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Velkommen til GarageBand 1

GarageBand far den indre rockstjerne frem i alle. Du far et
helt musikstudie pa computeren, og bandet kommer
aldrig for sent og spiller aldrig falsk. Dette dokument
indeholder nyttige oplysninger og trinvise instruktioner
til oprettelse af projekter med GarageBand.

Uanset hvor meget du ved om musik, og hvor gvet du er, slipper GarageBand din
musikalske kreativitet lgs. Med GarageBand kan du optage, arrangere og mikse musik
og dele den med hele verden. GarageBand giver dig et komplet lydstudie med
professionelle instrumenter og effekter ved fingerspidserne - og bandet kommer aldrig
for sent! Hvad enten du er professionel eller aldrig har spillet en tone far, kan du
fremstille din egen musik med GarageBand.

Hvad du lzerer

De folgende kapitler indeholder en beskrivelse af vinduerne i GarageBand og
indeholder grundige @velser, som hjeelper dig i gang med at oprette dine egne
musikprojekter. Du leerer at:

 Oprette et nyt musikprojekt og foretage projektindstillinger (tempo, toneart, rytme)
+ Tilfaje Apple Loops for at opbygge et arrangement

» Optage vha. en mikrofon eller et elektrisk musikinstrument

+ Spille pd og optage de indbyggede softwareinstrumenter

« Arrangere musikken pa tidslinjen

* Mikse projektet og tilfgje effekter

 Dele projektet (ved at sende det til et andet iLife-program, eksportere det til en disk
eller breende det til en cd)

* Oprette lyd- og videopodcasts
* Fgje musik til et iMovie-projekt eller en video

Der findes ogsa appendikser med tastaturgenveje og beskrivelser af, hvordan du slutter
musikudstyr til computeren.



Far du starter

Det bliver lettere for dig at felge gvelserne, mens du arbejder, hvis du udskriver alle
ovelserne, for du starter. | mange af de opgaver, der vises i dette dokument, skal du
veaelge kommandoer pad menuer. | gvelserne og i Hjeelp til GarageBand vises menu-
kommandoer pé felgende made:

Vealg Rediger > Saet valgte sammen.

Det forste ord efter Veelg er navnet pad menuen i GarageBands menulinje. Det eller de
ord, der folger efter vinkelparentesen, er den kommando, du valger pa menuen.

Hvad du skal bruge for at komme i gang

Alt, hvad du behgver for at fremstille musik med GarageBand, er en Macintosh-

computer, som opfylder de systemkrav, der naevnes i laes-mig-arkivet. Du kan ogsa

bruge felgende udstyr til at udvide dine musikalske muligheder:

« En mikrofon, sa du kan optage stemmer og akustiske musikinstrumenter

* Et elektrisk musikinstrument, f.eks. en elektrisk guitar eller bas

» En lydgraenseflade, sa du kan slutte mikrofoner og musikinstrumenter til computeren

» Et USB- eller andet MIDI-kompatibelt keyboard, sa du kan spille pd og optage
softwareinstrumenter

« Et par hgjttalere, s du kan hare den musik, du fremstiller, med en bedre lydkvalitet

Hvor du kan fa hjeelp

Du kan fa hjzelp fra disse ressourcer, mens du gennemfgrer gvelserne:

* Hjeelp pa skeermen: GarageBand leveres med et indbygget hjaelpesystem. Nar et
GarageBand-projekt er dbent, kan du veelge Hjaelp > Hjeelp til GarageBand. Nar
hjeelpesiden dbnes, kan du skrive et ord eller udtryk i segefeltet gverst pa siden eller
klikke pa et af emneomraderne for at fa detaljerede instruktioner i at udfere
bestemte opgaver.

 Vaerktgjstips: Vaerktgjstips beskriver funktionen af knapper, vaerktgjer og andre
emner pa skaermen. Du viser et veerktgjstip ved at holde markgren over et emne i
nogle fa sekunder.

Fa flere oplysninger

Hvis du vil have opdaterede oplysninger om GarageBand, inklusive nyheder om nye
funktioner, gode radd og en liste over musikalsk udstyr, der understattes, kan du ga ind
pa webstedet om GarageBand pa adressen www.apple.com/dk/ilife/garageband.

Hvis du har brug for support, kan du ga ind pa webstedet om support til GarageBand
pa adressen www.apple.com/dk/support/garageband.
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Kast et blik pa GarageBand

Dette kapitel indeholder en rundtur i GarageBand-
vinduet. Du laerer kontrolmulighedernes navne og
placering at kende, sa du nemmere kan gennemfgre de
felgende gvelser.

Det er en god ide at kigge pa disse sider, selvom du ikke har i sinde at gennemga
ovelserne, for hvis du kender kontrolmulighedernes navn og funktion i GarageBand, vil
det gore det lettere for dig at finde svar pa dine spergsmal i Hjaelp til GarageBand.
Maske er disse beskrivelser tilstraekkelige til, at du kan ga i gang med at arbejde med
dine egne projekter.
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GarageBand-vinduet inkluderer tidslinjen, slgjfebrowseren, redigeringsvinduet og
vinduet Info om spor. Du optager instrumenter, arrangerer omrader og mikser projekter
pa tidslinjen, finder og harer eksempler pa slgjfer i slojfebrowseren, skifter instrumenter
pa spor, endrer effekter og optageindstillinger i infovinduet.
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Sporoverskrifter: Instrumentets navn og symbol vises til venstre for hvert spors overskrift. Klik pa
navnet for at skrive et nyt navn til sporet. Klik pa knappen Sla optagelse til (med den rgde cirkel)
for at sla optagelse pa sporet til. Klik pa knappen Lydlgs (med hegjttalersymbolet) for at gere
sporet lydlgst. Klik pa knappen Solo (med symbolet for hovedtelefoner) for kun at hare selve
sporet. Klik pa knappen Las spor (med haengeldsen) for at lase sporet. Klik pa trekanten for at vise
sporets automationskurver.

Spormikser: Traek panoreringsknappen for at justere sporets panoreringsposition (venstre-til-
hgjre-placeringen i stereofeltet). Traek lydstyrkemaerket for at justere sporets lydstyrke. Hold gje
med niveaumalerne for at se sporets lydstyrkeniveau, mens du optager og afspiller.

Tidslinje: Indeholder de spor, hvor du optager rigtige instrumenter og softwareinstrumenter,
tilfgjer slajfer og arrangerer omrader. Indeholder ogsa linealen, som du bruger til at flytte
afspilningsmaerket og justere emner pa tidslinjen med slag og takter. Se “Tidslinje” pa side 11 for
at fa en beskrivelse af funktionerne og kontrolmulighederne pa tidslinjen.

Zoom: Treek zoommeerket for at zoome ind pa en del af tidslinjen eller for at zoome ud og se
mere af tidslinjen.

Knappen Tilfgj spor: (+) Klik pa knappen for at tilfgje et spor under de eksisterende spor pa
tidslinjen.

Slgjfebrowser og knapper i redigeringsvinduet: Klik for at abne slgjfebrowseren eller
redigeringsvinduet.

Betjeningspanelet: Klik pd knappen Optag for at starte optagelsen. Klik pa knappen Afspil for at
starte eller standse afspilningen af et projekt. Klik pa knappen Ga til start, Spol tilbage eller Spol
frem for at flytte afspilningsmaerket til forskellige dele af projektet. Klik p& knappen Cyklus for at
sld cyklusomradet til eller fra.

LCD: LCD-feltet har fire funktioner:Tid, takter, akkord og projekt.

Med tid og akkord viser LCD-feltet afspilningsmaerkets position i absolut tid (timer, minutter,
sekunder, brokdele) eller musikalsk tid (takter, slag, tik). Traek eller dobbeltklik pa tallene for at
flytte afspilningsmaerket.

Med akkord kan du se akkordsymboler, nar du spiller pa et softwareinstrument. Du kan ogsa
bruge det indbyggede stemmevaerktgj til at stemme guitarer og andre rigtige instrumenter, der
er sluttet til computeren.

Med projekt kan du vaelge en anden toneart og taktangivelse til projektet og andre projektets
tempo.

Maerke til masterlydstyrke og niveaumalere: Traek lydstyrkemaerkerne for at justere projektets
masterlydstyrke. Hold oje med niveaumalerne for at se, om lyden klippes, far du eksporterer
projektet.

Knapperne Info om spor og Mediebrowser: Klik for at abne infovinduet eller mediebrowseren.
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Tidslinje
Tidslinjen indeholder de spor, hvor du optager rigtige instrumenter og
softwareinstrumenter, tilfgjer slgjfer og arrangerer omrader.
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Lineal: Viser slag og takter (de musikalske tidsenheder) pa tidslinjen. Du kan klikke pa linealen
for at flytte afspilningsmaerket til ethvert sted pa tidslinjen.

Spor: Du organiserer din musik, optager rigtige instrumenter og softwareinstrumenter
og behandler lyden pa spor. Nar du fgjer en slgjfe til et projekt, oprettes der et nyt spor.
Du arrangerer musikken ved at arbejde med omrader pa sporene pa tidslinjen.

Afspilningsmaerke: Viser det punkt i projektet, der afspilles, eller det punkt, hvor afspilning starter,
nar du klikker pa knappen Afspil. Klippede og kopierede emner indsattes ved afspilningsmaerkets
position. Du kan flytte afspilningsmaerket for at afspille en anden del af projektet.

Spor med arrangement: Du kan fgje arrangementomrader til arrangementsporet for at definere
forskellige dele af et projekt (f.eks. intro, vers og omkvaed). Du kan kopiere og flytte arrangement-
omraderne for at omarrangere projektet.

Knappen Net: Valg en vaerdi til tidslinjenettet, eller vaelg Automatisk for at fa veerdien andret,
hver gang du zoomer ind eller ud.

Automationskurver:Tilfgj automationskurver til justering af lydstyrke, panorering og andre
parametre pa et spor, og tilfgj og juster kontrolpunkter pa hver kurve for at foretage aendringer
senere.

Omrader: Nar du optager et rigtigt instrument eller et softwareinstrument eller tilfgjer en slgjfe,
opretter du et omrade pa tidslinjen. Du kan kopiere og indsatte omrader, bruge dem som
slgjfer, &endre storrelse pa dem, flytte og transponere dem samt foretage andre aendringer for at
opbygge musikkens arrangement.

Masterspor: Du kan fgje automationskurver til mastersporet for at &endre projektets overordnede
lydstyrke, bruge ind- og udtoning, skifte tempo eller transponere dele af projektet til en anden
toneart.

Knappen Las afspilningsmaerke: Klik for at Idse afspilningsmaerkerne pa tidslinjen og i redige-
ringsvinduet op, sa du kan se andre dele af projektet pa tidslinjen og i redigeringsvinduet.

Rullefelter: Traek det vandrette rullefelt for at flytte til en anden del af et projekt. Traek det
lodrette rullefelt for at se spor, der ikke er synlige.
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Redigeringsvindue

Redigeringsvinduet fungerer som et mikroskop, der viser et narbillede af en del af et
spor. | redigeringsvinduet kan du redigere omrader med rigtige instrumenter og
softwareinstrumenter.

Rigtige instrumenter

Nar du valger et spor med et rigtigt instrument, viser redigeringsvinduet til spor
belgeformen af omraderne pa sporet. Du kan beskaere, sammenszette, flytte, trans-
ponere og omdgbe omrader i redigeringsvinduet.

E I I I [ I I S I BT

tig Solo 2.3

i [ | Jafr!

Feltet Navn: Skriv et nyt navn til det valgte omrade i feltet.

B Maerket og feltet Tonehgjde: Traek meerket for at transponere det valgte omrade 12 halvtoner op
eller ned. Du kan ogsa skrive antallet af halvtoner i feltet. Maerket og feltet Tonehgjde er kun
synligt, nar der er valgt et omrade pa sporet.

C  Afkrydsningsfeltet Folg tempo & tonehgjde: Veelg for at fa det valgte omrade til at folge
projektets tempo og toneart. Afkrydsningsfeltet er kun synligt, nar et omrade pa sporet er valgt.

D Zoom:Trzek for at zoome ind eller ud, sa du ser mindre eller mere af sporet eller det valgte
omrade. Zoom i redigeringsvinduet virker uafhaengigt af tidslinjen.

Lineal: Viser slag og takter i det synlige omrade i redigeringsvinduet.

Bolgeform: Viser balgeformen pa omraderne pa sporet.

Afspilningsmaerke: Viser det sted i projektet, der afspilles.

I | M| m

Maerket og afkrydsningsfeltet Finjuster stemning:Traek til hgjre for at ege effekten af stem-
ningen eller til venstre for at mindske den. Afkrydsningsfeltet “Begraens til toneart” begraenser
finjusteringen til toner i projektets toneart.

Maerket og lokalmenuen Finjuster timing: Traek til hgjre for at gge effekten af justering af timing
eller til venstre for at mindske den. Vaelg den nodevaerdi, der skal bruges som grundlag for
finjustering af timing pa lokalmenuen.

J  Rullefelt: Traek rullefeltet for at flytte til en anden del af sporet.

Kapitel 2 Kast et blik pa GarageBand



Softwareinstrumenter — grafisk oversigt

Nar du valger et spor med et softwareinstrument, viser redigeringsvinduet en grafisk

oversigt over sporet eller det valgte omrade. Du kan redigere individuelle noder i om-

rader med softwareinstrumenter, rette timingen af noder og transponere og omdgbe

omrader. Du kan ogsa vise og redigere de kontroldata for pitch bend, modulation eller
legato, som optages, nar du spiller pa dit keyboard.

_Omride. 4 Avanceret

Noder |+
Fingerstyle Electric Bass

ALELELNL LN

Ingen B

Feltet Navn: Skriv et nyt navn til det valgte omrade i feltet.

B Market og feltet Tonehgjde: Traek maerket for at transponere det valgte omrade med soft-
wareinstrumenter 36 halvtoner op eller ned. Du kan ogsa skrive antallet af halvtoner i feltet.
Maerket og feltet Tonehgjde er kun synligt, nar der er valgt et omrade pa sporet.

C  Maerke og felt til anslagsfelsomhed: Traek maerket for at sendre valgte noders anslagsfelsomhed.
Du kan ogsa skrive vaerdien for anslagsfalsomheden i feltet. En nodes anslagsfelsomhed af-spejler,
hvor hardt en tangent trykkes ned, nar du spiller noden. Maerket og feltet Anslagsfelsomhed er
kun synligt, nar der er valgt et omrade pa sporet.

D  Zoom:Traek for at zoome ind eller ud, s du ser mindre eller mere af sporet.

E  Knapperne Grafisk oversigt/Nodeoversigt: Klik for at skifte til grafisk oversigt eller nodeoversigt
i redigeringsvinduet.

F  Lokalmenuen Vis: Vaelg, om der skal vises noder eller kontroldata i redigeringsvinduet.

G Maerket og lokalmenuen Finjuster timing: Traek til hgjre for at ege effekten af justering af timing
eller til venstre for at mindske den. Veaelg den nodevaerdi, der skal bruges som grundlag for
finjustering af timing pé lokalmenuen.

H Lineal:Viser slag og takter i det synlige omrade i redigeringsvinduet.

| Afspilningsmaerke: Viser det sted i projektet, der afspilles.

J  Datafelt med noder/kontrolmuligheder: Viser de individuelle noder i omrader med software-
instrumenter i et grafisk format. Du kan flytte og andre stgrrelse pa noder for at justere deres
tonehgjde, hvor afspilningen af dem starter, og hvor laenge de skal afspilles. Hvis du vil se
kontroldata, skal du vaelge den type kontrolmuligheder, du vil se oplysninger om, pa
lokalmenuen Vis.

K Rullefelt: Traek rullefeltet for at flytte til en anden del af et spor.
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Softwareinstrumenter — nodeoversigt

Du kan ogsa se spor og omrader med softwareinstrumenter i nodeoversigt.
Nodeoversigten viser noder og andre musikalske elementer som almindelig
musiknotation. Du kan redigere noder og kontroloplysninger (inklusive
anslagsfelsomhed og pedalanvisninger til legato) i nodeoversigt.

Omride < Avanceret
s J‘
Grand Piana ¢
Tonehajde: [
Noders anslags-
falsomhed.
——— T o Fu L
2
5
+
Finjuster timing:
Ry fra : maks.
Ingen [
e — | b (= ] <l

Feltet Navn: Skriv et nyt navn til det valgte omrade i feltet.

Maerket og feltet Tonehgjde: Traek maerket for at transponere det valgte omrade med software-
instrumenter 36 halvtoner op eller ned. Du kan ogsa skrive antallet af halvtoner i feltet.

Maerke og felt til anslagsfelsomhed: Traeek maerket for at endre valgte noders anslagsfalsomhed.
Du kan ogsa skrive veerdien for anslagsfelsomheden i feltet. En nodes anslagsfelsomhed
afspejler, hvor hardt en tangent trykkes ned, nar du spiller noden.

Zoom: Trek for at zoome ind eller ud, sa du ser mindre eller mere af sporet.

Knapperne Grafisk oversigt/Nodeoversigt: Klik for at skifte til grafisk oversigt eller nodeoversigt
i redigeringsvinduet.

Knappen Nodeveerdi: Klik for at vaelge nodevaerdien til de noder, du tilfgjer.

Maerket og lokalmenuen Finjuster timing: Traek til hajre for at ege effekten af justering af timing
eller til venstre for at mindske den. Vealg den nodevzerdi, der skal bruges som grundlag for
finjustering af timing pa lokalmenuen.

Veelg nggle: Valg en anden nggle til nodeoversigt.

Lineal: Viser slag og takter i det synlige omrade i redigeringsvinduet.

Afspilningsmaerke: Viser det sted i projektet, der afspilles.

Nodeoversigt: Viser musikalske elementer i omrader med softwareinstrumenter som standard-
notation til musik. Du kan flytte noder for at justere deres tonehgjde og det punkt, hvor
afspilningen af dem starter, og hvor laeenge de skal afspilles.

Rullefelt: Traek rullefeltet for at flytte til en anden del af et spor.
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Til podcasts og film — maerkeoversigt

Nar du arbejder med en podcastepisode, kan du vise og redigere maerker i
redigeringsvinduet. Pa listen over maerker kan du redigere hvert enkelt maerkes
placering, billeder i omrader med maerker, URL-adresser, URL-titler og kapiteltitler.
Du kan ogsa tilfgje episodebilleder i redigeringsvinduet.

0 0

» m Tid i _B_tlledgr_ ™ Kapiteltitel " URL-titel | URL
Episodebilleder: Valgt marke:
e © 00:00:00.000 o Sanne smiler Sannes websted URL
- Markerer et kapitel
-+ Viser billedk
E Mistntece <& 00:00:03.532 m Véd John Mine venner URL

= | Viser URL

—— e _

| | | |

O S O

Traek et billede hertil for at
isode.

angive din epis

A Omradet Episodebilleder: Traek billeder, som repraesenterer podcasten, hertil.
(Vises kun, ndr du opretter en podcast.)

B Afkrydsningsfeltet “Markerer et kapitel”: Viser, om det valgte maerke markerer et kapitel.

Afkrydsningsfeltet Viser billeder: Viser, om det valgte maerke indeholder billeder til et omrade
med meerker. (Vises kun, nar du opretter en podcast.)

Afkrydsningsfeltet Vis URL: Viser, om det valgte meerke har en URL-adresse.

C  Knappen Tilfgj maerke: Tilfgjer et maerke ved afspilningsmaerket.

Listen Maerker: Viser hvert enkelt maerkes starttid, billeder (til podcasts) eller videobillede (til
videoer), kapiteltitel, URL-adresse og URL-titel.

E  Kolonnen Tid: Viser hvert enkelt maerkes starttid.

F  Kolonnen Billeder:Viser billeder til hvert enkelt maerkeomrade. Tilfgj billeder ved at traekke
billedarkiver fra mediebrowseren. (Vises kun, nar du opretter en podcast.)

Kolonnen Stillbillede: Viser videobilledet ved hvert enkelt maerke.
(Vises kun, nar du arbejder med en video.)

Kolonnen Kapiteltitel: Viser hvert enkelt kapitelmaerkes titel. Klik og skriv en titel til et maerke.

H  Kolonnen URL-titel: Viser hvert enkelt maerkeomrades URL. Klik og skriv en URL-titel.

| Kolonnen URL: Viser URL-adressen til hvert enkelt maerkeomrade. Skriv en URL-adresse til det
websted, du vil vise en henvisning til.
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Slgjfebrowser

Med slgjfebrowseren kan du hurtigt sege efter slgjfer, som du kan fgje til dine projekter.
Du kan finde slgjfer med nggleord for instrument, musikalsk genre eller stemning. Du
kan ogsa udfere tekstsagninger og finjustere dine resultater pa flere mader.
Slgjfebrowseren viser tempo, toneart og antal slag for hver funden slgjfe. Du kan hare
eksempler pa slgjfer i slgjfebrowseren, for du fajer dem til et projekt, og foje flere slgjfer
til GarageBand ved at traekke dem til slajfebrowseren. Du kan finde slgjfer pa tre mader
med slgjfebrowseren: Knapoversigt, kolonneoversigt og podcast-lydoversigt.

Knapoversigt og podcast-lydoversigt

| knapoversigt indeholder slgjfebrowseren et szt nggleordsknapper. Klik pa en knap for
at se tilsvarende slgjfer pa resultatlisten. Hvis du klikker pa flere knapper, indsnaevres de
fundne slgjfer til dem, der svarer til alle de valgte nggleord.

Podcast-lydoversigt ligner knapoversigt, men har et andet st n@gleordsknapper med
lydeffekter, jingler og andre slgjfer til podcasts. Du arbejder med knapperne i podcast-
lydoversigt pa samme made som i knapoversigt.

GarageBand 3
Nulstil @) ( Alle rommer | Piano _Rock/blues __ Salist _ Ensemble 70s Ballad Drums 01 E
= = Tk &0s Pop Beat 07
80s Pop Beat 08
80s Pop Beat 09
80s Pop Beat 10

Ren Forvrznget
Akustisk Elektris

Afslappet Intens

Glad Mark Classic Rock Beat 01
d 2 | Ter [T 40 Classic Rock Beat 02 b
s Classic Rock Beat 03
[mPFET @] skala:( Alle ¥ - 151 emner  p ——{0r— 4} B

| — als

Nggleordsknapper: Klik pa en nggleordsknap for at vise tilsvarende slgjfer pa resultatlisten.
Du kan klikke pé flere negleordsknapper for at indsnaevre dine resultater.

Knappen Nulstil: Fravaelger alle valgte knapper, sd du kan starte en ny sggning.

Oversigtsknapper: Klik pa en af knapperne for at vise kolonneoversigt, knapoversigt eller
podcast-lydoversigt.

Lokalmenuen Skala: Vzelg en skalatype for kun at vise slgjfer, der bruger den pageeldende
musikalske skala.

Segefelt: Skriv tekst i feltet for at vise slgjfer med den pageeldende tekst i deres arkivnavn eller sti.

Lydstyrkemaerke til eksempel: Traek lydstyrkemaerket for at justere lydstyrken pa den slgjfe, du
harer et eksempel pa.
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(G Resultatliste: Viser slgjfer, der svarer til de valgte nggleord. Viser ogsé tempo, toneart og antal
slag for hver slgjfe. Klik pa en slgjfe pa resultatlisten for at here et eksempel pa den. Klik i
afkrydsningsfeltet Favoritter (Fav.) til en slgjfe for at fgje den til dine favoritter.

H  Lokalmenuen Slgjfebibliotek: Vaelg pa lokalmenuen de slgjfer, der skal vises i slgjfebrowseren.

Kolonneoversigt

| kolonneoversigt indeholder slgjfebrowseren kolonner med nggleordstype, kategorier
og nggleord. Klik pa en nagleordstype for at vise kategorier til den pagaeldende type,
klik pa en kategori for at vise negleord, og klik pa et negleord for at vise tilsvarende
slajfer pa resultatlisten. Hvis du klikker pa flere nggleord, udvides de fundne slgjfer til
de slgjfer, der opfylder et af de valgte negleord.

© ¢ o

GarageBand I Instrumenter ‘ 8as [ [ Nawn
Alle > |Banio " = Bas (258) r- Classic Rock Fretless 03 =
Efter genre > |Bas L m Afslappet (111} m Classic Rock Fretless 04 m
Efter instrument » | Basun ™ Akustisk (91) Distarted Finger Bass 01
Efter stemning » |Bongo "1 Akustisk bas (91) Distorted Finger Bass 02
Favoritter | |Boems " Behandlet (47) Distorted Finger Bass 03
E?kken : . Country (10) i Distorted Finger Bass 04
Gaves » Elbas (134) = 4 Eday Rock Bass 01 <
Cnnna |3 Clalteicke 1 - Al
T Edgy Rock Bass 04 +
(T2 ®) skala:[alle ® @ 134 emner s e—Cy—
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A Kolonne med nggleordstype: Klik p& en nggleordstype for at vise kategorierne til den
pageeldende nggleordstype i den midterste kolonne.

Kategorikolonne: Klik pa en kategori for at vise negleord til kategorien i den hgjre kolonne.

Kolonne med negleord: Klik pa en nggleordsknap for at se tilsvarende slgjfer pa resultatlisten.
Du kan udvide resultatet ved at klikke pa flere nggleord.

D Oversigtsknapper:Klik pd en af knapperne for at skifte mellem kolonneoversigt, knapoversigt
eller podcast-lydoversigt.

E  Lokalmenuen Skala: Valg en skalatype for kun at se slgjfer, der bruger den pageeldende skala.

F  Segefelt: Skriv tekst i feltet for at vise slgjfer med den pagaeldende tekst i deres arkivnavn eller sti.

G Lydstyrkemaerke til eksempel: Traek lydstyrkemaerket for at justere lydstyrken pa den slgjfe, du
harer et eksempel pa.

H  Resultatliste: Viser de slgjfer, der svarer til de valgte nggleord. Viser ogsa tempo, toneart og antal
slag for hver slgjfe. Klik pa en slgjfe pa resultatlisten for at here et eksempel pa den. Klik i
afkrydsningsfeltet Favoritter (Fav.) til en slgjfe for at fgje den til dine favoritter.
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Infovindue

Infovinduet viser det aktuelle instrument, effekter og optageindstillinger til det valgte
spor og viser masterindstillinger af effekter til mastersporet. Du kan andre disse
indstillinger i infovinduet.

Spor med rigtige instrumenter og softwareinstrumenter
Nogle justeringsmuligheder i infovinduet er forskellige for spor med rigtige instrumenter
og spor med softwareinstrumenter (som det fremgar af de falgende beskrivelser).

Masterspor

Ne Effects
Acoustic Guitar Echoes
Arena Rock

Big Wheels
British Invasion
Classic Rock
Clean Jazz
Dreamy Shimmer
English Channel
Clam

Modern Rock

improve Guitars )

& Rumklang 0 ———————100
(et motrument
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Lokalmenuen Instrumentbibliotek: Valg pa lokalmenuen de instrumenter, der skal vises pa
listen over kategorier og instrumenter.

Listen Instrumentkategori: Klik pa en instrumentkategori for at se instrumenterne i den
pageeldende kategori pd instrumentlisten til hgjre.

Instrumentlisten: Klik pa et instrument pa listen.

Lokalmenuen Instrumentsymbol: Klik for at veelge et nyt instrumentsymbol pé den viste
symbolmenu. Med symboler er det nemt at skelne mellem spor, der bruger instrumenter, som
ligner hinanden.

Infotrekanten: Klik for at se instrumentoplysninger og effektindstillinger.

Afkrydsningsfelter, maerker og lokalmenuer til effekter: Klik i afkrydsningsfeltet til en effekt for
at sla effekten til eller fra. Treek maerkerne for at justere effekternes niveau, eller vaelg et emne pa
lokalmenuerne. Traek effekternes venstre kant op eller ned for at endre deres raekkefglge.
Infovinduet indeholder fglgende effekter til rigtige instrumenter og softwareinstrumenter:

» Maerket Filter (kun til spor med rigtige instrumenter): Traek maerket for at justere filterstyrken.
Filter reducerer stgjen fra din indgaende lydkilde.

* Lokalmenuerne Instrumentgenerator og Foruddefineret generator (kun spor med
softwareinstrumenter): Vaelg en instrumentgenerator og foruddefineret generator pa
menuerne.

« Lokalmenuen Komprimering: Vzelg en komprimeringsindstilling pa lokalmenuen.

* Lokalmenuen Visuel EQ:Vealg en EQ-indstilling (equalizer) pa lokalmenuen. Klik pa knappen
Rediger for at se og redigere den visuelle equalizer grafisk.

« Lokalmenuer til effekter og foruddefinerede effekter: Klik i et afkrydsningsfelt for at sl& ekstra
effekter til og fra.Vzelg en effekt pa en lokalmenu til venstre, og veelg derefter en
foruddefineret effekt pa lokalmenuen til hgjre.

» Ekkomaerke: Traek maerket for at justere maengden af ekko.

« Rumklangsmaerke: Traek maerket for at justere maengden af rumklang.

Lokalmenuen Indgangskilde (kun spor med rigtige instrumenter): Valg kilden til indgaende
lyd ved optagelse af rigtige instrumenter.

Lokalmenuen Overvagning: SIa overvagning til, s3 du kan hgre instrumentet, nar du spiller. Du
kan sla overvagning til med eller uden beskyttelse mod feedback.

Maerket og afkrydsningsfeltet Optageniveau: Traek for at indstille optagestyrken pa sporet.
Veelg afkrydsningsfeltet Automatisk niveaukontrol, hvis GarageBand skal seenke optageniveauet
for at forhindre, at lyden klippes.

Knapper til effektredigering: Klik for at vise vinduet med foruddefinerede indstillinger til en
effekt, hvor du kan redigere den foruddefinerede effekt.

Knapperne Arkiver instrument og Slet instrument: Klik pa Arkiver instrument for at arkivere et
instrument. Klik pa Slet instrument for at slette et arkiveret instrument.
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Masterspor

Infovinduet for mastersporet viser de globale projekt- og effektindstillinger for det
samlede projekt. Globale projektindstillinger omfatter tempo, taktangivelse og toneart.
Globale effektindstillinger omfatter masterekko, rumklang, EQ og komprimering.

Rack Basic
Fall Rock
LA Rock
Live Cig

Rock

Stadium Rack

yWyvyvyvvyvw

St s iver master- Y
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Maerkerne Ekko og Rumklang til hvert spor kontrollerer den maengde ekko og rumklang,
der sendes fra det pagaeldende spor til de globale ekko- og rumklangseffekter.
| infovinduet for mastersporet kan du andre masterekko- og rumklangseffekter.

Lokalmenuen Mastereffekter: Vaelg de mastereffekter, der skal vises pa lokalmenuens liste over
kategorier og instrumenter.

Kategorilisten Mastereffekter: Klik pa en kategori for at se effekterne i den pagzeldende kategori
pa listen med mastereffekter til hgjre.

Listen Mastereffekter: Klik pa et saet mastereffekter pa listen.

Maerket og feltet Tempo: Traek maerket for at eendre projektets tempo, eller skriv et nyt tempo i
feltet.

Lokalmenuen og feltet Takt: Vaelg en taktangivelse pa lokalmenuen.

Lokalmenuerne Toneart og Skala: Vzlg en toneart pa lokalmenuen Toneart, og veelg derefter en
skalatype pa lokalmenuen Skala.

Trekanten Info: Klik for at se de globale effektindstillinger.

Afkrydsningsfelter, lokalmenuer og maerke til effekter: Klik i afkrydsningsfeltet til en effekt for
at sla effekten til eller fra. Veelg et emne pa lokalmenuerne, eller treek maerket for at justere en
effekt. Infovinduet indeholder fglgende effekter til mastersporet:

+ Lokalmenuen Ekko: Veelg et globalt foruddefineret ekko.

 Lokalmenuen Rumklang: Velg en global foruddefineret rumklang.

« Lokalmenuer til effekter og foruddefinerede effekter: Klik i et afkrydsningsfelt for at sla en
ekstra effekt til eller fra. Vaelg en effekt pa en lokalmenu til venstre, og vzelg derefter en
foruddefineret effekt pa lokalmenuen til hgjre.

 Lokalmenuen Visuel EQ:Velg en global equalizer-indstilling pa menuen.

« Lokalmenuen Komprimering: Vzlg en global komprimeringsindstilling pd menuen.

* Lokalmenuen Dampning: Nar deempning er sldet til, skal du vaelge en indstilling pd menuen.

Knapper til effektredigering: Klik for at vise vinduet med foruddefinerede indstillinger til en
effekt, hvor du kan redigere den foruddefinerede effekt.

Knapperne Arkiver master og Slet master: Klik pd knappen Arkiver master for at arkivere et saet
mastereffekter. Klik pa knappen Slet master for at slette et arkiveret seet mastereffekter.
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Mediebrowser
Mediebrowseren ger det muligt at finde og tilfeje sange fra dit iTunes-bibliotek,
fotografier fra dit iPhoto-bibliotek, iMovie-projekter og andre videoarkiver.

b

| Mediebrowser |
1 1
4o [ fowgwie | fim |
¥ 54 iPhoto
» m Rulle
& Bibliotek
[ sidste rulle

e—— [ sidste 12 maneder

[ Genoprettede fotos

21660_29

TR

65 items

A Knapperne Lyd, Fotografier og Film:Klik pa knappen for den type mediearkiver, du vil arbejde
med.

B Kildeliste: Find den mappe, som indeholder de arkiver, du vil bruge. Du kan ogsa tilfgje mapper
ved at traekke dem fra Finder.

C  Medieliste: Se, vis og har eksempler pa og veelg de mediearkiver, der skal fgjes til projektet.

Afspil: Klik for at afspille et eksempel pa det valgte mediearkiv.

E  Segefelt: Skriv tekst for at sege efter arkiver med navne, der svarer til det, du skriver.
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@velse 1: Oprette, afspille og
arkivere GarageBand-projekter

GarageBand-projekter indeholder din musik og alle de
aendringer, du foretager.

Du kan oprette og arkivere projekter, tilfgje slgjfer og optage instrumenter, du selv
spiller pa, pa tidslinjen, og du kan afspille projektet for at hare musikken.

| denne gvelse lzerer du at:

» Oprette et nyt projekt

* Indstille projektets tempo, taktangivelse og toneart
« Afspille projektet

* Arkivere projektet

Oprette et nyt projekt

Du begynder at arbejde i GarageBand ved at oprette et projekt. Projekter indeholder
din musik og alle de aendringer, du foretager. Nar du opretter et nyt projekt, indstiller
du projektets tempo, toneart og taktangivelse. Du kan andre disse indstillinger senere i
LCD-feltet eller i infovinduet.

Du opretter et nyt projekt pa felgende made:
Veelg Arkiv > Ny.
Nar GarageBand-vinduet vises, skal du veaelge Opret nyt musikprojekt.

| dialogen Nyt projekt skal du skrive et navn til projektet i feltet Arkiver som og derefter
finde det sted, hvor du vil opbevare projektet.



4 Indstil projektets tempo, taktangivelse og toneart som beskrevet i de fglgende trin.

Nne Nyt projekt
Arkiver som: | Avanceret| E]
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Lokalmenuen Tid Lokalmenuen Toneart

Indstille tempo

Hvert projekt har en hastighed eller et tempo. Tempoet definerer den hastighed,
hvormed slag, den grundlaeggende rytmiske puls, optraeder i projektet. Tempoet males
i antal slag pr. minut eller bpm. Du kan indstille tempoet til alle hastigheder mellem 60
0g 240 bpm. Som standard bruges 120 bpm, som er et almindeligt tempo i popmusik.

5 Indstil projektets tempo ved at treekke maerket Tempo (traek til venstre for at seenke
tempoet og til hgjre for at ge tempoet). Du kan ogsa skrive et tempo i feltet Tempo
(maerket “bpm”).

Indstille taktangivelse

Hvert projekt har en taktangivelse, som kontrollerer forholdet mellem slag og takt. Et
projekts taktangivelse bestdr af to tal adskilt af en skrastreg, sa tallene ligner en brgk.
Tallet til venstre viser antallet af slag pr. takt, og tallet til hgjre viser slagenes veerdi
(leengden af den node, som far et slag).

Du kan bruge felgende taktangivelser i et GarageBand-projekt: 2/2, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4,
7/4,6/8,7/8,9/8 eller 12/8. Standard er 4/4, som er den mest almindelige taktangivelse.

6 Velg en taktangivelse pa lokalmenuen Tid.
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Indstille toneart

Hvert projekt har en toneart, som er udgangspunktet for de andre toner i sangen. Du
kan vaelge en toneart mellem A og G med kryds (G#). Sammen med tonearten kan du
veelge, om du vil bruge dur eller mol.

Vzelg en toneart pa lokalmenuen Toneart, og veelg “dur” eller “mol” pa lokalmenuen
Skala til hgjre for lokalmenuen Toneart.

Nar du er feerdig med at vaelge projektindstillinger, skal du klikke pa Opret.

Bemeerk: Du kan andre tempoet, taktangivelsen og tonearten senere i LCD-feltet eller i
infovinduet til mastersporet.

Det nye projekt vises. Nye projekter har som standard kun et spor, hvor instrumentet
Grand Piano er indlaest og klar til at spille. Et projekt kan have en lzengde pa op til 9999
takter.

Midteromradet i GarageBand-vinduet er tidslinjen, der er organiseret i vandrette raekker
kaldet spor, som indeholder musik. Det venstre omrade viser overskrifterne til sporene,
hvor du kan justere lydstyrken og andre indstillinger til hvert enkelt spor. Under
tidslinjen er der en raekke knapper til forskellige redigeringsveerktgjer og infofunktioner
samt et betjeningspanel til afspilning af dine projekter. Der findes flere oplysninger om
kontrolmulighederne i GarageBand-vinduet i Kapitel 2,“Kast et blik pa GarageBand.”

Du kan fremstille musik pa tre forskellige mader med GarageBand:

* Ved at tilfgje Apple Loops

 Ved at optage lyd fra en mikrofon eller et elektrisk instrument, som er tilsluttet
computeren

 Ved at tilslutte et USB- eller MIDI-keyboard og spille pa de softwareinstrumenter, der
er indbygget i GarageBand

Oprette et projekt automatisk med Magic GarageBand

Du kan ogsa fa GarageBand til automatisk at oprette et projekt for dig med Magic
GarageBand. Nar GarageBand opretter et Magic GarageBand-projekt, kan du vaelge den
musikalske genre (stilart) og vaelge instrumenterne. GarageBand opretter projektet,
som du kan afspille, redigere og dele pa samme made som andre GarageBand-
projekter.

Du opretter et projekt automatisk pa felgende made:
Veelg Arkiv > Ny.

Klik pd Magic GarageBand i GarageBand-vinduet.
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3 Nar Magic GarageBand-scenen vises, skal du klikke pa en af genreknapperne (de store
firkantede knapper under scenen) for at vaelge en genre til sangen.

8NN Magic GarageBand

Brug en af disse
knapper til at
velge genren

[p) ulletid
.~/ (Helesangen

Klik p& denne knap for at
hare et eksempel pa sangen

4 Du kan hgre et eksempel pa sangen ved at klikke pa Lille bid eller Hele sangen og
derefter pa knappen Afspil (®).

Farste gang du klikker pa Afspil, gar der et gjeblik, for sangen afspilles.
En statusindikator under scenen viser status for dbning af sangen.

5 Hvis du vil vaelge andre instrumenter til sangen, skal du klikke pa knappen Prgve.

Teeppet pa Magic GarageBand-scenen gar til side og viser de instrumenter, der bruges i
sangen.

Yala) Magic GarageBand

ol ) .
Guitarer . Q Brug disse knapper
Electric  Steel String  Slowhand Clean Boxcar Ingen tll at ar.](j re det
valgte instrument

( | @Lille bid
( )2
\ ’,«'  Hele sangen

( skift genre ) ( Opret projekt )
b S go0re \

Klik for at oprette det nye projekt
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6 Veelg et af instrumenterne pa scenen, og vaelg derefter et andet instrument pa listen

over instrumenter, der vises under scenen.

Nar du har valgt de instrumenter, du vil have, skal du klikke pa Afspil igen for at hgre
sangen med de nye instrumenter.

Nar sangen er klar, skal du klikke pa Opret projekt.

GarageBand-vinduet vises. Der vises et spor til hvert instrument med omrader, der
indeholder hvert instruments musik.

Nar sangen vises pa GarageBand-tidslinjen, kan du redigere omraderne med de
forskellige instrumenter, optage Mit instrument og foretage andre andringer i projektet.

Afspille projektet

Nar du har fgjet slgjfer og optagelser til projektet, kan du afspille det for at hare,
hvordan det lyder. Du afspiller projekter vha. betjeningspanelet, som findes under
tidslinjen.

Knappen Afspil

Knappen Cyklus

Knappen Optag

Betjeningspanelet ligner knapperne pa en almindelig bandoptager eller cd-afspiller.
Knapperne fra venstre mod hgijre:

» Optag: Starter optagelse pa spor, hvor optagelse er sldet til

« Ga til start: Flytter afspilningsmaerket til begyndelsen af projektet

« Tilbage (spol tilbage): Flytter afspilningsmaerket en takt tilbage

« Afspil/pause: Starter eller stopper afspilning af projektet

 Frem:Flytter afspilningsmaerket en takt frem

* Cyklus: Slar cyklusomradet til og fra
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Arkivere projekter
Nu da du har foretaget @ndringer i projektet, skal du arkivere dit arbejde.

Du arkiverer et projekt pa felgende made:

= Veelg Arkiv > Arkiver (eller tryk pd Kommando-S).

Nar du lukker et projekt, opretter GarageBand som standard et iLife-eksempel til
projektet. Med et iLife-eksempel kan du afspille et eksempel pa projektet i medie-
browseren og i andre iLife-programmer. Det kan ogsa ege projektets arkivstarrelse. Du
kan vaelge, om der skal oprettes iLife-eksempler til dine projekter, i vinduet Generelt i
GarageBand-indstillinger.

Du kan ogsa arkivere et projekt samlet. Nar du arkiverer et projekt samlet, bliver alle de
lydarkiver, slgjfer og andre medier, som projektet bruger, arkiveret i projektarkivet. Det er
isaer praktisk, hvis du vil kopiere projektet til en anden computer eller dublere et projekt
med dine egne optagelser af rigtige instrumenter.

Du arkiverer et projekt samlet pa felgende made:

Veelg Arkiv > Arkiver som.

Vzelg afkrydsningsfeltet Arkiver samlet i dialogen Arkiver som.

Du kan ogsa komprimere projekter, sa det bliver nemmere at dele dem. Nar du

komprimerer et projekt, bliver arkivstarrelsen reduceret, fordi lyden komprimeres. Ved
komprimering kan lydkvaliteten blive lidt darligere.

Du komprimerer et projekt pa felgende made:
Veelg Arkiv > Arkiver som.
Vzlg afkrydsningsfeltet Komprimer projekt i dialogen Arkiver som.

Vzlg pa lokalmenuen ud for afkrydsningsfeltet Komprimer projekt de
komprimeringsindstillinger, du vil bruge.

Kapitel 3 @velse 1: Oprette, afspille og arkivere GarageBand-projekter

29



30

@velse 2:Tilfaje Apple Loops

Du kan bruge Apple Loops til at fgje backing- og
rytmespor til dine projekter. Du kan ogsa faje Apple
Loops til slgjfebiblioteket og oprette dine egne Apple
Loops.

GarageBand leveres med en stor samling Apple Loops. Apple Loops er korte
forindspillede musikstykker i forskellige genrer, med forskellige instrumenter og
sindsstemninger, som du kan fgje til dine projekter. Slgjfer optages pad en made, sa de
kan gentages, uden at man hgrer overgangene, og du kan udvide dem, sa de udfylder
lige sa meget tid, som du har brug for. Det smarte ved at bruge Apple Loops i dine
GarageBand-projekter er, at du kan blande slgjfer, som er optaget i forskellige tonearter
og tempi, og alligevel sgrge for, at de bliver afspillet i projektets toneart og tempo.

Det meste moderne popmusik er baseret pa rytmiske megnstre, der gentages (kaldes
sommetider “grooves” eller “riffs”), isaer i tromme- og baselementerne. Hvis du vil
fremstille musik i en groove-baseret stil, bliver arbejdsmetoden effektiv, hvis du bruger
slajfer til trommeelementerne og derefter bruger slgjfer til bas- og andre rytmiske
elementer. P& den made kan du definere den rytmiske fornemmelse i projektet, og du
kan ogsa opbygge projektets basisarrangement ved at bruge sektioner med forskellige
grooves. Nar de rytmiske grundbestanddele er pa plads, kan du optage stemmer og
instrumenter for at tilfgje lead-, solo- og harmonielementer.

Du kan hurtigt indstille fornemmelsen i et projekt ved at tilfgje nogle fa Apple Loops.
Med GarageBand kan du nemt sgge efter slgjfer, som opfylder dine kriterier, hare
eksempler pa dem og fgje dem til tidslinjen.

| denne gvelse lzerer du at:

 Finde og hare eksempler pa slgjfer i slgjfebrowseren
* Fgje slajfer til tidslinjen

* Oprette dine egne Apple Loops

* Foje slgjfer til slgjfebiblioteket



Finde de slgjfer, du vil bruge

GarageBand inkluderer en slgjfebrowser, som giver dig mulighed for at sege efter slgjfer
vha. instrument, genre, stemning og andre kriterier. Du kan ogsa sege efter slgjfer vha.
navn og finjustere dine segninger pa flere mader. Ligegyldigt hvor stor din samling af
slgjfer bliver, kan du hurtigt finde de slgjfer, du skal bruge, vha. slajfebrowseren.

Hvis slajfebrowseren ikke er synlig, skal du vise den, sa du kan bruge den til at sege
efter slgjfer.

Du viser slgjfebrowseren pa felgende made:
Klik pa knappen Slgjfebrowser (knappen med et abent gje).

Du kan s@ge efter slgjfer i kolonneoversigt eller knapoversigt (der er ogsa en speciel
podcast-lydoversigt, som omtales i Kapitel 10). | kolonneoversigt kan du vaelge mellem
forskellige negleordstyper, kategorier og negleord for at finde tilsvarende slgjfer. |
knapoversigt kan du klikke pa nagleordsknapper for at finde slgjfer, som svarer til
negleordene. Du kan valge disse oversigter vha. oversigtknapperne i nederste venstre
hjorne af slgjfebrowseren og skifte mellem dem, ndr du har lyst.

Du velger kolonne- eller knapoversigt pa felgende made:

Klik pa den venstre knap (med kolonner) for at vise kolonneoversigt, eller klik pa
knappen i midten (med noderne) for at vise knapoversigt. (Knappen til hgjre viser
podcast-lydoversigt, som omtales i Kapitel 10.)

Finde slgjfer i kolonneoversigt

| kolonneoversigt kan du ved at klikke pa en nggleordstype i den venstre kolonne fa
vist kategorier for den pdgeeldende nggleordstype i den midterste kolonne. Nar du
klikker pa en kategori, vises nggleord til kategorien i den hgjre kolonne. Nar du klikker
pa et nagleord, vises tilsvarende slgjfer pa resultatlisten. Du kan udvide resultatet ved
at klikke pa flere n@gleord.

GarageBand I strumen: J Bas | Mavn
Alle [ Banjo " = Bas (258) p Classic Rock Fretless 03 ,
Efter genre e Bas » Afslappet (111) m Classic Rock Fretless 04 E
Efter instrument » Basun » Akustisk (91) Distorted Finger Bass 01
Efter stemning Bongo " Akustisk bas (91) Distorted Finger Bass 02
Favoritter L Beon ! Behandlet (47) Distorted Finger Bass 03
Bakken L + Country (10) T Distorted Finger Bass 04
| Claves | L . Elbas (134) | Edoy Rock Bass 01
Lonm, B Elabaniels L [l Edgy Rock Bass 04
(B 7 & )| skala: alle B | a- 34 emn 4)“‘_‘— by - — - —— yarsl |
Kolonne med Kolonne med Kolonne med Resultatliste
negleordstype kategori negleord

Du finder slgjfer i kolonneoversigt pa felgende made:
Klik pa kolonneknappen i det nederste venstre hjgrne af slgjfebrowseren for at skifte til
kolonneoversigt.

Klik pa en nggleordstype i den venstre kolonne.

Klik pa en kategori i den midterste kolonne.
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4 Klik pa et nggleord i den hgjre kolonne for at se tilsvarende slgjfer pa resultatlisten.

5 Du finjusterer resultaterne ved at Skift-klikke pa flere nggleord. Derved udvides de
tilsvarende slgjfer og inkluderer dem, som opfylder nogle af de valgte negleord.

Nu skal du finde nogle basslgjfer i kolonneoversigt ved farst at veelge nggleordstypen
Efter instrument, derefter kategorien Bas og derefter negleordet Groovy.

Nar du finder slgjfer i knap- eller kolonneoversigt, vises det totale antal fundne slgjfer
ud for sggefeltet i bunden af slgjfebrowseren.

Finde slgjfer i knapoversigt

Knapoversigt viser et net af n@gleordsknapper. Du klikker pa en knap for at se de
slojfer, der svarer til det valgte negleord pa resultatlisten til hgjre. Du kan indsnaevre
resultatet ved at klikke pa flere knapper.

Klik pa en nggleordsknap.

GarageBand 3 [ Navn

Mulstil € [ Alle rommer Piar [(ud;fri}luers Solist Ensemble 70s Ballad Drums 01 m
805 Pop Beat 07

80s Pop Beat 08
805 Pop Beat 09
80s Pop Beat 10
Clad Mer} Classic Rock Beat 01
Tamburir Tra I Orkeste Tor [T 9 Classic Rock Beat 02
- - Classic Rock Beat 03

R |

saEt Elklaver Urbar Ren Forvrenget
erder Akustisk Elektr
sk Afslappet Intens

| (@EAT®) skaia[ Al W) @ 151 emner sy m———{Or— {8

Der vises tilsvarende
slgjfer pa resultatlisten.

Du finder slgjfer i knapoversigten pa felgende made:
1 Klik pd knappen med noderne nederst til venstre i slgjfebrowseren for at skifte til
knapoversigt.

2 Klik pa en nggleordsknap for at se tilsvarende slgjfer pa resultatlisten. Kolonnerne pa
resultatlisten viser slgjfetypen, navn, tempo, toneart og antal slag for hver slgjfe.

3 Du finjusterer resultaterne ved at klikke pa flere nggleordsknapper. P4 den made
indsnaevres de fundne slgjfer til de slgjfer, der opfylder alle de valgte nagleord.

4 Du slutter en sggning ved at klikke pa knappen Nulstil, sd alle de valgte nggleord
fravaelges. Du kan ogsa klikke pa enkelte nggleord for at fraveelge dem individuelt.

Nar du klikker pa et nagleord, bliver inkompatible nggleord (dvs. de negleord, der ikke
deler nogen slgjfe med de valgte nggleord) utydelige.

Nu skal du finde nogle trommeslgijfer i knapoversigt ved at klikke pa nggleords-
knappen Alle trommer. Rul gennem listen for at se alle de tilsvarende slgjfer. Bemaerk,
at antallet af tilsvarende slgjfer vises ud for segefeltet.
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Hore eksempler pa slgjfer

Nar du finder slgjfer, der opfylder dine kriterier, kan du here eksempler pa dem i
slojfebrowseren, sa du kan finde ud af, hvilken slgjfe der vil lyde bedst i dit projekt. Du
kan hgre et eksempel pa slgjfen alene (solo) eller hgre eksemplet sammen med
projektet.

Du herer eksempler pa en slgjfe pa felgende made:
Klik pa slgjfen pa resultatlisten. Klik pa slgjfen igen for at stoppe afspilningen af
eksemplet.

Du kan hgre et eksempel pa en slgjfe sammen med det materiale, du allerede har fgjet
til projektet, ved at klikke pa knappen Afspil, for du klikker pa slajfen. Nar du hgrer
eksemplet pa en slgjfe sammen med et projekt, tilpasser GarageBand tempoet og
tonearten i slgjfen til projektets tempo og toneart og synkroniserer slgjfen med
projektet, sa den starter afspilningen pa slaget.

Nar du harer eksemplet pa en slgjfe, kan du kontrollere lydstyrken pa slgjfen vha.
lydstyrkemaerket i slojfebrowseren.

|7Traek lydstyrkemaerket for at
justere lydstyrken pa slgjfen.

Du justerer lydstyrken pa den slgjfe, der afspilles et eksempel pa, pa felgende

made:

Traek lydstyrkemaerket i slgjfebrowseren til venstre for at skrue ned for lyden i slgjfen og
til hgjre for at skrue op for slgjfens lyd.

Hvis du justerer lydstyrken pa en slgjfe i slgjfebrowseren og derefter fgjer slgjfen til
projektet ved at traekke den til en tom del af tidslinjen, indstilles lydstyrken pa det spor,
der oprettes til slgjfen, til samme lydstyrke som slgjfeeksemplet.

Prav nu at hare eksempler pa de slgjfer, du fandt tidligere, for at se, hvilke du kan lide.

Finjustere dine s@gninger efter slgjfer
Du kan finjustere sagningerne i slgjfebrowseren pa flere mader. Du kan:

* Ngjes med at vise slgjfer fra en bestemt Jam Pack eller mappe
* Vise slgjfer vha. en bestemt skalatype

» Nojes med at vise slgjfer i tonearter taet pa projektets tonearter
 Sgge efter slgjfer vha. navn
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Vise slgjfer fra en bestemt Jam Pack eller mappe

Hvis du har installeret en eller flere GarageBand Jam Packs pa computeren, kan
slgjfebiblioteket indeholde mange tusind slgjfer. Det er nemmere at s@ge efter slgjfer,
hvis du veelger kun at se slgjfer fra en bestemt Jam Pack eller de slgjfer, der fulgte med
GarageBand. Hvis du har oprettet dine egne slgjfer eller tilfgjet slgjfer fra en anden
kilde, kan du ogsa veaelge kun at vise disse slgjfer.

Klik her for at vise lokalmenuen
til slgjfebiblioteket.

Nulstil € | Alle rommer Piano Rock/blues Solist Ensemble
Favoritter Sa&t Elklaver Urban Ren Forvrenget
Ba§ Slag_ _Org el Verdt_an Akustisk Elektris_k.

Du viser slgjfer fra en bestemt Jam Pack eller mappe pa felgende made:
Veelg den Jam Pack eller mappe med de slgjfer, der skal vises, pa lokalmenuen
Slgjfebibliotek ved siden af ordet “Slgjfer” gverst i slgjfebrowseren.

Sege efter skalatype

De fleste andre slgjfer end trommeslgjfer er optaget vha. en bestemt musikalsk skala.
Nar du arrangerer flere slgjfer, sa de afspilles sammen, vil du i de fleste tilfeelde vaere
interesseret i at bruge slgjfer med den samme skalatype. Du kan indsnaevre de slgjfer,
der vises pa resultatlisten, sa du kun kan se dem, der bruger dur- eller molskala, dem,
der ikke bruger nogen af skalaerne, og dem, der bruger begge.

[m F @] skala:| Alle ) Q- 616 amner sy m———i— o)

Veaelg en Skriv segeteksten her.
skalatype her.

Kun vise slgjfer med en bestemt skalatype:
Veelg skalatypen pa lokalmenuen Skala.

Prov at finjustere den segning efter basslgjfer, du udferte tidligere, s& der kun vises
slgjfer, der bruger dur.

Begraense sggninger til naerliggende tonearter

Slgjfer med melodi- og harmoniinstrumenter er optaget i en bestemt musikalsk
toneart. Nar du fejer en slgjfe til et projekt, tilpasser GarageBand slgjfens toneart efter
projektets toneart. Jo teettere slgjfens originale toneart er pa projektets toneart, jo mere
naturlig vil slgjfen lyde, nar den transponeres til projektets toneart. Nar en slgjfe
transponeres af et stort antal halvtoner, kan resultatet sommetider lyde unaturligt eller
forvraenget.

Kapitel 4 @velse 2: Tilfgje Apple Loops



Du viser slgjfer i tonearter taet pa projektets toneart pa felgende made:
Veaelg GarageBand > Indstillinger, og klik pa Slgjfer.

Klik i vinduet Slgjfer i afkrydsningsfeltet “Filter til mere relevante resultater”

Bemeerk: Afkrydsningsfeltet “Filter til mere relevante resultater” er valgt som standard.
Fravaelg afkrydsningsfeltet, hvis du vil se slgjfer i tonearter, der ligger leengere vaek fra
projektets toneart.

Sege efter navn
Du kan hurtigt finde slgjfer efter navn vha. sggefeltet. Pa den made er det nemt at
finde en bestemt slgjfe eller en gruppe besleegtede slgjfer.

Du s@ger efter slgjfer vha. navn pa felgende made:
Skriv det navn, du vil sage efter, i sagefeltet, og tryk pa Retur. Slgjfer, hvis navn
indeholder teksten i deres navn, vises pa resultatlisten.

Prov at finjustere trommeslgjfen, du fandt tidligere, ved at skrive “akustisk’ “club” eller
“funk”i sagefeltet. Du kan preve at skrive nogle andre ord for at se, hvilke resultater
du far.

Du kan bruge flere metoder sammen, ndr du seger efter bestemte slgjfer. Du kan f.eks.
bruge nggleord med lokalmenuen Skala eller med sggefeltet for kun at finde basslgjfer,
der bruger durskalaen, eller for kun at finde slagtejsslgjfer med “latin”i deres arkivnavn.

Foje slgjfer til tidslinjen
Nar du finder en slgjfe, som du vil bruge, kan du fgje den til projektet ved at traekke
den til tidslinjen.

Lclassic Rock Beat

Treek en slgjfe til et tomt
omrade pa tidslinjen for at
oprette et nyt spor til slgjfen.
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Du fgjer en slgjfe til tidslinjen pa felgende made:
Treek slgjfen fra slgjfebrowseren til et tomt omrdde af tidslinjen, hvor der ikke er noget
spor. Der oprettes et nyt spor af den korrekte type, og slgjfen fajes til det nye spor.

Der er to typer Apple Loops: Slgjfer med rigtige instrumenter og softwareinstrumenter.
| slajfebrowseren viser slgjfens symbol, hvilken type den er. Slgjfer med rigtige
instrumenter har et blat symbol med en lydbalge, og slgjfer med softwareinstrumenter
har et grgnt symbol med en node.

Bemezerk: Du kan ogsa traekke en slgjfe til et spor af samme type (rigtigt instrument eller
softwareinstrument) for at fgje den til tidslinjen. Hvis du traekker en slgjfe med et
softwareinstrument til et spor med et softwareinstrument, vises en dialog, hvor du
bliver spurgt, hvilket instrument du vil bruge.

Du kan ogsa konvertere en slgjfe med et softwareinstrument til en slgjfe med et rigtigt
instrument, nar du traekker den til tidslinjen. Slgjfer med rigtige instrumenter kraever
mindre processorkraft til afspilning, sa du kan bruge flere spor og effekter i dit projekt,
iseer hvis det har mange slgjfer.

Du konverterer en slgjfe med et softwareinstrument til en slgjfe med et rigtigt
instrument pa felgende made:
Alternativ-traek slgjfen fra slgjfebrowseren til tidslinjen.

Nar du Alternativ-traekker en slgjfe med et softwareinstrument, konverteres den som
standard til en slgjfe med et rigtigt instrument. Du kan andre standardindstillingen, sa
en slgjfe med et softwareinstrument konverteres til en slgjfe med et rigtigt instrument,
nar du traekker den, og sa den ikke konverteres, nar du Alternativ-traekker den. Du kan
@ndre standardfunktionen i vinduet Slgjfer i GarageBands indstillinger.

Nar du fejer en slgjfe til et projekt, oprettes der et omrdde til slgjfen pa tidslinjen. De
andringer, du foretager i omradet, aendrer ikke den originale slgjfe, sa du kan altid
vende tilbage til den originale lyd i slgjfen eller bruge den i et andet projekt.

Prev nu at fgje nogle af de tromme- og basslgjfer, som du fandt tidligere, til tidslinjen.

Du kan ogsa faje lydarkiver i felgende formater til projektet fra Finder: AIFF, WAV, AAC
(undtagen beskyttede AAC-arkiver), Apple Lossless og MP3. Nar du fgjer et kompri-
meret arkiv til et projekt (f.eks. et AAC- eller MP3-arkiv), bliver det ved med at veere
komprimeret, hvilket sparer plads og tid.

Du tilfgjer et lydarkiv pa felgende made:
Traek arkivet fra Finder til tidslinjen, enten til et spor med et rigtigt instrument eller til
det tomme omrade under de eksisterende spor.

Hvis du traekker et lydarkiv til det tomme omrade under de eksisterende spor, fgjes der
et nyt grundspor til tidslinjen, og lydarkivet anbringes pa det nye spor.
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Andre Apple Loops i den samme familie

Nogle Apple Loops tilhgrer en serie eller familie. Slgjfer, som tilhgrer den samme
familie, har det samme navn med et tal i slutningen. (Classic Rock Guitar 01 og Classic
Rock Guitar 02 tilharer f.eks. den samme familie.) Nar du fgjer en slgjfe, der tilhgrer en
familie, til tidslinjen, far slgjfen et par pile i @verste venstre hjgrne. Du kan andre den til
enhver anden slgjfe i den samme familie.

Du andrer en Apple Loop til en anden slgjfe i den samme familie pa felgende
made:
1 Klik pa pilene i slgjfens gverste venstre hjgrne.

Der vises en menu med alle slgjferne i den samme familie.

L v Upbeat Electric Piano 01
Upbeat Electric Piano 02
Upbeat Electric Piano 03
Upbeat Electric Piano 04 M

2 Velg en slgjfe pd menuen.

Oprette dine egne Apple Loops

Du kan arkivere optagelser af rigtige instrumenter og softwareinstrumenter som Apple
Loops. Nar du arkiverer et omrade som en Apple Loop, fajes slgjfen til slgjfebiblioteket
og vises i slgjfebrowseren, sa du kan bruge den i andre projekter. Apple Loops, som du
opretter fra optagede omrader, passer til projektets tempo og toneart ligesom de
Apple Loops, der falger med GarageBand.

Du arkiverer et omrade som en Apple Loop pa felgende made:
1 Velg omradet pa tidslinjen.
2 Veelg Rediger > Fgj til slgjfebibliotek, eller traek omradet til slgjfebrowseren.
3 Gor folgende i dialogen Tilfgj slgjfe:

a Skriv et navn til slgjfen.

b Veelg skalatype og genre pa lokalmenuerne.

¢ Velg en instrumentkategori og et instrumentnavn pa listen.

d Klik pa de relevante knapper for sindsstemning, sa det er nemmere at sgge.

4 Klik pa Opret.
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Foje slgjfer til slgjfebiblioteket

Nar du installerer GarageBand, bliver de slgjfer, der falger med programmet, installeret i
biblioteket Apple Loops. Nar du fgjer flere slgjfer til samlingen, installeres de i slgjfe-
biblioteket og vises i slgjfebrowseren, sa du kan bruge dem derfra.

Du fagjer Apple Loops til slgjfebiblioteket pa folgende made:
Treek de slgjfer eller den mappe, der indeholder slgjferne, til slojfebrowseren. Slgjferne
fojes til biblioteket Apple Loops og kan straks bruges i dine projekter.

Hvis du tilfgjer slgjfer, som ligger pa en anden disk eller partition, bliver du spurgt, om
du vil kopiere dem til slgjfebiblioteket eller indeksere dem pa den aktuelle placering.
Hvis du tilfgjer slgjfer fra skrivebordet, bliver du spurgt, om du vil flytte dem eller
indeksere dem pa det aktuelle sted.

Hvis du tilfgjer slgjfer fra en cd eller dvd, kopierer GarageBand dem til slgjfebiblioteket.
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@velse 3: Optage stemmer og
musikinstrumenter

Du kan optage din stemme og alle andre lyde, som kan
optages via en mikrofon. Hvis du spiller pa et instrument,
kan du ogsa optage det i et GarageBand-projekt.

| GarageBand optager du lyd fra en mikrofon eller et instrument, f.eks. en elektrisk
guitar eller bas, pa et spor med rigtige instrumenter. Spor med rigtige instrumenter har
bla overskrifter, og de omrader, du optager pa disse spor, er violette. Du kan a&ndre
sporindstillingerne og faje effekter til spor med rigtige instrumenter i infovinduet.

| denne gvelse lzerer du at:

« Tilfoje et spor med et rigtigt instrument og andre instrumentindstillinger
» Optage et rigtigt instrument

 Brug flere optagelser

+ Stemme instrumenter vha. det indbyggede stemmevaerktgj

Tilfgje et spor med et rigtigt instrument
For du kan optage stemmer eller instrumenter pa et spor med rigtige instrumenter, skal
du fgje sporet til projektet og gare det klar til optagelse.

Du tilfgjer et nyt spor med et rigtigt instrument pa felgende made:
Klik pa knappen Nyt spor, eller vaelg Spor > Nyt spor.
Klik pa Spor med rigtigt instrument i dialogen Nyt spor, og klik derefter pa Opret.

Der vises et nyt spor med et rigtigt instrument pa tidslinjen, og infovinduet dbnes til
hajre for tidslinjen. | infovinduet vaelger du forskellige indstillinger til hvert spor.

Veelg i infovinduet en instrumenttype pa listen til venstre, og veelg et instrument pa
listen til hgjre.

Veelg den lydindgang, som mikrofonen eller instrumentet er tilsluttet, pa lokalmenuen
Indgangskilde.
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P& menuen Indgangskilde vises alle de tilgeengelige lydindgange til hver lydenhed,
som er tilsluttet computeren. Hvis det instrument, du optager, har en enkelt indgang,
skal du veaelge en monoindgang (monofonisk). Hvis instrumentet har bade venstre og
hgjre kanal, skal du vzelge en stereoindgang. (Du kan skifte lydenhed pa lokalmenuen
Lyd ind i vinduet Lyd/MIDI i GarageBands indstillinger.)

Hvis du vil hare lyden fra mikrofonen eller instrumentet, mens du spiller, skal du veelge
Til (med eller uden beskyttelse mod feedback) pa lokalmenuen Overvagning.

Nar du slar overvagning til, kan der opsta feedback (stegj og haje lyde), hvis lydind-
gangen opfanger lyden fra hgjttalerne. Du kan vaelge “Til med beskyttelse mod
feedback’ sa GarageBand automatisk slar overvagning fra, hvis der opstar feedback fra
lydkilden. Du kan ogsa undga feedback ved at lytte gennem hovedtelefoner i stedet for
hejttalere, ndr du spiller eller optager. Du kan reducere risikoen for feedback ved at
serge for, at mikrofonen eller instrumentet ikke er rettet mod hgjttalerne, og ved at
skrue ned for masterlydstyrken.

Du kan ogsa tilfgje et basisspor. Et basisspor er et stereospor med et rigtigt instrument
og indeholder ikke nogen effekter. Du kan aendre optagekilde og effektindstillinger pa
et basisspor, nar du har fgjet det til projektet.

Du tilfgjer et basisspor pa felgende made:
Veelg Spor > Nyt basisspor.

Basissporet vises pa tidslinjen, og infovinduet abnes. Du kan foretage de samme
optageindstillinger som beskrevet i forrige afsnit.

Gare klar til optagelse

Nar du har tilsluttet instrumentet og tilfgjet et spor, der skal optages pa, er der et par

ting, du skal kontrollere, far du begynder at optage:

* Serg for, at mikrofonen eller instrumentet er tilsluttet korrekt og virker.

* Serg for, at de korrekte lyddrivere er valgt i panelet Lyd/MIDI i GarageBands
indstillinger. Nar du tilfgjer en ny lydenhed, sperger GarageBand, om du vil bruge
enheden til ind- og udgaende lyd.

+ Abn infovinduet for at sikre dig, at instrumentet har de gnskede instrument- og
effektindstillinger, og at det benytter den korrekte indgangskilde. Du kan laese mere
under “Andre indstillinger til rigtige instrumenter” pa side 44.

 Syng eller spil et par noder, og hold gje med sporets niveaumalere i spormikseren for
at sikre dig, at sporet modtager lyd, og at den ikke klippes. Hvis de rgde prikker til
hajre for niveaumalerne (kaldes klipindikatorer) lyser, skal du justere optageniveauet
ved at traekke maerket Optageniveau, vaelge Automatisk niveaukontrol eller seenke
niveauet pd den lydenhed, der er tilsluttet computeren.

« Indstil projektets tempo og toneart, sa du ikke behgver at eendre dem senere.
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Optage et rigtigt instrument
Nu er du klar til at optage lyd fra mikrofonen eller det elektriske instrument pa et spor
med et rigtigt instrument.

Du optager pa et spor med et rigtigt instrument pa felgende made:
Klik pa overskriften over sporet med det rigtige instrument, som du vil optage, for at
vaelge sporet.

Flyt afspilningsmaerket til det sted pa tidslinjen, hvor optagelsen skal starte.

Veelg Betjening > Teel ned, sd metronomen teeller en takt, for optagelsen starter. P& den
made er det nemmere at begynde at spille pa slaget.

(Du kan ogsa flytte afspilningsmaerket til et par slag for det punkt, hvor musikken skal
begynde.)

Klik pa knappen Optag pa betjeningspanelet for at starte optagelsen.

Knappen Afspil

O MrpArerary .

Knappen Optag

Begynd at spille pa instrumentet eller synge i mikrofonen. Nar du optager, vises et nyt
omrade i sporet med det valgte rigtige instrument med den musik, du optager.

Nar du er faerdig, skal du klikke pa knappen Afspil for at stoppe optagelsen.
Efter et gjeblik vises der en lydbelge i det omrade, du lige har optaget.

Nu kan du lytte til den nye optagelse og finde ud af, om du er tilfreds med den.

Du herer den nye optagelse pa felgende made:
Flyt afspilningsmaerket til det sted pa tidslinjen, hvor det nye omrade starter (juster det
i forhold til kanten af omradet).

Du kan ogsa flytte afspilningsmaerket til et tidligere sted i projektet eller til
begyndelsen af projektet for at hgre den nye optagelse sammen med projektet.

Klik pa knappen Afspil, eller tryk pa Mellemrum.
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Optage flere versioner vha. cyklusomradet

GarageBand giver dig mulighed for at optage over en bestemt del af et projekt ved at
indstille cyklusomradet pa tidslinjen. Nar du optager vha. cyklusomradet, kan du optage
flere versioner eller sdkaldte optagelser eller “takes” og derefter vaelge den, du vil bruge.

Du indstiller cyklusomradet pa felgende made:
Klik pa knappen Cyklus. Cyklusomradet vises som en gul strimmel lige under linealen.

Flyt cyklusomradet til det punkt pa tidslinjen, hvor du vil starte optagelsen, og traek
derefter slutningen af cyklusomradet til det punkt pa tidslinjen, hvor du vil slutte
optagelsen. Du kan traekke cyklusomradets lineal (lige under slaglinealen for at flytte
cyklusomradet til en ny del af tidslinjen.

2
|
I

11 13 15 17
(S R e [ e :
[ I [ [ [ [ [ +IJ_'— Traek enden af cyklusomradet
i’ | for at eendre leengden

I
I
|

Du kan f.eks. vaere interesseret i, at cyklusomradet starter et par ekstra takter for det
punkt, hvor du vil starte optagelsen, for at gere det lettere at starte pa slaget, og slutte
et par slag efter det punkt, hvor du vil stoppe optagelsen, hvis den sidste node skulle
straekke sig ud over cyklusomradet.

Du optager flere versioner vha. cyklusomradet pa felgende made:
Vzlg det spor med rigtige instrumenter, som du vil optage pa.
Klik pa knappen Optag for at starte optagelsen.

Spil pa musikinstrumentet, eller syng i mikrofonen. Nar du optager, vises der et nyt
omrade pa det valgte spor med rigtige instrumenter.

Nar du er faerdig, skal du klikke pa knappen Afspil for at stoppe cyklusomradet.

Hvis du vil optage ekstra versioner, skal du klikke pa knappen Optag og spille
sekvensen igen.

Nar du er feerdig med at bruge cyklusomrddet, skal du klikke pa knappen Cyklus igen
for at sla det fra.

Nar du optager flere versioner, viser en cirkel i gverste venstre hjgrne af det optagede
omrade den valgte optagelse (den, du hgrer). Du kan veelge og lytte til forskellige
versioner for at beslutte, hvilken en du vil bruge.

E Electric Piano (4 Dptagslserj
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Du veelger en anden version pa felgende made:
Klik pa tidslinjen pa tallet i cirklen i gverste venstre hjgrne af slgjfen.

Menuen Optagelser vises, hvor du kan se de optagede versioner i omradet.

Vzlg en anden version pa menuen Optagelser.

Nar du vaelger en anden version, endres slgjfen, sa den viser den nye versions
belgeform.

Du sletter den valgte version pa falgende made:
Vzelg Slet <navn pa version> pd menuen Optagelser.

Du kan ogsa slette alle versioner undtagen den valgte.

Du sletter alle versioner, der ikke bruges, pa felgende made:
Vzlg Slet ubrugte optagelser pa menuen Optagelser.

Optage pa flere spor samtidig

Du kan optage op til otte rigtige instrumenter og et softwareinstrument samtidig. Pa
den made kan du optage stemmer og instrumenter sammen, samtidig med at du f.eks.
optager et baggrundsspor.

Nar du valger et spor, bliver optagelse slaet til pad det pagaeldende spor (optagelsen
starter pa det pagaeldende spor, nar du klikker pa knappen Optag). Du kan sla op til syv
ekstra spor til ved at klikke pa den runde knap SIa optagelse til i overskriften til hvert
spor. Knappen Sla optagelse til bliver rad og viser, at der kan optages pa sporet.

Du slar muligheden for optagelse pa et spor fra ved igen at klikke pa knappen Sla
optagelse til i sporets overskrift.

Du optager flere rigtige instrumenter samtidig pa felgende made:
| infovinduet skal du s@rge for, at alle spor med rigtige instrumenter er indstillet til at
bruge forskellige lydindgange.

SIa optagelse til ved at klikke pa knappen Sla optagelse til for de gnskede spor.
Klik pa knappen Optag pa betjeningspanelet for at starte optagelsen.

Du optager et softwareinstrument samtidig med et eller flere rigtige
instrumenter pa folgende made:

SI3 optagelse pa sporet med et softwareinstrument til ved at klikke pa knappen SIa
optagelse til.

Klik pad knappen Optag pa betjeningspanelet for at starte optagelsen.
Hvis du slar muligheden for optagelse til pa mere end otte spor med et rigtigt
instrument eller mere end et spor med et softwareinstrument, bliver optagelses-

muligheden slaet fra pa det spor, der er laengst vaek fra det sidste spor, hvor den blev
sldet til, s det maksimale antal spor til optagelse ikke bliver overskredet.
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Veelg en —
instrumentkategori pa
denne liste.

Hvis du vil optage pa flere spor, kraeves en lydgraenseflade med mindst to
optagekanaler.

/Andre indstillinger til rigtige instrumenter

Nar du opretter et spor med et rigtigt instrument, kan du vaelge et instrument til sporet
i dialogen Nyt spor. Du kan aendre instrument, effekter og optageindstillinger i
infovinduet.

Andre instrumentet pa et spor
Du kan andre instrumentet pa et spor med et rigtigt instrument. Hvert instrument
inkluderer foruddefinerede effektindstillinger, der er optimeret til instrumentet.

Du andrer instrumentet pa et spor med et rigtigt instrument pa felgende

made:

Vzelg sporet, og klik pa knappen Info om spor for at abne infovinduet.

Veelg en instrumentkategori pa listen til venstre, og vaelg derefter et instrument, du vil
bruge til sporet, pd listen til hgjre.

[ Rigtigt instrument | Masterspor
GarageBand 4 ]
[T Band Instruments No Effects ]
Basic Track Acoustic Guitar Echoes
Bass Arena Rock
Drums Big Wheels
Effects British Invasion
Cuitars P | Classic Rock | Vaelg et instrument
Vocals Clean Jazz . |
Dreamy Shimemer pa denne liste.
English Channel
Glam
Modern Rock ¥
LI [ TR TP T TP T |
kilde: | Mono 1 findi Iyd) %) ]
P Overvagning: ¥
3 igRing: | Til med beskyttelse mod ... |5l .
@ — Brug disse
dl e £ || kontrolmuligheder til at
B indstille optageformat
¥ Flere oplysninger og -kanal og til at sla
Effekter: overvagning til og fra.
[ Filter 0 100
- ™ Komprimering Standard = 3
2™ Forstmrkersimulening 15 b | American Overdrive | (&
W kor [ B3
S [ingen =i ()
=W ingen =) » B3
: ¥ Wisuel EQ improve Guitars [ z
M Ekko 0100
™ Rumklang 4 —8—100

Arkiver instrument...
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Valge Indgangskilde

Du kan veelge indgangskilden til et spor med et rigtigt instrument. Hvis du har flere
indgangskilder (f.eks. et instrument eller en lydgraenseflade med flere kanaler), skal du
veelge den korrekte, for du spiller pa eller optager rigtige instrumenter.

Du veelger indgangskilde til et spor med rigtige instrumenter pa folgende
made:
Veelg kilden pa lokalmenuen Indgangskilde i infovinduet.

Bemaerk: Nogle lydgraenseflader har flere kanaler. Hvis du tilslutter en mikrofon eller et
instrument via en lydgraenseflade, skal du serge for at vaelge den korrekte kanal pa
menuen Indgangskilde. Vaelg en monoindgang, hvis mikrofonen eller instrumentet er
tilsluttet via et enkelt kabel, og vaelg en sterecindgang, hvis mikrofonen eller instru-
mentet er tilsluttet via et par stereokabler.

Justere optageniveauet

Du kan justere optageniveauet pa et spor med et rigtigt instrument. Optageniveauet
bestemmer lydstyrken pa det signal, der kommer fra instrumentet eller mikrofonen.
Generelt opnar du de bedste resultater, hvis du indstiller optageniveauet sd hgjt som
muligt, uden at lyden klippes eller forvraenges.

Du justerer optageniveauet pa en af felgende mader:

« Huvis instrumentet eller mikrofonen har en knap til justering af lydstyrken, skal du
justere lydstyrken pa enheden.

« Huvis instrumentet eller mikrofonen er sluttet til en lydgraenseflade, skal du justere
lydstyrken pa lydgraensefladen.

* Treek maerket Optageniveau i infovinduet til venstre for at skrue ned for
optagelydstyrken i den valgte kanal og til hgjre for at skrue op.

Bemeerk: Du kan ikke justere lydstyrken pa nogle lydgrzaenseflader og andre enheder
fra GarageBand. Hvis lydstyrkemaerket i infovinduet er utydeligt, kan du ikke justere
optagelydstyrken i GarageBand.

* Veelg afkrydsningsfeltet Automatisk niveaukontrol, hvis GarageBand automatisk skal
sa&nke optageniveauet for at undga, at lyden klippes, og haeve niveauet for at undga
stej ved optagelse.

Bemeerk: Hvis du har valgt “Til med beskyttelse mod feedback” pd lokalmenuen
Overvagning, kan du ikke vaelge Automatisk niveaukontrol.

Du kan ogsa tilfaje og justere effekter til spor med et rigtigt instrument. Der findes flere
oplysninger om brug af effekter i Kapitel 9,“@velse 7: Mikse og tilfgje effekter.”.
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Stemme guitarer og andre instrumenter

GarageBand inkluderer et stemmeveerktgj til instrumenter, sa du kan stemme en guitar,
en bas eller et andet instrument, der er tilsluttet computeren. Stemmeveerktgjet kan
bruges til alle rigtige instrumenter, men ikke til softwareinstrumenter.

Stemmeveerktgjet viser en vandret skala, hvor nodens navn vises midt pa skalaen. Nar
du spiller en enkelt node pa det rigtige instrument, vises instrumentets tonehgjde i
forhold til den korrekte tonehgjde for den viste node.

Du bruger stemmeveerktgjet pa falgende made:

Serg for, at det rigtige instrument, du vil stemme, er tilsluttet computeren.

Veelg sporet med det rigtige instrument, du vil stemme.

Veelg Stemmevaerktgj i LCD-feltet, eller vaelg Kontrol > “Vis stemmevaerktgj pa LCD.”
Spil en enkelt node pa instrumentet, og kig pa stemmevaerktgjet.

Nar du spiller, viser stemmevaerktgjet navnet pa den naermeste node. Hvis instrumentet

ikke stemmer, lyser navnet pa noden og stemmeveerktgjet redt, og der vises en lodret
red streg, som angiver om tonen er for hgj eller lav.

Stregen vises til hajre for nodens navn, hvis tonen er for hgj, og til venstre, hvis den er
for lav. Nar tonen er korrekt, lyser nodens navn og stemmevzerktgjet blat, og den
lodrette streg forsvinder.

Serg for kun at spille en enkelt node ad gangen, nar du stemmer. Stemmevaerktgjet
kan ikke stemme efter en akkord eller efter flere noder, som spilles hurtigt efter
hinanden.
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@velse 4: Spille pa og optage
softwareinstrumenter

GarageBand indeholder et omfattende saet
softwareinstrumenter, inklusive trommer, guitarer,
klaverer, orgler og synthesizere, som du kan bruge
i dine projekter.

Softwareinstrumenter er en speciel type instrumenter. Du spiller noderne (vha.
computerens tastatur, klaviaturet pa skaermen eller et MIDI-kompatibelt keyboard,
som er tilsluttet computeren), og computeren fremstiller lyden, afhaengigt af hvilket
softwareinstrument du har valgt.

Du kan fgje effekter til et softwareinstrument og redigere omrader med software-
instrumenter i redigeringsvinduet. Du kan ogsa fgje flere softwareinstrumenter til
infovinduet ved at kebe en af de Jam Packs, der findes til GarageBand.

| denne gvelse lerer du at:

« Afspille og optage softwareinstrumenter vha. computerens tastatur, klaviaturet pa
skaermen eller et keyboard, som er tilsluttet computeren

» Optage et softwareinstrument
+ /ndre indstillinger til softwareinstrumenter

Du spiller pa og optager et softwareinstrument pa et spor med et softwareinstrument.
Du kan andre instrumentet pa sporet - ogsa efter at du har optaget pa det. Du
begynder ved at tilfgje et nyt spor med et softwareinstrument.

Du tilfgjer et nyt spor til et softwareinstrument pa felgende made:
1 Klik pa knappen Nyt spor, eller vaelg Spor > Nyt spor.
2 Klik pa Spor med softwareinstrument i dialogen Nyt spor, og klik derefter pa Opret.

Der vises et nyt spor med softwareinstrumentet Grand Piano pa tidslinjen, og
infovinduet abnes til hgjre for tidslinjen.

3 Velg iinfovinduet en instrumentkategori pa listen til venstre, og vaelg et instrument pa
listen til hgjre.
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Overskriften til sporet med softwareinstrumentet andres til navnet pa det valgte
instrument.

Hvis du har sluttet et USB- eller MIDI-keyboard til computeren, kan du spille noderne
og hare softwareinstrumentet med det samme. Selv uden et tilsluttet keyboard kan du
spille pa softwareinstrumenter vha. nodetastaturet eller klaviaturet pa skaermen.

Spille pa softwareinstrumenter med nodetastaturet

Med nodetastaturet kan du spille pa og optage softwareinstrumenter vha. computerens
tastatur. Nar du viser vinduet Nodetastatur, kan du bruge den gverste og midterste
raekke taster pa tastaturet som tangenter pa et keyboard.

Du viser vinduet Nodetastatur pa felgende made:
Vzelg Vindue > Nodetastatur (eller tryk pa Kommando-Skift-K).

aOnoc Nodetastatur - Electric Piano

m| el {00 T AW |

Pitchbend : 0O

sustain
-l + -+
Oktav: €2 C 98 Anslagsfalsomhed

Modulation

- |

Hvis klaviaturet pa skaermen er synligt, kan du skifte til vinduet Nodetastatur ved at
klikke pa knappen Nodetastatur i venstre side af vinduet.

Du spiller noder med Nodetastatur pa falgende made:
Nar vinduet Nodetastatur er abent, kan du spille pa de taster, der vises pa
nodetastaturet.

« Tasterne i den midterste raekke pa computerens tastatur svarer til de “hvide
tangenter” pa nodetastaturet i et udsnit pa halvanden oktav fra C til F.

» Tasterne W,E, T,Y, U, O og P i den gverste raekke pa computerens tastatur svarer til de
“sorte tangenter’,

Du flytter en oktav op eller ned pa en af falgende mader:
* Tryk pd Z for at flytte en oktav ned.

 Tryk pa X for at flytte en oktav op.

* Klik pa det lille klaviatur gverst i vinduet Nodetastatur for at flytte til den viste oktav,
eller traek den bla trekant. Den bla trekant viser det aktuelle udsnit i vinduet
Nodetastatur.
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Du andrer anslagsfalsomheden for de noder, du spiller med Nodetastatur, pa
felgende made:
 Tryk pa C for at seenke anslagsfalsomheden.

» Tryk pd V for at haeve anslagsfelsomheden.

Du fgjer “pitch bend” til de noder, du spiller med Nodetastatur, pa felgende
made:

 Tryk pa 1 for at justere nodernes pitch bend ned.

» Tryk pa 2 for at justere nodernes pitch bend op.

/Andringen varer, sa l&nge du holder tasten nede.

Du forleenger de noder, du spiller med Nodetastatur, pa felgende made:
» Hold Tabulatortasten nede.

Noderne forleenges, sa l&enge du holder Tabulatortasten nede.

« Slip Tabulatortasten, nar noden skal klinge ud.

Du fgjer modulation til de noder, du spiller med Nodetastatur, pa falgende

made:

* Tryk pa 4 til 8 for at tilfgje stigende modulation. Tryk pa 3 for at sla modulation fra.
Modulationsniveauet bevares, indtil du aendrer det eller slar modulation fra ved at
trykke pa en anden tast.

Spille pa softwareinstrumenter vha. klaviaturet pa skaermen
Du kan bruge klaviaturet pa skaermen til at spille pa og optage softwareinstrumenter.
Nar du ser klaviaturet pa skaermen, viser det som standard tangenter til fire oktaver.
Du kan andre starrelse pa klaviaturet, sa det viser op til 10 oktaver.

Du viser klaviaturet pa skaermen pa en af felgende mader:
Velg Vindue > Klaviatur (eller tryk pa Kommando-K).

alals .
Klaviatur - Electric Piano

ul m] | [ J [0 T e |
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Hvis vinduet Nodetastatur er synligt, kan du skifte til klaviaturet pa skaermen ved at
klikke pa knappen Klaviatur i venstre side af vinduet.

-

%

Du spiller pa klaviaturet pa skaermen pa felgende made:
Klik pd tangenterne pa klaviaturet. Du kan klikke, mens projektet afspilles, nar det er
stoppet, eller mens du optager.
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Nar du klikker langt nede pa en tangent, afspilles tonen med et kraftigere anslag (svarer
til at trykke hardere pa tangenten), og nar du klikker hgjt oppe pa en tangent, afspilles
tonen med et svagere anslag (svarer til at trykke blidere pa tangenten).

Klaviaturet pa skaermen viser ogsa de noder, du spiller pa et tilsluttet keyboard, og det
viser noder i omrader pa det valgte spor, nar du afspiller projektet.

Du flytter klaviaturet pa felgende made:
Anbring markgren et tilfaeldigt sted i omrddet over tangenterne, og traek.

Du andrer stgrrelse pa klaviaturet pa felgende made:
Treek storrelsesfeltet i det nederste hojre hjgrne af klaviaturvinduet.

Du aendrer det udsnit af noder, du kan spille, pa falgende made:

Klik pa den lille trekant til venstre eller hgjre for tangenterne. Nar du klikker pa trekanten
til venstre, bliver tangenterne en oktav lavere, og nar du klikker pa trekanten til hgjre,
bliver de en oktav hgjere.

Forberede optagelse af et softwareinstrument
Hvis du optager softwareinstrumenter vha. et keyboard, skal du kontrollere et par ting,
for du begynder at optage:

» Kontroller, at keyboardet er tilsluttet og virker.

» Vealg et spor med et softwareinstrument, og spil pa keyboardet, klik pa noder pa
klaviaturet pa skaermen, eller brug nodetastaturet. Du skulle kunne hgre
softwareinstrumentet, mens du spiller.

Optage et softwareinstrument
Nu er du klar til at optage et softwareinstrument. Du kan optage et spor med et
softwareinstrument ad gangen.

Du optager et softwareinstrument pa folgende made:
Klik pa overskriften over sporet med det softwareinstrument, som du vil optage, for at
veelge sporet.

Flyt afspilningsmaerket til det sted pa tidslinjen, hvor optagelsen skal starte.

Vzlg Kontrol > Tzl ned for at fa metronomen til at teelle en takt ned, for optagelsen
starter.

Du kan ogsa indstille afspilningsmaerket et par slag for det punkt, hvor musikken skal
komme ind, sa det bliver lettere at starte pa slaget.
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4 Klik pd knappen Optag for at starte optagelsen.

Knappen Afspil

O FEPArerery R

Knappen Optag

Spil pa dit keyboard, klik pa noder pa klaviaturet pa skaermen, eller brug nodetastaturet.
Nar du optager, vises der et nyt omrade pa det valgte spor med softwareinstrumenter.

Nar du er faerdig med at spille, skal du klikke pa knappen Optag igen for at afbryde
optagelsen. Klik pa knappen Afspil for at standse afspilningen af projektet.

Nar du har optaget, kan du lytte til resultatet for at here, om du kan lide det.

Du herer den nye optagelse pa felgende made:
Flyt afspilningsmaerket til det sted pa tidslinjen, hvor det nye omrade starter (juster det
i forhold til kanten af omradet).

Du kan ogsa flytte afspilningsmaerket til et tidligere sted i projektet eller til
begyndelsen af projektet for at hgre den nye optagelse sammen med projektet.

Klik pa knappen Afspil, eller tryk pa Mellemrum.

Optage et softwareinstrument med cyklusomradet

Ligesom med et rigtigt instrument kan du optage et softwareinstrument vha. et
cyklusomrade. Nar du optager et softwareinstrument vha. et cyklusomrade, kan du blive
ved med at optage lige sa mange gange, som cyklusomradet gentages. Som standard
tilfgjes hver ny cyklus som en optagelse eller version. Du kan andre standardfunktionen
i vinduet Generelt i GarageBands indstillinger, sa flere optagelser i cyklusomradet
kombineres til en enkelt optagelse.

Du kan fa oplysninger om optagelse vha. et cyklusomrade i “Optage flere versioner
vha. cyklusomradet” pa side 42.
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/A&ndre indstillinger til softwareinstrumenter
Nar du opretter et spor med et softwareinstrument, kan du valge et instrument til
sporet i dialogen Nyt spor. Du kan skifte instrument i infovinduet.

Du skifter instrument pa et spor med et softwareinstrument pa folgende
made:

1 Veelg sporet, og klik pa knappen Info om spor for at abne infovinduet.

2 Velg en instrumentkategori pa listen til venstre, og veaelg derefter et instrument, du vil
bruge til sporet, pa listen til hojre.

Et softwareinstrument afspilles altid i stereo.
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Arkiver instrument...

Du kan ogsa tilfgje og justere effekter til spor med et softwareinstrument. Der findes
flere oplysninger om brug af effekter i Kapitel 9,“@velse 7: Mikse og tilfgje effekter.”.
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Vise navne pa noder og akkorder
Nar du spiller pa et softwareinstrument, kan GarageBand automatisk vise navne pa de
noder og akkorder, du spiller.

Du viser navne pa softwareinstrumenters noder og akkorder, mens du spiller,
pa felgende made:
Vzlg overskriften til det softwareinstrumentspor, du vil afspille.

Klik pa symbolet til venstre for LCD-feltet, og vaelg Akkord pa den viste menu (eller klik
pa pil op og pil ned i LCD-feltet, indtil akkorden vises).

Akkordnavne (kaldes ogsa “akkordsymboler”) inkluderer et stort bogstav, som beskriver
grundtonen i akkorden, akkordens kvalitet (i de fleste tilfzelde dur og mol) samt tal, der
viser ekstra noder, f.eks. syvendedele, niendedele eller forleengede fjerdedele.
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@velse 5: Arbejde med
nodeoversigt

Du kan se og redigere omrader med softwareinstrumenter
i almindeligt notationsformat med noder. | nodeoversigt
kan du ogsa redigere noder og tilfgje andre musikalske
elementer, inklusive pedalanvisninger.

| denne gvelse lzerer du nogle af grundtraekkene ved nodeoversigt. Du lzerer at:
* Vise omrader med softwareinstrumenter som nodeoversigt

» Vaelge nodeveerdien til nodeoversigt

« Tilfoje, veelge og redigere noder i nodeoversigt

« Tilfgje pedalsymboler

* Andre nggletegnet

» Udskrive nodeoversigt

Om nodeoversigten

Ud over redigeringsvinduets grafiske oversigt (“klaverrullen”) kan du se omrader med

softwareinstrumenter (bade optagede omrader og omrader fra slgjfer) i nodeoversigten.

| nodeoversigten vises alle tonerne i et omrade som noder. Nodeoversigten inkluderer
andre musikalske symboler, f.eks. pauser, nodelinjer, nagler, taktangivelser, nggle-
angivelser og pedalanvisninger. Dette afsnit indeholder en kort beskrivelse af disse
symboler til brugere, som ikke er fortrolige med musikalsk notation.

» Noder: En node bestar af flere dele, inklusive nodehovedet og nodehalsen.
Nodehovedet (nodens runde del) viser nodens leengde (dvs. hvor leenge noden
spilles). Noder med kort varighed (kortere end fjerdedelsnoder) har faner, og disse
noder forbindes nogle gange med bjeelker. Hver node nedenfor er halvt sa lang som
noden til venstre (fra venstre til hgjre vises en helnode, en halvnode, en kvartnode,
en ottendedelsnode).

0ddd



« Pauser: Nar du laeser noder, mens du spiller, er det lige sa vigtigt at kende afstanden
mellem noderne som selve noderne. Afstanden mellem noderne vises som pauser.
Pauser har ligesom noder forskellige symboler, som beskriver leengden af pauserne,
og til korte pauser bruges faner.

Hver pause nedenfor er halvt sa lang som pausen til venstre (fra venstre til hgjre vises
en halv pause, en kvart pause, en ottendedelspause og en sekstendedelspause).

R

* Nodelinjer: De fem vandrette streger, som noderne vises pa, kaldes nodelinjer.
Stregerne i nodelinjen viser nodernes tone fra hgj til lav ligesom i et net. GarageBand
viser som standard to nodelinjer som til klavernotation. Dette format viser et udsnit
med over fire oktaver og det lille C i midten (mellem to nodelinjer). De fleste instru-
menter og stemmer undtagen de dybeste basinstrumenter ligger inden for dette
udsnit. Du kan andre notation, sa der kun vises en nodelinje.

* Nggler: Symbolet i venstre side af hver nodelinje kaldes en nagle. Na@gler angiver,
hvilket nodeudsnit stregerne i nodelinjerne viser. Nodelinjerne i nodeoversigten
bruger de to mest almindelige nggler, nemlig diskant- og basngglen. Du kan aendre
notationen, sa der vises en enkelt nggle (bas eller diskant).

K

» Tegn for toneart: Hvis projektet er i en anden toneart end C, vises tonerne med
fortegn mellem ngglen og taktangivelsen. Toner med kryds for er havet en halv tone
i forhold til den naturlige tone (C# er f.eks. en halv tone hgjere end C), og toner med
b for saeenkes en halv tone (Bb er en halv tone lavere end B). Symboler for kryds og b
vises nedenfor efterfulgt af det “naturlige” symbol, som ophaver et fortegn.

$ b

« Taktstreger: De lodrette streger, som gar gennem begge nodelinjer, viser
begyndelsen af hver takt.
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Ud over de almindelige musikalske notationssymboler inkluderer nodeoversigten
folgende funktioner, som ger arbejdet lettere:

« Varighed:Ud over noderne vises der en streg, som grafisk illustrerer hver enkelt
nodes varighed (dvs. hvor laenge noden spilles).

« Slag:l nodeoversigten viser linealen ikke kun takter og slag, men ogsa hjelpemaerker
til slag. Med hjaelpemaerkerne til slag kan du nemmere se nodernes praecise position i
forlgbet. Et hjeelpemaerke vises som en lille gra cirkel eller prik over hver node. Nar du
flytter en node, flyttes hjeelpemaerket ogsd, sa du kan se nodens position.

Du viser et omrade med softwareinstrumenter i nodeoversigt pa felgende
made:
Veelg pa tidslinjen et omrade med et softwareinstrument.

Klik pa knappen Nodeoversigt (nodesymbolet) i nederste hgjre hjgrne af
redigeringsvinduets omradefelt.

= ]

| nodeoversigten vises nodernes position som musikalske vaerdier (dvs. som node-
veerdier). Nar du spiller musik, spiller du maske nogle noder en lille smule for eller efter
slaget for at opnd en bestemt musikalsk “fglelse” Disse sma afvigelser vises ikke i
nodeoversigten.

| nodeoversigten viser GarageBand nodernes position “afrundet” til den naermeste
nodevaerdi. Du kan vaelge den nodevaerdi, som noderne skal afrundes til, pa tidslinje-
netmenuen i gverste hgjre hjerne af redigeringsvinduet. Afrunding har ingen
betydning for, hvordan noden afspilles, men zendrer kun oversigten, sa de noder, der
kommer lidt far eller efter slaget, vises pa det sted, hvor det er meningen, at de skal
veere,

Du vaelger nodevaerdien til nodeoversigt pa felgende made:
Klik pa knappen Net i gverste hgjre hjarne af redigeringsvinduet, og vaelg en
nodeveerdi pa tidslinjenetmenuen.

Redigere noder i nodeoversigt
Du kan redigere noder og kontroloplysninger i et omrade med softwareinstrumenter i
nodeoversigten pa samme made som i den grafiske oversigt. Du kan:

« Tilfeje noder

* Veelge noder

« Flytte noder i forlabet

* Klippe og kopiere noder
» Andre noders tonehgjde
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« Andre noders varighed

» Andre noders anslagsfglsomhed

« Tilfgje pedalanvisninger til legatopedal
» Andre nggletegnet

Tilfaje noder
Du kan tilfgje en node ved at veelge en nodeveerdi til noden og derefter klikke i
redigeringsvinduet.

n

S

| nodeoversigt vises der en firkantet nodeveerdiknap i gverste hgjre hjorne af omradet
Avanceret i redigeringsvinduet. Nodevaerdiknappen viser en node med den valgte
nodevaerdi.

Du vealger en nodeveerdi pa felgende made:
Klik pa nodevaerdiknappen, og vaelg den gnskede nodevaerdi pa den viste menu. Du
kan ogsa ctrl-klikke overalt i nodeoversigten for at vaelge en nodeveerdi.

Du tilfgjer en node pa felgende made:
Kommando-klik i redigeringsvinduet pa det sted, hvor noden skal tilfgjes.

Veelge noder
For du kan redigere noder i nodeoversigten, skal du veelge dem.

Du vaelger en node pa fglgende made:
Klik pd nodehovedet (den runde del af noden). Du kan veelge flere noder ved at Skift-
klikke pa eller traekke en ramme omkring noderne.

Flytte noder
Du kan flytte noder i forlabet i nodeoversigten pa samme made som i den grafiske
oversigt i redigeringsvinduet.

Du flytter en node i forlgbet pa folgende made:
Vzlg noden, og trek den til venstre eller hgjre. Du kan ogsa flytte valgte noder ved at
trykke pa venstre- eller hgjrepilen.

Over hver node pa linealen er der et hjelpemaerke. Nar du flytter en node, flyttes
hjeelpemaerket, sa du kan se nodens ngjagtige position i forlabet.
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Kopiere noder
Du kan kopiere noder i nodeoversigt.

Du kopierer en node pa falgende made:
Alternativ-treek nodehovedet til et nyt sted.

/Andre noders tonehgjde
Du kan andre noders tonehgjde eller transponere noder i nodeoversigt.

Du andrer en nodes tonehgjde pa felgende made:
Veelg noden, og traek den op eller ned. Du kan ogsa andre valgte noders tonehgjde
ved at trykke pa pil op eller pil ned.

Du kan hare nodens nye tonehgjde, nér du flytter den.

Andre noders varighed
Nar du veelger en node, vises nodens varighed med en streg. Du kan aendre nodens
varighed (hvor lzenge den spilles) vha. denne streg.

Du andrer en nodes varighed pa fglgende made:
Velg noden.

Traek hgjre side af varighedsstregen til venstre (for at forkorte noden) eller til hgjre (for
at forlaenge noden). Varighedsstreger fungerer ligesom noder i den grafiske oversigt.

Slette noder
Du kan slette noder, som du ikke lzengere vil bruge i projektet.

Du sletter en node pa felgende made:
Vzlg noden, og tryk pa Slettetasten.

Andre noders anslagsfelsomhed

Med mange softwareinstrumenter aendres lyden afhaengigt af nodens anslags-
felsomhed. Du kan aendre noders anslagsfglsomhed i nodeoversigten pa samme made
som i den grafiske oversigt.

Du andrer en nodes anslagsfelsomhed pa felgende made:
Veelg noden, og traek maerket Anslagsfalsomhed til venstre (for at mindske
anslagsfelsomheden) eller til hgjre (for at ge anslagsfalsomheden).
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Tilfgje pedalsymboler

Nodeoversigten til klaver og nogle andre instrumenter inkluderer symboler for
legatopedalen. Nar legatopedalen er nede, “holder” instrumentet alle noder, indtil
pedalen slippes (op). Du kan tilfaje symboler for pedalanvisninger (ned og op), som
bestemmer, om noderne skal holdes i GarageBand.

Du tilfgjer symboler for pedal ned og op pa felgende made:
Klik pa nodevaerdiknappen, og vaelg pedalsymbolet pa menuen.

Hold Kommandotasten nede, og anbring markgren i redigeringsvinduet pa det sted,
hvor pedalen skal trykkes ned.

Tryk pa knappen pa musen.

Symbolet for pedal ned vises pa markerens aktuelle position. Hvis du slipper musens
knap, anbringes symbolet for pedal op kort efter symbolet for pedal ned.

T,

Trek — uden at slippe knappen pa musen - til det sted, hvor pedalen skal slippes.

5 Slip knappen pa musen.

Symbolet for pedal op vises pa markarens aktuelle position.

L

Du flytter symbolet for pedal op pa felgende made:
Klik pa pedalsymbolet for at vaelge det.

Symbolerne for pedal op og pedal ned bliver grenne, sa du kan se, at de er valgt.

Traek symbolet for pedal op til det nye sted, og slip knappen pa musen.
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Andre nggletegnet

Som standard vises diskant- og basngglen i “klaverformat’ nar et spor med et software-
instrument vises i nodeoversigt. Dette format er praktisk til klaverer, synthesizere og
andre instrumenter med et bredt nodeudsnit. Nogle instrumenter, isaer
soloinstrumenter som stryge- og blaeseinstrumenter, kan kun bruge en nggle, nemlig
diskant- eller basngglen.

Du kan @ndre notationen, sa der kun vises en enkelt diskant- eller basnggle, og senere
andre den til “klaverformat”igen med to nggler.

Du andrer nggletegnet i nodeoversigt pa felgende made:
Klik pd ngglen (eller mellem n@glerne) i venstre siden af nodeoversigten.

Der vises en menu, som viser de forskellige nagler.

Veelg en ny nggle pd menuen.

Udskrive nodeoversigt

Du kan udskrive et spor med softwareinstrumenter som nodeoversigt. Nar du udskriver
et spor som nodeoversigt, udskrives det med et standardlayout, hvor nodevaerdierne
og nggletegnet vises. Den udskrevne nodeoversigt inkluderer projektets navn (titel),
tempo og komponistens navn.

Du udskriver et spor med et softwareinstrument som nodeoversigt pa felgende
made:
Velg sporet med softwareinstrumentet.

Serg for, at nettet i redigeringsvinduet er indstillet til at vise de korrekte nodevaerdier,
og at sporet er indstillet til at vise den korrekte nggle.

Veelg Arkiv > Udskriv.
Veelg de korrekte indstillinger til printeren i dialogen Udskriv, og klik pa Udskriv.

Sporet med softwareinstrumentet udskrives som nodeoversigt. Projektets navn vises
gverst pa siden som titel. Tempoet vises averst til venstre, og komponistens navn
(anfert i GarageBands indstillinger) vises gverst til hgjre. Antallet af takter vises over den
forste streg pa hver nodelinje. Hvis den udskrevne oversigt kraever mere end en side,
vises sidetallet i midten nederst pa hver side.
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@velse 6: Arrangere og redigere
musikken

Du opbygger projekter ved at arrangere og redigere
omrader pa tidslinjen og i redigeringsvinduet.

Nar du har fgjet slgjfer og optagelser til projektet, kan du foretage aendringer i
omraderne pa tidslinjen for at begynde at opbygge projektets arrangement. Du kan
arrangere omrader pa tidslinjen ved at klippe, kopiere og indszette dem; ved at flytte,
andre sterrelse pd og bruge dem som slgjfer; og ved at opdele og sammensaette dem.
Du kan definere og omarrangere dele af et projekt vha. arrangementsporet. Du kan
0gsa redigere omrader i redigeringsvinduet pa forskellige mader.

| denne gvelse lzerer du at:

» Velge et enkelt omrade eller flere omrader

» Kopiere og indsaette omrader

* Oprette slgjfer fra, eendre starrelse pa og flytte omrader

» Opdele og sammensatte omrader

» Bruge arrangementsporet til at definere forskellige afsnit og omarrangere et projekt
» Omdgbe omrader

» Transponere omrader

« Finjustere omraders timing

* Haeve eller seenke omraders tempo

« Finjustere stemningen i omrader med rigtige instrumenter

* Indstille omrader med rigtige instrumenter, sa de beholder det originale tempo
 Bruge tidslinjen til at rette omrader ind efter takter, slag og andre tidsenheder
» Bruge Fortryd og Gentag i GarageBand

61



62

Arrangementer i grundtraek

Hver gang du optager musik pa et spor med et rigtigt instrument eller et software-
instrument, oprettes der et omrdde pa instrumentets spor med den musik, du optager.
Nar du traekker en slgjfe til tidslinjen, oprettes der ogséd et omrade fra slgjfen. De
andringer, du foretager i omradet, f.eks. opdeling eller transponering, har ingen
betydning for den originale optagelse eller slgjfe.

Hver type af omrade vises med sin egen farve pa tidslinjen:

« Lilla - omrader, med rigtige instrumenter, som du optager

* BI3d — omrader med rigtige instrumenter oprettet fra slgjfer

+ Orange - omrader med importerede lydarkiver

» Grgn —omrader med softwareinstrumenter fra optagelser og slgjfer

Omrader er byggeklodserne til et projekt. Du opretter forlgb og opbygger projektet
ved at arrangere omrader pa tidslinjen. Du kan f.eks. arbejde med omrader pa tidslinjen
ved at kopiere og indszette dem, flytte og eendre sterrelse pa og bruge dem som slgjfer,
transponere samt ved at opdele og sammensaette dem. | de fleste tilfaelde kan du
redigere forskellige typer af omrader pa samme madde. | nogle f3 tilfaelde skal du
redigere dem pa en anden mdde; disse undtagelser beskrives i de falgende afsnit.

Hvis du vil foretage en @&ndring i et omrade, skal du farst veelge det pa tidslinjen.

Du vaelger et omrade pa en af falgende mader:
» Veelg et enkelt omrade ved at klikke pd det.

» Velg flere omrader ved at Skift-klikke.

» Traek fra et punkt for det farste omrade til et punkt efter det sidste for at veelge
omraderne derimellem.

Det valgte omrade fremhaeves pa tidslinjen.

Bemeerk: Hvis du vil vaelge omrader eller udfgre andre handlinger som at indsaette
slojfer og aendre storrelser, kan det vaere ngdvendigt at zoome ind pa omradet, sa det
bliver stort nok til, at du kan veelge det.

Du kan klippe, kopiere og indsaette omrader vha. de almindelige menukommandoer
og tastaturgenveje i Mac OS.

Du klipper et omrade pa felgende made:
Vzlg omradet, og vzelg derefter Rediger > Klip.

Du kopierer et omrade pa en af felgende mader:
» Veaelg omradet, og vaelg derefter Rediger > Kopier.

» Alternativ-treek omradet.

Kapitel 8 @velse 6: Arrangere og redigere musikken



Du indsaetter et omrade pa felgende made:
Flyt afspilningsmaerket til det sted pa tidslinjen, hvor omradet skal starte, og vaelg
derefter Rediger > Saet ind.

Nar du indsaetter et omrade, flyttes afspilningsmaerket til slutningen af det indsatte
omrade. Du kan indszette ekstra kopier af omradet, hvor hver starter pa det sted pa
tidslinjen, hvor den forrige slutter.

Flytte omrader

Du kan flytte et omrade ved at traekke det til et nyt sted pa tidslinjen. Du kan ogsa
flytte et omrade til et andet spor af samme type som omradet. (Rigtige instrument-
omrader kan kun flyttes til spor med rigtige instrumenter, og softwareinstrumentom-
rader kan kun flyttes til spor med softwareinstrumenter.)

Du flytter et omrade pa felgende made:
» Treek omradet til venstre eller hgjre for at flytte det til et nyt sted pa tidslinjen.

» Traek omradet op eller ned til et andet spor af den samme type.

Nar du flytter et omrade, vises der nogle hjzelpelinjer, sa du kan se, nar venstre eller
hajre kant af omradet er justeret med de gvrige objekter pa tidslinjen. Hvis du ikke vil
bruge hjalpelinjerne, kan du sla dem fra i vinduet Generelt i GarageBands indstillinger.

Du kan ogsa flytte omrader til venstre for at udfylde pladsen efter et slettet omrade.

Du sletter et omrade og flytter de efterfalgende omrader til venstre pa

foelgende made:

Vzlg det omrade, du vil slette.

Veelg Rediger > “Slet og flyt”

Alle de felgende omrader pa det samme spor flyttes til venstre for at udfylde pladsen
efter det slettede omrade.

To omrader kan ikke overlappe pa det samme spor. Hvis du traekker et omrade over en
del af et andet omrade, afkortes det omrade, der daekkes, til kanten af det overlappende
omrade. Hvis et omrade fuldsteendigt deekker et andet omrade, slettes det daekkede
omrade fra sporet.

Prov at fgje en ny tromme- eller basslgjfe til tidslinjen, og prev at oprette et nyt rytmisk
“groove’.

/Andre storrelse pa omrader
Du kan andre storrelse pa omrader ved at gore dem kortere eller lzengere.

» Nar du ger et omrade kortere, afspilles kun den synlige del af omradet.

» Nar du ger et omrade laengere, indsaetter du stilhed (tom plads) i begyndelsen og
slutningen af det.
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Du andrer starrelse pa et omrade pa folgende made:
Flyt markeren hen over den nederste halvdel af en af kanterne af omradet. Markaren
andres til en sterrelsesmarkegr med en pil, der peger vaek fra omradet.

Treek kanten af omrddet for at gere det kortere eller laengere.

Fingerstyle Elactric Bass

F——— Marker til

storrelseseendring

Nar du sendrer sterrelse pa et omrdde ved at gere det laengere, fgjes der stilhed til
omradet. Det kan vaere nyttigt, hvis du vil fremstille kopier af omradet, som hver varer
et vist antal slag.

Bemezerk: Du kan gere et omrade med et rigtigt instrument lzengere end dets originale
leengde. P& omrader med rigtige instrumenter, der indeholder flere optagelser, kan du
0gsa kun andre stgrrelsen fra den hgjre kant og ikke den venstre. Omrader med
softwareinstrumenter, der indeholder flere optagelser, kan forlaenges til venstre, men
ikke forkortes.

Oprette slgjfer af omrader
Du kan oprette en slgjfe af et omrdde, sa det gentages hele tiden. Nar du opretter en
slojfe af et omrade, afspilles det med den varighed, du har givet det pa tidslinjen.

Du opretter en slgjfe af et omrade pa felgende made:
Flyt markeren hen over den gverste halvdel af den hgjre kant af omradet. Markeren
andres til en slgjfemarker med en rund pil.

Traek kanten af omrddet til det punkt, hvor afspilningen skal stoppe. Omradet afspilles i
slajfe indtil det punkt.

Fingerstyle Electric Bass'

i Slgjfemarker
TN e e e T

Nar du opretter en slgjfe fra et omrdde, viser hakkene gverst og nederst i omradet
begyndelsen og slutningen af hver gentagelse. Du kan traekke til enden af en
gentagelse eller et andet sted i slgjfen.

Prav at oprette slgjfer af de tromme- og basomrader, du fgjede til tidslinjen. Rytmiske
menstre i det meste popmusik varer et antal takter, som er deleligt med fire. Vers og
omkvaed i mange popsange varer f.eks. ofte 16 eller 32 takter.
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Opdele omrader

Du kan opdele et omrade pa tidslinjen. Ved at opdele et omrade kan du starte
afspilningen af omradet et andet sted end begyndelsen eller anvende dele af et
omrade andre steder pa tidslinjen.

Veelg det omrade, du vil opdele.
Flyt afspilningsmaerket til det punkt i omrddet, hvor omrddet skal opdeles.

Vzelg Rediger > Opdel.

Det valgte omrade opdeles i to omrader ved afspilningsmaerket. Det er kun det valgte
omrade, som opdeles, selvom omrader pa andre spor ogsa befinder sig under afspil-
ningsmaerket. Hvis der er valgt flere omrader under afspilningsmaerket, opdeles de.

Nar du opdeler et omrade med et softwareinstrument, forkortes alle noder til det sted,
hvor omradet deles.

Seette omrader sammen

Du kan saette flere omrader sammen til et enkelt omrade. Far omrader kan saettes
sammen, skal de ligge ved siden af hinanden pa det samme spor, og der ma ikke veere
mellemrum mellem dem.

Omréader med rigtige instrumenter fra slgjfer (bld) kan ikke sammensaettes. Omrader
med rigtige, optagede instrumenter (violet) kan kun saettes sammen med andre
omrader med rigtige instrumenter, og omrader med softwareinstrumenter (grgn) kan
kun sattes sammen med andre omrader med softwareinstrumenter.

Du sammensaetter omrader pa felgende made:
Serg for, at omraderne har samme type, og at de ligger pa samme spor ved siden af
hinanden.

Vzlg omraderne.

Vealg Rediger > Seet sammen.

Na du sammensaetter omrader med rigtige instrumenter, vises en dialog, hvor du bliver
spurgt, om du vil oprette et nyt lydarkiv. Klik pa Opret for at fortsaette omraderne
sammen i et nyt omrade med rigtige instrumenter.

Bruge arrangementsporet

Tidslinjen i GarageBand inkluderer et arrangementspor. Du kan fgje arrangement-
omrader til arrangementsporet for at definere forskellige dele af et projekt, f.eks. intro,
vers og omkvaed. Du kan flytte og kopiere arrangementomrader, sa det er nemt at
omarrangere projektets dele.
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Nar du flytter eller kopierer et arrangementomrade, bliver musikken pa alle spor i den
pagaldende del af projektet flyttet eller kopieret. Hvis der er aktive automationskurver
i den del af projektet, inklusive mastersporet, bliver deres kontrolpunkter ogsa flyttet
eller kopieret.

Du viser arrangementsporet pa folgende made:

Veelg Spor > Vis omrdde med arrangement (eller tryk pd Kommando-Skift-A).
Arrangementsporet vises gverst pa tidslinjen under linealen.

Du tilfgjer et arrangementomrade pa falgende made:

Klik pa det lille plustegn (+) i overskriften til arrangementsporet.

Nar du tilfgjer et arrangementomrade, har det en laengde pa fire takter og navnet “uden

navn’

Klik her for at tilfgje et
arrangementomréde Arrangementomréde

i = 3 |, &5, v ;7 @ ;7 M
Mikser P S A s S A

[+] uden nawvn —— Arrangementspor

Du omdgber et arrangementomrade pa folgende made:
Klik pa omradets navn, vent et gjeblik, og skriv et nyt navn.

Du veelger et arrangementomrade pa felgende made:
Klik pd arrangementomradet.

Du kan valge flere arrangementomrader ved siden af hinanden ved at Skift-klikke, men
du kan ikke vaelge flere arrangementomrader, der ikke steder op til hinanden. Du kan
veelge alle arrangementomraderne ved at klikke i overskriften til arrangementsporet.

Nér du veelger et arrangementomrdde, bliver det lyseblat, og den del af projektet, som
defineres af omradet, bliver fremhaevet.

Du andrer storrelse pa et arrangementomrade pa folgende made:

Traek den hgjre kant af omradet, indtil omradets sterrelse er rigtig.

Nar du aendrer sterrelse pa et arrangementomrade, har det ingen indflydelse pa

musikken pa tidslinjen.

Du flytter et arrangementomrade pa folgende made:
Traek det til en anden del af arrangementsporet.
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Du kopierer et arrangementomrade pa falgende made:

= Vaelg omradet, og vaelg derefter Rediger > Kopier. Du kan ogsa kopiere et

arrangementomrade ved at holde Alternativtasten nede, mens du traekker det.

Hvis du flytter eller kopierer et arrangementomrade mellem eksisterende arrange-

mentomrader, indsaettes omradet mellem de to eksisterende omrader. Senere flyttes
omradet (sammen med indholdet) til det punkt, hvor det indsatte omrade slutter. Pa
den made kan du hurtigt gentage dele, der ligner hinanden, f.eks. versene i en sang.

Hvis du flytter eller kopierer et arrangementomrade til en del af et projekt, som ikke er
tom, bliver arrangementomrader til hgjre herfor flyttet til hgjre for at gere plads til
omradet.

Hvis du flytter eller kopierer et arrangementomrade til en tom del af tidslinjen, oprettes
der et tomt arrangementomrade mellem det sidste eksisterende arrangementomrade
og det, du traekker.

Hvis du flytter eller kopierer et arrangementomrade, sa omradet flyttes ud over
projektets slutmaerke pa linealen, flyttes maerket, sd omradet kommer med i projektet.
Du opdeler et arrangementomrade pa felgende made:

Flyt afspilningsmaerket til det punkt, hvor arrangementomradet skal opdeles.

Veelg Rediger > Opdel (eller tryk pd Kommando-T).

Du sammensaetter arrangementomrader pa felgende made:

Serg for, at arrangementomraderne ligger ved siden af hinanden.

Veelg Rediger > Saet sammen (eller tryk pd Kommando-J).

Du kan bytte om pa to arrangementomrader, hvorved der ogsa byttes om pa deres

indhold pa tidslinjen. Du kan ogsa erstatte et helt arrangementomrade eller en del af
det med et andet.

Du bytter om pa to arrangementomrader pa folgende made:
Trek det ene arrangementomrade hen pa det andet pa arrangementsporet.

Du erstatter et arrangementomrade med et andet pa felgende made:
Hold Kommandotasten nede, mens du traekker det ene arrangementomrade hen pa
det andet.

Nar du erstatter et arrangementomrade med et andet pa denne made, bliver den del af
omradet, der begynder ved den venstre kant, erstattet af det omrade, du traekker.
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Redigere omrader i redigeringsvinduet

Ud over de andringer du foretager i omrader pa tidslinjen, kan du redigere omrader pa
andre mader i redigeringsvinduet. Du kan omdgbe og transponere omrader, finjustere
timingen i omrader, finjustere stemningen i omrader med rigtige instrumenter og
veelge, om omrader med rigtige instrumenter skal beholde deres originale tempo eller
folge projektets tempo. Hvis du vil foretage den slags avancerede indstillinger, skal du
vise redigeringsvinduet under tidslinjen.

Du viser redigeringsvinduet pa falgende made:
Klik pa redigeringsknappen (en saks, der klipper en lydbalge over).

Omdgbe omrader

Du kan omdgbe et omrdde i redigeringsvinduet. Ved at navngive et omrade kan du
nemmere huske, hvornar du har optaget det, hvor det herer til i projektet, eller hvilken
folelse det skal have.

Du omdgber et omrade pa felgende made:
Vzelg omradet pa tidslinjen. Du kan ogsa dobbeltklikke pd omradet for at vaelge det og
abne redigeringsvinduet.

Omradets indhold vises i redigeringsvinduet. | omrader med rigtige instrumenter vises
lydbglger. | omrader med softwareinstrumenter vises den grafiske nodeoversigt.

Veelg teksten i navnefeltet, og skriv derefter et nyt navn i feltet.

Transponere omrader

Nar du fgjer et omrade til en tidslinje, tilpasses eller transponeres slgjfeomradet til
projektets toneart. | de fleste situationer skal omrader have samme toneart som
projektet. Du kan transponere et omrade til en anden toneart, hvis du vil have projektet
til midlertidigt at bruge en ny toneart, eller for at skabe spaending mellem omradet og
resten af projektet (kaldes dissonans).

_ - Traek maerket Tonehgjde,
Tonehajde: ] eller skriv antallet af
Y) halvtoner i feltet.

1

Du transponerer et omrade pa fglgende made:

Vaelg omradet pa tidslinjen.

Traek maerket Tonehgjde for at transponere omradet op eller ned.

Du kan ogsa skrive det antal halvtoner, du vil transponere omradet, i feltet ved siden af
maerket. En halvtone er den mindste afstand mellem to noder.

Prov at tilfgje en ny basslgjfe efter den, du allerede har trukket til tidslinjen, og trans-
poner den derefter. De mest almindelige transponeringer er fem og syv halvtoner op
eller ned, men prov dig frem.
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Forbedre timingen i omrader pa spor med rigtige instrumenter

Du kan forbedre timingen i omrader pa et spor med rigtige instrumenter. Det er isaer
praktisk til omrader, hvor noderne er rigtige, men timingen ikke passer helt preecist til
projektets rytme.

Nar du finjusterer timingen, bliver alle omrader pa det valgte spor (bade dine egne
optagelser og slgjfer) forbedret. Du kan finjustere timingen i omrader med trommer,
instrumenter, der spiller en node ad gangen, og akkordinstrumenter.

Du finjusterer timingen i omrader pa spor med rigtige instrumenter pa
felgende made:

1 Pa tidslinjen skal du dobbeltklikke pa sporet med de omrader, som du vil forbedre, for
at abne det i redigeringsvinduet.

2 | redigeringsvinduet skal du treekke maerket Finjuster timing til hgjre for at ege
virkningen af forbedringen eller til venstre for at mindske virkningen af forbedringen.

3 Veelg den nodevzerdi, der skal bruges som basis for forbedring af timingen, pa
lokalmenuen under maerket Finjuster timing.

Nar du forbedrer timingen, kan der opsta forsinkelser i visse situationer. Hvis du f.eks.
flytter maerket, mens projektet afspilles, kan der opsta en kort forsinkelse, mens
afspilningen “indhenter” den nye indstilling. Hvis forbedring af timing er sldet til pa et
spor, mens du optager, kan der ogsa opsta en kort forsinkelse, mens du spiller og herer
lyden. Flyt maerket til venstre for at sla forbedring af timing fra under optagelse, og
indstil derefter niveauet for forbedring af timing, nar du er faerdig med at optage.

Maerket Finjuster timing virker ikke lige godt med alt musikmateriale, iszer ikke nar det
indstilles til hgje veerdier. Lyt omhyggeligt til resultatet, ndr du bruger maerket, og
indstil det til den veerdi, hvor det lyder bedst.

Hvis du ikke vil forbedre timingen s& meget som muligt, skal du traekke maerket
Finjuster timing til venstre for at indstille virkningsgraden.

Hvis du ikke bryder dig om resultatet, nar du har forbedret timingen, skal du vaelge Intet
pa lokalmenuen Finjuster timing for at vende tilbage til emnernes originale timing.
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Forbedre timingen af emner pa spor med softwareinstrumenter

Du kan forbedre timingen i omrader pa spor med softwareinstrumenter. Du kan
forbedre timingen i alle omrader pa sporet, valgte omrader eller individuelle noder i et
omrade.

Hvis du bruger maerket “Ret automatisk ind til” og vaelger en nodeveerdi til finjustering
af timingen, for du optager omrader eller noder, kan timingen i omradet blive
forbedret automatisk, mens du optager.

Du finjusterer timingen af emner pd spor med softwareinstrumenter pa
felgende made:

Dobbeltklik pa overskriften til sporet med et softwareinstrument for at dbne det i
redigeringsvinduet.

Du forbedrer omrader ved at veelge dem pa det spor, du vil forbedre. Du forbedrer
individuelle noder ved at vaelge dem i redigeringsvinduet.

Vzelg pa lokalmenuen Finjuster timing den nodevaerdi, der skal bruges som basis for
forbedring af timingen af de valgte emner.

Hvis du ikke vil forbedre timingen sd meget som muligt, skal du traekke maerket
Finjuster timing til venstre for at indstille virkningsgraden.

Hvis du ikke bryder dig om resultatet, nar du har forbedret timingen, skal du vaelge
Intet pa lokalmenuen Finjuster timing for at vende tilbage til emnernes originale
timing.

Forbedre stemningen i omrader pa spor med rigtige instrumenter

Du kan forbedre stemningen i omrader pa et spor med rigtige instrumenter. Det er isaer
praktisk, hvis du optager omrdder med rigtige instrumenter, hvor “fglelsen” og timingen
er rigtig, men hvor instrumenterne ikke stemmer helt.

Nar du finjusterer stemningen pa et spor, bliver alle omrader pa det valgte spor (bade
dine egne optagelser og slgjfer) forbedret. Finjustering af stemning fungerer kun
korrekt i omrader med rigtige instrumenter, hvor der spilles en node ad gangen
(monofone omrader), sa du skal sgrge for, at sporet ikke indeholder omrader med
akkorder eller lyde uden en bestemt tonehgjde.

Som standard forbedrer maerket Finjuster stemning nodernes stemning ved at flytte
dem til den naermeste node pa den kromatiske skala (med 12 toner). Du kan ngjes med
at finjustere noderne i projektets toneart (som er valgt i mastersporets infovindue) ved
at veelge afkrydsningsfeltet “Begrzens til toneart”

Du finjusterer stemningen pa et spor med rigtige instrumenter pa felgende
made:

Pa tidslinjen skal du dobbeltklikke pa det spor med rigtige instrumenter, som du vil
forbedre, for at abne det i redigeringsvinduet.
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Traek maerket Finjuster stemning til hgjre for at @ge virkningen af forbedringen, eller
traek det til venstre for mindske virkningen af forbedringen.

Du kan begraense finjusteringen af stemningen til den kromatiske skala i stedet for
projektets toneart ved at fravaelge afkrydsningsfeltet “Begraens til toneart” under
maerket.

Du kan hgre resultatet med det samme, nar projektet afspilles.

Hvis du indstiller maerket Finjuster stemning til hgjere veerdier, kan det medfere
uventede resultater. Lyt omhyggeligt til resultatet, nar du bruger maerket, og indstil det
til den veerdi, hvor det lyder bedst.

Indstille omrader med rigtige instrumenter, sa de felger deres
originale tempo og tonehgjde

Optagelser af rigtige instrumenter (violet) og slgjfer med rigtige instrumenter (bld) pa
tidslinjen falger som standard projektets tempo og toneart. Du kan indstille et omrade
med et rigtigt instrument, sa det beholder det originale tempo og den originale
tonehgjde.

Du indstiller et omrade med et rigtigt instrument, sa det beholder det
originale tempo og den originale tonehgjde, pa falgende made:
Velg pa tidslinjen omradet med et rigtigt instrument.

Abn redigeringsvinduet.
Fjern hakket i afkrydsningsfeltet Folg projektets tempo & tonehgjde.

Hvis du beslutter, at omradet skal falge projektets tempo og toneart, skal du veelge
omradet og valge afkrydsningsfeltet Folg tempo & tonehgjde.

Afkrydsningsfeltet Falg tempo & tonehgjde er ikke tilgaengeligt, ndr du har valgt et
lydarkiv (orange), en slgjfe med et rigtigt instrument, der er maerket som en “engangs-
slgjfe” eller et omrade med et softwareinstrument (grgnt). Du kan konvertere en slgjfe
med et softwareinstrument til en slgjfe med et rigtigt instrument, nar du fgjer det til
tidslinjen, og derefter indstille slgjfen med det rigtige instrument til at beholde sit eget
tempo.
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Bruge Fortryd og Gentag

Nar du opbygger dit arrangement pa tidslinjen, vil du maske fortryde eller gentage
nogle af de andringer, du foretager. Hvis du finder ud af, at du ikke kan lide den sidste
andring, du har foretaget i et projekt, kan du som regel fortryde den. Nar du har
fortrudt sendringen, kan du gentage den, hvis du finder ud af, at du bedre kan lide
projektet med aendringen.

Du kan ogsa bruge kommandoerne Fortryd og Gentag som en hurtig metode til at
afpreve aendringer i et projekt. Du kan foretage flere aendringer i projektet og derefter
ga tilbage gennem andringerne vha. Fortryd. Hvis du aendrer mening, nar du har
fortrudt et trin, kan du gendanne andringerne med Gentag. Du kan fortryde og
gentage et vilkarligt antal handlinger, siden du sidst arkiverede. Du kan altid arkivere en
ny version af projektet ved at veelge Arkiv > Arkiver som.

Du fortryder den sidste zendring pa felgende made:
Veelg Rediger > Fortryd.

Du gentager den sidste andring pa felgende made:

= Velg Rediger > Gentag.
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@velse 7: Mikse og tilfgje effekter

Med GarageBand far du et helt lydstudie pa skrivebordet,
sa du kan mikse dine projekter og tilfgje professionelle
lydeffekter.

| denne gvelse lzerer du nogle af grundtraekkene ved miksning og brug af effekter.
Du leerer at:

* Indstille spors lydstyrkeniveau og panoreringsposition

* Indstille masterlydstyrken

« Tilfgje udtoning i slutningen af et projekt

« Tilfgje og justere effekter pa spor

» Redigere effekten Visuel EQ grafisk

 Redigere og arkivere foruddefinerede effektindstillinger
« Tilfgje dynamiske aendringer vha. automationskurver

Hvad betyder det at mikse?

Nar du har opbygget projektets arrangement, er det naeste trin at mikse projektet. Nar
du mikser, skal du have gre for musikkens overordnede lyd og foretage andringer pa

sporene og i projektet for at afbalancere de forskellige dele, sa musikken er i fokus og
far den helt rigtige lyd.

Nar du mikser, skal du typisk gere folgende:

« Balancere lydstyrkeniveauer

* Indstille panoreringspositioner

* Indstille effekter for at forbedre og “farve” lyden

* Oprette dynamiske a&ndringer vha. automationskurver
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Miksning i grundtraek

Den mest grundlaeeggende form for miksning omfatter balancering af lydstyrkeniveauet
pa de forskellige spor, indstilling af sporenes panoreringsposition og indstilling af
masterlydstyrken.

Indstille lydstyrkeniveauet pa sporene

De instrumenter og slgjfer, du bruger i projektet, kan have forskellige lydstyrkeniveauer.
Du kan hgre alle de dele, du har tilfgjet, hvis du balancerer lydstyrkeniveauerne, sa
ingen spor overdgver de andre, og sa ingen spor forsvinder under miksningen.

Det betyder ikke, at du skal indstille alle spor til det samme lydstyrkeniveau. | mange
kommercielle miks er bestemte spor (typisk sang, trommer og lead- eller
soloinstrumenter) hgjere, mens andre spor (backinginstrumenter og kor) er lavere.

Du indstiller et spors lydstyrke pa felgende made:

= Traek i sporets overskrift lydstyrkemaerket til venstre for at skrue ned for lydstyrke-

niveauet og til hgjre for at skrue op for lydstyrkeniveauet.

Hold Skiftetasten nede, mens du traekker, for at indstille lydstyrkeniveauet i mindre trin.

Indstille spors panoreringsposition

Nar du anbringer forskellige spor pa forskellige positioner i stereofeltet (panorering), er
det nemmere at skelne sporene fra hinanden i mikset, og projektet far et tredimen-
sionalt lydbillede.

| kommerciel musik bliver de vigtigste spor (typisk forsangerens stemme, trommer og
lead- eller soloinstrumenter) panoreret til centrum eller teet pa centrum, mens andre
spor (backinginstrumenter og kor) panoreres til venstre og hgjre. Nar sporene hgjst
panoreres 50 procent til venstre eller hgjre, far du et lydbillede med en naturtro
“rumfornemmelse’ men hvis du panorerer spor langt til venstre eller hgjre, far du en
mere usaedvanlig og kunstig lyd.

Du indstiller et spors panoreringsposition pa falgende made:

| overskriften til sporet skal du traekke panoreringsmaerket til venstre for at panorere
sporet til venstre eller til hgjre for at panorere sporet til hgjre. Du kan ogsa klikke langs
siden af maerket for at indstille det til en bestemt position.

Bemeerk: Hvis du traekker panoreringsmaerket, kan du indstille panoreringspositionen
mere praecist.

Kapitel 9  @velse 7: Mikse og tilfgje effekter



Indstille den overordnede lydstyrke (masterlydstyrken)

Du kan indstille et projekts masterlydstyrke vha. maerket til justering af masterlydstyrke
til hgjre for LCD-feltet. Du ber indstille masterlydstyrken sa hgijt, at evt. baggrundsstg;j
overdgves, men ikke sa hgijt, at lyden bliver “klippet”

Vigtigt: Maerket til justering af masterlydstyrken bestemmer lydstyrken pa projektet, nar
det eksporteres. Brug computerens lydstyrkejustering til at bestemme lydstyrken, nar
du afspiller projektet.

Du indstiller masterlydstyrken pa felgende made:

» Traek maerket til justering af masterlydstyrke til venstre for at skrue ned for lydstyrken
og til hagjre for at skrue op for lydstyrken. Alternativ-klik pd maerket for at indstille det
til en neutral veerdi (0 decibel forstaerkning).

* For du eksporterer, skal du afspille projektet fra start til slut og holde gje med
masterniveaumalerne under maerket til justering af masterlydstyrken. Serg for, at de
sma rgde prikker til hgjre for niveaumalerne ikke lyser.

Disse prikker (kaldet klipindikatorer) lyser, hvis lydstyrken et eller andet sted i et
projekt er for hgj, sa lyden i det eksporterede projekt bliver forvraenget eller “klippet”.

Serg for, at klipindikatorerne ikke
lyser, for du eksporterer et projekt.

Traek masterlydstyrkemaerket for
at justere lydstyrken.

Tilfgje udtoning
En meget brugt teknik ved miksning er at “udtone” musikken, s& den langsomt bliver
svagere i slutningen af en sang. Du kan nemt tilfgje udtoning i slutningen af et projekt.

Du tilfgjer udtoning pa felgende made:
Veelg Spor > Udtoning.

Mastersporet vises nederst pa tidslinjen, hvor du kan se automationskurven til
masterlydstyrken. Nar du veelger Udtoning, tilfajes der kontrolpunkter pa
automationskurven til masterlydstyrken, sa lyden langsomt forsvinder i lgbet af de
sidste 10 sekunder af projektet (de sidste 10 sekunder for projektets slutmaerke).

Afspil nu projektet fra et punkt fer starten af udtoningen. Du kan hgre alle sporene i
projektet udtone gradvist til det endelige lydstyrkeniveau.
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Foje effekter til et projekt

Med effekter kan du behandle og forbedre lyden i din musik pa forskellige mader. Alle,
som lytter til popmusik i radioen eller til lydspor fra en film, kender de forskellige
effekter i moderne musik. GarageBand inkluderer et komplet szt af effekter i studie-
kvalitet til brug pa individuelle spor eller hele projekter, sa du kan give din musik et
personligt praeg.

Typer af effekter
GarageBand inkluderer folgende typer af effekter:

Equalizer (EQ): EQ er en kraftfuld og fleksibel effekt, som giver dig mulighed for at
andre lydstyrken pa bestemte frekvenser. Du kan bruge EQ til at foretage fine eller
dramatiske aendringer i dine projekter. EQ er sandsynligvis den mest benyttede effekt i
popmusik.

GarageBand inkluderer en speciel type equalizer kaldet Visuel EQ. Du kan bruge Visuel
EQ ved at vaelge en foruddefineret EQ-indstilling, men du kan ogsa redigere effekten
grafisk, sa det bliver nemmere at se, hvilken del af lyden du aendrer.

Dynamik: Dynamiske effekter, som inkluderer komprimering og stgjffiltre, giver dig
mulighed for at kontrollere lydstyrken i din musik.

Rumklang og ekko: Rumklang og ekko er begge tidsbaserede effekter. Tidsbaserede
effekter lagrer en kopi af lyden og afspiller den senere, hvilket giver musikken en
“rumlig” fornemmelse.

Modulation: Modulationseffekter, som inkluderer kor, flanger og phaser, bruger de
tidsbaserede effekter, men forskyder eller modulerer det kopierede signal ved
afspilning. De kan ogsa inludere “afstemning” af det kopierede signal i forhold til det
originale signal.

Forvraengning: Forvrangningseffekter, som inkluderer forstaerkersimulering og
overstyring (og selvfalgelig forvraengning) aendrer tonen i den originale lyd for at skabe
en analog eller digital forvreengningseffekt.

Andre effekter: Andre effekter, som er inkluderet med GarageBand, f.eks. tremolo og
auto-filter, &ndrer lyden pa forskellige mader.

Foje effekter til et spor

Alle spor med rigtige instrumenter og softwareinstrumenter har et seet effekter, som
omfatter komprimering, Visuel EQ, ekko og rumklang. Du kan justere et spors effekter
og tilfgje op til fire ekstra effekter i infovinduet. Spor med rigtige instrumenter har ogsa
et stojfilter eller en sdkaldt gate-effekt.

Mastersporet inkluderer sine egne effekter. Du kan justere mastereffekter og fgje en
ekstra effekt til mastersporet i infovinduet.
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Du tilfgjer en effekt pa folgende made:
1 Klik pa knappen Info om spor (), eller vaelg Spor > Vis info om spor for at vise
infovinduet.

2 Du kan evt. klikke pa Infotrekanten for at vise omradet Effekter i infovinduet.

3 Veelg den effekt, du vil tilfgje, pa en af lokalmenuerne til venstre. Instrumentspor har
fire lokalmenuer med effekter, og mastersporet har en.

[Rigtigt instrument | Masterspor

GarageBand 4 ]
Band Instruments L No Effects
Basic Track L Acoustic Guitar Echoes
Bass L Arena Rock
Drums " Big Wheels
Effects L British Invasian
Guitars P | Classic Rock
Vocals L Clean Jazz
Dreamy Shimmer
English Channel
Glam
Medern Rock ¥

Mlas ba ol

i Mong 1 {ind| lyd} G }
P OVErvagning: | Til med beskyttelse mod ... [$

v Optageniveau: !; r %

¥ Flere oplysninger

Effekter:

Ol Filter (e, 100
&  Komprimering _Sandard b+
# | Forsterkersimulening 5 b | American Overdrive 1%
(W kor R sandard I
I [(ngen & L
Cngen Sk
Visuel EQ

Ekko 06— 10
Rumklang 0 —&—— 100

Arkiver instrument...

— Brug disse kontrol-
muligheder til at tilfgje
og justere effekter.

A E @

Sla effekter til og fra

Du kan sla enkelte effekter til og fra (hvis du slar en effekt fra midlertidigt, kaldes det at
forbiga effekten). Der er flere fordele ved denne metode: Du kan hare, hvordan hver
enkelt effekt aendrer lyden i din musik, og du kan se, hvilke effekter der har den starste
betydning for computerens ydeevne.

Nar du slar en effekt fra, bevares de aktuelle indstillinger til effekten, sa evt. justeringer
ikke gar tabt.

Du slar en effekt til pa folgende made:
= Veelg afkrydsningsfeltet ud for den pageeldende effekt i omradet Effekter i infovinduet.
Fraveelg afkrydsningsfeltet for at sla effekten fra.
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Justere effektindstillinger
Hver effekt har et maerke, som du kan bruge til at justere effekten, eller en lokalmenu,
hvor du kan vzelge forskellige foruddefinerede indstillinger til effekten.

Du justerer et spors effekter pa falgende made:
Vzelg sporet, og klik pad knappen Info om spor for at dbne infovinduet.

Klik pa trekanten Info for at vise sporets effektindstillinger.

Traek maerkerne for effekterne Filter, Ekko og Rumklang for at justere niveauet for hver
effekt. Vaelg en ny foruddefineret indstilling pa lokalmenuen Visuel EQ for at justere
equalizeren, og veelg en ny foruddefineret indstilling pa lokalmenuen Komprimering
for at justere komprimeringsindstillingen. Nar projektet afspilles, harer du andringerne
i realtid.

Vzelg en effekt pa en af de to lokalmenuer med effekter til venstre, og vaelg derefter en
foruddefineret indstilling til effekten pa lokalmenuen med foruddefinerede indstillinger
til hgjre.

Af ekstra effekter, som du kan tilfgje, kan naevnes diskantdaempning, basdaempning,
forstaerkersimulering, kor, flanger, phase-skift og tremolo. De tilgaengelige effekter vises
pa lokalmenuen med effekter, inklusive effekter fra tredjeparter til Audio Units, som er
installeret pa computeren.

Oprette og arkivere en foruddefineret indstilling til en effekt
Nogle effekter inkluderer flere foruddefinerede indstillinger, som giver dig mulighed for
nemt at justere effektens indstillinger samlet, s du far en bestemt lyd.

Du veelger en foruddefineret indstilling til en effekt pa felgende made:
Veelg en foruddefineret indstilling pa lokalmenuen til hgjre for effekten.

Du kan justere foruddefinerede effektindstillinger for at finjustere lyden af effekten og
arkivere dine egne foruddefinerede indstillinger til brug med andre instrumenter eller i
et andet projekt.

Du redigerer en foruddefineret effektindstilling pa felgende made:
Klik pa knappen Rediger (med blyantsymbolet) til hgjre for lokalmenuen med
foruddefinerede effektindstillinger.

Vinduet Foruddefineret til den pagaeldende effekt vises. Hver foruddefinerede
indstilling har et maerke, en knap eller en anden kontrolmulighed med et navn, der
beskriver funktionen.

Traek maerkerne i vinduet Foruddefineret for at justere effektens indstillinger.
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Nar du justerer en foruddefineret effektindstilling, vises den som “Manuel” pa
lokalmenuen, sa du kan se, at der er foretaget aendringer i forhold til den originale
foruddefinerede indstilling. Du kan skifte frem og tilbage mellem manuelle indstillinger
og andre foruddefinerede indstillinger for at sammenligne dem, inden du arkiverer en
ny foruddefineret indstilling.

Du kan oprette dine egne foruddefinerede effektindstillinger og arkivere dem, sa du
kan bruge dem pa et andet spor eller i et andet projekt.

Du redigerer effekten Visuel EQ grafisk pa felgende made:
Klik pa knappen Rediger til hgjre for Visuel EQ-effektens lokalmenu med forud-
definerede indstillinger.

Vinduet med foruddefinerede indstillinger til Visuel EQ vises. Midt i vinduet findes det
grafiske redigeringsomrade, som er inddelt i fire band: Bas, Lav mellemfrekvens, Hgj
mellemfrekvens og Diskant.

Anbring markegren i et af de fire band i redigeringsomradet. Traeek markgren til venstre
eller hgjre for at aendre frekvensen til det pageaeldende band. Traek op eller ned for at
2ndre graden af forstaerkning (dvs. hvor meget frekvenserne skal forsteerkes eller
daempes).

Du kan se de numeriske vaerdier til hvert band, hvis du klikker pa trekanten Flere
oplysninger. Du kan justere vaerdierne numerisk ved at traekke dem op eller ned.

Du kan se frekvenskurven til sporet i realtid, hvis du vaelger afkrydsningsfeltet Analyser
og afspiller sporet.

Low Mid High Mid Treble

Trek et af de fire band for at justere
Visuel EQ grafisk

e — Klik i afkrydsningsfeltet Analyser for
at se sporets frekvenskurve

Du arkiverer en foruddefineret indstilling til en effekt pa falgende made:
Juster den foruddefinerede indstilling, indtil du opnar den lyd, du vil have.

Velg Opret foruddefineret pa lokalmenuen, og skriv derefter et navn til den
foruddefinerede indstilling i dialogen Arkiver.
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Oprette dynamiske eendringer senere vha. automationskurver
Hvis du opretter endringer senere, kaldes det automation. Du kan fgje automations-
kurver til spor i GarageBand, inklusive mastersporet, og bruge dem til at zendre
lydstyrke, panorering og andre indstillinger.

Du viser et spors automationskurver pa felgende made:
Klik pa trekanten til hgjre for knappen Solo i sporets overskrift.

Der vises en raekke under sporet, hvor du kan se automationskurven til lydstyrke.

Du veelger den automationskurve, du vil redigere, pa felgende made:
Pa lokalmenuen i venstre side af sporets automationsraekke skal du vaelge den
parameter, du vil redigere.

Nu kan du automatisere parameteren ved at fgje kontrolpunkter til kurven og derefter
traekke kontrolpunkterne for at aendre deres vaerdi pa det pagaeldende sted.

Du tilfgjer et kontrolpunkt pa falgende made:
Kik pa linjen i redigeringsvinduet pa det punkt, hvor du vil tilfgje et kontrolpunkt.

Bemeaerk: Nar du tilfojer et kontrolpunkt, aktiveres kurven, hvis den ikke allerede er aktiv.
Den firkantede knap bliver farvet for at vise, at kurven er aktiv.

Du justerer et kontrolpunkt pa en af falgende mader:
» Traek kontrolpunktet op eller ned til en ny vaerdi.

 Traek kontrolpunktet til venstre eller hgjre for at flytte det til en andet tidspunkt.

Du kan bruge de lodrette streger i raekken til at justere kontrolpunkter efter takter og
slag pa tidslinjen.

Til spor med rigtige instrumenter og softwareinstrumenter kan du automatisere
lydstyrke og panorering. Til mastersporet kan du automatisere lydstyrke, tonehgjde og
tempo. Du kan ogsa automatisere parametre til effekter pa et spor (inklusive
mastersporet) ved at tilfgje en automationskurve til justering af den pageeldende
parameter.

Du tilfgjer en automationskurve til justering af en effektparameter pa felgende
made:
Veelg Tilfgj automation pa lokalmenuen i venstre side af sporets automationsraekke.

Der vises en menu med alle effekter pa sporet.
Klik pa trekanten ved siden af den effekt, hvis parameter du vil automatisere.

Veelg afkrydsningsfeltet til den parameter, du vil automatisere. Du kan vaelge flere
parametre.

Klik pa OK, nar du er faerdig.
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Parameteren vises pa lokalmenuen, og automationskurven skifter for at vise
automationen til den sidst valgte effektparameter.

Du kan ogsa ldse automationskontrolpunkterne til omrdder, sa kontrolpunkterne flyttes
sammen med et omrade, nar du flytter omradet pa tidslinjen.

Du laser automationskontrolpunkter til omrader pa felgende made:
Velg Kontrol > “Las automationskurver til omrader”.

Alle kontrolpunkter lases til det omrade, der svarer til automationskurven.
Veer opmaerksom pa felgende, nar du laser kontrolpunkter til omrader:
* Forkortelse eller forleengelse af et omrade har ingen betydning for kontrolpunkterne.

 Ved sletning af et omrade slettes kontrolpunkterne ogsa.

» Hvis et omrade, som indeholder kontrolpunkter, overlapper et andet omrade, bliver
bade kontrolpunkterne og omradet forkortet.

» Hvis du treekker et omrade, der ikke indeholder kontrolpunkter, ind over en del af et
spor, som indeholder kontrolpunkter, bliver kontrolpunkterne I3st til det nye omrade.

* Nar du bruger et omrade som slgjfe, indgar kontrolpunkterne ikke i slgjfen - kopier
omradet i stedet.

Du sletter en automationskurve til justering af en effektparameter pa fglgende
made:
Veelg Tilfgj automation pa lokalmenuen i venstre side af sporets automationsraekke.

Fravaelg afkrydsningsfeltet til den parameter, du vi slette, nar menuen vises. Du kan
velge flere parametre.

Klik pa OK, nar du er feerdig.

Bemeerk: Nar du sletter en automationskurve, bliver alle kontrolpunkter pa kurven ogsa
slettet. Denne handling kan ikke fortrydes.
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@velse 8: Oprette podcasts

Du kan oprette lyd- og videopodcasts i GarageBand og
sende dem til iWeb for at publicere dem via Internet.

Podcasts er en slags radio- eller tv-udsendelser, som overferes via Internet. Brugere kan
hente en enkelt podcastepisode eller abonnere pa en podcastserie. Du kan oprette
podcastepisoder i GarageBand og derefter publicere dem pa Internet vha. iWeb eller et
andet program.

Traek Apple Loops hertil.
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viser bil
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S (O Viser URL
T
5| ved lejrbater Sjov URL

Billeder | Kapiteltitel

Tilfaj marke

Du kan oprette flere forskellige typer podcasts i GarageBand:

* Lydpodcastepisoder indeholder et lydarkiv.

* Forbedrede podcastepisoder indeholder lyd med maerker, billeder og URL-adresser.

« Videopodcastepisoder indeholder en film og kan ogsa indeholde lyd.

* Forbedrede videopodcastepisoder indeholder en film med lyd, maerker og URL-adresser.



| denne gvelse lzerer du at:

* Oprette lyd- og videopodcasts

» Finde og importere mediearkiver vha. mediebrowseren

* Vise podcast- og filmspor

« Tilfgje og redigere maerker og maerkeomrader

* Fgje billeder, URL-adresser, URL-titler og kapiteltitler til maerker
« Tilfgje episodebilleder og episodeoplysninger

 Redigere maerkeomrader og episodebilleder

» “Daempe”baggrundsspor, sa det er nemmere at hgre kommentatorstemmen og
dialogen

Oprette en forbedret podcastepisode

Du opretter en forbedret podcastepisode i GarageBand ved at oprette et podcast-
projekt, optage kommentaren, tilfgje podcastlyde og anden lyd, tilfgje maerker, billeder,
URL-adresser og kapiteltitler, tilfgje episodebilleder og -oplysninger og deempe
baggrundsspor.

Oprette et podcastprojekt
ARbn GarageBand, eller luk det aktuelle projekt, hvis programmet allerede er abent.

GarageBand-vinduet vises.
Klik pd Opret ny podcastepisode.

Der vises et nyt tomt podcastprojekt i GarageBand-vinduet. | et podcastprojekt vises
podcastsporet over de gvrige spor pa tidslinjen. Mediebrowseren dbnes, og i
redigeringsvinduet vises listen over maerker med kolonner til starttid, billeder,
kapiteltitel, URL-titel og URL-adresse til hvert maerke. Podcastprojekter inkluderer spor
til mands- og kvindestemmer, jingler (musikalske baggrundsspor) og radiolyde.

Bemeerk: Et projekt kan have enten et podcastspor eller et filmspor, men ikke begge
dele. Hvis du prever at vise podcastsporet til et projekt, som indeholder et filmspor,
vises der en dialog, hvor du bliver spurgt, om du vil erstatte filmsporet med et
podcastspor.

Optage lyd til en podcast

Du kan oprette podcasts, som kun indeholder en kommentatorstemme eller dialog, og
du kan tilfgje baggrundsspor med musik, lydeffekter og andre lyde. Du optager en
kommentatorstemme pa et spor med et rigtigt instrument. Podcastprojektet inkluderer
to spor med rigtige instrumenter kaldet Mandestemme og Kvindestemme, og disse
spor er optimeret til optagelse af kommentatorstemmer eller dialog.
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Du optager kommentatorstemmer eller dialog til en podcast pa felgende
made:
Veelg sporet Mandestemme eller Kvindestemme ved at dobbeltklikke i sporets overskrift.

Infovinduet dbnes og viser alle indstillingerne til sporet.

P4 lokalmenuen Indgangskilde skal du vaelge den indgang, som den mikrofon, du
bruger til optagelse af kommentatorstemmen eller dialogen, er tilsluttet.

Veelg “Til med beskyttelse mod feedback” pa lokalmenuen Overvégning for at here
lyden fra mikrofonen med beskyttelse mod feedback.

Flyt afspilningsmaerket til det sted, hvor optagelsen skal starte.

5 Klik pa knappen Optag, og begynd at tale.

Nar du er feerdig med at optage, skal du klikke pa knappen Afspil.

Du kan tilfgje og justere effekter pa kommentatorsporet, inklusive effekten
Taleforbedring, som iszer er nyttig ved optagelse af kommentatorstemmer og dialog
vha. computerens indbyggede mikrofon. Du kan fa flere oplysninger om optagelse af
et spor med et rigtigt instrument i Kapitel 5,“@velse 3: Optage stemmer og
musikinstrumenter.”

Tilfgje podcastlyde

GarageBand inkluderer et szt lyde, som er designet til brug i podcasts. Du kan fa
adgang til disse lyde, som inkluderer jingler, stingere og lydeffekter, i slajfebrowseren i
podcast-lydoversigt. Podcast-lydoversigten viser et andet st nggleordsknapper, sa du
nemt kan finde og tilfgje podcastlyde. Du finder slgjfer i podcast-lydoversigt pa samme
made som i knapoversigt.

Du s@ger efter slgjfer i podcast-lydoversigt pa felgende made:
Hvis slgjfebrowseren er lukket, skal du klikke pa knappen Slgjfebrowser for at dbne den.

Klik pd podcastknappen (med lydbglgen) i nederste venstre hjgrne af slgjfebrowseren
for at skifte til podcast-lydoversigt.

Klik pa en nggleordsknap for at se tilsvarende slgjfer pa resultatlisten. Kolonnerne pa
resultatlisten viser hver enkelt slgjfes navn og leengde.

Bemzerk, at der er flere versioner med forskellig leengde af nogle jingler.

Du finjusterer resultaterne ved at klikke pa flere nggleordsknapper. P4 den made
indsnaevres de fundne slgjfer til de slgjfer, der opfylder alle de valgte nagleord.

Klik pa en slgjfe i slajfebrowseren for at hgre et eksempel pd den.
Du afslutter en s@gning ved at klikke pa det valgte nggleord igen for at fraveelge det
eller ved at klikke pd knappen Nulstil for at fravaelge alle valgte nggleord.

Der findes flere oplysninger om sggning efter slgjfer i “@velse 2:Tilfaje Apple Loops” pa
side 30.
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Importere mediearkiver

Du kan importere mediearkiver fra andre iLife-programmer, inklusive iTunes og iPhoto,
til et podcastprojekt. Du kan ogsa importere andre GarageBand-projekter, der er
arkiveret med et iLife-eksempel. Du kan finde og afspille eksempler pa mediearkiver i
mediebrowseren. Du kan ogsa fgje andre mapper til mediebrowseren, sa du kan foje
mediearkiver fra mapperne til dine projekter.

Du finder og afspiller eksempler pa mediearkiver i mediebrowseren pa
felgende made:

Klik pa knappen Mediebrowser (symbolet viser forskellige medietyper), eller veelg
Kontrol > Vis mediebrowser.

Mediebrowseren abnes til hgjre for tidslinjen.

Gor et af folgende:

a Klik pa knappen Lyd for at se arkiver i iTunes-biblioteket og andre GarageBand-
projekter.

b Klik pa knappen Fotos for at se arkiver i iPhoto-biblioteket.

¢ Klik pa knappen Film for at se arkiver i mappen Film pa harddisken.

Find i mediebrowseren mappen med de arkiver, du vil bruge. Du kan evt. ogsa sege
efter arkiver ved at skrive deres navn i sogefeltet.

Du afspiller et eksempel pa lydarkiver og film i mediebrowseren pa en af
foelgende mader:
» Veelg arkivet pa medielisten, og klik pa knappen Afspil nederst i mediebrowseren.

» Dobbeltklik pa arkivet pa medielisten.

Kapitel 10 @velse 8: Oprette podcasts

85



86

Klik for at here et
eksempel pa den valgte
sang eller det valgte

projekt. — | Q-

Afspilning af arkivet starter.

Mediebrowser

Lyd Fotografier Film

| Garagi
¥ & iTunes

J3 Musik

B Film

& Tv-udsendelser

» § Podcasts

|.|_-| Lydbsger

4] Indkab

|& 60'er musik
5] Sidst tilfajet
|| Senest afspillet !
s Top 25
GarageBand-sange "
Jazzguitar v & |

_I_

—Veelg en mappe eller
spilleliste.

MNavn Kunstner
Min farste podcast -~
Min ferste sang |
Min nye sang
Min jazz-jam
Min film

Min podcast
Min sang 2

Min sang 3

Min sang
Podcast 2
Avanceret

—Veelg et mediearkiv
pa listen.

[ (S G, [ (5 [ [ [ [

Dagdram
“ Til sjzlen
Glide

a1 C»l|=

& Bierglandskap dv
& Blues-riff

a

v

16 emner

Du stopper afspilning af eksemplet pa folgende made:
« Klik pa knappen Afspil i mediebrowseren igen.

Du importerer et lydarkiv pa felgende made:
Traek lydarkivet fra mediebrowseren til tidslinjen.

Du fgjer en mappe til mediebrowseren pa felgende made:
Traek mappen fra Finder til omradet i midten af mediebrowseren.

Tilfgje musik

Du kan tilfgje Apple Loops med musik og optage rigtige instrumenter og software-
instrumenter, ndr du vil leegge musik ind i din podcast, ligesom du ger med
musikprojekter. Se “@velse 2:Tilfgje Apple Loops” pa side 30, hvis du vil vide, hvordan
du tilfgjer Apple Loops. Se “@velse 3: Optage stemmer og musikinstrumenter” pa

side 39, hvis du vil vide, hvordan du optager rigtige instrumenter. Se “@velse 4: Spille pa
og optage softwareinstrumenter” pa side 47, hvis du vil vide, hvordan du optager
softwareinstrumenter.
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Tilfaje og redigere meerker

Du kan fgje maerker til en podcast, sa det bliver en forbedret podcast. Nar du fgjer et
maerke til en podcast, vises det som et maerkeomrade i podcasten. Maerkeomrader
viser varigheden af billeder eller URL-adresser, som du fgjer til en maerkeliste. Du kan
flytte dem og @ndre sterrelse pa dem for at eendre deres varighed.

Du tilfgjer et maerke pa folgende made:
Flyt afspilningsmaerket til det sted, hvor du vil tilfaje meerket.

Klik pa knappen Tilfgj maerke.

Maerket vises i redigeringsvinduet, og maerkets starttid vises i kolonnen Tid i maerkets
raekke. Maerket vises ogsd som et maerkeomrade péd podcastsporet. Som med andre
omrader pa tidslinjen kan du redigere maerkeomrader for at bestemme, hvornar
billeder og URL-adresser vises, og hvor laenge de er synlige, nar du afspiller din podcast.

Podcast, » [ ke ; Tid | Bileder | Kapiteltial | URL-titel URL
Episodebilleder: Valgt marke: it # ' . :
E Warkaser it kanitel, 00:00:00.000 < Sanne smiler Sannes websted RL
E pEsin e < 00:00:03.532 E Vad John Mine venner URL
_
Trak et billede hertil for at
angive din episode.
Tilfej marke |
Klik her for at Rediger starttiden for maerker, og
tilfgje et maerke. tilfgj billeder, URL-adresser, URL-titler

og kapiteltitler pa maerkelisten.

Du flytter et maerkeomrade pa en af falgende mader:
» Traek maerkeomradet til en ny placering pa podcastsporet.

* Klik pa maerkeomradets starttid i redigeringsvinduet, og skriv en ny starttid.

Du andrer stgrrelse pa et maerkeomrade pa felgende made:
Trek den venstre eller hgjre side af maerkeomradet, indtil det har den sterrelse, du vil
have.

Du kan ikke oprette en slgjfe med et maerkeomrade.

Foje billeder til maerkeomrader
Du kan fgje billeder til individuelle maerkeomrader. Nar du afspiller din podcast, vises
maerkeomradets billeder fra starten til slutningen af maerkeomradet.

Du fgjer billeder til et meerkeomrade pa felgende made:
Abn mediebrowseren, og klik pd knappen Fotografier.

Find i mediebrowseren de billeder, du vil tilfgje.
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Traek billederne fra mediebrowseren til feltet Billeder i maerkets raekke i redigerings-
vinduet. Du kan ogsa traekke billeder direkte til podcastsporet, hvorved du tilfgjer et
nyt maerkeomrade med billederne.

Billederne vises i maerkeomradet pa podcastsporet og i kolonnen Billeder for det
pagxldende omrade i redigeringsvinduet. Afkrydsningsfeltet Viser billeder er valgt. Du
kan andre billeder til et maerke ved at treekke et nyt billede til kolonnen Billeder i
maerkets raekke.

Faje en URL-adresse til et maerke

Du kan fgje en URL-adresse til et maerke og give den en titel. Nar du afspiller din
podcast, vises URL-adressen fra starten til slutningen af maerkeomradet. Nar du klikker
pa URL-adressen, abner webbrowseren den webside, som URL-adressen henviser til.

Du fgjer en URL-adresse til et maerke pa folgende made:
Klik i redigeringsvinduet pa den midlertidige tekst i kolonnen URL i maerkets raekke, og
skriv URL-adressen.

Afkrydsningsfeltet Viser URL er valg for det pagaeldende maerke.

Klik i redigeringsvinduet pd den midlertidige tekst i kolonnen URL-titel i maerkets
raekke, og skriv titlen.

Nar du tilfgjer en URL-titel, vises titlen i stedet for den faktiske URL-adresse, nar du
afspiller din podcast, men ved klik pa titlen dbner webbrowseren den webside, som
URL-adressen henviser til.

Tilfgje kapiteltitler

Du kan fgje en kapiteltitel til et maerke, sé det bliver et kapitelmaerke. Nar du afspiller
filmen i iTunes, iDVD eller QuickTime Player, kan du nemt flytte frem og tilbage mellem
kapitler.

Du fgjer en kapiteltitel til et maerke pa felgende made:
Velg i redigeringsvinduet den midlertidige tekst i kolonnen Kapiteltitel i maerkets
raekke, og skriv en ny titel.

Slette maerker
Du kan slette et maerke, hvis du ikke laengere vil bruge det i din podcast.

Du sletter et maerke pa en af folgende mader:
» Vzelg maerkeomradet pa podcastsporet, og tryk pa Slettetasten.

» Vaelg maerket pa maerkelisten i redigeringsvinduet, og tryk pa Slettetasten.
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Tilfgje episodebilleder

Du kan fgje episodebilleder til podcastsporet. Nar du afspiller din podcast i iTunes eller
viser den i iWeb, vises episodebillederne, nar der ikke er noget meerkeomrade med
egne billeder.

Du tilfgjer episodebilleder pa felgende made:
Find i mediebrowseren de billeder, du vil tilfgje.
Traek billederne fra mediebrowseren til omradet Episodebilleder i redigeringsvinduet.

Episodebillederne vises i omradet Episodebilleder. Nar du afspiller din podcast, vises
episodebillederne, nar der ikke er et maerkeomrade med egne billeder.

Redigere billeder

Du kan @ndre starrelse pa og beskzere bade maerkeomrader og episodebilleder. Med
billedvaerktgjet kan du zendre starrelse pa og beskzere et billede, sa du kan se hele det
originale billede eller kun en del af det.

Du redigerer billeder pa folgende made:
Dobbeltklik pa billedet i omradet Episodebilleder eller pa maerkelisten.
Billedvaerktgjet dbnes og viser billedet.

Traek maerket til justering af stgrrelse, indtil billedet har den gnskede stgrrelse. Det sorte
felt viser, hvilken del af billedet der vises, nar du afspiller din podcast.

3 Traek billedet, indtil den del, der skal vises, er inden for feltets ramme.

Du kan erstatte billedet ved at traekke et nyt billede til billedvaerktgijet.

Klik pa Indstil, nar du er faerdig.

Redigere episodeoplysninger

Hver podcastepisode kan indeholde oplysninger, inklusive episodens titel, forfatter og

en beskrivelse. En episode kan ogsa indeholde en foraeldreadvarsel, som vises, nar du
afspiller din podcast i iTunes.

Du redigerer episodeoplysninger pa felgende made:

Veelg podcastsporet.

Abn infovinduet ved at vaelge Spor > Vis info om spor.

Infovinduet dbnes og viser vinduet Info om episode.

Du giver podcastepisoden en titel ved at klikke i feltet Titel og derefter skrive titlen.

Du tilfgjer oplysninger om kunstnere ved at klikke i feltet Kunstner og derefter skrive
kunstnerens navn.

Vaelg Ingen, Ren eller Anstedeligt pa lokalmenuen Advarsel til foreeldre.

Du inkluderer en beskrivelse af podcastepisoden ved at klikke i feltet Beskrivelse og
derefter skrive beskrivelsen.

Kapitel 10 @velse 8: Oprette podcasts
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Daempe baggrundsspor

Nar du opretter en podcast, kan det vaere en god ide at saenke lydstyrken pa
baggrundssporene, sa det er nemmere at hgre en kommentatorstemme eller dialogen.
Nar du saenker lydstyrken pa nogle spor for at gere det nemmere at hore lyden pa
andre spor, kaldes det at deempe sporene.

Nar du vil bruge deempning, skal du indstille, hvilke spor der er "leadspor’ og hvilke
spor der er baggrundsspor. Nar der er lyd pa et leadspor, seenkes lydstyrken pa
baggrundssporene, mens lydstyrken pa alle andre spor bevares. Du kan deempe alle
spor med rigtige instrumenter og softwareinstrument i din podcast.

Du indstiller et spor som leadspor pa falgende made:
Veelg Kontrol > Daeemper.

| overskriften til hvert spor vises der en deempeknap med pile, der peger opad og
nedad.

Klik foroven pa deempeknappen (den pil, der peger opad).
Du indstiller et spor som baggrundsspor pa felgende made:
Veelg Kontrol > Daemper.

| overskriften til hvert spor vises der en deempeknap med pile, der peger opad og
nedad.

Klik for neden pa deempeknappen (den pil, der peger nedad).
Nar du afspiller projektet, sender det til iWeb eller eksporterer det, deempes bag-
grundssporene, nar der er lyd pa et leadspor. Du kan justere graden af deempning (hvor

meget lydstyrken reduceres) pa disse spor ved at veelge en anden forudindstilling af
dempning i infovinduet til mastersporet.

Du justerer deempningsgraden pa folgende made:
Abn infovinduet.
Klik pa Masterspor, og klik pa trekanten Info.

Vzelg en anden mulighed pa menuen med foruddefinerede indstillinger til deempning.
Navnene pa de foruddefinerede indstillinger viser, hvad de bruges til.

Du kan ogsa klikke pd knappen Rediger til effekten Daempning og oprette din egen
foruddefinerede indstilling ved at flytte maerkerne.
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Oprette videopodcasts og filmprojekter

Du opretter en videopodcast pa samme made som en lydpodcast, bortset fra at en
videopodcast inkluderer et videoarkiv og ingen billeder. Du kan importere et iMovie-
projekt og andre QuickTime-kompatible videoarkiver, se videoen, mens du tilfgjer lyd,
tilfaje og redigere maerker og sende den faerdige film (med bédde video og lyd) til iDVD
for at breende en dvd eller til iWeb for at publicere den som en videopodcast. Du kan
0gsa eksportere den som en QuickTime-film.

Nar du har oprettet din videopodcast i GarageBand, kan du sende den til iWeb eller
eksportere den og publicere den med et andet program.

Importere et film- eller videoarkiv

Du kan importere et iMovie-projekt eller et andet videoarkiv fra mediebrowseren. Med
mediebrowseren kan du hurtigt finde iMovie-projekter og andre videoarkiver i mappen
Film pa computeren samt andre mediearkiver. Se “Importere mediearkiver” pa side 85,

hvis du vil vide, hvordan du finder og importerer iMovie-projekter og videoarkiver vha.
mediebrowseren.

Nar du importerer en film, vises arkivet pa filmsporet med start i begyndelsen af
projektet. Du kan ikke andre filmens placering i projektet.

Bemeerk: Et projekt kan kun indeholde et film- eller videoarkiv. Hvis du importerer en
film til et projekt, som allerede indeholder en film, vises der en dialog, hvor du bliver
spurgt, om du vil erstatte den eksisterende film med den nye.

Vise filmen

Nar du importerer en film til et projekt, vises filmsporet gverst pa tidslinjen, hvor du kan
se stillbilleder fra filmen. Infovinduet vises i stedet for mediebrowseren, og der vises et
videoeksempel foroven, hvor du kan se filmen, mens du afspiller projektet.

Du viser filmsporet og et videoeksempel pa felgende made:
Veelg Spor > Vis filmspor.

Du kan skjule filmsporet og videoeksemplet ved at veelge Spor > Skjul filmspor.

Arbejde med filmens lydspor

Hvis filmen indeholder et lydspor, oprettes der et nyt spor med et rigtigt instrument -
kaldet Filmlyd — under filmsporet. Dette spor indeholder lyden fra filmen. Du kan
redigere sporet Filmlyd pa samme made som spor med rigtige instrumenter: Du kan sla
lyden til og fra, veelge sporet som solospor, justere lydstyrke og panoreringsposition og
tilfoje effekter.

Bemaeerk: Hvis du slar lyden fra pa sporet Filmlyd, inkluderes filmens lyd ikke, nar du
sender filmen til iDVD eller iWeb, eller nar du eksporterer den som en QuickTime-film.
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Tilfgje lyd

Du kan optage kommentatorstemmer i en videopodcast pa samme made som i en
lydpodcast. Du kan tilfgje lydarkiver fra slgjfebrowseren, inklusive slgjfer med musik og
podcastlyde. Du kan ogsa optage pa spor med rigtige instrumenter og software-
instrumenter pa samme made som i andre GarageBand-projekter.

Der findes flere oplysninger i “Tilfgje podcastlyde” pa side 84, “Importere mediearkiver”
pa side 85, og “Tilfgje musik” pa side 86.

Faje maerker, titler og URL-adresser til en videopodcast

Med maerker er det nemt at flytte til forskellige dele af den feerdige film, og du kan
tilfgje henvisninger til websider. Du kan faje maerker til et videopodcastprojekt og fgje
URL-adresser og kapiteltitler til maerker pad samme made som i projekter med
forbedrede lydpodcasts. Men du kan ikke fgje billeder til en videopodcast.

Der findes flere oplysninger i “Tilfgje og redigere maerker” pa side 87, “Fgje en URL-
adresse til et maerke” pa side 88, og “Tilfgje kapiteltitler” pa side 88.

Nar din podcast er faerdig, kan du dele den med andre pa flere mader.
Der findes oplysninger om, hvordan du deler podcasts, i den naeste gvelse, Kapitel 11,
“@velse 9: Dele dine projekter.”
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@velse 9: Dele dine projekter

Nar du har oprettet et projekt i GarageBand, kan du dele
din musik pa flere forskellige mader.

Du kan sende projekter til andre iLife-programmer, f.eks. iTunes, iWeb og iDVD, eller
eksportere dem til en disk. Du kan ogsa braende en sang til en cd.

Dele musikprojekter
Du kan sende et musikprojekt til en iTunes-spilleliste. | iTunes kan du lytte til sangen,
indlaese den til en iPod eller braende spillelisten til en cd.

Du sender en sang til en iTunes-spilleliste pa felgende made:
Veelg Del >“Send sang til iTunes”

Du kan skrive navnet pa den iTunes-spilleliste, som arkiverne skal eksporteres til, og du
kan ogsa skrive albumtitel og komponistnavn i eksportvinduet i GarageBand-
indstillinger.

Du kan ogsa sende et enkelt spor eller en gruppe af spor til en iTunes-spilleliste. Du
sender et enkelt spor ved at indstille sporet til solo (eller slar lyden pa alle andre spor
fra), for du sender sangen til iTunes. Du sender en gruppe spor ved at indstille sporene
til solo (eller sla lyden pa alle andre spor fra), fer du sender sangen til iTunes.

Du eksporterer en sang som et lydarkiv pa felgende made:
Veelg Del > “Eksporter sang til disk”
Klik pd Del i eksportdialogen.

Nar du eksporterer en sang til en disk, eksporteres sangen som et ukomprimeret AIFF-
lydarkiv. Du kan ogsa eksportere den som et komprimeret lydarkiv. Du kan vaelge
arkivtypen og lydkvaliteten.
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Du eksporterer en sang som et komprimeret lydarkiv pa falgende made:
Vzelg Del > “Eksporter sang til disk”

Veelg afkrydsningsfeltet Komprimer i dialogen Del.

Vinduet udvides og viser lokalmenuerne Komprimer vha. og Lydindstillinger.

3 Velg den type komprimeret arkiv, du vil eksportere, pa lokalmenuen Komprimer vha.

Veelg den lydkvalitet, du vil bruge, pa lokalmenuen Lydindstillinger.

5 Klik p& Del.

Du kan ogsa braende en enkelt sang til en lyd-cd.

Du braender en sang til en cd pa felgende made:

Saet en tom cd, der kan braendes til, i computerens optiske drev.
Veelg Del >“Breend sang til cd””

Dialogen Braend vises.

Du kan vaelge ekstra indstillinger ved at klikke pa trekanten i gverste hgjre hjorne af
dialogen Braend.

Klik pa Braend, nar du er klar.
Sangen braendes til cd'en.

Du kan kun braende en sang til en cd med kommandoen “Braend sang til cd” Hvis du vil
braende flere sange til en cd, skal du sende dem til en iTunes-spilleliste og braende
spillelisten til en cd i iTunes.

Dele podcasts

Du kan dele lydpodcasts og forbedrede podcastepisoder pa flere mader. Nar du deler
eller eksporterer en podcast, skal du veelge AAC-kodning pa lokalmenuen Komprimer
vha. for at dele eller eksportere din podcast som en forbedret podcast.

Du sender en podcast til iWeb pa felgende made:
Velg Del >“Send podcast til iWeb”

Nar du sender en podcast til iWeb, kan du bruge iWeb til at publicere den pa Internet.

Du sender en podcast til en iTunes-spilleliste pa felgende made:
Veelg Del >“Send podcast til iTunes”
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Du eksporterer en podcast til en disk pa felgende made:
Vzelg Del > “Eksporter podcast til disk”

Nar du eksporterer en podcast, eksporteres den som standard som et komprimeret
arkiv. Du kan aendre indstillinger til komprimering og lydkvalitet i dialogen Del.

Bemaeerk: Der er andre valgmuligheder pa menuen Lydindstillinger til podcasts end til
sange.

Du braender en podcast til en cd pa felgende made:
Saet en tom cd, der kan braendes til, i computerens optiske drev.

Veelg Del > “Breend sang til cd”
Dialogen Braend vises.

Du kan vaelge ekstra indstillinger ved at klikke pa trekanten i gverste hgjre hjorne af
dialogen Braend.

Klik pa Braend, nar du er klar.

Din podcast braendes til cd'en.

Dele videopodcasts

Du kan dele videopodcasts og andre projekter, der indeholder film eller video, pa flere

mader. Du kan sende et projekt med bade video og lyd til iDVD, sa du kan braende det

til en dvd. Nar andre ser dvd'en, kan de bruge kapitelmaerkerne i projektet til at flytte til
forskellige dele af filmen. URL-adresser og URL-titler vises ikke i filmen pa dvd.

Du sender en film til iDVD pa falgende made:
Vzelg Del >“Send film til iDVD".

Bemaerk: Nar du sender et projekt til iDVD, anvendes der ingen videokomprimering i
projektet. | de fleste tilfaelde kan du foretage disse aendringer i iDVD.

Du kan sende en videopodcast til iWeb og publicere den pa Internet. Nar abonnenterne
ser videopodcasten, kan de klikke pa en URL-adresse, sa den relevante webside vises i
deres webbrowser, og flytte frem og tilbage mellem kapitlerne. Du kan sende en
videopodcast til iWeb pd samme made som en lydpodcast.

Du kan ogsa eksportere et projekt, der indeholder en video, som en QuickTime-film (et.
mov-arkiv). Nar du eksporterer et projekt som en film, inkluderer den eksporterede film
bade videoen og det lydspor, du har oprettet i GarageBand. Videoens lyd inkluderes
0gs3, medmindre lyden er sldet fra pa sporet Videolyd, nar du eksporterer filmen.
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Du eksporterer et projekt som en QuickTime-film pa felgende made:
Veelg Del > “Eksporter film til disk”

Projektet eksporteres med de aktuelle indstillinger til filmkomprimering. Nar en film
komprimeres, komprimeres bade video og lyd i den eksporterede film. Du kan andre
komprimeringsindstillingerne, sa de passer til den made, hvorpa du skal bruge den
eksporterede film. Komprimeringsindstillingerne opbevares som en del af GarageBand-
projektet, indtil du endrer dem, mens projektet er abent.

Du veelger indstillinger til videokomprimering pa felgende made:

Veelg GarageBand > Indstillinger, og klik pa Eksporter.

Vzelg pa lokalmenuen Filmindstillinger i eksportvinduet de indstillinger, du vil bruge.
Du braender en films lydspor til en cd pa felgende made:

Saet en tom cd, der kan braendes til, i computerens optiske drev.

Vzlg Del > “Braend film til cd”

Dialogen Braend vises.

Du kan veelge ekstra indstillinger ved at klikke pa trekanten i gverste hgjre hjerne af
dialogen Braend.

Klik pa Braend, nar du er klar.

Filmens lydspor braendes til cd'en.

Eksportere projekter med optimal styrke

Du kan fa GarageBand til automatisk at eksportere projekter med den optimale styrke,
dvs. den hgjest mulige lydstyrke, uden at lyden forvraenges. Indstilling af et projekt til
optimal lydstyrke kaldes “automatisk normalisering’”

Du eksporterer projekter med det optimale lydstyrkeniveau pa felgende
made:
Vzlg GarageBand > Indstillinger, og klik pa Avanceret.

Veelg afkrydsningsfeltet Normaliser automatisk.

Funktionen Normaliser automatisk har ingen betydning for lydstyrken, nar du afspiller
projektet i GarageBand. Det har kun betydning for lydstyrken, ndr du eksporterer
projektet.
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Tastaturgenveje

Handling

Appendiks

Genvej

Navigation/flytte afspilningsmaerket

Afspil/pause

Mellemrumstast

Ga til begyndelsen

Home eller Z

Ga til slutningen

End eller Alternativ-Z

Flyt tilbage (maengden afhanger af zoomniveauet)

Venstrepil

Flyt frem (maengden afhaenger af zoomniveauet)

Hgjrepil

Flyt tilbage i sterre intervaller

Alternativ-venstrepil

Flyt frem i storre intervaller

Alternativ-hgjrepil

Flyt tilbage med tidslinjens synlige bredde

Page Up

Flyt frem med tidslinjens synlige bredde

Page Down

Zoome ud Ctrl-venstrepil

Zoome ind Ctrl-hgjrepil

Spor

Opret nyt spor Kommando-Alternativ-N
Dubler spor Kommando-D

Slet valgt spor

Kommando-Slettetast

Vzelg naeste spor opad Pil op
Veelg naeste spor nedad Pil ned
SI3 lyd fra/til pa valgt spor M

SIa solo til/fra for valgt spor S
Vis/skjul automationskurve til spor A

Las spor L

Vis/skjul spor med arrangement

Kommando-Skift-A

Vis/skjul masterspor

Kommando-B

Vis/skjul podcastspor

Kommando-Skift-B

Vis/skjul filmspor

Kommando-Alternativ-B

SI3 deempning til/fra

Kommando-Skift-R
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Handling

Infovindue

Genvej

Vis/skjul info om spor

Kommando-l

Vzlg naeste kategori eller instrument opad

Pil op (nar infovinduet er dbent,
og en kategori eller et
instrument er valgt)

Vzelg naeste kategori eller instrument nedad

Pil ned (ndr infovinduet er
abent, og en kategori eller et
instrument er valgt)

Flyt fra instrumentkolonne til kategorikolonne

Venstrepil (nar infovinduet er
abent, og et instrument er valgt)

Flyt fra kategorikolonne til instrumentkolonne

Hejrepil (nar infovinduet er
abent, og en kategori er valgt)

Arrangere og redigere

Fortryd Kommando-Z
Gentag Kommando-Skift-Z
Klip Kommando-X
Kopier Kommando-C

Seet ind Kommando-V

Slet Slet

Velg alt Kommando-A

Opdel omrade

Kommando-T

Seet valgte omrader sammen

Kommando-J

Ret ind til net

Kommando-G

Vis/skjul justeringslinjer

Kommando-Skift-G

Slet arrangementomrade med tidslinjens indhold, og luk

Kommando-Alternativ-Slet

Las automationskurver til omrader

Kommando-Alternativ-A

Optage
Start/stop optagelse R
SIa cyklusomrade til/fra C

SIa metronom til/fra

Kommando-U

Sla nedtaelling til/fra

Kommando-Skift-U

Nodeoversigt

Flyt valgte noder til forrige position i nettet

Venstrepil

Flyt valgte noder til naeste position i nettet

Hojrepil

Flyt valgte noder en takt tilbage

Skift-venstrepil

Flyt valgte noder en takt frem

Skift-hejrepil

Transponer valgte noder en halv tone op

Pil op

Transponer valgte noder en halv tone ned

Pil ned
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Handling Genvej

Transponer valgte noder en oktav op

Skift-pil op

Transponer valgte noder en oktav ned

Skift-pil ned

Justere masterlydstyrke

Skru op for masterlydstyrke

Kommando-pil op

Skru ned for masterlydstyrke

Kommando-pil ned

Vise vinduer og redigeringsmuligheder

Vis spormikser

Kommando-Y

Vis infovindue

Kommando-l

Vis slgjfebrowser

Kommando-L

Vis mediebrowser

Kommando-R

Vis redigeringsvindue

Kommando-E

Vis stemmevaerktej pa LCD

Kommando-F

Vis akkorder pa LCD

Kommando-F

Vis tid pa LCD

Kommando-Skift-F

Vis takter pa LCD

Kommando-Alternativ-F

Vis tempo pa LCD

Kommando-ctrl-F

Vis klaviatur pd skaermen

Kommando-K

Vis vinduet Nodetastatur

Kommando-Skift-K

Kommandoer pa Arkivmenuen

Ny Kommando-N

Abn Kommando-O

Luk Kommando-W
Arkiver Kommando-S
Arkiver som Kommando-Skift-S

Kommandoer pa programmenuen

Vis GarageBand-indstillinger

Kommando-komma (,)

Skjul GarageBand

Kommando-H

Skjul andre programmer

Kommando-Alternativ-H

Slut GarageBand

Kommando-Q

Kommandoer pa Hjaelpemenuen

Hjeelp til GarageBand

Kommando-spargsmalstegn (?)

Appendiks A Tastaturgenveje
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Slutte musikudstyr til computeren

Hvis du synger eller spiller pa et instrument, kan du slutte
et musikinstrument eller en mikrofon til computeren og
bruge optagelserne i dine GarageBand-projekter.

Hver optagelse vises som et omrade pa et spor pa tidslinjen. Du kan fgje effekter til
sporet og redigere omradet i redigeringsvinduet.

Tilslutte et musikinstrument eller en mikrofon
Du kan slutte et elektrisk musikinstrument eller en mikrofon til computeren og optage
lyden pa et spor med et rigtigt instrument.

Du kan slutte en mikrofon til computerens lydindgang, hvis den har en. Du kan ogsa
slutte en lydgraenseflade til computeren og derefter slutte instrumenter og mikrofoner
til lydgreensefladen, s du kan optage lyd fra dem. Lydgraenseflader findes i mange
forskellige kompatible formater, inklusive USB, FireWire, PCl og PC Card. Du kan ogsa
slutte en lydmikser eller -konsol til computeren og optage lyd fra mikrofoner og
instrumenter via mikseren.

Hvis du bruger en lydgraenseflade til tilslutning af musikinstrumenterne, skal du
undersgge specifikationerne og sikre dig, at den er kompatibel med Mac OS X 10.2.6 og
nyere versioner. Du skal ogsa sikre dig, at lydgraensefladen bruger et format, som
understattes af computeren. Felg producentens anvisninger, som evt. omfatter
installering af en driver pa computeren.

Hvis du slutter et instrument eller en mikrofon til computerens port til indgaende lyd,
skal du dbne Systemindstillinger og klikke pa Lyd, klikke pa fanen Lyd ind og veelge
veelge Linjeindgang pa listen over enheder til lyd ind. Traek derefter maerket Styrke pa
lyd ind for at indstille lydstyrkeniveauet.

Slutte et keyboard til computeren
Hvis du spiller pa keyboard, kan du slutte et MIDI-kompatibelt keyboard til computeren
for at spille og optage softwareinstrumenter.
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Du tilslutter et keyboard, sa du kan spille pa softwareinstrumenter, pa falgende

made:

* Hvis du bruger et USB MIDI-keyboard, skal du slutte USB-kablet til keyboardet og
computeren.

* Hvis du bruger et MIDI-standardkeyboard, skal du slutte det til en MIDI-graenseflade
vha. MIDI-standardkabler. Slut derefter graensefladen til computeren.

Folg de instruktioner, der fulgte med keyboardet. Du skal maske installere speciel
software pa computeren.

Tilslutte andet lydudstyr

Du kan evt. ogsa slutte hgijttalere til computeren for at hgre dine projekter blive
afspillet med en bedre lydkvalitet, end du kan fa fra computerens hgjttaler. Der findes
forskellige typer af hgjttalere, herunder hgjttalere, som kan sluttes direkte til
computerens lydudgang, via en USB-port eller en lydgraenseflade.

Hvis du slutter en lydgraenseflade til computeren, indstiller du lydgraensefladen som
enhed til lyd ind til GarageBand. Fer du indstiller enheden til lyd ind, skal du serge for
at indstille evt. software til lydgraensefladen.

Du indstiller en lydgraenseflade som enhed til lyd ind pa felgende made:
Veelg GarageBand > Indstillinger, og klik pa Lyd/MIDI.
Veelg i vinduet Lyd/MIDI lydgraensefladen pa lokalmenuen Lyd ind.

Hvis du slutter en mikrofon, et instrument eller en anden lydenhed direkte til
computerens lydindgang, skal du muligvis konfigurere indstillinger til indgdende lyd i
vinduet Lyd i Systemindstillinger.

Du konfigurerer indstillinger til lyd ind i Systemindstillinger pa felgende made:

’

Veelg Apple () > Systemindstillinger, og klik pa Lyd.
Klik pa knappen Lyd ind i vinduet Lyd.

Vzlg Linieindgang pa listen enheder til indgaende lyd, og traek derefter
lydstyrkemaerket for at indstille niveauet pa indgaende lyd.

Appendiks B Slutte musikudstyr til computeren
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