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用戶說明書

電子琴

卡西歐電子樂器保證書

本產品是在嚴格的質量管理下通過質量檢驗的合格品。本產品售出后﹐萬一在正常使

用狀態下發生故障﹐本保証書約定﹐用戶可在背面記載的規定範圍內享受免費修理。

本保証書一旦遺失不予補發﹐請務必妥善保管。

本保証書僅在中華人民共和國境內使用有效。

*致銷售店
本保証書是對用戶就實施售后服務承擔責任的一種明確保証。即使客戶作為饋贈品或

紀念品購買本產品時﹐也請一定填寫好下表並將此保証書交于客戶。

品 名 CTK-651

保 証 期

客 戶
姓 名

商 店
地 址

店 名

住 址

電話號碼

電話號碼

郵政編碼

郵政編碼

從購買日 年 月 日起算整一年

保証規定

1 遵照說明書的要求正常使用本品的情況下發生故障時﹐從本品的出售日起一年內可享受
免費修理。

2 提出保修時﹐請務必持本產品以及本保証書與購買本產品的商店或與卡西歐電子（珠
海）有限公司指定的維修站（詳見附頁）聯系。

3 即使在保修期內﹐若屬下列任一情況﹐只能作為收費修理處理。
甲 由于購買后攜帶﹑運輸或保管不當引起的故障或損壞。

乙 由于誤用﹑亂用或使用不當引起的故障或損壞。

丙 由于火災﹑地震﹑水災﹑雷擊﹑鼠害以及其它災害或由于被盜竊引起的故障或損

壞。

丁 由于非正規修理﹑改裝或異常電壓引起的故障或損壞。

戊 不出示本保証書或保証書中沒有填寫必要事項（如購買日期﹐商店名等）。

己 由于電池耗盡引起的故障或損壞。

4 本保証書僅在中華人民共和國境內使用有效。
※本保証書不限制用戶在法律上的權利。

致用戶

1 在購買本品時﹐請務必確認本保証書上是否已填寫了購買日期。
2 除了特殊情況（如被盜竊﹑天災等引起的遺失）以外﹐本保証書不予補發﹐請務必妥善
保管。

3 用戶住址變動遷往外地后若需修理本品時﹐請與卡西歐電子（珠海）有限公司指定的維
修店（詳見附頁）聯系。

卡西歐電子（珠海）有限公司
郵政編碼：519060

中國廣東省珠海市南屏南泉路23號
電 話：0756-867-0888

MA0404-A Printed in China
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Ck-1459A-CK-003A

歡迎
卡西歐 (CASIO) 電子樂器伴隨您全家歡樂無比！為了最有效地使用本電子琴

的諸多特點和功能﹐請注意詳細閱讀本說明書並將其存放在手邊為以后參考之用。

重要！

使用電池時請務必注意﹐當發現下述任何一種情況時應馬上更換電池或改用另

一種電源。

•電源指示燈暗淡
•樂器電源無法打開
•顯示屏閃動﹑暗淡或難以看清文字
•揚聲器／耳機的音量異常低下
•聲音輸出失真
•用大音量演奏時聲音偶爾會中斷
•用大音量演奏時突然斷電
•用大音量演奏時顯示屏閃動或暗淡
•鬆開琴鍵之后琴音仍繼續鳴響
•發出的音色與指定的音色完全不同
•節奏式樣和示範曲的演奏異常
•從連接電腦或 MIDI 設備接收資料進行演奏時﹐斷電﹑聲音失真或音量過低

CTK-651(Ck)-01~07.p65 04.4.28, 11:21Page 1 Adobe PageMaker 6.5J/PPC



Ck-2

感謝您選購本卡西歐樂器。本電子琴具有如下特點及功能。

❐ 200 種音色
•共 168 種內藏管弦樂器音﹑合成音﹑鼓音和其他樂音供您選擇。您還可最多將

32 種自創樂音儲存﹐在需要時隨時調出使用。

❐ 100 種節奏
•100 種豐富多彩的節奏可為您的電子琴演奏增添活力。

❐自動伴奏
•只需彈奏一個和弦﹐電子琴即會自動產生出相配合的節奏﹑貝司以及和弦聲部。
單鍵預設功能能立即調出與所使用的節奏相匹配的最合適的音色及速度設定。

❐大型信息豐富的顯示屏幕
•內藏的大型液晶顯示屏能顯示和弦名﹑速度設定﹑鍵盤信息﹑演奏音符的五線譜
及其他支援您電子琴演奏的全部信息。內藏照明更使顯示屏清晰可見﹐即使是在
完全黑暗的環境下亦毫無問題。

❐存儲器功能
•在存儲器中最多可錄制六個聲部為以后播放﹐包括各聲部的音色﹑音量﹑立體音
位和其他參數。配合自動伴奏功能可創作出逼真的合奏。

❐合成器模式
•編輯內藏音色可創作出您獨自的音色。最多可將 32 種自創音色存入存儲器﹐並
且可用與內藏音色同樣的方法進行調用。

❐通用 MIDI 兼容
•本電子琴的通用 MIDI 兼容音色可通過與個人電腦連接供您欣賞“桌上音樂”。
本電子琴可作為桌上音樂的輸入裝置或音源﹐因此可播放能在市場上買到的錄制
好的通用 MIDI 音樂軟件。

❐回響功能
•內藏回響功能可供您在室內﹑舞台或音樂廳效果中選擇以配合要演奏的音樂。

❐混頻器
•對各內藏自動伴奏部分可以分別指定音色﹑音量﹑立體音位及其他參數。在

MIDI 輸入過程中﹐各頻道的相同參數亦可分別進行控制。

❐登錄存儲器
•電子琴設置可存入存儲器為以后調用﹐因此可在需要時隨時進行設定。在登錄存
儲器中最多可儲存 32 組設置（4 組設置×8 個記憶庫）。

簡介

459A-CK-004A
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感謝您選購卡西歐電子樂器。
•用本樂器之前﹐請注意詳細閱讀本說明書。
•請將所有資料保管好為以后參考之用。

標誌

為確保您安全正確地使用本樂器﹐防止對
用戶和他人造成傷害以及對財產造成損害﹐本說
明書及樂器上標有一系列安全標誌。各種標誌及
其含義如下：

 危險
此標誌表示﹐若無視本標誌﹐錯誤操作﹐

有導致人員死亡及嚴重受傷的危險。

 警告
此標誌表示﹐若無視本標誌﹐錯誤操作﹐

有導致人員死亡及嚴重受傷之潛在危險。

 注意
此標誌表示﹐若無視本標誌并錯誤操作本

產品﹐有導致人員受傷或其他財物遭受損壞之
潛在危險。

標誌範例

此三角形標誌（ ）表示用戶應
注意的事項。（左例為小心觸電。）

划有斜線的圓形標誌（ ）表示
禁止事項。標誌中或旁邊的圖示表示
具體禁止之內容。（左例為禁止拆
卸。）

黑圓點（ ）表示必須遵守之事
項。此標誌中的圖示表示具體的必須
遵守事項之內容。（左例為必須將電
源插頭拔離插座。）

安全注意事項

459A-CK-005A

 危險

堿性電池
萬一不小心讓從堿性電池泄漏的電

池液進入眼睛﹐請立即執行下述操作。

1.切勿揉搓眼睛！馬上用干淨的水清洗
眼睛。

2.立即向醫生咨詢。
堿性電池的電池液不從眼睛中除去

有導致眼睛失明的危險。

 警告

冒煙﹑異味﹑過熱
當電子琴冒煙﹑發出異味或過熱

時﹐繼續使用有導致火災及觸電的危
險。出現上述情況時應立即執行下述操
作。
1.關閉電源。
2.如果正在使用交流電變壓器進行供
電﹐則從牆上的電源插座將其拔下。

3.與您的經銷商或卡西歐特約服務中心
聯繫。

交流電變壓器
●交流電變壓器使用不當有造成火災及
觸電的危險。必須遵守下列注意事
項。
• 必須使用本產品指定的專用交流電
變壓器。

• 必須僅使用輸出電壓在標記于交流
電變壓器上的額定電壓範圍之內的
交流電源。

• 不可使電源插座及電源延長線超
載。

●對交流電變壓器的電源線處理不當﹐
導致其受損或斷裂有造成火災及觸電
的危險。必須遵守以下注意事項。
• 切勿在電源線上放置重物或使其受
熱。

• 切勿試圖改造電源線或使其過份彎
曲。

• 切勿扭擰或拉扯電源線。
• 如果電源線或插頭受損﹐請與您的
經銷商或卡西歐特約服務中心聯
繫。
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Ck-4

●切勿用濕手觸摸交流電變壓器﹐否則
有造成觸電的危險。

●請在不會濺上水的地方使用交流電變
壓器。水會導致火災和觸電的危險。

●不要在交流電變壓器上放置盛滿液體
的瓶子或任何其他容器。水會導致火
災和觸電的危險。

電池
電池使用不當會導致其泄漏液體﹐

造成電池周圍部件受到腐蝕﹐或發生爆
炸﹐有導致火災及人員受傷的危險。必
須嚴格遵守下列注意事項。
• 切勿試圖拆解電池或使其短路。
• 切勿將其暴露于火源處或棄于火中焚
燒。

• 切勿混用新舊電池。
• 切勿混用不同種類的電池。
• 切勿對電池進行充電。
• 電池的正極 (+) 與負極 (–) 的方向必
須正確。

不要燒棄本產品
切勿將本產品棄于火中。否則會導

致其爆炸﹐有造成火災和人員受傷的危
險。

水及異物
水﹑其他液體及異物（金屬片等）

進入本產品有導致火災及觸電的危險。
出現上述情況時應立即執行下述操作。
1.關閉電源。
2.如果正在使用交流電變壓器進行供
電﹐則從牆上的電源插座將其拔下。

3.與您的經銷商或卡西歐特約服務中心
聯繫。

拆解及改造
切勿以任何方式拆解本產品或將其

改造。否則有造成觸電﹑燙傷或其他人
身傷害的危險。應將所有內部檢查﹑調
節及維護作業委托給您的經銷商或卡西
歐特約服務中心。

掉落及撞擊
本產品經掉落或受到強烈的撞擊受

損后繼續使用有造成火災及觸電的危險。
出現上述情況時應立即執行下述操作。
1.關閉電源。
2.如果正在使用交流電變壓器進行供
電﹐則從牆上的電源插座將其拔下。

3.與您的經銷商或卡西歐特約服務中心
聯繫。

459A-CK-006A

塑料袋
切勿讓任何人將本產品包裝用的塑

料袋套在頭上或放入口中﹐否則有導致
窒息的危險。有幼兒的家庭要特別注
意。

與本產品和支架保持距離*
爬上電子琴或其支架有造成其翻倒

或損壞的危險。有幼兒的家庭要特別注
意。

擺放
應避免將本產品放置在不穩定的支

架上﹐不平整的表面上或任何其他不穩
定的地方。否則會造成本產品跌落﹐有
導致人員受傷的危險。

 注意

交流電變壓器
●交流電變壓器使用不當有造成火災及
觸電的危險。必須遵守下列注意事
項。
• 切勿將電源線放在爐旁或其他熱源
附近。

• 從電源插座拔下時切勿拉扯電源
線。必須抓住交流電變壓器本體。

●交流電變壓器使用不當有造成火災及
觸電的危險。必須遵守下列注意事
項。
• 必須將交流電變壓器在電源插座中
插到底。

• 有雷雨發生時或在外出旅行或其他
長期離開之前﹐應從牆上的電源插
座拔下交流電變壓器。

• 應至少每年一次﹐將交流電變壓器
從牆上的電源插座拔下并把插頭周
圍積蓄的灰塵清潔干淨。

產品的移動
在移動本產品之前﹐必須先從牆上

的電源插座拔下交流電變壓器並拔下所
有其他電纜及連接線。否則有導致接線
損壞﹑造成火災及觸電的危險。

清潔
在清潔本產品之前﹐必須先從牆上

的電源插座拔下交流電變壓器﹐否則有
導致交流電變壓器損壞﹐造成火災及觸
電的危險。
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電池
電池使用不當會導致其泄漏液體﹐

造成電池周圍部件受到腐蝕﹐或發生爆
炸﹐有導致火災及人員受傷的危險。必
須嚴格遵守下列注意事項。
• 只使用為本產品指定的電池。
• 打算長時期不使用時﹐應從本產品取
出電池。

接口
在本產品的接口上只能連接指定的

設備和裝置。連接非指定的設備或裝置
有造成火災及觸電的危險。

擺放
應避免將本產品擺放在下述地方。

否則有導致火災及觸電的危險。
• 濕度高或灰塵多的地方。
• 廚房或其他有油煙的地方。
• 空調機附近﹐電熱毯上﹐受直射陽光
照射的地方﹐停在陽光下的車中或任
何其他會使其本產品產生高溫的地
方。

顯示屏
• 切勿按壓顯示屏畫面的LCD板或使其
受到強烈的撞擊。否則會使LCD板的
玻璃破裂﹐有造成人員受傷的危險。

• 如果LCD板破裂或斷裂﹐切勿觸摸其
中的液體。LCD板中的液體會使皮膚
發炎。

• 如果不小心讓LCD板的液體進入口
中﹐應立即用清水漱口﹐然后到醫院
檢查。

• 如果不小心讓LCD板的液體進入眼睛
或沾在皮膚上﹐應立即用清水清洗至
少15分鐘﹐然后到醫院檢查。

音量
切勿長時間大音量地播放音樂。使

用耳機時要特別注意。音量過高會損害
您的聽力。

重物
切勿將重物放置在本產品上。
否則會使本產品的頂部過重﹐造成

本產品翻倒或使其上物體掉落﹐有導致
人員受傷的危險。

支架*的正確組裝
支架組裝不正確會令其翻倒﹐造成

本產品掉落﹐有導致人員受傷的危險。
因此﹐必須按照其附帶說明書中的

指示進行組裝﹐以確保本產品正確地安
裝在其支架上。

* 支架為另選件。

重要！

使用電池供電時﹐每當發現下列任何跡象﹐

請務必更換電池或改用交流電源。

•電源指示燈暗淡
•無法打開樂器電源
•顯示屏閃爍﹑暗淡或難以閱讀
•揚聲器／耳機的音量異常低下
•聲音輸出失真
•用大音量演奏時偶爾出現斷音
•用大音量演奏時突然斷電
•用大音量演奏時顯示屏閃爍或暗淡
•即使鬆開了琴鍵后聲音仍繼續發出
•發出的音色與所選擇的音色完全不同
•節奏型和示範曲的演奏異常
•從外接電腦或MIDI設備進行演奏時﹐斷電﹑
聲音失真或音量過低
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電子琴的保護

避免熱﹑濕或直射的陽光。
切勿將本電子琴暴露于直射的陽光下﹑放置于空調

機附近或任何極熱的地方。

請勿在電視機或收音機附近使用。
本電子琴會對電視機及收音機的無線電接收造成視

頻或音頻干擾。若此種情況發生﹐請將電子琴從電視機
或收音機旁邊移開。

切勿使用油漆﹑稀釋劑或類似的化學藥品
清潔電子琴。

請使用蘸有水和中性清潔劑稀釋溶液的軟布清潔本
電子琴。先將軟布浸入該溶液中﹐然后將其擰干﹐再進
行擦拭。

避免在溫度極端的地方使用。
極高或極低的溫度會使液晶顯示屏上的字符變得模

糊﹐難以閱讀。當電子琴的周圍溫度恢復正常時﹐液晶
顯示屏的顯示也會恢復正常。

❚ 註 ❚
您可能會注意到樂器盒的表面上有劃線。這是在塑料

盒壓模成型過程中造成的﹐而非塑料盒的裂痕或斷裂﹐因
而不必擔心。

歡迎 .......................................Ck-1

簡介 .......................................Ck-2

安全注意事項 .........................Ck-3

電子琴的保護 .........................Ck-6

目錄 .......................................Ck-6

各部位說明 ............................Ck-8

關于顯示屏 .................................. Ck-10

電源 .....................................Ck-11

使用電池 ...................................... Ck-11

使用交流電變壓器 ...................... Ck-12

自動關機功能 .............................. Ck-12

存儲器數据 .................................. Ck-12

連接 .....................................Ck-13

基本操作 ..............................Ck-14

如何演奏電子琴 .......................... Ck-14

音色的選擇 .................................. Ck-14

回響功能的使用 .......................... Ck-15

滑音器的使用 .............................. Ck-15

鼓音板的使用 .............................. Ck-15

自動伴奏 ..............................Ck-16

節奏的選擇 .................................. Ck-16

節奏的播奏 .................................. Ck-16

速度的調節 .................................. Ck-17

自動伴奏的使用 .......................... Ck-17

目錄
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前奏式樣的使用 .......................... Ck-19

節奏填充式樣的使用 .................. Ck-20

變奏節奏的使用 .......................... Ck-20

在變奏節奏中節奏填充式樣
的使用 .......................................... Ck-20

播奏伴奏時同步起動節奏 .......... Ck-20

以尾聲式樣結束演奏 .................. Ck-20

單鍵預設功能的使用 .................. Ck-21

伴奏音量的調節 .......................... Ck-21

自動伴奏部分的刪除 .................. Ck-21

混頻器功能 ..........................Ck-22

混頻器的功能 .............................. Ck-22

頻道編輯模式的使用 .................. Ck-22

參數編輯模式的使用 .................. Ck-23

合成器模式 ..........................Ck-25

合成器模式的功能 ...................... Ck-25

用戶自創音色的製作 .................. Ck-27

命名用戶自創音色並
將其存入存儲器 ............................. Ck-29

登錄存儲器 ..........................Ck-31

登錄存儲器功能 .......................... Ck-31

如何將設置存入登錄存儲器 ...... Ck-32

從登錄存儲器中調出設置 .......... Ck-32

存儲器功能 ..........................Ck-33

音軌 .............................................. Ck-33

存儲器的基本操作 ...................... Ck-33

實時錄音法的使用 ...................... Ck-33

力度鍵盤設定 .............................. Ck-34

混頻器模式設定 .......................... Ck-34

存儲器中樂曲的播放 .................. Ck-35

用分步錄音法錄制旋律及和弦 ..... Ck-36

多軌錄音 ...................................... Ck-38

分步錄音過程中錯誤的修正 ...... Ck-40

存儲器中樂曲數据的編輯 .......... Ck-41

存儲器中個別數据項的刪除 ...... Ck-43

個別音軌中全部數据的刪除 ...... Ck-43

電子琴設置 ..........................Ck-44

叠加功能的使用 .......................... Ck-44

分割功能的使用 .......................... Ck-45

如何同時使用叠加和分割功能 .. Ck-45

力度鍵盤的使用 .......................... Ck-46

電子琴的移調 .............................. Ck-47

電子琴的調音 .............................. Ck-47

MIDI .....................................Ck-48

什么是 MIDI ? ............................. Ck-48

通用 MIDI .................................... Ck-48

MIDI 設定的變更 ........................ Ck-50

備份內部數据 .............................. Ck-52

疑難排解 ..............................Ck-53

規格 .....................................Ck-55

附錄 ........................................  A-1

音符表 .............................................. A-1

鼓音分配表 ...................................... A-2

多指和弦圖 ...................................... A-3

MIDI Implementation Chart
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各部位說明

ENVELOPE

ENVELOPE
AMP

00 FLAT

01-19 VIBRATO

20-49 OTHERS

000-048 DECAY

049-137 SUSTAIN

PITCH

REST

(TIE) 3

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

FULL RANGE
BACKLIGHT LCD

DIGITAL REVARB

2-WAY MULTI-TRACK MEMORY

CHORD
FINGERED

CASIO CHORD

NORMAL

MAX

MIN

GENERAL

REVERB DEMO

TRANSPOSE/
TUNE/MIDI

ONE TOUCH
PRESET

LAYER
LAYER

SPLIT

CHORD/1 2 3 4 5 6

BANK A B C D STORE

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

ACCOMP
VOLUME

CHORD/1 2 3 4 5 6

BANK A B C D STORE

速度 (TEMPO) 鈕電源 (POWER) 鈕

節奏列表

電源指示燈 主音量 (VOLUME) 調節器

音色列表
液晶顯示屏

揚聲器 * 揚聲器

奏法方式 (MODE) 選設器PITCH BEND 滑音器

存儲器音軌／鼓音板 (MEMORY TRACK/DRUM PAD)

預置器設置 (REGISTRATION)

起動／停止 (START/STOP) 鈕

前奏 (INTRO) 鈕

標準／節奏填充 (NORMAL/FILL-IN) 鈕

變奏／節奏填充 
(VARIATION/FILL-IN) 鈕

同步起動／尾聲 
(SYNCHRO/ENDING) 鈕

[    ]/[    ]/[▼] 
光標  
(CURSOR) 鈕

[▼] 回車 (ENTER) 鈕

▼

▼

節奏 (RHYTHM) 鈕

音色 (TONE) 鈕

（迷

459A-CK-010A

＊ 樂譜架的安裝
將電子琴附帶的樂譜架完全插入電子琴上面

的插槽內。

•在本說明書中﹐琴鍵﹑按鈕和其他名稱是用粗體字表示的。
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OUT IN ASSIGNABLE
JACKMIDI

PHONES/
OUTPUT

DC 9V

DEMO

TRANSPOSE/
TUNE/MIDI

ONE TOUCH
PRESET

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

ACCOMP
VOLUME

REST

(TIE) 3

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

示範曲 (DEMO) 鈕

移調/調音/MIDI  
(TRANSPOSE/TUNE/MIDI) 鈕

單鍵預設 (ONE TOUCH PRESET) 鈕

叠加 (LAYER) 鈕

力度鍵盤 (TOUCH RESPONSE) 鈕

分割 (SPLIT) 鈕

回響 (REVERB) 鈕

合成 (SYNTH) 鈕

混頻器 (MIXER) 鈕

存儲器 (MEMORY) 鈕

步驟 (STEP) 鈕

伴奏音量 (ACCOMP VOLUME) 鈕

[+]/[–] 鈕

● 輸入數字可改變顯示在顯示屏上
的設定。

● 負數值僅可用 [+] 及 [–] 鈕來改
變。 [+] 及 [–] 鈕分別用于增大 
或減小顯示的數值。

和弦根音名

打擊樂器一覽表

和弦種類名

數字鈕

MIDI IN
（迷笛輸入）終端

MIDI OUT
（迷笛輸出）終端

ASSIGNABLE JACK
（分設插孔）終端

PHONES/OUTPUT
（耳機／輸出）終端

9 V直流電插孔

背面接板

459A-CK-011A

示範曲的播奏
按下示範曲 (DEMO) 鈕即可開始示範曲的

播奏。共有兩首連續播奏的示範曲﹐若要停止示
範曲的播奏﹐按示範曲 (DEMO) 鈕或起動／停止
(START/STOP) 鈕即可。

❚ 註 ❚
•按 [+]/[–] 鈕可跳到下一首示範曲。
•在開始示範曲的播奏之前可為鍵盤選擇音色（第 Ck-

14 頁）﹐ 然后可以用此音色與示範曲一起在鍵盤
上進行彈奏。

•當示範曲正在播奏時﹐MIDI﹑叠加及分割功能無
效。

建議您把中文操作圖板裝在
本機的表面

中文操作圖板上標有按鈕的
中文名稱。

CTK-651(Ck)-08~15.p65 04.4.28, 11:22Page 9 Adobe PageMaker 6.5J/PPC



Ck-10

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

1 2 4

678911 10

3

5

459A-CK-012A

關于顯示屏

1. 出現一條橫杠表示目前正在使用的功能（回響器﹑合成器﹑混頻器﹑存儲器）。在此例中﹐顯示屏表示正在使用回響功

能的室內設定。

2. 音色編號／音色名稱

音色編號／音色名稱區亦用于表示節奏編號及節奏名稱﹐並在合成器模式﹑混頻器模式﹐登錄模式及存儲器模式中對多
種功能進行表示。

3. [八度符號 ]
當電子琴演奏的音符比五線譜上標記的音符高八度時表示。

4. 在鍵盤上彈奏的音符﹑播奏的儲存在存儲器中的音符﹑和弦形式以及接收到的 MIDI 數据等均將表示在顯示屏上的此
五線譜區。

5. 出現一條橫杠表示目前正在使用的功能（通用 MIDI 模式﹑叠加﹑分割﹑力度鍵盤）。

6. 此圖形鍵盤表示在鍵盤上彈奏的音符﹑播奏的儲存在存儲器中的音符﹑和弦形式以及接收的 MIDI 數据。

7. 使用節奏﹑自動伴奏或存儲器模式時此節拍數會出現。

此小節／節拍數區也用于表示混合器頻道及合成器模式的參數。

8. 使用節奏﹑自動伴奏或存儲器模式時此小節編號會出現。

9. 使用節奏﹑自動伴奏或存儲器模式時此每分鐘拍數的速度值會出現。

此速度顯示區也用于表示混合器設定值及存儲器功能的時鐘。

10. [水平計 ]
每個頻道的速度值以三個水平表示。此顯示區也表示混合器功能的開／關狀態。

11. 使用自動伴奏時﹐正在演奏的和弦名將顯示在此顯示區。

❚ 註 ❚
• 本用戶說明書插圖中的顯示屏例只為示範之用。顯示屏上實際所顯示的文字及數值可能會與本用戶說明書中的範例有所不同。
• 電子琴電源剛剛打開時﹐照明的亮度可能會不穩定。這並不表示發生了故障﹐數秒鐘后亮度即會穩定。

為液晶顯示屏幕提供照明的發光體會在長時間使用后失去亮度。此種情況發生后﹐請與本樂器的經銷商或卡西歐
(CASIO) 特約服務中心聯繫﹐更換照明用發光體。此種部件的更換為有償服務。
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本電子琴可由標準室內牆壁插座（使用指定的交流
電變壓器）或電池電源進行供電。不使用時請務必關閉
電子琴電源。

使用電池
裝入或更換電池之前﹐請務必關閉電子琴電源。

如何安裝電池

1. 取下電池座蓋。

2. 將 6 節 D 型電池裝入電池座內。
•必須按電池的正 (+) 負 (–) 極方向正確安裝電池。

3. 將電池座蓋的舌片插入原來位置並蓋好座
蓋。

如果您在電源打開的狀態下安裝或更換電池﹐電子
琴可能會無法正常工作。出現這種情況時﹐只須關閉電
子琴電源后重新打開電源即可恢復電子琴的正常動作。

關于電池的重要注意事項
■ 下述為電池的大約壽命。

• 標準電池壽命：大約 4 小時 (UM-1/R20)
上述數值是在常溫﹑電子琴的音量設定在中等程度
情況下的標準電池壽命。溫度異常或用大音量演奏
會縮短電池壽命。

■ 下列情況皆表示電池電量不足。出現以下任何一種
情況時﹐請盡快更換電池。
• 電源指示燈暗淡
• 樂器電源無法打開
• 顯示屏閃動﹑暗淡或難以看清文字
• 揚聲器／耳機的音量異常低下
• 聲音輸出失真
• 用大音量演奏時聲音偶爾會中斷
• 用大音量演奏時突然斷電
• 用大音量演奏時顯示屏閃動或暗淡
• 鬆開琴鍵之后琴音仍繼續鳴響
• 發出的音色與指定的音色完全不同
• 節奏式樣和示範曲的演奏異常
• 從連接電腦或 MIDI 設備接收數据進行演奏時﹐
斷電﹑聲音失真或音量過低

 警告

電池使用不當會導致其泄漏液體﹐造成電池周圍的部
件受到腐蝕﹐或發生爆炸﹐有導致火災及人員受傷的危
險。必須嚴格遵守下列注意事項。
•切勿試圖拆解電池或使其短路。
•切勿讓其與火接触或棄于火中焚燒。
•切勿混用新舊電池。
•切勿混用不同種類的電池。
•切勿對電池進行充電。
•電池的正極 (+) 負極 (–) 的方向必須正確。

 注意

電池使用不當會導致其泄漏液體﹐造成電池周圍部件
受到腐蝕﹐或發生爆炸﹐有導致火災及人員受傷的危險。
必須嚴格遵守下列注意事項。
•只使用為本產品指定的電池。
•打算長時期不使用時﹐應從本產品取出電池。

459A-CK-013A

電源
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使用交流電變壓器
請僅使用本電子琴指定的交流電變壓器。

指定的交流電變壓器：AD-5

使用交流電變壓器時還請注意下述重要警告和注意
事項。

 警告
交流電變壓器使用不當有造成火災及觸電的危險。

必須遵守下列注意事項。
•必須使用本產品指定的專用交流電變壓器。
•必須僅使用輸出電壓在標記于交流電變壓器上的
額定電壓範圍之內的交流電源。

•不可使電源插座及電源延長線超載。
•切勿在電源線上放置重物或使其受熱。
•切勿試圖改造電源線或使其過分彎曲。
•切勿扭擰或拉扯電源線。
•如果電源線或插頭受損﹐請與您的經銷商或卡西
歐特約服務中心聯繫。

•切勿用濕手觸摸交流電變壓器﹐否則有造成觸電
的危險。

•請在不會濺上水的地方使用交流電變壓器。水會
導致火災和觸電的危險。

•不要在交流電變壓器上放置盛滿液體的瓶子或任
何其他容器。水會導致火災和觸電的危險。

 注意
交流電變壓器使用不當有造成火災及觸電的危險。必

須遵守下列注意事項。
•切勿將電源線放在爐旁或其他熱源附近。
•從電源插座拔下時切勿拉扯電源線。必須抓住交
流電變壓器本體。

•必須將交流電變壓器在電源插座中插到底。
•有雷雨發生時或在外出旅行或其他長期離開之
前﹐應從牆上的電源插座拔下交流電變壓器。

•應至少每年一次﹐將交流電變壓器從牆上的電源
插座拔下并把插頭周圍積蓄的灰塵清潔干淨。

重要！
• 在連接或切斷交流電變壓器之前務請首先確認電子琴
電源處于關閉狀態。

• 長時間使用交流電變壓器會使其變熱﹐此為正常現
象﹐並不表示出現了故障。

自動關機功能
當您使用電池作為電源時﹐若在大約 6 分鐘內未進

行任何操作﹐電子琴會自動關閉電源。此時只須按電源
(POWER) 鈕即可重新開啟電源。

❚ 註 ❚
當使用交流電變壓器作為電子琴電源時﹐自動關機功

能無效（不起作用）。

OUT IN ASSIGNABLE
JACKMIDI

PHONES/
OUTPUT

DC 9V

交流電變壓器 AD-5

交流電源插座

9V 直流電插孔

459A-CK-014A

如何取消自動關機功能
在按住音色 (TONE) 按鈕的同時打開電子琴電源即

可使自動關機功能無效。
•當自動關機功能無效時﹐無論多長時間未進行操作﹐
電子琴也不會自動關閉電源。

•當您重新打開電源時﹐自動關機功能會自動有效。

設定
按電源 (POWER) 鈕手動關閉電子琴電源或自動關

機功能自動關閉電子琴電源時﹐音色﹑節奏及其他的
“主要電子琴設定”均不會受到影響。下一次重新打開
電源時將仍然有效。

電子琴的主要設定
音色編號﹑叠加﹑分割﹑分割點﹑力度鍵盤﹑回響﹑

節奏編號﹑速度﹑混頻器模式設定（頻道﹑開／關／獨
奏﹑程序變化編號﹑音量﹑立體音位）﹑ 通用 MIDI
模式開／關﹑基本頻道﹑MIDI 和弦判斷開／關﹑伴奏
MIDI 輸出開／關﹑引導音軌﹑音高調控範圍﹑分設插
孔設定﹑伴奏音量﹑用戶自創音色區（合成器模式）。

存儲器數据
當電子琴的電源關閉時﹐除上述設定之外﹐儲存在

登錄模式及存儲器模式中的數据也會保留下來。

電源供給
只要供給本電子琴電源﹐上述設定及數据即會保留不

會丟失。當電池未安裝時拔下交流電變壓器﹐或當電池耗
盡時切斷電子琴的電源﹐均會導致全部設定被初始化為其
出廠缺省設定﹐而存儲器中儲存的數据也會全部被清除。

電源要求
為了確保目前的電子琴設定及存儲器中的數据不會

丟失﹐請注意以下事項。
•在更換電池之前要確認電子琴正由交流電變壓器供電。
•在拔下交流電變壓器之前要確認電子琴中裝有新電池。
•在更換電池或拔下交流電變壓器之前要確認電子琴的
電源是關閉的。

本電子琴存儲器中的數据也可通過第 Ck-52 頁上“備
份內部數据”一節中的操作步驟備份至其他 MIDI 設備中。

電子琴的復位
執行下述復位操作﹐可使電子琴返回出廠時的缺省

設定（電子琴剛剛購買時的設定）。

重要！
下述操作將刪除合成器模式和存儲器模式中儲存的

全部數据。在執行下述操作之前請確認您已不需要這些
數据了。

電子琴的復位操作

1. 取出電子琴中的所有電池后﹐將交流電變壓
器拔下。

2. 持續按電源 (POWER) 鈕 20 秒鐘。
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耳機／輸出終端
在連接耳機或其他的外部設備之前﹐請務必首先調

低電子琴及其連接設備的音量。連接完畢后可再將音量
調回原來的程度。

[背面接板]

耳機的連接（圖 1）

連接耳機將會自動切斷電子琴內藏揚聲器的輸出﹐
這樣您便可以在深夜演奏而不會打擾其他人。

音頻設備（圖 2）

用市場上有售的﹐一端為標準插頭﹐另一端為兩個
針狀插頭的連接線將電子琴與音頻設備連接。注意﹐連
接到電子琴的標準插頭必須是立體聲插頭﹐否則只能輸
出立體聲的一個聲道。在這種結構中﹐音頻設備的輸入
選擇器一般設定在與電子琴相連接的連線終端（通常標
有 AUX IN 或類似的符號）。有關詳細說明請參閱音頻
設備附帶的用戶說明書。

樂器放大器（圖 3）

用市場上有售的連接線將電子琴連接到樂器放大器上。

❚ 註 ❚
連接電子琴的連線的一端必須是立體聲標準插頭﹐另

一端必須是雙聲道插頭﹐這樣才能保證雙聲道（左聲道和
右聲道）輸入連接的放大器。連線兩端的任何一端不符合
此要求均會造成單聲道輸出。

當與一台樂器放大器連接時﹐請將電子琴的音量相
對調低﹐代之用放大器的控制器調節輸出音量。

連接範例

❚ 註 ❚
本電子琴還可與個人電腦或音序器連接。有關詳細說

明請參閱第 Ck-48 頁上的“MIDI”一節。

OUT IN ASSIGNABLE
JACKMIDI

PHONES/
OUTPUT

DC 9V

左 右

音頻放大器的輔助輸入
(AUX IN) 或類似的終端

白色 紅色 針狀插頭

立體聲標準插頭

音頻連接

PHONES/OUTPUT （耳機／輸出）終端

電子琴放大器﹐
吉他放大器等

1

2

3

分設插孔終端
將一個可另購的延音踏板 （SP-3 或 SP-20） 連接到

ASSIGNABLE JACK 終端﹐便可得到下列功能。

有關如何選擇需要的踏板功能的詳細說明﹐請參閱
第 Ck-51 頁上的“Assignable Jack Terminal（分設插
孔終端）”一節。

延音踏板
•使用鋼琴音色時﹐踩下踏板可使響音延留﹐效果如同
鋼琴的制音器踏板。

•使用風琴音色時﹐踩下踏板可使響音一直延留到鬆開
踏板為止。

抽選延音踏板
•和上述的延音踏板的功能一樣﹐踩下抽選延音踏板可
使響音延留。

•抽選延音踏板和延音踏板之間的區別在于時間。使用
抽選延音踏板時﹐先按下琴鍵﹐然后在鬆開琴鍵之前
踩踏板。只有在踩下踏板時正在發出的響音才能延
留。

柔音踏板
踩下踏板可使正在演奏的音色變柔和。

節奏起動／停止踏板
此踏板的功能與起動／停止 (START/STOP) 鈕相

同。

附件與選購件
請僅使用本電子琴指定之附件及選購件。使用未指

定的部件有造成火災﹑觸電或人身傷害的危險。

OUT IN ASSIGNABLE
JACKMIDI

PHONES/
OUTPUT

DC 9V

ASSIGNABLE JACK（分設插孔）終端

SP-20

連接

INPUT 1

INPUT 2

針狀插孔針狀插頭（紅色）

針狀插頭（白色）立體聲標準插頭
電子琴或吉他
放大器

連接到電子琴的
PHONES/OUTPUT
(耳機／輸出) 終端

標準插頭

1

2

3
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❚ 註 ❚
• 必須輸入音色編號的全部三位數字﹐包括第一位的 0（若
是 0 的話）。若僅輸入一位或兩位數字﹐則您輸入的數字
會在數秒鐘后從顯示屏上被自動清除。

• 按 [+] 鈕或按 [–] 鈕亦可增大或減小顯示出來的音色編
號。

• 若選擇了擊鼓組配置（音色編號為 160 至 167）﹐則每個
琴鍵均被分配為不同的打擊音。有關詳細內容請參閱第
A-2 頁。

• 音色編號 128 至 199 的音色名稱未在鍵盤板上標出。此
範圍的音色名稱請參照下表。

編號為128至199的音色名稱

*琴音的大小依擊鍵力度而不同。

多重音
所謂多重音指的是可同時演奏的最大音符數。本電

子琴有 24 音符的多重音功能﹐這既包括在鍵盤上彈奏的
音符﹐亦包括由電子琴播奏的節奏及自動伴奏式樣的音
符。這意味着﹐當電子琴正在播奏一種節奏或自動伴奏
式樣時﹐可供鍵盤彈奏的音符數（多重音）將會減少。
此外還請注意﹐有些音色只提供 12 個音符的多重音。
•播奏節奏或自動伴奏時﹐ 可同時彈奏的聲音數目將減少。

數碼采樣
本電子琴中的一些音色是用一種稱為數碼采樣的技

術進行錄制和處理的。為了確保高質量的音色效果﹐取
樣是從低﹑中﹑高三個音區內抽取后再通過合成而完成
響音的﹐其音響效果與原音驚人地相似。當您在鍵盤的
不同位置彈奏此種音色時﹐您可能會發現其音量或音質
有細微的差異﹐此為多重采樣所不可避免之結果﹐屬正
常現象。

本節向您介紹電子琴的基本操作知識。

如何演奏電子琴

1. 按電源 (POWER) 鈕打開電子琴電源。

2. 將奏法方式 (MODE) 選設器切換至標準位
置。

3. 用主音量 (VOLUME) 調節器把音量相對調
低。

4. 在鍵盤上彈奏樂曲。

音色的選擇
本電子琴內藏有 200 種音色。使用下述操作可選擇

您所需要的音色。

如何選擇音色

1. 在電子琴的音色列表中找出您要使用的音色
並記下其音色編號。

2. 按音色 (TONE) 鈕。

3. 用數字鈕輸入所選音色的三位數音色編號。
例如：要選擇“032 古典貝司 (Acoustic Bass)”

時﹐輸入 0﹐3 和 2。

基本操作

編號
128
129
130
131
132
133
134
135

SYNTH-PAD 1
SYNTH-PAD 2
OCTAVE PIANO
OCTAVE HARPSI
12 STR GUITAR 1
OCT JAZZ GUITAR
OCTAVE SAX
TOUCH BASS*

136
137
138
139
140
141
142
143

STRINGS PIANO*
E.PIANO STRINGS*
STEREO PIANO
12 STR GUITAR 2
BRASS FALL
BASS SLIDE
FEEDBACK GT
PIANO     STRINGS

編號
144
145
146
147
148
149
150
151

ECHO P.ORGAN
ROTARY ORGAN
CHORUSED EP
STRINGS GT
PAD ENS 1
PAD ENS 2
SEQUENCE 1
SEQUENCE 2

152
153
154
155
156
157
158
159

SYNTH-PAD 3
SYNTH-PAD 4
SYNTH-PAD 5
SYNTH-PAD 6
SYNTH-PAD 7
SYNTH-PAD 8
REVERSE ECHO
FAST TREMOLO

編號
160
161
162
163
164
165
166
167

DRUM  SET 1
DRUM  SET 2
DRUM  SET 3
DRUM  SET 4
DRUM  SET 5
DRUM  SET 6
DRUM  SET 7
DRUM  SET 8

參閱頁號 Ck-26
168

199

˜

音色名稱 音色名稱 音色名稱

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

回響

電源

奏法方式

主音量

音色

鼓音板PITCH BEND

數字鈕
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回響功能的使用
回響功能是通過使聲音回蕩及產生回聲來產生臨場

效果的。

如何使用回響功能
用回響 (REVERB) 鈕可選擇要使用的回響種類。按

回響 (REVERB) 鈕可在本電子琴提供的回響設定中進行
循環選擇。顯示屏上回響種類旁邊的橫杠表示目前所選
擇的回響設定。

■ 音樂廳
此設定產生音樂廳效果。

■ 舞台
使用此設定可得到小型俱樂部的音響效果。

■ 室內
此設定將產生播音室的音響效果。

■ 回響功能關閉
當顯示屏上沒有指示回響功能的橫杠時﹐表示回響

功能是關閉的。

滑音器的使用
滑音器可通過改變音符的音高來“調控”音符﹐幫

助薩克斯管或其他簧管樂器音色產生真實感。

如何使用滑音器

1. 選擇音色。
例如︰“065 中音薩克斯

(Alto Sax)”

2. 在用您的右手按住琴鍵
的同時﹐用左手上下轉
動 PITCH BEND 滑音
器。
例如︰向上轉動 PITCH

BEND 滑音器。
•中音薩克斯管 (Alto Sax) 的音高將圓滑上昇。
•鬆開 PITCH BEND 滑音器便會恢復到原來的音
高。

❚ 註 ❚
•當採用薩克斯管或電吉它音色時﹐按琴鍵的同時轉動 PITCH

BEND 滑音器可得到最為逼真的效果。
•有關如何使用滑音器調節音高的詳細說明請參閱第 Ck-51
頁。

鼓音板的使用
本電子琴備有獨立于鍵盤琴鍵的共六個鼓音板﹐可

用于演奏鼓音。

如何使用鼓音板
只要敲擊鼓音板即可演奏出目前分配給鼓音板的打

擊樂音。

鼓音板的聲音
本電子琴共配有 8 組不同的擊鼓*﹐選定一組鼓音后﹐

各種鼓音即會自動分配給各鼓音板。若要改變鼓音組的設
定﹐需用混頻器來改變頻道 10 的音色（擊鼓組）*。有關
使用混頻器的詳細說明﹐請參閱第 Ck-22 頁。
* 音色編號︰160 至 167

❚ 註 ❚
改變節奏編號﹑播放儲存在存儲器中的樂曲或接收

MIDI 程序變化數据時也會改變鼓音組設定。

459A-CK-017A
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高音拍鼓

低音拍鼓低音鼓

關踩鈸

小鼓

開踩鈸
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當您彈奏和弦時﹐電子琴會自動播奏相配合的貝司
及和弦部分。播奏貝司及和弦部分所使用的聲音和音色
也會由電子琴自動選擇﹐並與您正在使用的節奏相配
合。也就是說﹐您在用右手彈奏旋律音符時﹐可得到完
整﹑逼真的伴奏﹐產生獨自演奏一場合奏的效果。

節奏的選擇
本電子琴內藏有 100 種精彩的節奏﹐可用下述操作

步驟進行選擇。

如何選擇節奏

1. 在電子琴的節奏列表中找出需要的節奏並記
下其節奏編號。

2. 按節奏 (RHYTHM) 鈕。

所選節奏的編號及名稱

按節奏 (RHYTHM) 鈕會出現

3. 用數字鈕輸入所選節奏的兩位數節奏編號。
例如：要選擇“31 搖滾 (Rock)”時﹐按 3 及 1 數

字鈕。

❚ 註 ❚
您也可通過按 [+] 鈕增大或按 [–] 鈕減小表示的節奏編

號。

節奏的播奏
用下述操作步驟可開始或停止節奏的播奏。

如何播奏節奏

1. 將奏法方式 (MODE) 選設器設定至標準位
置。

2. 按起動／停止 (START/STOP) 鈕開始播奏
目前所選的節奏。

3. 要停止節奏的播奏時﹐再次按起動／停止
(START/STOP) 鈕即可。

❚ 註 ❚
當奏法方式 (MODE) 選設器設定在標準位置時﹐所有

鍵盤琴鍵均為旋律鍵。

自動伴奏

459A-CK-018A

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

奏法方式

起動／停止 節奏

速度

數字鈕
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自動伴奏的使用
下述操作步驟介紹如何使用電子琴的自動伴奏功

能。在開始之前﹐您應首先選擇要使用的節奏﹐並設定
其速度值。

如何使用自動伴奏

1. 將奏法方式 (MODE) 選設器設定至卡西歐
和弦﹑多指和弦或全鍵盤和弦位置。

2. 按起動／停止 (START/STOP) 鈕開始播奏
目前選定的節奏。

3. 彈奏一個和弦。
•彈奏和弦的具體操作步驟取決于目前奏法方式

(MODE) 選設器的位置﹐有關和弦彈奏的詳細
說明﹐請參閱下面幾頁。

卡西歐和弦 ...............................第 Ck-18 頁

多指和弦 ...................................第 Ck-18 頁

全鍵盤和弦 ...............................第 Ck-19 頁

4. 要停止自動伴奏的播奏時﹐再按一次起動／
停止 (START/STOP) 鈕即可。

速度的調節
節奏播奏速度可在每分鐘 40 至 255 拍的範圍內進

行調節。速度設定適用于自動伴奏和弦播奏及存儲器操
作。

如何調節速度

按速度 (TEMPO) 鈕（▲ 或 ▼）中的一個進行
調節。
▲︰增大顯示數值（提高速度）
▼︰減小顯示數值（降低速度）

•若在大約五秒鐘內未輸入任何數值﹐閃動的速度值將
自動從顯示屏上消失。

❚ 註 ❚
• 當速度設定閃動時﹐用數字鈕﹑[+] 及 [–] 鈕均可改變速
度設定。使用數字鈕時﹐必須輸入全部三位數字﹐包括第
一位的零（若需要）。例如﹐要設定速度值 90時﹐應輸
入︰090。

• 同時按兩個速度 (TEMPO) 鈕（▲ 或 ▼）﹐速度設定會
復位為目前所選節奏的缺省值。

459A-CK-019A

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM
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STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY
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目前的小節號及拍數
和弦名

目前和弦的基本指法（可能會與真正在電子
琴上演奏的和弦不同）
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旋律鍵盤伴奏鍵盤

❚ 註 ❚
彈奏小和弦及七和弦時﹐無論您按大和弦琴鍵右邊的

黑鍵還是白鍵﹐效果均相同。

有關彈奏其他根音的和弦的詳細說明﹐請參閱第 A-
3 頁上的“多指和弦圖”。

*1: 轉位指法不能使用。最低音便是根音。
*2: 不用按第 5G 琴鍵就可彈奏出同一和弦。

❚ 註 ❚
• 除上述註*1 中所指定的和弦外﹐轉位指法（例如﹐彈奏 E-

G-C 或 G-C-E 來代替 C-E-G）將和標準指法一樣產生相
同的和弦。

• 除上述註*2 中所指定的例外情況之外﹐組成一個和弦的所
有琴鍵均必須按下。即使只有一個琴鍵未按下也無法彈奏
出要彈的多指和弦。

多指和弦
多指和弦功能共有 15 種不同的和弦。下面介紹多

指和弦的“伴奏鍵盤”及“旋律鍵盤”﹐並向您說明如
何用多指和弦來彈奏 C 根音和弦。

多指和弦的伴奏鍵盤和旋律鍵盤

大和弦
大和弦的名稱標在伴奏

鍵盤琴鍵的上方。不管您彈
何琴鍵﹐所產生的和弦音符
均不會昇高或降低八度。

小和弦 (m)
按住大和弦琴鍵不放﹐

然后按伴奏鍵盤上位于大和
弦琴鍵右邊的任意一個其他
鍵﹐即可彈奏出小和弦。

七和弦 (7)
按住大和弦琴鍵不放﹐

然后按伴奏鍵盤上位于大和
弦琴鍵右邊的任意兩個其他
鍵﹐即可彈奏出七和弦。

小七和弦 (m7)
按住大和弦琴鍵不放﹐

同時按伴奏鍵盤上位于大和
弦琴鍵右邊的任意三個其他
鍵﹐即可彈奏出小七和弦。

範例和弦類型

CD E F GAB C DE F

C Major (C)

CD E F GAB C DE F
C seventh (C7)

CD E F GAB C DE F

C minor (Cm)

CD E F GAB C DE F

C minor seventh (Cm7)

❚ 註 ❚
伴奏鍵盤只能用于彈奏和弦。如果您試圖在伴奏鍵盤

上彈奏單獨的旋律音符﹐則不會產生任何聲音。

❚ 註 ❚
伴奏鍵盤只能用于彈奏和弦。如果您試圖在伴奏鍵盤

上演奏單獨的旋律音符﹐則不會產生任何聲音。

和弦類型

卡西歐和弦伴奏可讓您以最少的指法彈奏四種和弦。

卡西歐和弦
用此種和弦彈奏方法可以使任何人都能容易地彈奏

出和弦﹐而不必受其音樂知識及經驗的限制。下面介紹
卡西歐和弦的“伴奏鍵盤”及“旋律鍵盤”﹐並為您說
明如何彈奏卡西歐和弦。

卡西歐和弦的伴奏鍵盤和旋律鍵盤

459A-CK-020A

旋律鍵盤伴奏鍵盤

C7 *2

(          )

Cm7 *2

(          )

C Cm Cdim

Caug *1 Csus4

Cmaj7 *2

(          )

Cm7-5

C7-5 *1 C7sus4 Cadd9 *2

(          )

Cmadd9 *2

(          )

CmM7 *2

(          )

Cdim7 *1
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全鍵盤和弦
這種伴奏方法共提供了共 38 種不同種類的和弦︰

15 種多指和弦和 23 種其他和弦。電子琴把符合全鍵盤
和弦樣式的任何 3 鍵或 3 鍵以上的按鍵均作為和弦處
理﹐而任何其他的按鍵（即不符合全鍵盤和弦樣式的按
鍵）均作為旋律彈奏處理。因此﹐從左到右的整個鍵盤
均作為旋律鍵盤﹐既可用于彈奏旋律亦可用于彈奏和
弦﹐而不需要單獨的伴奏鍵盤區。

全鍵盤和弦的伴奏鍵盤及旋律鍵盤

例如：要彈奏 C 大和弦。

下圖所示的每種指法都可演奏出 C 大和弦。

本電子琴可識別的和弦
下表中所指定的式樣為本電子琴可識別的全鍵盤和弦。

❚ 註 ❚
• 和多指和弦模式一樣（第 Ck-18 頁）﹐可以以任何組合方
式來彈奏組成和弦的音符（1）。

• 當和弦的最低音符與其相臨音符相隔 6 個或 6 個以上半
音時﹐最低的音符成為根音（2）。

〈音樂例〉

音色︰016
節奏︰04
速度︰070

前奏式樣的使用
本電子琴可把一個簡短的前奏插入節奏式樣中﹐使

演奏開始時更加流暢﹑更加自然。

以下操作步驟介紹如何使用前奏功能。在開始之
前﹐您應首先選定節奏﹐並設定速度。

如何插入前奏

按前奏 (INTRO) 鈕即可以前奏開始播奏選
定節奏。
•用上述方法﹐便可播奏前奏﹐並且您一開始在伴奏鍵
盤上彈奏和弦﹐有前奏式樣的自動伴奏便會馬上開
始。

❚ 註 ❚
在前奏式樣結束后標準節奏式樣即會隨之開始。

伴奏鍵盤／旋律鍵盤

E G C

E CG

459A-CK-021A
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D
C#

Bm
A

E7
A 

A
G�

1 ...... 和弦 C

2 ...... 和弦 C
E

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

前奏

式樣類型

多指和弦

和弦數

在第 Ck-18 頁上的“多指和
弦”一節中所介紹的 15 種和弦式
樣。有關用其他根音彈奏和弦的
詳細說明﹐請參閱第 A-3 頁上的
多指和弦圖。

23 種標準和弦指法。以下是
以 C 為根音的 23 種和弦範例。

F
C

G
C

 A  �
C

 B  �
C

Fm
C

Gm
C

Am
C

B  � m
C

Dm7-5

C
A  � 7
C

F7

C
Fm7

C
Gm7

C
 A  � add9

C

C6 Cm6 C69

 •  •  •  •  •

 •  •  •  •

 •  •  •  •

標準指法
D
C

 C�
C

E
C

B
C

C�m
C

Dm
C

 •  •

 •  •

 •  •
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節奏填充式樣的使用
節奏填充式樣可讓您隨時改變節奏式樣﹐為您的演

奏增加一些富有情趣的變化。

下述操作步驟向您介紹如何使用節奏填充功能。

如何插入節奏填充

1. 按起動／停止 (START/STOP) 鈕開始節奏
的播奏。

2. 按標準／節奏填充 (NORMAL/FILL-IN) 鈕
即可為正在使用的節奏插入節奏填充式樣。

❚ 註 ❚
如果在播奏前奏式樣時按標準／節奏填充 (NORMAL/

FILL-IN) 鈕﹐則節奏填充式樣將不會演奏出來。

變奏節奏的使用
除了標準的節奏式樣之外﹐您還可以轉換到輔助的

“變奏”節奏式樣﹐以增加一點變化。

如何插入變奏節奏式樣

1. 按起動／停止 (START/STOP) 鈕開始節奏
的播奏。

2. 按變奏／節奏填充 (VARIATION/FILL-IN)
鈕﹐將正在使用的節奏轉換為變奏式樣。

❚ 註 ❚
要返回到標準節奏式樣時﹐按標準／節奏填充

(NORMAL/FILL-IN) 鈕即可。

在變奏節奏中節奏填充式樣的使用
在變奏節奏式樣播奏過程中也可插入節奏填充式

樣。

如何將節奏填充插入變奏節奏

當變奏節奏式樣正在播奏時﹐按變奏／節奏填
充 (VARIATION/FILL-IN) 鈕即可為正在使用
的變奏節奏插入一個節奏填充式樣。

播奏伴奏時同步起動節奏
您可設定電子琴使其當您在電子琴上演奏伴奏的同

時開始節奏的播奏。

下述操作步驟介紹如何使用同步起動功能。在開始
之前﹐您應首先選擇要使用的節奏﹑設定速度值並用奏
法方式 (MODE) 選設器選擇需要的和弦演奏方式（標
準﹑ 卡西歐和弦﹑ 多指和弦﹑ 全鍵盤和弦）。

如何使用同步起動功能

1. 按同步起動／尾聲 (SYNCHRO/ENDING)
鈕﹐使電子琴進入同步起動待機狀態。

2. 在伴奏鍵盤上彈奏和弦﹐節奏式樣即會自動
開始播奏。

❚ 註 ❚
• 若奏法方式 (MODE) 選設器設定在標準位置﹐則當您在
伴奏鍵盤上彈奏時﹐僅有節奏音發出（不含和弦）。

• 如果在鍵盤上彈奏樂曲之前按了前奏 (INTRO) 鈕﹐則在
伴奏鍵盤上彈奏時﹐帶有前奏式樣的節奏會自動開始。

• 要取消同步起動待機狀態時﹐再按一次同步起動／尾聲
(SYNCHRO/ENDING) 鈕即可。

以尾聲式樣結束演奏
您可以用尾聲式樣結束您的演奏﹐尾聲式樣可以使

您正在使用的節奏式樣以自然形式結束。
下述操作步驟介紹如何插入尾聲式樣。注意﹐實際

播奏的尾聲式樣依您正在使用的節奏式樣而不同。

如何以尾聲式樣來結束演奏
當節奏正在播奏時﹐按同步起動／尾聲

(SYNCHRO/ENDING) 鈕。此時尾聲式樣便
會開始播奏﹐從而結束節奏伴奏。
•尾聲式樣開始的時機取決于您按同步起動／尾聲

(SYNCHRO/ENDING) 鈕的時機。如果您在目前小
節的第二拍之前按該按鈕﹐則尾聲式樣會立即開始播
奏。若在小節的第二拍之后按此鈕﹐則尾聲式樣將在
下一小節開始時播奏。

459A-CK-022A

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

佯奏音量

同步起動／尾聲

起動／停止

奏法方式

標準／節奏填充 變奏／節奏填充

單鍵預設

數字鈕
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單鍵預設功能的使用
單鍵預設功能可自動對下列項目進行設定﹐使其與

正在使用的節奏式樣一致。

•電子琴音色
•速度

如何使用單鍵預設功能

1. 選擇要使用的節奏。

2. 用奏法方式 (MODE) 選設器選擇您要使用
的伴奏模式。

3. 按下單鍵預設 (ONE TOUCH PRESET) 鈕。
•電子琴便會根据所選節奏自動進行單鍵預設設
定。

4. 開始節奏和自動伴奏﹐並在鍵盤上進行彈奏。
•伴奏將使用單鍵預設的設定。

伴奏音量的調節
伴奏部分的音量可在 000（最小）至 127 範圍內進

行調節。

1. 按伴奏音量 (ACCOMP VOLUME) 鈕。

2. 用數字鈕或 [+]/[–] 鈕改變目前音量設定值。
例如︰ 110

❚ 註 ❚
• 若您在大約五秒鐘內未進行任何輸入操作﹐在第一步中出
現的目前伴奏音量值將自動從顯示屏上被清除。

• 當您改變伴奏音量設定時﹐用混頻器進行的任何頻道平衡
設定都將被保留。

• 同時按 [+] 及 [–] 鈕會自動將伴奏音量設定為 87。

自動伴奏部分的刪除
本電子琴的自動伴奏式樣是由四個部分組成的︰和

弦 1﹑和弦 2﹑貝司及節奏。
用混頻器（第 Ck-22 頁）可刪除不想在伴奏過程中

播奏的任何部分。

459A-CK-023A

目前的伴奏音量設定

❚ 註 ❚
在有些節奏中﹐自動伴奏部分可能僅含有休止符（無

任何聲音播出）。
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• 當本電子琴用作外接電腦或其他 MIDI 設備的音源時﹐
所有 16 個頻道均將被分配給樂器聲部。在這種情況下﹐
頻道 10 僅用于鼓音聲部。從本頁“如何進行頻道編輯模
式設定”一節中的第 1 步和第 2 步中所選定的頻道演奏
出的音符﹐會顯示在顯示屏的圖形鍵盤和五線譜上。

頻道編輯模式的使用
頻道編輯模式可用于改變頻道的狀態設定（開﹑

關﹑獨奏）﹑刪除特定聲部或播奏指定聲部。

如何進行頻道編輯模式設定

1. 按混頻器 (MIXER) 鈕。
•此時便會進入頻道編輯模式。

2. 用 [+]/[–] 鈕選擇頻道。
例如︰選擇頻道 2。

3. 用 [ ] 鈕調出開﹑關及獨奏選擇畫面。

混頻器的功能
本電子琴在自動伴奏播奏﹑存儲器中樂曲播放﹑通

過 MIDI 終端接收音樂數据等過程中﹐可讓您同時演奏
多個不同的樂器聲部。混頻器可將各聲部分配給不同的
頻道（頻道 1 至頻道 16）並讓您控制各頻道的頻道開
／關﹑音量及立體音位參數。

頻道分配
下表為分配給 16 個頻道中每個頻道的聲部一覽表。

* 只有當接收 MIDI 信號時頻道 5 及頻道 6 才會產生聲
音。

有關叠加﹑分割及叠加／分割音色的說明請參閱第
Ck-44 和 Ck-45 頁。

有關存儲器的說明﹐請參閱第 Ck-33 頁。

❚  註 ❚
• 通常﹐鍵盤彈奏被分配給頻道 1﹐而鼓音板被分配給頻道

10。當使用自動伴奏時﹐伴奏的各聲部被分配給頻道 7 至
頻道 10。

混頻器功能

459A-CK-024A

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

頻道編號

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

[�]/[�]/[�] 光標混頻器

數字鈕

頻道編號 聲部

頻道 1 主音色

頻道 2 叠加音色

頻道 3 分割音色

頻道 4 叠加／分割音色

頻道 5 無聲音*

頻道 6 無聲音*

頻道 7 自動伴奏和弦聲部 1
頻道 8 自動伴奏和弦聲部 2
頻道 9 自動伴奏貝司聲部

頻道 10 自動伴奏節奏聲部﹑鼓音板

頻道 11 存儲器音軌 1
頻道 12 存儲器音軌 2
頻道 13 存儲器音軌 3
頻道 14 存儲器音軌 4
頻道 15 存儲器音軌 5
頻道 16 存儲器音軌 6
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4. 用 [+]/[–] 鈕選擇頻道開﹑關或獨奏狀態。
例如︰關閉頻道

•按 [  ] 鈕即可返回頻道選擇畫面。
•按混頻器 (MIXER) 鈕即可退出頻道編輯模式。

❚ 註 ❚
MIDI 數据畫面僅顯示混頻器所選定的頻道的數据。

關于頻道編輯模式的設定
下面詳細介紹每種頻道編輯模式設定 (on﹑oFF﹑

SoL) 的作用。

■ 開 (on)
本設定用于打開目前選擇的頻道。水平計底部將出

現與此頻道相應的橫杠表示此種狀態。這也是電子琴打
開時所有頻道的缺省設定。

■ 關 (oFF)
本設定用于關閉目前選擇的頻道。水平計底部與此

頻道相應的橫杠將會消失﹐以表示此種狀態。

■ 獨奏 (SoL)
本設定打開目前選擇的頻道並關閉所有其他頻道。

此時﹐水平計底部只會顯示與此頻道相應的橫杠表示此
種狀態。

459A-CK-025A

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

頻道被關閉時底部的橫杠會消失

開 關

參數編輯模式的使用
在參數編輯模式中﹐您可改變在頻道編輯模式中選

擇的頻道的六個不同參數的設定（包括音色﹑音量及立
體音位）。

如何改變參數

1. 用頻道編輯模式選擇要改變其參數的頻道。
例如︰選擇頻道 3。

2. 用 [▼ ] 鈕進入參數編輯模式。

3. 用 [  ] 及 [ ] 鈕選擇要改變其設定的參數。
例如︰通過調出“Volume”畫面來選擇音量設

定。
•每按一次 [  ] 或 [ ] 鈕都將使參數循環顯示。

4. 用數字鈕或 [+] 及 [–] 鈕改變參數設定。
例如︰將設定改變為“060”。

•按混頻器 (MIXER) 鈕即可退出參數編輯模式。
•按 [▼ ] 鈕即可返回頻道選擇畫面。

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

表示頻道音量為127

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

程序變化編號也會顯示在此處。
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參數的作用
下述參數為可在參數編輯模式中改變設定的參數。

■ 程序變化編號（000 至 199）
此參數用于控制分配給頻道的音色。

❚ 註 ❚
•分配給頻道 7﹑8 及 9 的音色不能改變。
•頻道10 僅可選擇音色編號 160（鼓音組 1）至 167（鼓音
組 8）範圍內的音色。

■ 音量（000 至 127）
此參數用于控制所選頻道的音量。

■ 立體音位（000 至 127）
此參數用于控制立體音位﹐也就是左右立體聲頻道

的中間點。設定為 064 時此點處于中央﹐小于 064 的數
值將使此點左移﹐而大于 064 的數值將使此點右移。

■ 微調（–50 至 +50）
此參數可以以分為單位對所選頻道音高進行微調。

■ 粗調（–12 至 +12）
此參數可以以半音為單位對所選頻道音高進行粗

調。

■ 表情（000 至 127）
此參數用于控制所選頻道的音量。雖然此參數與音

量參數相同﹐但它對于桌面音樂應用程式的頻道音量可
提供更強的控制能力。

❚ 註 ❚
改變混頻器設定會使相應的 MIDI 信息從 MIDI 終端

輸出。

459A-CK-026A
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● 突然擊鍵時﹐聲音逐漸衰減。●

按琴鍵 鬆開琴鍵

時間

音量

按琴鍵 鬆開琴鍵

時間

音量

● 緩擊鍵時﹐有余音縈繞。●

❚ 註 ❚
 000 至 048 範圍內的放大器包絡設置值為衰減音色的

音量包絡設置﹐而 049 至 137 範圍內的值為延音音符的音
量包絡設置。

(3) 音高參數

■ 音高
此參數控制音色的全體音高。

■ 音高包絡配置
此參數提供各種音高包絡配置﹐供您選擇。

❚ 註 ❚
音高配置 00 值表示無變化﹐01 至 19 範圍內的值表示顫

音﹐而 20 至 49 範圍內的值表示顫音以外的其他參數變化。

(4) 音色特征設定參數

■ 擊鍵速率
此參數用于設定擊鍵速率（從開始擊鍵到達到最大音

量的時間）。此參數用于微調放大器包絡設置的音色特征。

❚ 註 ❚
當擊鍵速率接近 001 時﹐音高上昇速度將變慢﹔而當

擊鍵速率接近 127 時﹐音高上昇速度將變快。

本電子琴的合成器模式提供了供您創造自己的原創
音色的工具。只要選擇內藏音色之一並改變其參數﹐就
可創作出您自己獨創的音色。您甚至可以把自創的音色
儲存到存儲器中﹐並用與選擇預置音色同樣的方法進行
選擇調用。

合成器模式的功能
下面介紹如何使用合成器模式的各項功能。

合成器模式參數
本電子琴內藏置音色中包含一系列參數。製作用戶

音色時﹐首先要選用一個通用 MIDI 音色（000 至 127）﹑
或合成音組（128 至 159）﹐然后再改變其參數製作出您
的自創音色。注意﹐擊鼓組音色（編號 160 至 167）不
能用于製作用戶自創音色。

下圖表示了組成預置音色的參數及每個參數的作
用。如圖所示﹐參數可分為四組﹐關于每組的詳細說明
請參閱以下各頁。

(1) 音色特征波形參數

■ PCM 設置
此參數通過調節音色的數碼采樣波形而決定音色的

特征。可以選擇鋼琴﹑吉他﹑合成器﹑或任何其他數碼
采樣波形。

(2) 音量特征參數

■ 放大器包絡設置
這套設置可以在各種不同的音量包絡中進行選擇︰強

按鍵時慢起音﹐按鍵時快起音﹐按住鍵時連續響音等等。

合成器模式

459A-CK-027A

●PCM設置 ●放大器包絡設置

●音高
●音高包絡配置

●擊鍵速率
●釋鍵速率
●音高電平
●觸鍵敏感度
●立體音位

音色音高參數

音色特征設定參數

輸出

音色特征波形參數 音量特征參數

● 慢速擊鍵時的音色 ●

● 快速擊鍵時的音色 ●

擊鍵速率

擊鍵速率

按琴鍵

時間

音量

按琴鍵

時間

音量
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時間

音量

● 慢速消失的音色 ●

● 快速消失的音色 ●

時間

音量

釋鍵速率

釋鍵速率

鬆開琴鍵

鬆開琴鍵

000 ~ 127

128 ~ 159

160 ~ 167

168 ~ 199 用戶自創音
色

音色編號 音色

GM音色

合成音組

擊鼓組

選擇預置音色

修改參數

作為自創音色保存

■ 釋鍵速率
此參數用于控制音色消失的速率（從鬆開琴鍵到停

止發出聲音的時間）。用此參數可對正在使用的放大器
包絡設置的音色特征進行微調。

❚ 註 ❚
當釋鍵速率接近 001 時聲音消失速度將變慢﹐而當釋

鍵速率接近 127 時聲音消失速度將變快。

■ 音高電平
此參數控制音色的全體音量。

■ 觸鍵敏感度
此參數根據敲擊鍵盤琴鍵的力度而改變音色之音量

高低。可設定重擊鍵音量則大﹐輕擊鍵音量則小﹐亦可
設定不管擊鍵輕重﹐音量不變。

■ 立體音位
此參數用于在使用內藏揚聲器或其他立體聲輸出設

備時﹐控制立體聲中央點。

用戶自創音色的保存
從 168 至 199（User 01 至 User 32）的音色編號組

被稱為“用戶自創音色區”﹐因為它們用于保存用戶自
創音色。調用一個預置音色並改變其參數﹐製作出您自
己的音色之后﹐便可以把它存入用戶自創音色區供以后
調用。此后﹐可以用與選擇預置音色同樣的步驟來調用
您自己的音色。

1DCO*和 2DCO 音色
“DCO”表示本電子琴聲音輸出的最小單位。內藏

音色中有些是單一音色 (1DCO)﹐也有些是叠加音色
(2DCO)。您若選擇 2DCO 音色製作用戶自創音色﹐則
必須改變組成叠加 2DCO 音色的兩個音色（DCO1 和
DCO2）的參數。

* DCO＝Digital Controlled Oscillator（數字控制振蕩
器）

❚ 註 ❚
• 本電子琴出廠時分配給用戶自創音色區的音色與合成音組
（編號 128 至 159）相同。

• 請注意﹐製作用戶音色不會改變預置音色。只會生成新的
預置音色版本存入用戶自創音色區。

• 不能用擊鼓組音色（編號 160 至 167）製作用戶自創音色。

DCO2

●PCM設置 ●放大器包絡設置

●音高
●音高包絡配置

●擊鍵速率
●釋鍵速率
●音高電平
●觸鍵敏感度
●立體音位

DCO1

459A-CK-028A
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用戶自創音色的製作
用以下步驟選擇預置音色並改變其參數便可製作出

用戶自創音色。

1. 首先﹐選擇一個預置音色作為創作用戶自創
音色的基礎。

2. 按合成 (SYNTH)鈕。
•此時即會進入合成器模式﹐PCM 設置的第一個參
數會出現在顯示屏上。顯示屏還會顯示出您所選
擇的音色是 DCO1 還是 DCO2 音色。

3. 用  [ ] 及 [ ] 鈕調出您想改變設定的參數。

•每按一次 [  ] 或 [  ] 鈕都會依次顯示每個參數。
有關每個參數設定範圍的說明﹐請參閱第 Ck-28
上“參數及其設定”一節。

4. 用 [+] 及 [–] 鈕改變目前所選參數的設定。
•您還可用數字鈕輸入數值來改變參數設定。有關
每個參數設定範圍的說明﹐請參閱第 Ck-28 上“參
數及其設定”一節。

5. 如果您在第 1 步選擇的預置音色是 2 DCO
音色﹐請按 [▼ ] 鈕調出 DCO2 參數。

6. 重複第 3 和第 4 步操作設定 DCO 2 參數。
•再次按 [▼ ] 鈕即可返回到 DCO 1 參數。

7. 聲音的編輯完畢后﹐按合成 (SYNTH) 鈕兩
次或音色 (TONE) 鈕一次即可退出合成器
模式。

❚ 註 ❚
在上述第 7 步中退出合成器模式﹐會使選擇的音色返

回至其原有內藏聲音。有關如何將用戶音色數据保存至存
儲器以防止被刪除的詳細說明﹐請參閱第 Ck-29 上“命名
用戶自創音色並將其存入存儲器”一節。

459A-CK-029A

LAYER
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TOUCH
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REVERB
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HALL
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SYNTH

MIXER
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LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

原音色編號

目前選擇的參數

參數設定值 目前選擇的 DCO（僅當選擇了
2DCO 音色時顯示）

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

[�]/[�]/[�] 光標

音色

合成

CTK-651(Ck)-22~30.p65 04.4.28, 11:24Page 27 Adobe PageMaker 6.5J/PPC



Ck-28

■ 音高電平
此參數用于控制音色全體音量。該值越大﹐音量越

大。設為零時不發音。此參數可在 0 至 127 的範圍內進
行設定。

■ 觸鍵敏感度
此參數用于控制音量隨擊鍵力度而變化的程度。正

值越大﹐表示越重擊﹐輸出音量越大﹔負數的絕對值越
大﹐表示越重擊﹐輸出音量越小﹔設定為零時﹐表示輸
出音量與擊鍵力度無關。此參數可在 – 64 至 +63 的範
圍內進行設定。

■ 立體音位
此參數用于控制使用內藏揚聲器時﹐立體聲左右聲

道的平衡點。正值越大﹐平衡點越偏右﹔負數的絕對值
越大﹐越偏左。此參數可在 –64 至 +63 的範圍內進行設
定。

合成器模式的立體音位數值來源于在混頻器的參數
編輯模式（第 Ck-23 頁）中作為中央位置 (0) 設定的立
體音位值。將此設定向正數值方向改變會把此中心點向
右移動﹐而向負數值方向改變會把此中心點向左移動。

用戶自創音色創作技巧
採用下述技巧﹐會使用戶自創音色的創作更簡易快

捷。
使用一種與您想要創作的音色相似的預置音色。
每當您對想要創作的音色有一個大概的想法時﹐通

常最好從相似的預置音色着手。如果您想使用叠加音
色﹐則從 2DCO 音色開始。

決定最重要的參數

PCM 設置和放大器包絡設置參數是決定整個音色
特征的最主要因素。從這兩個參數開始先製作出一個大
概的聲音﹐然后使用其他參數進行最后的潤色。

嘗試各種不同的設定

關于音色的效果﹐沒有明確的規定。充分發揮您的
想象力﹐嘗試各種不同的組合﹐您會為您得到的效果驚
喜不已。

參數及其設定
下面介紹每個參數的功能及其設定範圍。

■ PCM 設置
此參數用于切換數碼采樣波形。可在 0 至 179 的範

圍內進行設定。

■ 放大器包絡設置
此參數用于控制音色特征。可在 0 至 137 的範圍內

進行設定。

■ 擊鍵速率
此參數用于控制擊鍵的速度。數值越大﹐音量變化

的速度就越快。此參數可在 1 至 127 的範圍內進行設定。

■ 釋鍵速率
此參數用于控制音色的消失速度。數值越大﹐聲音消

失的速度越快。此參數可在 1 至 127 的範圍內進行設定。

■ 音高包絡設置
此參數用于控制音色的音高。可在 0 至 49 的範圍

內進行設定。

■ 音高
此參數用于控制音色的總體音高。正數值越大音高

越高﹐負數的絕對值越大音高越低。設定為零時﹐為所
選音色的標準音高。此參數可在 – 64 至 +63 的範圍內
進行設定。

459A-CK-030A
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2. 在進行參數設定﹑創作用戶自創音色之后﹐
按合成 (SYNTH) 鈕。
•此時顯示屏上將出現“Save（保存）?”信息。

•若要中止保存操作而不保存任何數值時﹐請按
[ ] 鈕﹐顯示屏上會出現“Cancel（取消）?”信
息﹐按 [▼ ] 鈕即可。

•要中斷用戶音色製作操作時﹐請按 [  ] 鈕兩次﹐
顯示屏上會出現“Delete（刪除）?”信息。按
[▼ ] 鈕即可刪除原有音色並退出合成器模式。

3. 準備好保存用戶自創音色時﹐按 [▼] 鈕調出
目的用戶自創音色區編號畫面。

4. 用 [ +] 及 [–] 鈕改變顯示屏上的用戶自創音色
區編號﹐直到您想儲存音色的音色編號出現為
止。
•可選擇 168 至 199 範圍內的任何音色編號。

命名用戶自創音色並將其存入存儲
器

下面介紹如何為用戶自創音色命名並將其存入存儲
器中。音色一旦被保存﹐便可以調用它﹐就象調用預置
音色一樣。

如何為用戶自創音色命名並將其存入存儲
器

1. 選擇一個預置音色作為用戶自創音色的基
礎﹐按合成 (SYNTH) 鈕進入合成器模式﹐
然后改變參數設定。

459A-CK-031A

編號

1

2

3

4

5

6

7

8

9

051Pno + Str

◆ 按鍵重／輕。

編號

1

2

3

4

5

6

7

8

9

080Ambulnce

◆ 按住琴鍵。

數据範例

基礎音色編號音色名稱

參數

PCM設置

放大器包絡設置

擊鍵速率

釋鍵速率

音高包絡配置

音高

音高電平

觸鍵敏感度

立體音位

參數

PCM設置

放大器包絡設置

擊鍵速率

釋鍵速率

音高包絡配置

音高

音高電平

觸鍵敏感度

立體音位

基礎音色編號音色名稱

數值範圍

數值範圍

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

REVERB [�]/[�]/[�] 光標合成
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5. 若要為用戶自創音色命名﹐按 [ ] 鈕。
•此時﹐音色名稱的第一個字符會閃動﹐表示您可
以輸入字符。

•如果您不想命名﹐則請跳過第 5 至第 7 步。

6. 用 [ +] 及 [–] 鈕選擇名稱的第一個字符。

7. 按 [ ] 鈕移到下一個字符﹐重複第 5 步及第
6 步輸入名稱的其余字符。

J

T

＾

h

r

｜

&

0

:

I

S

]

g

q

{

%

／

9

H

R

￥

f

p

z

$

.

8

G

Q

[

e

o

y

#

—
7

F

P

Z

d

n

x

”

,

6

@

E

O

Y

c

m

w

!

＋

5

?

D

N

X

b

l

v

＊

4

>

C

M

W

a

k

u

←

)

3

=

B

L

V

`

j

t

→

(

2

<

A

K

U

i

s

}

’

1

;

—

8. 按 [▼] 鈕保存用戶自創音色。
•用戶自創音色將儲存在您在上述操作中選擇的用
戶自創音色區編號下﹐電子琴也會退出合成器模
式。

•在第 7 步中按 [  ] 鈕而非 [ ] 鈕會返回至第 4 步
中的音色保存選擇畫面。此時您便可改變用戶自
創音色區編號﹐但這會使音色名稱從您命名之用
戶名稱改變回其預置名稱。

•在合成器模式中﹐叠加﹑分割﹑自動伴奏﹑示範
曲播奏及 MIDI 功能都將無效。

•要中止保存操作﹐可在任何時候按合成 (SYNTH)
鈕或音色 (TONE) 鈕退出合成器模式。再次按合
成 (SYNTH) 鈕（在選擇其他音色之前）即可返
回至合成器模式﹐而您進行的所有參數設定都將
有效。

459A-CK-032A

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

[�]/[�]/[�] 光標
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登錄存儲器

登錄存儲器功能
登錄存儲器可儲存最多 32（4 組×8 記憶庫）組電

子琴設置﹐需要時可隨時調用。下表為儲存在登錄存儲
器中的設定的清單。

登錄存儲器的設定
•音色
•節奏
•速度
•分割開／關
•分割點
•叠加開／關
•混頻器設定（頻道 1∼4）
•電子琴頻道開／關（頻道 1∼10）
•回響設定
•力度鍵盤設定
•分設插孔設定
•移調
•調音
•音高調節範圍
•伴奏音量設定

❚ 註 ❚
使用合成器﹑存儲器或示範曲功能時登錄存儲器功能

不起作用。

初始設定

設置名稱
儲存在登錄存儲器中的設置都賦有名稱。每個設置

名稱都是由一個 0 至 7 的記憶庫編號加上一個 A 至 D 的
英文字母所組成。如下圖所示﹐32 個設置的名稱範圍為
從 0A 至 7D。

1用記憶庫 (BANK) 鈕可選擇記憶庫。每按一次記憶庫
(BANK) 鈕﹐0 至 7 的記憶庫編號就會依次循環改變。

2用預置器設置 (REGISTRATION) 鈕可指定設置名稱
的字母部分。

❚ 註 ❚
• 每當您保存一個設置並且賦予其一個設置名稱時﹐具有相
同名稱的舊設置數據就會被新數據所取代。

• 用電子琴的 MIDI 功能可將設置數據保存到電腦或其他
外部存儲設備上。有關詳細說明請參閱第 Ck-52 頁上的
“備份內部數据”一節。

BANK A B C D STORE

21

0-ABANK   0 0-B 0-C 0-D

1-ABANK   1 1-B 1-C 1-D

3-ABANK   3 3-B 3-C 3-D

2-ABANK   2 2-B 2-C 2-D

A B C D

4-ABANK   4 4-B 4-C 4-D

5-ABANK   5 5-B 5-C 5-D

7-ABANK   7 7-B 7-C 7-D

6-ABANK   6 6-B 6-C 6-D

459A-CK-033A

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

記憶庫 預置器設置

記憶庫 0/2/4/6

音色 節奏

A GRAND PIANO 8 BEAT BALLAD 1

B OCTAVE PIANO NEW ORLNS R&R

C GRAND PIANO + VIBRAPHONE SWING 2

D GRAND PIANO + WARM PAD WALTZ

記憶庫 1/3/5/7

音色 節奏

A ROCK ORGAN + CALLIOPE CLUB POP

B OCTAVE SAX 50’S R&B BALLAD

C FIFTH LEAD TECHNO 1

D NYLON STR GT BOSSA NOVA 2

CTK-651(Ck)-31~32.p65 04.4.28, 11:25Page 31 Adobe PageMaker 6.5J/PPC



Ck-32

從登錄存儲器中調出設置

1. 用記憶庫 (BANK) 鈕選擇記憶庫。
•在按下記憶庫 (BANK) 鈕大約 5 秒鐘內﹐如果不
進行任何操作﹐電子琴會自動清除登錄存儲器調
用畫面。

2. 按下預置器設置 (REGISTRATION) 鈕﹐
輸入設置名稱的字母部分。

•在顯示屏上﹐設置名稱和“Recall（調出）”信
息將一起顯示大約 5 秒鐘。

❚ 註 ❚
如果您按下預置器設置 (REGISTRATION) 鈕之前未

首先用記憶庫 (BANK) 鈕選擇一個記憶庫﹐則在此之前最
后被選擇的記憶庫編號將被採用。

如何將設置存入登錄存儲器

1. 選擇音色和節奏﹐或以其他方法對電子琴進
行設置。
•有關在登錄存儲器中所儲存的數據的詳細說明﹐
請參閱第 Ck-31 頁上的“登錄存儲器的設定”一
節。

2. 用記憶庫 (BANK) 鈕選擇記憶庫。
•在按下記憶庫 (BANK) 鈕大約 5 秒鐘內﹐如果不
進行任何操作﹐顯示屏將返回至上述第 1 步中的
畫面。

•選擇的為記憶庫 0。

•選擇的為記憶庫 1。

3. 在按住登錄 (STORE) 鈕的同時﹐按下一
個預置器設置 (REGISTRATION) 鈕。

•按 B 鈕時下示畫面會出現。

4. 放開登錄 (STORE) 鈕和預置器設置 (REG-
ISTRATION) 鈕。

❚ 註 ❚
在上述第 3 步中﹐當您按下預置器設置

(REGISTRATION) 鈕時設置即被保存。

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

記憶庫
預置器設置

登錄

459A-CK-034A
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MEMORY TRACK（存儲器音軌）鈕

存儲器的基本操作
每按一次存儲器 (MEMORY) 鈕﹐存儲器的狀態即

會依順序改變。

實時錄音法的使用
實時錄音時﹐您在電子琴上演奏的音符會即時錄制

下來。

如何用實時錄音法進行錄音

1. 按存儲器 (MEMORY) 鈕兩次進入錄音待機
狀態。

本電子琴最多可在存儲器中同時錄制兩首獨立的樂
曲﹐為以后播放。有兩種方法可用來錄制樂曲︰在電子
琴上演奏樂曲時同時進行錄音的實時錄音法﹐及逐步輸
入和弦及音符的分步錄音法。

❚ 註 ❚
在存儲器模式中﹐處于錄音待機狀態或正在進行錄音

時不能使用叠加及分割功能。並且﹐每當電子琴進入錄音
待機狀態或開始錄音時﹐叠加及分割功能將自動關閉。

音軌
電子琴存儲器的錄音及播放非常象標準的磁帶錄音

機﹐其共可錄制六個音軌﹐每個音軌可分別獨立錄制。
除音符之外﹐每個音軌還可具有自己的音色編號。當將
六個音軌一起播放時﹐音響效果就象一支六人樂隊。在
播放過程中﹐您可調節速度以改變播放速度。

❚ 註 ❚
• 在本電子琴中﹐音軌 1 為基本音軌﹐可用于在錄制自動
伴奏及鼓音板樂音之同時錄制鍵盤彈奏。而音軌 2 至音
軌 6 可用于錄制鍵盤彈奏及鼓音板樂音﹐因此稱為旋律
音軌。音軌 2 至音軌 6 用于為音軌 1 中的樂曲添加其他
部分。

• 注意﹐每個音軌是相互獨立的﹐也就是說﹐即使在錄音時
出錯了﹐也只需重錄出錯的音軌。

• 對每個音軌可使用不同的混頻器設定（第 Ck-22 頁）。

音軌的選擇
鼓音板還可用作“MEMORY TRACK鈕”﹐標有和

弦/1 至 和弦/6 的鼓音板分別對應于音軌 1 至音軌 6。

音軌 1

開始 終了

音軌 2

音軌 3

音軌 4

音軌 5

音軌 6

  自動伴奏（節奏﹑貝司﹑和弦1/2）﹐
鍵盤彈奏﹐鼓音板

鍵盤彈奏﹐鼓音板

鍵盤彈奏﹐鼓音板

鍵盤彈奏﹐鼓音板

鍵盤彈奏﹐鼓音板

鍵盤彈奏﹐鼓音板

旋律數据錄制于音軌

存儲器功能

•進入錄音待機狀態后須在五秒鐘內執行下述第 2
步的操作。

459A-CK-035A

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

錄音待機狀態

CHORD/1 2 3 4 5 6

音軌 1 音軌 5
音軌 3

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

MEMORY TRACK

存儲器

音軌 6
音軌 4

音軌 2

標準 播放 錄音

REVERB

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

指示符
閃動

REVERB

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

REVERB

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

指示符
消失

指示符
點亮
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2. 用 [+] 及 [–] 鈕選擇樂曲編號。

上示樂曲編號畫面將在顯示屏上顯示大約五秒鐘。
如果此畫面在您選擇樂曲編號之前消失﹐再次按存儲器
(MEMORY) 鈕可將其重新調出。

3. 按和弦/1 音軌選擇鈕選擇音軌 1。
•當電子琴處于錄音待機狀態時﹐鼓音板起音軌選
擇鈕的作用。

當電子琴處于錄音待機狀態時﹐表示音軌 11 至 16
的水平計會出現在顯示屏上﹐這樣﹐您便可簡便地查出
哪些音軌已經錄音。有關詳細說明﹐請參閱第 Ck-39 頁
上的“在錄音／編輯待機狀態下的水平計”一節。

4. 進行下述設定。
•音色編號
•節奏編號
•速度
•奏法方式 (MODE) 選設器

5. 按起動／停止 (START/STOP) 鈕開始錄
音。

6. 在鍵盤上進行彈奏。
•通過用奏法方式 (MODE) 選設器選擇適當模式也
可錄制自動伴奏和弦。

•鼓音板﹑滑音器及可另選的踏板操作也將被錄
制。請參閱“實時錄音后的音軌 1”一節。

7. 完成演奏后﹐按起動／停止 (START/
STOP) 鈕即可結束錄音。

如果在錄音過程中出錯﹐您既可停止錄音並從第 1
步重新開始操作﹐也可用編輯功能（第 Ck-41 頁）來進
行修改。

❚ 註 ❚
• 在第 3 步后按 [▼] 鈕會將音軌登錄並將音軌鈕切換回其
鼓音板功能﹐因此﹐您可演奏鼓音板或鍵盤來開始錄音。

• 用實時錄音法對已存有錄音數据的音軌進行錄音﹐會使新
錄數据取代舊數据。

實時錄音后的音軌 1
在實時錄音過程中﹐除鍵盤音符及伴奏和弦外﹐下

述數据也會被錄制于音軌 1。每當音軌 1 播放時﹐這些
數据都將被採用。

•音色編號
•節奏編號
•節奏控制器（前奏 (INTRO) 鈕﹑標準／節奏填充

(NORMAL/FILL-IN) 鈕等）操作
•滑音器操作
•踏板操作（另選）
•鼓音板操作

力度鍵盤設定
力度鍵盤設定（開／關）不會被錄制。

混頻器模式設定
頻道 1 的混頻器參數（第 Ck-24 頁）將自動錄制于

音軌 1。用混頻器可改變各參數。

存儲器容量
本電子琴的存儲器大約可儲存 4,900 個音符。您既

可將這 4,900 個音符全部用于一首樂曲﹐也可將存儲器
分割為兩首不同的樂曲。
•每當存儲器中的剩余空間小于 100 個音符時﹐顯示屏
上的小節編號及音符編號即會閃動。

每當存儲器存滿時﹐錄音操作會自動停止（自動伴
奏及節奏（若使用）也會停止播奏）。

459A-CK-036A

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

樂曲編號（0 或 1）

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

同步起動／尾聲

標準／節奏填充 變奏／節奏填充
和弦／1

起動／停止

存儲器

前奏

CTK-651(Ck)-33~43.p65 04.4.28, 11:25Page 34 Adobe PageMaker 6.5J/PPC



Ck-35

存儲器數据的儲存
•當您進行新的錄音時﹐以前儲存在存儲器中的數据將會
被取代。

•只要電子琴有電源供給﹐存儲器中的數据就會保留不會
丟失。當未裝入電池或裝入的電池已耗盡時﹐拔下交流
電變壓器切斷電子琴電源﹐會清除儲存在存儲器中的所
有數据。因此﹐在更換電池前必須將電子琴的交流電變
壓器插入電源插座﹐用交流電對電子琴進行供電。

•當錄音操作正在進行時切斷電子琴電源﹐會導致正在
錄音的音軌中的數据丟失。

•請注意﹐使用第 Ck-52 頁上的“備份內部數据”一節
中介紹的操作步驟可將存儲器中的數据備份于其他 MIDI
設備。

音軌 1 實時錄音的變化方法
下面向您介紹在對音軌 1 進行實時錄音時可使用的

一些變化方法。所有這些方法都是以第 Ck-33 頁上“如
何用實時錄音法進行錄音”一節中的操作步驟為基礎
的。

● 如何進行無節奏的錄音

跳過第 5 步。按鍵盤琴鍵時﹐實時錄音即會開始而
不帶任何節奏。

● 如何用同步起動方式開始錄音

按同步起動／尾聲 (SYNCHRO/ENDING) 鈕來代
替第 5 步。這樣﹐當您在伴奏鍵盤上彈奏和弦時﹐自動
伴奏和錄音即會同時開始。

● 如何使用前奏﹑尾聲或節奏填充進行錄音

在錄音過程中﹐前奏 (INTRO) ﹑﹑﹑﹑﹑同步起動／尾聲
(SYNCHRO/ENDING) ﹑﹑﹑﹑﹑標準／節奏填充 (NORMAL/
FILL-IN) 和變奏／節奏填充 (VARIATION/FILL-IN)
鈕（第 Ck-19 至 20 頁）都可正常使用。

● 如何同步起動帶有前奏式樣的自動伴奏

第 5 步時﹐按同步起動／尾聲 (SYNCHRO/
ENDING) 鈕后按前奏 (INTRO) 鈕。這樣﹐當您在伴
奏鍵盤上彈奏和弦時﹐帶有前奏式樣的自動伴奏即會
開始。

● 如何在錄音過程中起動自動伴奏

第 5 步時﹐按同步起動／尾聲 (SYNCHRO/
ENDING) 鈕﹐然后在旋律鍵盤上彈奏﹐即可開始不
帶伴奏的錄音。當錄制到想開始伴奏的位置時﹐在伴
奏鍵盤上彈奏一個和弦起動自動伴奏即可。

存儲器中樂曲的播放
一旦將樂曲錄制于存儲器中﹐您便可將其播放﹐檢

查效果。

如何播放存儲器中的樂曲

1. 用存儲器 (MEMORY) 鈕進入播放待機狀
態﹐然后用 [+] 及 [–] 鈕選擇樂曲編號 (0/
1)。

上示樂曲編號畫面將在顯示屏上顯示大約五秒鐘。
如果此畫面在您選擇樂曲編號之前消失﹐再次按存儲器
(MEMORY) 鈕可將其重新調出。

2. 按起動／停止 (START/STOP) 鈕開始播放
所選擇的樂曲。

•用速度 (TEMPO) 鈕可調節播放速度。
•再次按起動／停止 (START/STOP) 鈕可停止播
放。

❚ 註 ❚
• 在播放過程中﹐您可使用叠加（第 Ck-44 頁）及分割 （第

Ck-45 頁） 功能在鍵盤上隨樂曲一起彈奏。
• 按起動／停止 (START/STOP) 鈕從存儲器開始播放樂曲
時﹐總是從樂曲的開頭開始播放。

• 用混頻器可設定播放音軌的音量及立體音位。並且﹐這些
設定將以數据形式通過 MIDI OUT 終端傳送出去。

• 無論奏法方式 (MODE) 選設器設定在何處﹐整個鍵盤都
將作為旋律鍵盤。
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4. 進行下述設定。
•節奏編號
•奏法方式 (MODE) 選設器

5. 按同步起動／尾聲 (SYNCHRO/ENDING) 鈕。

6. 彈奏和弦。
•請使用目前奏法方式 (MODE) 選設器設定的和弦
彈奏方法（多指和弦﹑卡西歐和弦等）彈奏和弦。

•當奏法方式 (MODE) 選設器設定于標準時﹐請用
根音輸入鍵盤及和弦種類輸入鍵盤指定和弦。有
關詳細說明請參閱第 Ck-37 頁上“在標準模式中
指定和弦”一節。

* 48 時鐘脈沖＝1 拍

7. 輸入和弦長度（到下一個和弦開始為止演奏
的時間）。
•請用數字鈕指定和弦長度。有關詳細說明﹐請參
閱第 Ck-37 頁上的“音符長度的指定”一節。

•指定的和弦及其長度將儲存在存儲器中﹐並且電
子琴會進入待機狀態﹐等待下一個和弦的輸入。

•反復執行第 6 步及第 7 步輸入其他和弦。

8. 錄音完畢后﹐請按存儲器 (MEMORY)
鈕﹑步驟 (STEP) 鈕或起動／停止
(START/STOP) 鈕。
•此時﹐您剛錄制的樂曲會進入播放待機狀態。
•要馬上播放此樂曲時﹐按起動／停止 (START/

STOP) 鈕即可。

❚ 註 ❚
• 使用第 Ck-40 頁上“分步錄音過程中錯誤的修正”一節
中的操作步驟可更正分步錄音過程中的輸入錯誤。

• 在上述操作的第 2 步中﹐通過選擇已錄有數据的音軌可
對此音軌進行追加錄音。此時﹐分步錄音開始點（小節﹑
節拍﹑時鐘脈沖）將自動移動至已錄音數据的末尾。

• 在上述操作的第 7 步中﹐輸入和弦長度時輸入數值〔0〕
表示設定一個休止符﹐但當伴奏被播奏時﹐休止符不會在
伴奏樂曲中反映出來。

*48 時鐘脈沖＝1 拍

用分步錄音法錄制旋律及和弦
用分步錄音法可以錄制自動伴奏的和弦及音符﹐您

甚至可以分別指定各音符之長度。因此﹐如果感覺隨自
動伴奏一起在鍵盤上彈奏難以跟上﹐您可根據您自己的
和弦彈奏的速度來創作自動伴奏。下述為可錄音于音軌
1 至 6 的數据種類。

音軌 1︰和弦及自動伴奏
音軌 2 至 6︰鍵盤彈奏﹑鼓音

用分步錄音法時﹐請先在音軌 1 中錄制和弦及自動
伴奏﹐然后再在音軌 2 至 6 中錄制旋律。

❚ 註 ❚
• 有關如何錄制音軌 2 至 6 的詳細說明﹐請參閱第 Ck-39
頁上“如何用分步錄音法錄制音軌 2 至音軌 6”中的操
作步驟。

• 若不錄制和弦及自動伴奏﹐用音軌 1 也可以錄制旋律。
此時請選擇音軌 1﹐然后執行第 Ck-39 頁上“如何用分
步錄音法錄制音軌 2 至音軌 6”中的操作步驟進行錄音。

如何用分步錄音法錄制和弦

1. 用存儲器 (MEMORY) 鈕進入錄音待機狀
態﹐然后用 [+] 及 [–] 鈕選擇樂曲編號 (0/
1)。

2. 按和弦/1 音軌選擇鈕選擇音軌 1。

3. 按步驟 (STEP) 鈕開始錄音。
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分步錄音后的音軌 1
除和弦之外﹐下述數据也會在分步錄音過程中錄制

于音軌 1。每當音軌 1 播放時﹐這些數据會被採用。

•節奏編號
•前奏 (INTRO) 鈕﹑同步起動／尾聲 (SYNCHRO/END-

ING) 鈕﹑標準／節奏填充 (NORMAL/FILL-IN) 鈕﹑
變奏／節奏填充 (VARIATION/FILL-IN) 鈕的操作

 在標準模式中指定和弦
在分步錄音過程中﹐當奏法方式 (MODE) 選設器選

定在標準位置時﹐您可使用與卡西歐和弦及多指和弦不
同的方法指定和弦。使用此和弦指定方法時﹐僅需按兩
個鍵盤琴鍵即可輸入 18 種和弦。因此﹐即使您不熟悉
和弦的真正指法也可用此方法指定和弦。

要指定和弦時﹐首先須在根音輸入鍵盤上按住一個
琴鍵不放指定根音﹐然后再在和弦種類輸入鍵盤上按相
應的琴鍵指定和弦種類。在輸入和弦過程中指定貝司音
符時﹐若按兩個根音輸入鍵盤上的琴鍵﹐則較低的音符
被用作貝司音符。

例 1︰ 要輸入 Gm7 和弦時﹐首先要在根音輸入鍵盤上
按住 G 鍵不放﹐然后再在和弦種類輸入鍵盤上
按 m7 鍵。

例 2︰ 要輸入 Gm/C 和弦時﹐應在根音輸入鍵盤上按住
C 及 G 鍵﹐然后在和弦種類輸入鍵盤上按 m 鍵。

11111大和弦

22222小和弦

33333增和弦

44444減和弦

55555延音四和弦

66666七和弦

77777小調七和弦

88888大調七和弦

99999小調大七和弦

音符長度的指定
在分步錄音過程中﹐數字鈕可用于指定每個音符的

長度。

•音符長度
用數字鈕 〔1〕 至 〔6〕 可指定全音符 (  )﹑二分音符

(  )﹑四分音符 (  )﹑八分音符 (  )﹑十六分音符 (  )
及三十二分音符 (  )。
例如︰要指定四分音符 (  ) 時須按數字鈕 〔3〕。

•附點音符 (  ) 及三連音符 (  )
在按住數字鈕 〔7〕（附點音符）或數字鈕 〔9〕（三連

音符）的同時﹐用數字鈕 〔1〕 至 〔6〕 輸入音符長度。
例如︰要輸入附點八分音符 (  ) 時﹐須在按住數字

鈕 〔7〕 的同時按數字鈕 〔4〕。

•連音符
首先按數字鈕 〔8〕﹐然后連續輸入第一及第二個

音符。
例如︰要輸入 (  ) 音符時﹐應首先按數字鈕 〔8〕﹐

然后在按住數字鈕 〔7〕（附點音符）的同時按數
字鈕 〔4〕（音符長度）。此音符將與您輸入的下
一個音符相連（本例中為十六分音符）。

•休止符
首先按住數字鈕 〔0〕 不放﹐然后用數字鈕 〔1〕 至

〔9〕 指定休止符長度。
例如︰要輸入八分休止符時﹐須按住數字鈕 〔0〕 后按

數字鈕 〔4〕 。

音軌 1 的分步錄音變化方法
下面介紹當使用分步錄音法錄制音軌 1 時﹐您可選

擇使用的一些其他變化的錄音方法。所有這些變化方法
都是從第 Ck-36 頁上“如何用分步錄音法錄制和弦”中
說明的操作步驟變化而來的。

● 如何開始帶有前奏式樣的伴奏
第 5 步中﹐在按同步起動／尾聲 (SYNCHRO/END-

ING) 鈕后按前奏 (INTRO) 鈕。

● 如何切換至變奏節奏
第 6 步中﹐在輸入和弦之前按變奏／節奏填充

(VARIATION/FILL-IN) 鈕。

● 如何插入節奏填充
第 6 步﹐在要插入節奏填充的和弦或節拍之前的小

節或節拍處按標準／節奏填充 (NORMAL/FILL-IN) 或
變奏／節奏填充 (VARIATION/FILL-IN) 鈕。

● 如何插入尾聲
第 6 步﹐在要插入尾聲的和弦之前的小節或節拍處

按同步起動／尾聲 (SYNCHRO/ENDING) 鈕。

重要！
尾聲的長度依所使用的節奏而不同。應檢查所使用

的式樣的長度並在第 7 步設定相應的和弦長。在第 7 步
設定的和弦長度過短會使尾聲式樣被消除。

● 如何分步錄音不帶節奏的和弦
跳過第 5 步。由數字鈕指定了長度的和弦將被錄音。

此處可指定休止符﹐這樣便可製作出原創的和弦式樣。

● 如何在節奏演奏過程中加入和弦伴奏部分
在錄音操作的第 5 步時﹐按標準／節奏填充

(NORMAL/FILL-IN) 鈕（使用變奏節奏時按變奏／
節奏填充 (VARIATION/FILL-IN) 鈕）並輸入休止
符﹐然后在第 6 步輸入和弦。這樣﹐在輸  入休止符的
地方只會有節奏播奏﹐其后才會開始和弦播奏。

459A-CK-039A

00000七昇五和弦

AAAAA小調七昇五和弦

BBBBB七延音四和弦

CCCCC減七和弦

DDDDD大調加九和弦

EEEEE加九和弦

FFFFF小調六和弦

GGGGG六和弦

HHHHH六九和弦

135680B

24 79A DF

CEGH

根音輸入鍵盤 和弦種類輸入
鍵盤

按住琴鍵不放指定和弦根音 按琴鍵指定和弦種類
(G) (m7)

按住琴鍵不放指定貝司及
和弦根音。

按琴鍵指定和弦種類。

(G)(C) (m)
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多軌錄音
本電子琴的音軌 1 用于錄制自動伴奏及鍵盤彈奏。

除此之外﹐其他的五個旋律音軌僅能用于錄制旋律部
分。各旋律音軌可分別錄制不同的音色﹐這樣﹐您錄制
的各部分可組成一個完整的樂器合奏。用于錄制音軌 2
至音軌 6 的操作步驟與用于錄制音軌 1 的操作步驟相
似。

如何用實時錄音法錄制音軌 2 至音軌 6
音軌 2 至音軌 6 可在播奏已錄制于音軌 1 及其他已

錄制音軌中樂曲的同時進行錄制。

1. 用存儲器 (MEMORY) 鈕進入錄音待機狀
態﹐然后用 [+] 及 [–] 鈕選擇樂曲編號 (0/
1)。
•應選擇與之前錄製音軌 1 時相同的樂曲編號。

2. 用 MEMORY TRACK 鈕選擇要錄音的音
軌（音軌 2 至 6）。
例如︰選擇音軌 2。

當電子琴處于錄音待機狀態時﹐表示頻道 11 至 16
的水平計會出現在顯示屏上﹐這樣﹐您便可簡便地查出
哪些音軌已經錄音。有關詳細說明﹐請參閱第 Ck-39 頁
上的“在錄音／編輯待機狀態下的水平計”一節。

3. 進行下述設定。
•音色編號
•速度（設定已錄制音軌的播放速度以便您隨之彈
奏）

4. 按起動／停止 (START/STOP) 鈕開始錄
音。
•此時﹐任何已錄音的音軌中的樂曲均會開始播放。
•您執行的任何鼓音板﹑滑音器或另選踏板操作都
會被錄制。

5. 在鍵盤上彈奏要錄音于所選音軌的樂曲。
6. 彈奏完畢后按起動／停止 (START/STOP)
鈕停止錄音。

實時錄音后的音軌
除鍵盤音符之外﹐下述數据也會在實時錄音過程中

錄制于所選音軌。這些數据將在音軌播放時被採用。

•音色編號
•另選踏板操作
•滑音器操作
•鼓音板操作

459A-CK-040A

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9
MODE

存儲器

起動／停止 MEMORY TRACK

步驟

數字鈕
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如何用分步錄音法錄制音軌 2 至音軌 6
本節介紹如何逐步輸入音符﹑指定每個音符的音高

及長度。

1. 用存儲器 (MEMORY) 鈕進入錄音待機狀
態﹐然后用 [+] 及 [–] 鈕選擇樂曲編號 (0/
1)。
•應選擇與之前錄製音軌 1 時相同的樂曲編號。

2. 用 MEMORY TRACK 鈕選擇要錄音的音
軌（音軌 2 至 6）。
例如︰選擇音軌 2。

3. 按步驟 (STEP) 鈕開始錄音。

4. 指定音色編號。
•改變音色編號后﹐按任意鍵盤琴鍵以清除音色編
號名稱畫面﹐並返回至音符輸入畫面。

5. 用鍵盤琴鍵或 [+] 及 [–] 鈕輸入音符﹐或用
數字鈕 [0] 輸入休止符。
•當力度鍵盤功能打開時﹐您在按琴鍵時所使用的
力度也會被記錄下來。同時﹐使用鍵盤琴鍵也可
輸入和弦。

•用 [+] 及 [–] 鈕輸入時﹐顯示屏上會出現五線譜﹐
表示您正在輸入的音符。

•要取消輸入的休止符﹐再次按數字鈕〔0〕即可。

6. 用數字鈕 [1] 至 [9] 輸入音符或休止符的長
度（第 Ck-37 頁）。

7. 反復執行第 5 及第 6 步輸入其他音符。

8. 輸入完畢后﹐按起動／停止 (START/
STOP) 鈕即可結束錄音操作。

❚ 註 ❚
• 使用第 Ck-40 頁上“分步錄音過程中錯誤的修正”一節
中的操作步驟可更正在分步錄音過程中的輸入錯誤。

• 在上述操作的第 2 步中﹐通過選擇已錄有數据的音軌可
對此音軌進行追加錄音。此時﹐分步錄音開始點（小節﹑
節拍﹑時鐘脈沖）將自動移動至已錄音數据的末尾。

• 要錄制鼓音板部分時﹐請在第 5 步中敲擊鼓音板。
• 對音軌 2 至音軌 6 進行錄音時﹐無論奏法方式 (MODE)
選設器目前設定在何處﹐整個鍵盤都將作為旋律鍵盤。

459A-CK-041A
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分步錄音后的音軌
除音符及休止符之外﹐下述數据也會在分步錄音過

程中錄制于所選音軌。這些數据將在音軌播放時被採用。

•音色編號
•鼓音板操作

如何關閉特定音軌
用混頻器（第 Ck-22 頁）可關閉對應于您要關閉音

軌的頻道。

在錄音／編輯待機狀態下的水平計
頻道 11 至 16 對應于音軌 1 至 6。
每當電子琴處于錄音或編輯（第 Ck-41 頁）待機狀

態時﹐顯示屏上的水平計會表示出哪些音軌已錄有音樂
數据﹐哪些音軌為空音軌。顯示有四個亮條的音軌表示
已錄音﹐而僅顯示有一個亮條的音軌表示未錄音。

•有關如何選擇其音符數据顯示在顯示屏上的音軌的詳
細說明﹐請參閱第 Ck-51 頁上的“Navigate Track（引
導音軌）”一節。

已錄音音軌
未錄音音軌

CTK-651(Ck)-33~43.p65 04.4.28, 11:26Page 39 Adobe PageMaker 6.5J/PPC



Ck-40

2. 在監視顯示屏上數据的同時﹐用 [  ] 及[  ]
鈕將輸入點移至您要修改的數据的位置處。
例如︰要從第 120 小節﹑第 1 拍﹑時鐘脈沖 0 位

置上的音符 A3 位置開始重新錄制其后面
的所有音符數据時。

3. 當輸入點位于您要修改數据的開始處時﹐同
時按 [+] 及 [–] 鈕。

4. 按 [▼ ] 鈕清除目前輸入點位置右邊的所有
數据﹐並進入分步錄音待機狀態。
•按 [  ]﹑[ ]﹑[+] 或 [–] 鈕而不按 [▼ ] 鈕會取消
修改操作而不刪除任何數据。之后﹐您可用 [ ]
及 [ ] 鈕移動輸入點至其他位置。

❚ 註 ❚
當您用 [ ] 鈕將輸入點移回其正常位置﹐即存儲器中

已錄音數据的最右端時﹐顯示屏上會出現“Track End（音
軌末尾）”信息。

分步錄音過程中錯誤的修正
存儲器中的音樂數据可當作一個從左至右演奏的樂

譜﹐音符輸入點通常在已錄制數据的最右邊。
本節介紹的操作步驟可讓您將輸入點左移﹐以對已

輸入的數据進行修改。但請注意﹐將輸入點左移並修改
數据﹐會自動刪除輸入點右邊的所有已錄音數据。

如何在分步錄音過程中修正錯誤

1. 在不離開分步錄音操作的情況下﹐用 [  ] 鈕
將輸入點左移。
•在輸入點移動過程中﹐輸入點所到位置上已錄音
的數据將出現在顯示屏上。用 [  ] 及 [ ] 鈕可在
樂曲數据中左右移動。
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126 小節／第 3 拍／時鐘脈沖 24
（正常輸入點）

126 小節／第 3 拍／時鐘脈沖 0
（前面的數据）

用 [   ] 和 [   ] 鈕來左右移動按 [   ] 鍵

數据方向數据方向

▼ ▼ ▼

閃動

點亮

�• • • • • • •

120 小節／第 1 拍／時鐘脈沖 0
（從這裡開始重新進行分步錄音操作）

數据方向

所有右邊的數
据都將被刪除。
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C 4A3 �

120 小節／第1拍／時鐘脈沖 0
（用 [  ] 和 [  ] 鈕來移動輸入點）

數据方向

▼ ▼
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7 8 9

存儲器

起動／停止 MEMORY TRACK

步驟
[�]/[�]/[�] 光標

CTK-651(Ck)-33~43.p65 04.4.28, 11:27Page 40 Adobe PageMaker 6.5J/PPC



Ck-41

[音符編輯例]

顯示屏上閃動的位置表示目前所選的進行編輯的參
數。

編輯音符時﹐請按 [▼] 光標 (CURSOR) 鈕來選擇
〔Velocity（速度）〕 及〔Pitch（音高）〕 參數。

5. 對選擇的數值進行必要的修改。
•修改參數的實際操作步驟取決于參數內的數据種
類。有關詳細說明請參閱第 Ck-42 頁上“編輯技
巧及顯示內容”一節。

6. 重複第 4 及第 5 步修改其他參數。

7. 完成后﹐按起動／停止 (START/STOP) 鈕
結束編輯操作。

❚ 註 ❚
• 中斷樂曲的播放並立即開始編輯操作﹐會使中斷時播放位
置的音符首先出現在編輯畫面上。

• 能對音軌 2 至音軌 6 進行編輯的參數僅有音符﹑音色編
號及鼓音板操作。

• 對于實時錄音﹐在錄制音軌 1 至音軌 6 的過程中設定的
音色編號是可以在錄音完畢后改變的。但在開始錄音之前
選擇的音色無法改變。

• 對于分步錄音﹐錄制音軌 2 至音軌 6 時設定的任何音色
編號均可改變。這既包括在開始錄音前設定的音色編號﹐
也包括在錄音過程中設定的音色編號。但請注意﹐若使用
缺省音色編號（不設定音色編號）開始進行錄音﹐則錄音
后此缺省音色無法改變﹐雖然在錄音過程中設定的音色編
號可以改變。

• 對于實時錄音﹐在錄制音軌 1 的過程中設定的節奏編號
是可以在錄音完畢后改變的。但在開始錄音之前選擇的節
奏無法改變。

• 對于分步錄音﹐錄制音軌 1 時設定的任何節奏編號均可
改變。這既包括在開始錄音前設定的節奏編號﹐也包括在
錄音過程中設定的節奏編號。但請注意﹐若使用缺省節奏
編號（不設定節奏編號）開始進行錄音﹐則錄音后此缺省
節奏無法改變﹐雖然在錄音過程中設定的節奏編號可以改
變。

• 用編輯操作不能對音軌追加數据。
• 用編輯操作不能將音軌中的一部分移至其他位置。
• 音符長度不能改變。

存儲器中樂曲數据的編輯
對電子琴存儲器進行錄音之后﹐您可重新調出其個

別音符及參數設定（如音色編號等）﹐並進行修改。也就
是說﹐您可修正錯誤的音符﹐改變音色設定等等。

下述為可編輯的數据種類。
•音符強度
•音符
•和弦
•音色編號
•節奏編號
•節奏控制器操作（前奏 (INTRO) 鈕﹐標準／節奏填充

(NORMAL/FILL-IN) 鈕等）
•鼓音板操作

如何編輯存儲器中的樂曲數据

1. 用存儲器 (MEMORY) 鈕進入播放待機狀
態﹐然后用 [+] 及 [–] 鈕選擇樂曲編號 (0/
1)。

2. 按步驟 (STEP) 鈕。

3. 用 MEMORY TRACK 鈕選擇要編輯的已
錄音音軌。

4. 用 [  ] 及 [ ] 光標 (CURSOR) 鈕在含有您要
修改的音符或參數的音軌中移動位置。

編輯內容

目前輸入點（小節及節拍）
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• 對于分步錄音﹐錄制音軌 2 至音軌 6 時設定的任何音色
編號均可改變。這既包括在開始錄音前設定的音色編號﹐
也包括在錄音過程中設定的音色編號。但請注意﹐若使用
缺省音色編號（不設定音色編號）開始進行錄音﹐則錄音
后此缺省音色無法改變﹐雖然在錄音過程中設定的音色編
號可以改變。

■ 如何改變節奏編號
用數字鈕或 [+] 及 [–] 鈕可改變節奏編號。

❚ 註 ❚
• 對于實時錄音﹐在錄制音軌 1 的過程中設定的節奏編號
是可以在錄音完畢后改變的。但在開始錄音之前選擇的節
奏無法改變。

• 對于分步錄音﹐錄制音軌 1 時設定的任何節奏編號均可
改變。這既包括在開始錄音前設定的節奏編號﹐也包括在
錄音過程中設定的節奏編號。但請注意﹐若使用缺省節奏
編號（不設定節奏編號） 開始進行錄音﹐則錄音后此缺
省節奏無法改變﹐雖然在錄音過程中設定的節奏編號可以
改變。

■ 如何改變節奏控制器*的操作
*〔前奏 (INTRO) 鈕﹑標準／節奏填充 (NORMAL/

FILL-IN) 鈕﹑變奏／節奏填充 (VARIATION/
FILL-IN) 鈕﹑同步起動／尾聲 (SYNCHRO/
ENDING) 鈕〕
按要變更至的目的奏法方式 (MODE) 選設器即可。

■ 如何變更鼓音板操作
按要變更至的目的鼓音板即可。

用混頻器可修改的數据
混頻器可以用來對各音軌的音色及其他數据進行編

輯。下述為可用混頻器進行編輯的數据一覽。但請注
意﹐被編輯過的數据不能被保存。有關詳細說明請參閱
第 Ck-22 頁上“混頻器功能”一節。

編輯技巧及顯示內容
下面介紹在變更儲存在存儲器中的各種參數時可使

用的編輯技巧。

■ 如何改變音符的擊鍵力度（速度）
用鍵盤琴鍵﹑數字鈕或 [+] 及 [–] 鈕可調節擊鍵力

度。如果您要用鍵盤琴鍵來調節擊鍵力度﹐則必須首先
打開力度鍵盤功能。

■ 如何改變音符的音高
在鍵盤上輸入新音符或用 [+] 及 [–] 鈕改變音符的

音高。在此處指定的音高將儲存在電子琴中﹐並且顯示
屏上的五線譜中也會表示出此音符。

重要！
編輯存儲器內容時﹐切勿將音符修改為與其前后音

符相同的音符。否則﹐將改變此音符或其前后音符的長
度。若這種情況發生﹐您將不得不重新錄制全部音軌。

■ 如何改變和弦
用奏法方式 (MODE) 選設器選擇和弦指法（多指

和弦﹑卡西歐和弦等）﹐ 然后輸入和弦。

■ 如何改變音色編號
用數字鈕或 [+] 及 [–] 鈕可改變音色編號。

❚ 註 ❚
• 對于實時錄音﹐在錄制音軌 1 至音軌 6 的過程中設定的
音色編號是可以在錄音完畢后改變的。但在開始錄音之
前選擇的音色無法改變。
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•程序變化編號（音色設定）
•音量
•立體音位
•微調
•粗調
•表情

存儲器中個別數据項的刪除
下述操作（與第 Ck-41 頁上介紹的編輯操作相似）

可用于逐步從存儲器中刪除已錄制的數据項。

如何從存儲器中刪除個別數据項

1. 用存儲器 (MEMORY) 鈕進入播放待機狀
態﹐然后用 [+] 及 [–] 鈕選擇樂曲編號 (0/
1)。

2. 按步驟 (STEP) 鈕進入編輯待機狀態。

3. 用 MEMORY TRACK 鈕選擇要刪除其數
据的已錄音音軌。

4. 用 [  ] 及 [ ] 光標 (CURSOR) 鈕移動至含有
要刪除的數据的音軌中。

速度 音高

正在編輯的參數

5. 同時按 [+] 及 [–] 鈕。

6. 按 [▼] 回車 (ENTER) 鈕刪除所選數据。
•按 [ ]﹑[ ]﹑[+]或 [–] 鈕而非 [▼] 鈕將會終止
操作而不刪除任何數据。

❚ 註 ❚
刪除所有數据將自動使電子琴進入播放待機狀態。

個別音軌中全部數据的刪除
用下述操作可刪除個別音軌中目前已錄制的全部數据。

如何刪除個別音軌中的全部數据

1. 用存儲器 (MEMORY) 鈕進入錄音待機狀態﹐
然后用 [+] 及 [–] 鈕選擇樂曲編號 (0/1)。

2. 按住存儲器 (MEMORY) 鈕不放﹐使電子琴
進入音軌刪除待機狀態。

•“D e l . ?（刪除）”信息出現后請鬆開存儲器
(MEMORY) 鈕。

3. 用 MEMORY TRACK 鈕選擇要刪除其數
据的一個或數個已錄音音軌。

音軌刪除待機狀態

•按多個音軌選擇鈕可指定多個音軌進行刪除。
•要取消已選擇的音軌時﹐僅再次按其音軌選擇鈕
即可。

4. 按 [▼] 回車 (ENTER) 鈕刪除所選擇的一個
或多個音軌中的數据。

❚ 註 ❚
• 若大約五秒鐘未對處于音軌刪除待機狀態的電子琴進行任
何操作﹐則待機狀態將自動被清除。

• 在音軌刪除待機狀態下無法改變樂曲編號。
• 在上述操作中﹐不能選擇不含有錄音數据的音軌。
• 在音軌刪除待機狀態下﹐按存儲器 (MEMORY) 鈕可返
回至錄音待機狀態。

459A-CK-045A

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

已錄音音軌 未錄音音軌

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

編輯內容

目前輸入點（小節及節拍）

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

必須刪除的樂曲數目
（不能變更） 音軌刪除待機狀態

已錄音音軌 刪除音軌（可指
定多個音軌）
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3. 選擇叠加音色。
例如︰要選擇“060 圓號 (French Horn)”作為叠

加音色時﹐須用數字鈕或 [+] 及 [–] 鈕輸入
數值 0﹐6及 0。

4. 試着在鍵盤上彈奏音符。

•兩種音色會同時彈奏出來。

5. 再次按叠加 (LAYER) 鈕即可取消叠加音
色﹐並返回為正常的鍵盤狀態。

❚ 註 ❚
• 主音色樂音通過頻道 1 發出﹐而叠加音色樂音通過頻道

2 發出。用混頻器可改變這些頻道的音色及音量設置。
• 在存儲器模式下﹐處于錄音待機狀態或正在進行錄音時﹐
叠加功能將無法使用。

本節介紹如何使用叠加 （一個琴鍵彈出兩種音色）
及分割 （鍵盤的左右部分分別配置不同的音色） 功能﹐
並介紹如何進行力度鍵盤﹑移調及調音設置。

叠加功能的使用
叠加功能使您可以把兩種不同的音色（主音色及叠

加音色）分配給鍵盤﹐按琴鍵時兩種音色均會演奏出
來。例如﹐您可以把圓號 (French Horn) 的音色叠加在
銅管 (Brass) 的音色上﹐產生一種圓潤的象銅管樂器的
聲音。

叠加

如何叠加音色

1. 首先選擇主音色。
例如︰要選擇“061 銅管 (Brass)”作為主音色時﹐

須按音色 (TONE) 鈕﹐然后用數字鈕或 [+]
及 [–] 鈕輸入數值 0﹐6及 1。

2. 按叠加 (LAYER) 鈕。

電子琴設置

459A-CK-046A

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

選擇的叠加音色

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

主音色（銅管）＋叠加音色（圓號）

ENVELOPE

ENVELOPE

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

叠加

分割
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分割功能的使用
使用分割功能可以把兩種不同的音色 （主音色及分

割音色）分配到鍵盤的兩端﹐這樣您便可以用左手彈奏
一種音色﹐而用右手彈奏另一種音色。例如﹐您可以選
擇 弦樂合奏 (Strings) 為主音色（高音區）﹐選擇弦樂撥
奏 (Pizzicato) 作為分割音色（低音區）﹐這樣便可演奏出
弦樂合奏。

利用分割功能時還可以指定分割點﹐即鍵盤上兩種
音色之間的轉換點。

分割

如何分割鍵盤

1. 首先選擇主音色。
例如︰要選擇“048 弦樂合奏 (Strings) 1”作為主

音色時﹐須按音色 (TONE) 鈕﹐然后用數
字鈕或 [+] 及 [–] 鈕輸入數值 0﹑4 及 8。

2. 按分割 (SPLIT) 鈕。

3. 選擇分割音色。
例如︰要選擇“045 弦樂撥奏 (Pizzicato Str)”作

為分割音色﹐須用數字鈕或 [+] 及 [–] 鈕輸
入數值 0﹐4 及 5。

459A-CK-047A

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

主音色（弦樂合奏 1）分割音色
（弦樂撥奏）

分割點

分割音色（弦樂撥奏）
＋

叠加分割音色（弦樂合奏 1）

主音色（銅管）
＋

叠加音色（圓號）

分割點

4. 指定分割點。在按住分割 (SPLIT) 鈕不放的
同時﹐按鍵盤上您要分割的高音區最左邊的
琴鍵。
例如︰要指定 G3 作為分割點﹐須按 G3 琴鍵。

5. 試着在鍵盤上彈奏音符。
•從 F

�
3 鍵起﹐左邊的琴鍵均為弦樂撥奏 (Pizzica-

to) 音色﹔而從 G3 鍵起﹐右邊的琴鍵均為弦樂
合奏 (Strings) 音色。

6. 再次按分割 (SPLIT) 鈕即可取消鍵盤的分
割﹐並返回至正常的鍵盤狀態。

❚ 註 ❚
• 主音色樂音通過頻道 1 發出﹐而分割音色樂音通過頻道

3 發出。用混頻器可改變這些頻道的音色及音量設置。
• 在存儲器模式下﹐處于錄音待機狀態或正在進行錄音時﹐
分割功能將無法使用。

如何同時使用叠加和分割功能
同時使用叠加和分割功能可創建一個叠加的分割鍵

盤。無論是先叠加音色后分割鍵盤﹐還是先分割鍵盤再
叠加音色﹐其結果是相同的。將叠加和分割功能組合使
用時﹐鍵盤的高音區被分配為兩種音色（主音色＋叠加
音色）的同時﹐低音區也被分配為兩種音色（分割音色
＋叠加分割音色）。

叠加分割
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如何先分割鍵盤后叠加音色

1. 按音色 (TONE) 鈕﹐然后輸入主音色的音
色編號。

2. 按分割 (SPLIT) 鈕﹐然后輸入分割音色的
音色編號。

•指定分割音色后﹐如要取消鍵盤的分割﹐再次按
分割 (SPLIT) 鈕即可。

3. 按叠加 (LAYER) 鈕﹐然后輸入叠加音色的
音色編號。
•注意﹐第 2 步與第 3 步可調換次序﹐即先指定叠
加音色然后再指定分割音色。

4. 按分割 (SPLIT) 鈕或叠加 (LAYER) 鈕使分
割及叠加兩個指示符均出現在顯示屏上。

5. 輸入叠加分割音色的音色編號。

459A-CK-048A

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

GM

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

GM

0 1 2 3

4 5 6

7 8 9

力度鍵盤

叠加

分割

音色

移調／調音／MIDI

[�]/[�]/[�] 光標

6. 指定分割點。在按住分割 (SPLIT) 鈕不放的
同時﹐按鍵盤上您要分割的高音區最左邊的
琴鍵。

7. 在鍵盤上彈奏音符。
•按叠加 (LAYER) 鈕可取消叠加音色﹐而按分割

(SPLIT) 鈕可取消鍵盤的分割。

❚ 註 ❚
• 主音色樂音通過頻道 1 發出﹐叠加音色樂音通過頻道 2
發出﹐分割音色樂音通過頻道 3 發出﹐而叠加分割音色
樂音通過頻道 4 發出。用混頻器可改變這些頻道的音色
及音量設置。

力度鍵盤的使用
力度鍵盤功能打開時﹐電子琴輸出的樂音的相對音

量會依鍵盤被按下的力度而不同﹐就象聲樂鋼琴一樣。

如何打開或關閉力度鍵盤

按力度鍵盤 (TOUCH RESPONSE) 鈕即可
在力度鍵盤打開或關閉狀態之間進行切換。
•當力度鍵盤指示符出現時﹐表示力度鍵盤處于開啟狀
態。

•當力度鍵盤指示符未出現時﹐表示力度鍵盤處于關閉
狀態。

❚ 註 ❚
• 力度鍵盤操作不僅對電子琴的內部音源產生影響﹐而且還
會作為 MIDI 數据輸出。

• 存儲器樂曲播放﹑伴奏及外部 MIDI 音符數据不會影響
力度鍵盤設定。

CTK-651(Ck)-44~47.p65 04.4.28, 11:28Page 46 Adobe PageMaker 6.5J/PPC



Ck-47

電子琴的移調
移調功能可以以半音為單位昇高或降低整個電子琴

的音調。例如﹐如果您想為一名用不同音調演唱歌曲的
歌手伴奏﹐就可以用移調功能簡單地改變電子琴的音
調。

如何將電子琴移調

1. 按移調／調音／MIDI (TRANSPOSE/
TUNE/MIDI) 鈕﹐直到移調畫面出現在顯
示屏上為止。

2. 用 [+] 及 [–] 鈕改變電子琴的移調設定。
例如︰要將電子琴昇高 5 個半音。

❚ 註 ❚
• 本電子琴可在 –12（降低一個八度）至 +12（昇高一個八
度）範圍內移調。

• 電源打開時電子琴的缺省移調設定為“00”。
• 若移調設定畫面顯示于顯示屏上經過大約 5 秒鐘而未進
行任何操作﹐則移調設定畫面將被自動清除。

• 移調設定還會影響存儲器中樂曲的播放和自動伴奏。
• 各音色有其能夠產生聲音的特定音域。如果您進行移調操
作后彈奏所使用音色的音域以外的音符時﹐則電子琴會自
動演奏該音色的可演奏音域內最近八度中的相同音符。

電子琴的調音
調音功能可微調電子琴的音調﹐以與其他樂器的音

調一致。

如何調音電子琴

1. 按移調／調音／MIDI (TRANSPOSE/
TUNE/MIDI) 鈕。

2. 用 [  ] 及 [ ] 光標 (CURSOR) 鈕調出調音畫
面。

3. 用 [+] 及 [–] 鈕改變電子琴的音調設定。
例如︰將音調降低 20 分。

❚ 註 ❚
• 本電子琴可在 –50 分至 +50 分範圍內進行調音。
  *100 分等于 1 個半音。
• 電源打開時﹐電子琴的缺省調音設定為“00”。
• 若調音畫面顯示于顯示屏上經過大約 5 秒鐘而未進行任
何操作﹐則調音畫面將被自動清除。

• 調音設定還會影響存儲器中樂曲的播放和自動伴奏。

459A-CK-049A

LAYER

SPLIT

TOUCH
RESPONSE

REVERB

GM

HALL

STAGE

ROOM

SYNTH

MIXER

MEMORY

STEP
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什么是 MIDI ？
MIDI 為 Musical Instrument Digital Interface（樂器

數字界面）的縮寫﹐是關于數字信號及連接器的世界標
準名稱。通過 MIDI 可在不同廠家生產的樂器和電腦 （機
器）之間互傳音樂數据。MIDI 兼容設備可將電子琴的按
鍵﹑釋鍵﹑改變音色以及其他數据作為信息相互送傳。

雖然將本電子琴作為獨立的樂器使用時不需要任何
關于 MIDI 的知識﹐但有關 MIDI 操作還是需要一點特
殊的知識。本節向您介紹 MIDI 的概況﹐這將對您有所
助益。

MIDI 的連接
MIDI 信息通過一條 MIDI 電纜從一台機器的 MIDI

O U T（迷笛輸出）終端輸出﹐傳遞到另一台機器的
MIDI IN（迷笛輸入）終端。例如﹐要從電子琴向其他
機器傳送信息﹐必須用一條 MIDI 電纜將本電子琴的
MIDI OUT 終端與其他機器的 MIDI IN 終端連接。而
要將 MIDI 信息傳回本電子琴﹐需要用一條 MIDI 電纜
將其他機器的 MIDI OUT 終端與本電子琴的 MIDI IN
終端連接。

要使用電腦或其他 MIDI 設備錄制和播奏本電子琴
生成的 MIDI 數据時﹐為了傳送和接收數据﹐必須將兩
台機器的 MIDI IN 及 MIDI OUT 終端均相互連接起來。

如果運行在與電子琴連接的個人電腦或其他 MIDI
設備上的軟體提供有 MIDI Thru 功能﹐則請關閉本電
子琴上的 Local Control 功能（第 Ck-51 頁）。

MIDI 頻道
MIDI 可同時傳送多個聲部的數据﹐而且每個聲部

分別由不同的 MIDI 頻道傳送。共有編號 1 至 16 的 16
個 MIDI 頻道可供使用﹐每當相互傳送數据（按鍵﹑滑
音器操作等）時其總是包含 MIDI 頻道數据。

為使接收機器正確接收並播奏數据﹐傳送機器及接
收機器都必須設定于相同的頻道。例如﹐若接收機器設
定于頻道 2﹐則其僅接收 MIDI 頻道 2 之數据﹐所有其
他頻道的數据將被忽略。

本電子琴具有多音色能力﹐也就是說能夠接收全部
16 個 MIDI 頻道的信息﹐並且能同時播放最多 16 個聲
部。每個頻道的音色及音量設定均可用本電子琴內藏的
混頻器或傳送 MIDI 控制信息的外部設備進行設定。

在本電子琴上進行的鍵盤或滑音器操作﹐都將通過
選擇 MIDI 頻道（1 至 16）然后傳送相應信息來傳送出
去。

MIDI

459A-CK-050A

ENTER

CURSOR
ENVELOPE

ENVELOPE

ENVELOPE
AMP

00 FLAT

01-19 VIBRATO

20-49 OTHERS

000-048 DECAY

049-137 SUSTAIN

PITCH

REST

(TIE) 3

0 1 2 3

4 5 6

7

TONE

RHYTHM

8 9IN
TR

O
SYNCHRO/ENDING

N
O

R
M

AL/FILL-IN VARIATIO
N/F

IL
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IN

START/STOP

POWER TEMPO

VOLUMEMODE

FULL RANGE
BACKLIGHT LCD
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通用 MIDI
通用 MIDI 標準化了所有音源類型的 MIDI 數据﹐

不受廠家限制。通用 MIDI 定義了諸如音色編號﹑鼓
音﹑音源可使用的 MIDI 頻道等因子。此標準使所有
MIDI 設備均可在播奏通用 MIDI 數据時產生相同的效
果﹐不管音源的生產廠家為何。

本電子琴支持通用 MIDI﹐因此可用來播放可在商
店買到的已錄制好的或從個人電腦傳送來的通用 MIDI
數据。

信息
MIDI 標準定義了廣泛﹑多樣的信息。本節詳細介紹

本電子琴可傳送和接收的信息。星號用來表示影響電子琴
全體的信息。未標有星號的為僅影響個別頻道的信息。

NOTE ON/OFF（音符開／關）
當琴鍵按下 (NOTE ON) 或鬆開 (NOTE OFF) 時﹐

此信息將傳送數据。
NOTE ON/OFF 信息包含一個音符編號（表示擊

鍵或釋鍵的音符）和速率（從 1 至 127 之間的數值表示
鍵盤力度）。NOTE ON 速率總是用來決定音符的相對
音量。本電子琴不接收 NOTE OFF 速率數据。

每當您在電子琴上按下或鬆開一個琴鍵時﹐相應的
NOTE ON 或 NOTE OFF 信息即會從 MIDI OUT 終端
傳出。

❚ 註 ❚
音符的音高依使用的音色而不同﹐如第 A-1 頁上的音

符表中所示。當本電子琴接收到的音符編號超過了其音色
的範圍時﹐相差八度的相同音符將被代替使用。

Program Change（程序變化）
此為音色選擇信息。Program Change 可包含 0 至 127

範圍內的音色數据。
每當您手動改變音色編號時﹐Program Change 信

息即會從電子琴的 MIDI OUT 終端傳出。從外部設備
接收到 Program Change 信息時﹐本電子琴的音色設定
會被改變。

PITCH BEND（音高調控）
電子琴演奏過程中﹐此信息包含有關音高調控的情

報﹐可在電子琴演奏時圓滑地上下調節音高。
在本電子琴上進行音高調控操作﹐不僅會改變內藏

音源的音高﹐而且會從 MIDI OUT 終端傳送出 PITCH
BEND 信息。
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Control Change（控制變化）
電子琴演奏過程中﹐此信息為顫音和音量變化等添

加效果。Control Change 數据包含一個控制編號（指定
音效類型） 和一個控制值 （指定開／關狀態及音效深
度）。

下表為可用 Control Change 傳送或接收的數据一
覽表。

音效 控制編號

BANK SELECT *1 0, 32

VOLUME 7

PAN 10

EXPRESSION 11

HOLD1 64

SOSTENUTO 66

SOFT PEDAL 67

RPN *2 100/101

DATA ENTRY 6/38

*1 當從外部設備選擇本電子琴上的音色時﹐Program
Change 的 BANK SELECT（音色庫選擇）設定可
用于訪問本電子琴的 200 種音色的任何一種。

音色庫 0︰ 128 種通用 MIDI 音色（Program
Change 編號 0 至 127）

音色庫 1︰ 32 合成音組（Program Change 編號 0
至 31）

音色庫 2︰ 8 種擊鼓組（Program Change 編號 0
至 7）

音色庫 3︰ 32 種用戶自創音色（Program Change
編號 0 至 31）

在傳送 Program Change（程序變化）信息之前﹐
會有兩個包含下列數据的連續的 Control Change（控
制變化）信息被送出。
Control Number＝0 Control Value＝＜音色庫編號＞
Control Number＝32 Control Value＝0

例如︰要從外部 MIDI 設備選擇音色編號 190 （用
戶自創音色 22） 之音色時。
Control Number＝0﹐Control Value＝3
（音色庫編號）
Control Number＝32﹐Control Value＝0
Program Change＝22

*2 PRN 是 Registered Parameter Number（登錄的參
數編號）的縮寫﹐是在多種控制變化混合使用時使用
的特殊控制變化編號。其首先用控制編號 100 和 101
的控制值選擇被控制的參數﹐然后用 DATA ENTRY
（控制編號 6 及 38）的控制值進行設定。

本電子琴支持從其他 MIDI 設備傳送來的音高
調控狀態﹐移調及調音控制等 RPN。

❚ 註 ❚
• MIDI 頻道 10 專門用于鼓音﹐因此﹐改變音色時不需要
傳送音色庫選擇數据。

• 用踏板產生的延音﹑抽選延音及柔音效果也可進行傳送和
接收 （控制編號分別為 64﹐66﹐67）。

All Sound OFF（所有聲音關閉）
此信息強制關閉所有通過目前頻道產生的聲音﹐無

論聲音是如何產生的。

All Notes OFF（所有音符關閉）
此信息關閉所有從外部設備傳遞來的以及目前正在

頻道中播放的音符數据。
•由延音踏板或抽選延音踏板產生的延音音符將繼續播
出﹐直到踏板被鬆開為止。

Reset All Controllers （復位所有控制器）
此信息初始化音高調控和所有其他控制變化。

System Exclusive *（系統專用）
此信息用于控制系統專用功能﹐系統專用信息對個

別的 MIDI 設備進行單獨的音色微調節。以前﹐每個型
號均有專門的系統專用信息﹐但現在也有通用系統專用信
息﹐可對不同型號﹐甚至不同廠家生產的機器起作用。

下述為本電子琴支持的系統專用信息。

■ GM Mode ON（通用 MIDI 模式打開）
（[F0][7E][7F][09][01][F7]）
GM Mode ON 用於通過外部機器打開本電子琴的

通用 MIDI 系統。“GM”是“General MIDI（通用
MIDI）”的縮寫。
• GM Mode ON 的執行要比其他信息需要較長的時間﹐
當 GM Mode ON 信息存入音序器時﹐大約會使用 100
微秒的時間﹐然後下一個信息才能執行。

■ GM Mode OFF（通用 MIDI 模式關閉）
（[F0][7E][7F][09][02][F7]）
GM Mode OFF 用於通過外部設備關閉本電子琴的

通用 MIDI 系統。

■ Reverb Change（回響變化）
（[F0][44][0E][09][yy][F7]）
Reverb Change 可切換本電子琴的內部數字回響功

能。標題欄中的 [yy] 形式的參數表示 16 進制數值﹐其
代表一個從外部設備傳送來的回響編號。可指定的 16 進
制數值及其含意如下表所示。

16. 進制數值 數字回響 回響編號

00 室內 0

01 舞台 1

02 音樂廳 2

0F 關閉 Off

459A-CK-051A
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MIDI 設定的變更
本電子琴可供您改變若干 MIDI 參數︰包括 GM Mode

ON/OFF﹐PITCH BEND 等等。
參數共分為兩組︰第 1 組參數 （可通過按移調／

調音／MIDI (TRANSPOSE/TUNE/MIDI) 鈕兩次調
出）和第 2 組參數（可通過按移調／調音／MIDI
(TRANSPOSE/TUNE/MIDI) 鈕三次調出）。

如何改變 MIDI 參數

1. 按移調／調音／MIDI (TRANSPOSE/
TUNE/MIDI) 鈕兩次或三次選擇所需要的
參數組。
第 1 組︰ GM Mode （通用 MIDI 模式）﹐ Keyboard

Channel （電子琴頻道）﹐ MIDI In Chord
Judge （MIDI 輸入和弦判斷）﹐ Local Con-
trol （內部控制）﹐ Accomp MIDI Out （伴
奏 MIDI 輸出）

第 2 組︰ PITCH BEND Range （音高調控範圍）﹐
Navigate Track （引導音軌）﹐ Assignable
Jack Terminal （分設插孔終端）

例如︰選擇第 1 組。

2. 用 [  ] 及 [ ] 光標 (CURSOR) 鈕選擇要改變
的參數。

有關參數的詳細說明請參閱“參數及其顯示”一節。

例如︰選擇 Keyboard Channel 參數。

3. 用 [+] 及 [–] 鈕改變參數之設定。
例如︰ 改變 Keyboard Channel 參數值至 2。

•若您不慎錯過了需要的參數﹐只需繼續按移調／
調音／MIDI (TRANSPOSE/TUNE/MIDI) 鈕﹐
直到您需要的參數重新出現在顯示屏上為止即
可。

•若參數選擇畫面顯示于顯示屏上大約五秒鐘而未
進行任何操作﹐則參數選擇畫面將自動被清除。

參數及其顯示
第 1 組

按移調／調音／MIDI (TRANSPOSE/TUNE/
MIDI) 鈕兩次便可調出第 1 組參數選擇畫面。

■ GM Mode ON/OFF（通用 MIDI 模式開
／關）（缺省值︰oFF）

on︰ 打開 GM Mode。當您想欣賞外部設備上的通用
MIDI 樂曲時﹐請選擇此設定。打開 GM Mode
將自動關閉 MIDI In Chord Judge（打開時）﹐因
為 GM Mode 與 MIDI In Chord Judge（MIDI 輸
入和弦判斷）不能同時使用。

oFF︰ 關閉 GM Mode。各頻道的音色﹑音量及其他參
數設定均將被初始化。播放接收的 MIDI 數据
時﹐短笛 (piccolo) 音色將昇高一個八度。

■ Keyboard Channel（基本頻道）（缺省
值︰01）
此參數用于設定傳送鍵盤﹑滑音器及其他 MIDI 信

息的頻道。

459A-CK-052A
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第 2 組
按移調／調音／MIDI (TRANSPOSE/TUNE/

MIDI) 鈕三次即可調出第 2 組參數選擇畫面。

■ PITCH BEND Range（音高調控範圍）
（缺省值︰02）
此參數在 01（1 個半音）至 12（12 個半音）範圍

內設定可用滑音器改變的最大音高變化範圍。

■ Navigate Track（引導音軌）（缺省值︰1）
此參數指定正在播放樂曲的存儲器音軌（音軌 1 至

6） 的音軌編號是否在顯示屏上表示出來。
剛剛完成錄音或音軌編輯操作后﹐最后錄音的音軌

將自動成為引導的音軌。

■ Assignable Jack Terminal（分設插孔終
端）（缺省值︰SUS）
此參數用于指定腳踏板功能。
有關可使用的腳踏板功能的詳細說明請參閱第 Ck-

13 頁。

SUS（延音）︰指定當踏板被踩下時產生延音效果。

SoS（抽選延音）︰指定當踏板被踩下時產生抽選延音效
果。

SFt（柔音）︰ 指定當踏板被踩下時產生柔音效果。

rHy（節奏）︰指定踏板的作用與起動／停止 (START/
STOP) 鈕相同。

■ MIDI In Chord Judge ON/OFF（MIDI
輸入和弦判斷）（缺省值︰oFF）

on︰ 電子琴將根據由奏法方式 (MODE) 選設器設定
的和弦指法決定基本頻道的音符數据是否作為自
動伴奏和弦。打開 GM Mode 將自動關閉 MIDI
In Chord Judge﹐因為 GM Mode （通用 MIDI
模式） 與 MIDI In Chord Judge （MIDI 輸入和
弦判斷）不能同時使用。

oFF︰ 關閉 MIDI In Chord Judge 功能。

■ Local Control ON/OFF（內部控制開／
關）（缺省值︰on）

on︰ 打開 Local Control 功能。此功能打開時﹐由鍵
盤或鼓音板產生的樂音數据將在傳送至電子琴的
內部音源的同時也作為 MIDI 信息從 MIDI OUT
終端輸出。

oFF︰ 關閉 Local Control 功能。此功能關閉時﹐由鍵
盤或鼓音板產生的樂音數据將僅作為 MIDI 信息
從 MIDI Out 終端輸出﹐而不會傳送至電子琴的
內部音源。在外接設備上使用 MIDI Thru 功能
時﹐須關閉本電子琴的 Local Control 功能。

■ Accomp MIDI Out ON/OFF（伴奏 MIDI
輸出開／關）（缺省值︰oFF）

on︰ 打開 Accomp MIDI Out 功能。此功能打開時﹐
每當自動伴奏播奏時﹐MIDI 信息即會從 MIDI
OUT 終端輸出。

oFF︰ 關閉 Accomp MIDI Out 功能。此功能關閉時﹐
自動伴奏播奏不會作為 MIDI 信息從 MIDI OUT
終端輸出。

459A-CK-053A
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備份內部數据
本電子琴儲存有多種內部數据﹐包括錄制于存儲器

的數据以及合成器數据。這些數据可作為 MIDI 專用數
据通過 MIDI 終端大量傳送和接收。此功能使得電腦或
其他 MIDI 設備可用作這些數据的外部儲存設備。

在進行下述操作之前﹐您必須首先用 MIDI 電纜將
本電子琴的 MIDI IN 和 MIDI OUT 終端與外部設備連
接起來。

有些軟件不支持 MIDI 專用數据。

如何將本電子琴的數据備份至外部設備

1. 將外部設備設置在接收待機狀態下。
•有關詳細說明請參閱此外部設備附帶的文件。

2. 在本電子琴的標準模式下﹐按移調／調音／
MIDI (TRANSPOSE/TUNE/MIDI) 鈕四
次調出數据備份畫面。

3. 按 [▼] 光標 (CURSOR) 鈕開始數据傳送。
•所有數据傳送完畢后﹐電子琴將自動返回至其標
準模式。

如何從外部設備導入備份數据

1. 在本電子琴的標準模式下﹐按移調／調音／
MIDI (TRANSPOSE/TUNE/MIDI) 鈕四
次調出數据備份畫面。

2. 按 [  ] 及 [ ] 光標 (CURSOR) 鈕移動至備份
數据導入畫面﹐此時﹐顯示屏上會出現
“BulkRcv?”信息。

3. 按 [▼] 光標 (CURSOR) 鈕開始數据接收。

4. 在外部設備上開始傳送操作。有關詳細說明
清參閱此外部設備附帶的文件。
•所有數据接收完畢后﹐電子琴將自動返回至其標
準模式。

459A-CK-054A
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疑難排解

問題

電子琴不出聲音

使用電池時出現任何以下症狀：
•電源指示燈暗淡
•樂器電源無法打開
•顯示屏閃動﹑暗淡或難以看清文
字

•揚聲器／耳機的音量異常低下
•聲音輸出失真
•用大音量演奏時聲音偶爾會中斷
•用大音量演奏時突然斷電
•用大音量演奏時顯示屏閃動或暗
淡

•鬆開琴鍵之后琴音仍繼續鳴響
•發出的音色與指定的音色完全不
同

•節奏式樣和示範曲的演奏異常
•從連接電腦或 MIDI 設備接收
數据進行演奏時﹐斷電﹑聲音失
真或音量過低

自動伴奏沒有聲音。

即使擊鍵力度不同﹐聲音輸出也
沒有變化。

按琴鍵時發出兩種音色。

按不同鍵盤區域內的琴鍵時發出
的音色不同。

隨另一個 MIDI 設備一起演奏時﹐
音調或調音不一致。

在存儲器播奏過程中有些聲部突
然消失。

在存儲器播奏過程中﹐有些聲部
根本不演奏。

對策

1. 正確連接交流電變壓器﹐確認電
池正負極 (+/–) 的方向正確﹐檢
查並確認電池未耗盡。

2. 按電源 (POWER) 鈕打開電源。
3. 用主音量 (VOLUME) 調節器調高
音量。

4. 當奏法方式 (MODE) 選設器設定
在卡西歐和弦或多指和弦位置時﹐
在伴奏鍵盤上不能進行正常的彈
奏。請將奏法方式 (MODE) 選設
器設定至標準位置。

5. 打開 LOCAL CONTROL。
6. 用混頻器把頻道 1打開。
7. 用混頻器提高頻道 1 的音量或表
情設定。

更換新電池或使用交流電變壓器。

1. 用伴奏音量 (ACCOMP VOLUME)
鈕調高音量。

2. 用混頻器打開各頻道。

3. 用混頻器調高相應頻道的音量或
表情設定。

按力度鍵盤 (TOUCH RESPONSE)
鈕打開力度鍵盤。

按叠加 (LAYER) 鈕將叠加功能關閉。

按分割 (SPLIT) 鈕將分割功能關閉。

把移調或調音參數值改為 00。

用混頻器把不需要的頻道關閉﹐以減
少正在演奏的聲部數。

1. 用混頻器打開相應頻道。

2. 用混頻器檢查音量或表情設定。

參閱頁號

Ck-11 頁

Ck-14 頁
Ck-14 頁

Ck-16 頁

Ck-51 頁
Ck-22 頁

Ck-23~24 頁

Ck-11 頁

Ck-21 頁

Ck-22 頁

Ck-23~24 頁

Ck-46 頁

Ck-44 頁

Ck-45 頁

Ck-47 頁

Ck-22 頁

Ck-22 頁

Ck-23~24 頁

可能的原因

1. 電源有問題。

2. 電源未打開。
3. 音量設定過低。

4. 奏法方式 (MODE) 選設器設定在
卡西歐和弦或多指和弦位置。

5. Local Control 被關閉。
6. 混頻器頻道 1 被關閉。
7. 混頻器頻道 1 的音量或表情設定
得過低。

電池電力不足。

1. 伴奏音量設為 000。

2. 自動伴奏聲部頻道 7 至 10 被關
閉。

3. 自動伴奏聲部頻道 7 至 10 的音量
或表情設定過低。

力度鍵盤被關閉。

叠加功能打開着。

分割功能打開着。

調音或移調參數的設定值不是 00。

同時演奏的音色數量超過了電子琴的
最大多重音。

1. 頻道被關閉或某些頻道被設為獨
奏。

2. 音量或表情設定過低。
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Ck-54 459A-CK-056A

參閱頁號

Ck-33 頁

Ck-22 頁

Ck-23~24 頁

Ck-33 頁

Ck-48 頁
Ck-23~24 頁

Ck-50 頁

Ck-51 頁

Ck-51 頁

可能的原因

選擇了音軌 1 以外的其他音軌作為錄
音音軌。

1. 有一個或多個旋律頻道 （2至4） 被
關閉。

2. 有一個或多個旋律頻道 （2 至 4）
的音量或表情設定過低。

3. 電子琴處于錄音待機狀態。

1. MIDI 電纜未正確連接。
2. 頻道被關閉﹐或音量或表情設定
過低。

GM Mode（通用 MIDI 模式）被關
閉。

電腦的 MIDI Thru 功能打開着。

Accomp MIDI Out（伴奏 MIDI 輸
出）被關閉。

對策

音軌 2 至音軌 6 為旋律音軌。請用音
軌選擇鈕選擇音軌 1。

1. 用混頻器打開頻道 2 至 4。

2. 用混頻器提高頻道 2 至 4 的音量
或表情設定。

3. 正在錄音時﹐或在錄音待機狀態
下﹐叠加 (LAYER) 及分割 (SPLIT)
鈕將不起作用。

1. 正確連接 MIDI 電纜。
2. 用混頻器打開頻道﹐或提高音量
或表情的設定。

打開 GM Mode。

關閉電腦的 MIDI Thru 功能﹐或關
閉電子琴的 Local Control 功能。

打開 Accomp MIDI Out。

問題

無法錄制自動伴奏或節奏。

按叠加 (LAYER) 或分割 (SPLIT)
鈕時沒有反應。

從電腦播奏 MIDI 數据時沒有聲
音發出。

用電腦播奏通用 MIDI 數据時﹐
貝司音低了八度。

與電腦連接時﹐在電子琴上的演
奏產生不自然的聲音。

無法在電腦上錄制和弦伴奏數
据。
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Ck-55

型號︰ CTK-651

鍵盤︰ 61 個標準尺寸琴鍵﹐5 個八度（備有力度鍵盤開／關）

鼓音板︰ 6 個

音色︰ 200 種（128 種通用 MIDI 音色﹑32 種合成音組﹑8 種擊鼓組﹑32 種用戶自創音
色）；可叠加和分割

節奏樂器音色︰ 61 種

多重音︰ 最多 24 音符（有些音色為 12 音符）

數碼音效︰ 3 種回響（音樂廳﹐ 舞台﹐ 室內）

自動伴奏
節奏式樣︰ 100 種
速度︰ 可調（216 階段﹐ ＝40 至 255）
和弦︰ 3 種指法（卡西歐和弦﹐ 多指和弦﹐ 全鍵盤和弦）
節奏控制器︰ 起動／停止﹐ 前奏﹐ 標準／節奏填充﹐ 變奏／節奏填充﹐ 同步起動／尾聲
伴奏音量︰ 0 至 127（128 階段）
單鍵預設： 根據節奏調出音色及速度設定。

存儲器功能
樂曲︰ 2 首
錄音音軌︰ 6 個（2 至 6 為旋律音軌）
錄音方法︰ 實時錄音﹐分步錄音
存儲容量︰ 約 4,900 音符（共可儲存 2 首樂曲）
編輯功能︰ 配備

示範曲︰ 2 首

合成器功能
參數︰ PCM 設置﹑放大器包絡設置﹑擊鍵速率﹑釋鍵速率﹑音高包絡配置﹑音高﹑音

高電平﹑觸鍵敏感度﹑立體音位

登錄存儲器
設置數： 32（4 設置×8 記憶庫）
存儲器內容︰ 音色﹑節奏﹑速度﹑分割開／關﹑分割點﹑叠加開／關﹑混頻器設定（頻道 1∼

4）﹑電子琴頻道開／關（頻道 1∼10）﹑回響設定﹑力度鍵盤設定﹑分設插孔設
定﹑移調﹑調音﹑音高調控範圍﹑伴奏音量設定。

混頻器
頻道︰ 16 個
參數︰ 程序變化編號﹑音量﹑表情﹑立體音位﹑粗調﹑微調﹑開／關／獨奏

MIDI︰ 16 個頻道多音色接收﹑通用 MIDI 標準 1

其他功能
音高調控範圍︰ 上下 12 個半音
移調︰ 25 階段（–12 半音至 +12 半音）
調音︰ 可調（A4=約 440Hz ±50 分）

終端
MIDI 終端︰ IN（輸入）﹑OUT（輸出）
分設插孔終端︰ 標準插孔（延音﹑抽選延音﹐柔音﹐節奏起動／停止）
耳機／輸出終端︰ 立體聲標準插孔

輸出電阻︰150 Ω
輸出電壓︰最大 5.0 V (RMS)

電源終端︰ 9 V 直流電

規格

459A-CK-057A

樂曲編號 名稱 作曲 播放時間

0 STRONG NEW DAY EDWARD ALSTROM 1:45

1 NIGHT DREAMS TECH-NOTE INTERNATIONAL LTD. 1:38
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Ck-56 459A-CK-058A

電源 雙重供電系統
電池︰ 6 節 D 型電池
電池壽命︰ 使用錳電池連續操作時大約 4 小時
交流電變壓器︰ AD-5
自動關機功能︰ 最后按鍵操作約六分鐘后自動關閉電源。僅在使用電池電源時有效﹐可手動關

閉。

揚聲器輸出︰ 2.5 W + 2.5 W

耗電量︰ 9 V  7.7 W

尺寸︰ 96.0×37.6×15.2 cm

重量︰ 約 5.8 kg（不含電池）
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A-3

■
 多
指
和
弦
圖

下
表
列
出
了
包
括
轉
位
指
法
在
內
的
常
用
和
弦
指
法
。
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459A-CK-061A

：
由
于
伴
奏
鍵
盤
範
圍
的
限
制
﹐
標
有
星
號
的
和
弦
不
能
在
多
指
和
弦
模
式
中
使
用
。

這
些
和
弦
只
能
在
全
鍵
盤
和
弦
（
第

 C
k-

19
 頁
）
模
式
中
彈
奏
。
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