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PX350-SW-1B CAS I °®



Viktigt!
Observera noga nedanstaende information innan produkten tas i bruk.

* Fore anvandning av den valfria néattillsatsen AD-A12150LW fér att driva enheten bér du kontrollera denna fér
eventuella skador. Kontrollera noga férekomsten av brott, klipp, blottade ledningar och andra skador pa
natkabeln. Lat aldrig barn anvanda en skadad nattillsats.

e Denna produkt bér inte anvandas av barn under 3 ars alder.

¢ Anvéand endast néttillsatsen CASIO AD-A12150LW.

e Tank pa att nattillsatsen inte &r en leksak.

» Koppla ur néattillsatsen fére rengéring av produkten.

K Detta méarke galler enbart i EU-lander.

Deklaration om éverensstdmmelse enligt EU-direktiv

Manufacturer:
CASIO COMPUTER CO., LTD.
c € 6-2, Hon-machi 1-chome, Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan

Responsible within the European Union:
CASIO EUROPE GmbH
Casio-Platz 1, 22848 Norderstedt, Germany
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Allman oversikt
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Allman dversikt .

* Detta instruktionshéafte anvander numren och namnen nedan som hédnvisning till knappar och reglage.

@ Strombrytare () (POWER)

® Volymreglage (VOLUME)

® Metronomknapp (METRONOME)

@ Sanginspelningsknapp (SONG RECORDER)

@ Knapp foér pop/dans/rock (POPS/DANCE/ROCK)
@ Knapp for jazz/europeisk (JAZZ/EUROPEAN)

@ Knapp for latinsk (LATIN)

® Knapp for varldsmusik (WORLD)

© Knapp for country/diverse (COUNTRY/VARIOUS)
@ Knapp for ballad (BALLAD)

® Knapp for pianorytmer (PIANO RHYTHMS)

® Knapp fér anvandarrytmer (USER RHYTHMS)

® Knapp for rytm, anvandarsanger
(RHYTHM, USER SONGS)

® Upptaktsknapp, repeteringsknapp (INTRO, REPEAT)

® Normal/utfyllnadsknapp, aterspolningsknapp
(NORMAL/FILL-IN, <4REW)

@ Variations/utfylinadsknapp, framspolningsknapp
(VARIATION/FILL-IN, »» FF)

® Synkroniserings/avslutningsknapp, pausknapp
(SYNCHRO/ENDING, PAUSE)

@ Start/stoppknapp, Spel/stoppknapp
(START/STOP, PLAY/STOP)

® Komp pé/av, delvalsknapp
(ACCOMP ON/OFF, PART)

@ Knappar fér tempo, rytmredigering,
musikfdrinstalining
(TEMPO, RHYTHM EDITOR, MUSIC PRESET)

@ Bildskarm

@ Flygelknapp (GRAND PIANO)
@ Elpianoknapp (ELEC PIANO)
@ Orgelknapp (ORGAN)

@ Strangknapp (STRINGS)

@ Variationsknapp (VARIOUS)

@ GM-tonknapp (GM TONES)

@ Funktionsknapp (FUNCTION)

@ Knappar ner/nej, upp/ja (VM INO, /\/YES)

@ Bankknapp, efterklangsknapp (BANK, REVERB)

@ Registerknapp 1/A, kérknapp
(REGISTRATION 1/A, CHORUS)

@ Reqgisterknapp 2/B, utgangsknapp
(REGISTRATION 2/B, EXIT)

@ Registerknapp 3/C, vansterknapp
(REGISTRATION 3/C, <)

@ Reqgisterknapp 4/D, hégerknapp
(REGISTRATION 4/D, >)

@ Lagringsknapp, inféringsknapp (STORE, ENTER)

@ Knapp for delning, delningspunkt
(SPLIT, SPLIT POINT)

@ Knapp fér autoharmonisering,
lage fér USB-anordning
(AUTO HARMONIZE, USB DEVICE MODE)

@ Knapp for ljudinspelning, laddning/lagring
(AUDIO RECORDER, LOAD/SAVE)

@ USB flashminnesport
@ Ratt fér tonhdjdsbojning (PITCH BEND)
@ Port USB

@ Uttag fér ddmpningspedal, soft/sostenutopedal
(DAMPER, SOFT/SOSTENUTO PEDAL)

@® Uttag MIDI OUT/IN

@ Linjeutgang hoger, vénster/mono
(LINE OUT R, L/MONO)

@® Likstromsuttag DC 12V

@ Linjeingang hoger, vanster/mono
(LINE IN R, L/MONO)

@ Horlursuttag PHONES
@ Pedaluttag

* Fastsattning av nothaftesstallningen

For in undersidan av nothéftesstillningen i
skaran pa ovansidan av det digitala pianots
konsol.




. Allman 6versikt

Lagring av instéallningar och
anvandning av panellas

Det digitala pianot gor det mojligt att lagra de
nuvarande instédllningarna och lasa dess knappar f6r
att skydda mot oavsiktliga misstag. Se
”“Instdllningsreserv” (sidan SW-46) och ”"Panellds”
(sidan SW-46) f6r ndrmare detaljer.

Att aterstélla det digitala
pianot till dess
grundinstallningar

Utfor det foljande nér du vill aterstilla lagrade data
och instdllningar pa det digitala pianot till dess
grundinstillningar.

1. siaav det digitala pianot.

2. Hallbada knapparna @ (GM TONES) och @
(FUNCTION) intryckta och tryck pa knappen
o ().
* Det digitala pianot slds pa och initialiserar dess

interna system. Det gar att anvanda det digitala
pianot om en kort stund.

i anw.

* Se ”Att sla strommen pa eller av” (sidan SW-5) for
detaljer om att sla strémmen pa och av.




Natuttag

Det digitala pianot kan drivas fran ett vanligt
végguttag. S1a alltid av strommen nér det digitala
pianot inte anvénds.

Anvandning av en nattillsats

Anviand endast néttillsatsen (normen JEITA, med
enhetlig kontaktpolaritet) som medfé&ljer detta digitala
piano. Anviandning av en annan typ av nittillsats kan
orsaka fel pé det digitala pianot.

Specificerad nittillsats: AD-A12150LW

* Anvdnd den medfoljande nitkabeln f6r att ansluta
néttillsatsen sdsom visas pa bilden nedan.

—

/007

Likstromsuttag DC 12V

Vagguttag

f

\
Q

Nétkabel J
ekt

Naéttillsats
» Utformning och typ beror pa din
geografiska placering.

L

Observera noga det foljande for att undvika skador
pa ndtkabeln.

Under anviandning

* Ryck inte alltfor hart i kabeln.

* Ryck inte i kabeln upprepade ganger.

* Undvik att tvinna kabeln vid basen av uttaget eller
kontakten.

Under rorelse
* Koppla alltid bort néttillsatsen fran natuttaget innan
det digitala pianot flyttas.

Under forvaring

* Rulla ihop och bind fast nédtkabeln, men tvinna den
aldrig runt néttillsatsen.

& VIKTIGT!

¢ Anslut aldrig nattillsatsen (normen JEITA, med
enhetlig kontaktpolaritet) som medféljer detta
digitala piano till nAgon annan apparat utéver detta
digitala piano. Detta skapar risk for felfunktion.

* Kontrollera att det digitala pianot ar avslaget innan
nattillsatsen ansluts eller kopplas ur.

* Néattillsatsen blir en aning varm efter en langre tids
anvandning. Detta &r normalt och tyder inte pa fel.

Att sla strommen pa eller av

1. Tryck pa strombrytaren @ (D) for att sl& pa
det digitala pianot.

* Vidror inte tangentbordet, pedalen eller knapparna
nar meddelandet “Please wait...” visas pa skdrmen.
Detta kan orsaka felfunktion.

b

=5

¢ Anvind volymreglaget VOLUME (@) pa det digitala
pianot for att justera volymen.

2. Slaav det digitala pianot genom att halla
strombrytaren @ () intryckt tills det digitala
pianots bildskarm blir tom.

I anw.

o Ett tryck pa strombrytaren @ (()) for att sla av
strommen stéller faktiskt det digitala pianot i
beredskapslédge. En liten mangd strém fortsitter att
floda till det digitala pianot i beredskapslédget.
Koppla bort néttillsatsen fran stromkallan om det
digitala pianot inte ska anvéndas under en langre tid
eller om det férekommer askvéder.

Automatiskt stromavslag

Det digitala pianot dr utformat for att slds av

automatiskt for att spara pa strommen om ingen atgard

utforts under en forinstélld tid. Utlosningstiden for

automatiskt stromavslag &r cirka fyra timmar.

e Aven proceduren nedan kan anvéndas for att
tillfalligt koppla ur automatiskt stromavslag.

H Att koppla ur automatiskt stromavslag

1. Tryck pa strombrytaren @ (V) for att sl& av
det nar det digitala pianot ar paslaget.

2. Hall knappen @ (FUNCTION) intryckt och
tryck samtidigt pa @ (()) fér att sla pa det
digitala pianot.

—
10) (JFUNCTION

7R

* Automatiskt stromavslag kopplas nu ur.

I Anw.

* Automatiskt stromavslag aktiveras pa nytt nar det
digitala pianot slas av efter att ha utfért stegen ovan.
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Anslutningar

Anslutning av horlurar

& VIKTIGT!

¢ Fore anslutning av horlurar ska du stélla
volymreglaget VOLUME pa det digitala pianot pa en
lag niva. Justera sedan volymen till 6nskad niva efter
anslutning.

¢ Det digitala pianot justerar automatiskt sin
ljudutmatning till optimal niva for hérlurar (nar
hérlurar &r anslutna) eller de inbyggda hogtalarna
(nar horlurar inte ar anslutna).

Baksida

Uttagen PHONES

Separat inkdpta
hérlurar

Standardkontakt

Anslut separat inkdpta horlurar till uttagen PHONES.
Anslutning av horlurar till ett av uttagen PHONES
skidr av ljudet till hogtalarna, vilket innebér att du kan
ova sent pd kvillen utan att stéra omgivningen. Stall
inte in en alltf6r hog volymniva nar du anvdnder
hérlurar da detta kan orsaka horselskador.

i an.

* Var noga med att trycka in horlurskontakten i
uttagen PHONES sé langt det gar. I annat fall hors
ljudet kanske bara fran den ena sidan av horlurarna.

* Om kontakten pd hérlurarna som anvands inte
matchar uttagen PHONES ska du anvédnda en
lamplig separat inkdpt kontaktadapter.

* Vid anvéndning av horlurar som kréver en
kontaktadapter far du inte limna adaptern ansluten
nér du kopplar ur hérlurarna. I sa fall hors inget ljud
frén hogtalarna nér du spelar.

Anslutning av en pedal

Det finns tva pedaluttag pa baksidan av det digitala
pianot, ett for en dimpningspedal och ett for en soft/
sostenutopedal.

Anslutning till pedaluttaget

Beroende pa vilken typ av operation du vill att pedalen
(SP-3) ska utfora ska pedalkabeln anslutas till antingen
uttaget DAMPER PEDAL eller uttaget SOFT/
SOSTENUTO PEDAL pa det digitala pianot. For att
kunna anvénda bdda operationerna (uttagen)
samtidigt maste du inforskaffa en annan valfri pedal.

Baksida

Uttagen PEDAL

* Du kan ansluta en pedal till uttaget SOFT/
SOSTENUTO PEDAL och tillimpa antingen en
soft- eller sostenutoeffekt pa noterna du spelar. Se
"Instéllning av uttag for soft/sostenutopedal” (sidan
SW-46) f6r ndrmare detaljer.

Pedalfunktioner

® Dimpningspedal
Tryck pa dimpningspedalen medan du spelar gor att
noterna du spelar genljuder under en lang tid.

* Nar en pianoton ar vald aktiverar ett tryck pa
pedalen det digitala pianots effekt for
dampningsresonans, vilket gér att noterna genljuder
pa samma sétt som ett tryck pd dampningspedalen
hos ett akustiskt piano.

® Softpedal

Ett tryck pa denna pedal undertrycker noterna som
spelas efter att pedalen tryckts ned och gor att de later
mjukare.

® Sostenutopedal
Enbart noterna som spelas medan pedalen &r nedtryckt
kvarhalls tills pedalen slépps.

SW-6



Pedaluttag

Det gar att ansluta den separat inkopta 3-pedalenheten
(SP-33) till pedaluttaget pa undersidan av det digitala
pianot. Pedalerna kan sedan anvéndas for att
framstilla uttryck som ar snarlika de hos ett akustiskt
piano.

Undersida Pedaluttag
o D_
- =) ®
| O O
O
1

I anw,

* Pedalenheten SP-33 stoder dven en
halvpedaloperation (nedtryckning av pedalen
halvvigs). Det gar att reglera méngden effekt som
tillimpas ndr ddmpningspedalen trycks ned endast
delvis. Se "Halvpedaleffekt” (sidan SW-46) for
ndrmare detaljer.

* Den valfria specialstillningen CS-67P kravs for att
kunna anvéanda pedalenheten SP-33.

Anslutningar .

Anslutning av ljudutrustning
eller en forstarkare

Du kan ansluta ljudutrustning eller en
musikforstarkare till det digitala pianot och sedan
anvanda yttre hogtalare for att framstilla ett kraftigare
och klarare ljud.

& VIKTIGT!

* Det digitala pianot justerar automatiskt sin
ljudutmatning till optimal niva for hérlurar (nar
hérlurar &r anslutna) eller de inbyggda hégtalarna
(nar horlurar inte &r anslutna). Detta &ndrar &ven
ljudkvaliteten fran uttagen LINE OUT R och L/
MONO pa det digitala pianot.

« Stall forst volymreglaget VOLUME pa en lag niva
innan du ansluter ndgon apparat till det digitala
pianot. Justera sedan volymen till dnskad niva efter
anslutning.

* Las noga dokumentationen som medféljer
utrustningen ifrdga innan du ansluter nagot till det
digitala pianot.

Gitarrforstarkare
Klaviaturférstéarkare o.dyl. e

© INPUT 1

/ © INPUT 2

Standardkontakt

Bandspelare,
é MIDI-ljudkalla o.dyl.

FLINEOUTA LINEIN—
R L/MoNo R L/MoNo

Q@ 00

Standardkontakt
b@.‘ © LEFT (vit)
%‘)ﬁm© RIGHT (rod)

Stiftkontakt

Uttaget AUX IN el.dyl.
pa en ljudforstarkare 9
/
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. Anslutningar

Att spela ljudet fran yttre utrustning via
det digitala pianots hogtalare @

Anviénd separat inkopta kablar for att ansluta den yttre
ljudutrustningen till uttagen LINE IN pé pianot sdsom
visas pa Bild @.

Uttaget LINE IN R inmatar ljud via det digitala pianots
hoégra hogtalare, medan uttaget LINE IN L/MONO
inmatar ljud via den vénstra hogtalaren. Anslutning till
enbart uttaget LINE IN L/MONO gor att samma ljud
framstills av bada hogtalarna. Du maste sjalv
inforskaffa anslutningskablar som ldmpar sig for
utrustningen som ska anslutas.

Anslutning till ljudutrustning @

Anviand separat inkdpta anslutningskablar till att
ansluta yttre ljudutrustning till uttagen LINE OUT péa
det digitala pianot sdsom visas pa Bild @. Utgangen
LINE OUT R é&r ljudet f6r hoger kanal medan
utgangen LINE OUT L/MONO ér ljudet for véanster
kanal. Du maste sjdlv inforskaffa anslutningskablar likt
de som visas pa bilden for anslutning av
ljudutrustning. Vid denna typ av anslutning ska du
vanligtvis stédlla ingangsvéljaren pa ljudutrustningen i
laget som motsvarar uttaget (t.ex. AUX IN) till vilket
det digitala pianot dr anslutet. Anvand volymreglaget
VOLUME pa pianot for att justera volymnivan.

Anslutning till en
musikinstrumentforstarkare @

Anvand separat inkdpta anslutningskablar till att
ansluta forstarkaren till uttagen LINE OUT pa det
digitala pianot sdsom visas pa Bild @. Utgangen LINE
OUT R ér ljudet for hoger kanal medan utgéngen
LINE OUT L/MONO ir ljudet {6r vénster kanal.
Anslutning till enbart uttaget LINE OUT L/MONO
utmatar en blandning av bada kanalerna. Du maste
sjilv inforskaffa en anslutningskabel likt den som visas
pa bilden for anslutning av forstarkaren. Anvand
volymreglaget VOLUME pa pianot for att justera
volymnivan.

W ViKTIGT!

¢ Vid anvandning av uttagen LINE OUT ska du ocksa
ansluta hérlurar till uttagen PHONES. Detta kopplar
om utgangen LINE OUT till lamplig ljudkvalitet.

Medfoljande och extra
tillbehor

Anviénd endast tillbehor som specifikt anges for detta
digitala piano.

Anvindning av otilldtna tillbehor skapar risk for
brand, elstétar och personskador.

I Anw.

* Du kan erhélla information om tillbehor som siljs
separat for denna produkt frdn CASIO:s katalog som
finns hos din handlare samt fran CASIO:s websajt
vid f6ljande URL.
http://world.casio.com/
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Anvandning av inbyggda toner

20000 © O

Val av en ton

Det digitala pianot ar forsett med 250 toner, indelade i

sex grupper.

* Se "Tonlista” (sidan A-1) for ndrmare detaljer.

¢ Det digitala pianot &r forsett med inbyggda
demonstrationslatar som framhéver de olika
egenskaperna hos tonerna. Se “Spelning av
tondemonstrationssanger” (sidan SW-24) for
ndrmare detaljer.

1. Anvand "Tonlista” (sidan A-1) for att leta upp
gruppen och numret pa den énskade tonen.

2. Anvand knapparna @ till @ (tongrupp) for att
vélja 6nskad grupp.
Exempel: Att viélja gruppen ORGAN
Tand

[(JerAND  [JELEC @ oreaN  [JsTRINGS [ JVARIOUS () GMTONES
PIANO PIANO

( ] I I I ] )

3. Anvand knapparna @ (WV, A\) for att valja
Onskad ton.
Exempel: Att vélja 7002 Jazz Organ”

Tonnummer

Tonnamn

* Etttryck pa /\ och WV samtidigt hoppar till ton 001
i den nu valda gruppen. Hall endera knappen
intryckt for att &ndra tonnummer i snabbare takt.

* Se sidan SW-43 fo6r ndrmare detaljer om rullning.

Lagring av tva toner

Det gér att lagra tva olika toner sa att de spelas

samtidigt nédr du trycker pa en tangent.

¢ Den forst valda tonen kallas “huvudton”, medan
den andra tonen kallas “lagerton”.

1. valj en huvudton.

Exempel: For att vdlja GRAND PIANO MELLOW i
gruppen GRAND PIANO ska du trycka pa
knappen @ (GRAND PIANO) och sedan
anvanda knapparna @ (V, A) for att vélja
”006 GRAND PIANO MELLOW”.
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. Anvandning av inbyggda toner

2. Hal knappen for gruppen som innehaller
tonen du vill vélja som lagerton intryckt tills
"LAYER ON?” visas pa skarmen under en kort
stund sdsom framgar av bilden nedan.

Detta lagrar tonerna som nu ar valda i de tva
grupperna.

Knappen du holl intryckt i steg 2 tdnds som ett tecken
pa att den ar vald.

Exempel: Nar gruppen VARIOUS ar vald
Tand

(JeranD  (JELEC
PIANO PIANO

[[ I I I ] I )

(JoreaN  (JsTRINGS @ VARIOUS (] GM TONES

3. Anvand knapparna @ (V, A\) for att vélja
6nskad ton i gruppen som valdes i steg 2.
Exempel: Nér 006 Picked Bass” har valts

Lagertonnummer
Lagertonnamn

4. Tryck pa en av tongruppsknapparna for att
héva lagring och aterstélla tangentbordet till
en enskild ton.

i an.

¢ Det gar att justera balansen mellan huvudton och
lagerton. Se “Lagertonvolym (lagerbalans)” (sidan
SW-44) foér ndrmare detaljer.

Delning av tangentbordet
mellan tva toner

Det gar att dela tangentbordet sa att védnster sida (laga
registret) spelar en ton och hoger sida (hoga registret)
spelar en annan ton.
Exempel: Dela tangentbordet mellan tonen GM SLAP
BASS 1 till vanster (14ga registret) och tonen

GRAND PIANO CONCERT till hoger (hoga
registret).

Vénster ton (lagt register)
Ton: GM SLAP BASS 1

T

Hoéger (hogt register)
Ton: GRAND PIANO CONCERT

L

1. Tryck pa knappen @ (SPLIT).

Lampan SPLIT tédnds som ett tecken pa att
tangentbordet dr delat mellan tva toner.

Tand

@ spur AUTO (Jaubio
HARMONIZE ~ RECORDER

( I ) )

o SPLIT POINT (F+)USB o LOAD / SAVE
DEVICE MODE

2. Vélj tonen du vill tilldela tangentbordets
vanstra sida (laga register).

Exempel: For att védlja GM SLAP BASS 1 i gruppen GM
TONES ska du trycka pa knappen @ (GM
TONES) och sedan anvanda knapparna @
WV, A\) for att vélja “037 GM SLAP BASS

1”.
Tand
(JerAND  [JELEC (JoreaN  [JsTRINGS ([ JVARIoUS (@) GM TONES
PIANO PIANO
( I I I I I )

Vanster tonnummer
Vanster tonnamn

3. Tryck pa knappen @ (SPLIT) for att hava
delningen och aterstélla tangentbordet till en
enskild ton.

Lampan SPLIT slocknar som ett tecken pé att
tangentbordet inte langre &r delat.

I AN,

* Om tangentbordet dr instéllt pa lagertoner (sidan
SW-9) nédr du utfor delningen ovan kommer
lagertonerna att spelas pa tangentbordets hogra sida
(hoga register).
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Flyttning av tangentbordets
delningspunkt

Anviand metoden nedan for att bestimma punkten pa
tangentbordet dér det delas mellan vénster och hoger
sida. Detta kallar vi f6r “delningspunkt”.

Vénster sida (lagt register) Hoger sida (hogt reglster)

MWWMUMUM

1. Hai knappen @ (SPLIT) intryckt tills
instéliningsskarmen fér delningspunkt
upptrader sdsom visas nedan.

Tangentnamn fér nuvarande delningspunkt

2. Tryck pa tangenten som ska befinna sig
l&ngst till vanster fér den hdgra tonen (héga
registret).

Detta bestimmer delningspunkten.

3. Tryck pa knappen @ (SPLIT).

Detta lamnar skdrmen f6r delningspunkt.

Anvéandning av inbyggda toner .

Anvandning av oktavskifte

Efter en delning av tangentbordet (sidan SW-10) kan
det hdnda att noterna i det laga registret till vanster &r
for 1aga eller att noterna i det hoga registret till hdger ar
for hoga. Det gar att anvidnda oktavskifte for att &ndra
oktaverna i det hdga och ldga registret uppat eller nerat
i oktavenheter.

1. Hal knappen @ (FUNCTION) intryckt och
tryck pa knappen @ (GRAND PIANO).

Detta visar skdrmen for oktavskifte.

Nu valt register
Skiftmangd

2. Anvind knappen @ (PART) for att valja
registret vars oktav du vill &ndra.

* Vart tryck pd @ (PART) kretsar genom registren
nedan.

U1 (Upper1): Huvudton
U2 (Upper2): Lagerton

L1 (Lower1): Véanster ton (lagt register)

3. Anvand knapparna @ (V, A\) for att skifta
oktav for nu valt register.

* Det gar att utféra oktavskifte inom omfanget -2 till 0
till 2.

4, Tryck pa knappen @ (FUNCTION).

Detta lamnar skdrmen for oktavskifte.

I AN,

¢ Oktavskifte kan ocksa utforas sdsom beskrivs for
”QOktavskifte” (sidan SW-44).
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. Anvéandning av inbyggda toner

Justering av glansen for en
ton

1. Tryck pa knappen @ (FUNCTION).

Lampan FUNCTION tdnds och funktionsskdrmen
upptrader.

Tand

(F+)-10 —— (F+) +10
EJFUNCTION N\ /NO N\ /YES

( ] I )

2. Anvand knapparna @ (=) och @ (<) for att
vélja skarmen Tmpr/Effect.

3. Tryck pa knappen @ (ENTER).

Detta visar en skdrm for val av instédllningar i gruppen
Tmpr /Effect.

4. Anvand knappen @ (=) eller @ (<) for att
valja skdrmen nedan.

5. Anvand knapparna @ (V, /\) for att justera
glansen i den nu valda tonen. Det gar att
justera glansen inom omfénget -3 till O till 3.

WV : Fylligare och mjukare
/\ : Skarpare och hérdare

6. Tryck pa knappen @ (FUNCTION).

Detta lamnar glansskdrmen och gor att lampan
FUNCTION slocknar.

i an.

* Se “Ovriga instillningar” (sidan SW-43) for ndrmare
detaljer om anvéandning av knappen @
(FUNCTION).

Tillagg av efterklang till en ton

1. Hal knappen @ (FUNCTION) intryckt och
tryck pa knappen @ (REVERB).

Detta visar en valskédrm for efterklangstyp.

2. Anvand knapparna @ (WV, A) for att vélja
Onskad efterklangstyp.
¢ Det finns fem tillgangliga installningar for

efterklangstyp.

0: OFF (ingen efterklang)
1: Room

2: Hall

3: Large Hall

4: Stadium

3. Tryck pa knappen @ (FUNCTION).

Detta lamnar valskdrmen for efterklangstyp.
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Tillagg av koreffekt till en ton

1.

Hall knappen @ (FUNCTION) intryckt och
tryck pa knappen @ (CHORUS).

Detta visar en valskarm for kortyp.

Anvand knapparna @ (V, A\) for att valja
6nskad kortyp.
¢ Det finns fem tillgéngliga instdllningar for kortyp.
0: OFF (ingen kor)
1: Light Chorus
2: Chorus

3: Deep Chorus
4: Flanger

Tryck pa knappen @ (FUNCTION).

Detta lamnar valskdrmen for kortyp.

Anvandning av inbyggda toner .

Anvandning av metronomen
1. Tryck pa knappen ® (METRONOME).

Detta startar metronomen.

METRONOME @ sTarT/( ] () ACcOMP ON / OFF

| sToP & CHORDS
% BEAT £ j [[ D
1|-A/sT0 PART
DEMO

Téands med det forsta
slaget i varje takt

Téands med varje
efterféljande slag i
varje takt

2. Tryck ater pa knappen @ (METRONOME) for
att stoppa metronomen.

Andring av antal slag per takt

Metronomen kan stéllas in pa fran tv4 till sex slag per
takt. Ett klockljud hors sedan vid bérjan av varje takt.
Val av 0 for denna instdllning ljuder ett stadigt slag
utan nagon klocka. Denna instillning medger 6vning
med ett stadigt slag.

1. Hal knappen @ (METRONOME) intryckt tills
skarmen for antalet slag per takt nedan
upptréader.

2. Anvand knapparna @ (V, A) for att vélja
Onskat véarde for slag per takt.

3. Tryck pa knappen @ (METRONOME) for att
lamna skarmen for antalet slag per takt.
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. Anvéandning av inbyggda toner

Andring av tempoinstillning

Det gér att anvinda tva olika metoder for att &ndra
tempoinstillning: genom att trycka pa knapparna @
(/\) (snabbare) och @ (V) (langsammare) eller
genom att knacka en takt med en knapp.

Ml Att &ndra tempo med knapparna @ (TEMPO,
Vv, A)

1. Anvand knappama @ (TEMPO, \v, A) till
att justera tempoinstélining.
Vart tryck pa en knapp okar eller minskar antalet slag
per minut med ett.
* Hall endera knappen intryckt for att &ndra instéllning
isnabbare takt.

* Det gar att ange ett tempovérde inom omfanget 20 till
255.

Tempovérde

H Att justera tempot genom att knacka en takt

1. Knacka pa knappen @ (TEMPO, TAP) fyra
ganger i takt med slaget du vill valja.

* Tempoinstillningen dndras i enlighet med hur du
tajmar ditt knackande.

Knacka fyra ganger
TEMPQ

v /N TAP
( =
(F+JRHYTHM lF+)/

EDITOR

J)

e Efter att ha anvédnt denna metod for att ange ett
ungefarligt tempo kan du anvdnda proceduren under
”Att dndra tempo med knapparna @ (TEMPO, V,
A\)” for att stdlla in ett mera exakt varde.

Justering av metronomvolymen

Anvénd denna procedur for att justera volymnivan foér
metronomen utan att paverka volymnivan for det
digitala pianot.

1. Hal knappen @ (FUNCTION) intryckt och
tryck pa knappen @ (METRONOME).

Detta visar skdrmen f6r metronomvolym.

Metronomvolym

2. Anvand knapparna @ (V, /\) till att justera
metronomvolymen.

3. Tryck pa knappen @ (FUNCTION).

Detta lamnar skdrmen for metronomvolym och gor att
lampan FUNCTION slocknar.

I an.

* Det gar dven att anvdnda proceduren under
"Metronomvolym” (sidan SW-44) for att justera
metronomvolymen.

Anvandning av ratten for
tonhojdsbojning

Ratten for tonhjdsbdjning kan anvéndas till att skjuta
tonhdjden for noterna uppét och nerét. Denna funktion
gor det mojligt att aterge specialeffekter for saxofon
och elgitarr.

Tillagg av en effekt for tonh6jdsbdjning

1 = Spela en not och vrid ratten fér
tonhéjdsbdjning pa klaviaturens
vanstra sida uppat eller nerat.

Maéngden tonbdjning beror pa hur mycket
du vrider pé ratten for tonh6jdsbdjning.
* Lat inte ratten for tonhdjdsbdjning vara '

vriden ndr du slér pa det digitala
pianot.

I an.

* Det gér dven att stédlla in anvdndning av ratten for
tonho6jdsbojning genom att bestimma méngden
tonhojdsandring vid maximal vridning i endera
riktning. Se “Omfang for tonhojdsbdjning” (sidan
SW-46) for ndrmare detaljer.

PITCH BEND
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Spelning av en duett

Det gar att anvdnda duettldget for att dela det digitala
pianots tangentbord i mitten sa att tva personer kan
spela en duett. Detta gor det mojligt att stélla in
tangentbordet t.ex. sa att lararen spelar till vanster
medan eleven foljer med till htger. Alternativt kan en
person spela védnsterhandens del till vianster medan en
annan spelar hégerhandens del till hoger.

Véanster tangentbord

AT,

(mlttre C) mlttre C)

Hbéger tangentbord

Pedaloperation vid spelning av en duett
® Valfri pedalenhet SP-33

Vénster tangentbord —Lj Lj— Déampningspedal fér héger sida

déampningspedal (Halvpedaloperation stdds)

Dampningspedal for
vanster och hoéger sida

® Medfoljande pedalenhet SP-3

Anslut pedalenheten SP-3 till uttaget @ (DAMPER
PEDAL) f6r att anvdnda den som ddmpningspedal for
hoger sida.

* Halvpedaloperation stods inte i detta fall.

Anslut pedalenheten SP-3 till uttaget @ (SOFT/

SOSTENUTO PEDAL) for att anvdnda den som

dampningspedal for vanster sida (grundinstillning)

eller hoger sida (valbar).

* Se "Instdllning av uttag for soft/sostenutopedal”
(sidan SW-46) f6r ndrmare detaljer om att vélja
vénster eller hdger sida med pedalenheten SP-3.

Anvéandning av inbyggda toner .

Installning av det digitala pianot for
duettspelning

1. Tryck pa knappen @ (USER SONGS) sa att

dess undre lampa tands.

(JRHYTHM
K4

&
oerouek (]

PRESET
(%) USER SONGS

Téand

2. Hal knappen @ (FUNCTION) intryckt och

tryck pa knappen @ (SPLIT).
Detta visar skdrmen for pa/avslag av duettlaget.

* Tangenterna gar inte att anvanda nédr denna skarm
visas.

3. Tryck pa knappen @ (/\) for att sla pa

duettlaget.

Detta gor att lampan for knappen @ (SPLIT) borjar
blinka.

4, Tryck pa knappen @ (FUNCTION).

Detta lamnar skdrmen for pa/avslag av duettldget och
stéller in det digitala pianots tangentbord for
duettspelning.

5. siaav duettlaget genom att trycka pa

knappen @ (SPLIT) s att lampan SPLIT
slocknar.

I anw.

* Det gér dven att anvédnda proceduren under

"Duettlage” (sidan SW-44) for att sla duettldget pa
eller av.

SW-15



. Anvandning av inbyggda toner

Andring av oktav fér tangentbordet i
duettlaget

Gor pa foljande satt for att dandra oktav for vanster och
hoger tangentbord i duettldget.

1. Ral knappen @ (FUNCTION) intryckt och
tryck pa knappen @ (SPLIT).

Detta visar skdrmen for pa/avslag av duettlaget som i
steg 2 under “Instéllning av det digitala pianot for
duettspelning” (sidan SW-15). Om duettldget nu ar
avslaget ska du trycka pa knappen @ (/) for att slé pa
det.

2. Avde fyra tangenterna C péa véanster
tangentbord ska du trycka pa den du vill ha
placerad som mittre C.

¢ Detta ljuder noten som tilldelats C4 och andrar
oktaven for vanster tangentbord.

Exempel: Att andra instéllning sé att tangenten C langst
till vanster blir mittre C sdsom visas nedan.

i

1 oktav hégre an Oférandrad
grundinstalliningen

Tangent C langst till véanster (intryckt tangent)

L ﬂ%%ﬂmmﬂ“ﬂr Y

C5 Ccé c7

3. Anvand samma procedur som i steg 2 for att
vélja en av tangenterna C pa hoger
tangentbord for att skifta dess oktav.

4. Tryck pa knappen @ (FUNCTION).
Detta lamnar skdrmen for pa/avslag av duettlaget och
gor att lampan for knappen @ (FUNCTION) slocknar.

Vénster och hoger tangentbord stélls nu in enligt dina
andringar.

I anw,

* Avslag av duettldget raderar dina instdllningar for
oktavskifte och aterstéller tangentbordet till dess
grundinstillningar.
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Anvandning av autokomp

Nér du véljer en komprytm for autokomp kommer ett
matchande ackompanjemang (trummor, gitarr o.dyl.)
att spelas automatiskt nar du spelar ett ackord med
vénsterhanden. Det kdnns som att ha ett helt band
bakom sig nér du spelar.

Det digitala pianot &r forsett med 180 inbyggda
autokompmdonster som &r indelade i sju grupper. Det
gar att redigera inbyggda rytmer for att skapa egna
rytmer (kallade “anvidndarrytmer”) och lagra dessaien
attonde grupp. Se “Rytmlista” (sidan A-5) for ndrmare
detaljer.

Spelning av ett autokomp

1. Tryck pa knappen ® (RHYTHM) s att dess
6vre lampa tands.

Detta aktiverar autokomp.

* Vart tryck pa knappen skiftar mellan lamporna
RHYTHM och USER SONGS.

Tand

RHYTHM

A
ONE TOUCH

PRESET
() USER SONGS

2. Anvand "Rytmlista” (sidan A-5) fér att leta upp
gruppen och numret pa den énskade rytmen.

3. Anvand knapparna @ till @ (rytmgrupper) for
att véalja 6nskad grupp.
Exempel: Nar gruppen LATIN &r vald

Tand

(JWoRLD  (CJCOUNTRY/ () BALLAD  [JPIANO (J user

(Jpops / baNce/ (] JAzZ / @ Lamin
ROCK EUROPEAN VARIOUS RHYTHMS RHYTHMS

(( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )

4. Anvand knapparna @ (WV, A\) for att vélja
onskad rytm.
Exempel: Nar ”005 Samba 2” &r vald

Rytmnamn Tempo

Rytmnummer Takt

5. Anvand knapparna @ (TEMPO, Vv, A till
att justera tempoinstallning.

¢ Detta dr samma som justering av metronomtempot
(sidan SW-13).

o Aterstill rytmen till dess standardtempo genom att
trycka pa knapparna @ (TEMPO, V, A) samtidigt.
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. Anvandning av autokomp

6. Tryck pa knappen @® (ACCOMP ON/OFF) sa
att dess lampa tands.

Detta slar pA ACCOMP sa att alla kompdelar ljuder.

* Nar ACCOMP slas av sa att lampan ACCOMP
slocknar ljuder endast delarna for slaginstrument.

* Vart tryck pa knappen ® (ACCOMP ON/OFF) slar
ACCOMP pa och av.

Tand

{8 AccoMP ON/ OFF
<& CHORDS

PART
DEMO

7 . Tryck pa knappen ® (SYNCHRO/ENDING).

Detta stéller autokomp pa
”synkroniseringsberedskap”. Spelning av ett ackord
under synkroniseringsberedskap gor att autokomp
borjar spelas automatiskt.

e Ett tryck pa knappen @ (INTRO) medan autokomp
stér i synkroniseringsberedskap aktiverar
upptaktsberedskap. Tryck pa knappen ®
(VARIATION) for att aktivera variationsberedskap.
Se “Modifiering av autokompmonster” (sidan SW-20)
for narmare detaljer om upptakts- och
variationsmonster.

Blinkar

’_k_‘

NORMAL / VARIATION / SYNCHRO /- u :TART,'H
INTRO FILL-IN FILL-IN ENDING STOP

( ) I I I )

REPEAT L REW O3 FF M PAUSE PLAY /STOP

8. Spela dnskat ackord pa tangentbordet fér
ackompanjemang (till vanster).
Autokomp bérjar spelas sa snart du spelar ett ackord.

* Tryck pa knappen ® (START/STOP) om du vill
spela slagverksdelen utan att spela ett ackord.

Exempel: Att spela ett C-ackord

Ackordtangentbord Meloditangentbord
f—————m8m8 >

0. Spela andra ackord med vansterhanden
medan du spelar melodin med hégerhanden.
¢ Du kan anvinda "CASIO Chord” eller andra

forenklade fingersattningsmetoder for att spela
ackord. Se ”"Val av ackordfingersdttningslage” i
foljande avsnitt for ndrmare detaljer.

* Du kan anvédnda knapparna ® (NORMAL) och ®
(VARIATION) till att modifiera kompmonster. Se
“"Modifiering av autokompménster” (sidan SW-20)
for ndrmare detaljer.

10. Tryck ater pa knappen @ (START/STOP) for
att stoppa autokomp néar du spelat fardigt.
* Ett tryck pa knappen @ (SYNCHRO/ENDING)
istéllet for @ (START/STOP) spelar ett
avslutningsmonster innan autokomp stoppas. Se

“Modifiering av autokompménster” (sidan SW-20)
for ndrmare detaljer om avslutningsmonster.

I an.

* Anvind denna procedur for att justera volymnivan
fér autokompet utan att pdverka volymnivan for det
digitala pianot. Se “Autokompvolym” (sidan SW-44)
for ndrmare detaljer.

* Det gér att dndra storleken pa ackordtangentbordet
genom att med delningsfunktionen flytta
delningspunkten (sidan SW-11). Tangenterna till
vanster om delningspunkten bildar
ackordtangentbordet.

SW-18



Val av ackordfingersattningslage

Det gar att vélja bland f6ljande fem
ackordfingersittningslagen.

1: Fingered 1

2: Fingered 2

3: Fingered 3

4: CASIO Chord

5: Full Range

1. Ral knappen ® (ACCOMP ON/OFF) intryckt
tills valskéarmen fér ackordtyp upptrader.

Ackordfingerséttningslage

2. Anvand knapparna @ (V, /\) for att vélja
Onskat ackordfingerséttningslage.

3. Tryck pa knappen ® (ACCOMP ON/OFF).

Detta lamnar skdrmen for ackordfingersattning.

M Fingered 1, 2, 3

Med dessa tre fingersittningslagen kan du spela
ackord pa ackordtangentbordet med normal
ackordfingersittning. Vissa ackordformer &r
forkortade och kan fingerséttas med en eller tva
tangenter.

Se “Fingersattningsguide” (sidan A-9) for ndrmare
detaljer om olika ackordtyper och deras fingersittning.

Ackordtangentbord

|le—————>]

Fingered 1: Spela komponentnoterna for ackordet pa
tangentbordet.

Fingered 2: Till skillnad fran Fingered 1 &r 6:edelsinmatning
inte majlig i detta ldge.

Fingered 3: Till skillnad fran Fingered 1 medger detta lage
inmatning av fraktionsackord dar den lagsta
tangentnoten utgor basnot.

Anvandning av autokomp .

H CASIO CHORD

Med “"CASIO Chord” kan du anvianda forenklad
fingersdttning for att spela de fyra typer av ackord som
beskrivs nedan.

Ackordtangentbord

D

Ackordtyp Exempel

Durackord

Tryck pé en tangent vars not

motsvarar ackordnamnet.

¢ Tryck pa valfri tangent C pa
ackordtangentbordet for att
spela C-dur. Oktaven for
noten spelar ingen roll.

C (C dur)

Notnamn F

CC'DE'E F FIGAAB B CCDE'E F

Mollackord Cm (C moll)

Tryck pa tangenten pa Gonee £roxtan oo ¢
ackordtangentbordet som
motsvarar durackordet
samtidigt som du trycker pa
en annan tangent till hoger.

Sjundedelsackord C7 (C sjundedel)
Tryck pa tangenten pa Gooes Feoagsoges £
ackordtangentbordet som
motsvarar durackordet
samtidigt som du trycker pa
tva andra tangenter till hoger.

Sjundedels mollackord Cm?7 (C moll sjundedel)
Tryck pa tangenten pa Govet FRones Covet ¢
ackordtangentbordet som ‘ ‘
motsvarar durackordet

samtidigt som du trycker pa
tre andra tangenter till hoger.

Naér du trycker pd mer &n en tangent pa
ackordtangentbordet spelar det ingen roll om de andra
tangenterna dr vita eller svarta.

B FULL RANGE CHORD

I detta ackordfingersattningsldge kan du anvidnda hela
tangentbordet for att spela bdde ackord och melodi.

Se “Fingersattningsguide” (sidan A-9) for ndrmare
detaljer om olika ackordtyper och deras fingersattning.

Meloditangentbord
Ackordtangentbord

Y
y
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. Anvandning av autokomp

Modifiering av autokompmoénster

Det finns sex olika autokompmonster sisom anges
nedan. Det gar att skifta mellan ménstren under
kompspelning och dven att modifiera monster.
Anvand knapparna @ till @ for att vélja 6nskat
monster.

® ® ® ®
NORMAL/  VARIATION / SYNCHRO /
INTRO FILL-IN FILL-IN ENDING
( )| ) ) )
REP|:AT LT REW =S| FF @ P)\USE
Upptakt *1 Normal Variation Avslutning *4

Normal Variation
utfylinad *2 utfylinad *3

*1 Tryck vid borjan av en sang.
Kompspelning fortsdtter med det normala ménstret
nér upptaktsmonstret dr avslutat. Ett tryck pa
knappen @® (VARIATION/FILL-IN) fore tryck pa
denna knapp fortsédtter med variationsmonstret nér
upptaktsmonstret dr avslutat.

*2 Tryck under spelning av det normala monstret for
att infoga ett utfyllnadsmonster.

*3 Tryck under spelning av variationsmonstret for att
infoga ett utfyllnadsmonster f6r variation.

*4 Tryck vid slutet av en sang.
Detta spelar ett avslutningsmdonster och stoppar
sedan autokomp.

Anvandning av
direktforinstallning

Direktforinstéllning gor det enkelt att stélla in ton och
tempo som lampar sig for det nu valda rytmmonstret
for autokomp.

1. Hall knappen ® (RHYTHM) intryckt i minst
tva sekunder.

Detta stéller in ton, tempo och andra instéllningar som
matchar det nu valda rytmmonstret. I detta ldge stélls
autokompspelning pé synkroniseringsberedskap, vilket
innebér att autokomp borjar spelas automatiskt nar du
fingersatter ett ackord.

2. Spela ett ackord pa tangentbordet.

Detta startar spelning av autokomp.

I Anw.

* Direktforinstéllning kan inte anvandas for
anvandarrytmer (001 till 010 i gruppen USER
RHYTHMS).

Anvandning av
autoharmonisering

Autoharmonisering gor att du kan tilldgga harmoni i
melodinoterna som spelas med hégerhanden. Det gar
att vélja bland 12 instdllningar for autoharmonisering.

1. Tryck pa knappen @ (AUTO HARMONIZE).

Typnummer Typnamn
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2. Anvand knapparna @ (V, /) for att valja
onskad autoharmoniseringstyp.

Typnum-

mer Typnamn Beskrivning

00 Off Slér av autoharmonisering.
Léagger till sluten (atskiljd med

01 Duet 1 tva till fyra gra'der)
ennotsharmoni under
melodinoten.
Lagger till 6ppen (atskiljd med

02 Duet 2 mer dn 4 till _6 grader) 1-
notsharmoni under
melodinoten.

03 Country Lagger tﬂ.l harmoni av
countrystil.

04 Octave Lagger till noten fran nésta lagre
oktav.

05 5th Lagger till femtegradsnoten.

Lagger till 2-nots 6ppen

06 3-Way Open harmoni for totalt tre noter.

Lagger till 2-nots sluten

07 3-Way Close harmoni for totalt tre noter.

Lagger till harmoni som &r

08 Strings optimal for stréangar.

Lagger till 3-nots 6ppen

09 4-Way Open || oni for totalt fyra noter.

Lagger till 3-nots sluten

10 4-Way Close harmoni for totalt fyra noter.

11 Block Lagger till blockackordnoter.

Lagger till harmoni av

12 Big Band storbandsstil.

3. Tryck pa knappen @ (AUTO HARMONIZE).

Detta lamnar skdrmen f6r autoharmonisering.

4, Spela ackord och spela samtidigt melodin pa
tangentbordet.

Harmoni laggs till dina melodinoter baserat pa
ackorden du spelar.

Anvandning av autokomp .

Att skapa egna originalrytmer

Anvind rytmredigering for att modifiera en inbyggd
autokomprytm och ddrmed skapa en egen
“anvandarrytm”. Det gér att vilja en del (trumma, bas
el.dyl.) hos ett normalt monster, upptakt eller annat
monster (sidan SW-20) och sla den pa eller av, justera
dess volymniva eller utféra andra operationer.

1. Valj numret pa autokomprytmen du vill
redigera.

2. Tryck pa knapparna @ (FUNCTION) och @
(RHYTHM EDITOR) samtidigt.

Detta visar skdrmen for rytmredigering.

3. Anvand knapparna fér kompmonster (@ till
@) for att valja monstret (normalt, upptakt,
avslutning el.dyl.) du vill redigera.

Knappen du trycker pé tdnds som ett tecken pa att detta

monster redigeras.

* Vart tryck pd ® (NORMAL/FILL-IN) skiftar mellan
NORMAL och FILL-IN, och vart tryck pa @
(VARIATION/FILL-IN) skiftar mellan VARIATION

och FILL-IN. Tillamplig knapp blinkar nar
utfyllnadsmonstret ar valt.

Exempel: Nar upptakt har valts

® ® 19) ®

NORMAL/  VARIATION/  SYNCHRO/
INTRO FILL-IN FILL-IN ENDING
REPEAT L2 REW O3 FF [ PAUSE
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. Anvandning av autokomp

4. Anvand knapparna for instrumentdel (@ till
@) for att valja delen (trummor, bas el.dyl.)
du vill redigera.

Namnet pa den valda delen visas péd skdrmen.

Rytmmdonster bestdr av de atta delar som visas nedan.

* Knappbelysningen dndras inte nédr du trycker pa
knapparna for instrumentdel (@ till @®).

Knappbelysningen anger om det férekommer
kompdata som motsvarar varje del.

Delar

1
Ackord 1 Ackord2 Ackord 3 Ackord 4 Ackord 5

@) worLD

I
Trummor Slagverk  Bas
(EPops /oaNcE / () JAZZ / @ LATIN (80 couNTRY/ () BALLAD  (_]PIANO () user
ROCK EUROPEAN VARIOUS RHYTHMS RHYTHMS

( ) ) ) ) ) ( ) ) ))

® 06 o 6 o0 o o @

Exempel: Nér bas har valts

Instrumentdelsnamn

5. Redigera den valda delen pa dnskat satt.

Tabellen nedan beskriver parametrar som kan

redigeras.

¢ Anviénd knapparna @ (<) och @ (>>) for att vilja
en parameter och knapparna @ (V, /) for att
dndra dess instdllning. Det gér dven att anvianda
genvagsknapparna (se tabellen nedan) for
parameterval.

 Ett samtidigt tryck pa bada knapparna @ (W, A)
aterstéller den nu valda parametern till dess
grundinstillning.

¢ Ett tryck pa knappen ® (START/STOP) under
redigering ljuder kompménstret med de dndringar
du gjort fram till denna punkt. Ett tryck pa knappen
® (ACCOMP ON/OFF) Jjuder endast
instrumentdelen som redigeras.

Proceduren fortsitter pd sidan SW-23.

Parameter | Beskrivning Instillning Genvigs-
knapp
Ersétter delens
Rhythm | (trummor, bas 001 till 190:
el.dyl.) kompdata
Select: r Rytmnummer (52]
med datan for 293
Rytm .
angivet
rytmnummer. *1
Tone Andrar delens ton |, ;)1 55,
(instrument) till
Select: ., . Tonnummer (23]
tonen for angivet v %4
Ton
tonnummer.
OFF:
Prt: Slar varje del pa Déampar delen.
Del pa/av | eller av. ON:
Ljuder delen.
Vol: Reglerar
OF | volymnivan for | 000 till 127 ®
Volymniva d
varje del.
Reglerar om ljudet
Pan: for delen kan horas
Panorering | ., . —64 till 0 till 63 *5
(position) fran vénster eller
posttio hoger sida.
Reglerar nivan av
Reverb: efterklangseffekt
) (sidan SW-12) som | 000 till 127
Efterklang | ... ..
tillampas for
delens noter.
— ®
Reglerar nivan av
Chorus: koreffekt (sidan
Kt')? US| SW-13) som 000 till 127

tillampas for
delens noter.

*1 Erséttning av delackompanjemangsdata raderar alla
andringar i den nu valda kompdatan fram till denna

punkt.

*2 Nummer i ordningsf6ljd med borjan fran 001, den forsta
rytmen i den forsta gruppen (POPS/DANCE/ROCK). Se
“Tonlista” (sidan A-1) och “Rytmlista” (sidan A-5) for
ndrmare detaljer om numreringssystemet.

*3 Nar det géller upptakt och avslutning gor val av en rytm
for en del (trummor, bas el.dyl.) att samma rytm viljs
automatiskt for alla andra delar i monstret.

*4 Enbart trumsatsljud (tonnummer 237 till 250) kan viéljas
for trumdelar och slagverksdelar. Trumsatsljud kan inte
véljas for delarna bas och ackord 1 till ackord 5.

*5 Ett mindre varde skiftar at vinster, medan ett storre varde
skiftar at hoger. Vardet noll anger mittlaget.
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6. Upprepa steg 3 till 5 fér att redigera alla
6nskade kompmdnster och delar.

7. Justera tempot i rytmen pa 6nskat satt efter
avslutad redigering.

* Tempot som hir stélls in blir grundinstallt tempo foér
rytmen.

8. Tryck pa knappen @ (EXIT).

Detta visar ett bekraftelsemeddelande som fragar om
du vill lagra dina redigeringar.

9. Tryck pa knappen @ (YES).

Detta visar en skdrm for att ange rytmnummer och

rytmnamn.

* Om du vill lamna redigering utan att lagra ska du
trycka pa knappen @ (NO) istillet for knappen @
(YES).

Rytmnamn

Destination for anvandarrytmnummer

Anvandning av autokomp .

10 Bestam anvandarrytmnumret dar du vill lagra
rytmen samt ett rytmnamn.
¢ Anvind knapparna @ (<) och @ (=) for att flytta

markoren till anvandarrytmnumret och
rytmnamnstecknet du vill &ndra. Anvénd knapparna
@ (V, N) for att vilja 6nskat nummer eller tecken.

* Du kan vélja bland nedanstdende rytmnamnstecken.
Inmata ett mellanslag med ett samtidigt tryck pa
knapparna @ (W och /\).

" # 1B |%[&] "] (])
I+, -].1/7]0|1]2|3
4, 5|6|7|8|9:|:|<]|=
> ?|@|A|B|C|D|E|F|G
H I |J|K|ILIMIN|O|P|Q
RIS|ITIUVIW|X|Y|Z|I
¥ '1|N|_| |alblc|d]|e
flglh|i|jlk|[l|m|n]|o
plglr|s|tjulv|iw|x]|y
z| {] 1]}

11. Tryck pa knappen @ (ENTER).

Detta lagrar datan.

* Om rytmnumret ddr du vill lagra datan redan
innehaller lagrade data visas ett meddelande
(Replace?) pa skdarmen som fragar om du vill ersitta
den existerande datan med den nya.

& VIKTIGT!

* Lagring av anvandarrytmdata i ett rytmnummer som
redan innehaller data gor att den existerande datan
ersétts av den nya.

I Anw.

* Ett meddelande om fullt minne (Memory Full) visas
pa skdrmen om datan f6r kompmonster eller
instrumentdel &r for stor for att kunna redigera. Valj
i sa fall ett annat kompmonster eller instrumentdel
for redigering.
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I Spelning av demonstrationssanger

Spelning av
tondemonstrationssanger

Ditt digitala piano ar forsett med sex inbyggda
demonstrationslatar som presenterar egenskaperna
hos var och en av de sex tongrupperna.

Nr. | Tongruppsnamn Latnamn
001 | GRAND PIANO Original
002 | ELEC PIANO Original
003 | ORGAN Original

004 | STRINGS Nessun Dorma [Turandot]

005 | VARIOUS Original

006 | GM TONES Original

1. Hail knappen @ (PART) intryckt och tryck pa
knappen ® (PLAY/STOP).

Detta startar avspelning av demonstrationssangerna i
ordningsf6ljd med borjan fran sang 1.

(JstarT/(] () ACCOMP ON/ OFF
STOP < CHORDS

PLAY/§ % ART
DEMO,

Sangnummer Nuvarande takt

Sangnamn Sangtempo

* Ett tryck pa en tongruppsknapp (@ till @) under
avspelning av en demonstrationssang skiftar till
demonstrationssangen fér denna gruppens ton. Du
kan dven rulla genom sangerna manuellt med
knapparna @ (V, A).

2. Tryck pa knappen @ (PLAY/STOP).

Detta stoppar spelning av demonstrationssang.
Demonstrationssdnger spelas i en d&ndlds slinga tills du
trycker pa knappen ® (PLAY/STOP) for att stoppa
dem.

I Anw.

* Enbart operationerna ovan kan utféras under
pagdende spelning av demonstrationssang.
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Att lyssna pa sanger laddade
fran en yttre kélla

Det gar att importera sangdata fran ett separat inkdpt
USB-minne eller en dator som en anvédndarsang och
anvidnda denna for autokomp eller vning.

1. Ladda sangdatan du vill lyssna pa till en av
det digitala pianots anvandarsanger.
* Se “Laddning av data fran ett USB-minne till det
digitala pianots minne” (sidan SW-50) och

” Anslutning till en dator” (sidan SW-54) for detaljer
om laddning av data.

* Du kan dven avspela data direkt fran ett USB-minne
utan att importera den till det digitala pianots minne.
Se ”Avspelning av en sang pa ett USB-minne” (sidan
SW-52) for narmare detaljer.

2. Tryck pa knappen ® (USER SONGS) sa att

dess lampa tands.

* Vart tryck pa knappen skiftar mellan den 6vre och
undre lampan.

() RHYTHM
£

ONE TOUCH

PRESET
) USER SONGS

Tand

3. Anvand knapparna @ (V, /) for att valja
6nskad anvandarsang.

Exempel: Nar anvandarsang 003 ar vald

Anvandarsangnummer Sangnamn

Spelning av demonstrationssanger .

4. Tryck pa knappen @ (PLAY/STOP).

Detta startar avspelning av sangen.

* Tryck pa knappen @ (FF) for att snabbspola framéat
eller pd @ (REW) for att snabbspola bakat. Tryck
snabbt pa endera knappen for att flytta med en takt i
taget, eller hall den intryckt for att rulla snabbare.

 Ett tryck pa knappen @ (PAUSE) gor en paus i
avspelningen. Tryck igen for att aterta
sangavspelning.

Téands med varije efterféljande slag i varje takt

Téands med det forsta slaget i varje takt

@ ® (16} ® ®
NORMAL/  VARIATION / SYNCHRO/ [ START/ [
INTRO FILL-IN FILL-IN ENDING STOP
C—oC. o O _JC__J
REPEAT 3 Ew CS|FF M P|USE  PLAY/STOP

Aterspolning Paus
Framspolning

5. Tryck ater pa knappen ® (PLAY/STOP).

Detta stoppar sangavspelning.

* Sangavspelning stoppas ocksa automatiskt nér slutet
av sangen nas. Sla pa “"Sangrepetering” (sidan SW-45)
for att stélla in det digitala pianot pa saingavspelning i
en slinga utan att stoppa.

Andring av sangtempo

Det gar att &ndra sdngtempot med samma procedur
som du gor for att justera metronomtempot. Se
”Andring av tempoinstillning” (sidan SW-14) for
nédrmare detaljer.

Spelning pa tangentbordet med samma
ton som sangen

1. Hal knappen @ (USER SONGS) intryckt i
minst tva sekunder.

Detta tilldelar tangentbordet samma ton som
hoégerhandens del i den nuvarande sangen.

I AN,

* Det gér att anvinda proceduren under “Ovning av
endera handens del (del av)” (sidan SW-26) for att
sla av vinsterhandens del och spela med pa
tangentbordet med tonen f6r vansterhandens del.
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. Spelning av demonstrationssanger

Justering av sangvolymen

Anvénd denna procedur for att justera volymnivan foér
autokompet i sdngen som spelas utan att paverka
volymnivan for sjdlva tangentbordet.

Se “Sangvolym” (sidan SW-44) for narmare detaljer.

Ovning av endera handens del (del av)

Det gér att sla av hogerhandens del ™ eller
vinsterhandens del™ i en sdng och spela denna del pa
det digitala pianot medan sangen avspelas.

*1 Sangdata kanal 4 (fast)
*2 Sangdata kanal 3 (fast)

1. Tryck pa knappen @ (PART).
Detta gor att "L-[ON] R-[ON]” visas pa skdrmen.

2. Anvand knapparna @ (WV, A\) for att sla av
6nskad del.
Tryck pa (V) for att sla vansterhandens del eller pa

(#\) for att sla hogerhandens del pé eller av.
3. Tryck ater pa knappen @ (PART).

Detta lamnar skdrmen for del pa/av.

4. Hall knappen ® (USER SONGS) intryckt |
minst tvd sekunder.

* Tangentbordet tilldelas nu tonen fér den hand du
slog av.

5. Tryck pa knappen @ (PLAY/STOP) for att
starta sdngavspelning.

Delen du slog av ljuder inte och kan nu spelas pa
tangentbordet.

Att ljuda en rédkning vid borjan av en sang

Du kan stélla in det digitala pianot pa att ljuda en
rakning innan sdngavspelning startas, vilket hjélper
dig att fa rdtt timing nér du spelar med pa
tangentbordet. Se "Forrdakning” (sidan SW-45) for
ndrmare detaljer.

Upprepad avspelning av ett specifikt
avsnitt (repetering)
Det gar att stdlla in det digitala pianot pa att repetera

ett sangavsnitt du vill dva pa ndrmare. Du kan
exempelvis vélja repeterad spelning fran takt 5 till takt

Start Slut
V v
H i i i i i > ! 1 ]
A I

Dessa takter repeteras.

1. Tryck pa knappen @ (PLAY/STOP).

Detta startar avspelning av sdngen.

2. Tryck pa knappen @ (REPEAT) nar
avspelning nar den férsta takten i avsnittet du
vill repetera.

Detta utser denna takt till “starttakt”.
Lampan for knappen @ (REPEAT) blinkar i detta lage.

3. Tryck ater pa knappen @ (REPEAT) nér
avspelning nar den sista takten i avsnittet du
vill repetera.

Detta utser denna takt till “sluttakt”.

Repeterad avspelning av det angivna avsnittet startas
sa snart du valt sluttakten.

Lampan for knappen @ (REPEAT) ar nu tand (blinkar
inte).

A. Ettnytt tryck pa @ (REPEAT) atergar til

normal avspelning.

Detta gor att lampan for knappen @ (REPEAT)
slocknar.
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Spelning av ljuddata lagrad pa
ett USB-flashminne

Det digitala pianot kan anvéndas till att avspela
ljuddata (WAYV filer*) lagrade pa ett separat inkopt
USB-minne.

Se “USB-minne” pa sidan SW-47 f6r ndrmare detaljer.
* Linjar PCM, 16 bit, 44,1 kHz, Stereo

* Forbered ett USB-minne som innehaller inspelade
data med pianots funktion f6r ljudinspelning. Se
“Inspelning pa ett USB-minne (ljudinspelning)” pa
sidan SW-41 for ndrmare detaljer.

* Du kan dven anvédnda en dator till att lagra ljuddata
(WA fil) pa ett USB-minne f6r avspelning. Se
“Lagring av standard ljuddata (WAV filer) pa ett
USB-minne” pa sidan SW-48 f6r ndrmare detaljer.

* Sdtt i USB-minnet som innehaller datan du vill spela
i det digitala pianots USB-flashminnesport.

1.

Tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER).
* Detta gor att lampan for knappen tands.

(spur AUTO @ Aupio
HARMONIZE  RECORDER

C—C— @%
o SPLIT POINT (F+)USB o LOA S

DEVICE MODE

Hall knappen @ (FUNCTION) intryckt och
tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER).

¢ Detta visar valskdrmen for ljudfil.

Anvand knapparna @ (WV, A\) for att valja
en sang.

* Knappen @ (/\) rullar framat genom sangfilnamnen
(WAVO01, WAVO02 o0.s.v.). Knappen @ (V) rullar
bakét genom sangfilnamnen.

Tryck pa knappen @ (EXIT).

Tryck pa knappen ® (PLAY/STOP).

* Detta startar avspelning av den valda séngen.

Tryck ater pa knappen @ (PLAY/STOP) for
att stoppa sangen.

* Tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER) for att
lamna ljudinspelning. Detta gor att lampan ovanfor
knappen AUDIO RECORDER slocknar.

Spelning av demonstrationssanger .
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Musikforinstallning

=
Musikforinstillning gor det enkelt att stilla in ton, 2. Anvand knapparna @ till @ (gruppknappar
rytm, ackord och dvriga instéllningar som bést limpar fér musikforinstalining) till att vélja en grupp
sig for specifika musikaliska genrer och sanger. och sedan knapparna @ (W, A) till att vélja

Utdver de inbyggda forinstdllningarna gar det att
skapa egna musikforinstéllningar
(anvandarforinstéllningar).

Onskad musikférinstélining.

Detta stéller in det digitala pianot med instdllningarna
(ton, rytm o.dyl.) hos den valda musikférinstéllningen.

Det finns totalt 300 inbyggda musikférinstéllningar Foljande installningar inkluderas i en

som dr indelade i tre grupper (1, 2, 3). En fjarde grupp musikfSrinstalining,

(4) ar tillgdnglig for anvandarforinstillningar. * Toner (huvud, lagring, undre delning) (sidan
* Se "Musikforinstillningslista” (sidan A-7) for SW-9)

* Lagerbalans (sidan SW-9)
* Oktavskifte (sidan SW-11)
* Efterklang (sidan SW-12)

ndrmare detaljer.

Val av en musikforinstallning « Kor (sidan SW-13)
* Rytm (sidan SW-21)
1. Hai knappen @ (FUNCTION) intryckt och * Tempo (sidan SW-20)
tryck pé knappen D (MUS'C PRESET). * Autoharmonisering (sidan SW-20)
Lampan ® (ACCOMP ON/OFF) boérjar blinka och
skdrmen f6r musikforinstéllning upptréader. 3 = Tryck pa knappen @ (START/STOP) for att

starta autokomp med ackordféljden hos
musikférinstaliningen. Spela melodin pa
klaviaturen.

* Den forinstéllda ackordféljden repeteras tills den
stoppas med ett nytt tryck pa knappen ® (START/
STOP).

Musikférinstallningsnummer Musikférinstaliningsnamn o Ett tryck pé knappen @ (ACCOMP ON/OFF) s3 att

lampan ACCOMP ON/OFF ir tdand (inte blinkar)

eller slackt slar av ackordféljden hos
musikforinstéllningen och spelar det normala
autokompmdonstret.

Vart tryck pa knappen @ (ACCOMP ON/OFF)

kretsar i ordningen som visas nedan.

Slackt Téand Blinkar

(_JACCOMP ON/ OFF (2 ACCOMP ON / OFF () #SCOMP ON / OFF
X CHORDS < CHORDS W& CHORDS

O —=C 3 —C

Musikférinstélliningens
ackordfljd

Normalt autokomp
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¢ Andra rytmen genom att anvinda knapparna @ till
® (rytmgrupp) till att vilja en rytmgrupp och sedan
knapparna @ (V, A) till att vélja ett rytmnummer.

o Andra tonen genom att anvanda knapparna @ till @
(tongrupp) till att vélja en tongrupp och sedan
knapparna @ (V, A) till att vilja ett tonnummer.

4. Lamna musikférinstalining genom att hélla
knappen @ (FUNCTION) intryckt och trycka
pa knappen @ (MUSIC PRESET).

Att skapa en egen
anvandarforinstallning

En redigeringsfunktion for musikférinstillning gor det
mdojligt att skapa egna musikférinstéllningar
(anvandarforinstéllningar). Upp till 50
anvandarforinstdllningar kan lagras i
musikforinstéllningsgrupp 4.

1. Valj musikférinstallningen du vill redigera for
att skapa en anvandarférinstélining.

2. Andra tonnummer, rytnummer och andra
instaliningar i musikférinstallningen pa énskat
satt.

* De hir utférda instillningarna lagras som en
anvandarmusikforinstillning. Se steg 2 under “Val av
en musikforinstillning” (sidan SW-28) for de
installningar som kan utforas och lagras for en
anvandarmusikforinstallning.

3. Tryck pa knapparna @ (FUNCTION) och @
(RHYTHM EDITOR) samtidigt.

Detta visar en skdrm for val av den redigeringstyp du
vill utfora.

Redigeringstyp

Musikforinstalining [

4. Redigera musikférinstéliningens parametrar.

4-1.Redigera ackordfoljd
Tryck pé knappen @ (V) for att visa
”"CHORD” och tryck sedan pa knappen
(ENTER) for att g vidare till
redigeringsskarmen for ackordfoljd.

Utfor sedan redigeringsoperationen som
beskrivs under ”Att redigera en ackordfoljd”
(sidan SW-30). Tryck efter avslutad redigering
pa knappen @ (EXIT) for att aterga till
skdrmen for val av redigeringstyp ovan.

4-2. Att redigera parametrar for autokomp
Tryck pé knappen @ (/\) for att visa
“Parameter” och tryck sedan pa knappen @
(ENTER) for att ga vidare till
redigeringsskdrmen for autokompparameter.
Utfor sedan redigeringsoperationen som
beskrivs under ”Att redigera parametrar for
autokomp” (sidan SW-32). Tryck efter
avslutad redigering pa knappen @ (EXIT) for
att aterga till skdrmen for val av
redigeringstyp ovan.

5. Tryck pa knappen @ (EXIT) efter all avslutad

redigering.
¢ Detta visar ett meddelande som fragar om du vill
lagra anvandarforinstéallningen.

6. Tryck pa knappen @ (YES).

Detta visar en skdrm for val av

musikforinstéllningsnummer och -namn for lagring av

den redigerade datan.

* Om du inte vill lagra den redigerade datan ska du
trycka pa knappen @ (NO) istillet for @ (YES).

Musikférinstallningsnamn

Musikférinstaliningsnummer fér datalagring
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7. Anvand knapparna @ (V, /) for att valja
musikférinstallningsnumret dar du vill lagra
den redigerade datan.

8. Mata in ett namn for férinstallningen.

Anviénd knapparna @ (<) och @ (=) {or att flytta

markoren till tecknet du vill &ndra och anvédnd sedan

knapparna @ (V, A) {or att dndra tecknet. Det

foljande visar en tabell 6ver tillgéngliga tecken.

¢ Inmata ett mellanslag med ett samtidigt tryck pa
knapparna @ (W och /\).

LI " [ # B |%|&] | ()
*+,-.1/710]1]|2]|3
415167189 :]|:|<|=
> ?|@|A|B|C|D|E|F|G
H I|J|IK|ILIM|IN|O|P|Q
RISITIUVIW|IX|Y|ZI|IT
¥ ]|AN|_| |lalblc|d]|e
flg|lh|i|jlk|]l|m|n]|o
piag|jr|s|tju|v|iw|x]|y
z| {] 1]}

9. Tryck pa knappen @ (ENTER).

Detta lagrar datan.

* Om forinstallningsnumret dér du vill lagra datan
redan innehaller lagrade data visas ett meddelande
(Replace?) pa skdrmen som fragar om du vill ersétta
den existerande datan med den nya.

Tryck pa knappen @ (YES) for att 6verskriva eller pa
@ (NO) for att avbryta lagring.

H Att redigera en ackordfoljd

1 = Uppvisa skédrmen fér val av redigeringstyp
(sidan SW-29), valj "CHORD” och tryck
sedan pa knappen @ (ENTER) for att visa
redigeringsskarmen foér ackordféljd nedan.

(2) Markoér (1) Steg (timing och ackord) (3) Uppldsning

(1) Steg (timing och ackord)
Timingen for en ackordfoljd uttrycks som en serie
pa tre vdrden atskilda av kolon (som 001:1:00),
vilken anger takt™! (001), slag (1) och klick (00)".
Denna serie pa tre nummer kallar vi allmént for ett
"steg”.
Skdrmbilden ovan visar de tva forsta stegen (001,
002) i en musikforinstéllning. Anvand knapparna
® (REW) och @ (FF) for att rulla och titta pa 6vriga
steg.
*1 Upp till 999 takter
*2 Det finns 12 klick per slag sdsom visas nedan.

Ackordfoljd
—_—
Takt 1 Takt 2
< bl
< >«
Slag 1 | Slag 2 | Slag 3 | Slag 4 Slag 1 | Slag 2
Klick 00 01 02 - - - .. .09 10 11 002:1:00

N I A I e e e | | skdrmexemplet ovan
intréffar ackordéndringen
fran C till Bm har.

001:1:00
(2) Markor

Anger steget som nu &r valt for redigering.

(3) Upplosning
Upplésning &r en enhet som anvénds vid
redigering av stegtiming. Grunduppl&sningen ar
R1 (en takt), men du kan dven vilja R4 (1 slag =1
kvartsnot) nér du vill ange ackord for varje slag.
Anviénd knapparna for instrumentdel (@ till @) for
att vélja en av de atta upplosningarna nedan.

® 6 o 606 oo o o o

([Jroes /oaNce/ (] JAzz / [Jramn (JwoRLD  [CJCOUNTRY/ () BALLAD  [JPIANO [0 user
ROCK EUROPEAN VARIOUS RHYTHMS RHYTHMS
(o ) ) ) ) ) ( ) ))
R1 R2 R4 R8 R8T R16 R16T R32T
3 3
o J J > J1 Tl

(1 takt) (2 slag) (tslag)  (1/2slag)  (1/3slag)  (1/4slag)  (1/6slag) (1/12slag)
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2. Anvand knapparna ® (REW) och @ (FF) for

att flytta markéren (2) pa redigeringsskéarmen
for ackordfoljd till steget du vill vélja.

3. Andra innehallet i det valda steget pa 6nskat

Séatt.

3-1.Vilj ett ackordfingersattningsliage och

anviand ackordtangentbordet (sidan SW-19)

for att inmata ackord.

Fingersittning av ett ackord gor att markdren

(2) flyttar till ndsta steg automatiskt.

* Tryck pa knappen @ (PAUSE) om du vill
gd vidare till nédsta steg utan att d&ndra det
nuvarande ackordet.

onskade steg.

* Du kan avspela musikférinstéllningen du héller pa
att redigera genom att trycka pa knappen ®
(START/STOP).

¢ Tabellen nedan beskriver andra méjliga
redigeringsoperationer for musikforinstéllning.
Tryck pa knappen @ (FUNCTION), anvand
knapparna @ (<) och @ (>>) for att vilja 6nskad
typ av redigering, utfér lamplig atgérd och tryck
sedan pa knappen @ (ENTER) for att tillimpa
redigeringen och aterga till redigeringsskdrmen for
ackordfoljd.

* Tryck pa knappen @ (EXIT) om du vill lamna
redigering utan att bevara ndgra dndringar.

Musikforinstalining [

4. Upprepa atgarderna ovan for att redigera alla

* Om (3) Upplosning &r kortare dn tiden fram iR L .
. . e " operation Beskrivning Operation
till ndsta steg infors temporart ett nytt steg (visni
" X visning)
(utan ackord) som ar detsamma som tiden
£ o s . Lofrtat o nsi 1 on s Initialiserar alla steg.
or upplosningen i musikforinstallningen. IO
. . . f d t Imtlahserlng ar
Fingersattning av ett ac.kord or detnya Initialisera praktisk att anvdnda
steget gOr att steget registreras som en del (Initialize) nér du vill skapa en -
av musikforinstillningen, och markoren helt ny ackordfsljd
gdr vidare till nésta steg.* Denna operation frén borjan.
kan anviandas for att infoga ett nytt steg Andrar tonhgjd Anvind knapparna
mellan nuvarande och efterféljande steg. Andra (tonart) fér ackordeni | @ (', A\) for att
* Anv‘eindning av knapparna @ (REW) och tonhajd alla steg i valja den onska.de
(Change Key) | halvtonssteg. mingden dndring (-5

@ (FF) for att flytta markoéren utan att
inmata ett ackord raderar det temporart
infogade steget.

till 6 halvtoner).

Bifogning av

Kopierar alla steg fran
en annan

Anvénd knapparna
D (V, N) for att

3-2. Anvind knapparna @D (V, /) for att andra ;T;T:;fgm_ musikforinstéllning vilja numret” p4
stegtiming (takt:slag:klick). (Append till slutet av musikforinstallningen
° " e nuvarande du vill tilldgga.
Vart tryck pa endera knappen dndrar timing i Chords) e
) ) musikforinstallning.
enlighet med upplosningen. - -

. . . . Raderar ett angivet Anvénd knapparna
¢ Omfénget aV Vard?n du kan beStan}ma for Radera takter | antalet takter fran det | @ (V, A\) for att
stegtiming ar begrdnsat av stegen fore och (DELETE nuvarande vilja antal takter.

efter det nuvarande steget. Measure) markérsteget och
e Timingen for det forsta steget (001:1:00) &r framat.
fast och kan inte dndras. Det slutliga steget Infoga takt | Infogar en tom takt
ar alltid en takt, oavsett upplosningen. (INSERT vid det nu valda -
1Measure) steget.

Sista steg

3-3.Radera ett steg med ett samtidigt tryck pa

* Musikforinstdllningarna i grupperna 2, 3 och 4 &r

numrerade i ordningsfoljd efter numren i grupp 1,
som inleds med 1. Se "Musik{6rinstédllningslista” pa
sidan A-7 f6r ndrmare detaljer om foljdnumren.

5. Tryck efter avslutad redigering pa knappen

@ (EXIT) for att aterga till valskarmen fér
redigeringsoperation (sidan SW-29).

I AN,

* En enskild forinstallning kan innehalla upp till cirka
2.000 ackord. Meddelandet "Memory Full” visas pa
skdrmen och ytterligare redigering kan inte utforas
om din redigering gor att ackordgrinsen dverskrids.

knapparna @ (™ och A).
* Det gar inte att radera det forsta eller sista
steget.
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H Att redigera parametrar fér autokomp

1. Uppvisa skarmen for val av redigeringstyp (sidan SW-29), valj "Parameter” och tryck sedan pa
knappen @ (ENTER) for att visa redigeringsskérmen fér autokompparameter nedan.

Instélining Parameter

Anvéand knapparna @ (<) och @ (=) for att véalja en parameter och knapparna @ (WV, /) for att
andra dess installning.

Parameter Beskrivning Instillning
0 Off: Av (ingen beredskap)
. Viéljer status och typ for 1 Normal: Fran beredskap till normalt monster
1 ngIiSI_rIfOrT:PE synkroniseringsberedskap nar 2 Variation: Fran beredskap till
YRKTOnSermgstyp musikforinstéllning &r vald. variationsmonster
3 Intro: Fran beredskap till upptaktsmonster
DRUM ON/OFEF: . . . OFF: Dampar delen.
2 Trummor pa/av Slar trumdelen (sidan SW-22) pa eller av. ON: Ljuder delen.
PERC ON/OFF: . . . OFF: Dampar delen.
3 Slagverk pa/av Slar slagverksdelen (sidan SW-22) pa eller av. ON: Ljuder delen.
BASS ON/OFF: . . . OFF: Dampar delen.
4 Bas pa/av Slar basdelen (sidan SW-22) pa eller av. ON: Ljuder delen.
5.9 EI;?SIFDI} = Slar delen ackord 1 till 5 (sidan SW-22) pa eller | OFF: Dampar delarna.
Ackord 1'_ 5 pa/av av. ON: Ljuder delarna.
10 INTRO CHORD: Viéljer bland dur (x 12 tonhgjder) och moll C - B: Dur (C till B)
Upptaktsackord (x 12 tonhgjder) for upptaktsackorden. Cm - Bm: Moll (Cm till Bm)
1 ENDING CHORD: Viéljer bland dur (x 12 tonhdjder) och moll C - B: Dur (C till B)
Avslutningsackord (x 12 tonhgjder) for avslutningsackorden. Cm - Bm: Moll (Cm till Bm)
12 ﬁgtl;gq:g;i ;ﬂ\fl llnad Anger huruvida en utfyllnad ska infogas i OFF: Utfyllnad infogas inte
pa/av y sluttakten i en ackordfcljd. ON: Utfyllnad infogas
1 Normal: Redigerad ackordfoljd fortsitter i
befintligt skick.
e, . 2 Half: Halverar ackordtiming inom en takt.
Denna parameter majliggor tilldgg av olika - .
- e ‘ o 3 Double: Férdubblar ackordtiming inom en
variationer till timingen i ackordféljden som
TIMING SET: . N R takt.
e redigeras. Den kan anvéndas for att matcha . o T
13 | Variation i L . . . 4 3/4: Multiplicerar ackordtiming inom en takt
s ackordféljden till slaget i en speciell rytm. 1 =R
ackordfoljd . . .. med 3/4. Vélj denna installning for att
e Ett ackord (steg) som befinner sig utanfor h . .
rytmens slag skirs av. matcha en tidsrytm pa 6/8.
y 5 6/4: Multiplicerar ackordtiming inom en takt
med 3/2. Vdlj denna instéllning for att
matcha en tidsrytm pa 6/4.

3. Tryck efter avslutad redigering pa knappen @ (EXIT) for att aterga till valskarmen fér
redigeringsoperation (sidan SW-29).
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Registrering av ton- och rytminstallningar

Registerminnet later dig lagra instdllningar pa det
digitala pianot (ton, rytm o.dyl.) for snabb aterkallning
vid behov. Registerminnet forenklar framférandet av
komplexa stycken som kraver successiva ton- och
rytméndringar.

Det gér att ha upp till 96 instillningar i registerminnet
samtidigt. Knappen @ (BANK) och knapparna @
(REGISTRATION 1) till @ (REGISTRATION 4)
anvénds for inspelning.

REGISTRATION
BANK 1/A 2/B 3/C 4/D
( ) )( ) )

(F+)JREVERB | (F+)JCHORUS EXIT

O & e 6

Omrade 1 | Omrade 2 | Omrade 3 | Omrade 4

Bank 1 Instélining | Installning | Instélining | Instéllning

1-1 1-2 1-3 1-4
Bank 2 | Instéllning | Instélining | Instéllning | Instélining
2-1 2-2 2-3 2-4

Bank 24 | Instéllning | Instélining | Instéllning | Instélining
24-1 24-2 24-3 24-4

* Vart tryck pa knappen @ (BANK) kretsar genom
banknumren frén 1 till 24.

* Ett tryck pa en knapp fran @ till @ viljer
motsvarande omrade i den nu valda banken.

Data f6r installning 8-2

Toninstillningar
Klaviaturton: 014 Harpsichord
Klarhet: 2

Efterklang: 1 Room

Kor: Av

Instillningar for autokomp
Rytm: 005 Pop Rock
Tempo: 180

Kompvolym: 20

H Typer av registerdata

® Toninstillningar

* Tonnummer (huvud, lagring, delning)
* Lagring pa/av

* Lagerbalans

* Delning pé/av

* Delningspunkt

* Oktavskifte

¢ Klarhet

* Efterklang

* Kor

¢ Transponering

* Anslagskanslighet

* Instéllning av soft/sostenutopedal
* Justering av ddmpningspedal

* Omfang for tonh6jdsbojning

® Autokompinstillningar (enbart omrade 1 till 4)
* Rytmnummer

* Komp pa/av

* Ackordfingersattningsldage

* Synkroniseringsberedskap

¢ Tempo

* Autokompvolym

* Autoharmonisering
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. Registrering av ton- och rytminstéliningar
Lagring av registreringsdata

1. Stéll in det digitala pianot med den ton, rytm
och 6vriga instéllningar du vill lagra.

2. Tryck pa knappen @ (BANK) for att vélja
banken dér du vill lagra registreringen.
Exempel: Bank 4

3. Hall sedan knappen @ (STORE) intryckt och
anvand knapparna € till @ for att vélja ett
omrade.

Datan lagras i den valda banken och omradet.

@ [32] ® (2 ®

REGISTRATION
1/A 2/B 3/C 4/D STORE

J J( J( ] (
/CHORUS EXIT < > ENTER\

Exempel: Bank 4, omrade 1

Omrade

Aterkallning av en registrering

1. Tryck pa knappen @ (BANK) for att vélja
banken som innehaller installningen du vill
aterkalla.

BANK 1/A 2/B 3/C 4/D

( J( ) ) )

E/EVERB (F+)CHORUS EXIT < >

2. Anvand knapparna € till @ for att vélja
omradet vars installning du vill aterkalla.

Detta aterkallar instédllningen i registerminnet och utfér

automatiskt installningar pa det digitala pianot

dérefter.

Exempel: Vid éaterkallning av registerdata i bank 4,
omrade 1

M Lagring av registerdata pa en yttre apparat

Se ”Anslutning till en dator” (sidan SW-54) for detaljer
om overforing av samplade data till en dator for
lagring.
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Inspelning av din klaviaturspelning

Funktionen for sanginspelning kan anvéandas till att
inspela det du spelar pa det digitala pianot i det
inbyggda sangminnet. Du kan indela en sdng i delar (i
instrument, med vénster och hdger hand o.dyl.) och
spela in varje del separat. Du kan dven anvidnda
”punktinspelning” {or att redigera specifika delar i
existerande inspelningar.

Nar ett separat ink6pt USB-minne &r isatt i det digitala
pianots USB-flashminnesport sker inspelning och
avspelning av ljuddata till och frdn USB-minnet
(judinspelning).

Inspelning i det inbyggda
sangminnet (sanginspelning)

Gor pa foljande satt for att utfora inspelning eller
avspelning av en enskild sdng i inspelningsminnet.

1. Tryck pa knappen @ (SONG RECORDER)
tva ganger sa att dess lampa bérjar blinka.

Detta slar pa sanginspelningsfunktionen och aktiverar

inspelningslage.

* Vart tryck pd knappen @ (SONG RECORDER)
kretsar genom ldgena sasom visas nedan.

Sanginspelning av Sanginspelning pa
[ 1 [ 1
Slackt Tand: Avspelningslage Blinkar: Inspelningsléage
SONG .| SONG .| SONG
RECORDER RECORDER RECORDER

(— R A (—)

Stéll in ton, rytm och andra instéliningar du vill
anvanda.

* De instéllningar som hér utfors blir en del av den
inspelade sdngdatan.

* Se "Systemspar” (sidan SW-37) f6r ndrmare detaljer
om vad som inkluderas i den inspelade sangdatan.

Borja spela pa tangentbordet.

Inspelning startas sa snart du borjar spela nagot.
* Om autokompspelning ar igang inkluderas denna i
den inspelade datan.

Tryck pa knappen @ (START/STOP) efter
avslutad procedur.

Detta gor att lampan @ (SONG RECORDER) blinkar

och sedan tinds, vilket anger avspelningslage.

* Om du anvinder autokomp kan du ocksa avsluta
inspelningen genom att trycka pa knappen @
(ENDING).

Téand: Avspelningslage

@) sone

RECORDER

Tryck ater pa ® (START/STOP) for att
avspela vad du just spelat in.
* Vart tryck pa @ startar och stoppar avspelning.
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. Inspelning av din klaviaturspelning

6. Lamna sanginspelning genom att ater trycka

pa knappen @ (SONG RECORDER) sa att Inspelroung eller avspelnlng av
dess lampa slocknar. flera sanger
Slackt: Sanginspelning av Det gar att inspela upp till fem sdnger (numrerade 1 till
5) i minnet. Dérefter kan du vélja en specifik sang for
RECORDER avspelning.

1. Anvand knappen @ (SONG RECORDER) for

w att kretsa genom lagena for sanginspelning
* Minneskapaciteten for inspelning &r cirka 10.000 tills lampan ovanfér knappen SONG
noter per sang. Lampan f6r knappen @ (SONG RECORDER ar tand. Detta ar

RECORDER) bérjar blinka hastigt niar den

aterstdende kapaciteten dr hogst 100 noter. avspelningslaget for sanginspelning.

Inspelning stoppas automatiskt nar minnet blir fullt. Ténd: Avspelningslége
* Repetering, snabbspolning bakét och framat, paus
och tempojustering under avspelning fungerar pa @sone

samma sétt som vid avspelning av en anvindarsang.
Se ”Att lyssna pa sanger laddade fran en yttre kélla”
(sidan SW-25) f6r ndrmare detaljer. 2 ]
* Du kan lyssna pa sangdata som lagrats i

Hall knappen @ (FUNCTION) intryckt och

inspelningsminnet ndr som helst genom att trycka tryck pa knappen @ (SONG RECORDER).
pa knappen @ (SONG RECORDER) for att aktivera Detta visar skdarmen for sangval.

avspelningsladget och sedan trycka pa @ (START/

STOP).

& VIKTIGT!

* En ny inspelning ersatter (raderar) tidigare inspelat
innehall.

* Om strémmen till det digitala pianot slas av under
inspelning raderas allt som spelats in fram till denna 3_ Anvand knapparna @ (W, /\) for att vélja
punkt. Akta dig sa att strdmmen inte slas av énskat s&ngnummer.
oavsiktligt under pagaende inspelning.

4. Tryck pa knappen @ (EXIT) for att lAmna
sangvalsskarmen.

5. Tryck pa knappen @ (SONG RECORDER)
for att utféra inspelning i nu vald sang. Tryck
pa knappen @ (START/STOP) for att
avspela nu vald sang.

6. Fortsatt fran steg 2 under "Inspelning i det
inbyggda sangminnet (sanginspelning)”
(sidan SW-35) for att utféra inspelning.
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Inspelning pa ett specifikt spar
(del)

Det gér att spela in specifika instrument,
vénsterhanden och hogerhanden eller andra delar av
sdngen var for sig och sedan sld dem samman till den
slutliga sangen.

M Vad &r ett spar?

Ett "spér” dr en separat inspelad del av en sang.
Funktionen for sdnginspelning pa detta digitala piano
har totalt 17 spar, varav ett ar ett systemspar sdsom
beskrivs nedan.

® Systemspar
Utover noterna du spelar pa tangentbordet och
Ovriga operationsdata under framférandet
inkluderar systemsparet ett brett utbud av
instdllningsinformation for sdngen, daribland
lagring pd/av, delning pa/av, tempo, instdllningar
for autokomp, efterklang pa/av m.m. Vid
inspelning av en enkelspérig sang i
inspelningsminnet, sdsom visas under “Inspelning i
det inbyggda sdngminnet (sdnginspelning)” (sidan
SW-35) och “Inspelning eller avspelning av flera
sanger” (sidan SW-36), spelas allt in pa
systemsparet.

® Spar 01 till 16
Dessa spar kan anvandas for att inspela noter,
operationer med ratten for tonhdjdsbojning och
pedaler samt instillning av klaviaturton. Dessa spar
kan kombineras med systemsparet och med
varandra for att skapa den slutliga sangen.

Inspelning av din klaviaturspelning .

MW Stédda spardata

Det foljande beskriver vilka data som kan spelas in pa
varje typ av spar.

Systemspar, spar 01 till 16
Tangentnoter, instédllning av klaviaturton (huvud),
operation av pedal och ratt f6r tonh6jdsbojning

Enbart systemspar

Lagring, delning, oktavskifte, efterklang, kor, tempo,

autokompspelning, autoharmonisering,

direktforinstillning, musikforinstallning ™!,

registrering”

*1 Enbart aterkallning

*2 Volymniva for autokomp och
transponeringsinstéllning hos den aterkallade datan
inkluderas inte i inspelningen.

1. Spela in den férsta delen pa systemsparet.

¢ Anvind proceduren under “Inspelning i det
inbyggda sangminnet (sénginspelning)” (sidan
SW-35) eller “Inspelning eller avspelning av flera
sanger” (sidan SW-36) for att spela in pa
systemsparet.

2. Anvand knappen @ (SONG RECORDER) for
att kretsa genom lagena for sanginspelning
tills lampan ovanfér knappen SONG
RECORDER blinkar. Detta ar
inspelningslaget for sanginspelning.

Blinkar: Inspelningslage

SONG
RECORDER

.

3. Hall knappen @ (FUNCTION) intryckt och
tryck pa knappen @ (SONG RECORDER).

Detta visar skdrmen for sparval.

Anvind knappen @ (V, A\) for att vilja sparet du vill
spela in pa harnast (T01 till T16).

Tryck efter val av ett spar pa knappen @ (EXIT) for att
lamna skdrmen for sparval.

Sparnamn Bildskdrm
Systemspér Sys
Spar 01 till 16 TO1 till T16

SW-37



. Inspelning av din klaviaturspelning

4.
S.

7.

SW-38

Vélj tonen for delen du vill spela in pa sparet.

Tryck pa knappen @ (START/STOP).

Detta startar avspelning av vad du spelade in pa
systemsparet och startar inspelning pa det nu valda
sparet. Spela vad du vill spela in pa det nuvarande
sparet tillsammans med avspelningen av systemspéret.

Tryck ater pa knappen @ (START/STOP) for
att stoppa inspelning.

Detta aktiverar avspelningsléget. Tryck ater pa

knappen @ (START/STOP) for att avspela sparet du

just spelat in. Vart tryck pa @ (START/STOP) startar
och stoppar avspelning.

* Gor pa foljande sétt for att sla specifika spar pa
(spelas) eller av (spelas inte). Du kan ddrmed lyssna
pa enbart det 6nskade sparet (-en) vid inspelning av
ett nytt spar.

(1) Hall knappen @ (FUNCTION) intryckt och tryck
pa knappen @ (SONG RECORDER).
Detta visar skdrmen for sangval.

(2) Tryck pa knappen @ (=) en géng.
Detta visar skdrmen for spar pa/av.

(8) Anvand knapparna @ (V, A\) for att valja
onskat spar och tryck sedan pé knappen @
(ENTER) for att sla det pé eller av.

Upprepa steg 2 till 6 for att vélja samtliga
Oénskade spar.

Radering av data inspelad med
sanginspelning
Framférandedata inspelade med séanginspelning gar

att radera sang for sang. Det gar ocksa att radera ett
specifikt spar i en sang.

Radering av en inspelad sang

1.

Anvand knappen @ (SONG RECORDER) for
att kretsa genom lagena fér sédnginspelning
tills lampan ovanfér knappen SONG
RECORDER ér tand. Detta ar
avspelningslaget fér sanginspelning.

Ténd: Avspelningslage

@ sone

RECORDER

Hall knappen @ (FUNCTION) intryckt och
tryck pa knappen @ (SONG RECORDER).

Detta visar skdrmen for val av inspelad séng.

Anvand knapparna @ (V, A\) for att valja
sangen du vill radera.

Hall knappen @ (SONG RECORDER)
intryckt tills meddelandet "Sure?” visas pa
skarmen.

Tryck pa knappen @ (YES) for att radera
sangen.

* Tryck pa knappen @ (NO) om du vill avbryta
radering.




Radering av ett specifikt spar

1. utfer steg 1 till 3 i proceduren under
”Radering av en inspelad sang” for att valja
sangen som innehaller sparet du vill radera.

2. Tryck pa knappen @ (>>).

Detta visar skdrmen for sparval.

3. Anvand knapparna @ (V, A\) for att vélja
sparet du vill radera.

4. Hall knappen @ (SONG RECORDER)
intryckt tills meddelandet "Sure?” visas pa
skarmen.

5. Tryck pa knappen @ (YES) for att radera
sparet.

¢ Tryck pa knappen @ (NO) om du vill avbryta
radering.

Nyinspelning av en del av en
inspelad sang
(Punktinspelning)

Anvénd punktinspelning for att nyinspela en specifik

del av en inspelad sdng som du vill férbéttra eller
korrigera.

Misstag

Avspelning

|—>|
Anvéand punktinspelning
for att nyinspela enbart

denna del.

1. Aktivera inspelningslaget foér sanginspelning
och valj sparet som innehaller avsnittet du vill
nyinspela.

* Sesteg 3 under “Inspelning pé ett specifikt spar (del)”
(sidan SW-37).

2. Hall knappen @ (SONG RECORDER)
intryckt tills skarmen fér punktinspelning
upptrader.

Inspelning av din klaviaturspelning .

3. Tryck pa knappen @ (START/STOP).

Detta startar avspelning av det valda sparet.

4. Borja spela pa tangentbordet och utfér andra
Onskade operationer nar avspelningen nar
punkten dar du vill starta nyinspelning.

Detta startar automatiskt punktinspelning som

fortsatter till steg 5 nedan.

e Avenen av foljande atgarder startar
punktinspelning: anvindning av en pedal eller ratten
for tonhojdsbdjning; ett tryck pa knappen @ (SONG
RECORDER);"! &ndring av toninstillning; dndring
av rytm eller ’cempoinstéillning*2
*1 Tryck pa @ (SONG RECORDER) nér du vill

starta punktinspelning utan notinmatning eller
instédllningsédndring.
*2 Enbart systemspar

* Du kan anvanda knapparna ® (REW), @® (FF) och @
(PAUSE) under punktavspelning for att snabbare
hitta avsnittet ddr du vill utféra nyinspelning.

5. Tryck ater pa knappen @ (START/STOP) for
att stoppa punktinspelning.

Allti spéret efter punkten dér du tryckte pa knappen @®

(START/STOP) bevaras i befintligt skick.

* Om du vill radera all data i spéret efter avsnittet dar
du utférde punktinspelning ska du trycka pa
knappen @ (SONG RECORDER) istéllet for
knappen ® (START/STOP) ovan.

* Om du vill makulera punktinspelning och bevara
den ursprungliga (oredigerade) spardatan ska du
halla knappen @ (SONG RECORDER) intryckt tills
du lamnar skdrmen f6r punktinspelning.
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Att ange placering fér punktinspelning
(automatisk punktinspelning)

Gor pa foljande satt for att ange ett specifikt omfang for
punktinspelning.

Starttakt Sluttakt
i i T T T i i ]
I I
= _

I
I
I
I I I I
I

Punktinspelningens omfang

1. Aktivera inspelningslaget for sdnginspelning.

* Hall knappen @ (FUNCTION) intryckt och tryck pa
knappen @ (SONG RECORDER). Detta visar
skdrmen for inspelningsinstallning.

2. Anvand knapparna @ (<) och @ (=) for att
visa "AutoPu.IN” och anvand sedan
knapparna @ (WV, /\) for att valja starttakt.

3. Anvand knapparna @ (<) och @ (=) for att
visa "AutoPu.OUT” och anvand sedan
knapparna @ (W, A\) for att vélja sluttakt.
* Tryck pa knappen @ (EXIT) for att liamna

instéllningsskarmen efter val av starttakt och sluttakt.

4. Vélj sparet som innehaller omfanget av takter
du vill nyinspela.

* Se steg 3 under “"Nyinspelning av en del av en
inspelad sang (Punktinspelning)” (sidan SW-39).

5. Tryck pa knappen @ (/\) for att sla pa
automatisk punktinspelning.

6. Tryck pa knappen @ (START/STOP) for att
starta avspelning.

* Punktinspelning startas fran starttakten och stoppas
automatiskt vid sluttakten.

* Borja spela pa tangentbordet och utfér 6nskade
operationer.

B Att utfora punktinspelning fér omraden
mindre an en takt
Anvind proceduren nedan for att ange ett

punktinspelningsomrade som inkluderar en del av en
takt.

Exempel: Nyinspelning frén slag 3 i takt 2 fram till slag 1 i
takt 4

e

Nyinspelning av detta avsnitt

| TN
QL

1. starta avspelning av sdngen som innehaller
avsnittet dar du vill utféra nyinspelning.

2. Tryck pa knappen @ (REPEAT) néar
avspelningen nar bérjan av avsnittet du vill
nyinspela.

3. Tryck ater pa knappen @ (REPEAT) nér
avspelningen nér slutet av avsnittet du vill
nyinspela.

4. Tryck pa knappen @ (START/STOP) for att
stoppa avspelning.

5. Aktivera inspelningslaget fér sanginspelning
och valj sparet som innehaller avsnittet du vill
nyinspela.

* Sesteg 3 under “Inspelning pa ett specifikt spar (del)”
(sidan SW-37) for detaljer om val av ett spar.

6. Hall knappen @ (SONG RECORDER)
intryckt tills skarmen fér punktinspelning
upptrader.

7. Tryck pa knappen @ (/\) for att sla pa
automatisk punktinspelning.

8. Tryck pa knappen @ (REPEAT) for att sla pa
repetering.

9. Tryck pa knappen @ (START/STOP).

Detta startar punktavspelning fran takten fore stéllet

(startpunkten) som du angav i steg 2 ovan.

* Punktinspelning startas automatiskt nar
avspelningen nér startpunkten och avslutas
automatiskt nar den nér stillet du angav i steg 3
(slutpunkten).
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Inspelning pa ett USB-minne
(ljudinspelning)

Allt som spelas pa det digitala pianot inspelas pa USB-
minnet som ljuddata (WAYV filer*). Om du spelar med
pé det digitala pianot under avspelning av data som
lagrats i saingminnet inspelas bade avspelningen och
ditt eget spel pd USB-minnet.

* Linjar PCM, 16 bit, 44,1 kHz, Stereo

Inspelningskapacitet

¢ 99 filer (Nr. 01 till Nr. 99)
* Maximalt cirka 25 minuters inspelning per fil

Inspelade data

* Allt som spelas pa det digitala pianot inspelas.
* Det gar inte att inspela enskilda delar.

Forvaring av inspelade data

Varje ny inspelning av ljuddata pa ett USB-minne
tilldelas automatiskt ett nytt filnamn, sa existerande
data blir inte dverskriven.

Inspelning av spelning pa det digitala
pianot (Ljudinspelning)

FORBEREDELSE

* Se till att formatera USB-minnet pa det digitala
pianot innan det anvands. Se “USB-minne” pa sidan
SW-47 {or ndrmare detaljer.

1. satti USB-minnet i det digitala pianots USB-
flashminnesport.

* Nar du utfor en atgérd med ett USB-minne eller slar
pa det digitala pianot nér ett USB-minne ar isatt
behover det digitala pianot forst utféra en
”“installationsprocess” for att forbereda for datautbyte
med USB-minnet. Operationer pé det digitala pianot
sdtts tillfalligt ur spel medan installationen utfors.
Meddelandet “"Media Mounting” visas eller ”*****”
blinkar pa skarmen under pagéende installation. Det
kan ta upp till 10 eller 20 sekunder eller rentav léngre
innan USB-minnet blivit installerat. Forsok inte att
utféra ndgra atgarder pa det digitala pianot medan
installationsprocessen pagar. Ett USB-minne behover
bli installerat varje gang det ansluts till det digitala
pianot.

Inspelning av din klaviaturspelning .

2. Tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER)
nédvandigt antal ganger tills dess lampa
bérjar blinka (vilket anger beredskapslage for
ljudinspelning).

* Det forsta trycket pa knappen @ (AUDIO
RECORDER) kan gora att meddelandet “"Media
Mounting” upptrader pa det digitala pianots skdrm.
Vénta i sa fall en stund tills skdrmen atergar till den

normala. Tryck dérefter ater pa knappen @ (AUDIO
RECORDER) tills dess lampa borjar blinka.

[JspuT AUTO @ =uDIo
HARMONIZE” | “RECORDER

C—C—— L%
oL SPLIT POINT (F+)USB X LoA T

DEVICE MODE

3. Bdrja spela pa tangentbordet.

* Detta startar inspelning pa USB-minnet.
Meddelandet ”A.Rec Start” visas pa skdrmen ett par
sekunder efter inspelningsstart.

I an.

* Ta inte bort USB-minnet fran USB-
flashminnesporten medan lampan foér knappen
AUDIO RECORDER ér tdnd eller blinkar. Detta
avbryter inspelningen och kan férvanska data.

4, Tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER)
for att stoppa inspelning.

* Lampan f6r knappen AUDIO RECORDER blinkar
en kort stund efter ett tryck pa knappen och forblir
sedan tand for att upplysa om att ljudinspelningen &r
avslutad. Utfor inte ndgra adtgarder medan lampan
for knappen AUDIO RECORDER blinkar.

* I detta ldge kan du trycka pa knappen @ (PLAY/
STOP) {6r att avspela vad du just spelat in. Tryck pa
knappen ® (PLAY/STOP) for att stoppa avspelning.

* Fortsdtt med ljudinspelning genom att trycka pa
knappen @ (AUDIO RECORDER) tills dess lampa
blinkar. Ldmna ljudinspelning genom att trycka pa
knappen @ (AUDIO RECORDER) tva ganger s4 att
dess lampa slocknar.

Inspelning av spelning pa det digitala
pianot under avspelning av data i
sangminnet (ljudinspelning)

1. Tryck pa knappen @ (SONG RECORDER).

* Detta gor att knappen fér lampan SONG
RECORDER tidnds.

SONG
RECORDER

=
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2.

Tryck pa knappen €@ (AUDIO RECORDER)

nédvandigt antal ganger tills dess lampa

bérjar blinka (vilket anger beredskapslage for

ljudinspelning).

¢ Det forsta trycket pa knappen @ (AUDIO
RECORDER) kan gora att meddelandet "Media
Mounting” upptréder pa det digitala pianots skdrm.
Vénta i sa fall en stund tills skdrmen atergar till den

normala. Tryck dérefter ater pa knappen @ (AUDIO
RECORDER) tills dess lampa bérjar blinka.

[JspuT AUTO
HARMONIZE

( I ) )
o SPLIT POINT (F+)USB & LoA <
DEVICE MODE

Tryck pa knappen @ (PLAY/STOP).

* Detta startar avspelning av det nuvarande innehallet
i sdingminnet. Bérja spela pa det digitala pianot.

@ »uDIo
RECORDER

Tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER)
for att stoppa inspelning.

¢ Lampan fo6r knappen AUDIO RECORDER blinkar
en kort stund efter ett tryck pa knappen och forblir
sedan tand for att upplysa om att ljudinspelningen &r
avslutad. Utfor inte ndgra atgarder medan lampan
for knappen AUDIO RECORDER blinkar.

¢ Fortsédtt med ljudinspelning genom att trycka pé
knappen @ (AUDIO RECORDER) tills dess lampa
blinkar. Ldmna ljudinspelning genom att trycka pa
knappen @ (AUDIO RECORDER) tva ganger sa att
dess lampa slocknar.

Avspelning av data inspelad pa ett USB-
minne

1.

SW-42

Tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER).

* Steget ovan dr onddigt om du vill avspela inspelade
data strax efter inspelning (da lampan for knappen
AUDIO RECORDER redan ér tand).

¢ Detta gor att knappen fér lampan AUDIO
RECORDER tands.

(OJspur AUTO @ Aubio
HARMONIZE  RECORDER

CC——oCCo )
o SPLIT POINT (F+)USB o LOA <

DEVICE MODE

Hall knappen @ (FUNCTION) intryckt och
tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER).

Detta visar valskdrmen for ljudfil.

o A

Anvand knapparna @ (V, /\) for att vélja

en sang.

* Knappen @ (V) rullar genom de inspelade
sangerna i ordning fran den nyaste (senast inspelade)
till den &ldsta.

* Knappen @ (A\) rullar fran den dldsta till den
nyaste.

Tryck pa knappen @ (EXIT).
Tryck pa knappen @ (PLAY/STOP).

Tryck ater pa knappen @ (PLAY/STOP) for
att stoppa sangen.

* Tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER) for att
lamna ljudinspelning. Detta gor att lampan ovanfor
knappen AUDIO RECORDER slocknar.

Radering av en ljudfil fran ett USB-minne

Filer kan raderas en i taget.

& VIKTIGT!

* Proceduren nedan raderar all data i det valda sparet.
Ténk pa att en radering inte kan upphévas. Férsakra
att du inte behdver nagra data i det digitala pianots
minne innan du utfér féljande steg.

1.

2.

Tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER).

* Detta gor att lampan for knappen AUDIO
RECORDER tédnds.

Hall knappen @ (FUNCTION) intryckt och
tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER).

Detta visar valskdrmen for ljudfil.

Anvand knapparna @ (v, A\) for att véalja
sangen du vill radera.

¢ Knappen @ (V) rullar genom de inspelade
sangerna i ordning fran den nyaste (senast inspelade)
till den &ldsta.

* Knappen @ (/\) rullar fran den dldsta till den
nyaste.

Hall knappen @ (AUDIO RECORDER)
intryckt tills meddelandet "Sure?” visas pa
skarmen.

Tryck pa knappen @ (YES) for att radera
datan.

Detta raderar den valda ljudinspelningsdatan.
* Tryck pa knappen @ (NO) om du vill avbryta
radering.

I AN,

* Filnumret f6r den raderade filen f6rblir oanvant.
Inspelning av en ny fil anvdnder filnumret som
kommer efter den sista inspelade filen p4 USB-
minnet.




I Ovriga instillningar

Instéllningarna i detta avsnitt kan anvindas till att mm
justera tangentbordets staimning och anslagskanslighet,
att utfora instdllning av pedal och MIDI samt 6vriga
parametrar for att anpassa det digitala pianot till dina

* Om du haller knappen @ (FUNCTION) intryckt
medan du trycker pa knapparna @ (V, /A\) isteg 3
rullas instéllningen i steg om 10.

ifika behov.
specifika behov * Du kan dven anvdnda knappen @ (FUNCTION)
for snabbare rullning nidr du dndrar tonnummer,
Att utfora install ningar rytmnummer och andra rullningsbara

instdllningar.

. * Hall knappen @ (FUNCTION) intryckt medan
1 - Tryck pa knappen @ (FUNCTI_ON)' ) du trycker pd en av knapparna @ (V, A\) for
Lamp.;.an FUNCTION tidnds och funktionsskdarmen snabbare rullning. Om du férst slipper knappen
upptrdder. (Se tabellen nedan.) @ (FUNCTION) kan det hinda att en annan,
oonskad instéllning &ndras.

Parameter eller grupp Instélining

2. Anvand knapparna @ (<) och @ (=) for att
vélja en av parametrarna (1 till 8) i tabellen
nedan.

* Parametrarna 4 till 8 &r faktiskt parametergrupper.
Vilj en grupp, tryck pa knappen €@ (ENTER) och
anvind sedan knapparna @ (<) och @ (>>) for att
vilja 6nskad parameter.

* Genviagsknapparna kan ocksa anvandas for att tillga
en parameter direkt efter ett tryck pa knappen @
(FUNCTION), utan att behdva ga via menyn. Se
spalten “Genviagsknapp” i tabellen nedan f6r lamplig
genvégsknapp till varje parameter.

3. Anvand knapparna @ (V, A\) for att andra

installning fér nu vald parameter.

* Tryck pa knappen @ (EXIT) eller @ (FUNCTION)
for att aterga till funktionsskdrmen.
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Parameter

Visningsnamn

Beskrivning

Instillningar

Genvags-

knapp*

1 | Klaviaturtangent Transpose Justerar klaviaturens stdimning i steg | —12 till 00 till 12 ®
(Transponering) om halvtoner. halvtoner
2 | Finstdmning av klaviaturen | Tune Hojer eller sanker det digitala pianots | 415,5 Hz till 440,0 Hz
(Tuning) samlade tonhojd i steg om 0,1 Hz fran | till 465,9 Hz ®
standardtonhojden A4 = 440,0 Hz.
3 | Tangentanslag Touch Justerar tangenternas kanslighet. Off: Av
(Anslagskanslighet) 1: Kraftigt ljud dven vid
latt tryck @
2:Normal
3: Normalt ljud &ven
vid kraftigt tryck
4 Volymnivagrupp Volume (25)
4-1 | Lagertonvolym LayerBal. Andrar volymniva for lagertonen utan | —24 till 00 till 24 B
(lagerbalans) att dndra tangentbordets huvudton.
4-2 | Autokompvolym AccompVol. | Andrar volymniva fér autokompet 00 till 42
utan att &ndra volymnivé for D - P+
klaviaturtonen.
4-3 | Sangvolym SongVol. Andrar volymniva for avspelning av | 00 till 42
anvandarsang utan att d&ndra D - P+
volymniva for klaviaturtonen.
4-4 | Metronomvolym MetroVol. Se sidan SW-14. 00 till 42 D-O*
5 Temperament/effektgrupp Tmpr/Effect (26)
5-1 | Temperament Temper. Andrar temperamentet hos <Temperament>
klaviaturen och autokompet fran den | 00: Equal / 01: Pure Major /
vanliga jamntempererade till en annan | 02: Pure Minor /
stdimning som ldmpar sig béttre for 03: Pythagorean /
klassisk musik o.dyl. 04: Kirnberger 3 /
Ett tryck pé en tangent nér 05: Werckmeister /
temperamentskdrmen visas gor att den | 06: Mean-Tone / 07: Rast /
intryckta tangenten blir basnoten for | 08: Bayati / 09: Hijaz /
temperamentet. 10: Saba / 11: Dashti / -
12: Chahargah /
13: Segah /
14: Gurjari Todi /
15: Chandrakauns /
16: Charukeshi
<Basnoter>
C till B (12 typer)
5-2 | Komptemperament AccompTmpr | Sla av denna instéllning for att spela | Off (Av), On (Pa)
autokompmonster med
jamntempererat (00: Equal), oavsett _
den temperamentinstéllning som nu ar
vald med parametern Temperament
(5-1).
5-3 | Spannstimning Stretch Gor hoga noter skarpare och laga noter | Off (Av), On (Pa)
flatare for att uppna spannstamning. _
Sla av denna instéllning for att spela
med normal (icke spand) stimning.
5-4 | Glans Brilliance Se sidan SW-11. -3 till0till 3 -
5-5 | Oktavskifte OctShift Se sidan SW-11. Ul: -2tll0tll 2
U2: -2till 0till 2 D -D*
L1 :-2tll0till2
5-6 | Duettldge Duet Se sidan SW-15. Off (Av), On (Pa) D-O*

* @ — @ i denna spalt betyder “Hall @ intryckt och tryck pad @®.”
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Parameter

Visningsnamn

Beskrivning

Ovriga instéliningar .

Instillningar

Genvags-

knapp*

6 Grupp for sangavspelning/ Play/Media

USB-minne ®
6-1 | Forrakning PreCount Sla pa denna installning for en hérbar | Off (Av), On (Pa)
rékning innan avspelning av en _
anvandarsang eller sdng pa ett USB-
minne startas.
6-2 | Sangrepetering SongRepeat Sla pa denna installning for att Off (Av), On (Pa)
repetera en anvandarsang eller sang ® - O*
pa ett USB-minne.
6-3 | Format for USB- MediaFormat | Se sidan SW-49. - 3
minne
6-4 | Filradering pa USB- FileDelete Se sidan SW-51. - _
minne
6-5 | Filnamnsandring pa FileRename Se sidan SW-51. - _
USB-minne
7 MIDI grupp MIDI (57)
7-1 | Klaviaturkanal KeyboardCh | Viljer klaviaturkanal, d.v.s. kanalen 01till 16
som anvands for att sinda MIDI-data B
som motsvarar spelning pa det
digitala pianot till en yttre anordning.
7-2 | Komp MIDI ut AccompOut Sla pa denna installning for att sinda | Off (Av), On (Pa)
MIDI-data motsvarande autokompet -
till en yttre anordning.
7-3 | MIDI in ChordJudge Vilj huruvida ackordinmatning ska Off (Av), On (Pa)
ackordbed6mning utféras vid mottagning av ett MIDI- -
notmeddelande om autokompackord.
7-4 | Lokalkontroll LocalCtrl Sl av denna instéllning for att Off (Av), On (Pa)

klaviaturnoter som skickas till en yttre
anordning inte ska ljuda pa det
digitala pianot.

* @ — @ i denna spalt betyder “Hall @ intryckt och tryck pad @®.”
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Parameter

Visningsnamn

Beskrivning

Instillningar

Genvags-

knapp*

8 Grupp for 6vriga
parametrar

General

8-1

Skdrmkontrast

Contrast

Justerar kontrasten pa det digitala
pianots skdrm.

00 till 26

8-2

Panellas

PanelLock

Sla pa for att lasa det digitala pianots

kontrollpanel och foérhindra o6nskad

eller oavsiktlig hantering.

¢ Denna instdllning kan inte anvéndas
i duettldget, under inspelning eller
ndr autokomp, en séng eller
metronomen spelas.

Off (Av), On (P4)

Instéllningsreserv

BackUp

Sla pa denna installning for att lagra

de instédllningar pé det digitala pianot

som nu dr géllande och sedan

aterstélla dessa ndsta gdng det digitala

pianot slas pa.

¢ Denna instillning kan inte anvéndas
i duettlaget, under inspelning eller
ndr autokomp, en sang eller
metronomen spelas.

Off (Av), On (Pa)

8-4

Automatiskt
stromavslag

AutoPower

Anger om automatiskt stromavslag
(sidan SW-5) dr aktiverat (on) eller
urkopplat (oFF). Aven om “on” dr vald
for denna instéllning gér det att
temporart koppla ur automatiskt
stromavslag genom att halla knappen
@ (FUNCTION) intryckt medan du
trycker pd @ (D) for att sla pé det
digitala pianot.

Off (Av), On (P4)

8-5

Instéllning av uttag
for soft/
sostenutopedal

Ped.Assign

Anger om pedalenheten ansluten till

uttaget SOFT/SOSTENUTO éar en

softpedal eller sostenutopedal.

* Se sidan SW-15 for detaljer om de
tva pedaltyperna.

SFT : Softpedal
SOS : Sostenutopedal

8-6

Halvpedaleffekt

HalfPedal

Justerar méngden pedaleffekt som
tillimpas ndr ddmpningspedalen
trycks ned halvvégs.

00 till 42

8-7

Omfang for
tonhojdsbojning

BendRange

Anger méngden tonhojdsbojning som
tillampas nér ratten for
tonhojdsboéjning vrids upp eller ner till
fullo.

00 till 12 halvtoner

* @ — @® idenna spalt betyder "Hall @ intryckt och tryck pa @®.”
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USB-minne

Ditt digitala piano kan utfora foljande operationer pa
ett USB-minne.

® Formatering av USB-minne

® Datalagring pa ett USB-minne

* Sangdata inspelade med det digitala pianots
sanginspelningsfunktion lagras pa ett USB-minne
som MIDI filer (SMF format 0).

* Standard ljuddata fran en dator (WAYV filer) kan
ocksa lagras pa ett USB-minne och avspelas pa
det digitala pianot.

* Spelning pa det digitala pianot kan inspelas
direkt pa ett USB-minne.

Se “Inspelning pa ett USB-minne
(Jjudinspelning)” (sidan SW-41) for ndrmare
detaljer.

* Lagring av redigerade autokompdata pa ett USB-
minne

® Dataladdning fran ett USB-minne till det digitala
pianots minne

» MIDI filer och filer av formatet CASIO lagrade pa
ett USB-minne kan laddas till det digitala pianot
som anvéindarsanger (sidan SW-25).

® Radera data fran ett USB-minne
® Enkel avspelning av sdngdata fran ett USB-minne

B Typer av data
Stodda
operationer
Beskrivning Lagra | Ladda
Datatyp (Filnamnsforlingning) pi fran
USB- | USB-
minne | minne
Anvéandarrytmer | Autokompdata
(sidan SW-21) redigerad med detta O O
digitala piano (AC7)
Anvindarsdnger | En av foljande tva typer
(sidan SW-25) av musikdata
1. CASIO format data
(CM2) B O
2. Standard MIDI filer
(MID)
SMF Format O eller
Format 1
Anvandarmusik- | Musikforinstdllningsdata
forinstéllningar redigerad pé detta O O
(sidan SW-29) digitala piano (MPS)
Inspelade sanger | Sdngdata inspelad pa
(sidan SW-35) detta digitala piano Oo* | O
(CSR)
Registrering Instéllningar for ton och ) 0
(sidan SW-33) rytm (CR6)

* Kan lagras som en standard MIDI-fil (SMF format 0).
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. USB-minne

Lagring av standard ljuddata
(WAV filer) pa ett USB-minne

En inspelning med det digitala pianots
ljudinspelningsfunktion skapar en mapp bendmnd
AUDIO pa USB-minnet. WAY filer lagras i mappen
AUDIO och tilldelas automatiskt namn frén
TAKE01.WAV till TAKE99.WAV. Du kan dven ansluta
ett USB-minne till en dator och d&ndra namnen pa
ljuddatafiler (WAV) till formatet “"TAKEXX* WAV”
och flytta dem till mappen AUDIO. Dérefter gér det att
spela dem pa det digitala pianot.

* XX =01ti199

Hanteringsféreskrifter for USB-minnen
och USB-flashminnesporten

W VIKTIGT!

¢ Observera noga de forsiktighetsatgarder som anges
i dokumentationen som medféljer USB-minnet.

¢ Undvik att anvénda ett USB-minne under féljande
forhallanden. Dessa férhallanden kan férvanska
data som lagrats pa USB-minnet.
 Stéllen som utsétts fér hdga temperaturer, hdg

luftfuktighet eller fratande gas.
* Stéllen som utsétts for kraftiga elektrostatiska
laddningar och digitala stérningar.

¢ Ta aldrig bort USB-minnet medan data skrivs pa
eller laddas fran det. Detta kan férvanska data pa
USB-minnet och skada USB-flashminnesporten.

e Satt aldrig i ndgot utdéver ett USB-minne i USB-
flashminnesporten. Detta skapar risk for felfunktion.

e Ett USB-minne kan bli varmt efter en l&ngre tids
anvandning. Detta &r normalt och tyder inte pa fel.

¢ Statisk elektricitet som leds fran din hand eller ett
USB-minne till USB-flashminnesporten kan orsaka
felfunktion pa det digitala pianot. Sla i sa fall det
digitala pianot av och sedan pa igen.

Upphovsratt

Du tillats anvanda inspelningar endast for personligt
bruk. All reproduktion av en ljudfil eller musikfil utan
tillstand fran upphovsréttsinnehavaren ar strangt
férbjuden enligt upphovsrattslagar och
internationella férdrag. Att géra sadana filer
tillgangliga pa Internet eller att distribuera dem till
tredje man &r ocksa striangt férbjudet enligt
upphovsrittslagar och internationella férdrag,
oavsett om det sker i vinstsyfte eller inte. CASIO
COMPUTER CO., LTD. atar sig inget ansvar for nagot
bruk av detta digitala piano som strider mot
upphovstriéttslagar.

Att ansluta och ta bort ett
USB-minne fran det digitala
pianot

W ViKTIGT!

* Anslut aldrig nagot utdver ett USB-minne till USB-
flashminnesporten.

* Nar du utfér en atgard med ett USB-minne eller slar
pa det digitala pianot nar ett USB-minne &r isatt
behdver det digitala pianot férst utféra en
“installationsprocess” for att férbereda fér datautbyte
med USB-minnet. Operationer pa det digitala pianot
satts tillfalligt ur spel medan installationen utfors.
Meddelandet "Media Mounting” visas eller *****”
blinkar pa skarmen under pagaende installation. Det
kan ta upp till 10 eller 20 sekunder eller rentav langre
innan USB-minnet blivit installerat. Férsok inte att
utféra nagra atgarder pa det digitala pianot medan
installationsprocessen pagar. Ett USB-minne
behdver bli installerat varje gang det ansluts till det
digitala pianot.

M Isattning av ett USB-minne

1. satti USB-minnet i det digitala pianots USB-
flashminnesport sdsom visas pa bilden
nedan.

* Tryck forsiktigt in USB-minnet sé& langt det gar.
Forsok inte att trycka in USB-minnet med vald.

——=————— USB-flashminnesport

USB-minne
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Bl Urtagning av ett USB-minne

1. Kontrollera att ingen form av datautbyte
pagar och dra sedan USB-minnet rakt utat.

Formatering av ett USB-minne

& VIKTIGT!

e Se till att formatera USB-minnet pa det digitala
pianot innan det anvands for férsta gangen.

¢ Kontrollera att USB-minnet inte innehaller data du
vill bevara innan det formateras.

¢ Den formatering som goérs av detta digitala piano ar
en "snabbformatering”. Formatera USB-minnet pa
din dator eller annan apparat om du vill férsékra att
all data i USB-minnet raderas.

<Stodda USB-minnen>

Detta digitala piano stoder USB-minnen formaterade
till FAT32. Om ditt USB-minne dr formaterat till ett
annat filsystem ska du anvanda Windows
formateringsfunktion till att omformatera det till
FAT32. Anvind inte snabbformatering.

1. Satt i USB-minnet du vill formatera i det
digitala pianots USB-flashminnesport.

2. Tryck pa knappen @ (FUNCTION).
3. Tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER).
4

= Tryck pa knappen @ (=) for att andra till
skadrmen "MediaFormat”.

5. Tryck pa knappen @ (ENTER).

Detta visar bekriftelsemeddelandet “SURE?”.
* Tryck pa knappen @ (NO) eller @ (EXIT) om du vill
avbryta formatering.

6. Tryck pa knappen @ (YES).

* Meddelandet “Please Wait” kvarblir pa skarmen
medan formatering pagar. Utfor inte nagon atgérd pa
det digitala pianot medan detta meddelande visas.
”"Complete” visas pa skdrmen efter avslutad
formatering.

USB-minne .

Lagring av det digitala pianots
data pa ett USB-minne

Gor pa foljande satt for att lagra det digitala pianots

data pa ett USB-minne.

* Sdnginspelningssanger kan omvandlas till en
standard MIDI-fil (SMF format 0) och lagras.

* Anvindarsanger (nerladdade sanger o.dyl.) kan inte
lagras pa ett USB-minne.

1. satti USB-minnet i det digitala pianots USB-
flashminnesport.

2. Valj datan du vill lagra p4 USB-minnet.

Att vdlja denna

Bolay date] Gor detta:

Anvéandarrytmer | Vélj bland anvéndarrytmerna 001 till
010 (sidan SW-21).

Anvandarmusik- | Véalj bland
forinstallning anvandarmusikforinstillningarna
001 till 050 (sidan SW-29).

Inspelade sanger | Vélj bland de inspelade sangerna 1
till 5 (sidan SW-35).

Tryck pé knappen ® (RHYTHM) sa
att lampan RHYTHM intill den
tands.

Registrering™?

*1Se sidan SW-47 f6r ndrmare detaljer om
datatyper.

*2 All registerdata (24 bankar x 4 omrdden) lagras i
en enskild fil.

3. Hai knappen @ (AUDIO RECORDER)
intryckt tills skdrmen "LOAD” visas fér den
valda datan.

* Du kan avbryta operationen LOAD/SAVE nér som
helst med ett tryck pa knappen @ (EXIT).

4. Tryck pa knappen @ (=) for att &ndra till
skéarmen "SAVE” fér den valda datan.

* Om du lagrar en inspelad sang i en standard MIDI-fil
(SMF) ska du trycka pa knappen @ (=) igen sé att
”"SMF” visas pa skdarmens hogra sida.
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. USB-minne

5. Anvand knapparna @ (V, /) for att valja
filnumret (01 till 99) du vill tilldela datan nar
den lagras pa ett USB-minne.

¢ Filnumret ar de sista tva tecknen i filnamnet* som

upptrader pd skdrmen. Genom att &ndra numret

inom omfénget 01 till 99 vid varje lagring gér det att

lagra upp till 99 filer av samma datatyp pa USB-

minnet.

* De forsta sex tecknen i filnamnet anger datatypen
sasom visas nedan. Dessa tecken ar fasta och gar
inte att andra.

Datatyp f:’lkn: lflzllllummer)
Anvindarrytmer USRRHY**
Anvandarmusikforinstéllning | USRMPS**
Inspelade sanger RECSNG**
Registrering REGIST**

6. Tryck pa knappen @ (ENTER).

* Meddelandet “Please Wait” kvarblir pa skdrmen
medan lagring pagar. Utfor inte nagon atgérd pa det
digitala pianot medan detta meddelande visas.
“"Complete” visas pa skdrmen efter avslutad
datalagring.

¢ Om det redan forekommer en fil med samma namn
pa USB-minnet visas meddelandet “Replace?” som
fragar om du vill 6verskriva den med den nya datan.
Tryck pa knappen @ (YES) for att 6verskriva eller pa
@ (NO) for att avbryta lagring.

MW Lagringsplats for USB-minnesdata (fil)
Proceduren ovan lagrar det digitala pianots data i en
datamapp pa USB-minnet. Datamappen dér datan
lagras beror pé datatypen.

Datatyp Datamappnamn
Anvandarrytmer RHYTHMAC
Anviandarsanger MUSICLIB
Anvandarmusikforinstallningar | MUSICPST
Sanginspelningssanger RECORDER
Registrering REGISTMR

* Datamapparna ovan skapas automatiskt nar du
formaterar USB-minnet pa det digitala pianot (sidan
SW-49).

* Tank pa att filer som ej befinner sig i ndgon av
datamapparna inte kan laddas, raderas eller
namnges av detta digitala piano. Det gar inte heller
att aterkalla, radera eller spela nagon fil som lagrats i
en delmapp inuti ndgon av datamapparna.

Laddning av data fran ett USB-
minne till det digitala pianots
minne

Anvind proceduren nedan for att ladda data fran ett
USB-minne till det digitala pianots minne.

& VIKTIGT! |

» Kontrollera att datan du vill ladda befinner sig i
nagon av datamapparna som beskrevs i féregaende
avsnitt i detta instruktionshéafte. Om du placerar data
i en musikdatamapp som enbart ar spelbar (sasom
mappen PLAY) gar det inte att ladda denna fil till det
digitala pianots minne.

1. satti USB-minnet i det digitala pianots USB-

flashminnesport.

2. Valj datan du vill ladda.

Att ladda denna

typ av data* Gor detta:

Anvéandarrytmer | Vélj bland anvéndarrytmerna 001 till
010 (sidan SW-21).

Anviandarsdnger | Vélj bland anvandarsdngerna 001 till
010 (sidan SW-25).

Anvéandarmusik- | Valj bland
forinstallning anvandarmusikforinstallningarna
001 till 050 (sidan SW-29).

Inspelade sanger | Vélj bland de inspelade sangerna
1 till 5 (sidan SW-35).

Registrering Tryck pa knappen ® (RHYTHM) sa
att lampan RHYTHM intill den
tands.

* Se sidan SW-47 for narmare detaljer om
datatyper.

3. Hall knappen @ (AUDIO RECORDER)

intryckt tills skdrmen "LOAD” visas for den
valda datan.

¢ Du kan avbryta operationen LOAD/SAVE nér som
helst med ett tryck pa knappen @ (EXIT).

4, Anvand knapparna @ (WV, A) for att vélja

onskad fil.

5. Tryck pa knappen @ (ENTER).

* Meddelandet “Please Wait” kvarblir pa skdrmen
medan laddning pagér. Utfor inte nagon atgéard pa
det digitala pianot medan detta meddelande visas.
“Complete” visas pa skdrmen efter avslutad
dataladdning.

* Om det redan forekommer en fil med samma namn i
det digitala pianots minne visas ett meddelande
(Replace?) som fragar om du vill ersétta den med den
nya datan. Tryck pé knappen @ (YES) for att
overskriva eller pa @ (NO) for att avbryta laddning.
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Radering av data fran ett USB-
minne

Gor pa foljande satt for att radera data (filer) pa ett
USB-minne.

1. satti USB-minnet i det digitala pianots USB-
flashminnesport.

= Tryck pa knappen @ (FUNCTION).

Tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER).

A WN

- Anvand knappen @ (=) for att andra till
skarmen "FileDelete”.

4

Tryck pa knappen @ (ENTER).

Detta visar en skdrm for val av data for radering.

6. Anvand knapparna @ (V, /) for att valja
onskad fil.

7. Tryck pa knappen @ (ENTER).

Detta visar bekréftelsemeddelandet “SURE?”.
¢ Tryck pa knappen @ (NO) eller @ (EXIT) om du vill
avbryta radering.

8. Tryck pa knappen @ (YES).

* Meddelandet “"Please Wait” kvarblir pa skiarmen
medan radering pagar. Utfor inte ndgon atgérd pa
det digitala pianot medan detta meddelande visas.
”"Complete” visas pa skdrmen efter avslutad
radering.

USB-minne .

Namnéandring av en fil pa ett
USB-minne

Gor pa foljande sétt for att dndra filnamnet f6r en fil pa
ett USB-minne.

1.

Séatt i USB-minnet i det digitala pianots USB-
flashminnesport.

Tryck pa knappen @ (FUNCTION).
Tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER).

Anvand knappen @ (=) for att &ndra till
skarmen "FileRename”.

Tryck pa knappen @ (ENTER).

Detta visar en skdrm fér dndring av filnamnet.

Anvand knapparna @ (V, A\) for att véalja
Onskad fil.

Anvéand knapparna @ (=) och @ (<) for att
flytta den blinkande markdren till tecknet du
vill &ndra och anvand sedan knapparna @
(V, /\) for att &ndra tecknet.

* Du kan vélja bland nedanstaende tecken.
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Kontrollera att filnamnet ar det 6nskade och
tryck pa knappen @ (ENTER).
Detta visar bekriftelsemeddelandet "SURE?”.

* Tryck pa knappen @ (NO) eller @ (EXIT) om du vill
avbryta namnéndring.

Tryck pa knappen @ (YES).

* Meddelandet “"Please Wait” kvarblir pa skdrmen
medan dndring av namnet pagar. Utfor inte nagon
atgdrd pa det digitala pianot medan detta
meddelande visas. “Complete” visas pa skdrmen
efter avslutad namnéndring.
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. USB-minne

Avspelning av en sang pa ett
USB-minne

Anvind proceduren nedan for att avspela en
anvandarsang (sidan SW-25) som lagrats pa ett USB-
minne utan att ladda sdngen till det digitala pianots
minne.

B Mappar pa ett USB-minne

Formatering av ett USB-minne pa det digitala pianot
skapar automatiskt en mapp bendmnd PLAY pé& USB-
minnet. Det skapas d&ven fyra mappar, bendmnda A, B,
C och D, inuti mappen PLAY. Placera all sangdata du
vill spela pa det digitala pianot i ndgon av de fyra
mapparna inuti mappen PLAY. De fyra mapparna kan
anvandas till att gruppera musikdatan enligt
familjemedlem, genre eller andra kategorier. Anvand
knapparna @ till @ (A till D) for att vdlja en mapp.

Mappnamn Knapptilldelning

A @ (A)

B @ (B)

C ® (O

D @ (D)

1. Lagra musikdatan du vill avspela i en av

mapparna pa USB-minnet.

2. Satti USB-minnet i det digitala pianots USB-
flashminnesport.

3. Hai knappen @ (FUNCTION) intryckt och
tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER).

4. Tryck pa en av mappvalsknapparna (€@ till
@) for att valja dnskad mapp pa USB-minnet
(mapp A till mapp D).

Detta visar ett séngnummer och sdngnamn.

5. Anvand knapparna @ (WV, A\) for att valja
6nskad sang.

6. Tryck pa knappen @ (PLAY/STOP).

Detta startar avspelning.

* Vart tryck pd @ (PLAY/STOP) startar och stoppar
avspelning.

* Snabbspolning framat och bakat, tempoandring och
andra operationer &r desamma som under avspelning
av en anvandarséng i det digitala pianots minne. Se
”Att lyssna pa sanger laddade fran en yttre kalla”
(sidan SW-25) for ndrmare detaljer.

7. Lamna avspelningslaget fér USB-minnet
genom att halla knappen @ (FUNCTION)
intryckt medan du trycker pa @ (AUDIO
RECORDER).

Avspelning av alla sanger i en mapp

Anvénd proceduren nedan for att valja en av de fyra
mapparna pa ett USB-minne och avspela alla sdnger i
mappen i ordningsfoljd.

1. Hal knappen @ (PART) intryckt och tryck pa
knappen @ (PLAY/STOP).

Detta startar avspelning av tondemonstration (sidan
SW-24).

2. Hall knappen @ (FUNCTION) intryckt och
tryck pa knappen @ (AUDIO RECORDER).

Detta skiftar fran avspelning av tondemonstration till

avspelning av USB-minnet.

* Under avspelning kan du anvanda knapparna @ till
@ (mapp A till mapp D) for att skifta till avspelning
av en annan mapp.

* Tryck pa knappen ® (START/STOP) for att stoppa
avspelning.
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Felmeddelanden

Ett av felmeddelandena nedan upptrader pa skdrmen nér ett problem uppstar.
* Tryck pa knappen @ (EXIT) for att ta bort ett felmeddelande och aterga till den normala skdrmen.

USB-minne .

Skiarmmedde-

lande Orsak Atgird
1. USB-minnet &r inte isatt i det digitala pianots 1. Sétt i USB-minnet i USB-flashminnesporten pa
USB-flashminnesport. ratt satt.
2. USB-minnet togs ur medan nagon operation 2. Taaldrig ur USB-minnet medan ndgon operation
No Media pagick. pagar.
3. USB-minnet ar skrivskyddat. 3. Hav skyddet for USB-minnet.
4. USB-minnet har ett program for virusskydd. 4. Anvand ett USB-minne som inte har nagot
program for virusskydd.
Det finns ingen laddningsbar fil i mappen Flytta filen du vill ladda till mappen "MUSICLIB”
No File "MUSICLIB” eller spelbar fil i mappen “AUDIO”. | eller filen du vill spela till mappen ”AUDIO”
(sidorna SW-48 och SW-49).
No Data Du f6rsoker lagra data pa ett USB-minne nér detej | Spela in nagot innan du forsoker utféra lagring.
finns nagon data att lagra.
En fil avsedd for lasning med samma namn du ¢ Andra namnet och lagra sedan den nya datan.
forsoker anvanda forekommer redan pa USB- ¢ Tabortlasegenskapen hos den existerande filen pa
Read Only minnet. USB-minnet och 6verskriv den med den nya
datan.
¢ Anvénd ett annat USB-minne.
Otillrackligt med ledigt utrymme pa USB-minnet. Radera 6verflodiga filer p4 USB-minnet for att skapa
Media Full utrymme for nya data (sidan SW-51) eller anvand ett
annat USB-minne.
1. Det finns fér manga filer pa USB-minnet. 1. Radera 6verflodiga filer pa USB-minnet for att
File Full skapa utrymme for nya data.
Herd 2. Det finns en fil benamnd TAKE99.WAYV i 2. Radera WAY filen i mappen “AUDIO”.
mappen “AUDIO”.
N Du forsoker avspela sangdata av SMF Format 2. Det digitala pianot stoder avspelning av enbart SMF
ot SMF01
Format O eller Format 1.
Size Over Datan pa USB-minnet ar for stor fér avspelning. Det digitala pianot stoder avspelning av
sangdatafiler med en maximal storlek pa 320 Kbytes.
1. Datan p& USB-minnet &r forvanskad. —
Wrong Data 2. USB-minnet innehaller data som ej stéds av detta
digitala piano.
Det forekommer otillrdckligt minnesutrymme i det | Reducera storleken pa sdngdatan.
Convert digitala pianot for att omvandla en inspelad sang till | Exempel:
SMEF-data och lagra den p& USB-minnet. Radera spar som inte langre behovs.
1. USB-minnets format &r inte kompatibelt med 1. Formatera USB-minnet pd det digitala pianot.
Format detta digitala piano.
2. USB-minnet &r férvanskat. 2. Anvind ett annat USB-minne.
Media R'W USB-minnet &r forvanskat. Anvénd ett annat USB-minne.
Du forsoker dndra namn pa en fil pa ett USB-minne | Andra till ett annat filnamn.
File Name till ett filnamn som redan férekommer pa USB-

minnet.
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Anslutning till en dator

Det digitala pianot kan anslutas till en dator fér utbyte
av MIDI-data. Det gar att sanda speldata fran det
digitala pianot till en separat inkdpt
musikprogramvara pd din dator eller sinda MIDI-data
fran datorn till det digitala pianot f6r avspelning.

Minimala datorsystemkrav

Det foljande visar minimala datorsystemkrav for att
kunna sdnda och mottaga MIDI-data. Kontrollera att
din dator uppfyller dessa krav innan den ansluts till
det digitala pianot.

® Operativsystem
Windows® XP (SP2 eller senare) *1
Windows Vista® *2
Windows® 7*3
Mac OS® X (10.3.9,10.4.11, 10.5.X, 10.6.X, 10.7.X)
*1: Windows XP Home Edition
Windows XP Professional (32-bit)
*2: Windows Vista (32-bit)
*3: Windows 7 (32-bit, 64-bit)

® USB-port

W ViKTIGT!

¢ Anslut aldrig till en dator som inte uppfyller kraven
ovan. Detta kan orsaka problem pa din dator.

Anslutning av det digitala
pianot till en dator

& VIKTIGT! |

* Folj stegen i proceduren nedan ytterst noga. Felaktig
anslutning kan omdjliggéra sandning och mottagning
av data.

1. Sla av det digitala pianot och starta sedan din
dator.

¢ Starta &nnu inte musikprogramvaran pa din dator!

2. Nar datorn ar igadng ska du anvénda en
separat inkdpt USB-kabel fér att ansluta den
till det digitala pianot.

B kontaktdon  USB

USB-kabel | <
(typ A-B) [ — ]
]

Port USB pa det digitala pianot

3. sia pa det digitala pianot.

* Om detta ar forsta gdngen du ansluter det digitala
pianot till din dator kommer drivrutinprogrammet
som krévs for att sinda och mottaga data att
installeras i datorn automatiskt.

A kontaktdon —

4. Starta den separat inférskaffade
musikprogramvaran péa din dator.

5. utfer installning av musikprogramvaran for att

vélja ett av det féljande som MIDI-anordning.
CASIO USB-MIDI : For Windows Vista, Windows 7,
Mac OS X
USB-ljudenhet : For Windows XP
¢ Anlita dokumentationen som medfoljer
musikprogramvaran du anvéander f6r detaljer om val
av MIDI-anordning.

& VIKTIGT! |

* Var noga med att forst sla pa det digitala pianot
innan du startar musikprogramvaran pa datorn.
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¢ Efter en framgéngsrik anslutning utgor det inget
problem att laimna USB-kabeln inkopplad ndr du
slar av datorn och/eller det digitala pianot.

¢ Detta digitala piano 6verensstimmer med General
MIDI Level 1 (GM).

* For mera detaljerade uppgifter och anslutningar som
giller sindning och mottagning av MIDI-data f6r
detta digitala piano kan du erhalla aktuell
information fran websajten vid f6ljande URL.
http://world.casio.com/

Anvandning av MIDI

Vad ar MIDI?

Forkortningen MIDI stér fér Musical Instrument
Digital Interface, namnet pa en varldsomspannande
norm for digitala signaler och uttag som gor det mojligt
att utbyta musikdata mellan musikinstrument och
datorer (maskiner) framstéllda av olika tillverkare.
Anlita dokumentet “MIDI Implementation” pa den
websajt som &terfinns vid nedanstaende URL for
nédrmare detaljer om MIDI-specifikationer for detta
digitala piano.

http://world.casio.com/

i an.

* Det gar att dndra det digitala pianots MIDI-
instdllningar genom att &ndra sdndarkanal for MIDI-
data eller andra instéllningar. Se “MIDI grupp”
(sidan SW-45) f6r ndrmare detaljer.

* Anvind en separat tillgédnglig eller inférskaffad
MIDI-kabel for att ansluta uttagen MIDI pa ditt
digitala piano till ett annat elektroniskt
musikinstrument f6r utbyte av MIDI-data.

Anslutning till en dator .

Overféring av data mellan det
digitala pianot och en dator

Anvind proceduren nedan for att 6verfora redigerade
kompdata, inspelningsdata och 6vriga data fran det
digitala pianot till en dator for lagring. Det gér dven att
overfora standard MIDI-filer (SMF) samt
autokompdata som nerladdats frdn CASIO:s websajt
frén din dator till det digitala pianots minne.

H Datatyper som stdds for datadverforing

Datatyperna som kan lagras eller importeras ar

desamma som de som kan lagras pa ett USB-minne

frén det digitala pianot (sidan SW-47).*

* Inspelade sanger (sidan SW-35) kan ej omvandlas till
SMF-data for lagring pa en dator.

W VIKTIGT!

* Avslag av det digitala pianot under lagring eller
laddning av data kan goéra att all data som nu
férvaras i det digitala pianots minne (inspelade
sanger o.dyl.) raderas. Akta dig sa att strdmmen inte
slas av oavsiktligt under pagéende lagring och
laddning av data. Om data raderas tar det langre tid
an vanligt for det digitala pianot att stromférsérjas
nasta gang det slas pa (sidan SW-5).

1 - Ta bort USB-minnet fran det digitala pianots
USB-flashminnesport (sidan SW-48).

¢ Det gar inte att 6verfoéra data mellan det digitala
pianot och en dator om det forekommer ett USB-
minne i USB-flashminnesporten.

2. Utfor steg 1 till 3 under "Anslutning av det
digitala pianot till en dator” fér att ansluta det
digitala pianot till din dator (sidan SW-54).
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. Anslutning till en dator

3.

SW-56

Hall knappen @ (FUNCTION) intryckt och
tryck pa knappen @ (USB DEVICE MODE).

Detta aktiverar lagringslaget som medger
dataoverforing med den anslutna datorn. Lampan for
knappen @ (FUNCTION) bérjar blinka och skarmen
upptrader sdsom visas nedan.

* Tryck pa knappen @ (FUNCTION) nar som helst for
att lamna lagringsldget. Detta &r den enda tilldtna
knappoperationen nér det digitala pianot stér i
lagringslaget.

¢ Det gar inte att aktivera lagringsldget om nadgon av
foljande operationer pagar.

Metronom, autokomp, sdngavspelning, inspelning
(pa), redigering av autokomp, redigering av
musikforinstéllning, datadverféring mellan det
digitala pianot och ett USB-minne

Dubbelklicka pa "Den har datorn” om din

dator kor Windows XP.*

Under “Enheter med flyttbara lagringsmedia” bor du se
en mapp som representerar det digitala pianots minne
eller USB-minnet isatt i det digitala pianot.
* Windows Vista, Windows 7: Dubbelklicka pa “Dator”.
Mac OS: Hoppa 6ver steg 4 och dubbelklicka pa
"PIANO” pé skrivbordet hos din Mac.

5. Dubbelklicka pa "PIANO”.

Du bor nu se fem datamappar, en for varje datatyp.

J MUSICLIB
|
J REGISTMR
|
J RECORDER
1

J MUSICPST
1

s

J RHYTHMAC
1

6. Oppna mappen som motsvarar datatypen du
vill éverfdra i enlighet med tabellen nedan.

Attladda denna Oppna denna Datafilnamn
typ av data datamapp
BIDRHYnn.AC7
(nn: 01 till 10)
Anvandarrytmer BIDRHYnn.Z00
(sidan SW-21) REYTHMAC (nn: 01 till 10)
BIDRHYnn.CKF
(nn: 01 till 10)
BIDSNGnn.MID
(nn: 01 till 10)
Anvindarsineer (SMF Format 0 eller
(sidan sw?25)ge MUSICLIB | Format 1)
BIDSNGnn.CM2
(nn: 01 till 10)
(CASIO format)
Anvindarmusikfo-
rinstallningar MUSICPST ](BIIIIIDI\(;IlP tslﬁrgl(;;[PS
(sidan SW-29) ’
Inspelade sanger BIDRECnn.CSR
(sidan SW-35) RECORDER (nn: 01 till 05)
Register
(sidan SW-33) REGISTMR BIDREGAL.CR6

* Datatyper och innehall &r desamma som vid lagring
av det digitala pianots data pa eller laddning fran ett
USB-minne. Se "USB-minne” (sidan SW-47) for

nidrmare detaljer.




7.

Filnamnsférlangningar (.MID, .CM2 o.dyl.)
visas inte enligt grundinstallningen for
Windows. Utfér proceduren nedan for att sla
pa visning av filnamnsférlangningar.
(1) Oppna en av mapparna som visas ovan.
(2) Utfor en av foljande operationer for att visa
mappinformation.
* Windows XP:
Vilj [Mappalternativ] fran menyn [Verktyg]
overst i mappfonstret.
¢ Windows Vista, Windows 7:
Klicka pa [Organisera] i véanster sida av

mappfonstret och valj sedan [Mapp- och
sOkalternativ].

(8) Klicka pa rutan [Visa] i mappinformationsfonstret.

(4) Taunder ”Avancerade instillningar” bort
kryssrutan “D0lj forlangningar for kianda filtyper”
och klicka sedan pa [OK].

Oppna en datamapp och utfér en av féljande
operationer for att verféra data.

8-1.For att dverfora data fran det digitala
pianots minne till en dator ska du utféra
lAmpliga atgéarder pa din dator for att
kopiera datan den mapp i det digitala
pianot som dppnades i steg 6 i denna
procedur till ett annat stélle i din dator.
8-2.Ladda data fran din dator till det digitala
pianots minne genom att férst kopiera
datan du vill ladda till datamappen du
dppnade. Andra sedan namn pa filen
sasom visas i spalten "Datafilnamn” * i
tabellen under steg 6 i denna procedur.
* Viardet du tilldelar “nn” i datafilnamnet i detta fall
anger anvandarnumret (anvandarrytm,
anvandarsang, inspelad sang,

anvandarforinstillning) som du vill att datan ska
tilldelas.

Exempel: Namnéndring av nerladdad sdngdata till
BIDSNG04.CM2 till mappen MUSICLIB gor
att datan blir anvandarsang 004.

Tryck pa knappen @ (FUNCTION) for att
lamna lagringslaget.

* Om du anvinder en Macintosh ska du dra mappen
PIANO till papperskorgen och sedan trycka pé
knappen @ (FUNCTION) pa det digitala pianot.

Anslutning till en dator .

B Anvéndning av autokompdata fran CASIO:s
websaijt

Du kan ladda ner autokompdata for en annan modell
fran “Internet Data Expansion System” hos CASIO
Music Site (http://music.casio.com/) och dverfora
denna till det digitala pianots minne.

I AN,

* Dé kompdatan &r avsedd f6r andra modeller kan
den lata lite underlig nir den spelas pa denna
modell.

Upphovsratt

Réttigheter fér skapare och upphovsréattsinnehavare
av musik, bilder, datorprogram, databaser och 6vriga
data dr skyddade av upphovsréttslagar. Du tillats
aterge sadana verk enbart for personligt och icke-
kommersiellt bruk. All atergivning fér 6vriga syften
(inklusive omvandling av dataformat), modifiering,
o6verféring av reproduktioner, distribution éver ett
néatverk eller annat bruk utan tillstand fran
upphovsrittsinnehavaren utsatter dig for
skadestandskrav och risk for brottsligt atal for
kréankning av upphovsréitt och innehavarens
personliga rattigheter. Var noga med att aterge och
anvanda upphovsrattsskyddat material i enlighet med
géllande lagar.
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Felsokning
Problem Orsak Atgard Se sidan
Inget ljud framstalls vid tryck |1. Volymreglaget VOLUME star pa |1. Vrid volymreglaget VOLUME mot laget | < SW-5
pa en tangent. "MIN”. "MAX”.
2. Horlurar eller en kontaktadapter |2. Koppla ur vadhelst som anslutits till ett | = SW-6
ar ansluten till ett av uttagen av uttagen PHONES.
PHONES.
Det digitala pianots tonhéjd &r | 1. Tonhdjdsinstaliningen for det 1. Andra tonhéjdsinstallning till ’440,0 Hz" | < SW-44
fel. digitala pianot &r inte "440,0 Hz". eller sla det digitala pianot av och sedan
pa igen.
2. Det digitala pianots stamning ar | 2. Justera det digitala pianots stamning < SW-44
fel. eller sla det av och sedan pa igen.
3. En temperamentinstéalining 3. Andra temperamentinstalliningen till & SW-44
utdver den vanliga anvéands. ”00:Equal”, vilken &r standard modern
stdmning.
4. Oktavskifte ar aktiverat. 4. Andra instéllningen fér oktavskifte till 0. | = SW-11
Toner och/eller effekter later | Funktionen "Instaliningreserv” ar Sla av "Instéllningreserv”. Sla darefter & SW-46
underliga. Problemet paslagen. strdmmen av och sedan pé igen.
férsvinner inte nar strémmen
slas av och sedan pa igen.
Exempel: Notintensiteten
andras inte trots att trycket pa
tangenterna éndras.
Det gar inte att 6verfora data |— 1. Kontrollera att USB-kabeln ar ansluten | = SW-54
efter anslutning av det digitala till det digitala pianot och datorn och att
pianot till en dator. korrekt anordning ar vald med datorns
musikprogramvara.
2. Sla av det digitala pianot och lamna
sedan musikprogramvaran pa din dator.
Sla sedan pa det digitala pianot och
starta om musikprogramvaran pa din
dator.
Det gér inte att spela in Komp MIDI ut &r avslagen. Sla pa komp MIDI ut. & SW-45
ackordackompanjemangsdata
pa datorn.
Det gér inte att lagra data pa |— Se "Felmeddelanden”. & SW-53
ett USB-minne eller ladda data
fran ett USB-minne.
Avspelning stoppas halvvégs | Digitala storningar frin USB-kabeln | Stoppa sangavspelning, koppla bort USB- | & SW-54

under 6verféring av sangdata
fran min dator.

eller natkabeln avbrot
datakommunikationen mellan
datorn och det digitala pianot.

kabeln fran det digitala pianot och anslut
den sedan pa nytt. Férsok nu att avspela
sangen pa nytt.

Om detta inte |6ser problemet ska du lamna
MIDI-programvaran som anvénds, koppla
bort USB-kabeln fran det digitala pianot och
sedan ansluta den pa nytt. Starta darefter
om MIDI-programvaran och férsék avspela
séngen pa nytt.

Kvaliteten och volymen f6r en
ton later en aning olika
beroende pa var pa
tangentbordet den spelas.

Detta ar ett ofrankomligt resultat av den digitala samplingsprocessen® och tyder inte pa fel.

* Ett flertal digitala stickprov tas for det 1aga, medelhdga och hdga registret hos det
ursprungliga musikinstrumentet. Det kan darfér férekomma en viss skillnad i tonens kvalitet
och volym mellan de olika registren.

Vid ett tryck pa en knapp
skérs noten som ljuder av
tilifalligt, eller det férekommer
en viss andring i hur effekter
tillampas.

Ett tryck p& en knapp vid spelning med duettlaget, autokomp, inspelningsfunktionen eller
andra funktioner kan orsaka detta fenomen nar det digitala pianot skiftar mellan interna
toneffekter. Det tyder inte pa fel.
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| Se sidan
Vissa toner har begransat omfang, vilket innebar att oktaver &ndras normalt upp till en viss
lag eller hdg not. Med en sadan ton repeteras noterna foér den lagsta oktaven till vanster om
den lagsta mdjliga noten, och den hdgsta oktaven repeteras till héger om den hégsta méjliga
noten. Detta beror pa begransningar i omfanget hos det ursprungliga musikinstrumentet for
varje ton och antyder inte fel pa det digitala pianot.

Problem Orsak Atgard
Noterna éndrar inte oktav
trots att jag spelar pa olika
register hos tangentbordet.
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Tekniska data for produkten

Modell

PX-350MBK/PX-350MWE

Tangentbord

Pianotangentbord med 88 tangenter och anslagskéanslighet (3 typer)

Maximal polyfoni

128 noter

Toner 250 (med lagring och delning)
Effekter Efterklang (4 typer), kér (4 typer), glans (=3 till O till 3), ddmpningsresonans
Metronom e Slag pertakt: 0, 2, 3,4, 5, 6
e Tempoomféang: 20 till 255
Duett Justeringsbart tonomféang: O till 3 oktaver fér vénster tangentbord; —4 till -1 oktaver fér héger tangentbord
Autokomp * Inbyggda rytmer: 180
* Anvandarrytmer: Upp till 10 (Cirka 40 KB* maximalt per rytm)
* Direktférinstalining: 180 typer
¢ Autoharmonisering: 12 typer
Demonstrationssanger 6 sanger (tondemonstrationssanger)
Anvandarsanger Upp till 10 sanger (320 KB* maximalt per sang)

Musikférinstalining

Inbyggda férinstéliningar: 300
Anvandarférinstaliningar: Upp till 50 (Cirka 8 KB* maximalt per férinstalining)

Register

96 (4 instaliningar x 24 bankar)

Sanginspelning

* Funktioner: Realtidsinspelning, avspelning

¢ Antal sanger: 5

* Antal spar: 17 (Systemspar + spar 01 till 16)

¢ Kapacitet: Totalt cirka 50.000 noter (upp till cirka 10.000 noter per séng)
* Punktinspelning

Ljudinspelning

¢ Realtidsinspelning pa och avspelning av USB-minne*
* Linjar PCM, 16 bit, 44,1 kHz, stereo .WAV format

e Sanger: 99 filer

* Maximalt cirka 25 minuters inspelning per fil.

Pedaler

Dampning, soft/sostenuto (omkopplingsbar)

Ovriga funktioner

¢ Transponering: +1 oktav (—12 till 00 till 12)

e Stdmning: A4 = 415,5 Hz till 440,0 Hz till 465,9 Hz
* Oktavskifte: +2 oktaver

* Temperament: 17 typer

* Spannstdmning

¢ Panellas

MIDI

Mottagning av 16 multi-timbre, normen GM Level 1

Ratt fér tonhéjdsbéjning

Omfang for tonhdjdsbdjning: 00 till 12 halvtoner

USB-minne

SMF avspelning, datalagring, dataladdning, formatering av USB-minne, avspelning av ljuddata

In/utgangar

» Uttag PHONES: Stereostandarduttag x 2
¢ Pedaluttag: Standarduttag x 2
» Uttag MIDI OUT/IN
¢ Uttag LINE OUT R, L/MONO: Standarduttag x 2
Utimpedans: 2,3 KQQ
Utspéanning: 1,8 V (RMS) MAX
» Uttag LINE IN R, L/MONO: Standarduttag x 2
Inimpedans: 9,0 KQQ
Inspanning: 200 mV
e Strém: 12 V likstrom
e USB-port: Typ B
* USB-flashminnesport: Typ A
* Pedaluttag (enbart for valfri SP-33)
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Hogtalare

[18 cm x 6 cm (rektangular)] x 2 + ¢5 cm x 2 (uteffekt: 8,0 W + 8,0 W)

Strémférsdrining

Néttillsats: AD-A12150LW

* Automatiskt stromavslag: Cirka 4 timmar efter den senaste operationen.

Automatiskt strémavslag kan kopplas ur.

Stromférbrukning 12V —18W
Matt 132,2 (B) x 28,6 (D) x 13,5 (H) cm
Vikt Cirka 11,6 kg

* Baserad pa 1 KB = 1024 bytes, 1 MB = 10242 bytes
* Ritten till andring av tekniska data och utformning forbehalles utan féregdende meddelande.
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Driftsforeskrifter

Var noga med att ldsa och observera nedanstdende
driftsforeskrifter.

H Placering

Undvik att placera produkten pa foljande stillen.

¢ Stillen som utsétts for solsken och hog luftfuktighet

¢ Stillen som utsétts for extremt hoga eller laga
temperaturer

* Néra en radio, TV, videobandspelare eller tuner

* Dessa apparater orsaker inte fel pa produkten, men
storningar fran denna produkt kan orsaka ljud- eller
bildstdrningar pa en nirbeldgen apparat.

B Underhall

* Anvidnd aldrig bensol, sprit, thinner eller andra
kemiska losningar for rengdring av produkten.

* Torka av den med en mjuk trasa som fuktats i en
16sning av vatten och ett milt, neutralt
rengdringsmedel. Vrid ur trasan ordentligt fére
rengdring.

B Medfdljande och extra tillbeh6r

Anvénd endast tillbehor som specifikt anges f6r denna
produkt. Anvandning av otillatna tillbehor skapar risk
foér brand, elstotar och personskador.

H Svetslinjer

Du kan se vissa linjer pa utsidan av produkten. Dessa
dr ”“svetslinjer” som tillkom vid gjutningsprocessen for
plasten. Det ror sig inte om sprickor eller repor.

M Etikett for musikinstrument

Var medveten om din omgivning nér du anvéander
produkten. Undvik speciellt sent pa kvillen att spela
med en volymnivd som kan stéra omgivningen. Sting
fonstren eller anvand horlurar om du vill spela sent pé
kvéllen.

* All reproduktion av innehallet i detta
instruktionshéfte, savil delvis som helt, ar
forbjuden. Utover personligt bruk dr allt annat bruk
av innehéllet i detta instruktionshéfte férbjudet i
enlighet med upphovsrattslagar utan tillstdnd fran
CASIO.

¢ UNDER INGA OMSTANDIGHETER ATAR SIG
CASIO NAGOT SOM HELST ANSVAR
(INKLUSIVE, UTAN BEGRANSNING, SKADOR
FOR FORLORADE INTAKTER, AFFARSAVBROTT,
FORLUST AV INFORMATION) SOM
UPPKOMMER VID BRUK AV ELLER OFORMAGA
ATT BRUKA INSTRUKTIONSHAFTET ELLER
PRODUKTEN, AVEN OM CASIO BLIVIT UPPLYST
OM RISKEN FOR SADANA SKADOR.

* Innehéllet i detta instruktionshéfte kan dndras utan
féregdende meddelande.

B Hanteringsforeskrifter for nattillsats

* Anvind ett vigguttag som dr lattillgangligt s att du
snabbt kan koppla ur nittillsatsen nér ett fel uppstar
eller nérhelst sa blir nédvéndigt.

* Nittillsatsen dr avsedd endast f6r inomhusbruk.
Anvénd den inte pa stéllen dédr den kan utséttas for
fukt eller stiank. Placera aldrig en vitskefylld
behallare, sdésom en blomvas, ovanpa nittillsatsen.

 Forvara néttillsatsen pa ett torrt stélle.

* Anvind néttillsatsen i en Sppen, vl ventilerad
omgivning.

* Téck aldrig dver néttillsatsen med en tidning, duk,
gardin eller liknande féremal.

* Koppla bort nittillsatsen fran vigguttaget om det
digitala pianot inte ska anvdndas under en langre
tid.

* Forsok aldrig att reparera eller pa ndgot satt
modifiera nittillsatsen.

* Niattillsatsens bruksmiljo

Temperatur: 0 till 40°C
Luftfuktighet: 10% till 90% RH

Uteffektspolaritet: S—@E—
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Hanteringsforeskrifter for nattillsats

Modell: AD-A12150LW

Lé&s dessa anvisningar.

Foérvara dessa anvisningar néra till hands.

Ge akt pa alla varingar.

Folj alla anvisningar.

Anvand inte produkten néra vatten.

Rengdr enbart med en torr trasa.

Placera inte ndra element, termostater, spisar eller andra varmekaéllor (inklusive hdgtalare).
Anvand endast fastdon och tillbehdér som anges av tillverkaren.

Overlat allt servicearbete till kvalificerade tekniker. Underhall kréavs nar nagot av det féljande intraffar: nar
produkten ar skadad, nar natkabeln eller kontakten ar skadad, nar vatska har spillts pa produkten, nér ett
frammande foéremal tréangt in i produkten, nar produkten utsatts for regn eller fukt, nar produkten fungerar
onormalt, nar produkten har tappats.

10. Lat inte produkten utséttas for vattendroppar eller stinkande vétska. Placera inte vatskefyllda foremal pa
produkten.

11. Lat inte den elektriska belastningen dverstiga markspénningen.

12. Kontrollera att omgivningen ar torr innan produkten ansluts till en strémkélla.

13. Kontrollera att produkten ar inriktad pa ratt sétt.

14. Koppla ur produkten under askvader och nar den inte ska anvéandas under en langre tid.

15. Undvik att blockera ventilationshalen pa produkten. Installera produkten i enlighet med tillverkarens
anvisningar.

16. Dra nétkabeln pa ett stalle dar den inte kan trampas pa eller bdjas, speciellt p& stallen dar andra kontakter
och uttag férekommer, och pa stéllet dar kabeln ansluts till produkten.

17. Néttillsatsen bor anslutas till ett vagguttag sa nara produkten som mdjligt sa att den kan kopplas ur
omedelbart vid en nédsituation.

© NN

Symbolen nedan ar en varning som anger farlig oisolerad spénning innanfér produktens hélje, vilket kan utgéra

risk for elstétar f6r anvandaren.

Symbolen nedan anger att det férekommer viktiga anvisningar for drift och underhall (service) i

dokumentationen som medféljer produkten.
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Bilaga

Tonlista

GRAND PIANO VARIOUS

001 001 GRAND PIANO CONCERT 0 48 062 ACOUSTIC BASS 48
002 002 GRAND PIANO STUDIO 0 54 002 063 RIDE BASS 32 49
003 003 GRAND PIANO MODERN 0 49 003 064 FINGERED BASS 1 33 48
004 004 GRAND PIANO CLASSIC 0 50 004 065 FINGERED BASS 2 33 49
005 005 GRAND PIANO BRIGHT 1 52 005 066 FINGERED BASS 3 33 50
006 006 GRAND PIANO MELLOW 0 51 006 067 PICKED BASS 34 48
007 007 GRAND PIANO DOLCE 0 655 007 068 TRANCE BASS 38 48
008 008 ROCK PIANO 1 48 008 069 NYLON STR.GUITAR 24 48
009 009 LA PIANO 1 49 009 070 STEEL STR.GUITAR 1 25 48
010 010 DANCE PIANO 1 51 010 071 STEEL STR.GUITAR 2 25 49
011 011 HONKY-TONK 3 48 011 072 STEEL STR.GUITAR 3 25 50
012 012 OCTAVE PIANO 3 49 012 073 JAZZ GUITAR 26 48
013 013 STRINGS PIANO 0 52 013 074 CLEAN GUITAR 27 49
014 014 PIANO PAD 0 53 014 075 CHORUS CLEAN GUITAR 27 48
001 015 ELEC.PIANO 1 4 48 016 077 CRUNCH ELEC.GUITAR 2 27 51
002 016 ELEC.PIANO 2 5 48 017 078 OVERDRIVE GUITAR 29 48
003 017 60’S E.PIANO 4 51 018 079 BREATHY ALTO SAX 65 49
004 018 E.GRAND 80 2 48 019 080 BREATHY TENOR SAX 66 49
005 019 DYNO ELEC.PIANO 4 49 020 081 ALTO SAX 65 48
006 020 FM ELEC.PIANO 5 49 021 082 TENOR SAX 66 48
007 021 MELLOW E.PIANO 4 50 022 083 CLARINET 71 48
008 022 POP ELEC.PIANO 5 50 023 084 FLUTE 73 48
009 023 CHORUS E.PIANO 4 53 024 085 TRUMPET 56 48
010 024 SYNTH-STR.E.PIANO 4 52 025 086 TROMBONE 57 48
011 025 VIBRAPHONE 1 48 026 087 STEREO BRASS 61 48
012 026 CLAVI 7 48 027 088 BRASS SECTION 61 49
013 027 WAH CLAVI 7 49 028 089 SYNTH-BRASS 62 48
014 028 HARPSICHORD 6 48 029 090 80’'S SYNTH-BRASS 62 49
015 029 COUPLED HARPSICHORD 6 49 030 091 SAW LEAD 81 48
016 030 MARIMBA 12 48 031 092 MELLOW SAW LEAD 81 49
017 031 CHORUS VIBRAPHONE 1 49 032 093 SQUARE LEAD 80 48
001 032 ROCK ORGAN 1 16 49 034 095 YANG QIN 15 56
002 033 JAZZ ORGAN 17 48 035 096 ZHENG 107 56
003 034 DRAWBAR ORGAN 16 48 036 097 Pl PA 105 56
004 035 ROTARY DRAWBAR 16 50 037 098 Dl zi 72 56
005 036 ROTARY ORGAN 16 51 038 099 XIAO 77 56
006 037 PERC.ORGAN 17 49 039 100 SHENG 109 56
007 038 70'S ORGAN 17 50 040 101 SITAR 104 56
008 039 OVERDRIVE ORGAN 16 52 041 102 TANPURA 104 57
009 040 TREMOLO ORGAN 16 53 042 103 HARMONIUM 20 56
010 041 ROCK ORGAN 2 18 48 043 104 SANTUR 15 58
011 042 ELEC.ORGAN 16 54 044 105 SHANAI 111 56
012 043 FULL DRAWBAR 16 55| 045 106 KANUN 15 59
013 044 CHURCH ORGAN 19 48 046 107 OuD 105 59
014 045 CHAPEL ORGAN 19 49 047 108 NEY 72 57
001 046 STEREO STRINGS 1 49 48 001 109 GM PIANO 1 0 0
002 047 STEREO STRINGS 2 48 49 002 110 GM PIANO 2 1 0
003 048 STRING ENSEMBLE 48 48 003 111 GM PIANO 3 2 0
004 049 SYNTH-STRINGS 50 48 004 112 GM HONKY-TONK 3 0
005 050 70'S SYNTH-STR. 50 49 005 113 GM E.PIANO 1 4 0
006 051 80’S SYNTH-STR. 50 50 006 114 GM E.PIANO 2 5 0
007 052 VIOLIN SECTION 40 48 007 115 GM HARPSICHORD 6 0
008 053 CHOIR 52 48 008 116 GM CLAVI 7 0
009 054 SYNTH-VOICE 54 48 009 117 GM CELESTA 8 0
010 055 SYNTH-PAD 90 48 010 118 GM GLOCKENSPIEL 9 0
011 056 FANTASY 88 48 011 119 GM MUSIC BOX 10 0
012 057 NEW AGE 88 49 012 120 GM VIBRAPHONE 11 0
013 058 WARM PAD 89 48 013 121 GM MARIMBA 12 0
014 059 WARM VOX 89 49 014 122 GM XYLOPHONE 13 0
015 060 POLYSYNTH PAD 90 49 015 123 GM TUBULAR BELL 14 0
016 061 ATMOSPHERE PAD 99 48 016 124 GM DULCIMER 15 0

017 125 GM ORGAN 1 16 0

»



mumimer | mummer Tonnamn mindrng || MSB e | umimer | mummer Tonnamn mindsng | MSB

018 126 GM ORGAN 2 17 0 090 198 GM WARM PAD 89 0
019 127 GM ORGAN 3 18 0 091 199 GM POLYSYNTH 920 0
020 128 GM PIPE ORGAN 19 0 092 200 GM SPACE CHOIR 91 0
021 129 GM REED ORGAN 20 0 093 201 GM BOWED GLASS 92 0
022 130 GM ACCORDION 21 0 094 202 GM METAL PAD 93 0
023 131 GM HARMONICA 22 0 095 203 GM HALO PAD 94 0
024 132 GM BANDONEON 23 0 096 204 GM SWEEP PAD 95 0
025 133 GM NYLON STR.GUITAR 24 0 097 205 GM RAIN DROP 96 0
026 134 GM STEEL STR.GUITAR 25 0 098 206 GM SOUND TRACK 97 0
027 135 GM JAZZ GUITAR 26 0 099 207 GM CRYSTAL 98 0
028 136 GM CLEAN GUITAR 27 0 100 208 GM ATMOSPHERE 99 0
029 137 GM MUTE GUITAR 28 0 101 209 GM BRIGHTNESS 100 0
030 138 GM OVERDRIVE GT 29 0 102 210 GM GOBLINS 101 0
031 139 GM DISTORTION GT 30 0 103 211 GM ECHOES 102 0
032 140 GM GT HARMONICS 31 0 104 212 GM SF 103 0
033 141 GM ACOUSTIC BASS 32 0 105 213 GM SITAR 104 0
034 142 GM FINGERED BASS 33 0 106 214 GM BANJO 105 0
035 143 GM PICKED BASS 34 0 107 215 GM SHAMISEN 106 0
036 144 GM FRETLESS BASS 35 0 108 216 GM KOTO 107 0
037 145 GM SLAP BASS 1 36 0 109 217 GM THUMB PIANO 108 0
038 146 GM SLAP BASS 2 37 0 110 218 GM BAGPIPE 109 0
039 147 GM SYNTH-BASS 1 38 0 111 219 GM FIDDLE 110 0
040 148 GM SYNTH-BASS 2 39 0 112 220 GM SHANAI 111 0
041 149 GM VIOLIN 40 0 113 221 GM TINKLE BELL 112 0
042 150 GM VIOLA 41 0 114 222 GM AGOGO 113 0
043 151 GM CELLO 42 0 115 223 GM STEEL DRUMS 114 0
044 152 GM CONTRABASS 43 0 116 224 GM WOOD BLOCK 115 0
045 153 GM TREMOLO STRINGS 44 0 117 225 GM TAIKO 116 0
046 154 GM PIZZICATO 45 0 118 226 GM MELODIC TOM 117 0
047 155 GM HARP 46 0 119 227 GM SYNTH-DRUM 118 0
048 156 GM TIMPANI 47 0 120 228 GM REVERSE CYMBAL 119 0
049 157 GM STRINGS 1 48 0 121 229 GM GT FRET NOISE 120 0
050 158 GM STRINGS 2 49 0 122 230 GM BREATH NOISE 121 0
051 159 GM SYNTH-STRINGS 1 50 0 123 231 GM SEASHORE 122 0
052 160 GM SYNTH-STRINGS 2 51 0 124 232 GM BIRD 123 0
053 161 GM CHOIR AAHS 52 0 125 233 GM TELEPHONE 124 0
054 162 GM VOICE DOO 53 0 126 234 GM HELICOPTER 125 0
055 163 GM SYNTH-VOICE 54 0 127 235 GM APPLAUSE 126 0
056 164 GM ORCHESTRA HIT 55 0 128 236 GM GUNSHOT 127 0
057 165 GM TRUMPET 56 0 129 237 STANDARD SET 1 0 120
058 166 GM TROMBONE 57 0 130 238 STANDARD SET 2 1 120
059 167 GM TUBA 58 0 131 239 STANDARD SET 3 2 120
060 168 GM MUTE TRUMPET 59 0 132 240 STANDARD SET 4 3 120
061 169 GM FRENCH HORN 60 0 133 241 ROOM SET 8 120
062 170 GM BRASS 61 0 134 242 HIP-HOP SET 9 120
063 171 GM SYNTH-BRASS 1 62 0 135 243 POWER SET 16 120
064 172 GM SYNTH-BRASS 2 63 0 136 244 ELECTRONIC SET 24 120
065 173 GM SOPRANO SAX 64 0 137 245 SYNTH SET 1 25 120
066 174 GM ALTO SAX 65 0 138 246 SYNTH SET 2 30 120
067 175 GM TENOR SAX 66 0 139 247 TRANCE SET 31 120
068 176 GM BARITONE SAX 67 0 140 248 JAZZ SET 32 120
069 177 GM OBOE 68 0 141 249 BRUSH SET 40 120
070 178 GM ENGLISH HORN 69 0 142 250 ORCHESTRA SET 48 120
071 179 GM BASSOON 70 0

072 180 GM CLARINET 71 0

073 181 GM PICCOLO 72 0

074 182 GM FLUTE 73 0

075 183 GM RECORDER 74 0

076 184 GM PAN FLUTE 75 0

077 185 GM BOTTLE BLOW 76 0

078 186 GM SHAKUHACHI 77 0

079 187 GM WHISTLE 78 0

080 188 GM OCARINA 79 0

081 189 GM SQUARE LEAD 80 0

082 190 GM SAW LEAD 81 0

083 191 GM CALLIOPE 82 0

084 192 GM CHIFF LEAD 83 0

085 193 GM CHARANG 84 0

086 194 GM VOICE LEAD 85 0

087 195 GM FIFTH LEAD 86 0

088 196 GM BASS+LEAD 87 0

089 197 GM FANTASY 88 0




I anw,

* Nir tonen i ordningsfoljd med numret 071 (STEEL
STR.GUITAR 2) eller 072 (STEEL STR.GUITAR 3) ar
vald gor ett tryck pa flera tangenter lidngst till
vénster pa tangentbordet att ett kndppande
gitarrljud framstélls. Det tyder inte pa fel.

¢ Se "Trumtilldelningslista” (sidan A-4) f6r de
slagverksinstrument som tilldelas varje tangent nir
en trumsats (ordningsnummer 237 till 250) &r vald.
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Rytmlista

Gruppnamn

POPS/DANCE/ROCK

JAZZ/EUROP
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mer nummer
058

Gruppnum- Ordnings- S ——
mer nummer
POPS
001 001 POP
002 002 ACOUSTIC GUITAR POP
003 003 FAST POP
004 004 FUNK POP
005 005 POP ROCK
006 006 6/8 POP
007 007 FAST SOUL
008 008 SLOW SOUL
009 009 60’s SOUL
010 010 POP SHUFFLE
8 BEAT/16 BEAT
011 011 STRAIGHT 8 BEAT 1
012 012 STRAIGHT 8 BEAT 2
013 013 FUNK 8 BEAT
014 014 MELLOW 8 BEAT
015 015 GUITAR 8 BEAT
016 016 8 BEAT
017 017 8 BEAT POP
018 018 OLDIES 8 BEAT
019 019 60’s 8 BEAT
020 020 16 BEAT
021 021 16 BEAT SHUFFLE
DANCE
022 022 HIP-HOP
023 023 DANCE POP
024 024 DISCO POP
025 025 TECHNO POP
026 026 TRANCE
027 027 MODERN R&B
028 028 MODERN DANCE
029 029 DISCO SOUL
ROCK
030 030 STRAIGHT ROCK
031 031 SHUFFLE ROCK
032 032 SHUFFLE BLUES
033 033 ROCK BLUES
034 034 EP BLUES
035 035 SLOW BLUES
036 036 SOFT ROCK
037 037 LATIN ROCK
038 038 SLOW ROCK
039 039 50’'s ROCK
040 040 50’s PIANO ROCK
041 041 NEW ORLNS R&R
042 042 60’'s ROCK
043 043 ROCK
044 044 70’s PIANO ROCK
045 045 ROCK WALTZ
=\
JAZZ
001 046 SLOW BIG BAND
002 047 MIDDLE BIG BAND
003 048 FAST BIG BAND
004 049 ORCHESTRA SWING
005 050 SWING
006 051 SLOW SWING
007 052 JAZZ WALTZ
008 053 FOX TROT
009 054 QUICKSTEP
010 055 JAZZ COMBO 1
EUROPEAN
011 056 SCHLAGER
012 057 POLKA

013 WALTZ 1
014 059 WALTZ 2
015 060 SLOW WALTZ
016 061 VIENNESE WALTZ
017 062 FRENCH WALTZ
018 063 SERENADE
019 064 TANGO
020 065 MARCH 1
021 066 MARCH 2
LATIN I
001 067 BOSSA NOVA
002 068 SLOW BOSSA NOVA
003 069 BEGUINE
004 070 SAMBA 1
005 071 SAMBA 2
006 072 MAMBO
007 073 RHUMBA
008 074 CHA-CHA-CHA
009 075 MERENGUE
010 076 BOLERO
011 077 SALSA 1
012 078 SALSA 2
013 079 REGGAE
014 080 POP REGGAE
015 081 SKA
LATIN I1
016 082 REGGAETON 1
017 083 REGGAETON 2
018 084 CUMBIA
019 085 CALYPSO
020 086 FORRO
021 087 PAGODE
022 088 BANDA
023 089 PASILLO
024 090 ARGENTINE CUMBIA
025 091 PUNTA
026 092 BACHATA
WORLD I
AMERICAN
001 093 DIXIE
002 094 TEX-MEX
003 095 FAST GOSPEL
004 096 SLOW GOSPEL
005 097 HAWAIIAN
SPANISH/EASTERN EUROPEAN
006 098 PASODOBLE
007 099 CAUCASIAN
008 100 RUSSIAN CHANSON 1
009 101 RUSSIAN CHANSON 2
010 102 POLISH WALTZ
ARABIC/ORIENTAL
011 103 SIRTAKI
012 104 MUS
013 105 ADANI
014 106 BALADI
015 107 KHALIJI
016 108 MALFOUF
WORLD II
INDIAN
017 109 BHANGRA
018 110 DADRA
019 111 GARBA
020 112 KEHARWA
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mer nummer mer nummer
021 113 DANDIYA 011 171 PIANO ROCK & ROLL
022 114 TEEN TAAL 012 172 ARPEGGIO 1
023 115 BHAJAN 013 173 ARPEGGIO 2
CHINESE 014 174 ARPEGGIO 3
024 116 GUANGDONG 015 175 PIANO MARCH 1
025 117 JIANGNAN 016 176 PIANO MARCH 2
026 118 BEWING 017 177 STRIDE PIANO
027 119 DONGBEIYANGGE 018 178 WALTZ 3
028 120 JINGJU 019 179 WALTZ 4
029 121 HUANGMEIXI 020 180 WALTZ 5
030 122 QINQIANG
031 123 YUJU
032 124 YAOZU m
033 125 DAIZU . . _ _
034 126 MIAOZU * Rytmer med ordningsnumren 171 till 180 ljuder inte
035 127 MENGGU savida inte ett ackord spelas.
036 128 XINJIANG
037 129 ZANGZU
SOUTHEAST ASIAN
038 130 KRONCONG
039 131 DANGDUT
JAPANESE
040 132 ENKA
COUNTRY/VARIOUS
COUNTRY
001 133 MODERN COUNTRY
002 134 COUNTRY 8 BEAT
003 135 COUNTRY BALLAD
004 136 COUNTRY SHUFFLE
FINGER PICKIN
005 197 | GounTRY -
006 138 COUNTRY WALTZ
007 139 BLUEGRASS
VARIOUS
008 140 CHRISTMAS SONG
009 141 CHRISTMAS WALTZ
010 142 SCREEN SWING
011 143 SYMPHONY
012 144 STR QUARTET
BALLAD
001 145 PIANO ROCK BALLAD
002 146 90's BALLAD
003 147 MODERN BALLAD
004 148 ELECTRIC BALLAD
005 149 SLOW BALLAD 1
006 150 SLOW BALLAD 2
007 151 R&B BALLAD
008 152 16 BEAT BALLAD
009 153 SOUL BALLAD
010 154 POP BALLAD 1
011 155 POP BALLAD 2
012 156 PIANO WALTZ BALLAD
013 157 90's 6/8 BALLAD
014 158 6/8 BALLAD 1
015 159 6/8 BALLAD 2
016 160 ROCK BALLAD
PIANO RHYTHMS
001 161 PIANO 8 BEAT
002 162 PIANO BALLAD 1
003 163 PIANO BALLAD 2
004 164 EP BALLAD 1
005 165 EP BALLAD 2
006 166 BLUES BALLAD
007 167 JAZZ COMBO 2
008 168 JAZZ COMBO 3
009 169 RAGTIME
010 170 BOOGIE-WOOGIE
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liningslista

POPS
1 1 Soft Pop
2 2 Winter Pop
3 3 Oldies Pop
4 4 Alpine Flora
5 5 Gypsy
6 6 Rain Pop
7 7 Movie Waltz
8 8 Funky Pop
9 9 Love Pop
10 10 60’s Pop
11 11 Rising Sun
12 12 Pop Ska
13 13 Weep Blues
14 14 Cartoon
15 15 Carol
16 16 My Life
17 17 Blue Love
18 18 Xmas Pop
19 19 Shuffle Pop1
20 20 Shuffle Pop2
21 21 70’s Soul
22 22 70’s Pop
23 23 West Coast
24 24 Bossa Pop
25 25 Radio Pop
26 26 Crazy Roll
27 27 80’s Pop 1
28 28 80’s Pop 2
29 29 UK Pop 1
30 30 UK Pop 2
31 31 A Feeling
32 32 Calling
33 33 80’s EuroPop
34 34 The World
35 35 Mexican Pop
36 36 Guitar Pop
37 37 90’s Pop
38 38 Wonder
39 39 Modern Pop 1
40 40 Modern Pop 2
41 41 MdrnPopRock
DANCE
42 42 Funky Disco
43 43 Funky Clavi
44 44 Disco Soul
45 45 70’s Disco
46 46 Disco Lady
47 47 Staying
48 48 Up&Down
49 49 80’s Disco
50 50 80’sDancePop
51 51 Bb Girl
52 52 Blv Disco
53 53 Lady Jam
54 54 Into Your H
55 55 Euro Pop
56 56 Modern Dance
57 57 Trance
58 58 ShuffleDance
ROCK
59 59 50’s Rock 1
60 60 50’s Rock 2
61 61 Heartache
62 62 EP R&R
63 63 Pop R&B
64 64 60’s Rock 1
65 65 60’s Rock 2
66 66 60’s Rock 3
67 67 60’s Rock 4
68 68 60’s Rock 5
69 69 Get Rock
70 70 Honky Rock
71 71 Wild Rock
72 72 Alligator
73 73 Movie Rock
74 74 Pop Rock

Bilaga .

Grupp- Grupp- Ordnings- Forinstillningsnamn
namn nummer nummer
75 75 16Bt Shuffle
76 76 Heat Up
77 77 Hard Rock
78 78 Grunge Rock
79 79 Modern Rock
80 80 R&R
81 81 Piano R&R
82 82 Blues
83 83 8 Bars Blues
84 84 Riff Rock 1
85 85 Riff Rock 2
86 86 Riff Rock 3
CLASSIC
1 87 Canon
2 88 Air G String
3 89 Je Te Veux
4 90 Adagio
5 91 Spring
6 92 Ave Maria
7 93 JesusBleibet
8 94 Symphony 25
9 95 Symphony 40
10 96 HungriaDance
11 97 Eine Kleine
12 98 Pathetique
13 99 Moonlight
14 100 PstlSymphony
15 101 Ode To Joy
16 102 Le Cygne
17 103 Swan Lake
18 104 Valse Fleurs
19 105 Habanera
20 106 Nocturne
21 107 Etude
22 108 FrenchCancan
23 109 Fantaisielmp
24 110 Humoresque
25 111 Pavane
26 112 Hope & Glory
27 113 Moldau
28 114 FromNewWorld
29 115 Reverie
30 116 Nutcracker
31 117 Liebestraume
32 118 Gymnopedies
33 119 Jupiter
34 120 Entertainer
35 121 MapleLeafRag
TRAD
36 122 Michael Row
37 123 GrndpasClock
38 124 Troika
39 125 AuldLangSyne
40 126 Aloha Oe
4 127 O Sole Mio
42 128 Furusato
43 129 SzlaDziweczk
44 130 Battle Hymn
45 131 Condor
46 132 ScarboroFair
47 133 Danny Boy
48 134 Greensleeves
49 135 Annie Laurie
50 136 AmazingGrace
51 137 WeWishU Xmas
52 138 Silent Night
53 139 Joy To World
54 140 YankeeDoodle
55 141 Clamnt Polka
56 142 TaRaRaBoom
57 143 Double Eagle
58 144 Blauen Donau
59 145 Yellow Rose
60 146 BeautDreamer
LATIN
61 147 Satellite
62 148 Rio




Grupp-

Ordnings-

Ordnings-

instillningsnamn rinstillningsnamn
nummer nummer nummer
63 149 Aqua 37 228 Pop Ballad 2
64 150 Single 38 229 PianoBallad1
65 151 Sea Shore 39 230 PianoBallad2
66 152 Poor Pitch 40 231 Musical Bld
67 153 Mountain 41 232 R Ballad
68 154 Heartless 42 233 Love Song
69 155 Carnival 43 234 80’s Ballad1
70 156 Mythology 44 235 80’s Ballad2
71 157 Tico-Tico 45 236 80’s Ballad3
72 158 Beguine 46 237 80’s Ballad4
73 159 Amapola 47 238 Friends
74 160 La Paloma 48 239 Rock Ballad1
75 161 Banana Boat 49 240 Rock Ballad2
76 162 Peanut 50 241 Two Flames
77 163 A Cup Of 51 242 90’s Ballad1
78 164 Jamaica 52 243 90’s Ballad2
79 165 60’s Movie 1 53 244 90’s Ballad3
80 166 60’s Movie 2 54 245 90’s SoulBld
81 167 The No.5 55 246 | Always
82 168 Everyday 56 247 6/8 Ballad
83 169 Kiss Me 57 248 Wind Ballad
84 170 El Tango 58 249 90’s 6/8 Bld
85 171 El Choclo 59 250 My Ballad
86 172 Reggae 1 60 251 MdrnSoulBld1
87 173 Reggae 2 61 252 MdrnSoulBld2
88 174 Pop Reggae 1 62 253 Mdrn Pf Bld
89 175 Pop Reggae 2 63 254 Rap Ballad
90 176 Latin Rock 1 64 255 Dance Ballad
91 177 Latin Rock 2 65 256 MdrnRock Bld
92 178 Modern Latin 66 257 Slow Ballad
COUNTRY 67 258 90’s R&B Bld
93 179 US Folk 1 JAZZ
94 180 US Folk 2 68 259 My Swing
95 181 50’s Country 69 260 Your Things
96 182 70’s Country 70 261 Angel
97 183 60’s Folk 71 262 Time Passes
98 184 Tree 72 263 Piano Trio
99 185 A Friend 73 264 Goodbye
100 186 Cowboy 74 265 Marine Dance
101 187 Country Bld1 5] 266 Vine Days
102 188 Country Bld2 76 267 TraneChanges
103 189 Country Bld3 77 268 RhythmChange
104 190 CountryWaltz 78 269 Swing Mood
105 191 Mdrn Country 79 270 The Big Mood
80 271 Brown Jug
BALLAD 81 272 Jazz Club
1 192 Love Ballad 82 273 All Day Long
2 193 R&B Ballad 83 274 Avenue
3 194 Soul Ballad 84 275 Big Band 1
4 195 Blues Ballad 85 276 Big Band 2
5 196 MovieBallad1 86 277 Jazz Waltz 1
6 197 MovieBallad2 87 278 Jazz Waltz 2
7 198 MovieBallad3 88 279 Jazz Waltz 3
8 199 Xmas Ballad 89 280 Mode Jazz
9 200 Love Me 90 281 Tea Time
10 201 Oldies Bld 1 91 282 Welcome Home
11 202 Oldies BId 2 92 283 Jazz Opera
12 203 Oldies Bld 3 93 284 NY City
13 204 Oldies Bld 4 94 285 Soul & Jazz
14 205 E World 95 286 Loneliness
15 206 Guitar Bld 1 96 287 Foggy
16 207 Guitar Bld 2 97 288 Moon Swing
17 208 Moon Waltz 98 289 Jazz Ballad1
18 209 Theme 99 290 Jazz Ballad2
19 210 Paradise 100 291 Jazz Ballad3
20 211 60’s Ballad1 101 292 PatheticTrip
21 212 60’s Ballad2 102 293 Night Sky
22 213 Baroque Bld 103 294 Twilight
23 214 FrenchBallad 104 295 Blues in F
24 215 Everywhere 105 296 Blues in Bb
25 216 Wonderful 106 297 Blues in C
26 217 70’s Ballad1 107 298 11-V
27 218 70’s Ballad2 108 299 1I-V-1
28 219 70’s Ballad3 109 300 Minor Blues
29 220 My Song
30 221 Peace
31 222 Without
32 223 Soundtrack
33 224 Soft Ballad
34 225 Memories
35 226 Minor Ballad
36 227 Pop Ballad 1




Bilaga .

. - . - Fingered 3, Full Range ackord
Fingersattningsguide
Utdver ackorden som kan fingersittas med Fingered 1
Fingered 1, Fingered 2 ackord och Fingered 2 erkédnns &ven foljande ackord.
¢t D EF G A B B Cm Dm Fm
c L O
Tl Gm, Am  B'm Ddim, A7 F7 Fm7 ,Gm7 , A'addd
cm ]”“H”m c ¢c ¢c ¢ ¢ c c ¢ ¢
edim 1 .
Caug “Wﬁ * Med Fingered 3 tolkas den ldgsta noten som
9 ol e fingersdtts som basnot. Omvianda former stods inte.
. “mﬁ * Med Full Range Chord tolkas ackordet som ett
Csus4 o/ ] Lo fraktionsackord nér den ldgsta fingersattningen
i befinner sig ett visst avstand fran noten intill.
Csus2 ™3 “m * Till skillnad fran Fingered 1, 2 och 3 kréver Full
= = Range Chord tryck pa minst tre tangenter for att
c7 HM HM MM bilda ett ackord.
emr> | MW VI
cwr JUTN) M) (e
Cm7°5 *3 HM
L
C7sus4 “m
caass | W
Cmadd9 ]”“
S L
camz> | M1 WA
ce9 L
css (MW
cmo= |
*1Med Fingered 2, tolkas som Am?7.
*2 Med Fingered 2, tolkas som Am7°5.
*30mvand form stods inte i vissa fall.
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Ateranvandningsmarket anger att fsrpackningen éverensstammer
med miljdskyddslagar i Tyskland.
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