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Viktigt!
Observera noga nedanstadende information innan produkten tas i bruk.

¢ Fore anvandning av den valfria néttillsatsen AD-12 for att driva enheten bér du kontrollera denna
for eventuella skador. Kontrollera noga forekomsten av brott, klipp, blottade ledningar och andra
skador péd natkabeln. Lat aldrig barn anvénda en skadad nittillsats.

* Denna produkt bor inte anvdndas av barn under 3 ars alder.

¢ Anviand endast néttillsatsen CASIO AD-12.

¢ Tank pa att néttillsatsen inte &r en leksak.

* Koppla ur nittillsatsen fore rengoring av produkten.

E: Detta méarke géller enbart i EU-lander.

C CASIO Europe GmbH
Bornbarch 10, 22848 Norderstedt, Germany




Sakerhetsforeskrifter

Vi gratulerar till valet av detta elektroniska

musikinstrument fran CASIO.

* Lis noga igenom instruktionerna i denna
bruksanvisning innan instrumentet tas i bruk.

e Forvara all anvindardokumentation nara till hands
for framtida referens.

Symboler |

Ett flertal symboler anvédnds i detta instruktionshéfte
och pa sjdlva produkten for att forsdkra att produkten
anvands som den ska och for att forhindra saval
personella som materiella skador. Dessa symboler och
deras innebo6rd anges nedan.

/\ FARA

Denna symbol anger information som ej far
ignoreras eller utforas felaktigt da detta kan leda
till risk for dodsfall eller allvarlig personskada.

/\ VARNING

Denna symbol anger punkter som ej far ignoreras
eller utforas felaktigt da detta kan leda till risk for
dodsfall eller allvarliga skador.

/\ OBSERVERA

Denna symbol anger punkter som ej far ignoreras
eller utforas felaktigt da detta kan leda till risk for
allvarliga materiella skador eller permanenta fel pa
produkten.

Symbolexempel

/N
®

<

En triangel (/\) anger att anvéndaren bor
iaktta stor forsiktighet. (Exemplet till
véanster anger risk for elstotar.)

En cirkel med ett snedstreck (Q) anger
att en viss atgard inte far utforas.
Indikationen inuti eller intill symbolen
anger atgarder som &r speciellt férbjudna.
(Exemplet till vanster anger att isdrtagning
ar forbjuden.)

En svart punkt (@) anger att en viss atgérd
maste utféras. Indikationen inuti
symbolen anger specifika atgarder som
maste utforas. (Exemplet till vanster anger
att ndtkabeln maste kopplas bort fran
vagguttaget.)
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Sakerhetsforeskrifter

/\ VARNING

Rok, underlig doft, 6verhettning

Fortsatt anvandning av produkten nér den

avger rok, en underlig doft eller mérkbar

varme skapar risk for brand och elstotar.

Utfor omedelbart det f6ljande.

1. SI4 av strommen.

2. Om enheten drivs med nattillsatsen ska
denna kopplas bort fran viagguttaget.

3. Kontakta affdren dar enheten koptes eller
en auktoriserad CASIO serviceverkstad.

Nittillsats
@ Felaktig anviandning av nittillsatsen
skapar risk fér brand och elstotar.
Observera alltid det nedanstaende.
* Anvind endast néttillsatsen som
specifikt anges for denna produkt.
® Anslut endast till en stromkalla vars
spanning matchar den spdnning som
ar markt pa nattillsatsen.
® Overbelasta inte
forlangningskablar.

uttag  och

@ Felaktig anvdndning av naittillsatsens
kabel kan orsaka skador pd denna och
dédrmed skapa risk for brand och elstotar.
Observera alltid det nedanstaende.
¢ Placera inga tunga foremal pa kabeln

och hall den borta fran vdrme.

* Boj inte kabeln alltfor kraftigt och
forsok aldrig att modifiera den.

® Undvik att tvinna eller dra i kabeln.

e Skulle kabeln eller dess kontakt skadas
bor du kontakta affiren dar enheten
koptes eller en auktoriserad CASIO
serviceverkstad.

O Ror aldrig vid néttillsatsen med véta
héander.

Detta skapar risk for elstotar.

@ Anvind nittillsatsen pd stillen dar den
ej kan utsdttas for vattenstdnk. Vatten
skapar risk for brand och elstotar.

@ Placera aldrig en vas eller ndgon annan
vitskefylld behallare pa néttillsatsen.
Vatten skapar risk fér brand och elstotar.
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Forsok aldrig att branna produkten.
Sling aldrig produkten i en eld.

Den kan explodera och skapa risk for brand
och personskador.

Vatten och fraimmande foremal

Vatten, dvriga vatskor och frimmande

foremal (sasom metallbitar) som tranger in

i produkten skapar risk fér brand och

elstotar. Utfor omedelbart det foljande.

1. Sla av strommen.

2. Om enheten drivs med nattillsatsen ska
denna kopplas bort fran vagguttaget.

3. Kontakta affdren dér enheten koptes eller
en auktoriserad CASIO serviceverkstad.

Isirtagning och modifiering

Forsok aldrig att ta isdr eller pa nagot satt
modifiera denna produkt. Detta skapar risk
for elstotar, brannsar och andra
personskador. Overlat all intern inspektion,
justering och underhall till din handlare
eller en auktoriserad CASIO
serviceverkstad.

Slag och stotar

Fortsatt anvandning av produkten om den

har skadats efter att ha tappats eller utsatts

for slag och stotar skapar risk for brand och

elstotar. Utfor omedelbart det foljande.

1. Sla av strommen.

2. Om enheten drivs med néttillsatsen ska
denna kopplas bort fran vagguttaget.

3. Kontakta affdren dar enheten koptes eller
en auktoriserad CASIO serviceverkstad.

Plastpasar

Plastpasen som produkten &r forpackad i
kan utgora en kvavningsfara.

Var speciellt forsiktig sa att sméabarn inte
kan komma at pédsen.

Klidttra inte upp pa produkten eller
stillningen.*!

Produkten eller stillningen kan tippa 6ver
och falla om nagon kldttrar upp pé eller
hidnger fran den, vilket kan orsaka
personskador. Var speciellt forsiktig i ett
hem déar det forekommer smabarn.

\
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Placera inte produkten pa ett ostadigt
underlag

Placera inte produkten pa ett ojamnt,
lutande eller ostadigt underlag.*?
Produkten kan falla och orsaka
personskador eller skadas sjalv.
Kontrollera noga att produkten &r fast
ordentligt i stidllningen med de medféljande
skruvarna. En 16st monterad produkt kan
falla fran stdllningen och orsaka
personskador.

Sakerhetsforeskrifter

/\ OBSERVERA

Nattillsats

@ Felaktig anvdndning av néttillsatsen
skapar risk for brand och elstotar.
Observera alltid det nedanstaende.

e Hall nattillsatsens kabel borta fran
spisar, element och andra varmekallor.

¢ Dra aldrig i kabeln nér néttillsatsen ska
kopplas bort fran vagguttaget. Fatta tag
i sjalva nattillsatsen.

@ Felaktig anvdndning av néttillsatsen
skapar risk fér brand och elstotar.
Observera alltid det nedanstaende.

e Tryck in néttillsatsen i vidgguttaget sa
langt det gar.

* Koppla bort nattillsatsen fran
vigguttaget vid askvdder och nir
produkten inte ska anvandas en langre
tid, t.ex. under semestern.

e Koppla bort nattillsatsen fran
végguttaget och torka bort damm och
smuts som samlats i omradet runt
stiften minst en gang om é&ret.

Flyttning av produkten

Innan produkten flyttas ska du alltid koppla
bort néttillsatsen fran vagguttaget och
koppla ur alla anslutningskablar och
ledningar. I annat fall uppstar risk for brand
och elstotar.

Rengoring

Koppla bort nittillsatsen fran vagguttaget
fére rengoring. Om niéttilsatsen lamnas
inkopplad kan den utséttas for skador och
skapa risk for brand och elstotar.

Uttag

Anslut endast specificerade komponenter
och utrustning till produktens uttag.
Anslutning av utrustning utdver de
rekommenderade skapar risk fér brand och
elstotar.

© &
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Sakerhetsforeskrifter

Placering

Undvik att placera produkten pa

nedanstdende stéllen. Miljder som dessa

skapar risk for brand och elstotar.

e Stillen som utsatts for hog luftfuktighet
eller rikligt med damm.

e Niara ett kok eller andra stidllen som
utsatts for rok och anga.

* Naéra en luftkonditioneringsapparat, pa
en uppvarmd matta, pa stillen som
utsitts for solsken, inuti en bil som star
parkerad i solen och pa alla 6vriga stéllen
som kan utséttas for hoga temperaturer.

Bildskirm

e Utsdtt inte LCD-skarmen for slag och
stotar da glaset kan spricka och orsaka
personskador.

e Skulle skarmen spricka eller uppvisa
repor bor du undvika att vidrora vitskan
innanfér skarmen. Denna védtska kan
irritera huden.

e Skulle du rdka fa skdrmvatska i munnen
ska du omedelbart skolja ur munnen med
vatten och sedan uppsoka lékare.

e Skulle du raka fa skarmvitska i 6gonen
eller pa huden ska du skolja med vatten i
minst 15 minuter och sedan uppsoka
lakare.

Ljudvolym

Lyssna inte pd musik med valdigt hog
volymniva under langa perioder. Detta
galler speciellt nar du anvénder hérlurar.
En hog volymniva kan orsaka horselskador.

Tunga foremal

Placera aldrig tunga féremal ovanpa
produkten.

Produkten kan tippa 6ver och falla, vilket
kan orsaka sdvél personella som materiella
skador.
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Korrekt montering av stillningen*!

En felaktigt monterad stillning kan gora

att produkten tippar 6ver och faller, vilket

kan orsaka sévil personella som materiella
skador.

Montera stallningen pa ritt sétt i enlighet

med de anvisningar som medfoljer den, och

forsakra att alla anslutningar ar sékra. Se
ocksa till att vélja en lamplig placering for
stallningen.

¢ Vid placering av det digitala pianot pa
stdllningen ska du akta dig for att
klamma fingrarna mellan pianot och
stallningen.

® Det krdvs minst tvd personer for att
placera pianot pa stillningen och for att
flytta den. Ett forsok att flytta eller
placera pianot pa stéllningen pa egen
hand kan gora att stédllningen faller och
skapar risk for personskador.

* Dra inte i stidllningen och undvik att luta
den framat eller bakat nédr pianot ska
placeras pé stdllningen eller flyttas.
Pianot kan falla och skapa risk for
personskador.

¢ Kontrollera med jaimna mellanrum de
skruvar som haller fast pianot pa
stallningen. Dra at eventuella 16sa
skruvar. Losa skruvar kan gora att
stéllningen tippar 6ver och pianot faller,
vilket kan orsaka personskador.

*1 En stédllning kan kopas som extra tillbehor.

*2 Undvik stdllen dér det forekommer flera lager
mattor och dér kablar leds under produkten.



Introduktion

Vi gratulerar till valet av detta musikinstrument fran CASIO. Detta digitala piano erbjuder dig féljande egenskaper och funktioner.

(7 620 toner inklusive fylliga avancerade toner

Totalt 400 avancerade toner dr programmerade med DSP-toner for att gora dem fylligare och miktigare. Avancerade toner som
stereopiano och tremolo elpiano forstarker piano- och elpianotonerna till att skapa helt nya ljud.

(O 50 toner fér drawbar orgel

Utover de 620 standardtonerna inkluderar pianot ocksa 50 realistiska toner for drawbar orgel. Dessa toner regleras med nio
digitala dragstaplar. Det gar dven att vilja slagverk eller tangentklick, samt redigera parametrarna for forinstallda toner och lagra
upp till 100 egna toner i tonminnet.

O Flashminne

Det inbyggda flashminnet gor det méjligt att utoka valet av toner och rytmer genom att ladda ner data fran CASIO MUSIC SITE
eller fran CD-ROM-skivan som medfoljer pianot. Det gar ocksa att lagra upp till 200 musikfiler av formatet SMF for avspelning.

O Pianoinstallningsknapp (PIANO SETTING)

Ett tryck pa knappen optimerar klaviaturens instéllningar for pianospelning.

(7 166 forinstallda rytmer + 16 anvandarrytmer

Ett urval av 166 rytmer sorjer for ackompanjemang for alla musikstilar fran rock till pop och jazz.
Det gér dven att 6verféra ackompanjemangsdata fran din dator och lagra upp till 16 av dessa som anvandarrytmer i minnet.

(O Automatiskt ackompanjemang (autokomp)

Vid spel av ett ackord spelas motsvarande delar for rytm, bas och ackord automatiskt. Direktforinstallning dterkallar omedelbart
lamplig ton och tempo f6r rytmen som anvands.

O Stor, informationsrik bildskarm

En stor, inbyggd bildskdrm visar ackordnamn, tempoinstallning, tangentbordsinformation, notplan 6ver de noter som spelas och
mycket, mycket mer for att underlétta spelningen. En inbyggd bakgrundslampa gor att skarmen gar att ldsa dven i morker.

O Sangminne

Det gar att spela in upp till sex delar och deras ton, volym, panoreringsposition och andra parametrar i minnet fér senare
aterkallning. Det gar dven att skapa realistisk ensemblespelning med hjélp av autokompfunktionen.

O Synthesizerlage

Redigera de inbyggda ljuden for att skapa egna, originella ljud. Upp till 120 av dina egna ljud kan lagras i minnet f6r senare
aterkallning, pd samma sétt som de inbyggda tonerna.

O Kompatibel med generell MIDI

Generella MIDI-toner pa detta digitala piano gor att du kan ansluta pianot till en dator for att skapa musik pa denna. Pianot kan
anvandas som bade musikinmatningskélla eller ljudkalla och kan dven anvéandas for att avspela separat inkdpta musikmjukvaror
som ar kompatibla med generell MIDIL.

O Maktiga effekter

En samling miktiga effekter, sésom DSP, efterklang, kor m.m., ger dig fullstdndig kontroll 6ver ljudet du vill skapa. Det gér dven
att dndrar parametrarna hos en effekt for att skapa egna effekter. En 4-bandig equalizer inkluderas ocksa.
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Introduktion

(3 USB-port

En USB-port medger snabb och enkel tillgang till en dator.*
* Du maste inforskaffa en separat USB-kabel (typ A-B) for att ansluta till en dator via USB-porten.

O Mixer

Det gér att specificera ton, volym, panoreringsposition och 6vriga parametrar for varje inbyggd autokompdel. Det gar ocksa att
reglera samma parametrar for varje kanal vid MIDI-inmatning.

(7 Registerminne

Instéllningar pa det digitala pianot kan lagras i minnet och aterkallas omedelbart vid behov. Upp till 32 omgangar (4 instéallningar
x 8 banker) kan lagras i registerminnet.

(3 Nerladdning av data fran datorn (Internet Data Expansion System)
Anvand din dator for att ladda ner data fran CASIO MUSIC SITE.

3 Oppning fér SD-minneskort

En inbyggd 6ppning fér SD-minneskort forenklar datadverforing fran en dator och later dig lagra stora datavolymer for senare
aterkallning. Det gar dven att sétta i ett kort med en standard MIDI-fil (SMF) och avspela det pa pianot.

Anvandning av en separat Bilaga

Nér symbolen anges i detta instruktionshifte ska du anlita den separata
bilagan.
Bokstaverna @ till @ anger det avsnitt i bilagan som ska anlitas.
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registrerade varumaérken tillhorande

respektive foretag.
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ANM.

Allman oversikt

+ Detta digitala piano har tva olika typer av tonknappar: knappen TONE intill knappen RHYTHM fér val av en ton med dess
tonnummer och atta knappar TONE f6r val av en ton med dess tonnamn. | detta instruktionshéfte anges knapparna TONE

intill knappen DEMO som <TONE>.

@ Knapp fér mikrofoneko (MIC ECHO)
@ Ratt fér mikrofonvolym (MIC VOLUME)
(® Sangminnesknapp (SONG MEMORY)

@ Transponerings/funktionsknapp
(TRANSPOSE/FUNCTION)

® Mixerknapp (MIXER)

® Synthesizerknapp (SYNTH)

(@ Effektknapp (EFFECT)

Bildskarm

©® Rytmknapp (RHYTHM)

Tonknapp (TONE)

) Knapp for direktférinstélining (ONE TOUCH PRESET)
#© Kompvolymknapp (ACCOMP VOLUME)

@ Datatillgangslampa (DATA ACCESS)

Knapp fér SMF-avspelning (SMF PLAYER)

@ Pianoinstallningsknapp (PIANO SETTING)
Knapp for drawbar orgel (DRAWBAR ORGAN)
@ DSP-knapp (DSP)

Utgangsknapp (EXIT)

[A)[Y]/[«€]/[™] Markérknappar (CURSOR)

@ Hogtalare

@ Ratt for tonhdjdsbéjning (PITCH BEND)

@ Ackordrotnamn (CHORD)

@ Lista 6ver slaginstrument

@ Ackordtypsnamn

@ Strombrytare (POWER)

@ Huvudvolymreglage (MAIN VOLUME)

@) Léagesvaljarknapp (MODE)
Upptakts/avslutningsknappar (INTRO/ENDING 1/2)
@ Variations/utfylinadsknappar (VARIATION/FILL-IN 1/2)

Knapp for synkroniserad start/nasta utfyllnad
(SYNCHRO/FILL-IN NEXT)
@) Start/stoppknapp (START/STOP)
@& Tempoknappar (TEMPO)
@ Metronomknapp (METRONOME)
Knappar fér sdngminnesspér
(SONG MEMORY TRACK)
a) Bankknapp (BANK)
b) Registerknappar (REGISTRATION)
¢) Lagringsknapp (STORE)

@ Knapp for automatisk harmoniering
(AUTO HARMONIZE)

Delningsknapp (SPLIT)

@ Lagringsknapp (LAYER)
Kortknapp (CARD)
Demonstrationsknapp (DEMO)*4
Tonknappar (<TONE>)

*1: Fastsattning av nothaftesstéllningen

For in nothéftesstédllningen i skaran pa pianots
ovansida sasom visas pa bilden.
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Allman oversikt

*2
. ~(TIE) 3~
@ Sifferknappar + For inmatning av siffror vid
) B ki andring av visade
installningar.
° J . "~ Negativa varden kan &ndras
@ enbart med [+] och [-] for att
Rest | W/NO A/YES héja och sanka det visade
(o JI(-] @ [+)/[-] Knappar = vardet.
ja/nej (YES/NO)
*3

®

Oppning fér SD-minneskort

AN ,

*4: Att spela en demonstrationslat

Ett tryck pa knappen DEMO startar spelning av demonstrationslat. Det finns tre latar som spelas kontinuerligt i ordningsfjd.
Tryck antingen pa DEMO eller knappen START /STOP for att stoppa spelning.

ANM.

« Ett tryck pa knapparna [+]/[-] hoppar till ndsta demonstrationslat.
» Knappen PIANO SETTING, lagring och delning kan inte anvéndas nar en demonstrationslat spelas.

Vénster sida

Likstrémsingang (DC 12V)

[C2CaC] MIC IN

@ Mikrofonuttag (MIC IN)
Hérlursuttag (PHONES)

PHONES

6 I\
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Allman oversikt I

Undersida
@
] ]

@ Pedalkontaktdon (PEDAL)
—_  — )

000000

Baksida

@® USB-port

PEDAL

SOFT/
DAMPER SOSTENUTO

Uttag fér ddmpningspedal (DAMPER PEDAL)

Uttag for soft/sostenutopedal
(SOFT/SOSTENUTO PEDAL)

ANM.

+ Skarmexemplen som visas i denna bruksanvisning ar enbart for illustrativa syften. Text och siffror som faktiskt visas pa
ské@rmen kan skilja sig frin exemplen i denna bruksanvisning.

+ Egenskaperna hos bildskdrmselementen gor att skarmkontrasten andras beroende pa vinkeln ur vilken den betraktas.

Grundinstalliningen ar en kontrast som ter sig behaglig fér en musiker som sitter rakt framfér instrumentet. Kontrasten gar
dock att justera till 6nskad niva. Se sidan SW-71 fér narmare detaljer.
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Stromforsorjning

Detta digitala piano kan drivas genom att ansluta det till ett
vanligt vagguttag.

Sla alltid av strommen och koppla bort nédtkabeln fran
vagguttaget nar det digitala pianot inte anvéands.

Anvéandning av néttillsats

Anvénd endast den nittillsats som specificeras for detta
piano.

Specificerad nattillsats: AD-12

[Vanster sida]

Likstrémsingang
(DC 12V)

Nattillsats AD-12

Vagguttag

Observera noga foljande foreskrifter for att undvika skador
pa nétkabeln.

® Under anvéndning

* Undvik att rycka alltfor haftigt i kabeln.

* Undvik att dra i kabeln gang pa géng.

¢ Undvik att tvinna kabeln vid basen av kontakten eller
uttaget.

» Natkabeln bor inte strackas alltfor hart nar den anvéands.Vid
flyttning.

@ Vid flyttning

* Var noga med att koppla bort nitkabeln fran vigguttaget
innan pianot flyttas.

@ Vid férvaring

» Linda och bunta ihop nitkabeln, men vira den inte runt
sjdlva nattillsatsen.

VIKTIGT!

» Kontrollera att pianot ar avslaget innan néttillsatsen
ansluts eller kopplas ur.

« En langre tid anvandning gor att nattillsatsen blir varm.
Detta ar normalt och tyder inte pa fel.

SW-14

Att sla av pianot

e Sl av strommen med ett tryck pa strombrytaren POWER
och viénta tills skarmen slocknat innan néttillsatsen kopplas
ur eller ndgon annan atgard utfors.

Koppla aldrig ur nattillsatsen medan pianot &r paslaget och
forsok inte att sla av strémmen med nagon annan metod
an att trycka pa strombrytaren POWER. Detta kan gora att
innehallet i pianots flashminne forvanskas. Ett underligt
upptrddande och en onormal start nar strémmen slds pa
igen tyder pa att innehéllet i flashminnet blivit férvanskat.
Se “Felsokning” pa sidan SW-89 for ndrmare detaljer.

VIKTIGT!
» N&r meddelandet nedan visas pd skarmen far du aldrig
sla av pianot med ett tryck pa strémbrytaren POWER
eller koppla ur nattillsatsen el.dyl.
(meddelande) “Pls Wait” eller “Bulk In”
Om du slar av pianot ndr meddelandet ovan visas pa
skdrmen kan anvandardata (anvandartoner,
sangminnesdata o.dyl.) som lagrats i pianots minne eller
i ett SD-minneskort bli férvanskad. Déarefter kan datan
kanske inte aterkallas.

Minnesinnehall

Installningar

Ton, rytm och andra “huvudsakliga pianoinstallningar” som
géller nér du slar av strommen manuellt med strombrytaren
POWER eller nér strommen slas av automatiskt ar fortfarande
ikraft ndsta gang strommen slas pa.

— Huvudsakliga pianoinstéliningar
Tonnummer, lagring, delning, delningspunkt,
toninstillning for drawbar orgel, transponering,
stamning, kontrast, anslagskanslighet, efterklang, kor,
DSP, equalizer, rytmnummer, tempo, klaviaturkanal,
MIDI in ackordbedémning pa/av, komp MIDI ut pa/
av, instédllning av uttaget for soft/sostenutopedal,
kompvolym, anvandaromradets toner (synthesizerldge),
anvdndaromradets komp, DSP anvdndaromrade,
omfang for tonhojdsbojning, automatisk harmonisering
pa/av, typ av automatisk harmonisering, mixerlasning,
DSP-lasning, autokomplége, alla mixerparametrar, alla
parametrar for synthesizerliget, sangminnets
sangnummer, instdllningar for SMF-spelare
(avspelningsldge, manuell avspelning, volym),
mikrofoneko pa/av.




Minnesinnehall

Forutom ovanstaende instéllningar bevaras ocksa data som
lagrats i registerldget och singminnesldget nar strommen till
instrumentet slés av.

Lagring av installningar och
minnesinnehall

Angaende flashminnet

Pianot ar forsett med ett inbyggt flashminne som bevarar
datan dven nar strommen skérs av till fullo. Flashminnet
bevarar siledes sitt innehall dven ndr du kopplar ur
néttillsatsen. Det gér att aterkalla datan nédsta gang du
ansluter nattillsatsen och slar pa strommen.

e SD-minneskort

Se “Anviandning av ett SD-minneskort” pa sidan SW-81.
¢ Datorns harddisk

Se “Anslutning till en dator” pa sidan SW-77.

Initialisering av pianot

En initialisering kan anvidndas for att aterstdlla pianots
parametrar till de ursprungliga grundinstallningarna eller for
att radera all data som aterfinns i pianots minne. Se sidan
SW-71 for ndrmare detaljer om initialisering.

Att aterstélla pianot till dess grundinstéllningar

Det gar att anvinda CD-ROM-skivan som medféljer ditt
piano och din dator for att aterstélla pianots flashminne och
alla parametrar for denna till de wursprungliga
grundinstéllningarna. Se “Data pa medféljande CD-ROM”
pa sidan SW-79 f6r ndrmare detaljer.

Stromfoérsoérjning

SW-15



Anslutningar

VIKTIGT!
» Fore anslutning av yttre utrustning ska du stélla reglaget
MAIN VOLUME pa det digitala pianot och volymreglaget
pa den yttre utrustningen pa en relativt 1ag niva. Justera
sedan volymnivan efter avslutad anslutning.
+ Vi hanvisar till bruksanvisningen som medféljer den yttre
utrustningen fér nérmare detaljer om anslutning av
denna.

Anslutning av hérlurar

Anslut separat inférskaffade horlurar till uttaget PHONES
pa det digitala pianot. Detta skar av ljudet fran de inbyggda
hogtalarna, vilket innebér att du kan 6va sent pé kvéllen utan
att stéra omgivningen. Still inte in en alltfér hég volymniva
vid anvandning av horlurar da detta kan orsaka horselskador.

[Vénster sida]

Uttag PHONES

0

Hoérlurar

Anslutning till uttagen PEDAL

Beroende pa vilken effekt du vill att pedalen (SP-3) ska utfora
ska denna anslutas till uttaget DAMPER PEDAL eller SOFT/
SOSTENUTO PEDAL pa det digitala pianot. For att kunna
anvinda bada uttagen samtidigt maste du inforskaffa en
annan pedal.

SW-16

[Baksida]

Uttag PEDAL

Pedalfunktioner

« Dampningspedal
Tryck pa pedalen under spelning gor att noterna som spelas
genljuder under en lang tid. Nar effekten DSP 099 (akustisk
resonans) tillimpas pa den valda tonen gor anvandning
av pedalen att noterna genljuder pa samma satt som hos
en akustisk flygel.

» Softpedal
Tryck pa pedalen under spelning gor att de spelade noterna
ljuder svagare efter tryck pa pedalen och gor saledes
musiken mjukare.

- Sostenutopedal

Enbart noterna for tangenterna som &r intryckta nér
pedalen trycks ned kvarhalls tills pedalen slapps.

Val av pedalfunktion

En pedal ansluten till uttaget SOFT/SOSTENUTO PEDAL
pa pianot kan anvédndas antingen som en softpedal eller en
sostenutopedal. Nar strommen slds pa dr pedalen
ursprungligen instilld pa softpedalfunktionen. Se “Andring
av Ovriga instdllningar” pa sidan SW-68 for narmare detaljer
om denna installning.

Justering av effekten som tillampas nar

dampningspedalen trycks ned halvvags
(endast med den valfria SP-30)

Det gar att bestimma i hur hog grad dimpningseffekten ska
tillimpas ndr ddmpningspedalen trycks ned halvvags. Se
”Andring av Ovriga instédllningar” pa sidan SW-68 for
nédrmare detaljer om denna installning.




Kontaktdonet PEDAL

Det gér att ansluta den separat inkdpta pedalenheten (SP-30)
till kontaktdonet PEDAL. Pedalerna kan sedan anvéndas for
att frambringa ett uttryckt som ar snarlikt det pa ett akustiskt
piano.

[Undersida]

Kontaktdon PEDAL

Anvéandning av mikrofonuttaget

Det gér att ansluta en separat inkopt mikrofon till uttaget
MIC IN och sjunga med till latarna medan du spelar.

ANM.

» Fore anslutning av en mikrofon ska du stélla reglaget

MIC VOLUME p4 en relativt 1ag niva och sedan justera
nivan efter anslutning.

0 Stall ratten MIC VOLUME pa sidan markt “MIN".
9 SI4 pa strombrytaren ON/OFF pa mikrofonen.

9 Stall ratten MIC VOLUME pa 6nskad volymniva.

[Véanster sida]

Mikrofonens strombrytare ON/OFF

\

@ \
Mikrofonuttag (MIC IN)

MIN MAX

Ratt MIC VOLUME

Anslutningar

VIKTIGT!

» Var noga med att sla av mikrofonen med strémbrytaren
ON/OFF och koppla bort den fran pianot nér den inte
ska anvéandas.

Rekommenderad mikrofontyp

¢ Dynamisk mikrofon (standardkontakt)

Tjutande stérningar (4terkoppling)
Foljande forhallanden kan orsaka tjutande stérningar
(aterkoppling).

e Nar mikrofonhuvudet tacks 6ver med handen
¢ Placering av mikrofonen alltfér ndra en hogtalare

Om tjutande stérningar uppstar ska du fatta tag i mikrofonen
lingre ner fran huvudet, eller flytta lingre bort fran
hogtalaren.

Statiskt brus
Lysrorsbelysning kan orsaka statiskt brus i mikrofonsignalen.
Flytta i sa fall langre bort fran den misstankta ljuskéllan.

Att sla pa mikrofoneko

o Tryck pd knappen MIC ECHO for att sl ekoeffekten

pa eller av.
¢ Lampan MIC ECHO ténds nar mikrofoneko slas pa.

MIC ECHO

Extra tillbehor

Anvind endast tillbehor och utrustning som specificeras
for detta piano. Anvandning av otillaten utrustning kan
medfora risk f6r brand, elstétar och personskador.
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Grundlaggande hantering

Ratten

TONE

S % PITCH BEND

Sifferknappar

[+1/1-]

e 902\ COCOCICIC 09 S G

1 [ s> OO0 I\:u:m:n:n:n:m:ml

|— MAIN VOLUME

POWER

Forberedelser

o Tryck pa strombrytaren POWER.

9 Anvind reglaget MAIN VOLUME for att stalla in
pianots samlade volym.

e Still volymen pa en relativt lag niva innan du borjar
spela.

Val av en ton med tonnamn

0 Tryck pa knappen <TONE> for den typ av ton du
vill vilja.

PIANO ELEC.PIANO ORGAN  GUITAR ENSEMBLE BRASS REED SYNTH

(I ) NS ) (N ) SN ) NN | | |

Exempel: Tryck pa knappen ORGAN for att visa den
forsta tonen i tongruppen for orgel.

9 Borja spela pa tangentbordet.

e Detta spelar tonen vars namn visas pa skarmen.

9 Amviand knapparna [+] och [-] for att rulla genom
tonnamnen pd skdrmen.

¢ Se den separata “ @ for ordningen i vilken
tonerna visas vid rullning.

SW-18

= PIANO SETTING

<TONE>

Val av en ton med tonnummer

Det gar dven att mata in ett tresiffrigt nummer for att valja en
av de 744 olika tonerna.
® Se den separata “ O for en komplett lista 6ver

toner och tonnamn.

“Avancerade toner” ar variationer av standardtoner, som
skapas genom att programmera effekter (DSP) och 6vriga
instéllningar.

For detaljer on toner for drawbar orgel, se “Anvandning av
laget drawbar orgel” pd sidan SW-21.

Tontyper
Standardtoner: 620 forinstillda toner + 124 anvandartoner
Antal DSP linje
Nummer toner Tontyp palay™
000 - 399 400 Avancerade toner Pa
400 - 599 200 Forinstallda toner Av
600 - 619 20 Trumsatser Av
700 - 799 100 Anvéndartoner? Pa/Av*
800 - 819 20 Anvindartoner med vagor*# Pa/Av*
Anva
900 - 903 4 Dnvalljlartrumsatser med Pa/Av#S
vagor
Toner for drawbar orgel:
50 forinstallda toner + 100 anvdandartoner
Antal DSP linje
Nummer toner Tontyp pafav
000 - 049 50 Forinstallda toner Pa/Av*s
100 - 199 100 Anvéndartoner6 Pa/Av*




#1: Se “Andring av ton och instéllning av DSP-effekt” pa
sidan SW-19.

*2: Du skapar sjdlv minnesomrédet for toner. Se
“Synthesizerlage” pa sidan SW-43. Anvandartonomradena
700 t.o.m. 799 innehaller ursprungligen samma data som
DSP-typerna 000 t.o.m. 099.

*3: Beror pa kéllton eller anvédndarinstdllning. Se
“Synthesizerlage” pa sidan SW-43 for ndrmare detaljer.

*4: Omrade for data 6verford fran en dator. Se “Internet Data
Expansion System” pa sidan SW-79 for narmare detaljer.
For information om vagformer, se “Att skapa en
anvandarton” pa sidan SW-46.

*5: Beror pa tonen. Denna status kan kontrolleras genom att
titta pa knappen DSP. Se “Knappen DSP” pa sidan SW-27
for narmare detaljer.

*6: Minnesomrade du sjalv skapat. Se “Att vilja en drawbar
orgelton” pa sidan SW-22. Anvandaromraden for drawbar
orgeltoner innehaller ursprungligen tva uppsattningar av
samma data som drawbar orgeltonerna av typerna 000
t.o.m. 049.

ANM.
» Det gér inte att védlja tonnummer som ej inkluderas i
omféngen ovan (standardtoner 620 t.o.m. 699 och 820
t.0.m. 899, samt toner fér drawbar orgel fran 050 t.0.m.
099). Nar knapparna [+] och [-] anvands fér att rulla
genom tonnumren hoppar rullningen éver oanvanda
nummer. Ett tryck pa [+] nér t.ex. 619 &r vald hoppar till
700.

Att vélja en ton

o Titta pd tonlistan (i det separata ) for att
finna 6nskad ton och ligg dess tonnummer pa
minnet.

9 Tryck pa knappen TONE.

TONE

T =

9 Mata in det tresiffriga numret for den 6nskade tonen

med sifferknapparna.
Exempel: For val av “432 GM ACOUSTIC BASS” ska
du mata in 4, 3 och sedan 2.

[™ 432 AcousBsG

Grundlaggande hantering

ANM.

» Mata alltid in alla tre siffrorna fér tonnumret, inklusive
inledande nollor (om sa finns).

» Det gar ocksa att hdja eller sdnka det uppvisade
tonnumret genom att trycka pa knappen [+] eller [].

» Nar en av trumsatserna ar vald (tonnummer 600 t.o.m.
619) tilldelas varje tangent olika slagverksljud. Se den
separata ® for detaljer.

Polyfoni

Begreppet polyfoni syftar pa det maximala antalet noter som
kan spelas samtidigt. Pianot har en polyfoni pa 32 noter,
inklusive noterna du sjdlv spelar och rytm eller
autokompmonster som spelas av klaviaturen. Nar en rytm
eller autokompmonster spelas av pianot reduceras alltsa
antalet noter (polyfoni) du kan spela sjélv. Tank dven pa att
vissa toner har en polyfoni pa blott 10 noter.

Andring av ton och instéllning av

DSP-effekt

Detta piano har blott en ljudkalla for DSP. Val av toner for
vilka DSP ar aktiverad for flera delar vid lagring eller delning
av toner (sidan SW-63, 64) kan darfor orsaka konflikter. For
att undvika konflikter tilldelas DSP den senaste DSP-
aktiverade tonen, och DSP kopplas ur (DSP linje AV) for alla
ovriga delar.

DSP linje dr en parameter som styr huruvida den nu valda

DSP-effekten tillimpas pa en del.* Varje ton har parametern

DSP linje. Val av en ton f6r en del tillimpar tonens parameter

for DSP linje pa alla delar.

* Parametern DSP linje dr paslagen (DSP-effekt tillimpas) for
de 400 avancerade tonerna numrerade 000 t.o.m. 399, och
avslagen (DSP-effekt tillampas ej) f6r de 200 forinstallda
tonerna fran 400 till 599. For information om andra toner,
se “Tontyper” pa sidan SW-18.
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Grundldggande hantering

Knappen PIANO SETTING

Ett tryck pa knappen dndrar instédllningar till att optimera
pianot for pianospel.

Instéllningar

Tonnummer: “000”
Rytmnummer: “140”
Komplage: Normal
Lagring: Av
Delning: Av
Automatisk harmonisering: Av
Transponering: 0
Anslagskanslighet:
Av: Atergér till grundinstallning
Pa: Ingen andring
Instéllning av uttaget for soft/sostenutopedal: Soft
Lokalkontroll: Pa
Instéllning av parametern mixerkanal 1: Beror pa tonen

Att optimera pianoinstéllningar fér

pianospelning

@ Tiyck ps knappen PIANO SETTING.

9 Borja spela pé tangentbordet.
¢ Noterna som spelas ljuder med en pianoton.
¢ Tryck pa knappen START/STOP om du vill spela med
ett rytmkomp. Detta startar en rytm som &r optimerad
for pianospelning.
e Tryck ater pad START/STOP for att stoppa spelning
av rytmen.

ANM.
« Ett tryck p& knappen PIANO SETTING medan en rytm

spelas gor att rytmen stoppas och pianoinstéliningen

andras.

Ett tryck p& knappen PIANO SETTING nér en

demonstrationslat spelas eller i synthesizerlaget eller

nagot annat lage lamnar det nuvarande laget och andrar

pianoinstalining.

Pianoinstéllningen andras inte vid ett tryck pa knappen

PIANO SETTING i féljande fall.

* Under realtidsinspelning, steginspelning eller vid
anvandning av sangminnets redigeringsfunktion

* N&r meddelandet om datalagring eller éverskrivning
visas pa skarmen

* Under spelning av en demonstrationslat

SW-20

Anvéndning av ratten PITCH BEND

Som namnet antyder kan ratten PITCH BEND anvéndas for
att “boja” tonhojden for ett ljud. En saxofon och liknande
toner kan saledes goras en aning mer naturtrogna.

Att anvanda ratten PITCH BEND

o Hall en tangent nedtryckt med hogerhanden och
vrid samtidigt ratten PITCH BEND upp och ned med
vansterhanden.

* Noten atergar till sin ursprungliga tonhojd nér ratten
PITCH BEND slédpps.

ANM.

» For saxofontoner och elgitarrtoner erhalls den mest
realistiska ljudeffekten om du spelar noterna och vrider
pa ratten PITCH BEND samtidigt.

+ Se “Omfang foér tonh6jdsbéjning (Grund: 12)” pa sidan
SW-71 fér ndrmare detaljer om andring med ratten
PITCH BEND.

+ Sla aldrig av pianot medan du vrider pa ratten PITCH
BEND.




Anvandning av laget drawbar orgel

Pianot har inbyggda “toner f6r drawbar orgel” som kan dndras med nio digitala dragstaplar pa liknande sétt som reglagen pa en
drawbar orgel. Det gar dven att vilja slagverk eller tangentklick. Det gar att lagra upp till 100 egna tonvariationer f6r drawbar
orgel i minnet.

Driftsfléde i laget for drawbar orgel

| Valskérm for ton/rytm* |
A

Knapp DRAWBAR ORGAN \ Knapp EXIT

| Valskarm fér drawbar orgelton |
A

Knappar CURSOR [»] | Knapp DRAWBAR ORGAN

E Redigeringsskarm fér drawbar orgelton [
Knappar CURSOR [«]/ [»] Knappar CURSOR [«]/ [»]

A
Knappar CURSOR [V¥] | Knappar CURSOR [A]

| Redigeringsskarm fér synthesizer |
4
Knappar CURSOR [V¥] 15 Knappar CURSOR [A]

| Redigeringsskérm fér DSP-effekt |
A
Knappar CURSOR [¥] 15 Knappar CURSOR [A]

| Installningsskarm fér namn/lagring |

* Valskarmen for drawbar orgelton kan ocksa uppvisas fran skarmen for sdingminneslaget eller SMF-avspelning. I detta fall visas
dock inte redigeringsskarmen fér drawbar orgelton.
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I Anvandning av laget drawbar orgel

Sifferknappar

[+1/1-]

s | | e s | e

DRAWBAR ORGAN ==

Att vélja en drawbar orgelton

0 Leta upp 6nskad drawbar orgelton i tonlistan (i det
separata 0®) och lagg marke till dess

tonnummer.
@ Tryck pa knappen DRAWBAR ORGAN.
e Valskdrmen for drawbar orgelton visas.

Tonnummer Tonnamn

| |
™ 000/Drawbari

9 Anvénd sifferknapparna for att mata in det tresiffriga
numret pd den valda tonen.

ANM.

» Mata alltid in tre siffror f6r tonnumret, inklusive inledande
nollor (i férekommande fall).

+ Det uppvisade tonnumret kan ocksa andras genom att
trycka pa [+] for att héja det och pa [-] for att sénka.

+ Vid anvandning av en drawbar orgelton gor spelning av
en not som befinner sig utanfér omfanget fér tonen som
anvands att pianot automatiskt spelar samma not i den
narmaste oktaven som faller inom spelbart omfang.

Att redigera en drawbar orgelton

0 Leta upp drawbar orgeltonen (000 till 049, 100 till
199) du vill redigera och liagg mirke till dess
tonnummer.

Sw-22

9 Anvind knapparna CURSOR [«d] och [P] for att
visa redigeringsskdrmen for drawbar orgelton. Vilj
parametern vars instillning du vill dndra.

Exempel: Val av parametern “Ft16™”

Parameterinstéllning  Parameternamn

— |
| 3||F|t16’ |

¢ Det finns 13 olika parametrar. Du kan anvinda
knapparna CURSOR [ 4] och [»] for att kretsa genom
dessa. Se “Parameterdetaljer” pa sidan SW-23 for
narmare detaljer.

* Ndr skdrmen “More?” visas kan du ga till
redigeringsskdarmarna for synthesizer och DSP- effekt
genom att trycka pa knappen CURSOR [V] eller
knappen [+].

0 Anvind knapparna CURSOR [A] och [V¥] eller
knapparna [+] och [-] for att dndra instéllning for
nu visad parameter.
® En parameterinstéllning kan ocksa dndras genom att
mata in ett varde med sifferknapparna.

* Overvaka dndringarna i en ton genom att spela noter
pé tangentbordet medan parameterinstillningarna
justeras.

ANM.

» Val av en annan ton efter redigering av parametrar
ersatter parameterinstallningarna med de hos den
nyvalda tonen.

» Om en drawbar orgelton tilldelats mer &n en kanal gér
en &ndring av toninstéllningen foér en av kanalerna att
samma andring tillampas &ven pa samtliga évriga
kanaler.

» Se “Att lagra en redigerad drawbar orgelton” pa sidan
SW-24 fér detaljer om lagring av redigerade parametrar.




Redigering av parametrar i

synthesizerlaget och DSP-parametrar
fér drawbar orgeltoner

Pa samma sdtt som for vanliga (icke-dragstapel) toner gar
det att redigera parametrar i synthesizerldget och DSP-
parametrar for drawbar orgeltoner (Se “Driftsflode i laget for
drawbar orgel” pa sidan SW-21).

0 Anvind knapparna CURSOR [«d] och [»] for att

visa “More?”, och tryck sedan pa knappen CURSOR

[V].

® Detta aktiverar synthesizerldget, vilket anges av
pekaren intill SYNTH pa skdrmen.

® For aterstoden av denna procedur ska du utfoéra
stegen med borjan fran steg 3 under “Att skapa en
anvandarton” pa sidan SW-46.

Parameterdetaljer

Det f6ljande beskriver parametrar som kan justeras med hjélp
av redigeringsskdarmen for drawbar orgeltoner.

Dragstapelposition

Anvéandning av laget drawbar orgel

Denna parameter bestimmer huruvida ett tangentklick ska
tilldggas vid spelning av en uthallen ton som konfigurerats
med dragstaplarna.

Indikator for R
Parameternamn .. Installningar
parametervisning
. . Off (av)
Click Click On (pd)

Slagverk

Denna parameter gor det mojligt att tilldgga slagverksljud
som forser de uthallna toner du skapat med modulation. Nar
du haller en tangent intryckt avtynar det framstillda ljudet
tills det ej langre ar horbart. Ett nytt tryck pa tangenten ljuder
noten pa nytt med en hogre volym. Slagverk har instédllningar
for “2nd Percussion” (2:a 6vertons tonhojd) och “3rd
Percussion” (3:e 6vertons tonhojd), och vart och ett kan slas
pé eller av.

Du kan ocksa specificera slagverkets avtyningstid, vilket styr
hur lang tid det tar for slagverksljudet att avtyna.

Denna parameter definierar position for varje dragstapel och P Indikator for Instillningar
volym for varje 6verton. Ju storre vdrde, desto hogre parametervisning
motsvarande dvertonvolym. .
2nd Percussion Second
Off (av)
Parameternamn Indikator for Instillningar i i On (pd)
parametervisning 8 3rd Percussion Third
Drawbar 16’ Ft 16’ 0till 3 i
, Percussion Decay 000 till 127

Drawbar 51/3’ Ft51/3 0till 3 Decay Time

Drawbar 8 Ft8 0till 3

Drawbar 4’ Ft4 0till 3

Drawbar 22/3’ Ft22/3 0till3

Drawbar 2’ Ft2 0till 3

Drawbar 13/5 Ft13/5 0till 3

Drawbar11/3’ Ft11/3 0till3

Drawbar 1’ Ft1 0till 3

(Ft: Fot)
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I Anvandning av laget drawbar orgel

Skédrminnehall i ldget fér drawbar orgel

I14get for drawbar orgel visar skdrmen nuvarande status for
dragstapelpositioner, tangentklick och slagverksparametrar
i form av stapeldiagram som visas pd bilderna nedan. Det
finns en rad for varje parameter, och det understa segmentet
pa den valda parameterraden blinkar.

Det understa segmentet i spalten som motsvarar nu vald
parameter blinkar som ett tecken pa att den ar vald.

Inget av kanalnumren (1 till 16) visas i laget for drawbar
orgelton och redigeringslaget.

Diagram over dragstapelposition

Installt varde 0 1 2 3
Pa skdarmen — _— — pH
— Av
— D3
. Blinkar

Diagram over klick och slagverk pa/av

Installt varde Av Pa

i
I

:

Pa skdarmen —

Diagram 6ver slagverkets avtyningstid

Installt varde 0-31 32-63 64-95 96-127

c— — — —
) = ) T

Pa skdarmen — — — —
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Att lagra en redigerad drawbar
orgelton

o Efter redigering av parametrarna ska knapparna
CURSOR [d] och [P] anvidndas for att visa
“More?”.

9 Tryck pd knappen CURSOR [V] tre ganger for att
visa skdrmen for inmatning av tonnamn och
tilldelning av ett tonnummer.

0 Anvand knapparna [+] och [] eller sifferknapparna
for att valja ett tonnummer.

® Det gér att vilja ett tonnummer i omfanget 100 till
199.

0 Kontrollera att tonnamnet ar det 6nskade och tryck
pa knappen CURSOR [P] for att lagra tonen.
® Anvand knapparna [+] och [-] for att rulla genom
bokstaverna vid nuvarande markorposition.
¢ Anvand knapparna CURSOR [ 4] och [P] for att flytta
markoren at vanster och hoger.
* Se sidan SW-87 for information om textinmatning.

6 Kontrollera att allt &r som det ska och tryck pa

knappen CURSOR [V¥] for att lagra tonen.

¢ Detta uppvisar ett bekréftelsemeddelande som fragar
om du verkligen vill lagra datan. Tryck p& knappen
YES for att lagra datan.

e Efter avslutad lagring visas meddelandet “Complete”,
och sedan aterstills skdrmen for tonval.

e Tryck pa knappen EXIT for att makulera lagring.



Att tillampa effekter pa toner

Detta piano forser dig med ett urval effekter som kan
tilldimpas pa tonerna.

De inbyggda effekterna inkluderar ett brett utbud av
variationer som ger dig tillgang till ett urval av generella
digitala effekter.

Effektblock

Det foljande visar hur effekterna hos detta piano ar
organiserade.

DSP-knapp ZREVERB;
'y \,HORUSI"
Ljudkélla l »| EQUALIZER
) |
Toch DSP Utgang
DSP linje

DSP (digital signalprocessor)

DSP-effekter tillimpas pé anslutningen mellan ljudkéllan och
utgdngen. Det géar att vilja distortions- och
modulationseffekter. Du kan skapa instéllningar f6r DSP-
effekter och dven 6verfora nerladdad DSP-data frdn en dator.
Det gér att lagra upp till 100 instéllningar fér DSP-effekter i
pianots minne. Se “Internet Data Expansion System” pa sidan
SW-79 och “Att lagra instillning av DSP parametrar” pa sidan
SW-27 for narmare detaljer.

REVERB (efterklang)

Efterklang simulerar akustiken i specifika typer av miljoer.
Det gar att vilja bland 16 olika efterklangseffekter, inklusive
“Room” och “Hall”.

CHORUS (kér)

Koreffekten ger ljudet ett storre djup genom att fa det att
vibrera. Det gar att vilja mellan 16 olika koreffekter, inklusive
“Chorus” och “Flanger”.

EQUALIZER

Equalizern ar en annan typ av effekt som kan anvéndas for
att justera tonkvaliteten. Frekvenserna ar indelade i ett antal
band, och ljudet dndras vid hojning eller sinkning av nivan
for varje frekvensband.

Det gar att aterge optimal akustik fo6r musiktypen som spelas
(t.ex. klassisk) genom att vélja lamplig equalizerinstallning.
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Att tillampa effekter pa toner

EFFECT

Val av en DSP typ

Utover de 100 inbyggda effekttyperna gar det dven att
redigera effekttyper for att skapa egna typer och lagra dessa
ianvdndarminnet. Det gér att forvara upp till 100 effekttyper
i anvandarminnet samtidigt. Det gar ocksa att vélja DSP-
typen for den senaste DSP-aktiverade ton som anvéndes. Det
innebér att du alltid har tillgang till DSP-typen for avancerade
toner och toner som nerladdats fran Internet. For att vilja
DSP-typ for den senaste DSP-aktiverade tonen som anvandes
ska du vilja “Ton” i steg 3 i proceduren nedan.

Utfor det foljande for att vélja 6nskad typ av DSP.

FORBEREDELSER
+ Vid anvandning av en DSP-effekt ska mixern anvandas
for att bekrafta att DSP-linjerna fér de nédvandiga
delarna ar paslagna. Se “Mixerfunktion” p& sidan SW-39
for narmare detaljer.

0 Tryck pa knappen EFFECT sa att indikatorn EFFECT
visas pa skarmen.

9 Tryck pa knappen CURSOR [P].
¢ Instdllningsskdarmen fér DSP-typ (steg 3) visas
automatiskt cirka fem sekunder efter ett tryck pa
knappen.

@ Anvand knapparna [+] och [] eller sifferknapparna
for att valja 6nskad typ av DSP.
¢ Se den separata @ for information om
tillgangliga DSP-typer.
o I detta ldge gar det ocksa att andra parametrar for
den valda effekten. Se “Andring av instillning for DSP
parametrar” nedan for detaljer.

ANM.
+ Skédrmomréadet féor DSP-typ visar DSP-nummer (000 till
199) eller “Ton” (anvandarton skapad med hjélp av DSP).
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CURSOR

Sifferknappar
[+1/1-]

EXIT

Andring av installning fér DSP

parametrar

Det gar att reglera den relativa kraften av en DSP och hur
den tillimpas. Se “DSP parametrar” nedan for ndrmare
detaljer.

o Efter val av énskad DSP-typ ska du anvinda
knapparna CURSOR [d] och [P] for att visa
parametern vars instillning du vill dndra.
® Detta visar parameterinstillningsskdarmen.

@ Anvand knapparna [+] och [-] eller sifferknapparna
for att utféra 6nskad instéllning.
o Ett tryck pd knapparna [+] och [-] samtidigt aterstaller
parametern till dess rekommenderade instillning.

@ Tryck pa knappen EFFECT eller EXIT.

¢ Detta lamnar installningsskdrmen for ton eller rytm.

DSP parametrar

Det foljande beskriver parametrarna f6r varje DSP.

DsP

I Parameter 0 till 7
Denna parameter varierar i enlighet med algoritmen* for
den valda DSP-typen. Se den separata @ och filen
”algorithmlist_sw.pdf” i mappen "Swedish” pa CD-ROM-
skivan som medf6ljer pianot.
* Effektstruktur och operationstyp

Il DSP Reverb Send (efterklangssédndning)
(Omfang: 000 till 127)

Specificerar hur mycket av ljudet efter DSP som ska sandas
till efterklangen.

I DSP Chorus Send (kérséndning)
(Omfang: 000 till 127)

Specificerar hur mycket av ljudet efter DSP som ska sdndas
till koren.



ANM.

Huruvida en effekt tilldmpas pa delarna som ljuder beror

ocksd pa mixerlagets instéllningar fér Reverb Send,

Chorus Send och DSP on/off. Se “Mixerfunktion” pa

sidan SW-39 fér ndrmare detaljer.

Spelning av en demonstrationslat (sidan SW-12) andrar

automatiskt effekten till den som &r tilldelad laten. Det

gar inte att andra eller makulera effekten fér en
demonstrationslat.

Andring av effektinstallning nar ljudet utmatas av

klaviaturen orsakar ett smarre ljudbortfall nér effekten

andras.

Ett antal toner, kallade “avancerade toner,” slar

automatiskt p& DSP-linjen for ett fylligare, klarare ljud.

Om dutilldelar en avancerad ton till en klaviaturdel (kanal

1 till 4), slas DSP-linjen pa automatiskt och DSP-valet

andras i enlighet med installningarna fér den avancerade

tonen. Aven instaliningen DSP-linje pa/av fér mixerlaget
fér klaviaturdelen till vilken den avancerade tonen ar
tilldelad slas pa.*

* Mixerns DSP-linjeinstélining slds av automatiskt for
varje del som inte har en avancerad ton tilldelad.
DSP-effekter som tidigare tilldmpats pa dessa delar
makuleras darfér, vilket gér att tonen kan lata
annorlunda. Uppvisa i sa fall mixerskdrmen och sla
pa DSP igen.

Att lagra instéallning av DSP
parametrar

Det gar att lagra upp till 100 modifierade DSP i
anvandarminnet f6r aterkallning vid behov.

ANM.

» DSP-anvandaromradena 100 t.o.m. 199 innehaller

ursprungligen samma data som DSP-typerna 000 t.o.m.
099.

0 Efter att ha utfort onskade installningar av DSP-
parametrar ska du trycka pa knappen CURSOR [V].
® DSP-numret fér anvandaromrédet dar denna DSP ska

lagras borjar blinka pa skdarmen.

9 Anvand knapparna [+] och [] eller sifferknapparna
for att vdlja numret pd DSP-anvandaromrédet déar
din nya DSP ska lagras.
¢ Det gér att vilja ett nummer for DSP-anvdandaromrade

enbart i omfanget 100 till 199.

9 Tryck efter val av nummer fér DSP-anvandaromrdde
pa knappen CURSOR [P].
® Anvéand knapparna [+] och [-] for att rulla genom
bokstaverna vid nuvarande markorposition.
¢ Anvind knapparna CURSOR [ 4] och [P ] for att flytta
markoren at vanster och hoger.
* Se sidan SW-87 for information om textinmatning.

Att tillampa effekter pa toner

0 Kontrollera att allt &r som det ska och tryck pa
knappen CURSOR [V¥] for att lagra effekten.
¢ Detta uppvisar ett bekriftelsemeddelande som fragar
om du verkligen vill lagra datan. Tryck pa knappen
YES for att lagra datan.
* Meddelandet “Complete” visas en kort stund pa
skdrmen, atfoljt av skarmen for ton- eller rytmval.

Knappen DSP

En blick pa knappen DSP upplyser dig om DSP ar aktiverad
for tonen som nu &r vald for en del. Knappen DSP &r tand for
en ton som dr DSP-aktiverad (DSP-linje pa) och slackt f6r en
ton som dr DSP-avaktiverad (DSP-linje av) Nar du t.ex. dandrar
del vid anvdndning av delning/lagring kommer knappen
DSP att tindas eller slockna i enlighet med instéllningen for
delen ifraga.

Vart tryck pa knappen DSP skiftar tonen fo6r delen som nu
spelas pa tangentbordet mellan aktiverad (DSP-linje pa) och
avaktiverad (DSP-linje av).

Att sla DSP-linje pa och av

o Tryck pa knappen DSP for att sld DSP-linje for den
nu valda delen pé eller av.

Val av REVERB

Utfor f6ljande steg for att vélja REVERB.

o Tryck pé knappen EFFECT s34 att indikatorn EFFECT
visas pd skarmen.

EFFECTJ

Indikator

9 Tryck pa knappen CURSOR [V¥] en gédng.
¢ Detta visar redigeringsskdrmen for efterklang.
¢ Instdllningsskdrmen for efterklangstyp (steg 4) visas
automatiskt cirka fem sekunder efter ett tryck pa
knappen.

9 Tryck pa knappen CURSOR [P].
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Att tillampa effekter pa toner

0 Anvand knapparna [+] och [] eller sifferknapparna
for att rulla genom efterklangstyperna tills den
onskade visas, eller mata in det onskade

efterklangsnumret direkt med sifferknapparna.

¢ Se den separata @ for information om
tillgédngliga efterklangstyper.

¢ I dettaldge gar det att dndra parametrar for den valda
effekten, om sd onskas. Se ”Andring av installning
for REVERB parametrar” f6r ndrmare detaljer.

Andring av installning for REVERB
parametrar

Det gar att reglera den relativa styrkan hos en efterklang och
hur den tillimpas. Se f6ljande avsnitt bendamnt “REVERB
parametrar” for ndrmare detaljer.

o Efter val av efterklangstyp ska du anvidnda
knapparna CURSOR [d] och [P] for att visa
parametern vars instéllning du vill dndra.
® Detta visar parameterinstallningsskdarmen.

Exempel: Installning av parametern Reverb Time

072 SRv Time

9 Anvand knapparna [+] och [] eller sifferknapparna
for att mata in 6nskad parameterinstallning.

9 Tryck pa knappen EFFECT eller EXIT.

e Detta aterstéller valskdrmen for ton eller rytm.

REVERB parametrar

Efterklangseffekter dr forbundna med antingen en
efterklangstyp eller férdréjningstyp. Parameterinstallningarna
beror pa den férbundna typen.

Reverb Type (efterklangstyp) (nr. 0 till 5, 8 till 13)
Il Reverb Level (efterklangsniva) (Omfang: 000 till 127)

Reglerar efterklangens omfattning. Ett hogre tal
framstéller maktigare efterklang.

Il Reverb Time (efterklangstid) (Omfang: 000 till 127)

Reglerar hur linge efterklanget fortsétter. Ett hogre tal
framstéller langre efterklang.

Il ER Level (ursprungligt ekoljud) (Omfang: 000 till 127)

Denna parameter reglerar den wursprungliga
efterklangsvolymen. Det ursprungliga ekoljudet &ar det
forsta ljudet som aterkastas fran vaggar och tak nér ett
ljud utmatas av detta piano. Ett hogre tal framtaller
kraftigare ekoljud.
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H High Damp (hég dédmpning) (Omfang: 000 till 127)

Justerar dimpning av hogfrekvent efterklang (hoga ljud).
Ett lagre tal dampar de hoga ljuden och framstaller en
dov efterklang, medan ett hogre tal ej dampar hoga ljud
och framstiller en ljusare efterklang.

Delay Type (férdréjningstyp) (nr. 6, 7, 14, 15)
I Delay Level (férdréjningsniva) (Omfang: 000 till 127)

Specificerar storlek for fordrojt ljud. Ett hogre varde
framstéller ett storre fordrojt ljud.

B Delay Feedback (fordréjningsaterkoppling)
(Omfang: 000 till 127)

Justerar repetering av fordrojningen. Ett hogre varde
repeterar det fordréjda ljudet fler ganger.

I ER Level (ursprungligt ekoljud)

Samma som Reverb Type.

I High Damp (hég dampning)

Samma som Reverb Type.

ANM.
» Huruvida en effekt tilldmpas p& delarna som ljuder beror
ocksa pa mixerlagets instéllningar for Reverb Send,
Chorus Send och DSP pd/av. Se “Mixerfunktion” pa
sidan SW-39 fér ndrmare detaljer.

Val av CHORUS

Utfor foljande steg for att valja CHORUS.

o Tryck péd knappen EFFECT s34 att indikatorn EFFECT
visas pd skarmen.

9 Tryck pa knappen CURSOR [V¥] tvd ganger.
® Detta visar redigeringsskdrmen for kor.
¢ Instdllningsskarmen for kortyp (steg 4) visas
automatiskt cirka fem sekunder efter ett tryck pa
knappen.

9 Tryck pa knappen CURSOR [P].

Anvand knapparna [+] och [] eller sifferknapparna

for att rulla genom kortyperna tills den onskade

visas, eller mata in det 6nskade kérnumret direkt
med sifferknapparna.

¢ Se den separata @ for information om
tillgéangliga kortyper.

o I detta ldge gar det att &ndra parametrarna f6r den
valda effekten, om sd onskas. Se “Andring av
instéllning for parametrarna CHORUS” for narmare
detaljer.



Andring av instéllning for

parametrarna CHORUS

Det gér att reglera den relativa styrkan for en effekt och hur
den tillimpas. Parametrarna som kan regleras beror pa
effekten. Se foljande avsnitt bendmnd “CHORUS Parametrar”
for ndrmare detaljer.

o Vilj onskad kortyp och anvand sedan knapparna
CHORUS [d] och [P] for att visa parametern vars
instdllning du vill dndra.

e Detta visar skdrmen for parameterinstéllning.

9 Anvand knapparna [+] och [] eller sifferknapparna
for att mata in 6nskad parameterinstallning.

@ Tryck pa knappen EFFECT eller EXIT.

® Detta aterstéller valskdarmen for ton eller rytm.

CHORUS parametrar

Il Chorus Level (kdrniva) (omfang: 000 till 127)

Specificerar storleken pa korljudet.

I Chorus Rate (kérgrad) (omfang: 000 till 127)

Specificerar vagrorelsehastigheten for korljudet. Ett hogre
viarde skapar snabbare vagrorelse.

Il Chorus Depth (kérdjup) (omfang: 000 till 127)

Specificerar vagrorelsedjup for korljudet. Ett hogre varde
skapar djupare vagrorelse.

ANM.
» Huruvida en effekt tilldmpas pa delarna som ljuder beror
ocksa pa installningarna foér efterklangséndning,
kérsdndning och DSP pa/av i mixerlaget. Se
“Mixerfunktion” pa sidan SW-39 fér narmare detaljer.

Anvéndning av equalizern

Pianot har en inbyggd equalizer med fyra band och 10
instédllningar att valja mellan. Det gar att justera forstarkning
(volym) pa samtliga fyra band inom omfanget —12 till 0 till
+12.

Att vélja equalizertyp

0 Tryck pé knappen EFFECT s34 att indikatorn EFFECT
visas pd skarmen.

Att tillampa effekter pa toner

9 Tryck pa knappen CURSOR [V¥] tre gdnger.
e Detta visar skdrmen for equalizerredigering.
¢ Installningsskdrmen for equalizertyp (steg 4) visas
automatiskt cirka fem sekunder efter ett tryck pa
knappen.

9 Tryck pa knappen CURSOR [P].

Anvind knapparna [+] och [] eller sifferknapparna
for att vdlja onskad equalizertyp.

e Se den separata @ for information om
tillgédngliga equalizertyper.
Exempel: Att vélja Jazz

8 Jazz

e Tryck péd knappen EXIT eller EFFECT for att lamna
skdrmen for equalizerinstallning.

Att justera forstarkning (volym) for

ett band

o Efter val av equalizertyp ska du anvdnda knapparna
CURSOR [4] och [P] for att vélja bandet vars

forstarkning du vill justera.
Exempel: Att justera bandet HIGH

00 MEag High

9 Anvand knapparna [+] och [] eller sifferknapparna

for att justera det valda bandet.
Exempel: Att justera forstarkning till 10

10 MEa High

e Tryck péa knappen EXIT eller EFFECT for att lamna
skdrmen for equalizerinstallning.

ANM.

« Andring till en annan equalizertyp gér att installningen for

foérstarkning automatiskt aterstalls till grundinstéliningen
fér den nya equalizertypen.
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Automatiskt ackompanjemang (Autokomp)

ONE TOUCH PRESET ==

INTRO/ENDING 1/2
MODE—‘ I

I— METRONOME
VARIATION/FILL-IN 1/2 == TEMPO

START/STOP

SYNCHRO/FILL-IN NEXT

Detta piano spelar automatiskt bas- och ackorddelarna i
enlighet med ackorden du spelar. Bas- och ackorddelarna
spelas med hjalp av ljud och toner som valjs automatiskt i
enlighet med rytmen som anvéands. Detta innebéar att du
erhaller ett rikt, realistiskt ackompanjemang f6r melodin du
spelar med hogerhanden och skapar kédnslan av en
enmansensemble.

Angéende knappen MODE

Anviand knappen MODE {6r att vélja 6nskat komplédge. Vart
tryck pa knappen MODE kretsar genom tillgangliga
komplagen sadsom visas pa bilden nedan.

[ Normal (Autokomp avslagen) |

FULL RANGE — FULL RANGE CHORD |
MODE © CHORD
© FinGeERED —————| FINGERED |
© CASIO CHORD
L CASIO CHORD |

¢ Endast rytmljudet framstalls nér alla lampor for komplage
ar avslagna.

* Nu valt komplége visas av ldgeslamporna ovanfor knappen
MODE. Information om anvindning av dessa lagen inleds
pa sidan SW-32.

SW-30

ACCOMP VOLUME

RHYTHM

Sifferknappar
[+1/1-]

AUTO HARMONIZE

Val av en rytm

Pianot forser dig med 166 spannande rytmer som kan valjas
pa foljande sitt.

Det gar ocksa att overfora kompdata fran en dator och lagra
upp till 16 av dessa som anvdndarrytmer i minnet. Se
“Internet Data Expansion Systemt” pa sidan SW-79 for
ndrmare detaljer.

Att valja en rytm

o Titta igenom rytmlistan (i den separat (C)
och notera numret pa den 6nskade rytmen.

9 Tryck pa knappen RHYTHM.

Nummer och namn for vald rytm

Fmm 000 Mdrn 8Bt

Visas vid ett tryck pa knappen RHYTHM

9 Anviand sifferknapparna for att mata in det tresiffriga
numret pd den 6nskade rytmen.

Exempel: For att valja t.ex. “052 POP 2” ska du mata in
0, 5 och sedan 2.

fwm 052 Pop 2

ANM.

» Det uppvisade rytmnumret kan ocks& héjas eller sdnkas
genom att trycka pa [+] respektive [-].




Spelning av en rytm
Att spela en rytm

0 Tryck pa knappen VARIATION/FILL-IN 1 eller 2.
® Detta startar spelning av den valda rytmen.
e Tryck pa knappen START/STOP f6r att stoppa
spelning.

ANM.
» Ackord ljuder tillsammans med rytmen om nagon av de
tre komplageslamporna ovanfoér knappen MODE &r tand.
Tryck pa knappen MODE tills alla lampor slocknar om
du vill spela ett rytmmdnster utan ackord.
Vissa rytmer bestar av enbart ackordackompanjemang,
utan nagra trummor eller andra slaginstrument. Dessa
rytmer ljuder enbart nar CASIO CHORD, FINGERED
eller FULL RANGE CHORD valts som komplage.
Kompljuden (ackord, bas o.dyl.) ljuder inte nar en
metronomrytm (nr. 160 till 165: 0, 2, 3, 4, 5, 6 Beat)
anvands, aven om knappen MODE star pa CASIO
CHORD, FINGERED eller FULL RANGE CHORD. Tryck
darfér p4 knappen MODE tills alla lampor slocknat.

Justering av tempo

Tempot for rytmen som spelas kan justeras inom omfanget
30 till 255 slag per minut. Tempoinstallningen tillimpas pa
ackordspelning vid autokomp och sdingminnesoperationer.

Att justera tempot

0 Tryck pa en av knapparna TEMPO (A eller \v).

/\ : Hojer det visade virdet (hojer tempot)
\/ : Sanker det visade vardet (sanker tempot)

‘Q TEmpo= { {5

ANM.

« Ett samtidigt tryck pa bada TEMPO-knapparna (A\ och

\v) aterstaller tempot till grundvéardet fér den nuvarande
rytmen.

Automatiskt ackompanjemang (Autokomp)

Anvéndning av autokomp

Det f6ljande beskriver hur pianots funktion for autokomp
anvands. Vilj férst rytmen du vill anvanda och still in ett
varde for dess tempo.

Att anvianda autokomp

o Anvand knappen MODE for att valja CASIO
CHORD, FINGERED eller FULL RANGE CHORD

som komplage.

¢ Det nu valda komplaget ar det vars lampa &r tand. Se
“Angaende knappen MODE” pa sidan SW-30 for
ndrmare detaljer.

@ Tryck pd& knappen START/STOP for att starta
spelning av den nu valda rytmen.

9 Spela ett ackord.
e Det faktiska tillvagagangssattet for att spela ett ackord

beror pa det nu valda komplaget. Se f6ljande sidor
for narmare detaljer om ackordspelning.

CASIO CHORD.......cccceviinen Sidan SW-32
FINGERED .......cccccoeiiiriiinnnns Sidan SW-33
FULL RANGE CHORD ........... Sidan SW-33

Nuvarande takthnummer och
slagnummer

w0512 Pop 2 | E:

H'PWHW“LMJ\'H \'H\WIW'FW'WHH'FH'HH| B==

Ackordnamn

===

Grundléaggande fingerséttning for
nuvarande ackord

(Denna kan skilja sig fran ackordet som
faktiskt spelas pa tangentbordet.)

0 Tryck &ter pd knappen START/STOP for att stoppa
spelningen.

SW-31



Automatiskt ackompanjemang (Autokomp)

ANM. Ackordtyper

« Ett tryck pa knappen SYNCHRO/FILL-IN NEXT och Ackompanjemang med CASIO CHORD gor det mojligt att
sedan INTRO/ENDING 1/2 istallet for START/STOP i spela fyra typer av ackord med minimal fingersittning.
steg 2 gor att ackompanjemanget startas med ett
upptaktsménster nar du utfér steg 3. Se sidorna SW-34 Ackordtyper Exempel
och SW-35 fér ndrmare detaljer om dessa knappar.

- Ett tryck pa knappen INTRO/ENDING 1/2 istallet for Durackord i
START/STOP i steg 4 gér att ett avslutningsménster Durackordnamnen ar C-dur (C)
spelas innan kompspelning upphér. Se sidan SW-35 for markerade ovanfor tangenterna oe e oA cooee -

pa tangentbordet for [

detalje om denna knapp.

Volymnivan fér ackompanjemangsdelen gar att stalla in
separat fran huvudvolymen. Se “Justering av
kompvolym” pa sidan SW-37 for ndrmare detaljer.

ackompanjemang. Ett ackord
som framstalls nar du trycker
pa dessa tangenter dndrar inte
oktav, oavsett vilken tangent
som anvands for att spela det.

Mollackord (m)
CASIO CHORD Spela ett mollackord genom att C-moll (Cm)

Denna metod for ackordspelning gor det mojligt for alla att halla tangenten for durackord T

spela ackord pa ett enkelt sitt, oavsett musikalisk kunnighet nedtryckt och tryck sedan pa [

och erfarenhet. Det foljande beskriver tangentborden for valfri tangent pa tangentbordet

ackompanjemang och melodi for CASIO CHORD och anger f6r ackompanjemang som o

hur CASIO CHORD ska anvéndas. befinner sig till hoger om
durackordtangenten.

CASIO_ CHORD tangentbord fér ackompanjemang och Sjundedelsackord (7)

melodi Spela ett sjundedelsackord C sjundedel (C7)

Tangentbord for genom att halla tangenten for
|<— ackompanjemang —e——— Tangentbord fér melodi —>| durackord nedtryckt och tryck | FEFTERERT T
J | \. sedan pa tva valfria tangenter !L!Illlll Illl
4 pa tangentbordet f6r

ackompanjemang som befinner
sig till hoger om
durackordtangenten.

ANM.

+ Tangentbordet fér ackompanjemang kan endast Sjundedels mollackord (m?)
anvéandas for att spela ackord. Inget ljud framstélls om Spela ett sjundedels mollackord | C sjundedels moll
du férséker spela enskilda melodinoter pa detta. genom att halla tangenten for (Cm7)
durackord nedtryckt och tryck ]
sedan pé tre valfria tangenter =SRR8 10 100
pa tangentbordet f6r
ackompanjemang som befinner | |g|q|e|e]
sig till hoger om o
durackordtangenten.
ANM.

 Det spelar ingen roll om du trycker pa svarta eller vita
tangenter till héger om ett durackord vid spelning av
mollackord eller sjundedelsackord.
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FINGERED forser dig med 15 olika ackordtyper. Det foljande
beskriver tangentborden f6r ackompanjemang och melodi f6r
FINGERED samt anger hur du spelar ett C-rotsackord med
hjalp av FINGERED.

FINGERED tangentbord fér ackompanjemang och melodi

Tangentbord fér

|<— ackompanjemang —sk——— Tangentbord fér melodi —pl

AT

ANM.

» Tangentbordet f6r ackompanjemang kan endast

anvandas for att spela ackord. Inget ljud framstalls om
du foérsdker spela enskilda melodinoter pa detta.
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Automatiskt ackompanjemang (Autokomp)

Se den separata @ f6r detaljer om att spela ackord
med andra rotter.

*1: Omvand fingersdttning kan inte anvandas. Den lagsta
noten ar roten.
*2: Samma ackord kan spelas utan att trycka pa ett 5:e G.

ANM.
» Férutom de ackord som anges med*' ovan kommer
omvand fingersattning (t.ex. spelning av E-G-C eller G-
C-E istallet fér C-E-G) att framstalla samma ackord som
vid normal fingersattning.

» Férutom de ackord som anges med*2 ovan &ar det
nédvandigt att trycka ned samtliga tangenter som bildar
ackordet. Om blott en tangent utelamnas kommer inte
det 6nskade FINGERED ackordet att spelas.

FULL RANGE CHORD

Denna ackompanjemangsmetod gor det mojligt att spela
totalt 38 ackordtyper: de 15 som ar tillgdngliga med
FINGERED plus 23 ytterligare typer. Pianot tolkar spelning
av tre eller fler tangenter som matchar ett FULL RANGE
CHORD ménster som ett ackord. Ovrig spelning med flera
tangenter som ej dr ett FULL RANGE CHORD ménster tolkas
som melodispelning. Tangentbordet behover darfor inte ha
separata delar for ackompanjemang och melodi, utan
samtliga tangenter kan anvéndas fér bade melodi och ackord.

FULL RANGE CHORD tangentbord fér ackompanjemang
och melodi

|<— Tangentbord fér ackompanjemang/Tangentbord fér melodi —>|

HUEHEREATRUREERCHEDCEREATER T

[l
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Automatiskt ackompanjemang (Autokomp)

Ackord som erkédnns av pianot

Foljande tabell visar monstren som erkdnns som ackord av
FULL RANGE CHORD.

Monstertyp Antal ackordvariationer

De 15 ackordmonster som visas

FINGERED | der FINGERED p4 sidan SW-33.

23 standardfingersatta ackord. Det
foljande dr exempel pa de 23 ackord
som ar tillgdngliga med C som
basnot.
Cé *Cms* Ceo

Standard
fingerséttning ¢ D _E_F G A B

c‘c'c'c"c'c’c
B

_Cm Dm Fm Gm _ Am_ Bm
C C

o
O
o
o
o

Exempel: Att spela ackordet C-dur.

Endera fingersittning som visas pa bilden nedan framstaller
C-dur.

T

@ v Ackord%

ANM.
+ Pa samma satt som i laget FINGERED (sidan SW-33)
gar det att spela noterna som bildar ett ackord i valfri
kombination ().
» Den lagsta noten blir basnot (2)) nar den lagsta noten
hos ett ackord ligger minst sex halvtoner fran den
intilliggande noten.

SW-34

Anvéndning av upptaktsmoénster

Detta piano medger infogning av en kort upptakt i ett
rytmmonster for att gora spelstarten smidigare och
naturligare.

Det f6ljande beskriver hur upptaktsfunktionen ska anvandas.
Vilj forst rytmen du vill anvéanda, stéll in tempot och anvand
knappen MODE f6r att vélja 6nskad ackordspelningsmetod
(Normal, CASIO CHORD, FINGERED, FULL RANGE
CHORD).

Att infoga en upptakt

o Tryck pa knappen INTRO/ENDING 1 eller 2.
* Med metoden ovan spelas upptaktsmonstret och
autokompet med upptaktsmonstret startas sa snart
du spelar ett ackord pa tangenterna.

ANM.

» Det normala rytmmd&nstret bérjar spelas efter att
upptaktsmonstret ar avslutat.

Anvandning av utfyllnadsménster

Utfyllnadsmonster gor det majligt att tillfalligt andra
rytmmonstret och skapa intressanta variationer i
framforandet.

Det f6ljande beskriver hur utfyllnadsfunktionen anvéands.

Att infoga en utfylinad

o Tryck pd knappen START/STOP for att starta
spelning av rytmen.

9 Valj onskad utfylInadsvariation.
¢ Infoga utfyllnad 1 genom att trycka pa knappen
VARIATION/FILL-IN 1 medan variation 1 av rytmen
spelas.
¢ Infoga utfyllnad 2 genom att trycka pa knappen
VARIATION/FILL-IN 2 medan variation 2 av rytmen
spelas.

ANM.
* Enbart knappen SYNCHRO/FILL-IN NEXT kan
anvandas nar en upptakt spelas.
« Utfyllnadsmdnstret repeteras om en av knapparna
SYNCHRO/FILL-IN NEXT eller VARIATION/FILL-IN 1/2
halls intryckt.




Anvéndning av alternativa
rytmméonster

Forutom det normala rytmmonstret gar det att skifta till en
variation av monstret for att erhalla en nagot annorlunda
variant.

Att infoga ett variationsrytmmaonster

0 Tryck pd knappen START/STOP for att starta
spelning av rytmen.

9 Tryck pa knappen SYNCHRO/FILL-IN NEXT.

® Om variationsrytm 1 nu spelas dndras denna till
utfyllnad 1, atféljt av utfyllnad 2, varefter
variationsrytm 2 spelas.

® Om variationsrytm 2 nu spelas dndras denna till
utfyllnad 2, atféljt av utfyllnad 1, varefter
variationsrytm 1 spelas.

e Utfyllnadsmonstret repeteras om knappen
SYNCHRO/FILL-IN NEXT hélls intryckt.

Synkroniserad spelstart av
ackompanjemang och rytm

Det gar att stdlla in pianot sa att rytmen startas samtidigt
som ackompanjemanget spelas pé tangentbordet.

Det foljande beskriver anvandning av synkroniserad start.
Vilj forst rytmen du vill anvédnda, stéll in tempot och anvand
knappen MODE for att vélja 6nskad ackordspelningsmetod
(Normal, CASIO CHORD, FINGERED, FULL RANGE
CHORD).

Anvéandning av synkroniserad start

0 Tryck p& knappen SYNCHRO/FILL-IN NEXT for att
stdlla pianot i beredskapslége for synkroniserad start.

TEMPO =i

9 Spela ett ackord for att automatiskt starta spelning
av rytmmonstret.

ANM.

» Enbart rytmen spelas (utan ackord) nar du spelar pa

tangentbordet for ackompanjemang om MODE star i
laget Normal.

« Ett tryck pa knappen INTRO/ENDING 1 eller 2 fére
spelstart satter automatiskt igang rytmen tillsammans
med ett upptaktsmdnster nar du bérjar spela pa
tangentbordet for ackompanjemang.

» Tryck ater pa knappen SYNCHRO/FILL-IN NEXT for att
makulera beredskapsléget fér synkroniserad start.

Automatiskt ackompanjemang (Autokomp)

Avslutning med ett slutménster

Det gar att avsluta framforandet med ett slutmonster som
bringar en naturlig avslutning pa rytmen som spelas.

Det foljande beskriver infogning av ett slutmonster. Tank pa
att det faktiska slutmonstret beror pa vilket rytmménster som
anvands.

Att avsluta med ett slutmonster

o Tryck medan rytmen spelas pa knappen INTRO/
ENDING 1 eller 2.
¢ Timingen for slutmonstrets start beror pa nar knappen
INTRO/ENDING 1 eller 2 trycks in. Ett tryck pa
knappen fore det andra slaget i den nuvarande takten
startar omedelbart spelning av slutmonstret.

ANM.
« Ett tryck pa knappen INTRO/ENDING fére det forsta
halvslaget i bérjan av en takt gor att avslutningen spelas
omedelbart. Ett tryck pa knappen efter det forsta
halvslaget i bérjan av en takt gor att avslutningen spelas
fran borjan av nésta takt.
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Automatiskt ackompanjemang (Autokomp)

Anvéndning av direkt
forinstallning

Funktionen for direkt forinstdllning utfér automatiskt
huvudinstéllningarna nedan i enlighet med rytmmonstret
som anvands.

¢ Klaviaturens ton

e Lagring pa/av

¢ Delning péa/av

¢ Automatisk harmonisering pa/av
¢ Typ av automatisk harmonisering
* Kompvolymniva

® Tempo

e Effektinstdllningar

Att anvéanda direkt forinstéllning

0 Valj rytmen du vill anvdnda.

9 Anviand knappen MODE for att vdlja dnskat
komplage.

9 Tryck pa knappen ONE TOUCH PRESET.
¢ Detta utfér automatiskt instéllningarna i enlighet med
den valda rytmen.
® Pianot stdlls nu automatiskt pa beredskap for
synkroniserad start.

0 Starta spelning av rytm och ackompanjemang och
spela ndgot pd tangenterna.
e Ackompanjemanget spelas med de gjorda
instéallningarna.

SW-36

Anvéndning av automatisk
harmonisering

Vid anviandning av autokomp lidgger automatisk
harmonisering till ytterligare noter i melodin i enlighet med
ackordet som spelas. Resultatet d4r en harmonieffekt som gor
melodislingan rikare och fylligare.

Att anvanda automatisk harmonisering

o Anvind knappen MODE for att vilja FINGERED
eller CASIO CHORD som komplage.
® Det nu valda komplédget dr det vars lampa &r tand. Se
“Angaende knappen MODE” pa sidan SW-30 for
ndrmare detaljer.

[ Normal (Autokomp avslagen) |

FULL RANGE —I FULL RANGE CHORD |
MODE @ CHORD
© FinGerReD ————| FINGERED |
@© CASIO CHORD
L CASIO CHORD |

@ Tiyck ps AUTO HARMONIZE for att sl& pa
automatisk harmonisering.

¢ Indikatorn AUTO HARMONIZE dyker upp pa
skdrmen.

AUTO HARMONIZE

@Starta autokompet och spela ndgot pa
tangentbordet.

0 Tryck dter pa AUTO HARMONIZE for att sla av
automatisk harmonisering.
¢ Indikatorn AUTO HARMONIZE f6rsvinner.

ANM.

» Automatisk harmonisering sl&s av temporéart om du
startar spelning av en demonstrationslat. Funktionen
slas péd igen sa snart atgarden som avbrét funktionen
upphér.

» Automatisk harmonisering kan bara anvandas nar
autokompléaget FINGERED eller CASIO CHORD ar valt.




Typer av automatisk harmonisering

Det gar att vidlja mellan 10 typer av automatisk
harmonisering. En typandring goérs genom att d&ndra
instéllning med knappen TRANSPOSE /FUNCTION.

Se “Andring av 6vriga instillningar” pa sidan SW-68 for
ndrmare detaljer.

Noter och toner fé6r automatisk
harmonisering

Noterna du spelar pa tangentbordet kallas “melodinoter”,
medan noterna som ldggs till melodin av automatisk
harmonisering kallas “harmoninoter”. Automatisk
harmonisering anvander vanligtvis tonen du valde for
melodinoterna som ton for harmoninoterna, men det gar
ocksa att anvdanda mixern (sidan SW-39) for att ange en annan
ton for harmoninoterna. Tonen fér harmoninoterna tilldelas
mixerkanal 5, s& du bor dndra kanal 5 till den ton du vill
anvanda for harmoninoterna.

Forutom att vélja ton kan mixern ocksé anvandas for att andra
en del andra parametrar, t.ex. volymbalans. Se “Anvandning
av parameterredigeringsldget” pa sidan SW-40 for detaljer
om dessa tillvigagangssatt.

ANM.
« Grundtonen fér harmoninoterna nar automatisk
harmonisering slas pa ar densamma som for
melodinoterna.
« Andring av installning fér meloditon &ndrar automatiskt
tonen fér harmoninoterna till samma instéllning.

Automatiskt ackompanjemang (Autokomp)

Justering av kompvolym

Det gar att stélla in volymen for ackompanjemangsdelarna
som ett varde i omfanget 000 (minimum) till 127 (maximum).

o Tryck pa knappen ACCOMP VOLUME.

Nuvarande kompvolyminstéllning

100 AcompVo l

9 Anvand sifferknapparna eller knapparna [+]/[-] for

att andra den nuvarande volyminstdllningen.
Exempel: 110

110 AcompVo |

ANM.
« Ett tryck pad knappen ACCOMP VOLUME eller EXIT gér
att instéliningsskarmen fér ton eller rytm visas igen.
» Eventuella installningar av kanalbalans som gjorts med
mixern bevaras nar du &ndrar kompvolyminstalining.
» Ett samtidigt tryck pa knapparna [+] och [-] aterstaller
automatiskt kompvolymen till vardet 100.
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I Automatiskt ackompanjemang (Autokomp)

Anvéndning av metronomen

Den inbyggda metronomen framstaller ett klockljud for det
forsta slaget i varje takt och ett klickljud for de aterstaende
slagen i takten. Metronomen ar praktisk att anvanda for att
ova utan kompdelar (rytm).

ANM.
» Metronomljudet ar faktiskt en typ av rytm. Det gar darfor
inte att anvanda metronomen né&r en annan rytm ljuder.
+ Kompljuden (ackord, bas o.dyl.) ljuder inte nar en
metronomrytm anvénds, &ven om knappen MODE star
pa CASIO CHORD, FINGERED eller FULL RANGE
CHORD. Tryck darfér pa MODE tills alla lampor ar
slackta.

0 Tryck pa knappen METRONOME.

 Detta viljer en 4-slagsmetronom.

fomwm 163 MetrodBt

9 Anvand knapparna [+] och [] eller sifferknapparna
for att ange rytmnumret som motsvarar det dnskade

antalet slag.
Rytmnummer Slag
160 0
161 2
162 3
163 4
164 5
165 6
ANM.

» Val av slagvardet 0 gor att metronomen enbart avger
klickljud, utan klockljudet i bérjan av varje takt. Denna
installning later dig 6va med ett stadigt slag.

9 Tryck pa knappen START/STOP.

e Detta startar metronomen.

0 Anvand knapparna TEMPO f6r att justera tempot.
/\ :Hojer tempot (anges av ett hdgre virde)
\/ : Sinker tempot (anges av ett lagre virde)

ANM.

+ Ett samtidigt tryck pa knapparna »\ och \/ andrar
tempoinstallningen till 120.

@ Tryck pd knappen START/STOP for att stoppa
metronomen.
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Mixerfunktion

MIXER

Sifferknappar

[+1/1-]

Y e s e s e s

Hur mixern kan anvandas

Detta piano gor det mojligt att spela flera olika
instrumentdelar samtidigt under autokompspelning,
sdngminnesavspelning, mottagning av data via USB o.s.v.
Mixern tilldelar varje del en separat kanal (1 till 16) och gor
det mojligt att reglera parametrar f6r pa/avslag, volym och
panoreringspunkt for varje kanal.

Utover kanalerna 1 t.o.m. 16 har mixern d@ven en DSP-kanal
som kan anvéndas for att justera DSP-nivd, DSP-panorering
och andra DSP-parametrar.

Kanaltilldelning

Foljande tabell visar vilka delar som tilldelas var och en av
de 16 kanalerna.

Kanalnummer Del
Kanal 1 Huvudton
Kanal 2 Lagerton
Kanal 3 Delningston
Kanal 4 Lager/delningston
Kanal 5 Harmoniton
Kanal 6 Autokompackord del 1
Kanal 7 Autokompackord del 2
Kanal 8 Autokompackord del 3
Kanal 9 Autokompets basdel
Kanal 10 Autokompets rytmdel
Kanal 11 Sangminnesspar 1
Kanal 12 Sangminnesspar 2
Kanal 13 Sangminnesspar 3
Kanal 14 Sangminnesspar 4
Kanal 15 Sangminnesspar 5
Kanal 16 Séngminnesspar 6

Se sidorna SW-63 till SW-65 for information om lagring,
delning, och lager/delningstoner.
Se sidan SW-51 for narmare detaljer om sangminnet.

ANM.

» Tangentspelning tilldelas vanligtvis kanal 1. Vid

anvandning av autokomp tilldelas varje del av kompet
kanalerna 6 t.o.m. 10.

» Nar detta piano anvands som ljudkélla fér en ansluten
dator eller annan yttre MIDI-komponent kommer alla 16
kanaler att tilldelas instrumentdelar. Noterna som spelas
6ver kanalen som valdes i steg 1 och 2 under “Att sla
kanaler pa och av” pa sidan SW-39 visas pa skarmens
grafiska tangentbord och notplan.

Att sla kanaler pa och av

Naér en kanal slas av ddmpas det instrument som spelats in
pa denna kanal.

Hur kanaler slas pa och av

o Tryck pd knappen MIXER.
® En pekare visas pa skdarmen intill MIXER.

9 Anvind knapparna CURSOR [«]/[W] for att vilja
en kanal.
Exempel: Att vélja kanal 1

Blinkar _—_
Lt B |

i | 2 3

¢ De tre Gversta segmenten i nivamétaren f6r den valda
kanalen borjar blinka.

9 Tryck pa knapparna CURSOR [A]/[V] for att visa
valskarmen for pa/av.

On Channel

SW-39



Mixerfunktion

0 Anvand knapparna [+]/[-] for att vélja pa eller av.
Exempel: Att sla av kanalen

Off Channel

e Tryck pa knappen CURSOR [A] for att aterga till
kanalvalsskdrmen.
e Ett tryck pa MIXER atergar till tonskdrmen.

ANM.

+ Datavisning fér MIDI visar endast data fér kanalerna som
valts med mixern.

Hur pa/avslaget tillstand fér kanaler
fungerar

Det foljande beskriver vad som hénder och vad som visas pa
skdrmen néar en kanal slas pa eller av.

I Pa (on)

Denna instéllning slar pa den nu valda kanalen, vilket anges
av att en stapel dyker upp underst pa nivamétaren for kanalen
ifraga. Detta dr grundinstdllningen for alla kanaler nar
strommen slas pa.

I Av (oFF)

Denna instdllning slar av den nu valda kanalen, vilket anges
av att stapeln underst pad nivimétaren for kanalen ifraga
slocknar.

Pa Av

SW-40

Anvéndning av
parameterredigeringsldaget

Redigering av parametrarna fér kanal

1t.0.m. 16

I detta lage gér det att dndra instdllning for 10 olika
parametrar (inklusive ton, volym och panoreringspunkt) for
kanalen som valdes pd mixerskdrmen.

Att dndra parametrar

o Tryck pd knappen MIXER.
® En pekare visas pa skdrmen intill MIXER.

@ Anvind knapparna CURSOR [«d] och [P] for att
vilja onskad kanal.

@ Anvand knapparna CURSOR [A] och [V¥] for att
valja parametern vars instédllning du vill andra.
Exempel: Vilj volyminstallning genom att uppvisa

“Volume”.
e Vart tryck pa knappen CURSOR [A] eller [¥] kretsar
genom parametrarna.
¢ Anvind knapparna CURSOR [«] och [P] for att byta
kanal ndr som helst under denna procedur.

Anger kanalvolymen 127

127 Volume

0 Anviand sifferknapparna eller [+] och [-] for att

andra instéllning for den valda parametern.
Exempel: Andra instillningen till “060”.

060 Volume

® Tryck pa knappen MIXER eller EXIT for att lamna
laget for parameterredigering.

Redigering av DSP-kanalparametrar

o Nar kanal 16 &r vald ska du trycka pa knappen
CURSOR [P].
® Detta viljer DSP-kanalen.
e Ett tryck pa knappen CURSOR [ 4] ndr DSP-kanalen
ar vald atergar till kanal 16.




Hur parametrar fungerar

I laget for parameterredigering gar det att dndra instéllning
for foljande parametrar.

Tonparametrar

Il Tone (Ton)
(omfang: 000 till 903, drawbar orgeltoner 000 till 199)

Denna parameter reglerar tonerna tilldelade till varje del.
Nar tonen visas pa skarmen kan du trycka pa knappen TONE
eller DRAWBAR ORGAN och sedan vélja en annan ton, om
sa onskas.

000St.GrPno

Il Part On/Off (Del pa/av) (Instéllningar: on, oFF)

Denna parameter anvands for att sla varje del pa (ljuder) eller
av (ljuder inte). Pd/avslaget tillstind for varje del anges pa
skdrmen pé foljande sitt.

On Channel

Il Volume (Volym) (Omfang: 000 till 127)

Denna parameter reglerar volymen fér den valda kanalen.

127 Volume

Il Pan Pot (Panoreringspunkt)

(Omfang: —64 till 00 till +63)
Denna parameter reglerar panoreringspunkten, vilken &r
mittpunkten mellan véanster och hoger stereokanal.
Instéllningen “00” anger mitten, ett viarde under “00” flyttar
punkten &t véanster och ett virde 6ver “00” flyttar den athoger.

63 Pan

Mixerfunktion

B Octave Shift (Oktavskifte) (Omfang: -2 till 0 till +2)

Oktavskifte kan anvédndas for att &ndra tonens omfang uppat
eller nerat. Vid anvandning av piccolo-tonen kan det handa
att ytterst hoga noter du vill spela inte inkluderas i
klaviaturens omfang. I sa fall kan oktavskifte anvandas for
att skifta klaviaturens omfang en oktav uppat.

00ctShift

-2 : Omfanget skiftat tva oktaver nerat
-1: Omfanget skiftat en oktav nerat

0 : Inget skifte
+1 : Omféanget skiftat en oktav uppat
+2 : Omféanget skiftat tva oktaver uppat

Stamningsparametrar

Dessa parametrar kan anviandas for stimning av enskilda
delar.

I Coarse Tune (Grovstamning)
(Omfang: —24 till 00 till +24)

Denna parameter reglerar grovstimning av den valda
kanalens tonhojd i enheter om halvtoner.

00C.Tune

B Fine Tune (Finstdmning) (Omfang: —99 till 00 till +99)

Denna parameter reglerar finstimning av den valda kanalens
tonhojd i enheter om cent.

OO0 FineTune
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Mixerfunktion

Effektparametrar

Mixern gor det mojligt att reglera effekterna som tillimpas
pa varje enskild del. Detta skiljer sig fran effektldget, vars
installningar tillimpas generellt pa alla delar.

Il Reverb Send (Efterklangssandning)
(Omfang: 000 till 127)

Denna parameter reglerar hur mycket efterklang som
tillimpas pa en del. Vardet “000” slar av efterklang, medan
vardet 127 sorjer for maximal efterklang.

* “Reverb Send” fungerar inte med vissa trumljud.

056 Rvb Send

Il Chorus Send (Kérsdandning) (Omfang: 000 till 127)

Denna parameter reglerar hur mycket koreffekt som tillimpas
pa en del. Vérdet “000” slar av koreffekt, medan vardet 127
sorjer for maximal koreffekt.

® “Chorus Send” fungerar inte med trumljud.

000Cho Send

Il DSP Line (DSP linje) (Instéllningar: On, Off)

Denna parameter anvands f6r att sla DSP linje f6r en specifik
kanal pa eller av.

Oft DSP Line

DSP delparametrar

Il DSP Level (DSP-niva) (omfang: 0 till 127)
Staller in volymen efter DSP.

127 DSPLevel

Il DSP Pan (DSP-panorering) (omfang: —64 till 0 till 63)

Stéller in stereopanorering efter DSP.

000DSP Pan
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I DSP System Reverb Send (DSP systemefterklang
sénd) (omfang: 000 till 127)

Denna parameter reglerar hur mycket efterklang som
tillampas i DSP-delen.

000D.RvbSnd

B DSP System Chorus Send (DSP systemkér sand)
(omfang: 000 till 127)

Denna parameter reglerar hur mycket koreffekt som tillimpas
i delen DSP.

000D.ChoSnd

ANM.

« Andring av installning fér ton, volym,
panoreringsposition, grovstamning, finstdmning,
efterklangssandning eller kérsédndning goér att
motsvarande MIDI-meddelande utmatas fran USB-
porten.

« Andring av  toninstdllning &ndrar  &ven
parameterinstéliningar fér ton, oktavskifte,
efterklangsséndning, kérsédndning och DSP-linje*.

* Nar DSP &r avslagen (se ANM. pa sidan SW-27).

» Paslag av mixerns DSP linjeparameter (pa denna sida)
gor att instéliningarna fér parametrarna DSP-panorering,
DSP systemefterklang sdnd och DSP systemkér
anvands istallet fér parametrarna panoreringsposition,
efterklang sand och kér sand.




Synthesizerlage

Synthesizerldaget hos detta piano forser dig med verktygen
for att skapa egna toner. Vilj helt enkelt en av de inbyggda
tonerna och @ndra dess parametrar for att skapa ett originellt
ljud. De egenhindigt skapade ljuden kan sedan lagras i
minnet och aterkallas pd samma sédtt som de inbyggda
tonerna.

Synthesizerldgets funktioner

Det foljande beskriver hur synthesizerldgets olika funktioner
ska anvandas.

Synthesizerlagets parametrar

De forinstéllda toner som &r inbyggda i pianot bestér av ett
antal parametrar. For att skapa en anvandarton ska du
aterkalla en avancerad ton (000 till 399) eller en forinstalld
ton (400 till 599) och dndra dess parametrar pa 6nskat sétt.
Tank pa att trumsatstonerna (600 t.o.m. 619) inte kan
anvandas som grund for en anvandarton.

Bilden intill visar parametrarna som bildar de forinstillda
tonerna och vad varje parameter gor. Som framgar av bilden
kan parametrar indelas i fyra grupper, vilka beskrivs mera
detaljerat nedan.

Parametrar for
volymegenskaper

Attacktid
Frisléppningstid
Gransfrekvens
Resonans

Parametrar fér tonhéjd

Vagform for V?bratot!p e
tonegenskaper x:ggigg’r':éojn'”g
Toninstalining g gilk()tratolf'jfltjp g Utgang
avskifte

Instaliningsparametrar
for tonegenskaper

Niva
Anslagskéanslighet
Efterklangssé@ndning
Kérsandning

DSP linje

DSP typ

DSP parameter

ANM.

» Tank pa att tonen vars parameter du kan redigera ar

den som tilldelats kanalen (1 t.o.m. 4) som nu &r vald
med synthesizerlaget.

(1) Tonegenskapens vagform
I Tone Setting (Toninstéllning)

Specificerar vilken av de forinstdllda tonerna som ska
anvandas som grundton.

(2) Parametrar fér volymegenskap

Dessa parametrar reglerar hur tonen dndras 6ver tiden, fran
trycket pa en tangent tills tonen avtynar. Det gér att specificera
andringar i volym och ljudegenskaper.

Il Attack time (Attacktid)

Dett a dr graden eller tiden det tar for en ton att na dess hogsta
volymniva. Det gar att specificera en snabb tid, dar tonen
nar dess hogsta volymnivd omedelbart, en langsam tid dar
volymen stiger gradvis, eller ett ldge ndgonstans mittemellan.

Il Release time (Frislappningstid)

Detta &r tiden det tar for tonens volym att falla till noll. Du
kan vélja en tid som stracker sig fran ett hastigt fall till noll
till en tid som gradvis faller till noll.

Envelope  Noten upphér

» Tid

-, P
AA AR
Tangenten trycks in

A: Attacktid
R: Frislappningstid

Tangenten slapps

Il Cutoff Frequency (Gransfrekvens)

Grénsfrekvensen utgor en parameter for att justera klangen
genom att skira av alla frekvenser som ligger 6ver en viss
frekvens. En hog gransfrekvens framstéller en klarare
(skarpare) klang, medan en lag gransfrekvens framstéiller en
dovare (mjukare) klang.

A
Niva

» Frekvens

A

Gransfrekvens
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Synthesizerldge

Il Resonance (Resonans)

Resonansen forstirker de harmoniska komponenterna i
trakten runt gransfrekvensen, vilket framstaller ett valdigt
distinkt ljud. Ett hogt resonansvarde forstarker ljudet sasom
framgar av bilden nedan.

Niva
A
Gransfrekvens Frekvens
Lagt varde Hégt vérde
Resonans
ANM.

» Med vissa toner kan ett hdgt resonansvarde orsaka
férvrangning eller stérningar under tonens attackdel.

(3) Parametrar fér tonhéjd

I Vibrato Type, Vibrato Delay, Vibrato Rate, Vibrato
Depth (Vibratotyp, Vibratoférdréjning, Vibratograd,
Vibratodjup)

Dessa parametrar justerar vibratoeffekten, vilken férorsakar

periodiska é@ndringar av tonen.

Il Octave Shift (Oktavskifte)

Denna parameter reglerar oktaven f6r samtliga toner.

(4) Instéliningsparametrar fér tonegenskap
I Level (Niva)

Denna parameter reglerar tonens samlade volym.

Il Touch Sense (Anslagskénslighet)

Denna parameter reglerar dndringar i volym och timbre i
enlighet med det relativa trycket som tillimpas pa
tangenterna. Det gar att specificera hogre volym for kraftigare
tryck och lagre volym for mjukare tryck, eller ssmma volym
oavsett hur hart du trycker pé tangenterna.

I Reverb Send, Chorus Send, DSP Line, DSP Type, DSP
Parameter (Efterklangssédndning, kérsandning, DSP
linje, DSP typ, DSP parameter)

Dessa parametrar reglerar effekterna som tillimpas pa
tonerna.
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Synthesizerldge

Lagring av anvandartoner

Gruppen av tonnummer fran 700 t.o.m. 799 (anvandare 001 t.o.m. 100) kallas “anvandaromrade” da de &r reserverade for lagring
av anvandartoner. Efter att du aterkallat en forinstilld ton och dndrat dess parametrar for att skapa en egen ton kan denna ton
lagras i anvandaromradet for senare aterkallning. De egna tonerna aterkallas pa samma sitt som vid val av en forinstélld ton.

*1:

*2:

*3:

*4:

ANM.

| Nummer Tontyp |

Standardtoner

|000—399 Avancerade toner |—¢

| 400-599 Férinstallda toner

| 600-619 Trumsatser | | Val av kallton |—> Parameterredigering

[700-799 Anvandartoner+1 W
| 700-799 Anvandaromrédel

| 800-819 Anvéandartoner med vagor+2 |

| 900-903 Anvéandartrumsatser med vagor+3 |

Drawbar orgeltoner

|OOO-O49 Foérinstallda toner }:I
|100-199 Anvandartoner*4 |

Det gér att vélja valfri avancerad ton, forinstilld ton eller anvdndarton. Anvandartonomriddena 700 t.o.m. 799 innehaller
ursprungligen samma data som de avancerade tonerna 000 t.o.m. 099.
Omrade dér data 6verford frén en dator lagras (se “Internet Data Expansion System” pa sidan SW-79). Efter 6verforing kan
pianot anvédndas for att redigera parametrar, men du kan endast 6verskriva existerande parametrar. Datan kan inte lagras i
ett annat nummer.

Omrade dar data 6verford fran en dator lagras (se “Internet Data Expansion System” pa sidan SW-79). Endast 6verforing &r
tilldten, ej parameterredigering.
En anvandarton skapas genom att &ndra parametrarna hos en av de forinstillda tonerna (000 till 049). Anvandaromraden for
drawbar orgeltoner innehéller ursprungligen tva omgangar av samma data som drawbar orgeltonstyperna 000 t.o.m. 049.

+ Det gar att skapa en egen ton med hjalp av en anvandarton som inkluderar en vagform (tonnummer 800 till 819). | detta fall

blir férvaringsomradet detsamma som fér kalltonen. En egen ton som skapats med t.ex. tonnummer 800 som kallton lagras
i anvédndaromradesnumret 800.
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Synthesizerldge

SYNTH

Att skapa en anvédndarton

Gor pa foljande sitt for att vilja en forinstdlld ton och dndra
dess parametrar for att skapa en egen ton.

0 Vilj den forinstallda ton du vill ha som grund for
din egen ton.

9 Tryck pd knappen SYNTH.
® Detta gor att indikatorn SYNTH dyker upp pa
skdrmen.

Instéllt parametervéarde
Nu vald parameter

00 Atk Time

@ Anvind knapparna CURSOR [«d] och [P] for att
visa parametern vars installning du vill dndra.

OO0 VibDelay

e Vart tryck pa knappen CURSOR [ 4] eller [»] éndrar
till ndsta parameter. Se “Parametrar och deras
instdllningar” pd denna sida for detaljer om
instdllningsomféng for varje parameter.

0 Anvand [+] och [-] for att dndra instdllning for den
valda parametern.
® En parameterinstéllning kan ocksé dndras genom att
mata in ett vidrde med sifferknapparna. Se
“Parametrar och deras instillningar” pa denna sida
for detaljer om instdllningsomfang for varje
parameter.

6 Efter avslutad redigering av ljudet ska du trycka pa
knappen SYNTH for att lamna synthesizerlaget.
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CURSOR

Sifferknappar
[+1/1-]

ANM.

» Se “Lagring av en anvandarton i minnet” pa sidan SW-48

for detaljer om att lagra anvéndartondata i minnet for att
undvika radering.

Parametrar och deras installningar

Det foljande beskriver funktionen for varje parameter och
anger dess instdllningsomfang.

M Attack Time (Attacktid) (Omfang: —64 till 00 till +63)

Tiden det tar innan tonen bérjar ljuda efter tryck pa en
tangent.

-01 Atk Time

I Release Time (Frislappningstid)
(Omfang: —64 till 00 till +63)

Tiden tonen fortsatter att ljuda efter att tangenten slappts.

-07 Rel . Time

B Cutoff Freguency (Gransfrekvens) (omfang: —64 till
00 till +63)

Hogbandsavskarning for de harmoniska komponenterna i

tonen.

-06 C-o0ffFrgqg

I Resonance (Resonans) (Omfang: —64 till 00 till +63)

Tonens resonans

-08 Resonan.




Il Vibrato Waveform (Vibratovagform) (omfang: se
nedan.)

Specificerar vibratovagformen.

SinVib.Type

Lige Inneboérd Vagform
Sin Sinusvag /\/\/
Tri Triangelvag /\/\/\/
Sau Sagtandsvag VWW
Sqr Kvadratvag M

Il Vibrato Delay (Vibratoférdréjning)
(Omfang: —64 till 00 till +63)

Specificerar tidsldngden innan vibratot startar.

00 VibDelay

Il Vibrato Rate (Vibratograd) (omfang: —64 till 00 till +63)
Grad (hastighet) for vibratoeffekten

02Vib.Rate

Il Vibrato Depth (Vibratodjup) (omfang: —64 till 00 till +63)
Djupet pa vibratoeffekten

12 VibDepth

Il Octave Shift (Oktavskifte) (omfang: -2 till 0 till +2)
Oktavskifte upp/ned

-1 0ctShi ft

M Level (Niva) (Omfang: 000 till 127)

Denna parameter styr tonens samalade volym. Ju hogre
varde, desto hogre volymniva. Instillning av nivan noll
innebér att tonen inte ljuder alls.

096 Level

Synthesizerldge

Il Touch Sensitivity (Anslagskénslighet)
(Omfang: —64 till 00 till +63)

Denna parameter styr dndringar i tonens volym i enlighet
med trycket som tillimpas pé tangenterna. Ett positivt varde
hojer den utmatade volymen nér trycket 6kar, medan ett
negativt varde sanker volymen nér trycket okar. Instéllningen
noll medfér ingen volyméndring oavsett hur hart tangenterna
trycks ned.

32 TchSense

I Reverb Send (Efterklangsséandning)
(Omfang: 000 till 127)

Denna parameter justerar efterklangen.

127 Rvb Send

B Chorus Send (Kérsdandning) (Omfang: 000 till 127)

Denna parameter justerar koreffekten.

112 Cho Send

I DSP Line (DSP linje) (Instéllningar: On, Off)

Denna parameter reglerar om DSP-effekten ska anvédndas
eller inte.

On DSP Line
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Synthesizerldge

DSP-instéllningar

Anvand redigeringsskdrmen for DSP till att vélja DSP-typ
och for att redigera parametrar.

o Vilj en ton, tryck pa knappen SYNTH och justera
sedan parameterinstdllningarna.

9 Kontrollera att allt &r som det ska och tryck pa
knappen CURSOR [V¥] en géng.
¢ Detta visar redigeringsskdarmen for DSP-parameter.
e Ett tryck pa knappen CURSOR [A] atergar till
synthesizerlagets parameterskarm.

Denna instédllning specificerar DSP-paramerarna. Se “DSP
parametrar” pa sidan SW-26, den separata @ och
filen “algorithmlist_sw.pdf” i mappen "Swedish” pa CD-
ROM-skivan som medf6ljer pianot.

ANM.
» Om en egen ton lagrats med DSP-linjen paslagen (sidan
SW-49) gér en aterkallning av tonen att instéllningarna
fér DSP-linje, DSP-typ och DSP-parameter andras
automatiskt. Detta férenklar aterkallning av egna toner
som inkluderar en DSP-effekt.

Tips om att skapa anvandartoner

De f6ljande tipsen ger praktiska rad om hur anvandartoner
kan skapas snabbt och enkelt.

Anvand en forinstélld ton som &r snarlik den du vill skapa.
Nér du har en viss uppfattning om tonen du vill skapa &r det
bast att starta med en forinstélld ton som inte skiljer sig
mycket fran den tilltankta.

I Experimentera med olika instéllningar.

Det finns inga egentliga regler for hur en ton ska lata. Anvand
fantasin och experimentera med olika kombinationer. Du kan
bli 6verraskad av det du framstéller.

SW-48

Lagring av en anvédndarton i
minnet

Det foljande beskriver hur du lagrar en egenhéandigt skapad
ton i minnet. Nar en ton &r lagrad kan den aterkallas pa
samma satt som de forinstéllda tonerna.

Att namnge en anvéandarton och
lagra den i minnet
o Vilj en forinstdlld ton att anvdnda som grundton.
Tryck sedan pd knappen SYNTH och for att gd in i

synthesizerliaget och andra
parameterinstillningarna pd onskat satt.

9 Utfor parameterinstallningarna for att skapa
anvandartonen och tryck pa knappen CURSOR [V]
tva ganger.

@ Anvéand [+] och [-] eller sifferknapparna for att
andra det uppvisade numret till tonnumret dar
tonen ska lagras.

* Det gér att valja valfritt tonnummer fran 700 till 799.

0 Kontrollera att tonnamnet ar det 6nskade och tryck
pa knappen CURSOR [P] for att lagra tonen.

* Anvand knapparna [+] och [-] for att rulla genom
bokstdverna vid nuvarande markorposition.

* Anvand knapparna CURSOR [ 4] och [P] for att flytta
markoren at vanster och hoger.

® Se sidan SW-87 f6r information om textinmatning.

6 Tryck pd knappen CURSOR [V¥] for att lagra
anvéndartonen.

e Detta uppvisar ett bekréftelsemeddelande som fragar
om du verkligen vill lagra datan. Tryck pa knappen
YES for att lagra datan.

* Meddelandet “Complete” visas en kort stund pa
skarmen, atfoljt av valskdrmen for ton eller rytm.

* Tryck pa knappen SYNTH eller EXIT for att lamna
synthesizerlaget om du vill makulera lagring. Ett nytt
tryck pa SYNTH (fore val av en annan ton) atergar
till  synthesizerldiget med alla  dina
parameterinstéllningar intakta.



Registerminne

Registerminnets egenskaper

Upp till 32 pianoinstéllningar (4 omgangar x 8 banker) kan
lagras i registerminnet for senare aterkallning vid behov. Det
foljande ar en lista 6ver instidllningar som kan lagras i
registerminnet.

Instéllningar i registerminnet

* Ton

* Rytm

* Tempo

e Lagring pa/av

¢ Delning pé/av

¢ Delningspunkt

¢ Automatisk harmonisering pa/av

* Mixerinstillningar (kanal 1 till 10)

e Effektinstillningar

e Instillningar for anslagskénslighet

e Uttag for soft/sostenutopedal

¢ Transponering

® Stimning

¢ Instillning av ackompanjemangsvolym

* Omfang for tonhojdsbojning

* Typ av automatisk harmonisering

¢ Instillning for knappen MODE

e Tillstand for synkroniseringsberedskap

* Mixerlasning

® DSP-lasning

e Synthesizerldgets parametrar (vibratovagform,
vibratofordréjning, vibratograd och vibratodjup)

ANM.

 Varje bank i registerminnet innehéller redan data nar
pianot tas i bruk for férsta gangen. Ersatt helt enkelt
den existerande datan med egna data.

* Registerminnet kan inte anvéndas vid anvandning av
funktionen fér SMF-spelare, sangminne eller
demonstrationslat.

* Registerminnets funktioner kan ej heller anvéndas vid
anvandning av kortdppningen (sidan SW-81).

Uppséttningsnamn

Det gér att tilldela instdllningar i ett av 32 omraden som viljs
med knapparna BANK 1 till 4 och de fyra knapparna
REGISTRATION. Omradesnamnen stracker sig fran 1-1 till
8-4 sdsom anges nedan.

CeJr Jre 3 e ]

SONG MEMORY TRACK

@ l @
| |
1 2 3 4
BANK 1 1-1 1-2 1-3 1-4
BANK 2 2-1 2-2 2-3 2-4
BANK 3 3-1 3-2 3-3 3-4
BANK 4 4-1 4-2 4-3 4-4
BANK 5 5-1 5-2 5-3 5-4
BANK 6 6-1 6-2 6-3 6-4
BANK 7 7-1 7-2 7-3 7-4
BANK 8 8-1 8-2 8-3 8-4

(@ Anvéand knappen BANK f£or att vélja en bank. Vart tryck
pa BANK kretsar genom banknumren fran 1 till 8.

@ Ett tryck pa en av knapparna REGISTRATION (1 till 4)
véljer motsvarande omrade i den nu valda banken.

ANM.
« Lagring av en uppsattning i ett uppsattningsnamn raderar

den data som eventuellt fanns i det valda

uppsattningsnamnet.

Det gar att anvanda pianots USB-kapacitet for att lagra

installningsdata i en dator eller annat férvaringsmedium.

Se “Internet Data Expansion System” pa sidan SW-79

for narmare detaljer.

» Det gar aven att lagra uppsattningsdata i SD-minneskort.
Se “Lagring av data” pa sidan SW-80 fér narmare
detaljer.
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I Registerminne

Sifferknappar

BANK J

REGISTRATION

8 O 5 | |

Att lagra en uppséttning i
registerminnet

0 Vilj ton och rytm och utfor samtliga 6nskade
installningar for pianot.
* Se “Instdllningar i registerminnet” pa sidan SW-49 for
detaljer om data som lagras i registerminnet.

9 Anvand knappen BANK eller sifferknapparna for
att valja onskad bank.
e Skdrmen atergar till den i steg 1 ovan om ingen atgard

utfors inom fem sekunder efter tryck pa knappen
BANK.

e Bank 1 ar vald.

1--Bank

9 Hall knappen STORE intryckt och tryck péd en av
knapparna REGISTRATION (1 till 4).

¢ Foljande skdrm visas vid ett tryck pa knappen 2.

1-2Store

0 Slapp knapparna STORE och REGISTRATION.

ANM.

» Uppsaéttningen lagras vid ett tryck pa en av knapparna
REGISTRATION i steg 3 ovan.
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|—STORE
Att aterkalla en uppséttning fran
registerminnet

o Anvind knappen BANK eller sifferknapparna for
att vilja onskad bank.
o Aterkallningsskirmen férsvinner automatiskt om
ingen atgard utfors inom fem sekunder efter tryck pa
knappen BANK.

1--Bank

9 Tryck pé en av knapparna REGISTRATION (1 till 4)
eller sifferknapparna for omradet vars uppsattning
du vill dterkalla.

1-2 Recall

¢ Uppsittningsnamnet och meddelandet “Recall” visas
pa skdrmen.

ANM.

» Det senaste anvanda banknumret véljs om du trycker

pa en av knapparna REGISTRATION utan att férst ha
valt en bank med BANK.




Sangminnesfunktion

Pianot gor det mojligt att spela in upp till fem olika sanger i
sangminnet for senare avspelning. Det finns tva metoder f6r
inspelning: realtidsinspelning dér noterna spelas in efter hand
som de spelas, och steginspelning dar du matar in ackord
och noter en i taget.

ANM.

» Lagring och delning kan inte anvéndas under
inspelningsberedskap eller pagaende inspelning i
sangminneslaget. Lagring och delning slas av
automatiskt nér du aktiverar inspelningsberedskap eller
startar inspelning.

Spar

Séngminnet utfor inspelning och avspelning pa i princip
samma sdtt som en bandspelare. Det forekommer sex olika
spar som kan spelas in separat. Férutom noterna gar det att
valja tonnummer for varje enskilt spar. Vid senare avspelning
gar det alltsa att framstélla ljudet av ett band med sex olika
instrument. Under avspelning gér det ocksa att justera tempot
for att dndra avspelningshastigheten.

Start Slut

Spar 1 Autoko?wp (rytm, bas, ackord 1/2/3),
angentbordsspelning

Spar 2 Tangentbordsspelning

Spar 3 Tangentbordsspelning

Spar 4 Tangentbordsspelning

Spar 5 Tangentbordsspelning

Spar 6 Tangentbordsspelning o\

\
Melodidata som spelas in pa sparet.

ANM.
» Pa detta piano utgdr spar 1 grundsparet pa vilket det
gar att spela in framférandet pa tangentbordet
tillsammans med autokomp. Spér 2 till 6 anvéands foér
spelning pa tangentbordet och kallas darfér medlodispar.
Spar 2 till 6 anvands for tillagg av évriga delar till det
som spelades in pa spér 1.
Sparen ar oberoende av varandra. Om du gor ett misstag
under inspelning behéver du alltsa utféra nyinspelning
enbart p& sparet dar misstaget gjordes.
+ Det gar att anvanda olika mixerinstéllningar for varje spar
(sidan SW-39).

Val av ett spar

Anvind knapparna SONG MEMORY TRACK maérkta
CHORDY/TR1 till TR6 fo6r att vilja onskat spar.

Sangminnets sparknappar

Spar 4
Spar 2 Spar 6

BANK 1 2 3 4 STORE

uuuuuuuuu 53 T
SONG MEMORY TRACK

Spar 1 Spar 5
Spar 3

Grundldggande
sangminnesoperationer

Statusen for singminnet dndras vid vart tryck pa knappen
SONG MEMORY.

[Avspelning |
Sg0Play

Blinkar
SQO Record

‘ MEASURE BEAT |
‘QTEMPO— ich i

Steginspelning

SgOStep R e ¢ "R
‘ ‘QTEMPO EE" MEASUR"E BEI‘AT

Tand

SW-51



I Sangminnesfunktion

VARIATION/FILL-IN 1/2

SONG MEMORY

Sifferknappar

[+]/[-]

50000

INTRO/ENDING 1/2 —| \ -

YES/NO

- o
:|:|§ . J[

s | | e s | e

SYNCHRO/FILL-IN NEXT ==
START/STOP ===

Anvéandning av realtidsinspelning

Vid realtidsinspelning utfors inspelning av noterna pa
tangentbordet efter hand som de spelas.

Att utféra realtidsinspelning

o Tryck pa knappen SONG MEMORY tva gédnger for
att aktivera beredskap for realtidsinspelning.

o Utfor steg 2 nedan inom fem sekunder efter att ha
aktiverat inspelningsberedskap.

e Nivdmaitarna for spar 11 t.o.m. 16 visas pa skdrmen
nér pianot star pa inspelningsberedskap, sa du kan
kontrollera vilka spar som redan dr inspelade. Se
“Innehallet pa nivamétaren under inspelnings/
redigeringsberedskap” péa sidan SW-58 foér narmare
detaljer.

Anvind sifferknapparna for att vilja ett
sangnummer (O till 4).

Sanghummer

|
Sg1 Record

* Sangnummerskdrmen ovan visas i cirka fem
sekunder. Om den férsvinner innan du hunnit valja
ett sdingnummer ska du anvanda knappen CURSOR
[V] for att visa den pa nytt.

Utfor foljande installningar.
e Tonnummer

¢ Rytmnummer

¢ Tempo

* Knappen MODE

SW-52

SONG MEMORY TRACK

0 Tryck pd knappen START/STOP for att starta
inspelning.

e Indikatorn REC bérjar blinka pa skdarmen nér
inspelningen startas. Efter ett tag upphér indikatorn
att blinka och forblir tand.

e Detta startar realtidsinspelning utan en rytm. Tryck
pa INTRO/ENDING 1/2 eller VARIATION /FILL-IN
1/2 om du vill utféra inspelning med en rytm.

Borja spela pd tangentbordet.

 Det gar ocksa att spela in autokompackord genom att
vélja lampligt ldge med knappen MODE.

® Operationer med pedalen och tonhdjdsbdjning
inspelas ocksa. Se “Innehdll pa spar 1 efter
realtidsinspelning” pa sidan SW-53 for ndrmare
detaljer.

@ Tryck dter pa knappen START/STOP for att stoppa
inspelning nar sdngen ar fardigspelad.
® Om du gor ett misstag under inspelning gar det att
stoppa inspelningen och bérja om fran steg 1 pa nytt.
Du kan &ven utféra korrigering med hjdlp av
redigeringsfunktionen (sidan SW-60).

ANM.

» Anvandning av realtidsinspelning pa ett redan inspelat
spar ersatter den tidigare inspelningen med den nya.




Innehall pa spar 1 efter
realtidsinspelning

Forutom tangentbordsnoterna och ackompanjemangsackorden
inspelas dven foljande data pa spar 1 under realtidsinspelning.
Datan tillimpas sedan nér spér 1 avspelas.

¢ Tonnummer

* Rytmnummer

¢ Operationer med knapparna INTRO/ENDING 1, INTRO/
ENDING 2, VARIATION/FILL-IN 1, VARIATION/FILL-
IN 2 och SYNCHRO/FILL-IN NEXT

® Pedaloperationer

Foljande data spelas in i rubriken ndrhelst du startar
inspelning av ett spar.

* Mixerinstallningar for andra spar

e Effekttyp

¢ Kompvolym

¢ Efterklangsniva

* Korniva

e DSP-lasning pa/av

* Mixerlasning pa/av

* Anvandning av ratten for tonhjdsbojning
* Omfang for tonhojdsbojning

Mixerlagets instéllningar

Mixerparametrarna for kanal 1 (sidan SW-39) spelas
automatiskt in pa spar 1. Mixern kan anvéandas for att andra
de olika parametrarna.

Minneskapacitet

Pianots minne rymmer cirka 10.000 noter.

¢ Taktnummer och notnummer borjar blinka pa skdarmen nar
den éterstdende minneskapaciteten underskrider 100 noter.
¢ Inspelningen stoppas automatiskt (och autokomp och rytm
upphor att spelas, om dessa anvands) nar minnet blir fullt.
* Ursprungligen &r inget lagrat i séngminnet.

Sangminnesfunktion

Lagring av minnesdata

e Det tidigare innehallet i minnet ersitts av den nya datan
nir du utfor en ny inspelning.

* Om strommen slds av under pagaende inspelning raderas
innehallet i det aktuella sparet.

® Det gér dven att lagra minnesdata i SD-minneskort. Se
“Lagring av data” pa sidan SW-80 f6r ndrmare detaljer.

® Det gar att 6verfora data till en dator med hjdlp av metoden
som beskrivs under “Internet Data Expansion System” pa
sidan SW-79.

Variationer for realtidsinspelning pa

spar 1
Det foljande beskriver ett antal variationer som kan anvandas
under realtidsinspelning pa spar 1. Alla dessa variationer &r

baserade pa proceduren under “Att utfora realtidsinspelning”
pa sidan SW-52.

Synkroniserad inspelningsstart

Tryck istéllet for steg 4 pa knappen SYNCHRO/FILL-IN
NEXT. Bade autokomp och inspelning startas nar du spelar
ett ackord pé tangentbordet fér ackompanjemang.

Inspelning med upptakt, avsiutning eller utfylinad
Under inspelning kan knapparna INTRO/ENDING 1/2,
SYNCHRO/FILL-IN NEXT och VARIATION/FILL-IN 1/2
(sidorna SW-34 till 35) anvandas pa vanligt satt.

Synkroniserad start av autokomp och ett
upptaktsménster

Tryck istéllet f6r steg 4 pa knappen SYNCHRO/FILL-IN
NEXT och sedan INTRO/ENDING 1 eller INTRO/ENDING
2. Atokomp startas med upptaktsmonstret ndr du spelar ett
ackord pa tangentbordet for ackompanjemang.

Att starta autokomp en bit in i inspelningen

Tryck istéllet f6r steg 4 pa knappen SYNCHRO/FILL-IN
NEXT och borja sedan spela pé tangentbordet for melodi for
att starta inspelning utan autokomp. Spela sedan ett ackord
pa tangentbordet f6r ackompanjemang for att starta
autokomp vid punkten dér du vill att ackompanjemanget ska
starta.

SW-53



Sangminnesfunktion

Avspelning frdn sangminnet

Efter inspelning av sparen i sangminnet gar det att avspela
dem for att hora hur de later.

Att avspela fran sangminnet

o Anvand knappen SONG MEMORY for att aktivera
avspelningsberedskap och anvidnd sedan
sifferknapparna for att vélja ett sdngnummer (O till
4).

Sangnummer

SgQ/Play

e Sangnummerskdrmen ovan visas i cirka fem
sekunder. Om den forsvinner innan du hunnit vilja
ett sangnummer ska du anvanda knappen CURSOR
[V] for att visa den pa nytt.

Avspelningsberedskap

9 Tryck pa knappen START/STOP for att starta
avspelning.
* Knapparna TEMPO kan anvéndas for att justera
avspelningens tempo.
e Tryck pd START /STOP igen for att stoppa avspelning.

ANM.

» Det gar att spela med pa tangenterna och anvanda
lagring (sidan SW-63) och delning (sidan SW-64) under
avspelning.

« Ett tryck pa START/STOP fér att starta avspelning fran
sangminnet startar alltid fran bérjan av sangen.

» Helatangentbordet fungerar som ett meloditangentbord
oavsett instéllt 1age fér knappen MODE.

Att sla av ett specifikt spar

Tryck pa knappen SONG MEMORY TRACK for sparet du
vill sld av, eller anvand mixern (sidan SW-39) for att sla av
kanalen for spéret ifraga.

SW-54

Steginspelning av melodi och
ackord

Vid steginspelning gar det att spela in autokompackord och
noter eni taget. Det gar t.o.m. att specificera laingden pa varje
not. Aven de som finner det svart att spela med pa
tangenterna till ett autokomp kan saledes skapa autokomp
baserade pa egna ackordféljder. Det foljande visar vilka typer
av data som kan spelas in pd spar 1 till 6.

Spar 1 : Ackord och autokomp
Spér 2 till 6 : Tangentspelning

Vid anvandning av steginspelning ska du forst spela in ackord
och autokomp pa spar 1. Spela sedan in melodin pa spar 2
till 6.

ANM.
» Anvand proceduren under “Steginspelning pa spar 2 till
6” pa sidan SW-58 for detaljer om inspelning pa spar 2

till 6.




Steginspelning av ackord

0 Tryck pa knappen SONG MEMORY tre ganger for
att aktivera beredskap for steginspelning och
anvind sedan sifferknapparna for att vilja
sdngnummer (O till 4).

Blinkar

S g0 Step Rec
|*QTEMPO E“J MEASUF:E~BE:"

9 Utfor foljande installningar.
® Rytmnummer
* Knappen MODE

9 Vilj spar 1T med knappen CHORD/TR 1, vilken &r
en av knapparna SONG MEMORY TRACK.
e Indikatorn REC bérjar blinka pa skdrmen néar
inspelningen startas. Efter ett tag upphér indikatorn
att blinka och forblir tand.

0 Tryck pa knappen SYNCHRO/FILL-IN NEXT.

6 Spela ett ackord.

* Anvdnd den ackordspelningsmetod som anges av
nuvarande instdllning for MODE (FINGERED,
CASIO CHORD el.dyl.).

® Nér knappen MODE stér i ldget Normal ska du
specificera ackordet med tangentbordet for
rotinmatning och tangentbordet for
ackordtypsinmatning. Se “Specificering av ackord i ldget
Normal” pa sidan SW-56.

Chord

[ CLOCK MEASURE BEAT
L ] i
Ackordnamn Takt, slag och klocka vid

nuvarande position*

*96 klockor = 1 slag

@ Mata in langden pa ackordet (hur lange den ska

spelas tills nasta ackord spelas).

® Anvand sifferknapparna for att ange lingden pa
ackordet. Se “Specificering av langd for en not” pa
sidan SW-56 for detaljer.

¢ Det specificerade ackordet och dess lingd lagras i
minnet och pianot star berett f6r inmatning av nasta
ackord.

* Upprepa steg 5 och 6 for att inmata 6vriga ackord.

Sangminnesfunktion

0 Tryck pa knappen START/STOP efter avslutad
inspelning.
¢ Detta aktiverar avspelningsberedskap for den just
inspelade sangen.
e Tryck ater pa knappen START/STOP for att avspela
sangen.

ANM.
» Anvand proceduren under “Korrigering av misstag under
steginspelning” p& sidan SW-59 for att korrigera
eventuella misstag under steginspelning.
Det gar att Iagga till data i ett spar som redan innehaller
inspelad data genom att vélja detta spar i steg 3 ovan.
Detta letar automatiskt upp steginspelningens startpunkt
vid det férsta slaget strax efter den tidigare inspelade
datan.
Inmatning av “0” fér ackordlangd i steg 5 och 6 ovan
specificerar en paus, men denna paus avspeglas inte i
ackompanjemangsinnehallet nér ackompanjemanget
spelas.

Innehall pa spar 1 efter steginspelning

Forutom ackorden inspelas dven f6ljande data pa spéar 1 under
steginspelning. Datan tillimpas nér spar 1 sedan avspelas.

* Rytmnummer

¢ Operationer med knapparna INTRO/ENDING 1, INTRO/
ENDING 2, VARIATION/FILL-IN 1, VARIATION/FILL-
IN 2 och SYNCHRO/FILL-IN NEXT

ANM.
» Det gar aven att anvanda sifferknapparna 1 till 7 samt
knapp 9 till att specificera timing for frislappning av
knapparna VARIATION/FILL-IN 1, VARIATION/FILL-IN
2 och SYNCHRO/FILL-IN NEXT. Se “Specificering av
langd fér en not” p& sidan SW-56 fér narmare detaljer.
Specificering av frislappningstid anger att Iamplig knapp
forblir intryckt en viss tid. Om frislappningstid inte anges
férmodas det att tangenten trycks in och sedan slépps
omedelbart.
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Sangminnesfunktion

Specificering av ackord i laget
Normal

Nér knappen MODE star i laget Normal under steginspelning
gar det att specificera ackord med en metod som skiljer sig
fran CASIO Chord och Fingered. Denna metod kan anvandas
for att mata in 18 olika ackordtyper med hjélp av enbart tva
tangenter, sa det gar alltsa att specificera ackord @ven om du
faktiskt inte vet hur de ska spelas.

- Tangentbord for —
rotinmatning

L Tangentbord fér
ackordtypsinmatning

® Dur Sjundedels flat kvint

® Moll @ Sjundedels moll flat kvint
® Hajd ® Sjundedels oupplost kvart
® Forminskad @® Forminskad sjundedel

® Oupplést kvart Forhdjd niondels moll

® Sjundedel @® Forhojd niondel

@ Sjundedels moll Sjattedels moll
Sjundedels dur @ Sjittedel

Sjundedels dur moll Sjétte niondel

Specificera ett ackord genom att hélla nedtryckt den tangent
pa tangentbordet for rotinmatning som ska utgora roten samt
den tangent pa tangentbordet f6r ackordtypsinmatning som
ska utgora ackordtypen. Vid inmatning av ett ackord med en
specificerad basnot gor nedtryckning av tva tangenter pa
tangentbordet for rotinmatning att den ldgre noten
specificeras som basnot.

Exempel 1: Mata in Gm7 genom att halla nedtryckt G pa
tangentbordet for rotinmatning och tryck pa
tangenten m7 pa tangentbordet for
ackordtypsinmatning.

I

o
(G) (m7)

Hall nedtryckt for att ange = Tryck for att ange ackordtyp.

ackordrot.

Exempel 2: Mata in Gm/C genom att hélla nedtryckt C och G
pa tangentbordet for rotinmatning och tryck pa
tangenten m pa tangentbordet for

ackordtypsinmatning.
© 7 (G) (m)
Hall nedtryckt for att ange bas = Tryck fér att ange
och ackordrot. ackordtyp.

SW-56

Specificering av langd fér en not

Under steginspelning anvénds sifferknapparna for att ange
langden for varje not.

Notléngd

Anvand sifferknapparna [1] till [6] f6r att ange helnoter (o),
halvnoter (J), kvartsnoter (J), attondelsnoter (J), 16-delsnoter
() och 32-delsnoter (B).

Exempel: Tryck pa [3] for att ange en kvartsnot (J).

Punkter ( .) och tripletter (—3— )

Hall knappen [7] (punkt) eller [9] (triplett) intryckt och tryck

samtidigt pa knappen [1] till [6] for att ange notldngd.

Exempel: Hall [7] intryckt och tryck pa [4] for att ange en
punkterad &ttondelsnot (J?).

Bindbagar

Mata in den forsta och sedan den andra noten.

Exempel: Tryck pa [4] och sedan [8] for att mata in {_/ﬁ . Tryck
dérefter pa [5]. Denna not férenas med ndsta not
du matar in (16-delsnot i detta exempel).

Pauser
Hall [0] intryckt och anvdnd sedan sifferknapparna [1] till
[9] for att ange langden pa pausen.
Exempel: Hall [0] intryckt och tryck pa [4] for att mata in en
paus pé en attondelsnot.
e Ett tryck pa knappen CURSOR [P] matar in pauser upp
till bérjan av nésta takt.

Variationer for steginspelning pa

spar 1
Det foljande beskriver ett antal variationer som kan anvandas
under steginspelning pa spar 1. Alla dessa variationer &r

baserade pa proceduren under “Steginspelning av ackord”
pa sidan SW-55.

Att starta ackompanjemang med ett upptaktsménster

Tryck i steg 4 pa knappen SYNCHRO/FILL-IN NEXT och
sedan INTRO/ENDING 1 eller INTRO/ENDING 2.

Att skifta till en rymtvariation
Tryck i steg 5 pa knappen VARIATION/FILL-IN 1 eller
VARIATION/FILL-IN 2 strax fore inmatning av ackordet.

Att infoga en utfyllnad

Tryck i steg 5 pa knappen VARIATION/FILL-IN 1 eller
VARIATION/FILL-IN 2 vid takten eller slaget strax fore
ackordet eller slaget dar du vill infoga utfyllnaden.

Att infoga en avslutning

Tryck i steg 5 pa knappen INTRO/ENDING 1 eller INTRO/
ENDING 2 vid takten eller slaget strax fore ackordet dar du
vill infoga avslutningen.



VIKTIGT!

» L&ngden p& avslutningen beror pa rytmen som anvands.
Kontrollera langden pa ménstret som anvands och stall
i steg 6 in langden pa ackordet i enlighet med denna.
Instélining av ett for kort ackord i steg 6 kan resultera i
att avslutningen skars av.

Steginspelning av ackord utan rytm

Hoppa over steg 4. Det specificerade ackordet av den langd
som angetts med sifferknapparna spelas in. Det gér dven att
specificera en paus och ddrmed skapa ett eget ackordmonster.

Att ldgga till ackordackompanjemang halvvdgs genom
rytmspelning

Istallet for steg 4 vid borjan av inspelningen ska du trycka pa
knappen VARIATION /FILL-IN 1 eller VARIATION /FILL-IN
2 och mata in pauser. Mata sedan in ackorden i steg 5. Enbart
rytmen spelas dar du matat in pauserna, och ackordet startas
sedan efter pauserna.

Inspelning av flera spar

Spar 1 hos pianots sdangminne spelar in autokomp och
spelning pa tangentbordet. Forutom detta finns det fem andra
spar som kan anvandas for att spela in melodier. Det gar att
anvidnda olika toner for olika melodispar och ddrmed
framstélla en hel uppséittning instrument i inspelningen.
Metoden for inspelning pa spar 2 till 6 4&r densamma som for
spar 1.

Realtidsinspelning pa spar 2 till 6

Det gar att spela in pa spar 2 till 6 medan du avspelar det du
redan spelat in pa spér 1 och nagot eventuellt annat spar.

o Tryck pa knappen SONG MEMORY tva génger for
att aktivera inspelningsberedskap och anvand sedan
sifferknapparna for att vilja ett sangnummer (O till
4).
® Dubér vilja det sangnummer dér du tidigare spelade

in spar 1.

9 Anvand knapparna SONG MEMORY TRACK for att

vilja spdret du vill spela in pa (2 till 6).

* Ndr pianot star pa inspelningsberedskap visar
skdarmen nivdmatarna for kanalerna 11 t.o.m. 16, s&
du kan kontrollera vilka spar som redan spelats in.
Se “Innehallet pa nivimitaren under inspelnings/
redigeringsberedskap” pa sidan SW-58 for narmare
detaljer.

Sangminnesfunktion

9 Utfor foljande instdllningar.

¢ Tonnummer
¢ Tempo

0 Tryck pa knappen START/STOP for att starta
inspelning.
® Avspelning av innehallet i eventuella tidigare
inspelade spér startas.
® Operationer med pedalen och tonh6jdsb&jning
inspelas ocksa.

@ Spela pa tangenterna melodin du vill spela in pd
det valda sparet.

6 Tryck pd knappen START/STOP for att stoppa
inspelning nar spelningen &r avslutad.

Sparinnehall efter realtidsinspelning

Forutom tangentbordsnoterna inspelas dven foljande data pa
det valda spéret under realtidsinspelning. Datan tillimpas
sedan nédr sparet avspelas.

e Tonnummer
¢ Pedaloperationer

Foljande data spelas in i rubriken nér inspelning av ett spar
startas.

* Mixerinstéllningar for 6vriga spar

e Effekttyp

¢ Kompvolym

e Efterklangsniva

* Kdrniva

® DSP-lasning pa/av

* Mixerlasning pa/av

¢ Anvindning av ratten for tonhéjdsbojning
* Omfang for tonh6jdsbojning

SW-57



Sangminnesfunktion

Steginspelning pa spar 2 till 6

Denna procedur beskriver inmatning av en not i taget och
specificerar tonhojd och lingd for varje not.

0 Tryck pa knappen SONG MEMORY tre ganger for
att aktivera beredskapslage for realtidsinspelning
och anvind sedan sifferknapparna for att valja ett
sangnummer (O till 4).

® Dubor vélja det sangnummer dér du tidigare spelade
in spar 1.

Sgi1 Step Rec

9 Anvand knapparna SONG MEMORY TRACK for att
vilja sparet du vill spela in pa (2 till 6).
Exempel: Vilj spar 2.

Blinkar

9 Specificera ett tonnummer.

¢ Ett tryck pd en av knapparna TONE eller knappen
DRAWBAR ORGAN visar tonnummer och namn pa
skdrmen. Dérefter kan sifferknapparna eller
knapparna [+] (hoja) och [-] (sdnka) anvéandas for att
dndra ton.

e Efter 4ndring av tonnummer ska du trycka pa valfri
tangent for att lamna skdrmen for tonnummer och
namn och aterga till notinmatningsskarmen.

0 Anvand tangentbordet fér att mata in noter och

knappen [0] for att mata in pauser.

o I detta lage visar skdarmen tangenttryck (hastighet).
Anviand knapparna [+] (hoja) and [-] (sdnka) for att
andra hastighet.

¢ Du kan ocksd inmata ett ackord.

@ Anvand sifferknapparna for att mata in l[dngden pa
noten eller pausen (sidan SW-56).

6 Upprepa steg 4 och 5 fér inmatning av fler noter.

0 Tryck pd knappen START/STOP for att stoppa
inspelning nar du har avslutat.

SW-58

ANM.
» Anvand proceduren under “Korrigering av misstag under
steginspelning” p& sidan SW-59 f6r att korrigera
eventuella misstag som gjorts under steginspelning.
Det gér att 1agga till data i ett spar som redan innehéaller
inspelad data genom att vélja detta spar i steg 2 ovan.
Detta letar automatiskt upp steginspelningens startpunkt
vid det férsta slaget strax efter den tidigare inspelade
datan.
Vid inspelning pa spar 2 till 6 fungerar hela tangentbordet
som ett meloditangentbord, oavsett géllade instélining
fér knappen MODE.
Vid avspelning av data inspelad med avancerade toner
i bérjan av flera spar anvander pianot den DSP typ av
avancerad ton som spelats in p& sparet med hdégst
sparnummer.
Vid avspelning av ett spar inspelad med en avancerad
ton kan det férekomma en kort férdréjning innan den
forsta noten i sparet ljuder. Férsok att infoga en ytterst
kort paus i bérjan av sparet om detta intraffar.

Sparinnehall efter steginspelning

Forutom noter och pauser inspelas dven foljande data pa det
valda spéret under steginspelning. Datan tillimpas sedan nar
sparet avspelas.

e Tonnummer

Innehallet pa nivamétaren under
inspelnings/redigeringsberedskap

Kanal 11 till 16 motsvarar spar 1 till 6. Nar pianot stér i
beredskapslédge for inspelning eller redigering (sidan SW-60)
visar nivamataren vilka spar som innehaller inspelad data
och vilka som 4r tomma. Spar med fyra tinda segment
innehaller inspelad data, medan spar med ett tint segment
ar oinspelade.

Inspelat spar
Oinspelat spar



Korrigering av misstag under
steginspelning

Minnesdatan kan betraktas som en orkestrering som loper
fran vanster till hoger med inmatningspunkten normalt sett
langst till hoger pa den inspelade datan.

Proceduren nedan beskriver hur du ska flytta
inmatningspunkten &t vanster for att utféra dndringar i den
redan inmatade datan. Tank dock pd att en flyttning av
inmatningspunkten at vanster och dndring av data raderar
automatiskt all inspelad data till hger om punkten.

Att korrigera misstag under
steginspelning

o Undvik att lamna steginspelning och anvand
knappen CURSOR [«] for att flytta
inmatningspunkten at vanster.

e Indikatorn REC slocknar pa skdrmen och indikatorn
STEP borjar blinka.

100Note C#A™ aulp |
o NS ﬁ
TWWWWWWWW p=

Takt 126/Slag 3/Klocka 48
(normal inmatningspunkt)

Dataflode Dataflode

Takt 126/Slag 3/Klocka 0
(foregaende data)

Tryck pa knappen CURSOR [«]. Anvéand knapparna CURSOR [«] och [»]

for att flytta at vanster och héger.

Sangminnesfunktion

9 Vid 6vervakning av datan pa skarmen ska du
anvanda knapparna CURSOR [«] och [P] for att
flytta inmatningspunkten till datan du vill dndra.

Exempel: Nyinspelning av all notdata efter not A3 som
aterfinns vid takt 120, slag 1, klocka 0.

100 Note A3 S,

il

Takt 120/Slag 1/Klocka 0
(Inmatningspunkt flyttas med knapparna CURSOR [«] och [»])

Dataflode

j}JA?)J}

9 Tryck pa knappen CURSOR [V].

Rewrite?

0 Tryck pa knappen YES.
¢ Detta raderar all data frén det angivna stéllet och
aktiverar beredskap for steginspelning.
e Ett tryck pd knappen CURSOR [A] eller NO
makulerar radering av datan.

Takt 120/Slag 1/Klocka 0
(nyinspelning med steginspelning startas hérifran)

Datafléde ’

All data
till héger

raderas.

ANM.
» N&r du nar slutet av inspelningen med ett tryck pa
knappen CURSOR [»] visas indikatorn REC och
indikatorn STEP bérjar blinka pa skarmen, vilket anger

att du kan lagga till ytterligare data med steginspelning.

SW-59



Sangminnesfunktion

Att radera specifika notdata

0 Utfor steg 1 och 2 under “Att korrigera misstag
under steginspelning” ovan for att uppvisa noten
du vill radera.

9 Tryck pa knappen CURSOR [V¥] tvd ganger.

9 Som svar pd meddelandet “Delete?” pa skarmen
ska du trycka p& knappen YES for att radera den
visade noten.

Redigering av minnesinnehéllet

Efter inspelning i pianots minne gér det att aterkalla enskilda
noter och parameterinstéllningar (sdsom tonnummer) och
utfora onskade dndringar. Du kan saledes korrigera felaktigt
spelade noter, gora dndringar i tonval o.dyl.

Foljande typer av data kan redigeras.

¢ Notintensitet

* Noter

* Ackord

¢ Tonnummer

¢ Rytmnummer

® Operationer med knapparna INTRO/ENDING 1, INTRO/
ENDING 2, VARIATION/FILL-IN 1, VARIATION /FILL-
IN 2 och SYNCHRO/FILL-IN NEXT

Att redigera minnesinnehallet

0 Tryck pd knappen SONG MEMORY tre ganger for
att aktivera beredskap for steginspelning och
anvand sedan [+] och [-] for att vdlja séngnummer

(O till 4).
Blinkar
S 90 Ster Rec

MEASURE BEAT |

| .QTEMPO e iod

9 Anvand knapparna SONG MEMORY TRACK for att
vélja det inspelade spar du vill redigera.

9 Tryck pa knappen CURSOR [d] for att aktivera
redigeringslaget.
¢ Indikatorn REC slocknar pa skdarmen och indikatorn
STEP bérjar blinka.

SW-60

0 Anvind knapparna CURSOR [«d] och [P] for att
flytta till positionen i sparet dar noten eller
parametern du vill dndra aterfinns.

Exempel pa notredigering
Hastighet Tonhdjd

090 Note |C4

I CLOCK MEASURE BEAT ‘
20

@ Utfor onskade dndringar av det visade vardet.
¢ Det faktiska tillvdgagangssdttet for att dndra en
parameter beror pa datatypen den innehaller. Se
“Redigeringsmetoder och skdarminnehdll” pa sidan
SW-61 for detaljer.

@ Upprepa steg 4 och 5 for att redigera Ovriga
parametrar.

0 Tryck pa knappen START/STOP for att avsluta
redigeringen.

ANM.

De enda parametrar som kan redigeras for spar 2 till 6
ar noter och tonnummer.

Nar det géller realtidsinspelning gar det senare att &ndra
tonnummer for spar 1 till 6 som valdes under pagaende
inspelning.

Under steginspelning gér det bara att &ndra tonnummer
som var ursprungligen installda fér spar 2 till 6.

Nar det galler realtidsinspelning gar det senare att &ndra
rytmnumret fér spar 1 som valdes under pagéende
inspelning.

Under steginspelning gar det bara att &ndra rytmnummer
som var ursprungligen installda fér spar 1.

Det gar inte att anvanda redigering for att lagga till
ytterligare data i en inspelning.

Det gar inte att flytta delar av en inspelning till ett annat
stélle i inspelningen.

Notlédngder kan inte andras.




Redigeringsmetoder och
skarminnehall

Det f6ljande beskriver de olika redigeringsmetoder som kan
anviandas for att redigera olika parametrar som lagrats i
minnet.

Andring av tangenttryck (hastighet) fér en not
Anvand sifferknapparna eller [+] och [-] for att justera
tangenttrycket.

I 110 Note G4

Andring av tonhéjd fér en not

Inmata en ny not pa klaviaturen eller anvand knapparna [+]
och [-] for att dndra tonhdjden f6r en not. Tonhdjden som
hédr anges avspeglas péd klaviaturen och i notplanen pa
skdrmen.

| 110 Note G4

VIKTIGT!

+ Vid redigering av minnesinnehallet far du aldrig &ndra
en not sa att den blir identisk med noten som kommer
fore eller efter. Detta kan paverka langen pa den andrade
noten eller noten som kommer fore eller efter. Om detta
intraffar blir det nédvandigt att spela in hela sparet pa
nytt.

Andring av ett ackord

Anvind fingersattningsmetoden vald med knappen MODE
(FINGERED, CASIO CHORD el.dyl.) for att mata in ett
ackord.

Chord | =
(L . | BT —

Andring av ett tonnummer

Anviand sifferknapparna eller [+] och [-] for att dndra
tonnummer.

™ 000St.GrPno

Sangminnesfunktion

ANM.
» Nar det galler realtidsinspelning gar det senare att &ndra
tonnummer for spar 1 till 6 som valdes under pagaende
inspelning.
» Under steginspelning gar det bara att &ndra tonnummer
som var ursprungligen installda fér spar 2 till 6.

Andring av ett rytmnummer
Anvand sifferknapparna eller [+] och [-] f6r att dndra
rytmnummer.

powm 026 16BtBId2

ANM.
» Nar det galler realtidsinspelning gar det senare att &ndra
rytmnumret for spar 1 som valdes under pagaende
inspelning.
» Under steginspelning gér det bara att &ndra rytmnummer
som var ursprungligen installda fér spar 1.

Andring av operation fér rytmreglering*

* Operationer med knapparna INTRO/ENDING 1, INTRO/
ENDING 2, VARIATION/FILL-IN 1, VARIATION/FILL-
IN 2 och SYNCHRO/FILL-IN NEXT

Tryck pé knappen for den rytmreglering du vill dndra till.

I Int /End1
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Sangminnesfunktion

Redigering av en sédng

Foljande operationer kan utforas i sangredigeringslaget.

® Radera en sédng
® Radera ett spar
* Omskriva sangrubrikdata (panelinspelning)

Att radera en sang

o Tryck pd knappen SONG MEMORY en gdng for att
aktivera avspelningsberedskap.

9 Anvind knapparna [+] och [-] for att vilja
sdangnumret du vill radera.

9 Tryck pd knappen CURSOR [V¥]. Om inget
sdngnummer visas pd skirmen ska du trycka pa
knappen CURSOR [V¥] tvd ganger.

 Detta visar sangraderingsskarmen.

0 Tryck pa knappen YES.
® Detta visar meddelandet “Sure?” som ber dig att
bekrifta att du verkligen vill radera sangen.

@ Tryck pa knappen YES for att radera sdngen och
aterga till avspelningsberedskap.

Att radera ett specifikt spar

o Tryck pd knappen SONG MEMORY en gdng for att
aktivera avspelningsberedskap.

9 Anvind knapparna [+] och [-] for att vilja
sdngnumret som innehdller sparet du vill radera.

9 Tryck pd knappen CURSOR [V¥]. Om inget
sdngnummer visas pd skirmen ska du trycka pa
knappen CURSOR [V¥] tre génger.

® Detta visar sparraderingsskdrmen.

Numret pa sangen som innehaller sparet
(kan ej &ndras)
Beredskap for sparradering

Sg1 Tr.Del .?

Sw-62

0 Anvand knapparna SONG MEMORY TRACK for att
vilja sparet eller sparen vars data du vill radera.

Beredskap for sparradering

Inspelat spar
Spar som raderas
(flera spar kan anges)

® Det gar att radera flera spar genom att trycka pa
motsvarande sparvalsknapp.

® Tryck dter pa motsvarande sparvalsknapp och du
angrar dig och inte vill radera ett spar.

6 Tryck pé knappen YES.
® Detta visar meddelandet “Sure?” som ber dig att
bekrafta att du verkligen vill radera sparet.

6 Tryck ater pa YES for att radera sparet.

ANM.
» Det gar inte att &ndra s&ngnummer i beredskapslaget
for sparradering.
« Etttryck pa knappen SONG MEMORY i beredskapslaget
fér sparradering aktiverar inspelningsberedskap.

Att omskriva sangrubrikdata
(panelinspelning)

En procedur kallad “panelinspelning” kan anvéndas for att
andra grundinstillningar fér mixer, tempo och andra
installningar som lagrats i sangrubriken.

o Tryck pd knappen SONG MEMORY en gang for att
aktivera avspelningsberedskap.

@ Anvind knapparna [+] och [-] for att vilja
sangnumret som innehdller rubrikdatan du vill
omskriva.

9 Utfor onskade andringar i rubrikdatan.
0 Tryck pa knappen CURSOR [V¥] tre génger.
® Detta visar skdrmen for omskrivning av

sangrubrikdata.

6 Tryck pa knappen YES for att omskriva rubrikdatan.



Pianoinstallningar

TRANSPOSE/FUNCTION

Upp till fyra delar (numrerade 1 t.o.m. 4) kan anvandas
samtidigt vid tangentspelning. Dessa delar kan anvandas
med hjilp av lagring och delning sasom anges nedan.

Del 1: Del for huvudton

Del 2: Del for lagerton

Del 3: Del f6r delningston

Del 4: Del f6r lagringston och delningston

Anvéndning av lagring

Lagring gor det mojligt att tilldela tangentbordet tva olika
toner (en huvudton och en lagerton) som spelas samtidigt
vid tryck pa en tangent. Det gar t.ex att lagra tonen GM
FRENCH HORN pa tonen GM BRASS f6r att framstilla ett
fylligt méassingljud.

LAGRING

L

Huvudton (GM BRASS) + Lagerton (GM FRENCH HORN)

Att lagra toner

0 Vilj forst en huvudton.
Exempel: Vélj “461 GM BRASS” som huvudton genom
att trycka pa knappen TONE och sedan mata
in 4, 6 och 1 med sifferknapparna.

™ 461 Brass G

CURSOR TONE
EXIT

Sifferknappar

[+1/1-]
YES/NO
SPLITJ I—LAYER
@ Tryck pd knappen LAYER.
Vald lagerton Ténd

LAYER

‘“’"5‘448 S‘tring1G‘

@ Vilj 6nskad lagerton.
Exempel: Vilj “460 GM FRENCH HORN” som lagerton
genom att mata in 4, 6 och 0 med
sifferknapparna.

™ 460 FrHorn G

0 Borja spela pé tangenterna.

® Bdda tonerna ljuder samtidigt.

6 Tryck dter pd knappen LAYER for att upphdva
effekten och &terstilla tangentbordet till normalt
tillstdnd.

ANM.

« Att sla pa lagring &ndrar den nu valda delen fran del 1
till del 2 och visar lagertonen. | detta lage gar det att
anvanda knapparna CURSOR [«] och [»] for att skifta
mellan delarna. Avslag av lagring atergar till del 1.

» Huvudtonen ljuder dver kanal 1 och lagertonen &ver
kanal 2. Det gar att anvanda mixern for att andra ton
och volyminstallning fér dessa kanaler.

» Lagring kan inte anvandas under inspelningsberedskap
eller inspelning i sangminneslaget eller vid anvandning
av laget fér SMF-spelare.

SW-63



Pianoinstallningar

Anvéndning av delning

Vid delning gér det att tilldela tva olika toner (en huvudton
och en delningston) till de tva dndarna av tangentbordet,
vilket innbér att du kan spela en ton med véansterhanden och
en annan med hogerhanden. Du kan viélja t.ex. GM STRINGS
1 som huvudton (fér det hoga registret) och GM PIZZICATO
som delningston (for det laga registret), varvid du har tillgang
till en hel strangensemble.

Du kan dven ange delningspunkten, d.v.s. den tangent som
utgdr gransen mellan de tva tonerna.

ANM.

» Lat knappen MODE sta i laget Normal eller FULL
RANGE CHORD.

DELNING

Delningston ‘
(GM PIZZICATO) T

Huvudton (GM STRINGS 1)

Delningspunkt

Att dela tangentbordet

0 Valj forst en huvudton.
Exempel: Valj “448 GM STRINGS 1” som huvudton
genom att trycka pa knappen TONE och sedan
mata in 4, 4 och 8 med sifferknapparna.

™ 448StringilG

9 Tryck pa knappen SPLIT.

Vald delningston Tand

‘*°“E|432 A|cousBsG||

LAYER]

9 Vilj 6nskad delningston.
Exempel: Valj “445 GM PIZZICATO” som delningston
genom att mata in 4, 4 och 5 med

sifferknapparna.

[™ 445 PizzcatG

SW-64

0 Bestim delningspunkten. H&ll knappen SPLIT
intryckt och tryck samtidigt pd den tangent som
ska utgora tangenten langst till vanster for det hoga

registret.
Exempel: Tryck péd tangenten G3 for att utse G3 till
delningspunkt.

G3

@ Borja spela pé tangenterna.
 Varje tangent fran Fi3 och nedat tilldelas tonen GM
PIZZICATO, medan varje tangent frdn G3 och uppat
tilldelas tonen GM STRINGS 1.

6 Tryck &dter pa knappen SPLIT for att upphédva
effekten och dterstdlla tangentbordet till normalt
tillstand.

ANM.
» Paslag av delning &ndrar den nu valda delen till del 3
och visar delningstonen. | detta lage kan knapparna
CURSOR [« och [»] anvandas fér att skifta mellan
delarna. Avslag av delning aterstéaller del 1.

* Huvudtonen ljuder éver kanal 1 och delningstonen éver
kanal 3. Det gar att anvédnda mixern fér att &ndra ton
och volyminstallning fér dessa kanaler.

» Delning kan inte anvandas vid inspelningsberedskap
eller inspelning i sdngminnet, och ej heller nér laget for
SMF-spelare anvands.

» Nar valjaren MODE star i laget CASIO CHORD eller
FINGERED bestdms omfanget fér tangentbordet for
ackompanjemang av den delningspunkt som anges i
proceduren ovan.




Samtidig anvédndning av lagring
och delning

Lagring och delning kan anvéndas tillsammans for att skapa
ett tangentbord som dr bade lagrat och delat. Det spelar ingen
roll om du forst utfor lagring och sedan delning eller forst
delning och sedan lagring. Vid kombinerad anvandning av
lagring och delning tilldelas tangentbordets hoga register tva
toner (huvudton + lagerton) och dess laga register tva toner
(delningston + lagrad delningston).

LAGRAD DELNING

{HEHRER L

Delningston (GM PIZZICATO) ‘
+

Huvudton (GM BRASS)
+

Lagrad delningston Lagerton (GM FRENCH HORN)

(GM STRINGS 1)

Delningspunkt

Att dela tangentbordet och sedan
lagra toner

o Tryck pa knappen TONE och mata sedan in numret

for huvudtonen.
Exempel: Val av “461 GM BRASS” som huvudton.

™ 461 Brass G

@ Tryck pd knappen SPLIT och mata sedan in numret

for delningstonen.
Exempel: Val av “445 GM PIZZICATO” som delningston.

[™ 445 PizzcatG

¢ Tryck efter valet av delningston ater pa SPLIT for att
upphéva delning av tangentbordet.

9 Tryck pd knappen LAYER och mata sedan in numret

for lagertonen.
Exempel: Val av “460 GM FRENCH HORN” som
lagerton.

™ 460 FrHorn G

Pianoinstéallningar

0 Tryck pd knappen SPLIT eller LAYER sd att
indikatorerna for bade SPLIT och LAYER tinds pa
skdarmen.

@ Mata in numret for den lagrade delningstonen.

Exempel: Vilj tonen “448 GM STRINGS 1” genom att
mata in 4,4, 8.

™ 448StringlG

6 Hall knappen SPLIT intryckt och tryck samtidigt pa
tangenten som ska utgora den ldgsta noten
(tangenten langst till vanster) for det hoga registret
(delen till hoger).

0 Borja spela pé tangenterna.
¢ Tryck pa knappen LAYER for att upphédva lagring och
pa SPLIT for att upphédva delning.

ANM.
» Paslag av lagring+delning &ndrar den nu valda delen till
del 4 och visar lagertonen. | detta lage kan knapparna
CURSOR [4«] och [P] anvandas for att skifta mellan
delarna. Avslag av lagring aterstaller del 3, medan avslag
av delning aterstaller del 2. Avslag av bade lagring och
delning aterstaller del 1.
Huvudtonen ljuder éver kanal 1, lagertonen 6ver kanal
2, delningstonen dver kanal 3 och den lagrade
delningstonen éver kanal 4. Det gar att anvéanda mixern
for att andra ton och volyminstéllningar fér dessa kanaler.
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Pianoinstallningar

Transponering av pianot

Transponering gor det méjligt att héja och sanka den samlade
tonarten for pianot i steg om halvtoner. Om du t.ex. ska
ackompanjera en vokalist som sjunger i en tonart som skiljer
sig fran pianots ar det séledes ankelt att anpassa pianot
darefter.

Att transponera pianot

0 Tryck pa knappen TRANSPOSE/FUNCTION.
® Detta gor att indikatorn FUNCTION dyker upp pa
skdrmen.

OO0 Trans.

9 Anvdnd [+] och [-] for att stdlla in 6nskad
transponering.
Exempel: Att transponera pianot fem halvtoner uppat.

05 Trans.

e Tryck pa knappen TRANSPOSE /FUNCTION f{6r att
lamna transponeringsskarmen.

ANM.

+ Pianot kan transponeras inom omfanget —24 (tva oktaver

nedat) till +24 (tva oktaver uppat).

Installningen fér transponering paverkar ocksa

avspelning fran sdngminnet och autokomp.

Det tillatna tonhdjdsomfanget for transponering beror pa

tonen som anvands. Om transponering framstéaller en

not som ar hogre an det tillatna omfanget ersatter pianot

denna not med nagot av det féljande.

» Narmaste not inom det tilldtna tonhéjdsomfanget
(oavsett tonhdjden for den ursprungliga noten).

« Samma not i ndrmaste oktav till det tillatna
tonhéjdsomfénget.

Om en not ar lagre an det tillatna tonhéjdsomfanget

ersatts den av den narmaste noten inom det tillatna

tonhdéjdsomfanget (oavsett tonhéjden fér den

ursprungliga noten).

Efter att ha anvant transponering for att hdja pianots

tonhdjd kan det hénda att vissa noter i det hégsta

registret later en aning underliga for vissa toner.

SW-66

Anvéndning av anslagskénslighet

Nar anslagskdnslighet dr pdslagen varierar den relativa
ljudvolymen som avges beroende pa hur hart du trycker pa
tangenterna, pd samma sétt som pa ett akustiskt piano.

Att sla anslagskéanslighet pa och av

o Tryck pa knappen TRANSPOSE/FUNCTION.
® Detta gor att indikatorn FUNCTION dyker upp pa
skdrmen.

9 Anvind knapparna CURSOR [«d] och [P] for att
visa instdllningsskarmen for anslagskanslighet.

2 Touch

@ Anvand knapparna [+] och [-] for att vdlja 6nskad

niva for anslagskanslighet.

®“1” utmatar ett maktigt ljud &dven vid latt
tangenttryck, medan “3” kraver valdigt kraftigt
tangenttryck for att utmata ett maktigt ljud.

e Ett samtidigt tryck pa [+] och [-] aterstéller
kansligheten till installningen “2”.

¢ Vid val av “Off” blir tonen opédverkad av hur hart du
trycker pa tangenterna.

ANM.
» Anslagskanslighet paverkar inte bara pianots interna
ljudkalla utan matas aven ut som MIDI-data.
» Avspelning av sdngminnet, ackompanjemang och
externa MIDI-notdata paverkas inte av installningen foér
anslagskanslighet.




Stdmning av pianot

Denna funktion gor det mojligt att finstimma pianot for att
matcha stimningen hos ett annat instrument.

Att stimma pianot

0 Tryck pa knappen TRANSPOSE/FUNCTION.
® Detta gor att indikatorn FUNCTION dyker upp pa
skdrmen.

9 Anvind knapparna CURSOR [«d] och [P] for att
visa stimningsskarmen.

00 Tune

eAnvénd [+] och [-] for att vilja onskad
stamningsinstallning.
Exempel: Att sdnka stimningen med 20.

-20 Tune

¢ Tryck pa knappen TRANSPOSE /FUNCTION for att
ldmna stimningsskdrmen.

ANM.
» Pianot kan stdmmas inom omfanget —99 cent till +99
cent.
*100 cent motsvarar en halvton.
* Instéliningen fér stmning paverkar ocksa avspelning
fr&n sdngminnet och autokomp.

Pianoinstéallningar
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I Pianoinstallningar

Andring av évriga instéllningar

Instéllningstyper

Tabellen nedan visar parametrarna vars instdllning du kan dndra.

Installningsmeny Beskrivning Sida
Iransponering Justerar pianots samlade stimning i enheter om halvtoner. SW-66
(Trans.)

Automatisk harmonisering s . .
. -7

(AutoHarm) Viljer typ av automatisk harmonisering SW-70
ér;il?}%)s Kanslighet Specificerar hur ljudet dndras beroende pa trycket pa tangenterna. SW-66
Stamning . . . e
(Tune) Finjustering av pianots samlade stimning. SW-67
Kontrast . s L
(Contrast) Justerar ljusstyrkan pa skarmen. SW-71
Halvdampningsdju Justerar méngden pedaleffekt som tilliampas ndr dampningspedalen trycks ned

prungsdjup 8 p P pningsp y SW-71
(HalfDamp) halvvags.
Uttag for soft/ s — . .

L -71
sostenutopedal (Jack) Specificerar effekten som tillimpas for uttaget for soft/sostenutopeda SW
Mixerlas g i 1o o
(MixHold) Slar mixerlds pa eller av. SW-71
DSP-las . g 2
(DSP Hold) Slar DSP-1as pa eller av. SW-71
MIDI R ..

(MIDI) Instéllningar fér MIDI SW-71

Radering /Initialiseri En initialisering kan anvandas for att aterstdlla pianots parametrar till de

(S le/rlln% nitatisenng ursprungliga grundinstillningarna eller for att radera all data som aterfinns i | SW-71
e/ klaviaturens minne.

ANM.

» Samtliga instéllningar ovan bevaras nar pianot slas av. Se “Minnesinnehall” pa sidan SW-14 fér narmare detaljer.

« Instéliningar fér MIDI och radering/initialisering kopplas ur nar du anvander SMF-spelaren eller sangminnesfunktionen.
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Pianoinstéallningar

Anvéandning av instédllningsmenyn

0 Tryck pa knappen TRANSPOSE/FUNCTION.
® Detta gor att indikatorn FUNCTION dyker upp pa skdrmen.

9 Anvind knapparna CURSOR [4] och [P] samt [A] och [V¥] for att aterkalla posterna vars instdllning du vill dndra.

[ Tonvalsskarm J

T

Knapp TRANSPOSE/ Knapp TRANSPOSE/FUNCTION

FUNCTION
Knapp EXIT
\
v »>* > > > >
[00Trans. \: > | 2Aut0Harm: > [ _2Touch \: > [00Tune \: '\07Conlrast\.
[« [« [« [« [«
L > > >
000 HalfDame| o ~ [Sft Jack | @——[0n MixHold | ~[0ffDSP Hold]
[« (€ [«
. | ' J
[v]
| n
MIDI
instéllning
> > > >
[01Keybd Chl o — [0ff Chord | ——[0n Ac/SaOut] o —[0n Local | e——[02Bend
[« < [« [«
! %
[l [A]
1
Radera
instélining v > >
\ DelSMF? | o = | DelRhy? | o | DelTone?
T [« [«
[l [T]
Initialisera
instillning ¥ > >
\ InitMix?] g > | IniiPar? 4 > InitSys?
[« («
*
[A]: [A] Knapp CURSOR [4]: [4] Knapp CURSOR
[V]: [V¥]Knapp CURSOR [»]: [™]Knapp CURSOR
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I Pianoinstallningar

@ Anvand knapparna [+] och [-] eller sifferknapparna for att andra varden.
¢ De utforda instédllningarna tillimpas d4ven om du inte trycker pa knappen EXIT.
® Se det f6ljande avsnittet “Poster pa instdllningsmenyn” for ndrmare detaljer om varje instéllning.
e Efter att ha utfort 6nskade instéllningar ska du trycka pa knappen TRANSPOSE /FUNCTION eller EXIT for att aterga till
valskdrmen for ton eller rytm.

Il | handelse av radering eller initialisering

0 Tryck pd knappen YES.

¢ Detta visar anvandaromrddesnumret och datanamnet pa datan som ska raderas.
¢ Virdet for datastorlek anger enheter i kilobyte.

@ Anvand nu sifferknapparna eller knapparna [+] (hdja) och [-] (sdnka) for att vilja 6nskad data.

6 Tryck pa knappen CURSOR [V].

e Detta visar meddelandet “Sure?” som ber dig att bekréfta att du verkligen vill genomf6ra initialiseringen eller raderingen.

0 Tryck ter pa YES for att verkstélla operationen.
e Detta utfor radering eller initialisering och atergar till skarmen i steg 5.

@ Efter att ha gjort 6nskade instillningar ska du trycka pd knappen TRANSPOSE/FUNCTION eller EXIT for att dtergd
till valskarmen for ton eller rytm.

VIKTIGT!

» Det kan ta en eller tva minuter att utféra radering eller initialisering efter ett tryck pa knappen YES i steg 7 ovan. Meddelandet
“Pls Wait” kvarblir pa skdrmen sa lange proceduren pagar. Férsok aldrig att utféra ndgon annan atgérd medan “Pls Wait”
visas. Detta kan orsaka skador eller fel pa pianots minne.

Poster pa instéllningsmenyn

H Typer av automatisk harmonisering

Det gér att vilja mellan de 10 olika typer av automatisk harmonisering som anges nedan.

Nr. Ty Beskrivnin
(Parameternamn) &
0 | Duetl (duett 1) Tillagger en 1-delig harmoni till tangentspelning.
1 | Duet2 (duett 2) Tillagger en 1-delig harmoni till tangentspelning. Harmonin Duet2 dr mera dppen dn Duetl.
2 | Country Tillagger en harmoni av country-typ till tangentspelning.
3 | Octave (oktav) Tillagger noter en oktav ldgre d4n de som spelas pa tangentbordet.
4 | 5th (kvint) Tillagger kvintnoter 6ver noterna som spelas pa tangentbordet.
3-Way Open . . . . . .
5 (3-vigs dppen) Tillagger tva ppna harmonidelar till noter som spelas pa tangentbordet (skapar tredelad harmoni).
3-Way Close - N . . N .
6 (3-viigs sluten) Tillagger tva slutna harmonidelar till noter som spelas pa tangentbordet (skapar tredelad harmoni).
7 | Strings (strangar) Tillagger harmoni lamplig for stranginstrument.
8 | Block Tillagger blockackordnoter.
9 | Big Band Tilldgger harmoni lamplig for storbandsmusik.
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Pianoinstallningar I

B Ovriga instéllningar

Instillningsmeny Omfang Grund Beskrivning
Kontrast 00 £l 15 07 Justerar skdarmkonstrasten.
(Contrast)
Halvdampningsdjup 000 K11 127 072 Justerar méngden pedaleffekt som tillimpas nér
(HalfDamp) dampningspedalen trycks ned halvvégs.
Uttag for soft/ Sft/S Sft Sft: Tilldelar pedalen effekten for softpedal.
sostenutopedal (Jack) 0 Sos: Tilldelar pedalen effekten f6r sostenutopedal.
Mixerlas On/Off Off (av) Nar mixerlaset dr paslaget kan parametrarna for kompdelarna (del
(MixHold) (pa/av) av 6 t.o.m. 10) inte 4ndras med kompdata.
On (pa) : Nuvarande DSP-linjeinstallning bevaras &ven om tonen
DSP-las On/Off Off (av) andras.
(DSP Hold) (pa/av) av Off (av) : Andring av ton skiftar till DSP-linjeinstéllningen fér den
nya tonen.
M Instéllningar for MIDI
Instillningsmeny Omfing | Grund Beskrivning

Klaviaturkanal . i u .. .
(Keybd Ch) 01 till 16 01 Specificerar séndande kanal for spelning av huvudton.
MIDI In ackordandring On/Off Off (av) Specificerar om meddelande MIDI Note On fér kompomfang
(Chord) (pa/av) av mottagna fran en yttre kélla ska tolkas som autokompackord.
Komp/Sang MIDI ut On/Off Off (av) Specificerar om pianots ackompanjemang sdnds som MIDI-
(Ac/sg Out) (pa/av) av meddelanden.
Instéllning for lokalkontroll On/Off . . . . .
(Local) (pa/av) On (pa) | Specificerar om pianot ska ljuda delarna som spelas pé den.
Omfane for tonhoidsbinin Specificerar maximal dndring i en ton som kan tillimpas vid
(Ben d)g ) jnng 00 till 12 12 anvandning av ratten PITCH BEND. Omfanget stracker sig fran

¢ 00 (ingen &ndring) till 12 (12 halvtoner).

B Radera/lInitialisera instéllningar
Instillningsmeny Omfing | Grund Beskrivning

Radering av SMF — — Raderar vald SMF-data.

Radering av anvandarrytm

Raderar vald anvandarrytmdata.

Radering av anvandarton

Raderar vald anvandartondata.

Mixernollstallning
(InitMix?)

Initialiserar parametrar tilldelade av mixern och genom inmatning
fran en yttre sekventierare.

Parameternollstéllning
(InitPar?)

Initialiserar alla installningar utom installningen f6r skarmkontrast.

Systemnollstillning
(InitSys?)

Initialiserar pianots parametrar och registrerade data samt raderar
all data som lagrats i pianots anvandaromrade.
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Anvandning av SMF-spelaren

Bokstdaverna “SMEF” star for Standard MIDI File, ett filformat som medger utbyte av MIDI- data mellan olika programvaror och
sekventierare. Det finns faktiskt tre SMF-format, bendmnda SMF 0, SMF 1 och SMEF 2. Detta piano stoder formatet SMF 0, det mest
utbredda formatet idag, sa begreppet “SMF-data” i detta instruktionshéfte syftar pa data av formatet SMF 0.

Du kan anvinda din dator till att 6verféra SMF fran den medféljande CD-ROM-skivan till pianots flashminne, samt SMF du
laddat ner fran CASIO MUSIC SITE. Musikdata av formatet SMF kan lagras i pianots inbyggda flashminne. Data som lagrats i
flashminnet kan sedan avspelas i laget for SMF-spelare. Det géar dven att ladda data fran ett SD-minneskort till pianots
anvandaromrade och sedan avspela datan i laget for SMF-spelare. Se “Lagring av data” pa sidan SW-80 f6r narmare detaljer.

Det foljande anger maximalt antal filer som kan lagras pa varje typ av férvaringsmedium.

Flashminne : 200 filer*
SD-minneskort : 255 filer*

* Tank pa att antalet filer som kan lagras d@ven beror pa storleken pa varje fil. Om filerna ar valdigt stora kan antalet understiga
antalet filer som anges ovan.

Angaende flashminnet

Pianot dr ursprungligen forsett med tre exempel pa SMF-latar i minnet.

000 Nocturne Op.9-2 026 Sonata Op.27-2 “Moonlight” 1st Mov.

001 Fantaisie-Impromptu Op.66 027 | Waltz Op.39-15 (Duets)

002 Etude Op.10-3 “Chanson de 'adieu” 028 Liebestraume 3

003 Etude Op.25-9 029 La Priére d'une Vierge

004 Prelude Op.28-7 030 Promenade [Tableaux d’une Exposition]

005 Valse Op.64-1 “Petit Chien” 031 Csikos Post

006 Ave Maria 032 Sicilienne Op.78

007 Moments Musicaux Op.94-3 033 Arabesque 1

008 Fréhlicher Landmann 034 La Fille aux Cheveux de Lin

009 Von fremden Landern und Menschen [Kinderszenen] 035 Passepied [Suite Bergamasque]

010 Traumerei [Kinderszenen] 036 Gymnopédie 1

011 Canon in D Major 037 Salut d’Amour

012 Tambourin 038 The Entertainer

013 Menuet [Klavierbichlein fir Anna Magdalena Bach] 039 Maple Leaf Rag

014 Invention 1 <C Major BWV 772> 040 Chopsticks

015 Invention 13 <A Minor BWV 784> 041 Grandfather’s Clock

016 Praeludium 1 [Wohltemperierte Klavier 1] 042 Amazing Grace

017 Jesus Bleibet Meine Freude 043 No.9 La Chasse [Burgmiiller 25 Leichte Etiiden Opus100]

018 Gavotte 044 No.14 La Styrienne [Burgmliller 25 Leichte Etliden

019 Sonatina Op.36-1 1st Mov. Opus100]

020 Serenade [Eine Kleine Nachtmusik] 045 No.19 Ave Maria [Burgmiiller 25 Leichte Etiden Opus100]

021 Sonata K.545 1st Mov. 046 No.23 Retour [Burgmiiller 25 Leichte Etliden Opus100]

022 Sonata K.331 3rd Mov. “Turkish March” 047 No.25 La Chevaleresque [Burgmiiller 25 Leichte Etliden

023 Ode To Joy Opus100]

024 Fir Elise 048 No.13 [Czerny Etudes de Mécanisme Opus 849]

025 Sonata Op.13 “Pathétique” 2nd Mov. 049 No.26 [Czerny Etudes de Mécanisme Opus 849]
ANM.

+ Detta ar den grundinstéllda listan. Den dverskrivs nar du lagrar SMF-data fran den medféljande CD-ROM-skivan eller nerladdar
SMF-data fran Internet.

+ CD-ROM-skivan som medféljer pianot kan anvénds till att aterstélla alla SMF-latar till den grundinstéllda lista som visas
ovan. Se “Att aterstélla pianot till sina ursprungliga grundinstéliningar” pa sidan SW-79 fér narmare detaljer.

VIKTIGT!

+ CASIO COMPUTER CO., LTD. atar sig inget ansvar for forlust av data som lagrats i pianots flashminne, eller pa ett SD-
minneskort.
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Driftsflode for SMF-spelarlaget

’ Valskérm for ton/rytm ‘

Knapp SMF PLAYER f ¢ Knapp SMF PLAYER

Viélj medium.

l

Indikator fér SMF-spelare tands.

A
KneppEXE ]y v
Vilj filnamn.
Filnummer Filnamn
[ 000 T] ABC1 ]
¥ b5 14 b M
[ oot ] ABC2 |
¥ b1 A aH
[ 008 ] ABC3 |
] [+] [« [H]

Aven direktinmatning med sifferknapparna kan géras.

Anvéndning av SMF-spelaren

Skérmvisning
Sifferyta Textyta

<

Knapp START/STOP

4

Knapp EXIT

Knapp EXIT

\

Knapp EXIT

* [v] f [A]

Vilj del att spela sjélv.

Delnummer
[ ot ] Key Ch
¥ bl [+] b
[ 04 [T Key Ch |
¥ L[+ [YPNE
16 || Key Ch |

1 [+] [« [-]

Aven direktinmatning med sifferknapparna kan géras.

Knapp START/STOP Y

* [v] f [A]

Vilj avspelningslége.
Avspelningslage

[ s ] PlayMode —
¥ >l b
[ st 7 PlayMode |
¥ > [+ [YZRE
[ A ] PlayMode |
¥ >l 4] baH
[ a7 PlayMode |
> [+ RS

Aven direktinmatning med sifferknapparna kan géras.

Knapp START/STOP Y

fw }ial

Vilj utgangslége.

Knapp START/STOP,
Avspelning avslutad.

Utgangslage
i | Outpt Knapp START/STOP ¥
TS I Y
| Out | | Output | .
>l ] PE Under SMF-avspelning
Filnummer Filnamn
[ oo1 ] ABC 2 |
Vous pouvez utiliser les touches CURSOR [«] et [»] ou
les touches [+] et [-] pour changer de fichier SMF.
Aven direktinmatning med sifferknapparna kan goras.
*Avspelning stoppad.
%
Fel (6vriga fel kan ocksa intréffa.)
[A] : Knapp CURSOR [A] Data &r SMF men ej SMFQ
[¥] : Knapp CURSOR [¥] [ Eer ] Not SMFO |
[4] : Knapp CURSOR [«] Data &r ej korrekt SMF
[»] : Knapp CURSOR [P] [ Er ] WrongDat |

Knapp EXIT
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Anvandning av SMF-spelaren

ACCOMP VOLUME

START/STOP

Avspelning av en SMF

Det forsta steget i proceduren nedan beror pa om du ska
utfora avspelning fran flashminnet eller ett SD-minneskort.

FORBEREDELSER

« Satt i SD-minneskortet som innehaller datan du vill
avspela i pianots kortéppning.

VIKTIGT!
+ Ta aldrig ut minneskortet ur kortéppningen medan pianot
utfor lagring, avlasning eller radering av datan pa kortet.
Detta kan férvanska datan pa kortet eller rentav orsaka
skador pa kortéppningen.

SW-74

CURSOR

Sifferknappar
[+1/1-]

SMF PLAYER

Att avspela en SMF

o Den forsta dtgarden beror pa om du ska utféra
avspelning frén flashminnet eller ett SD-minneskort.

Flashminne

9_7 Tryck pa knappen SMF PLAYER tills indikatorn
“Internal” visas pd skdarmens textyta.
¢ Indikatorn “SMF PLAYER” visas pa skdarmen.

Internal

o Efter ett tryck pa knappen SMF PLAYER kan du
anvanda knapparna [4] och [P>] CURSOR for att
vélja SD-minneskortet.

SD-minneskort

9_2 Satt i SD-minneskortet som innehdller filen du
vill avspela i pianots kortoppning. Tryck pa
knappen SMF PLAYER tills indikatorn “Card”

visas pd skdarmens textyta.
¢ Indikatorn “SMF PLAYER” visas pa skdarmen.

9 Tryck pa knappen CURSOR [V¥] for att visa
filvalsskarmen.
® SMF-filer dr de som har filnamnsférlangningen
“MID”. Ett felmeddelande upptrader i detta ldge om
det ej forekommer nagra SMF-filer pa SD-
minneskortet som anvands.



0 Anviand sifferknapparna for att mata in det tresiffriga

filnumret pa filen du vill avspela.

e Namnet pa nu vald fil visas i textytan pd skdrmen.
Filnumret visas i sifferytan pa skdrmen. Ytan for
tempo/takt pa skdarmen visar filstorleken i kilobytes.

® Det gér dven att anvanda knapparna [«] och [P»]
CURSOR eller knapparna [+] och [-] f6r att dndra fil.

@ Tryck pa knappen START/STOP.
¢ Avspelning av den valda filen startas.
® Knapparna TEMPO kan anvédndas for att justera
tempot inom omfanget 30 till 255.
® Det gar att sld kanalerna 1 t.o.m. 16 pa och av, oavsett
om filavspelning pagar eller ar stoppad. Fér ndirmare
detaljer, se “Att sla kanaler pa och av” pa sidan SW-39.

@ Tryck ater pa knappen START/STOP for att stoppa
filavspelning.

Justering av volymen fér SMF-
avspelning

Det foljande beskriver justering av den samlade volymen for
SMEF-avspelning. Volymen kan justeras under avspelning eller
i stopplage.

0 Tryck pa knappen ACCOMP VOLUME.
e Detta uppvisar indikatorn “SMF Vol.” pa skdarmen
tillsammans med ett virde som anger nu installd
SMEF-volym.

9 Anvand knapparna [+] och [] eller sifferknapparna

for att justera SMF-volymen.

o Det gar att stélla in ett virde i omfanget 000 (minimal)
till 127 (maximal).

¢ Ett samtidigt tryck péa [+] och [-] aterstdller SMF-
volymen till 100.

¢ Denna instéllning paverkar inte volymen for noterna
som spelas pa tangentbordet.

Anvéndning av SMF-spelaren

Ovriga instéllningar

Att utféra 6vriga installningar

o Vilj filen du vill avspela nér avspelning ar stoppad.
o Utfor steg 1 till 3 under “Att avspela en SMF” for att
vilja en fil.

9 Tryck pd knappen CURSOR [V¥] for visning av en
skarm for val av delen du vill spela pa tangentbordet

(delen att spela sjalv).

® Anvind knapparna CURSOR [ 4] och [P ], knapparna
[+] och [-] eller sifferknapparna for att vélja del att
spela sjalv.

® Det gar att specificera delen du vill spela pa
tangentbordet (delen att spela sjalv) i form av ett virde
fran 1 till 16.

¢ Tryck pa knappen MIXER for att aktivera mixerldget.
Sla av kanalen som motsvarar delen du valde ovan.
Se “Att sla kanaler pa och av” pa sidan SW-39 for
narmare detaljer. Denna atgard slar av motsvarande
del sa att du sjdlv kan spela den pa tangentbordet
tillsammans med resterande SMF-avspelning.

ANM.
 Aktivering av SMF-spelarlaget initialiserar alla delar
genom att sla pa alla kanaler f6r mixerlaget.
« Efter att ha utfért mixerlagets installningar ska du trycka
pa knappen MIXER eller EXIT for att aterga till SMF-
spelarlaget.

9 Tryck pa knappen CURSOR [V¥] for att visa
valskarmen for avspelningsldage. Anvand knapparna
CURSOR [« och [»] eller knapparna [+] och [-]
for att vadlja avspelningslage.

Vi]j ett av fyra foljande avspelningslagen.
S1 :Enfil, en gang
SL : En fil, repetering

Al : Alla filer, en gang
AL : Alla filer, repetering

0 Tryck pd knappen CURSOR [V¥] for att visa
valskdrmen for utgdngslage.
e Anvidnd knapparna CURSOR [«] och [P] eller
knapparna [+] och [-] for att vilja utgangslage.
e Vilj ett av foljande tva utgangslagen.
Int :Pianots inbyggda hogtalare
Out : USB-port

ANM.
+ Lagring, delning och automatisk harmonisering slas av
automatiskt i SMF-spelarlaget.
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I Anvandning av SMF-spelaren

Felmeddelanden fér SMF-spelaren
Det f6ljande beskriver vad du bor géra om det dyker upp ett felmeddelande i SMF-spelarlaget.

Felmeddelande

Orsak

Atgird

Err Not SMFO

Du forsoker avspela SMF-data som ej dr av
formatet 0.

Anviand endast SMF-data av formatet 0.

Err WrongDat

Det foreligger ett problem med SMF-datan du
forsoker spela, eller datan &r forvrangd.

Anvind annan data.
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Anslutning till en dator

USB-porten pé pianot gor att en dator kan anslutas snabbt
och enkelt. Installera drivrutinen USB MIDI pa CD-ROM-
skivan som medfoljer pianot i en dator férsedd med en USB-
port. Dérefter kan du ansluta pianot till datorn och kéra
separat inkopta MIDI-programvaror pa datorn for att utbyta
MIDI-data med pianot. Det gar ocksa att 6verfora data som
laddats ner fran CASIO MUSIC SITE till pianot och dven att
lagra pianodata pa datorns harddisk.

Installation av drivrutinen USB MIDI

o Installera drivrutinen USB MIDI som aterfinns pa
CD-ROM-skivan som medfoljer pianot i din dator.

e Anlita “Instruktionshifte for CASIO USB MIDI
Driver” (USBmanual_sw.pdf) pd CD-ROM-skivan for

narmare detaljer om installation av drivrutinen USB
MIDI.

ANM.

* Innan installation av drivrutinen USB MIDI startas ska

du noga l&sa innehallet i filen “USBreadme.txt” i mappen
“Swedish” pa CD-ROM-skivan.

¢ Anvidnd Adobe Reader eller Acrobat Reader for att tillga
bruksanvisningen for drivrutinen USB MIDI.*

* Du miste ha Adobe Reader eller Acrobat Reader installerad i din
dator for att kunna lisa " Instruktionshifte for CASIO USB MIDI
Driver” (USBmanual_sw.pdf). Utfor proceduren nedan for att
installera Adobe Reader eller Acrobat Reader om den inte redan
ir installerad i din dator.

Installation av Adobe Reader (Acrobat Reader**)

e Placera CD-ROM-skivan som medf6ljer pianot i datorns
CD-ROM-enhet.

e Flytta till mappen bendmnd “Adobe”, 6ppna mappen
“Swedish” och dubbelklicka sedan pa “ar60lenu.exe”
(“ar505enu.exe”**). Folj darefter anvisningarna pa
datorskdrmen for att installera Adobe Reader.

#* Adobe Reader kan inte installeras pd en dator som kor Windows
98. Om din dator anviinder Windows 98 ska du dubbelklicka
pd “ar505enu.exe” for att installera Acrobat Reader.

Minimala datorsystemkrav

Stodda operativsystem
Drift kan utforas under Windows® XP, Windows® 2000,
Windows® Me, Windows® 98SE, och Windows® 98.

® Allmént

* IBM AT eller kompatibel dator

® USB-port som medger normal drift under Windows

¢ CD-ROM-enhet (for installation)

® Minst 2 MB fritt harddiskutrymme (utéver utrymme som
krévs for Adobe Reader)

® Windows XP

® Pentium processor pa minst 300 MHz
* Minst 128 MB minne

@® Windows 2000

e Pentium processor pa minst 166 MHz
® Minst 64 MB minne

® Windows Me, Windows 98SE, Windows 98

® Pentium processor pa minst 166 MHz
* Minst 32 MB minne

Registrering av drivrutin
® Windows XP

o Logga pa Windows XP med ett administratorkonto
for datorn. Anlita dokumentationen som medfoljer
Windows XP for detaljer om administratorkonton.

@ Uppvisa menyn [Start] och klicka p,
[Kontrollpanelen].
® Om ikonen [System] inte visas pa Control Panel ska
du klicka pa [Vixla till klassiskt lage].

0 Klicka pd& ikonen [System]. Klicka i
meddelanderutan som visas pd [Maskinvara] och
klicka sedan pa tangenten [Signering av drivrutin].

0 Vilj i meddelanderutan som visas [Ignorera] och
klicka sedan pa [OK].

® Windows 2000

o Logga pa med ett gruppkonto for administratorer.
Anlita dokumentationen som medfoljer Windows
2000 for detaljer om administratorgruppen.

9 Uppvisa menyn [Start], peka pa [Instdllningar] och
klicka sedan pa [Kontrollpanelen].

@ Klicka pa ikonen [System]. Klicka i meddelanderutan
som visas pa [Maskinvara] och klicka sedan pa
tangenten [Signering av drivrutin].
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Anslutning till en dator

a Vilj i meddelanderutan som visas [Ignorera] och
klicka sedan pé [OK].

ANM.

» Foretags- och produktnamn som omnamns hari ar
varumarken tillhérande respektive agare.

Anvandning av USB-porten

Du behover inforskaffa en separat USB-kabel for att ansluta
USB-porten pé pianot till datorn. Nar du val uppréttat en
USB-anslutning mellan pianot och datorn gér det att utbyta
data mellan dessa.

Att ansluta till datorn med USB-porten

0 Anvand en separat inkopt USB-kabel for att ansluta
pianot till datorn.

Datorns
USB-port
=

USB-kabel (typ A-B)

USB-kontakt Pianots USB-port

Lampan DATA ACCESS

® Lampan DATA ACCESS tands nér pianot utbyter data med
en dator ansluten via en USB-kabel. Koppla aldrig ur USB-
kabeln nér lampan DATA ACCESS é&r tand.

SW-78

Generell MIDI

Detta piano stoder generell MIDI och kan darfér anvandas
for att spela generell MIDI-data som kopts i handeln och
generell MIDI-data som skickats fran en dator.

Se den separata O for detaljer om toner som &r
tillgangliga med GM-tonerna numrerade 000 till 127.

MIDI instéllningar

Anviand proceduren for parameterinstillning (sidan SW-68)
for att stdlla in MIDI-parametrarna som anges nedan. Se
sidorna SW-68 till SW-71 for detaljer om installningsmeny
och tillvagagangssatt.

B MIDI In Chord Judge (MIDI In ackordindring)

Denna parameter bestimmer om notdata som mottages fran
en yttre kdlla bor tolkas som fingersdttning for ett
autokompackord. Sla pa denna parameter nér du vill reglera
autokompackord fran en dator eller annan yttre kélla.

On: Gor att notdatan som inmatas via USB-porten tolkas som
fingersattning for autokompackord. Kanalen som
specificeras av klaviaturkanalen anvdnds for
specificering av ackord.

Off: Slar av “MIDI In ackorddndring”.

B Accomp/Song MIDI Out (Komp/Sang MIDI ut)
Sld pé denna parameter ndr du vill ljuda autokomp eller
sangminnet pa ljudkallan hos en yttre enhet.

On: Utmatar autokomp eller sdingminnet som MIDI-
meddelanden via USB-porten pa pianot.

Off: Utmatar inte autokomp eller sangminnet.

ANM.

» For ytterligare information om MIDI Implementation kan
du uppsdka CASIO:s websajt vid: http://world.casio.com/.




Internet Data Expansion System

Programvaran Music Data Management Software som
aterfinns pa CD-ROM-skivan som medf6ljer pianot gor det
mojligt att 6verfora data du laddat ner fran CASIO MUSIC
SITE till pianots minne. Det gar d4ven att lagra data for pianot
pa datorns harddisk. Music Data Management Software
stoder overforing av foljande typer av data.

* SMF

* Rytmmonster

® Registreringar

* Anvindarsanger skapade i saingminneslaget
¢ Trumljud med vagform
¢ Toner for drawbar orgel
¢ Toner

¢ Toner med vigform

e DSP

e Paketfiler

¢ All anvandardata

CASIO MUSIC SITE

http://music.casio.com/

Music Data Management Software

Programvaran Music Data Management Software gor det
mojligt for din dator att 6verfora data du laddat ner fran
CASIO Music Site till pianots minne och att 6verféra pianots
minnesdata till datorns harddisk for lagring. Efter att ha
startat Music Data Management Software kan du tillga
foljande tre omvandlingsprogram.

B Wave Converter (vigomvandlare)
Wave Converter skapar pianodatan ton med vag fran
tondatafiler (.wav) lagrade pa datorns harddisk.

B Rhythm Converter (rytmomvandlare)
Rhythm Converter skapar rytmdata f6r pianot fran rytmdata
av formatet SMF lagrad pa datorns harddisk.

B Parameter Editor (parameterredigering)
Parameter Editor gor det mojligt att anvanda datorn for att
redigera pianots parametrar.

VIKTIGT!
+ Forsok aldrig att utféra séndning eller mottagning av data
nar meddelandet “Pls Wait” visas pa pianots skarm.

M Installation av Music Data Management Software

¢ Fore installation av Music Data Management Software ska
du noga ldsa innehallet i den tillimpliga filen readme.txt.
Filen readme.txt aterfinns i samma sprakmapp dar Music
Data Management Software som installeras aterfinns.

1.Installera Music Data Management Software genom att ga
till datorns CD-ROM-enhet och dubbelklicka pa
“ides40.exe”. Fo6lj sedan anvisningarna som visas pa
datorskdrmen.

Anslutning till en dator

* Dokumentation om programvaran pa ett flertal sprak
aterfinns pa CD-ROM-skivan som medféljer pianot. Titta i
mappen for det onskade spréket. Tillgd denna
bruksanvisning genom att 6ppna dess HTML bendamnd
”index.html” med en av nedanstdende webbldddrare.

Internet Explorer 4 eller hogre
Netscape Navigator 4.04 eller hogre

* Stodda operativsystem
Music Data Management Software kan koras under f6ljande
operativsystem.

Windows 98SE
Windows Me
Windows 2000
Windows XP

VIKTIGT!

» Music Data Management Software &r utformad att kunna
kéras under  standardkonfigurationer av
operativsystemen ovan, men det kan handa att den inte
kan kéras problemfritt under vissa kombinationer av
programvara och maskinvara.

» Music Data Management Software kan inte anvéndas
med en Macintosh.

Nerladdning av data

Uppsok CASIO MUSIC SITE for information om nerladdning
av data.

Efter 6ppning av CASIO MUSIC SITE ska du vélja ett land
eller geografiskt omrédde. Vilj sedan ett
datanerladdningssystem for Internet Data Expansion System.
Servicen som ér tillgdnglig vid CASIO MUSIC SITE beror pa
landet eller omradet du valde.

Data pa medféljande CD-ROM

CD-ROM-skivan som medf6ljer pianot har en mapp benamnd
“DATAforPX” som innehaller olika datamappar. Titta pa filen
“list.txt” i varje fil for detaljer om datan som aterfinns i dessa
datamappar.

B Att aterstdlla pianot till sina wursprungliga
grundinstillningar

Mappen “DATAforPX” pa CD-ROM-skivan som medfoljer

pianot inkluderar en fil benamnd “alldata.ckf”, vilken

innehaller data om de ursprungliga grundinstallningarna.

Overféring av “alldata.ckf” till pianots flashminne aterstéller

pianots samtliga grundinstéllningar.

¢ Anlita programvarans bruksanvisning for detaljer om
6verforing av data till pianots flashminne.
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Lagring av data

Data som skapats pa egen hand och data som 6verforts till pianot fran en dator kan lagras i pianots inbyggda flashminne eller pa
ett SD-minneskort.

Filtyper som kan lagras i SD-minneskort fortecknas nedan. Observera att varje filtyp kan lagras i ett specifikt, forbestamt
anvandaromrdde, sdsom anges i tabellen “Lagringsbara filtyper” nedan.

Efter att ha laddat SMF-data fran ett SD-minneskort och lagrat det i ett anvandaromrade gar det att avspela datan i laget f6r SMF-
spelare. Se “Anvandning av SMF-spelaren” pa sidan SW-72 f6r narmare detaljer.

Lagringsbara filtyper

Typ Skimindikator | Lagrad Data | Hoctnmo | A e | ening
SMF Smf 114t 000 - 199 200 MID
Rytmmonster Pattern 1 monster 166 — 181 16 Z00
Registrering Regist 1 bank 1-8 8 Z01
Anviandarsang skapad i sangminnesldaget | Song 114t 0-4 5 702
Trumljud med végor Dr wave 1 sats 900 - 903 4 703
Drawbar orgelton Drawbar 1 ton 100 - 199 100 Z04
Ton Tone 1 ton 700 - 799 100 Z05
Ton med vagor Tn wave 1 ton 800 - 819 20 Z06
DSP Dsp 1typ 100 - 199 100 Z07
Paketfil*1 Package 1 paket — 1 Z08
All anvandardata*2 All data 1 sats — 1 Z09

*1: Paketfil

En paketfil sldr samman toninstéallningar, installningar fér DSP och andra instéllda data i en enskild fil som kan hanteras och laddas som
en enhet (paket). Nar du vél skapat en paketfil gar det att dndra alla installningar pa pianot genom att ladda en enskild paketfil.

*2: All anvandardata (SMF till paketfil) i tabellen ovan kan hanteras som en enskild fil.

Datainnehall i paketfil

Datatyp Anvindaromrade
SMF 190 till 199 (10 sanger)
Rytmmonster 174 till 181 (8 rytmer)
Registreringar 7 till 8 (2 bankar)
Trumljud med végor 903 (1 sats)
Drawbar orgeltoner 190 till 199 (10 toner)
Toner 790 till 799 (10 toner)
Toner med vagor 810 till 819 (10 toner)
DSP 190 till 199 (10 effekter)

VIKTIGT!

+ Laddning av en paketfil laddar instéliningsdatan fértecknad i tabellen “Datainnehall i paketfil” till anvandaromradet och
ersétter all existerande data i detta med datan i paketfilen.

+ Vid laddning av en paketffil eller All Data fran eller skrivning av sddana data pa ett SD-minneskort visar skdrmens nivamatare
laddningens/skrivningens férlopp sdsom anges nedan.

[Startas] [Avslutad]
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Lagring av data

Anvandnlng av ett SD-mlnneSkort CASIO COMPUTER CO., LTD. atar sig inget ansvar
Pianot 4r forsett med en kortdppning for - gentemot dig eller tredje man for forluster eller skador
anvindning av SD-minneskort som S’ beroende pa férvanskning eller forlust av data.

™

medger lagring av data som 6verforts fran
en dator, sdngminnesdata i pianots flashminne och évriga

data. Detta ger dig tillgang till i princip obegransad mangd Anvéndning av ett SD-minneskort
data som kan anvandas vid behov. med pl anot
@ Stodda SD-minneskort: Nir ett kort ska anvdndas med pianot ska du forst formatera
Hogst 1 GB (Kort med storre kapacitet an 1 GB kan inte kortet med detta piano. Se “Formatering av ett SD-
anvindas.) minneskort” pd sidan SW-86 for narmare detaljer.
VIKTIGT! VIKTIGT!
+ Anvénd endast ett SD-minneskort fér detta piano. Vi kan + Detta digitala piano stéder enbart SD-minneskort av
inte garantera korrekt drift med nagon annan typ av kort. formatet FAT16. Det digitala pianot kan inte avlasa data

fran, skriva data pa eller formatera SD-minneskort av
formatet FAT32. Anvand en dator for att formatera SD-
minneskortet till formatet FAT16 innan det anvénds med
Att observera angaende minneskort detta digitala piano.

och kortéppningen

VIKTIGT!

Var noga med att l4sa all dokumentation som medféljer Isattning och urtagning av ett
minneskort fér viktig information om dess hantering. minneskort

SD-minneskort har en omkopplare for skrivskydd som

kan anvéndas for att skydda mot oavsiktlig radering av VIKTIGT! —_— _
data. Efter lagring av viktiga data pa ett minneskort ska + Inrikta kortet pa ratt satt vid isattning. Forsok aldrig att
du stélla denna omkopplare i lampligt lage for att skydda trycka in ett minneskort i oppningen nar du marker ett
mot oavsiktlig radering. motstand. .

« Undvik att anvanda och férvara minneskort pa + Avlagsna aldrig minneskortet fran kortéppningen eller
nedanstéende stallen. Dessa miljer kan férvanska sl& av pianot medan kortet tillgas fér lagring, avldsning
datan som lagrats pé kortet. eller radering. Detta kan férvanska datan pa
» Stéllen som utsatts for hoga temperaturer, hég minneskortet eller rentav skada kortdppningen.

luftfuktighet och rostbildning
- Stéllen som utséatts fér kraftiga elektrostatiska Iséttning av ett minneskort i kortéppningen
laddningar eller elektriska stérningar

+ Hall i ett minneskort sa att du inte vidrér dess kontakter. o Kontrollera att framsidan av minneskortet 4r vint

Om.qatgtillgéngslanjpan ér_ténd O..Ch meddelandet “P|§ uppat och skjut det forsiktigt in i kortoppningen.
Wait” visas p& skadrmen innebéar det att datan pa N . . .

minneskort tillgas for lagring, radering eller avlasning. Skjut in kortet till fullo tills det ldses fast med ett
Avlagsna aldrig minneskort fran kortéppningen eller sla klickljud.

av pianot medan kortet tillgés. Detta kan férvanska datan
pa& minneskort eller rentav skada kortéppningen.
Forsok aldrig att féra in nagot utéver ett SD-minneskort
i pianots minneskortéppning. Detta kan leda till fel pa
pianot.

Isattning av ett minneskort som laddats med statisk
elektricitet i kortéppningen kan orsaka fel pa pianot. Sla
pianot av och sedan pa igen om detta intraffar.

Ett minneskort som befunnit sig i kortéppningen en
langre tid kan vara en aning varm nar det tas ur. Detta
ar normalt och tyder inte pa fel.

Ett minneskort har en begransad livslangd. Efter en
langre tids anvandning blir det allt svérare att lagra,
radera och avlasa data pa kortet. Inférskaffa i s& fall ett
nytt minneskort.

Framsida
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I Lagring av data

Oppning for SD-minneskort

CURSOR

Urtagning av ett minneskort frén kortéppningen

0 Tryck in minneskortet i 6ppningen och slapp det
sedan.
e Detta gor att kortet skjuts ut en bit fran pianot.

9 Fatta tag i minneskortet for att dra ut det till fullo.
* Kontrollera att datatillgangslampan ar slackt och dra
forsiktigt ut minneskortet ur 6ppningen.*
* Ta aldrig ur minneskortet fran kortéppningen eller
sla av pianot i ndgot av foljande fall.
® Nar pianot star i SMF-spelarlaget och CARD visas
pa skdrmen
e Nar datatillgangslampan 4&r tind och
meddelandet “Pls Wait” visas pa skdarmen, vilket
anger att kortet tillgas

Grundldggande anvédndning av
minneskort

0 Satt i ett minneskort i kortdppningen.

9 Tryck pa knappen CARD.
® Detta gor att indikatorn CARD dyker upp pa skdarmen
och visar dven “Card” pa skdrmens textyta.

9 Tryck pd knappen [¥] CURSOR for att visa
kortlagesmenyn.

Sw-82

0 Anvand knapparna [4] och [P] CURSOR for att
uppvisa skarmen f6r den typ av operation du vill
utfora.

Load

> 1T«

Save
> 1«

Rename
> T«

Delete
> T«

Forma-t

* Se sidreferenserna nedan for ndrmare detaljer om var
och en av menyoperationerna.

Laddning av en fil (Crd Load): sidan SW-84
Lagring av en fil (Crd Save): sidan SW-83
Namnéndring av en fil (Crd Rename):  sidan SW-85

Radering av en fil (Crd Delete): sidan SW-86
Formatering av ett SD-minneskort
(Crd Format): sidan SW-86

6 Tryck pa knappen [¥] CURSOR for att gé vidare
till nasta skarm pa varje meny.

ANM.
+ Lagring, delning och automatisk harmonisering slas av
automatiskt vid anvandning av ett minneskort. Det gar

ej heller att valja ton och rytm eller att avspela en rytm.




Lagring av data I

Lagring av filer

Anviand metoderna som beskrivs i detta avsnitt for att lagra
sangminnesdata, synthesizerdata och andra data du skapat
pa ett SD-minneskort for senare laddning vid behov. Se
“Lagringsbara filtyper” pa sidan SW-80 for detaljer om vilka
typer av data som kan lagras.

FORBEREDELSER

+ Sétt i minneskortet som formaterats med detta piano i

pianots kortdppning. Férsdkra att etiketten som
foérhindrar éverskrift aviagsnats fran kortets skrivyta.

ANM.
» Beroende pa typen och mangden data det roér sig om
kan lagring och laddning av data ta allt fran ett par
minuter till dver 30 minuter. Meddelandet “Pls Wait” férblir

pa ské@rmen sa l&nge lagring eller laddning av data pagar.

VIKTIGT!

» Forsok aldrig att utféra nagon annan atgard medan
meddelandet “Pls Wait” visas. Detta kan gora att datan
i flashminnet eller p4 minneskortet raderas, eller att det
uppstar skador eller fel pa klaviaturens minne.

Att lagra en fil pa ett minneskort

0 Tryck pa knappen CARD.
® Detta gor att indikatorn CARD dyker upp pa skdrmen
och visar @ven “Card” pa skdarmens textyta.

9 Tryck pd knappen [¥] CURSOR for att visa menyn
for kortlaget.

9 Anvand knapparna [4] och [»] CURSOR for att
visa skarmen “Save”.

0 Tryck pd knappen [¥] CURSOR for att ga till
skarmen for filtypsval.

@ Anvind knappama (4] och ] CURSOR for att
vélja filtyp.

@ Tryck pd knappen [¥] CURSOR for att ga till
valskarmen for anvandaromrade.

0 Anvind knapparna [d] och [»] CURSOR eller [+]
och [-] for att vdlja 6nskat anvandaromrade.
o Sifferytan pa skarmen visar anvandaromradesnumret,
medan textytan visar anvandaromradesnamnet*.
* Utom registrering och anvandarsanger

e Ett tryck pa knappen EXIT eller [A] CURSOR i detta
lage atergar till skarmen for filtypsval.

e Valskdrmen for anvandaromrade visas inte om den
valda filen dr en paketfil eller filen “All Data”. Hoppa
isa fall 6ver detta steg och gé direkt till skarmen.

@ Tryck p& knappen [¥] CURSOR f6r att ga till
inmatningsskarmen for filnamn.

Ursprungliga filnamn visade pa skarmen

Rytmmonster U_PTRNOO
Registrering U_RGST00
ingminnediger | USONGO0
Trumljud med vagform U_DRUMO00
Toner f6r drawbar orgel U_ORGNO00
Toner U_TONEOO
Toner med vagform U_TONWO00
DSP U_EFCTO00
Paketfil PACKAGEO
All anvandardata ALLDATAO

¢ Det ursprungliga filnamnet fér en SMF blir samma
som namnet pa anvandaromradet du valde i steg 7.

e Anvind knapparna [+] och [-] for att rulla genom
bokstdverna vid nuvarande markorposition. Se sidan
SW-87 for ndrmare detaljer om textinmatning.

¢ Anvénd knapparna [ 4] och [P>] CURSOR f¢r att flytta
markoren at vanster och hoger.

@ Tryck efter inmatning av filnamnet pa knappen [V]

CURSOR.

¢ Vid lagring av sangdata visas harnast skarmen for
filtypsval. Anvand knapparna [4] och [»] CURSOR
for att vilja “SME” eller “SONG”. Tryck efter val av
filtyp pa knappen [¥] CURSOR.

e Detta visar ett bekréftelsemeddelande som fragar om
du verkligen vill lagra datan. Om en fil med samma
namn redan férekommer visas ett meddelande som
fragar om du vill 6verskriva den existerande filen med
den nya.

SW-83



I Lagring av data

@ Tryck pad knappen YES for att lagra datan. Detta gor
att meddelandet “Pls Wait” visas pa skdarmen for
att ange att korttillgdng nu utfors. Forsok aldrig att
utfora ndgon annan dtgard pd pianot medan
minneskortet tillgds. Meddelandet “Complete” visas
pa skdarmen efter avslutad lagring. Ndgra sekunder
senare ersdtts meddelandet av skarmen for
filnamnsval.

* Tryck pa knappen EXIT eller NO som svar pa
bekriftelsemeddelandet ovan om du vill avbryta

datalagring. Detta gor att valskdrmen for
anvandaromrade i steg 7 visas pa nytt.

m Tryck efter avslutad lagring pd knappen CARD for
att lamna kortlaget.

Laddning av en fil

Anviand metoderna som beskrivs i detta avsnitt for att ladda
data fran ett SD-minneskort till pianots anvandaromrade.

VIKTIGT!

+ Observera noga nedanstaende punkter vid anvandning

av SMF-spelarlaget for att avspela data som lagrats med
proceduren ovan.

*

For att kunna utféra proceduren nedan mdste du ha
kopierat SMF-data fran en dator till SD-minneskort. Sitt
i ett SD-minneskort som formaterats pa pianot i
Oppningen for SD-minneskort pa datorn och kopiera
onskad SMF-data till katalogen bendmnd
“MUSICDAT”. Det gar inte att ladda data om denna inte
aterfinns i katalogen “MUSICDAT”. Om du skapar en
delkatalog inuti katalogen “MUSICDAT” kan pianot inte
ladda data i denna delkatalog.

FORBEREDELSER
« Satti SD-minneskortet som innehaller datan du vill ladda
i pianots kortdppning.

ANM.
» Beroende pa typen och mangden data det ror sig om
kan lagring och laddning av data ta allt fran ett par
minuter till ver 30 minuter. Meddelandet “Pls Wait” forblir

pa skarmen sa lange lagring eller laddning av data pagar.

SW-84

VIKTIGT!

» Forsok aldrig att utféra ndgon annan atgard medan
meddelandet “Pls Wait” visas. Detta kan géra att datan
i flashminnet eller p4 minneskortet raderas, eller att det
uppstar skador eller fel pa pianots minne.

Att aterkalla fildata fran ett SD-minneskort

o Tryck pa knappen CARD.
e Detta gor att indikatorn CARD dyker upp pé skarmen
och visar @ven “Card” pa skarmens textyta.

@ Tryck pd knappen [¥] CURSOR for att visa menyn
for kortlaget.

@ Anvdnd knapparna [4] och [»] CURSOR for att
visa skarmen “Load”.

0 Tryck pd knappen [¥] CURSOR for att ga till
skarmen for filtypsval.

@ Anvind knappama (4] och ] CURSOR for att
vilja filtypen du vill ladda.

6 Tryck pd knappen [¥] CURSOR for att ga till
skarmen for filnamnsval.

0 Anviand knapparna [d] och [»] CURSOR eller [+]
och [-] for att vdlja namnet pa filen du vill ladda.
* Det gar dven att anvéanda sifferknapparna for att mata
in ett tresiffrigt filnummer. Filnumret visas i sifferytan
pa skdrmen.

@ Tryck pd knappen [¥] CURSOR for att ga till
valskarmen for anvandaromrade.

@ Anvind knapparna [d] och [] CURSOR eller [+]
och [-] for att vdlja anvandaromradet till vilket du
vill importera den laddade fildatan.
o Sifferytan pé skdarmen visar anvandaromradesnumret,
medan textytan visar anvandaromradesnamnet*.
* Utom registrering och anvandarsdnger

e Valskdrmen for anvandaromrade visas inte om filen
som valdes dr en paketfil eller filen “All Data”. Hoppa
isa fall 6ver steg 9 och gé direkt till steg 10.

o Ett tryck pa knappen EXIT eller [A] CURSOR i detta
lage dtergar till skdarmen for filtypsval.



Lagring av data I

@ Tryck efter val av anvandaromrade pa knappen [V]
CURSOR.
¢ Detta visar ett bekriftelsemeddelande som fragar om
du verkligen vill ladda datan. Om det redan
forekommer data i anvdndaromradet fragar
meddelandet om du vill 6verskriva den existerande
datan med den som nu laddas.

m Tryck pa knappen YES for att aterkalla datan.

e Detta gor att meddelandet “Pls Wait” visas pa
skdrmen for att ange att korttillgdng nu utfors. Forsok
aldrig att utféra nagon annan atgard pa pianot medan
kortet tillgas. Meddelandet “Complete” visas pa
skarmen efter avslutad laddning. Nagra sekunder
senare ersdtts meddelandet av skdrmen for
filnamnsval.

® Tryck pd knappen EXIT eller NO som svar pa
bekraftelsemeddelandet ovan om du vill avbryta
dataladdning. Detta gor att valskdrmen for
anvandaromrade i steg 9 visas pd nytt.

@ Tryck efter avslutad laddning pd knappen CARD
for att [imna kortliget.

Namnéndring av en fil

Anviand proceduren i detta avsnitt for att &ndra namnet pa
en fil som tidigare lagrats pa ett SD-minneskort.

FORBEREDELSER

 Sétt i minneskortet som innehaller filen vars namn du
vill &ndra i pianots kortdppning. Férsakra att etiketten
som foérhindrar éverskrift avlagsnats fran minneskortets
skrivyta.

Att dndra namnet pa en fil som lagrats pa ett SD-minneskort

0 Tryck pa knappen CARD.
® Detta gor att indikatorn CARD dyker upp pa skdrmen
och visar @ven “Card” pa skdarmens textyta.

9 Tryck pd knappen [¥] CURSOR for att visa menyn
for kortlaget.

9 Anvind knapparna [4] och [P»] CURSOR for att
visa skarmen “Rename”.

0 Tryck pd knappen [¥] CURSOR for att ga till
skarmen for filtypsval.

6 Anvind knapparna [4] och [P] CURSOR for att
vélja filtypen vars namn du vill dndra.

@ Tryck pd knappen [¥] CURSOR for att ga till
skarmen for filnamnsval.

0 Anvind knapparna [d] och [»] CURSOR eller [+]
och [-] for att védlja namnet pa filen vars namn du
vill dndra.
* Det gar dven att anvéanda sifferknapparna for att mata

in ett tresiffrigt filnummer. Filnumret visas i sifferytan
pa skdrmen.

@ Tryck p& knappen [¥] CURSOR f6r att ga till
inmatningsskarmen for filnamn.
e Anviand knapparna [+] och [-] for att rulla genom
bokstdverna vid nuvarande markorposition. Se sidan
SW-87 for ndrmare detaljer om textinmatning.
¢ Anvand knapparna [ 4] och [] CURSOR for att flytta
markoren at vanster och hoger.

@ Tryck efter inmatning av filnamnet pa knappen [V]
CURSOR.

® Detta visar ett bekraftelsemeddelande som fragar om
du verkligen vill dndra filnamnet.

@ Tryck pa knappen YES for att andra filnamnet.

® Detta gor att meddelandet “Pls Wait” visas pa
skdrmen for att ange att korttillgdng nu utfors. Forsok
aldrig att utféra nagon annan atgard pa pianot medan
kortet tillgds. Meddelandet “Complete” visas pa
skdrmen efter avslutad namnédndring. Nagra
sekunder senare ersitts meddelandet av skdarmen for
filnamnsval.

® Tryck pa knappen EXIT eller NO som svar pa
bekraftelsemeddelandet ovan om du vill avbryta
namnéndring. Detta gor att valskdrmen for
anvandaromrade visas pa nytt.

m Tryck efter avslutad namnindring pd knappen
CARD for att [imna kortliget.
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I Lagring av data

Radering av en fil

Anviand proceduren i detta avsnitt for att radera en fil som
lagrats pa ett SD-minneskort.

VIKTIGT!

« Ténk pa att en filradering inte kan upphévas. Férsékra
dig om att du verkligen inte behdver filen innan den
raderas.

» Radering av en fil gor att efterféljande filnummer
reduceras med ett. Var darfér noga med att valja ratt
filnummer om du ska radera fler filer.

FORBEREDELSER

« Satti SD-minneskortet som innehaller filen du vill radera

i pianots  kortdppning. Kontrollera  att

skrivskyddsomkopplaren pa minneskortet inte star i 1aget
for skrivskydd.

Att radera en fil som lagrats péa ett SD-minneskort

0 Tryck pa knappen CARD.

® Detta gor att indikatorn CARD dyker upp pa skdrmen

och visar @ven “Card” pa skdarmens textyta.

9 Tryck pa knappen [¥] CURSOR for att visa menyn
for kortlaget.

9 Anvind knapparna [4] och [P] CURSOR for att

visa skarmen “Delete”.

0 Tryck pd knappen [¥] CURSOR for att ga till
skarmen for filtypsval.

6 Anvind knapparna [4] och [P] CURSOR for att

vilja filtypen du vill radera.

@ Tryck pd knappen [¥] CURSOR for att ga till
skarmen for filnamnsval.

0 Anvind knapparna [d] och [] CURSOR eller [+]
och [-] for att vdlja namnet pa filen du vill radera.

¢ Det gar aven att anvianda sifferknapparna for att mata
in ett tresiffrigt filnummer. Filnumret visas i sifferytan

pa skdrmen.

@ Tryck efter val av filnamnet p& knappen [V¥]
CURSOR.

e Detta visar ett bekriftelsemeddelande som fragar om

du verkligen vill radera filen.

SW-86

@ Tryck pa knappen YES for att radera filen.

® Detta gor att meddelandet “Pls Wait” visas pa
skdrmen for att ange att korttillgdng nu utfors. Forsok
aldrig att utféra ndgon annan atgard pa pianot medan
kortet tillgds. Meddelandet “Complete” visas pa
skdrmen efter avslutad filradering. Négra sekunder
senare ersitts meddelandet av skdrmen for
filnamnsval.

® Tryck pa knappen EXIT eller NO som svar pa
bekraftelsemeddelandet ovan om du vill avbryta
radering. Detta gor att skdrmen for filnamnsval visas
pa nytt.

@ Tryck efter avslutad radering pa knappen CARD for
att lamna kortlaget.

Formatering av ett SD-minneskort

Anvand proceduren som beskrivs i detta avsnitt for att
formatera SD-minneskort innan de anvands for forsta gangen
eller nér du vill radera allt innehall pa ett SD-minneskort.

VIKTIGT!

» Forsakra dig om att du verkligen inte behdver nagra data
pa kortet eller disketten innan formatering utférs.

» Formateringen av ett SD-minneskort som utférs av
pianot ar en “snabbformatering”. Om du vill radera all
data som férekommer pa kortet ska du formatera det pa
en dator eller annan apparat.

FORBEREDELSER

+ Séatt i SD-minneskortet du vill formatera i pianots
kortdppning. Forsékra att skrivskyddsomkopplaren pa
minneskortet inte star i laget for skrivskydd.




Lagring av data I

Att formatera ett SD-minneskort

o Tryck pa knappen CARD.

 Detta gor att indikatorn CARD dyker upp pa skdarmen
och visar dven "Card” pa skdrmens textyta.

9 Tryck pd knappen [¥] CURSOR for att visa menyn
for kortlaget.

9 Anvand knapparna [4] och [»] CURSOR for att
visa skarmen “Format”.

0 Tryck pa knappen [¥] CURSOR.
e Detta visar ett bekriftelsemeddelande som fragar om
du verkligen vill formatera kortet eller disketten.

6 Tryck pa knappen YES for att starta formatering.

® Detta gor att meddelandet “Pls Wait” visas pa
skarmen for att ange att korttillgdng nu utfors. Férsok
aldrig att utféra ndgon annan atgérd pa pianot medan
kortet tillgds. Meddelandet “Complete” visas pa
skdrmen efter avslutad formatering. Nagra sekunder
senare ersitts meddelandet av skdrmen for typ av
operation.
Tryck pa knappen EXIT eller NO som svar pa
bekriftelsemeddelandet ovan om du vill avbryta
formatering. Detta gor att skdrmen for typ av
operation visas pa nytt.

@ Tryck efter avslutad formatering pd knappen CARD
for att [dmna kortlaget.

Teckeninmatning

Det foljande visar vilka typer av tecken som kan inmatas vid
lagring av data i anvandaromradet eller ett SD-minneskort.

Data i anvandaromradet

" # (1B |%[& "] ()
*1+].,-.1/710]1]2]3
4,56 |7|8|9|:|:|<]|=
> ?|@|A|B|C|D|E|F|G
HiIT|J/KILIMIN|IO|P|Q
RISITIUIVIW|X|Y|Z|IT
¥ ]1|AN|_| |alblc|d|e
flg|hii kil|m|{n|o
pig|jr|s|tju|v|iw|x]|y
z| {1 [}

Data pa ett SD-minneskort

Det gér att inmata samma tecken som de som ar tilldtna for
MS-DOS filnamn.

0[1/2|3|4|5|6|7|8|9
A|B|C|ID|E|F|G|H|I |J
KILIM|{N|[IOIP|Q|R|S|T
U VIW[X|Y|Z|S|&]_|"
(- (A tlrjel |-
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I Lagring av data

Felmeddelanden for SD-minneskort

fran minneskortet.

Skirmmeddelande Orsak Atgird
Err Card R/W Det forekommer ett fel pa minneskortet. Anvéand ett annat minneskort.
Err CardFull Minneskortet ar fullt. 1. Anvand ett annat minneskort.
2. Radera filer som inte lingre behovs pa
minneskortet (sidan SW-86).
Err No Card 1. Minneskortet 4r felaktigt isatt i 1. Ta ur minneskortet och sétt i det pa ratt
kortoppningen. sdtt (sidan SW-81).

2. Det forekommer inget minneskort i 2. Sétt i ett minneskort i kortoppningen. Ta
kortdppningen, eller minneskortet togs ur aldrig ur minneskortet fran kortoppningen
under en pagaende korttillgang. medan kortet tillgas.

Err No Data Du forsoker lagra data pa ett SD-minneskort Vailj ett anvdndaromrade pa pianot som
nér ett anvandaromrdde pa pianot som ej innehaller data.

innehaller nagra data ar valt.

Err Name 1. En fil med samma namn som det du forsoker 1. Anvand ett annat namn (sidan SW-85).
anvianda existerar redan.

2. Du forsoker anvédnda ett filnamn som ej 2. Namnge filer med hjélp av de tillatna
tilldts av MS-DOS. tecknen (sidan SW-87).

Err ReadOnly Du har forsokt lagra en fil med samma namn Lagra den nya filen pa ett annat kort eller
som en existerande fil som endast ar avsedd anvand ett annat namn.

for lasning.

Err Format 1. Minneskortets formatering 4r inte 1. Anvind ett minneskort som &dr korrekt
kompatibel med detta piano. formaterat. ........cccoeveviiiiiiiiniininn. SW-81

2. Minneskortet ar inte formaterat. 2. Formatera minneskortet. ................... SW-86

3. Minneskortet ar skadat. 3. Anvéand ett annat minneskort.

Err Mem Full Pianots minne blev fullt vid import av data 1. Radera SMF-data, vagformsdata eller

kompdata som inte lingre behovs i det
digitala pianots flashminne for att skapa
utrymme for den nya datan. .............. SW-71
2. Om det forekommer sangdata i sangminnet
(SG 0 till 4) ska du radera sangdata som ej
langre behovs. ..o, SW-62

Err Not SMFO

Filen du avliser ar inte av formatet SMF 0.

Anvind endast filer av formatet SMF 0.

Err No File

1. Pianot kan inte finna nagon fil den kan
avldsa pad minneskortet.

2. Du forsoker lagra en SMF pa ett SD-
minneskort nér det ej forekommer nagon
SMF i pianots minne.

1. Anvand ett minneskort innehallande data
som lagrats med detta piano eller
kompatibla data frén en annan apparat.

2. —

Err Protect

Minneskortet &r skrivskyddat.

1. Anvand ett annat minneskort.

2. Stéll in minneskortets
skrivskyddsomkopplare sa att datalagring
Kan goras. .....cccocevereenicinieeee SW-81

Err Convert

Det férekommer otillriackligt med minne for
attlagra data som skapats genom att omvandla
sangdata frdn formatet SONG till formatet
SMF.

Radera SMF-data, vagformsdata eller
kompdata som inte lingre behovs i det digitala
pianots flashminne for att skapa utrymme for
den nya datan (sidan SW-71).

Err WrongDat

Datan pa minneskortet ar férvanskad.

Anvind annan data eller ett annat minneskort.
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Felsokning

Problem Mojlig orsak Atgird Se sidan
Inget ljud fran pianot. 1. Problem med stromforsorjningen. 1. Kontrollera att nattillsatsen ar | SW-14
ansluten pa ratt satt.
2. Strommen &r inte paslagen. 2. Tryck pa strombrytaren POWER | SW-18
for att sla pa strommen.
3. Volyminstallningen &r for 1ag. 3. Anvand reglaget MAIN | SW-18
VOLUME f6r att hoja volymen.
4. Spelning pa tangentbordsdelen 4.Ingen av indikatorerna for | SW-31
féor ackompanjemang nar komplége ar tand, vilket innebar
knappen MODE star pa CASIO att autokomp ar avslagen.
CHORD eller FINGERED.
5. Local Control &r avslagen. 5. Sla pa Local Control. SW-71
6. Mixerns kanal 1 ar avslagen. 6. Anvand mixern for att sla pa | SW-39
kanal 1.
7. Volymen f6r mixerns kanal 1 &r 7. Anvand mixern for att h6ja volym | SW-40
for lag. for kanal 1.
8. Parametern for DSP-volym star 8. Hoj vardet for denna DSP- | SW-26
for lagt. parameter.
9. Uttrycksvardet for fildatan som 9. Sla SMF-spelarldget av och sedan | SW-72
avspelas pa SMF-spelaren ar for paigen, eller &ndra den del i SMF-
lagt. spelarlaget som du ska spela sjélv.
Autokompet hors inte. 1. Kompvolymen star pa 000. 1. Anvind knappen ACCOMP | SW-37
VOLUME f6r att héja volymen.
2. Autokompdelarna kanal 6 till 10 2. Anvand mixern for att sla pa | SW-39
ar avslagna. kanalerna.
3. Volymen é&r for lag for 3. Anvéand mixern for att h6ja volym | SW-40
autokompdelarna kanal 6 till 10. for tillamplig kanal.
Ljudutgangen dndras inte nar Anslagskinslighet dr avslagen. Tryck pa knappen TRANSPOSE/ | SW-66
trycket pa tangenterna varierar. FUNCTION for att Isa det pa.
Spelning pa tangenterna Lagring ar paslagen. Tryck pa knappen LAYER for att | SW-63
framstéller tva olika toner. sla av lagring.
Olika toner ljuder vid Delning &r paslagen. Tryck pa knappen SPLIT for att sla | SW-64
tangenttryck pa skilda andar av av delning.
tangentbordet.
Tonarten eller stamningen 1. Parametern for stimning eller 1. Andra parametervardet for SW-66, 67
avviker vid spelning till en transponering stir pa ett virde stamning eller transponering till
annan MIDI-komponent. utover 00. 00.
2. Mixerns instdllningar for 2. Anvand mixern for att dndra | SW-41
grovstaimning, finstimning och/ instéllningarna for grovstamning,
eller oktavskifte dr varden utdver finstdimning och/eller oktavskifte
00. till 00.
Vissa delar forsvinner plotsligt Antalet toner som spelas samtidigt Anvand mixern for att sla av | SW-39
under avspelning av overskrider pianots gréans. onoddiga kanaler och minska antalet
sangminnet. delar som spelas.
Vissa delar spelas inte alls under 1. Kanalerna ar avslagna. 1. Anvand mixern for att sla pa | SW-39
avspelning av sdngminnet. kanalerna.
2. Volyminstallningen &r for 1ag. 2. Anvéand mixern for att kontrollera | SW-40
volyminstallningen.
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I Felsékning

Problem Mojlig orsak Atgird Se sidan
Inget hander vid ett tryck pa 1. En eller flera av melodikanalerna 1. Anvand mixern for att sla pa | SW-39
knappen LAYER eller SPLIT. (2 till 4) &r avslagna. kanal 2 till 4.

2. Volyminstéllningen for en eller 2. Anvand mixern for att héja | SW-40
flera av melodikanalerna (2 till 4) volymen for kanal 2 till 4.
ar for lag.

3. Pianot star pa 3. Knapparna LAYER och SPLIT | SW-63, 64
inspelningsberedskap. kan inte anvidndas under

inspelning och
inspelningsberedskap.

4. SMF-spelarlaget ar nu i bruk. 4. Sla av SMF-spelarlaget. LAYER | SW-72

och SPLIT kan inte anvandas nar
SMF-spelarlédget ar i bruk.
Inget ljud framstalls vid 1. USB-kabeln ér felaktigt ansluten. 1. Anslut USB-kabeln pa ratt sitt. SW-78
spelning av MIDI-data fran en 2. Kanalen &r avslagen eller 2. Anvand mixern for att sla pa | SW-39,40
dator. volymen r for lag. kanalen eller h&ja volymen.
Spelning pa tangentbordet Funktionen MIDI Thru padatorn &r Sla av funktionen MIDI Thru pa | SW-71
framstaller ett onaturligt ljud paslagen. datorn eller sl& av Local Control pa
ndr pianot dr ansluten till en pianot.
dator.
Det gar inte att spela in Accomp/Song MIDI Out ar Sla pa Accomp/Song MIDI Out. SW-71
ackordackompanjemangsdata avslagen.
pa datorn.
Pianot startas onormalt vid 1. Flashminnet har blivit forvanskat. 1. a.Koppla ur nittillsatsen och | SW-14
strompaslag. Det forekommer nagot fel pa tryck sedan pa POWER.
kortet. b. Anslut néttillsatsen pa nytt och
tryck sedan pd POWER for att
sla pa strommen.
c. Anvéand knappen | SW-71
TRANSPOSE/FUNCTION for
att utféra systemnollstéllning.
e Kontakta en av CASIO
auktoriserad serviceverkstad
for reparation om detta inte
l6ser problemet.

2. Pianot avkdnde onormal 2. Vanta (cirka 40 sekunder) tills
flashminnesdata och nollstéller meddelandet “Pls Wait”
automatiskt pianosystemet. forsvinner fran skdarmen.

En nerladdad ton med vagform Det kan hinda att pianot slogs av Anvand knappen TRANSPOSE/ | SW-71

innehaller stdorningar eller
operationerna pa pianot blir

onormala vid
anvandardata.

under lagring av data i flashminnet
eller att innehéallet i flashminnet
blivit férvrangt av nagon anledning.

FUNCTION f{6r att utféra system-
nollstéllning. Kontakta en av CASIO
auktoriserad serviceférmedlare for
underhall om detta inte 16ser proble-
met.
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Felsékning I

Problem Mobjlig orsak Atgird Se sidan
Kan ej lagra data pa ett SD- 1. Minneskortet ar skrivskyddat. 1. Stall in minneskortets | SW-81
minneskort. skrivskyddsomkopplare sa att
datalagring kan goras.

2. Minneskortet ar felaktigt isatt i 2. Satt i minneskortet i | SW-81
kortSppningen. kortoppningen pa rétt satt.

3. Otillrdckligt aterstaende 3. Anvand ett annat minneskort SW-86
minnesutrymme pa minneskortet. eller radera filer som inte langre

behévs péd det nuvarande
minneskortet.

4. Du fors6ker anvianda ett 4. Anvand endast ett minneskort | SW-81
minneskort vars kapacitet ej ar med den kapacitet som specifikt
kompatibelt med detta piano. anges for bruk med detta piano.

5. Minneskortet ar skadat. 5. Anvand ett annat minneskort.

Kan ej aterkalla data fran ett SD- 1. Minneskortet ar felaktigt isatt i 1. Satt i minneskortet i | SW-81
minneskort. kortoppningen. kortdppningen pa rétt satt.

2. Otillrackligt med minnesutrymme 2. Radera data fér rytmer, SMF och SW-71
i omradet till vilket du forsoker toner med vagor som inte langre
importera datan. behovs i pianots flashminne for

att skapa utrymme for den nya
datan.

3.Du forsoker anvidnda ett 3. Anvand endast ett minneskort SW-81
minneskort vars kapacitet ej ar med den kapacitet som specifikt
kompatibelt med detta piano. anges for bruk med detta piano.

4. Minneskortet ar skadat. 4. Anvand ett annat minneskort.

Efter overforing av sangdata Digitala storningar fran USB-kabeln Stoppa avspelning, koppla ur och SW-78

fran en dator
avspelning halvvags.

stoppas

eller nédtkabeln gjorde att
datakommunikationen mellan
datorn och pianot avbrots.

anslut sedan USB-kabeln till pianots
USB-port pa nytt och f6rsok avspela
laten igen. Om detta inte loser
problemet ska du lamna MIDI-
programvaran som anvands, koppla
ur och sedan ansluta USB-kabeln
till pianots USB-port pa nytt. Starta
dérefter om MIDI-programvaran
och forsok utfora avspelning pa
nytt.

Tonens kvalitet och volym
varierar beroende pa var pa
tangentbordet den spelas.

Detta dr ett ofrankomligt resultat av den digitala samplingsprocessen* och tyder inte pa

fel.

* Det tas ett flertal digitala stickprov for det ldga, medelh6ga och hoga registret hos de
olika musikinstrumenten. Beroende pé detta kan det férekomma obetydliga skillnader i

tonkvalitet och volym mellan de olika stickprovsomféngen.
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Tekniska data

Modell: PX-410R

Tangentbord: 88 tangenter med anslagskanslighet (Off/1/2/3)

Toner: 400 avancerade toner + 200 forinstéllda toner + 20 trumsatser + 100 standard
anvandartoner + 20 anvandartoner med vagor*' + 4 anvandartrumsatser med
vagor*! + 50 drawbar orgeltoner + 100 anvéandar drawbar orgeltoner (totalt 894
toner); lagring/delning

Polyfoni: Maximalt 32 noter (10 for vissa toner)

Funktion for drawbar orgel

Dragstaplar: 9(16,51/3,8,4’,22/3,2',13/5,11/3,1")
Slagverk: Andra, tredje
Klick: P4, av
Effekter: DSP (200 typer: interna, 100 anvandaromraden) + efterklang (16 typer) + kor (16
typer) + equalizer (10 typer, 4 band)
Autokomp
Rytmmonster: 182 (interna, 16 anvandaromraden*')
Tempo: Variabelt (226 steg, J = 30 till 255)
Ackord: 3 fingersattningsmetoder (CASIO CHORD, FINGERED, FULL RANGE CHORD)
Rytmkontroll: START/STOP, INTRO/ENDING 1 och 2, VARIATION/FILL-IN 1 och 2,
SYNCHRO/FILL-IN NEXT
Kompvolym: 0 till 127 (128 steg)

Direktforinstallningar:

Automatisk harmonisering:

Aterkallar installningar for ton, tempo, lagring pa/av och harmonisering pa/av i
enlighet med rytmen.

10 typer

Metronom: Tidssignaturer: 0, 2, 3, 4, 5, 6
Minnesfunktion
Sénger: 5
Inspelningsspar: 6 (2 till 6 ar melodispar)
Inspelningsmetod: Realtid, steginspelning
Minneskapacitet: Cirka 10.000 noter (totalt for 5 sanger)
Redigeringsfunktion: Inbyggd
Demonstrationsmelodier: 3
Melodinummer Namn Kompositor
0 Toboggan Run TECH-NOTE INTERNATIONAL LTD.
1 Snow-water Akiko Fujimoto
2 Malibu Sun TECH-NOTE INTERNATIONAL LTD.

Synthesizerfunktion

Parametrar:

Attacktid; frisldppningstid; resonans; grédnsfrekvens; vibratotyp;
vibratofoérdrojning; vibratodjup; vibratograd; oktavskifte; niva; anslagskénslighet;
efterklang sand; kor sand; DSP- linje; DSP-typ; DSP-parameter
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Tekniska data I

Registerminne

Antal uppstéllningar:

32 (4 omgangar x 8 banker)

Minnesinnehall: Ton, rytm, tempo, lagring pa/av, delning pa/av, delningspunkt, harmonisering
pé/av, mixerinstallningar (kanal 1 till 10), effektinstillningar, instéllning for
anslagskénslighet, instdllning av uttaget for soft/sostenutopedal, transponering,
stamning, instdllning av kompvolym, omfang fér tonh6jdsbojning, typ av
automatisk harmonisering, instdllning av knappen MODE, tillstand for
synkroniserad beredskap, mixerlas, DSP-1as, parametrar for synthesizerldge

Mixerfunktion

Kanaler: 16

Parametrar: Ton; del pa/av; volym; panoreringsposition; oktavskifte; grovstimning;
finstimning; efterklang sand; kor sand; DSP-linje; DSP-niva; DSP-panorering; DSP-
system efterklang sdnd ; DSP-system kor sand

MIDI: 16-kanalig mottagning med multitimbre, generell MIDI-niva 1

Ovriga funktioner

Omféng for tonhojdsbojning:

Justeringsbar (12 halvtoner uppat och nedat)

Delat omréade:

Transponering: 49 steg (24 halvtoner till +24 halvtoner)
Stdmning: Variabel (A4 = cirka 440 Hz £100 cent)
Bildskdrm: Justeringsbar kontrast

SMF-spelare: Lagring i flashminnet av upp till 200 filer*'
Understott format: SMFO0

Flashminne
Kapacitet: 4MB*?

Cirka 3,5MB*? (vdgformsdata, kompdata, SMF-data
Ytterligare lagring av vagforms-, komp- och SMF- data kan inte goras nir den
samlade volymen for dessa data natt cirka 3,5 MB.

SD-minneskort
Stodda SD-minneskort:

Hogst 1 GB (Kort med storre kapacitet an 1 GB kan inte anvidndas.)

(enbart for valfri SP-30)

Funktioner: Lagring och laddning av anvandartoner, anvandarsanger och registerdata;
avspelning av SMF; kortformatering; filradering; filnamnsdndring
Pedaler: Dampning, Soft/Sostenuto (valbar)
Uttag
Oppning fér SD-minneskort
USB-port: TYPE B
Horlurar: Standarduttag x 2
Utimpedans: 170 Q
Utspéanning: MAX 6,0 V (RMS)
Pedal: Standarduttag x 2
Natintag: 12V DC
Mikrofonuttag: Standarduttag (med ratt f6r mikrofonvolym)
Ingangsimpedans: 3,3 KQ
Ingéngskanslighet: 10 mV
Pedalkontaktdon

*] Samma minnesomrade anvands for att lagra vagformsdata, kompdata och SMF-data.
*2 Angivna kapaciteter dr beraknade varden baserade pa 1 MB = 1024? bytes.
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I Tekniska data

Hogtalare: (16 cm x 8 cm OVAL) x 2 @5cm x 2 (uteffekt: 8,0 W + 8,0 W)
Stromforsorjning: Nattillsats: AD-12

Stromforbrukning;: 12V—=18W

Matt: 134,4 x 34,9 x 15,5 cm

Vikt: Cirka 16,7 kg
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Driftsforeskrifter

Var noga med att ldsa och observera nedanstaende driftsforeskrifter.

B Placering

Undvik att placera produkten pa f6ljande stallen.

e Stillen som utsitts for solsken och hog luftfuktighet

e Stillen som utsitts for extremt hoga eller laga temperaturer

* Néra en radio, TV, videobandspelare eller tuner
Dessa apparater orsaker inte fel pa produkten, men stdrningar frdn denna produkt kan orsaka ljud- eller bildstérningar pa
en ndrbeldgen apparat.

B Underhall

* Anviand aldrig bensol, sprit, thinner eller andra kemiska l6sningar for rengoring av produkten.
¢ Torka av den med en mjuk trasa som fuktats i en 16sning av vatten och ett milt, neutralt rengoringsmedel. Vrid ur trasan
ordentligt fore rengdring.

B Medféljande och extra tillbehoér

Anvind endast tillbehor som specifikt anges for denna produkt. Anvandning av otillatna tillbehor skapar risk for brand,
elstotar och personskador.

M Svetslinjer

Du kan se vissa linjer pa utsidan av produkten. Dessa ar “svetslinjer” som tillkom vid gjutningsprocessen for plasten. Det ror
sig inte om sprickor eller repor.

M Etikett for musikinstrument

Var medveten om din omgivning ndr du anvander produkten. Undvik speciellt sent pa kvallen att spela med en volymniva

som kan stéra omgivningen. Stang fonstren eller anvand horlurar om du vill spela sent pa kvallen.

¢ All kopiering av innehallet i detta instruktionshifte, antingen helt eller delvis, ar forbjuden. Utover f6r personligt bruk &r all
annan anvidndning av innehallet i detta instruktionshifte férbjuden utan tillstind fran CASIO enligt géllande
upphovsrittslagar.

* UNDER INGA OMSTANDIGHETER ATAR SIG CASIO ANSVAR FOR SKADOR (INKLUSIVE, UTAN BEGRANSNING,
SKADOR FOR FORLORADE INTAKTER, AFFARSHINDER, FORLORAD INFORMATION) SOM UPPSTAR VID
ANVANDNING ELLER OFORMAGA ATT ANVANDA DETTA INSTRUKTIONSHAFTE ELLER PRODUKTEN, AVEN OM
CASIO UPPLYSTS OM MOJLIGHETEN AV SADANA SKADOR.

e Ritten till &ndring av innehallet i detta instruktionshéfte forbehalles utan féregaende meddelande.

B SW-95



awil| oeny o] @] €L
suwl] ases|ey (@) o] ¢l
80UBUOSAY (0] (@] LL
[epad 3og e} 2+O .9
0]Nussos () 2+0 99
}PIOH (@) O] v9
giejswelred 450 o] @] 61
Zisleuleled 4Sd o] o] ]
L1eloweled 4Sd (0] (@] A"
0J818WEIEd dSd o] @] 9l
uoIssaldxg () X LE
ued (@) o] 1]
ownjoA o) o) L sbueyd
Anus ereq 0] @] 8€'9 [[THTT )
UOIe|NPOA o) X L3
108|8s yueqd @] @] 2ce0
(@) O ispusg yaid
@] X s.Ud yonoy
X X s.fay 1Yy
X 0=AHuUe X 440 810N
LZk-F =AHU6 O L2k =AHUe O NO ®10N Anoojap
‘usuo} ed Jolag : |« L+ /2L-0 St te e e e e e St St st st st i 92I0A 3N4 | :laquinN
/21-0 80L-12 9J0N
patayy
X sabessay apon
€ 9pOoN linejeq
9l-1 9l-1 pabueyd [suuey
9l-1 9l-I linejeq diseg
s)yIeway paziubooay pajlwsuel ] = uonoung

0} :UOISIOA

uapod-gsn el sebepow Yoo sepues uey wos uspueeppaw-|ain
HOL-Xd I19PON




ON: X
SOA: O

ONOW ‘440 INWO - ¥ 8poN
ONOW ‘NO ININO : 2 8Po

AT10d ‘440 INWO - € 8poN
AT70d ‘NO INNO : + 8poN

us|epad paw 18ybIud | zx sonbieway
X X }osay :
O X asuag annoy : sabessop
O X 440 sajou |y :
X X 440/NO [ed207 : xny
X O Spuewwo) : awi] |eay
X O X90[D - walsAs
X X aunj :
X X |19s Buos : uowwo)
X X sod buos : walsAg
o) o) aAISN|ox3 walsAs
B P S S G S S E S S S S S S S #9niL: abueyo
/21-00 /21-00 weiboid
19]|04jU0? |e 18saYy (@) @] gl
O punos ||y X X ocl,
dSI_dST1 NdH O] (O] L0} 00}
S 9S1 NdUN (@) O 66 86
puss snioyy O] (O] €6
puas gianay () O L6
/Joldweled 450 O O €8
gisjewleled 4sd O] (O] c8
gieleweled 4sd O] (O] 18
yisldweled 4Sd O O 08
Ke|ap o1eIqIA O] (O] 8.
yidep oleiqip O] (@] LL
8jel OlelqIA @] @] 9.
ssaulyblg (@) O v,




o

Ateranvandningsmarket anger att frpackningen éverensstammer
med miljéskyddslagar i Tyskland.

CASIO

CASIO COMPUTER CO.,LTD.
6-2, Hon-machi 1-chome MA0611-B
Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan PX410SW1B



