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Kullanim Kilavuzu

® Veri Projektoriiyle verilen “Kurulumu Kilavuzu” belgesindeki “Giivenlik Tedbirleri” ve “Isletim
Tedbirleri” kisimlari okuyun ve bu Urlini dogru sekilde kullanin.

® Bu kilavuzu daha sonra bagvurmak igin guivenli bir yerde tutun.

® Bu kilavuzun son siirimu igin asagidaki siteyi ziyaret edin.
http://world.casio.com/manual/projector/

CASIO.



® DLP Amerika Birlesik Devletleri'nde kurulu Texas Instruments’in tescilli ticari markasidir.

® Microsoft, Windows ve Windows Vista Amerika Birlesik Devletleri ve diger Ulkelerde Microsoft
Corporation’in tescilli markalari veya ticari markalaridir.

® HDMI, HDMI Logosu ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing, LLC’nin ticari
markalari veya tescilli ticari markalardir.

® Mac OS, Apple, Inc.’in Birlesik Devletler'de ve diger llkelerde ticari markasi veya tescilli ticari
markasidir.

® PJLink Japonya, ABD ve diger Ulkelerdeki ve bolgelerdeki bekleyen bir ticari marka veya tescilli
ticari markadir.

® Crestron, Amerika Birlesik Devletleri Crestron Electronics, Inc.’in kayith ticari markasidir.

® AMX, Amerika Birlesik Devletleri AMX LLC’nin kayith ticari markasidir.

® XGA Amerika Birlesik Devletleri’'nde kurulu IBM Corporation’in tescilli ticari markasidir.

® Diger sirket veya urlin adlari kendi sahiplerinin trin adlari ya da ticari markalaridir.

® Bu Uriintin pargalari, kismi olarak Independent JPEG Group galismalarina dayalidir.

® Kullanim Kilavuzu’nun igerigi haber verilmeden degistirilebilir.

® Bu kilavuzun kismen veya tamamen kopyalanmasi yasaktir. Bu kilavuzu sadece kendi kisisel
kullaniminiz igin kullanabilirsiniz. CASIO COMPUTER CO., LTD.’nin izni olmaksizin baska
amaglar icin kullanimi yasaktir.

® Bu Uriiniin veya bu kilavuzun kullaniimasiyla ortaya ¢ikan gelir kayiplari veya uglinci taraflarca
yapilan talepler icin CASIO COMPUTER CO., LTD. sorumlu tutulamaz.

® Bu Urlintin arizalanmasi veya bakimi veya herhangi bir nedenden dolayr meydana gelen
herhangi bir zarar veya gelir kaybindan CASIO COMPUTER CO., LTD. sorumlu tutulamaz.

® Bu kilavuzda verilen 6rnek gorintuler sadece gosterim amaglidir ve Uriin tarafindan Uretilen
gergek gorintllerle ayni olmayabilir.

® Bu kilavuzdaki ekran gériintiilerinin tamami ingilizce siiriimden alinmistir. Agiklayici metinlerde
kullanilan terimlerin bazilari yine Ingilizce siirim ekranindan alinmistir.
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® Civa igermeyen Karma Isik Kaynag:
CASIO orijinal lazer ve LED karma 1s1k kaynagi, 3.100 lumen ylksek parlaklik saglar. Bu projektér
civall lamba kullanmadigindan ¢evre dostudur.

® Genis giris kaynaklar yelpazesi
Analog RGB, kompozit video, S-video, komponent video (Y-Cb-Cr, Y-Pb-Pr) ve HDMI giris kaynaklari
desteklenmektedir.

® 3D goruntii projeksiyon destegi

Ug giris kaynagindan biri yoluyla (analog RGB, kompozit video, S-video) 3D gériintii sinyal

projeksiyonu (60 Hz/120 Hz alan ardisik protokoll) desteklenmektedir.

» 3D olarak yansitilan 3D goruntlyu izlemek igin ayrica 3D g6zlik (YA-G30) gerekmektedir. Bunun
yaninda, giris kaynagd bilgisayar (analog RGB) oldugunda projektor ile 3D goriinti yansitmak igin
ayri bir 6zel yazilim (CASIO 3D Converter) gerekmektedir.

» 3D gérinti projeksiyonu bir HDMI baglantisi veya komponent video baglantisi yoluyla
desteklenmez.

® WXGA Goziinlirligii

WXGA (1280 x 800) genis ekran projeksiyon ¢ozunurligini destekler. Bu ¢ézinurliik genis ekranli

dizUsti bilgisayarlar ve HD TV gérintileri igin idealdir.

® Akilli Parlaklik Denetimi islevi (Eko Modu)

Projektdr, cevredeki i1sik seviyelerini algilar ve projeksiyon parlakhgini otomatik olarak etkili diguk

gl islemi icin gereken sekilde ayarlar. (“Eko Modu” ayarinin “Agik (Oto.)” olmasini gerektirir.)

® Goriintii, film ve diger dosya tiirlerinin projeksiyonu (Dosya Goriintiileyici)

Projektérin Dosya Goérlntuleyicisi projektoriin dahili belleginde ya da projektore bagli bir USB flag

surucude bulunan asagidaki dosya tirlerini agmak ve yansitmak igin kullanilabilir: géruinti dosyalari

(JPG, PNG, GIF, BMP), film dosyalari (AVI, MOV, MP4), sunum dosyalari (ECA, PtG), PDF

dosyalari.

® Bilgisayar ekrani igeriklerinin bir USB baglantisi lizerinden projeksiyonu (USB Ekran)

Projektorin bir USB kabloyla bir bilgisayara baglanmasi bilgisayarin ekran igeriginin projeksiyonunu

mimkin kilar. Bu islev, bir USB baglanti noktasi olan, ama RGB, HDMI ya da bagska tir video gikis

terminali olmayan kiguk bilgisayarlarin bile ekran igeriklerinin projeksiyonunu destekler.
® Grafik Bilimsel Fonksiyon Hesaplayici Baglantisi

Bazi CASIO grafik bilimsel hesap makinesi modelleri, hesap makinesi ekran igeriklerinin

projeksiyonu i¢in dogrudan projektériin USB-A baglanti noktasi girisine baglanabilir.

©® Dogrudan Agma

Projektdr, otomatik acilmak ve projeksiyon prize takilir takilmaz baglatiimak tzere yapilandirilabilir.

® Sunum Zamanlayici

Sunum zamanlayicl, projeksiyon ekraninda ne kadar projeksiyon zamani kaldigini gésteren bir geri

sayim zamanlayicisidir.

® Aygit yazilimi giincellemesi ve kullanici logosu goriintii verileri aktarimi

Aygit yazilimi (projektor flas ROM’undaki) giincellemeler ve kullanici logosu goriintileri gerektigi

sekilde bir bilgisayardan projektore aktarilabilir.



® Bir bilgisayardaki ya da akilli aygittaki goriintiilerin kablosuz bir LAN baglantisi izerinden
projeksiyonu*
Bu projektor, bir erisim noktasi olarak yapilandiriimistir; bir bilgisayar ya da akilli bir aygit kablosuz
bir LAN baglantisi Gzerinden dogrudan baglanabilir. Ya da bir bilgisayar ya da akilli bir aygit mevcut
bir kablosuz LAN erisim noktasi araciligiyla kablosuz bir LAN (izerinden baglanabilir. Bir bilgisayar
bagliyken hem ekran ¢ikisi hem de ses c¢ikisi desteklenir.

® Kablosuz bir LAN baglantisi Gizerinden bir bilgisayar ya da akilli aygit kullanilarak projeksiyon
denetimi*
Bu projektor, kablosuz bir LAN baglantisi Gzerinden kendisine baglanan bir bilgisayar ya da akilli bir
aygittan denetlenebilir.

® Kablolu LAN yoluyla bagh bir bilgisayarin ekran igerigi projeksiyonu*
Bir LAN kablosu projektor ve bilgisayar arasinda dogrudan baglanti icin kullanilabilir veya varolan bir
ag yonlendiricisi yoluyla LAN baglantisi kurulabilir. Bir baglanti kuruldugunda, hem ekran ¢ikisi hem
de ses ¢ikisi desteklenir.

® Kablolu LAN yoluyla bagh bir bilgisayardan projektoriin uzaktan kumandasi*
Projektoér kumandasi islemleri kablolu bir LAN baglantisi yoluyla bir bilgisayarin web tarayicisi
kullanilarak uzaktan gergeklestirilebilir.

* LAN baglantisi hakkinda ayrintilar igin bkz. ayri “Ag Islev Kilavuzu”.



Bu bélimde projektor igin yerin nasil segilecegi, kablolarinin nasil baglanacagi ve kullanmaya
baslamadan 6nce gereken diger islemlerin nasil yerine getirilecegi agiklanmistir.

Projektorun Ayarlanmasi

Projektori saglam ve terazide olan bir masa, sehpa ya da destek UGzerine yerlestirin. Diizgiin
havalandirma igin projektdriin yanlarinda ve arkasinda yeterli bosluk olmasini saglayin. Asagidaki
sekillerde en uygun projeksiyon igin ekrana goére projektdrin nasil konumlandiriimasi gerektigi
gosterilmektedir.

Ekran
N
\.
\.
\.
\
\
\.
\.
\
\.

N \.
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Kurulum Tedbirleri

® Projektoriin figini gekmeniz gereken durumlarda kolaylikla ulasabileceginiz sekilde konumlandiriimis
bir elektrik prizi kullanin.

® Projektoriin 6n kismi (1sik yayilan kisim) ve projeksiyon yiizeyi (ekran) arasinda en az 6 cm mesafe
birakin. Yuzeyler ve projektoriin diger taraflari arasinda en az 30 cm mesafe birakin. Projektoriin Ust
mesafeleri icinde baska nesne olmamalidir. Cisimleri projektoriin hava girisi ve gikisi agikliklarindan
uzak tutmaya 6zellikle dikkat edilmelidir.

® Klimalardan gelen hava akisi projektorin isiyl mercek gevresindeki alana uzaklastirabilir ve
yansitilan goruintide dalgalarina neden olabilir. Bu durumda, klimanin hava akisini ayarlayin veya
projektoriin yerini degistirin.



Projektor Kablolarini Baglama

Projektorl bir elektrik prizine ve bir giris kaynagi aygitina baglayin.

Bilgisayarin veya bagka bir giris kaynadinin RGB ¢ikis terminaline baglamak igin
projektdrle gelen RGB kablosunu kullanin.

) Video aygitinin kompozit gikisina veya S-video gikisina baglayin.
Ayrintilar igin, bkz. “Kompozit Video Cikisi veya S-Video Cikisina Baglama” (sayfa 73).

3©©d

Cl__o—;b
@@

~ [~ %@ Projektdrii duvar prizine takmak igin
birlikte verilen gui¢ kablosunu kullanin.

Bilgisayarin, video ekipmaninin veya baska bir giris kaynaginin HDMI
cikis terminaline baglamak igin satin alinabilen HDMI kablosunu kullanin.

*1 Projektdr dahili bellegine bir bilgisayardan erisirken ya da bilgisayar ekrani i¢eriklerinin
projeksiyonunu bir USB baglantisi tizerinden projektérden yaparken kullanilan terminaller. Daha
fazla bilgi icin bkz. “Dosyalar bir bilgisayardan projektérin dahili bellegine kopyalamak icin” (sayfa
18) ve “USB Ekrani Islevi ile Yansitma” (sayfa 41).

*2 Bir USB flas suriicliyl (sayfa 22), bir CASIO grafik hesap makinesini (sayfa 46) ya da projektorle
verilen kablosuz adaptérii (bkz. ayri “Ag Islev Kilavuzu”) baglamak igin bu baglanti noktasini

kullanin.

% Not

® Komponent video baglantisi hakkinda daha fazla bilgi igin, bkz. “Bir Komponent Video Cikisina
Baglanma”, sayfa 72.
® Projektorin RS-232C denetiminin nasil baglanacagina dair bilgi icin bkz. “Projektér RS-232C

Kumandasl” (sayfa 81).
® Projektor aygit yaziliminin giincellenmesi ya da kullanici logosu verilerinin aktariimasi igin
baglantinin nasil yapilacagina dair bilgi icin bkz. “Donanim Yazilimini Giincelleme ve bir

Kullanici Logosunu Aktarma” (sayfa 75).
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Uzaktan Kumanda

Projektor islemleri birlikte gelen uzaktan kumanda kullanilarak gergeklestirilir. Uzaktan kumanda tusu
islemlerini gergeklestirirken uzaktan kumanda sinyal vericisini projektérdeki sinyal alicilarindan birine
dogrultun. Uzaktan kumanda sinyalinin maksimum araligi yaklasik 5 metredir (sinyal vericisi ve alici
arasinda).

@ Uzaktan kumanda sinyal vericisi

é ) [D] (Giig) anahtari

T— Giicii agar veya kapatir.
Co) (©) ® [INPUT] tusu
® Giris kaynagini degistirmek igin.
@ = @ Projeksiyon islemlerini gergeklestirmek ve projektér ayarlarini

yapilandirmak icin tuslar.
® Bu tuslar temel olarak Dosya Gérintiileyici (sayfa 25)
projeksiyon iglemleri igin kullanilir.

BLANK FREEZE  ECO ASPECT

OO @

=
o oo o O

—®

Onemli!

® Pilin bitmesini 6nlemek igin, uzaktan kumanda Unitesini tuglarina kazara basiimayacak sekilde
depolayin.
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Uzaktan kumanda pillerinin takilmasi

%@ Onemli!

® Sadece alkalin pil kullandiginizdan emin olun.

PiL YANLIS TURDEN PILLE DEGISTIRILDIGINDE PATLAMA RISKi MEVCUTTUR.

A Dikkat KULLANILAN PILLERI TALIMATLAR DOGRULTUSUNDA ATIN.

1. Uzaktan kumandanin arkasindaki pil 2. Arti (+) ve eksi () uglarin dogru
kapagini agin. yonde oldugundan emin olarak iki
yeni pil takin.

3. Uzaktan kumandanin arkasindaki pil kapagini kapatin.

Uzaktan kumanda pillerini degistirmek igin

Uzaktan kumandanin arkasinda pil kapagini agin, eski pilleri yenileriyle degistirin ve pil kapagini
kapatin.
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Bu bélimde gesitli farkh giris kaynaklarindan gériuntilerin nasil yansitilacadi hakkinda bilgiler sunulur.

Giris Kaynagi Segimi

Giris kaynagi secimi asagidaki tabloda agiklanan segenekleri sunar.

Girig Kaynagi Adi

Cikis Projeksiyon Goriintiisii (ve Sesi)

Bilgisayar1 Projektérin COMPUTER IN 1 terminaline bagli bir bilgisayarin ekran goriintusu.

Bilgisayar2 Projektérin COMPUTER IN 2 terminaline bagl bir bilgisayarin ekran goérintisu.

Video Projektoriin VIDEO terminaline ve AUDIO IN R/L terminallerine bagl bir video
aygitindan goéruntiler ve sesler.

S-Video Projektoriin S-VIDEO terminaline ve AUDIO IN R/L terminallerine bagdh bir video
aygitindan goéruntiler ve sesler.

HDMI Projektorin HDMI terminaline bagli bir bilgisayardan ya da bir video aygitindan

gorintuler ve sesler.

Dosya Goérintileyici

Projektorin dahili belleginde ya da projektoériin USB-A baglanti noktasina bagli bir
bellek aygitinda bulunan asagidaki dosya tiirlerindeki goriintuler (ve bir film dosyasi
ise sesler): goriintli dosyalari, film dosyalari, sunum dosyalari, PDF dosyalari.

CASIO USB Araci

Projektoriin USB-A baglanti noktasina bagh CASIO grafik bilimsel hesap makinesinin
ya da elektronik s6zIUglin ekran icerikleri.

AJ Kablolu LAN veya kablosuz LAN araciligiyla projektdre bagl bir bilgisayarin ekran
icerikleri ve sesi
USB Ekran Projektorin USB-B baglanti noktasina bagh bir bilgisayarin ekran icerikleri ve sesi.
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Giris kaynagini se¢gmek igin
1. [INPUT] tusuna basin. Bu islem ile ekranda “Girig” iletisim kutusu goriintiilenir.

2. Giris kaynagina bagh olarak asagidaki tabloda agiklanan islemlerden birisini
gerceklestirin.

Bu giris kaynagini segmek igin: Bu iglemi gergeklestirin:

Bilgisayar1, Bilgisayar2, Video, Sec¢mek istediginiz giris kaynagi icin [¥] ve [A] tuslarini kullanin ve
S-Video, HDMI, Ag, USB Ekran sonra [ENTER] tusuna basin.

Dosya Goruntuleyici 1. “Gorlntuleyici”yi segmek icin [ W] ve [A] tuslarini kullanin ve sonra

[ENTER] tusuna basin.
2. Gorunen iletisim kutusunda, “Dosya Goriintileyici’nin
secildiginden emin olun ve [ENTER] tusuna basin.

CASIO USB Araci 1. “Gorintileyici’yi segmek icin [¥] ve [A] tuslarini kullanin ve sonra
[ENTER] tusuna basin.

2.“CASIO USB Araci’ni segmek igin [¥] tusuna basin ve sonra
[ENTER] tusuna basin.

® Sectiginiz giris kaynaginin adi birkag saniye boyunca projeksiyon ekraninin sag ust kdsesinde
gOruntulenir.
® Hic giris sinyali algilanmazsa “Sinyal girisi yok” mesaji goruntilenir.

% Not

® Giris kaynagi olarak Ag, USB Ekrani, Dosya Goériintileyici ya da CASIO USB Aracini segmek
ve projeksiyonu gergeklestirmek igin gereken islem hakkinda daha fazla bilgi i¢in agsagidakine
bakin.
Ag: Ayri Ag islevi Kilavuzu
USB Ekran: “USB Ekrani islevi lle Yansitma” (sayfa 41)
Dosya Gorintlleyici: “Dosya Goriuntuleyici ile Projeksiyon” (sayfa 17)
CASIO USB Araci: “Grafik Hesap Makinesi Ekran Gorintlsinin Yansitiimasi” (sayfa 46)

Coziunurluk

Projektorin video ¢ozunurligu WXGA'da (1280 x 800 piksel) sabitlenmistir. Bir bilgisayardan gelen

girig sinyali projektdrin video ¢ézunurliglyle eslesmediginde géruntiler kaba gorinebilir, metin ve

diger resimleri okumak zor olabilir veya hare deseni géruinebilir. Bu durumda asagidakini yapmaya

caligin.

® Bilgisayarin ¢ikis ¢dzunurliguni projektdrin ¢dzunudrligine uyacak sekilde degistirin.
Projektoriniiziin video ¢dzunurluguayle ilgili bilgiler igin, bkz. Kurulum Kilavuzu'nda bulunan “Teknik
Ozellikler”. Ayarlarin degistiriimesi hakkinda daha fazla bilgi igin bilgisayarinizla birlikte gelen
kullanici belgelerine bakin.

® “En Boy Orani” ayarini “Gergek” olarak degistirin. “Gergek” ayariyla, projektor giris sinyalini gergek
boyutunda (1 giris kaynagi noktasi, bir projektor ¢ikis pikseli noktasina esittir) yansitir.
En Boy Orani ayarini yapilandirma hakkinda bilgi igin bkz. “Yansitilan gériintiiniin en boy oranini
degistirmek igin (ASPECT)” (sayfa 49).
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3D Giris Modu

Projektoriniz 3D goruntilerin yansitiimasini desteklemektedir. 3D gorintlyl yansitmak igin 6nce
projektérin 3D giris modunu girin ve sonra giris kaynagini segin.

%@ Onemli!

® 3D olarak yansitilan 3D goériintliyl izlemek igin ayrica 3D gozlik (YA-G30) gerekmektedir.
® Giris kaynagd bir bilgisayar (analog RGB) oldugunda projektor ile 3D gériintli yansitma icin ayri
bir 6zel yazihm (CASIO 3D Converter) gerekmektedir.

® 3D gdruntu projeksiyonu bir HDMI baglantisi veya komponent video baglantisi yoluyla
desteklenmez.

3D Giris Modunda projeksiyon igin asagida tanimlanan giris kaynaklari segilebilir.

Girig Kaynagi Projeksiyon Kosullari

Bilgisayar (Analog RGB) ® Asagida verilen 3D goruntu verileri ayri bir 6zel yazim (CASIO 3D Converter)
kullanilarak oynatilir.
— CASIO 3D Converter kullanilarak 3D goriintli dosyasina donustirilen 2D
goriintl dosyasi
— Yan yana 3D format dosyalari
® 60 Hz/120 Hz dusey tarama frekansli sinyal

Kompozit Video, S-video ® Alan ardisik DVD yazilim ile kaydedilen alan ardisik 3D format dosyalari vb.

® 60 Hz diisey tarama frekansli sinyal
% Not

® Bu projektdr tarafindan desteklenen 3D goriinti sinyalleri listesi igin bkz. “3D Sinyalleri (3D
Giris Modu)” (sayfa 80).

3D Giris Modu Girme

1. Giris kaynagi segim ekranini goriintiilemek igin [INPUT] tusuna basin.

2. Girig kaynag olarak Bilgisayar1 (RGB), Bilgisayar2 (RGB), S-video ya da Video
segin.

3. Vurgulamayi “3D giris moduna” 6gesine tagimak icin [¥] ve [A] tuslarini
kullanin ve ardindan [ENTER] tusuna basin.
® Bu islem 3D giris moduna girer ve giris kaynagi segim ekranini kapatir.

%@ Onemli!

® 3D giris modunda giris kaynagi olarak HDMI, Dosya Gérintileyici, CASIO USB Araci, Ag veya
USB Ekran 6gesini segemezsiniz. Bu giris kaynaklarindan birini kullanmak igin giris kaynagi
ayarini Normal giris moduna olarak degistirin.

® 3D giris modunda Bilgisayar1 (veya Bilgisayar2) giris kaynagi olarak segildiginde, projektorin
COMPUTER IN 1 (veya COMPUTER IN 2) terminali yoluyla bir komponent video sinyali girisi,
anormal goriintu projeksiyonuna yol agan RGB sinyali olarak iglem gorur.

® Projektorin 3D gorintl yansitma igin kullaniimasi haricinde normalde birakilmasi gereken mod
normal giris modudur.
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3D Giris Modundan Normal Giris Moduna D6nme
1. Girig kaynagi se¢im ekranini goriintiilemek igin [INPUT] tusuna basin.

2. Vurgulamayi “Normal giris moduna” 6gesine tasimak igin [¥V] ve [A] tuslarini
kullanin ve ardindan [ENTER] tusuna basin.
® Bu islem normal giris moduna girer ve giris Kaynagi segim ekranini kapatir.

3D Giris Modunda Yatay Cevirme

Yan yana 3D’de tim gergeve, sol ve sagda her bir g6z igin iki yarimdan olusur. Nadiren sol ve sag
goruntiler ters donebilir, bu durum 3D derinliginin kaybolmasina yol agar. Bu durum olusursa sol ve
sag goruntlyu birbiriyle degistirmek icin asagidaki metodu kullanmayi deneyin.

Sol ve sag gériintiileri degistirme
3D Giris Modunda [ENTER] tusuna basin.
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Dosya Goriintuleyici ile Projeksiyon

Dosya Goriintuleyiciye Genel Bakig

Dosya Goruntlleyici, projektdrin dahili belleginde ya da projektériin USB baglanti noktasina bagli bir
bellek aygitinda bulunan farkl dosya tiirlerini gériintilemek ya da oynatmak igin kullanabileceginiz bir
uygulamadir.

Desteklenen Oynatma Dosyalari

Dosya Tiirii Desteklenen Dosya Kosullari

Goriuintl Dosyasi:*1 JPEG: Yaklasik 15 M piksele kadar (temel gizgi JPEG)
Yaklasik 8 M piksele kadar (asamali JPEG)
PNG: 6 MB'’tan az ve yaklasik 8 M piksele kadar*2
GIF: 6 MB’tan az ve yaklasik 8 M piksele kadar*2
BMP: 6 MB’tan az ve yaklasik 8 M piksele kadar (24-bit renk icin)

Film Dosyasi:*3 AVI: 20 Mbps maksimum 720/30P (MJPEG video, ADPCM ses)
MOV: 20 Mbps maksimum 1080/30P (H.264 video, ADPCM ses veya AAC ses)
MP4: 20 Mbps maksimum 1080/30P (H.264 video, AAC ses)

Sunum Dosyasi EZ-Converter FA*4 ile olusturulan ECA veya PtG dosyasi

PDF Dosyalari PDF Surim 1.4

*1 Goruntu verileri icin maksimum yansitma ¢6zinurliga temel ¢izgi JPEG harig 1024 x 768’dir. Temel
¢izgi JPEG goriuntu verisi durumunda, maksimum projeksiyon ¢ézundrligu 1280 x 800'dur.

*2 Saydam renkleri etkinlestiriimis PNG ve GIF formati gériintli dosyalarindaki saydam renklerin timi
siyah olarak goérintllenir. Animasyon GIF’leri animasyon olmadan resim olarak goérintilenir.

*3 Yuksek bit hizina sahip film dosyasiyla hizli ileri veya hizli geri sarma isleminin gercgeklestiriimesi,
islemin normalden dusuk hizda gerceklestiriimesini veya parcanin durdurulmasina neden olabilir.
Yine de, yukarida gosterilen maksimum bit hizlarindan birine sahip film normal olarak oynatilir, hizli
ileri ve hizli geri sarma desteklenmez.

*4 PowerPoint dosyalari EZ-Converter FA (CASIO web sitesinden temin edilebilir) kullanilarak
dénustirilebilir. Bkz. “PowerPoint Dosyalarini ECA veya PtG Dosyalarina Déniistiirmek lgin
EZ-Converter FA Kullanma” (sayfa 36).

Projektor Dahili Bellegindeki Dosyalarin Projeksiyonu

Dosya Gorintlleyici, projektorin dahili belleginde bulundugunda asagdidaki dosya tiirlerinin

yansitilmasi igin kullanilabilir: goriinti dosyalari, film dosyalari, sunum dosyalari, PDF dosyalari. Bu

bélimdeki prosedurl kullanmak igin, projeksiyonu yapilacak dosya(lar) ilk dnce projektdrin dahili

bellegine kopyalanmalidir. Dosyalari asagidaki ydontemlerden birisiyle kopyalayabilirsiniz.

® Projektori bir USB kablosuyla bir bilgisayara bagdlayin ve dosyalari projektoriin dahili bellegine
kopyalayin.

® Dosyalari bir bilgisayardan ya da akilli bir aygittan projektoriin dahili bellegine kopyalamak (karsiya
yuklemek) igin bir LAN kullanin.

Bu kilavuzdaki prosedurlerin timu dosyalari bir USB baglantisi Gzerinden kopyalamayi temel alir. Bir
LAN kullanarak bir dosyanin nasil kopyalanacagi hakkinda bilgi icin bkz. ayri “Ag Islev Kilavuzu’.
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Dosyalari bir bilgisayardan projektoériin dahili bellegine
kopyalamak igin

% Not

® Bu prosedur, asagidaki isletim sistemlerinden birisini ¢alistiran bir bilgisayarda desteklenir.
Windows: XP, Vista, 7, 8, 8.1 (Yonetici ayricaliklari ile oturum acilan)
Mac OS: 10.6, 10.7, 10.8, 10.9 (Bir kok hesap veya kullanici hesabiyla oturum acilan)

Kurulum meniisiinii goriintillemek i¢cin [MENU] tusuna basin.

“Multimedya Ayarlari”’ni segmek icin [¥] tusunu kullanin ve sonra [ENTER]
tusuna basin.

“Dahili Depolama iglevi”ni segmek igin [¥] tusunu kullanin ve sonra [ENTER]
tusuna basin.

“Dahili depolama alanini kullanmak igin projektorii kapatir.” mesaiji
goriindiigiinde [ENTER] tusuna basin.

® Bu islem ile projektoriin glict kapanir. POWER/STANDBY gostergesi kehribar renkte yanar ve
TEMP gostergesi kirmizi renkte yanar.

Giicii agmak igin projektoriin [(D] (Giig) tusuna basin.

® POWER/STANDBY gostergesi acik yesil renkte yanar ve TEMP gdstergesi kirmizi renkte
yanar. Bunun ile projektortin dahili depolama iglevinin ¢alistigi gosterilir. Bu durumda
projektérdeki gorintileri yansitamazsiniz.

Bilgisayarinizda bir USB flag bellek ya da bagh ve ¢ikanlabilir bagka bir ortam
varsa baglantisini kesin.

Projektoriin USB-B baglanti noktasini bilgisayarinizin USB baglanti noktasina
baglamak igin ticari olarak satilan bir USB kablosu kullanin.

® Bu projektdrin USB-B baglanti noktasinin konumu “Projektér Kablolarini Baglama” (sayfa 10)
altindaki gizimde “*1” ile gosterilir.

® Bu islemi gerceklestirdiginizde projektérin dahili bellegi bilgisayariniz tarafindan “InternalMem”
adinda c¢ikarilabilir bir disk strlicisu olarak taninir.

Bilgisayar lizerinde “InternalMem” siiriictisiinii agin.

Windows:

Bilgisayar ekraninizda “AutoPlay” iletisim kutusu gortindiigiinde “Open folder to view files”
Ogesine tiklayin. “AutoPlay” iletisim kutusu gériinmezse asagidaki islemi gergeklestirin: [Start] —
[Computer] = “InternalMem” 6gesine ¢ift tiklayin.

Mac OS:

Mac masadustiinde bir “InternalMem” siirlici simgesi goriinir. Agmak igin cift tiklayin.

Yansitmak istediginiz dosyayi/dosyalar “InternalMem” siiriiciisiine kopyalayin.
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10. istediginiz tiim dosyalan kopyaladiktan sonra “InternalMem” siiriiciisiinii
cikarmak icin agagidaki islemlerden birisini gerceklestirin.
Windows:
Gorev tepsisindeki “Safely Remove Hardware” simgesine tiklayin (ekranin sag alt kbsesinde).
Goériinen mentde “USB Flash Drive’nu segin. “Safe To Remove Hardware” mesajinin
g6rindigunden emin olun.
Mac OS:

“InternalMem” slirlici simgesini ¢op kutusuna surikleyin. “InternalMem” siriicli simgesinin Mac
masaustiinde artik olmadigindan emin olun.

11. USB kablosunun projektor ve bilgisayardan baglantisini kesin.

12. Projektorii yeniden agin.

® Bu islem ile dahili depolama iglevinin ¢calismasi durur ve normal projeksiyona geri dénalur.
® Projektorin dahili bellegine kopyalanan bir dosyanin nasil yansitilacagina dair bilgi igin bkz.
“Projektor Dahili Bellegindeki Dosyalarin Projeksiyonuna Basglama” (sayfa 20).

% Not

® Yukaridakiler bir bilgisayarda dosya kopyalama islemine dair yalniz tipik bir 6rnek olarak
sunulmustur. Gergeklestirmeniz gereken gergek adimlar, bilgisayarinizin isletim sistemine ve
kurulumuna bagh olarak hafif farklihk gosterebilir.

® Kurulum menustinde “Dahili Depolama Parolas!” i¢in “Agik” segenegi belirlenirse, yukaridaki
prosedurin 3. adiminda [ENTER] tusuna bastiinizda bir parola girisi iletisim kutusu goérinur.
Bu durumda, uygun parolayi girin ve sonra proseduriin 4. adimina gegmek igin [ENTER]
tusuna basin. Ayrintilar igin, bkz. “Parola Koruma” (sayfa 62).
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Projektor Dahili Bellegindeki Dosyalarin Projeksiyonuna
Baslama

1. Projektoriin USB-A baglanti noktasina bir USB flas siiriiciisii ya da baska bir
USB aygiti bagliysa baglantisini kesin.

2. [INPUT] tusuna basin. Bu islem ile ekranda “Girig” iletisim kutusu goériintilenir.

3. “Goruntiileyici”’yi segmek igin [¥] ve [A] tuslarini kullanin ve sonra [ENTER]
tusuna basin.

4. Gériinen iletisim kutusunda, “Dosya Goriintiileyici’nin secildiginden emin olun
ve [ENTER] tusuna basin.

® Bu islem ile Dosya Goéruntlleyici baslar ve asagidakine benzer bir Dosya Goruntileyici ana
ekrani gorintilenir.

‘ Gorintuleyici

Sunu

PDF Goruntuleyici
|_Slayt

Film

Goruntuleyici Ay.

5. Yansitmak istediginiz dosya turiine bagl olarak asagidaki islemlerden birisini
gerceklestirin.

Bu dosya tiiriinii yansitmak igin: | Bu iglemi gergeklestirin:

Sunum Dosyalari “Bir sunum dosyasini yansitmak icin” (sayfa 25)
PDF Dosyalari “Bir PDF dosyas! yansitmak igin” (sayfa 26)
Gorlinti Dosyalari “Bir goriinti dosyasini yansitmak igin” (sayfa 27)
Film Dosyalari “Film dosyasini yansitmak i¢in” (sayfa 27)
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Projektoriin dahili bellegini bicimlendirmek igcin (Yalnizca
Windows kullanicilari)

& Dikkat Projektérin dahili bellegini Mac OS ¢alistiran bir bilgisayardan kesinlikle

bicimlendirmeyin. Aksi halde projektériin USB islevlerini devre disi birakabilirsiniz.
%@ Onemli!

® Bu islemi gerceklestirdiginizde projektorin dahili bellegindeki klasérlerin ve dosyalarin timi
silinir.

1. “Dosyalari bir bilgisayardan projektoriin dahili bellegine kopyalamak igin”
kisminda (sayfa 18) belirtilen adim 1 ila 7’i yerine getirin.

2. Bilgisayarinizdaki “InternalMem” siiriiciisiinii bigimlendirmek i¢in agagidaki

prosediirlerden birisini gerceklestirin.

(1) “InternalMem” siirliclisi simgesine sag tiklayin. Goriinen meniide “Format” segenegine
tiklayin.

(2) Gorunen “Format” iletisim kutusunda “File system” igin “FAT32 (recommended)” secildiginden
emin olun ve sonra [Start] digmesine basin.

(3) Gorilinen uyart iletisim kutusunda [OK] digmesine tiklayin.

(4) Bigimlendirmenin tamamlandigini belirten iletisim kutusu gériindigiinde kapatmak igin [OK]
digmesine tiklayin.

(5) Bigimlendirme iletisim kutusunu kapatmak igin [Close] digmesine tiklayin.

USB’den Baglanan Bellek Aygitindan Dosyalarin
Projeksiyonunu Gergeklestirme

Bir USB flas belleginden ya da diger bir bellek aygitindan gérunti dosyalarini, film dosyalarini, sunum
dosyalarini ya da PDF dosyalarini yansitmak igin Dosya Gorinttleyiciyi kullanmak istiyorsaniz bu
bélimdeki proseddrleri kullanin.

Desteklenen Bellek Aygitlari

Veri Projektérinin USB-A baglanti noktasi, USB araytizu tarafindan desteklenen FAT/FAT32
bicimindeki bellek aygitinin baglantisini destekler. Asadida desteklenen bellek aygitlari verilmistir.
® USB flas siriicisi

® Bellek kartlari
Veri Projektoriine bir bellek karti baglamak igin ticari olarak bulunan USB kart okuyucusu gerekir.

® USB depolama sinifi (USB Yigin Depolama Sinifi) uyumlu dijital kameralar



Projektore bir USB flas siiriicii baglamak igin

USB flas surticisunu Veri Projektorinin USB-A baglanti noktasina sekilde gosterildigi gibi takin.

Projektore bir bellek karti baglamak igin

1. Bellek kartini USB kart okuyucusunun kart yuvasina takin.

® USB kart okuyucusuna bellek kartinin nasil takilacagi hakkinda daha fazla bilgi igin okuyucu ile
birlikte gelen kullanci belgelerine bakin.

2. USB Kart okuyucusunu Veri Projektoriiniin USB-A baglanti noktasina baglayin.

Projektore bir dijital kamera baglamak icin
1. Gerekiyorsa, dijital kameranin USB yigin depolama sinifi ayarini yapilandirin.
2. Dijital kamerayi kapatin ve USB kablosunu kameraya takin.

3. USB kablosunun diger ucunu (Tip A konektor) Veri Projektoriiniin USB-A
baglanti noktasina baglayin.

4 Dijital kamerayi agin.

% Not

® Adim 1, 2 ve 4 hakkinda ayrintilar igin dijital kamera ile birlikte gelen kullanici belgelerine bakin.
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USB araciligiyla baglanan bir bellek aygitindaki dosyalarin
projeksiyonunu baglatmak igin

1.

6.

Yansitmak istediginiz dosyalarin saklandigi bellek aygitini projektériin USB-A
baglanti noktasina baglayin.

® Dosya Goruntuleyici ana ekrani otomatik olarak goériinirse, bu prosedurin 5. adimina gegin.
Degilse, adim 2’ye gidin. adima gidin. Projektoriin Kurulum Menusuinde “Tak ve Calistir” igin
“AciK” secilmigse Dosya Goruntileyici ana ekraninin otomatik olarak gérintilenecegini
unutmayin.

[INPUT] tusuna basin. Bu islem ile ekranda “Girig” iletisim kutusu goériintilenir.

“Gorintileyici”’yi segmek igin [¥] ve [A] tuslarini kullanin ve sonra [ENTER]
tusuna basin.

Gorunen iletisim kutusunda, “Dosya Goriintuleyici”’nin sec¢ildiginden emin olun
ve [ENTER] tusuna basin.
® Bu islem ile Dosya Goérintlleyici baglar ve Dosya Gorintlleyici ana ekrani gérintulenir.

Yansitmak istediginiz dosya tiiriine bagh olarak agagidaki islemlerden birisini
gerceklestirin.

Bu dosya tirini

yansitmak igin: Bu iglemi gerceklestirin:

Sunum Dosyasi “Sunu”u segmek igin [¥] ve [A] tuslarini kullanin ve sonra [ENTER] tusuna
basin.

PDF Dosyasi “PDF Gorintuleyici"yi se¢mek igin [¥] ve [A] tuslarini kullanin ve sonra
[ENTER] tusuna basin.

Goriinti Dosyasi “Slayt’I segmek icin [¥] ve [A] tuslarini kullanin ve sonra [ENTER] tusuna
basin.

Film Dosyasi “Film”i segmek icin [¥] ve [A] tuslarini kullanin ve sonra [ENTER] tusuna basin.

® Gdrlinen ekran segtiginiz isleve bagli olarak degisir.

islev adi Klasér yolu

1967 - 2042

1988 - 2076

Bu prosediiriin 1. adiminda bagladiginiz USB flas siiriiciiniin igeriklerini ya da
dahili bellegin igeriklerini kontrol etmek icin ekranda goriintiilenen dosya
listesini kullanin.

® Dosya listesinde bir USB flag siirticlisinin igerikleri gésterilirse bu prosediiriin 8. adimina
gidin. Dosya listesinde dahili bellegin icerikleri gosterilirse 7. adima gidin.
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7. [FUNC] tusuna basin. Goriinen meniide “Siiriicii Degistirme”yi se¢in ve sonra

[ENTER] tugsuna basin.

8. Bu prosediiriin 5. adiminda segtiginiz isleve bagh olarak asagidaki islemlerden

birisini gerceklestirin.

Bu iglevi sectiyseniz:

Bu iglemi gerceklestirin:

Sunu

“Bir sunum dosyasini yansitmak igin” kisminda (sayfa 25) belirtilen prosediiri
2. adimdan itibaren yerine getirin.

PDF Goruntuleyici

“Bir PDF dosyasl yansitmak igin” kisminda (sayfa 26) belirtilen prosediri 2.
adimdan itibaren yerine getirin.

Slayt “Bir goriintli dosyasini yansitmak igin” kisminda (sayfa 27) belirtilen
prosediru 2. adimdan itibaren yerine getirin.
Film “Film dosyasini yansitmak igin” kisminda (sayfa 27) belirtilen prosediri 2.

adimdan itibaren yerine getirin.

Siiriicli Meniisii

Veri Projektoriiniin USB-A baglanti noktasina bagli birden fazla bellek aygiti bagl iken (USB hub
Uzerinden birden fazla USB flas surlcu aygiti bagli, Veri Projektoriine bagli bellek karti okuyucusuna
birden fazla bellek karti takili vb.) Sunum Moduna, PDF Gérintlileme Moduna, Slayt Moduna veya Film
Moduna girildiginde, projeksiyon ekraninda asagida gosterildigi gibi bir menl goéruntilenecektir.

™ > Siriict 1

[ surgca 1

Sortet 2
Strticti 3

Surucu 4

Bu durumda, kullanmak istediginiz strlictyt vurgulamak igin imleg tuslarini kullanin ve ardindan
[ENTER] tusuna basin. Bu islem girdiginiz mod igin dosya menusinu géruntileyecektir.

% Not

® Veri Projektori en fazla dort surlicuyu taniyabilir.

® Projektoriin USB-A baglanti noktasina bagli bir bellek aygiti yoksa Surlcu Degistirme ([FUNC]
— “Suricu Degistirme” — [ENTERY]) islemini gerceklestirdiginizde Sirlici Menisiu'nde
“NOUSB” mesaiji goriinecektir. Bu durumda, énceki ekrani geri yuklemek icin Sutriict
Degistirme islemini yeniden gerceklestirin.
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Dosyalari Yansitma

Bu bolimde Dosya Gériintlleyiciyi kullanarak her bir dosya tiirlini yansitabileceginiz prosedirler
aciklanmistir.

Bir sunum dosyasini yansitmak igin

1. Dosya Goriintlileyici ana ekraninda, “Sunu”u segin ve sonra [ENTER] tusuna
basin.

® Bu islem ile sunum (ECA ya da PtG) dosyalarinin bir menusu goéruntilenir.

2. Oynatmak istediginiz sunum dosyasini segmek igin [¥] ve [A] tuslarini kullanin
ve sonra [ENTER] tusuna (ya da [p1l1 ] tusuna) basin.
® Bu islem ile secilen sunum dosyasi oynatilmaya bagslayacaktir.

3. Gereken sekilde sayfa degistirme ve diger islemleri gerceklestirin.
® Sunum oynatma slrerken asagidaki tabloda aciklanan islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Bu iglem igin: Bu islemi gerceklestirin:
Onceki sayfaya git [4] ya da [ 4] tusuna basin.
Sonraki sayfaya git [»] ya da [p0] tusuna basin.
Oynatmayi duraklat [»11] tusuna basin.

Oynatmayi duraklatildigi yerden [»Hl] tusuna basin.
surdar

Onceki animasyon sinirlayicinin [A] ya da [ 4«] tusuna basin
konumuna geri gidin

Sonraki animasyon sinirlayicinin [¥]ya da [pp] tusuna basin.
konumuna dogru gidin

Bir kligiik resim menisiinden 1.[FUNC] tusuna basin.
belirli bir sayfayi segin ve o sayfayi | 2. Gérlinen menude, “Sayfa secimi’ni secin ve sonra [ENTER] tusuna
oynatin basin.

3. Oynatmak istediginiz sayfanin kiglik resmini segcmek icin imleg
tuglarini kullanin ve sonra [ENTER] tusuna basin.

4. Dosya meniisiine donmek igin, [ESC] tusuna basin.

5. Ana ekrana dénmek icin, [FUNC] tusuna ve sonra [ENTER] tusuna basin.
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Bir PDF dosyasi yansitmak igin

1.

2.

4.
5.

Dosya Goériintiileyici ana ekraninda, “PDF Goriintiileyici”yi se¢in ve sonra

[ENTER] tugsuna basin.

® Bu islem ile PDF dosyalarinin bir listesi gorintilenir.

Ac¢mak istediginiz PDF dosyasini se¢gmek icin [¥] ve [A] tuslarini kullanin ve
sonra [ENTER] tusuna (ya da [pJ]J ] tusuna) basin.
® Bu islem ile secili PDF dosyasi aclilir.

Gereken sekilde sayfa degistirme, yakinlagtirma ve diger islemleri gergeklestirin.
® PDF dosyasi projeksiyonu sirasinda asagdidaki islemler desteklenir.

Bu iglem igin:

Bu iglemi gerceklestirin:

Onceki sayfaya git

[4] ya da [«] tusuna basin.

Sonraki sayfaya git

[»] ya da [p]] tusuna basin.

Gorlntlyu ekran genisligine
ayarla

[FUNC] tusuna basin. Gériinen mentde, “Ekran Genisligine Uydur’yi segin
ve sonra [ENTER] tuguna basin.

Tam sayfa gériinimune don

[FUNC] tusuna basin. Goériinen menude, “Tim Sayfayl Goster”i segin ve
sonra [ENTER] tusuna basin.

Bir kliguk resim listesinden
bir sayfa seg ve goriintile

1.[FUNC] tusuna basin.

2. Goruinen menide, “Sayfa sec¢imi’ni segin ve sonra [ENTER] tusuna basin.

3. Gorlintilemek istediginiz sayfanin kiigiik resmini segmek igin imleg
tuslarini kullanin ve sonra [ENTER] tusuna basin.

Dosya meniisiine donmek igin, [ESC] tusuna basin.

Ana ekrana donmek igin, [FUNC] tusuna ve sonra [ENTER] tusuna basin.
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Bir goriinti dosyasini yansitmak igin

1. Dosya Goriintiileyici ana ekraninda, “Slayt”1 segin ve sonra [ENTER] tusuna
basin.

® Bu islem ile bir gorlintl dosyalari listesi gortntilenir.

2. Ac¢mak istediginiz goriintii dosyasini segmek igin [¥] ve [A] tuglarini kullanin ve
sonra [ENTER] tugsuna basin.

® Segcili gortintl dosyasi yansitilacaktir.

® [ENTER] tusu yerine [pJl] tusuna basarsaniz segili dosyadan baslayarak bir goriintii dosyasi
slayt gosterisi baslar.

3. Gerektigi sekilde, agagida agiklanan goriintii dondiirme ve goriintii kaydirma
igslemlerini gerceklestirin.
® Gorlntl dosyasi projeksiyonu sirasinda asagidaki islemler desteklenir.

Bu iglem igin: Bu iglemi gerceklestirin:
Onceki gériintli dosyasini yansit [4] ya da [I«4] tusuna basin.
Sonraki gorlintiyd yansit [»] ya da [p]] tusuna basin.
Gorlntlyu 90 derece sola dondir* [ 4«] tusuna basin.
Gorlntlyu 90 derece saga dondur* [pp] tusuna basin.

Bir slayt gosterisi baslat [» 1] tusuna basin.

Siren bir slayt gosterisini durdur [»11] tusuna basin.

* Yalnizca JPEG dosyalari desteklenir.
4. Dosya meniisiine donmek igin, [ESC] tusuna basin.

5. Ana ekrana dénmek icin, [FUNC] tusuna ve sonra [ENTER] tusuna basin.

Film dosyasini yansitmak igin

1. Dosya Goriintiileyici ana ekraninda, “Film”i se¢in ve sonra [ENTER] tusuna
basin.

® Bu islem ile film dosyalarinin bir listesi gérintulenir.
2. Acmak istediginiz film dosyasini segmek icin [¥] ve [A] tuslarini kullanin ve

sonra [ENTER] tusuna ya da [pJ ] tusuna basin.
® Segilen film dosyasi oynatilmaya baslayacaktir.
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3. Hizh ileri, hizli geri, duraklat ve diger islemleri gerektigi sekilde gergeklestirin.
® Asagida agiklanan islemler film dosyasi oynatilirken desteklenir.

Bu iglem igin: Bu iglemi gerceklestirin:

Film oynatmayi duraklat ve oynatmaya devam et | [ENTER] ya da [plll] tusuna basin.

® Film yansitiimasi duraklatildiinda projeksiyon
ekranin sol Ust kdsesinde bir simge ()
gorintilenir.

Filmi bastan yeniden oynat 1. [FUNC] tusuna basin.
2. Goriinen menide, “Bastan Oynat’i segin ve sonra
[ENTER] tusuna basin.

Film oynatma siiresi gosterimini goster ve gizle | [FUNC] tusuna basin. Gériinen menide, “Zaman
olarak degistir Gostergesi Acik/Kapali”yi segin ve sonra [ENTER]
tusuna basin.

Toplam film oynatma zamani

Gegen film oynatma zamani

2X, 8X ya da 32X normal hizli ileri [»] ya da [pp] tusuna basin.

® ik basisinizda 2X hizli ileri baslar, ikinci basisinizda
8X’e artar ve Uguncl basiginizda 32X’e artar.

® Sol (ist késede 2X hizli ileri sirasinda (CE3
gostergesi, 8X hizli ileri sirasinda (2@ gostergesi ve
32X hizli ileri sirasinda B3 géstergesi goriinir.

2X, 8X ya da 32X normal hizda hizli geri [4] ya da [ 4«] tusuna basin.

® ik basiginizda 2X hizl geri baglar, ikinci basisinizda
8X’e artar ve lglincl basisinizda 32X’e artar.

® Sol ist kdsede 2X hizli geri sirasinda EERD
gostergesi, 8X hizli geri sirasinda BRED gostergesi
ve 32X hizh geri sirasinda ERBD gdstergesi goriindr.

Hizli ileri ve hizli geriden normal oynatmaya dén | [ENTER] tusuna ya da [ ] tusuna iki defa basin. Bu
tuslardan birisine basmaniz oynatmay duraklatir.
Normal oynatmayi baglatmak icin bir defa daha basin.

Nihai film karesine atla [FUNC] tusuna basin. Gériinen menide “Sona Git”i
secin ve sonra [ENTER] tusuna basin.

Film dosyasini oynatmayi durdur ve dosya [ESC] tusuna basin.
menusiline geri don

4. Dosya meniisiine donmek igin, [ESC] tusuna basin.

5. Ana ekrana dénmek icin, [FUNC] tusuna ve sonra [ENTER] tusuna basin.
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Dosya Meniisii islemleri

Dosya Goruntileyici dosya menustu igin iki farkli gérinim mevcuttur: liste gérinimu ve simge
gorinimd.

Liste Goriinimu

Bu goériinimde, projektor dahili belleginde ya da projektériin USB baglanti noktasina bagl bellek
aygitinda bulunan klasor ve dosyalarin adlarinin bir listesi gosterilir. Siz Dosya Goériintileyici ana
ekranindan Sunum Moduna, PDF Gérintileyici Moduna, Slayt Moduna ya da Film Moduna gittikten
hemen sonra klasorler ve dosyalar bu formatta gortntilenir.

Simge Goruniimi

Bu goériinimde klasor ve dosyalarin hem simgeleri hem de adlari goriintiilenir. Dosya Goéruntlleyicide
oynatilabilecek tim dosyalar igin kiiglk resimler goruntulenir.

Dosya mendtisiinii liste goériiniimi ve simge gériiniimii arasinda
degistirmek igin

[FUNC] tusuna basin. Gériinen menide “Ekran bigimini degistir’ni secgin ve sonra [ENTER] tusuna
basin.

% Not

® Varsayilan gorinim olarak liste gérinimunud veya simge gérinumdini segebilirsiniz. Daha
fazla bilgi icin bkz. “Dosya Goérintuleyici Ayarlarini Yapilandirma” (sayfa 30).

Dosya meniisiini kaydirmak igin
ileri kaydirmak igin [pJ] tusuna ve geri kaydirmak igin [ 4] tusuna basin.

Bir klasorii agmak igin
Acmak istediginiz klasoériin vurgulanmasini tagimak igin imleg tuslarini kullanin ve sonra [ENTER]
tusuna basin.

Gecgerli klasérden ¢cikmak ve bir (ist seviyeye gitmek igin
[ESC] tusuna basin.

Dosya menliisiinden ana ekrana dénmek igin
[FUNC] tusuna basin. Gériinen meniide “Ust meniiye dén”ii secin ve sonra [ENTER] tusuna basin.
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Dosya Goriintiileyici Ayarlarini Yapilandirma

Bu bolimde, Dosya Gorlintiileyici dosya menisiinde neyin gérindigini kontrol edenler dahil olmak
Uzere Dosya Goéruntuleyici ayarlarinin nasil yapilandirilacagi acgiklanmigtir.

Dosya Goriintiileyici ayarlarini yapilandirmak igin

1. Dosya Goriintlleyici ana ekraninda, “Goriintiileyici Ay.”ni segin ve sonra
[ENTER] tusuna basin.
® Bu islem ile “Goruntuleyici Kurulumu” ekrani gérintulenir.

2. Ayarini degistirmek istediginiz 6geyi segmek icin [¥] ve [A] tuslarini kullanin.
3. Segili ayan degistirmek igin [4] ve [] tuslarini kullanin.
® Her bir 6ge icin kullanilabilir ayar hakkinda bilgi almak igin bkz. “Dosya Goruntlleyici Ayari

Ogeleri”.

4. istediginiz tiim ayarlan yapilandirmak igin 2. ila 3. adimi gerektigi kadar
tekrarlayin.

5. Tim ayarlari istediginiz sekle getirdikten sonra, Dosya Goériintlleyici ana
ekranina donmek i¢in [ESC] tugsuna basin.
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Dosya Gériintiileyici Ayari Ogeleri
Her 6genin baslangi¢ varsayilan ayari yildiz isaretiyle (*) g0sterilir.

Ayar Adi

Aciklama

Gorlntu Sirasi
Kurulumu

Dosya menusindeki géruntilerin sirasini belirtir.
Dosya Adlarn (Artan)*:
Dosyalari dosya adina gore artan sirada goéruntler.
Dosya Adlan (Azalan):
Dosyalari dosya adina gore azalan sirada gorintuler.
Dosya Adi Uzantisi (Artan):
Dosya adlarini dosya adi uzantisina gore artan alfabetik sirada goriintiler. Birden fazla
dosya ayni uzantiya sahipse bunlar dosya adina gére artan sirada gérintulenir.
Zaman (Yeniden Eskiye):
Dosyalari en yeniden en eskiye gére son degisiklik tarihine gére gorintiler.
Zaman (Eskiden Yeniye):
Dosyalari en eskiden en yeniye gére son degisiklik tarihine goére gorintiler.

Baglangi¢c Modu

Ana Dosya Gorlntlleyici ana ekranindan bir mod girildiginde varsayilan goériniman liste
go6riniml mu yoksa simge goériinimiu mu olacagini belirtir.
Liste Gorliniimii*:
Varsayilan goriinim olarak liste gériniminu belirler.
Simge Gorinimii:
Varsayilan goriinim olarak simge gérinimunu belirler.

Kuglk Resim Goriinim

Goster*:

Dosya menusiinde dosya kuglk resimlerini gérintdler.
Gizle:

Dosya kiigik resimleri gérlintilenmez.

Gorlntl Degistirme

Manuel*:

Manuel gérinti degistirmeyi belirtir.
Otomatik:

Otomatik gorunti degistirmeyi belirtir.

Slayt Gosterisi
Goruntlleme Araligi

Slayt gosterisi esnasinda her goriintiiniin ne kadar gérintiilenecegini belirtir.
5 saniye*, 10 saniye, 30 saniye, 1 dakika, 5 dakika

Slayt Gosterisi Tekrari

Tekrarla:
Slayt gosterisi ve film oynatimini tekrarlar.
Tekrarlama Kapali*:
Slayt gosterisi veya film sonuna gelindiginde oynatmayi otomatik olarak durdurur.

Film Sesi Cikisi

Cikig*:
Ses pargasina sahip film oynatildiginda ses ¢ikisi saglar.

Cikis yok:
Film oynatilirken ses ¢ikti olarak verilmez.

Goruntileyici
Kurulumunu Baslat

Tum Dosya Gorlintileyici ayarlarini baslangi¢ varsayilanlarina geri yikler.
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Otomatik Kullan

Otomatik Kullan, projektoriinizi AUTORUNC adli 6zel bir klasérde bulunan gérinti dosyalari ya da bir
film dosyasinin otomatik projeksiyonu i¢in yapilandirmaniza izin verir. Otomatik projeksiyon
AUTORUNC klasorinin bulundudu yere bagli olarak gergeklestirilir.

AUTORUNC burada bulundugunda: Otomatik Kullan bu saatte gercgeklestirilir:

Dahili bellek Projektdr agildiginda.

USB flas surticlsu USB flas surlictsu projektoriin USB-A baglanti noktasina
takildiginda.

Otomatik Kullan islevini kullanmadan 6nce asagida gosterilen ayarlar yapilandiriimalidir.
® “Multimedya Ayarlari = Otomatik Kullan” (sayfa 59): Etkin

® “Secenek Ayarlar 2 = Tak ve Calistir’ (sayfa 58): Agik (Yalniz bir USB flag surticlisiinden Otomatik
Kullan gergeklestirilirken)

% Not

® Fotograflarin veya bir film dosyasinin Otomatik Kullan 6zelligiyle yansitiimasi, “Gérintileyici
Kurulumu” ekraninda yapilandirilan gecerli ayarlara uygun olarak yapilir (sayfa 30).

Bir USB flas stirticiiden gériintii dosyalarinin ya da bir film
dosyasinin otomatik olarak yansitilmasi igin

1. usB flag siirliciistiniin kék dizininde “AUTORUNC” (tiimii tek baythk buytik harf
karakterleri) adl bir klasor olugturun.

2. Otomatik olarak yansitmak istediginiz tiim goriintii dosyalarini veya film
dosyalarini adim 1’de olusturdugunuz klasére ekleyin.

® Bir film dosyasini yansitmak istiyorsaniz “AUTORUNC” klasoériine yalnizca tek bir film dosyasi
koyun. Bu klasére baska dosya koymayin. “AUTORUNC” klasériinde hem bir film dosyasi hem
de goriintl dosyasi varsa goriinti dosyasina dncelik verilir ve film oynatiimaz.

® “AUTORUNC” klasoriine hicbir sorun olmadan birden fazla goriintii dosyasi konulabilir. Varsa,
asagidaki adim 3'te USB flas slrlculsu projektore takildiginda géruntilerin slayt gosterisi
baslatilir.

3. Projektoriin giicii agikken, yukarida 2. adimda dosyalari kopyaladiginiz
“AUTORUNC” klasériinii iceren USB flas suiriiciisiinii projektoriin USB-A
baglanti noktasina takin.

® Bu islem ile otomatik olarak Dosya Gérlintiileyici baglar ve yukarida 2. adimda “AUTORUNC”
klasoriine koydugunuz dosya(lar) yansitilir.
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Projektoriin dahili belleginden gériintii dosyalarinin ya da bir
film dosyasinin otomatik olarak yansitilmasi igin

1. “Dosyalari bir bilgisayardan projektoriin dahili bellegine kopyalamak igin”
kisminda (sayfa 18) belirtilen adim 1 ila 8’i yerine getirin.

2. “InternalMem” siiriiciisiiniin (projektor dahili bellegi) kok dizininde
“AUTORUNC” (tiimii tek baythk biiyiik harf karakterleri) adli bir klasor olusturun.

3. Otomatik Kullan ile yansitmak istediginiz tiim goriintii dosyalarini veya film
dosyalarini 2. adimda olusturdugunuz klasére ekleyin.

® Bir film dosyasini yansitmak istiyorsaniz “AUTORUNC” klasoriine yalnizca tek bir film dosyasi
koyun. Bu klasére bagka dosya koymayin. “AUTORUNC” klasériinde hem bir film dosyasi hem
de goriuintli dosyasi varsa goriintii dosyasina éncelik verilir ve film oynatiimaz.

® “AUTORUNC” klasériine higbir sorun olmadan birden fazla gériinti dosyasi konulabilir. Eger
birden fazla goriintli dosyasi varsa projektoriin gliciini asagidaki 6. adimdaki gibi agtiginizda
goruntilerin slayt gosterisi baslar.

4. Projektorii kapatin.

5. Projektoriin USB-A baglanti noktasina bir USB flas siiriiciisii ya da baska bir
USB aygiti bagliysa baglantisini kesin.

6. Projektorii agin.

® Bu islem ile, yukaridaki 3. adimda AUTORUNC klasoriine koydugunuz dosya(lar) otomatik
olarak yansitilmaya baglar.
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Dosya Goriintiileyici Sorun Giderme

Sorun

Neden ve Gerekli Eylem

USB flas stirticlyi Veri
Projektoriinin USB-A baglanti
noktasina bagladigimda Dosya
Goruntlleyici gérinmuyor.

® Bagladiginiz USB flas surtictist Veri Projektori tarafindan desteklenen
formatta olmayabilir. Dosya sisteminin FAT veya FAT32 olup olmadigini
kontrol etmek i¢in USB flag surlictisiinu bilgisayariniza baglayin. Degilse,
USB flas surlicisini FAT veya FAT32 olarak yeniden bigimlendirin.
Bigimlendirme sonunda USB flas surlictide kayith tim verilerin silinecegine
dikkat edin.

® “Secenek Ayarlari 2 = Tak ve Calistir” ayari (sayfa 58) igin “Kapat”
segilirse, projektoriin USB-A baglanti noktasina USB flas suriicl baglansa
bile Dosya Goériintiileyici otomatik olarak baslatiimaz. Bu durum
gergeklesirse, “Tak ve Calistir” ayarini “Acik” olarak degistirin.

Bazi klasorler ve/veya dosyalar
dosya menusiinde géruntiilenmez.

Bir klasordeki tim klasérler ve/veya dosyalar klasérde 999'dan fazla klasér ve/
veya dosya varsa goriintiilenmez. Bu durumda, klasérdeki klasor ve/veya
dosya sayisini dugirin.

USB hub veya USB kart okuyucusu
Uzerinden Veri Projekt6riine bagli
birden fazla aygit var, fakat bazi
aygitlar taninmiyor.

Veri Projektori en fazla dort strlicliyl taniyabilir. Bagh aygitlarin sayisi
dortten fazlaysa, Veri Projektorl besinci ve sonraki surlicileri tanimaz. Bellek
aygitlarini baglarken en fazla dort bellek aygiti bagladiginizdan emin olun.

Dijital kamerami Veri Projektérine
USB tizerinden baglarken, dijital
kamera bellegi igerigi
goriintilenmez.

® Dijital kameranin USB yigin depolama sinifi ayari dogru bigimde
yapilandiriimamis olabilir veya kamera Ulzerinde bazi islemler
gergeklestirmeniz gerekli olabilir. Gerekli ayarlar ve islemler hakkinda bilgi
almak igin dijital kameranizin kullanici dokiimanlarina bakin.

® Dijital kamera USB yigin depolama sinifini desteklemiyor olabilir.
Desteklemiyorsa, dijital kamera bellegi igerigini gériintilemek igin
Gorlntileyiciyi kullanamazsiniz.

Slayt Modu dosya menisiinde
kiiclk resimlerin yerine soru isareti
(?) bulunur.

Dosya Gériintuleyici tarafindan yansitilamayan géruntulerin kiigik resimlerinin
yerinde soru isaretleri gérintilenir.
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Dosya Goriintiileyici Hata Mesajlari

Sorun

Neden ve Gerekli Eylem

Klasor hicbir resim dosyasi
icermiyor.

Dosya Goriintileyici ile erismeye ¢alistiginiz goriintllenebilir bir klasér ya da
bu klasérde bir dosya yok. Klasérin igerigini kontrol etmek igin bilgisayarinizi
kullanin. Veri Projektori tarafindan desteklenen dosya formati hakkinda daha
fazla bilgi icin bkz. “Desteklenen Oynatma Dosyalar” (sayfa 17).

Bu ECA/PtG dosyasi yurutilemiyor.

ECA dosyasinda veya PtG dosyasinda hata olabilir. ECA dosyasini veya PtG
dosyasini bilgisayarinizda EZ-Converter FA yazilimini kullanarak oynatin ve
kontrol edin.

Bir resim dosyasi
gorintllenemiyor.

® Formati ve/veya boyutu Dosya Gorlntiileyici tarafindan desteklenmeyen bir
goruntliyll oynatmaya galisiyor olabilirsiniz. “Desteklenen Oynatma
Dosyalari” kismini kontrol edin (sayfa 17).

® Goriintl dosyasinda hata olabilir. Gorlinti dosyasini bilgisayarinizda agin
ve kontrol edin.

Bu film dosyasi kayittan
yuruttlemiyor.

® Formati ve/veya boyutu Dosya Gorlintiileyici tarafindan desteklenmeyen bir
filmi oynatmaya calisiyor olabilirsiniz. “Desteklenen Oynatma Dosyalar”
kismini kontrol edin (sayfa 17).

® Film dosyasinda hata olabilir. Film dosyasini bilgisayarinizda agin ve
kontrol edin.

Bu PDF dosyas! goriintiilenemiyor.

Dosya Goriintileyici tarafindan goriintiilenebilen PDF dosyalari tirleri
hakkinda bilgi edinmek icin, bkz. “Desteklenen Oynatma Dosyalari” (sayfa 17).

Dahili Bellek Erisim Hatasi

Bir hata, projektoriin dahili bellegindeki belli bir klasér ya da dosya tarafindan
olusturulmus olabilir. “Dosyalari bir bilgisayardan projektérin dahili bellegine
kopyalamak igin” kisminda (sayfa 18) belirtilen adim 1 ila 8'i yerine getirin ve
sonra bilgisayarinizda “InternalMem” siirliclisiinii (projektor dahili bellegi)
acin. “InternalMem”deki klasor ve dosyalarin tim{inin normal agildigini
kontrol edin. Herhangi bir dosya ya da klasérle ilgili bir sorun yasarsaniz onu
silin.

Bilgisayarinizla projektoriin dahili bellegindeki dosya ya da klasérlerden
herhangi birisini agamazsaniz ya da bizzat “InternalMem” siriiclisinu
acamazsaniz projektdrin dahili bellek dosyasi sisteminde bir sorun var
demektir. Bu durumda, “Projektdriin dahili bellegini bigimlendirmek igin
(Yalnizca Windows kullanicilar)” kisminda (sayfa 21) belirtilen prosediri
gerceklestirin.

Dahili bellek kapasitesi yetersiz
oldugundan hata olustu.

Kalan kullanilabilir dahili bellek kapasitesi yetersiz. “Dosyalari bir
bilgisayardan projektériin dahili bellegine kopyalamak igin” kisminda (sayfa
18) belirtilen adim 1 ila 8'i yerine getirin ve sonra bilgisayarinizda
“InternalMem” siirliclistinl (projektdr dahili bellegi) agin. Daha sonra, artik
gerekmeyen dosyalari silin.

Bu dosya kayittan yurdtilemiyor.

Dosya Goriintileyici tarafindan goriintiilenebilen dosya tiirleri hakkinda bilgi
edinmek igin, bkz. “Desteklenen Oynatma Dosyalari” (sayfa 17).

Bir resim dosyasi bulunamadi.

Projektoriin dahili belleginde ya da bagh USB flas surlcusUlinde hicbir sey yok
ya da dosya sisteminde bir sorun var. Projektoriin dahili belleginin ya da USB
flag strlcusinin igeriklerini kontrol etmek igin bilgisayarinizi kullanin.
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PowerPoint Dosyalarini ECA veya PtG Dosyalarina
Doéniisturmek Igin EZ-Converter FA Kullanma

EZ-Converter FA, PowerPoint dosyalarini projektériin Dosya Géruntileyicisi tarafindan oynatilabilen
ECA dosyalarina veya PtG dosyalarina donustiirmek icin kullanilan bir bilgisayar yazilimidir.
EZ-Converter FA, Microsoft Office PowerPoint 2003, 2007 ve 2010 ile olusturulan dosyalarinin
donulstirtlmesini destekler.

%@ Onemli!

® EZ-Converter FA yazilimini kullanmayi denemeden 6nce, CASIO web sitesine
(http://www.casio-intl.com/support/) gidin ve minimum bilgisayar sistemi gereksinimleri
hakkindaki bilgileri ve indirme ve yiklemeyle ilgili kosullari kontrol edin.

® Asagidaki prosedur bilgisayarinizda EZ-Converter FA yaziliminin énceden yukli oldugunu
varsayar.

% Not

® Belli istisnalar (asagdida agiklanan) disinda, bir ECA dosyasinin ya da PtG dosyasinin
oynatilmasi ya da projeksiyonu orijinal PowerPoint dosyasinin gegislerini, animasyonlarini ve
diger 6zel efektlerini normalde oynatabilmeli ve yansitabilmelidir.

+ Bir PowerPoint dosyasindaki OLE nesnelerinin (filmler, sesler vs.) ve VBA nesnelerinin
déntsimu desteklenmez.

» Bir PowerPoint dosyasi animasyonundaki zamanlayici ve tekrarlama islemleri
desteklenmez.

» PowerPoint dosyasindaki bir animasyon “Maksimum animasyon géruntileme zamanini
belirlemek icin” (sayfa 39) ile belirlenen slreye kadar donisturalir ve geriye kalan kisim
kesilir. Donusturulen dosya oynatilirken animasyonun dénustirtimus oldugu noktaya
ulasildiginda, oynatma duraklatilir ve bir sonraki adima ilerlemek icin [ENTER] tusuna
basmaniz gerekir.

» Bir dosyayl EZ-Converter FA kullanarak donusturdiigiunizde, kaynak PowerPoint dosyasi
oynatilir. Bu oynatma esnasinda ardisik l¢ saniye boyunca érnegin A ve B Noktalari
arasinda ekranda bir degisiklik olmazsa, orijinal dosyada B Noktasindaki efekt g6z ardi edilir
ve doénustuirilmez. Dénlsturulen dosya oynatilirken B Noktasina gelindiginde, oynatma
duraklatilir ve bir sonraki adima ilerlemek igin [ENTER] tusuna basmaniz gerekir.

® EZ-Converter FA ile donlstirme isleminin baslatiimasi bilgisayarinizin ekran ayarlarini
asagida gosterildigi gibi gegici olarak degistirir. Donustirme isleminden sonra ekran ayarlari
dénustirme isleminden dnceki ayarlara geri dénecektir.

isletim Sistemi: Degisiklikler:

Windows XP ® Ekran ¢ozUnurligi 800 x 600, 1024 x 768, 1280 x 768 veya
1280 x 800 olarak degistirilir.
® Ekran karti donanim ivmesi devre disi birakilr.

Windows Vista veya ® Ekran ¢dzundrliga 800 x 600, 1024 x 768, 1280 x 768 veya
Windows 7 1280 x 800 olarak degistirilir.

® Windows Temel moda geger (Windows Aero™ devre disi birakilir).
Windows 8 ® Ekran ¢ozindrligd 800 x 600, 1024 x 768, 1280 x 768 veya

1280 x 800 olarak degistirilir.

® Dosya donustirme islemi baglatildiginda, ECA dosyasinin veya PtG dosyasinin ekran
¢Ozunurligu EZ-Converter FA ayarlari tarafindan belirlenen ¢oziinirlik olur (800 x 600,
1024 x 768, 1280 x 768 veya 1280 x 800). Bu ayarin yapilandiriimasi hakkinda daha fazla bilgi
icin bkz. “ECA dosyasinin veya PtG dosyasinin ekran ¢6zunUrligini belirlemek igin” (sayfa
39).
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Bir PowerPoint dosyasini ECA dosyasina veya PtG dosyasina
doéniigtirmek igin

%@ Onemli!

® Buradaki islemlerden herhangi birini gergeklestirmeden énce Microsoft Office PowerPoint
2003, 2007 veya 2010 programini kullanarak bir dosya olugturmus olmaniz gerekir.

® PowerPoint dosyasinin ECA dosyasina veya PtG dosyasina donustirilmesi igin bastan sona
kadar orijinal dosyanin oynatiimasi gerekir. Donustirme icin gerekli zamanin kabaca oynatma
icin gereken zamana karsilik gelecegine dikkat edin.

Bilgisayarinizi agin ve Windows’u baslatin.

Bilgisayarinizdaki doniistiiriilen ECA dosyasini veya PtG dosyasini depolamak
istediginiz USB flag siiriicusuinii (veya bellek kartini) takin.

® ECA dosyasini veya PtG dosyasini bilgisayarinizin yerel sabit diskine kaydetmek istiyorsaniz,
bu adimi atlayabilirsiniz.

Bilgisayarinizda EZ-Converter FA’y1 ¢aligtirin.

® Bilgisayarinizda Windows Vista veya Windows 7 kurulu ise EZ-Converter FA baglatildiginda
“Kullanici Hesabi Denetimi” mesaji goruntilenir. Bu durumda, [Izin Ver] ya da [Evet]'e tiklayin.
® Bu islem sonucunda EZ-Converter FA penceresi gorintilenir.

Oynatici digmesi

Dénlstur digmesi ‘ Kapat digmesi
|
1=

|
@ | X
EZ-Converter f$ @) -
= = Il
|

Simge durumuna kigult digmesi

Asagidaki ayarlari gereken sekilde yapilandirin.

® ECA dosyasi veya PtG dosyasi ekran goruntu ¢ézinurliguna belirleyin. Bkz. “ECA dosyasinin
veya PtG dosyasinin ekran ¢ézinirliguna belirlemek igin” (sayfa 39).

® Orijinal dosyada animasyon varsa, maksimum animasyon gorintileme zamanini belirtin. Bkz.
“Maksimum animasyon goriintileme zamanini belirlemek igin” (sayfa 39).

EZ-Converter FA penceresinin iist tarafindaki "$' diigmesine tiklayin.
® Dosyalari agmak icin bir iletisim kutusu géruntulenir.

Doniistiirmek istediginiz PowerPoint dosyasini segin ve ardindan [A¢]
diigmesine tiklayin.

® Dosya ayarlarini belirlemek icin asagida gosterilene benzer bir iletisim kutusu
gorintilenecektir.

EZ-Converter FA

Select Files x|
i3
Input File [F = v
Cancel
OuputDiive: | Remowable Disk [E:) v 4135612 KB Space Free
Output File Name: |E:SECA'Meeting-001.ECA
@ EcA O PG
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7. iletisim kutusunda ayarlan gereken sekilde yapilandirin.
® Asagida iletisim kutusunda gorinttlenen her 6genin anlami ve ayarlari agiklanmistir.

iletigsim Kutusu
Ogesi

Aciklama

Input File

6. adimda segilen PowerPoint dosyasinin adini gésterir. Bu 6genin adi degistirilemez.

Output Drive

2. adimda bilgisayara baglanan ¢ikarilabilir diskin (USB flag slriiclsi veya bellek karti)
slirlict adini gosterir. Bilgisayariniza bagli birden fazla gikarilabilir disk varsa [V¥]
digmesine tiklayabilir ve donlsturilen dosyanin kaydedilmesini istediginiz striiciiniin
adini secebilirsiniz. Dénustlrilen dosya burada belirlediginiz stricl Gzerinde ECA
(ECA dosyalari igin) veya PtG (PtG dosyalari igin) adl bir klasérde depolanir.
Baslangi¢ varsayilan ayarlari altinda, bilgisayariniza bagh bir ¢ikarilabilir disk yoksa,
olusturulan dosya orijinal PowerPoint dosyasi ile ayni konuma (siirlict ve klasor)
kaydedilecektir. istiyorsaniz [Browse] diigmesine tiklayin ve kayit hedefini degistirin.

Output File Name

Dénustirulen dosyanin adini ve surictideki kayit yolunu gésterir. Uzanti disinda dosya
adi PowerPoint dosyasi adi ile aynidir. Bu 6genin adi degistirilemez.

ECA/PtG

Dénustirilen dosyanin formatini belirler (Varsayilan: ECA).

8. istediginiz tiim ayarlan yapilandirdiktan sonra, [OK] diigmesini tiklayin.
® PowerPoint dosyasi oynatilmaya ve ECA dosyasi veya PtG dosyasi donustirilmeye

baslayacaktir.

® Dosya donustirme islemi tamamlandiginda “Conversion complete.” mesaji gérintilenir.

® Donustirmek istediginiz bagka PowerPoint dosyalari varsa adim 4 ila 7’yi yineleyin.

® ECA dosyasinin veya PtG dosyasinin igerigini kontrol etmek igin “ECA dosyasini veya PtG
dosyasini bilgisayarinizda oynatmak igin” bélimuindeki prosedirii (sayfa 39) gergeklestirin.

istediginiz tiim dosyalarn doniistiirmeyi tamamladiktan sonra EZ-Converter FA
penceresinin sag ust kosesindeki kapat digmesine tiklayin.
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ECA dosyasinin veya PtG dosyasinin ekran ¢oziindirliigiini
belirlemek igin

1. Ez-Converter FA penceresinin sol tarafina sag tiklayin.
2. Gériinen meniide, “Output Resolution” segenegine tiklayin.
3. Gériintiilenen alt meniide istediginiz ¢oziiniirliigu segin.
® 1280 x 800 veya 1280 x 768 ¢6zUnurliglni segin. 1280 x 800 ya da 1280 x 768
¢OzUnurltagini segemezseniz, 1024 x 768 ¢ozinurligund segin.
® PtG dosyasi igin, 1024 x 768 veya 800 x 600 dgesini segin.
® Burada segtiginiz ayar degisiklik yapilana kadar ayni kalir.
Maksimum animasyon goériintiileme zamanini belirlemek igin
1. Ez-Converter FA penceresinin sol tarafina sag tiklayin.
2. Gériintiilenen meniide “Max Animation Display Time” segenegine tiklayin.
3. Gériintiilenen alt meniide maksimum animasyon goriintiileme zamani degerini

(saniye olarak) belirtin.

® Kullanilabilir alt menu segenekleri 10 saniye, 20 saniye, 30 saniye ve 60 saniyedir.
® Sectiginiz segenek degisiklik yapilana kadar ayni kalir.

ECA dosyasini veya PtG dosyasini bilgisayarinizda oynatmak
icin

1. Bilgisayarinizda EZ-Converter FA’y: ¢aligtirin.
® Bu islem sonucunda EZ-Converter FA penceresi gorintlenir.

ve (]
EZ-Converter $ >

2. EzZ-Converter FA penceresinin list tarafindaki (>) diigmesine tiklayin.
® Asagida gosterildigi gibi iki diUgme daha goérintilenecektir.

EZ-Converter $ ‘ ) {u ‘ E'J

3. diigmesine tiklayin.
® Dosyalari agmak icin bir iletisim kutusu géruntulenir.
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4. Oynatmak istediginiz ECA dosyasini veya PtG dosyasini segin ve ardindan
[Open] diigmesine tiklayin.
® Ekranin Ust tarafinda bir kumanda paneli goriintiilenecektir.

Kumanda paneli

1967 - 2042

~

1988 - 2076

® Dosya oynatma esnasinda, asagdida aciklanan islemleri gergeklestirmek icin kumanda paneli
digmelerini kullanabilirsiniz.

Bu islem igin:

Bu iglemi gergeklestirin:

Onceki sayfaya git

<+ dugmesine tiklayin.

Sonraki sayfaya git

= dugmesine tiklayin.

Belirli bir sayfaya atla

1. [B digmesini tiklatin ve ardindan gériinen menide “Slide Viewer"yi tiklatin.
2. Goruntilenen sayfada, hedef sayfanin kiiglik resmine ve ardindan [OK]
secenegine tiklayin.

Ekran yardimi

B digmesine ve ardindan gériintilenen meniide “Help” segenegine tiklayin.

Dosya oynatmadan ¢ik

m dugmesine tiklayin ya da B digmesine tiklayin ve ardindan
gbrintilenen menlde “Exit” segenegine tiklayin. Ayrica, oynatmayi durdurmak
icin bilgisayarinizin klavyesindeki [ESC] digmesine basabilirsiniz.
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USB Ekrani islevi ile Yansitma

USB Ekrani iglevi’ne Genel Bakis

Projektori USB kablosu* ile bir bilgisayara baglarsaniz bilgisayarin ekran igeriklerini yansitabilirsiniz.
Bu islev, bir USB baglanti noktasi olan, ama RGB, HDMI ya da baska tir video ¢ikis terminali olmayan
kiiguk bilgisayarlarin bile ekran igeriklerinin projeksiyonunu destekler.

* USB Ekran islevini kullanmak icin bilgisayari projektérin USB-B baglanti noktasina baglayin.

Minimum Bilgisayar Sistemi Gereksinimleri

® Desteklenen Isletim Sistemleri
Windows XP SP3, Windows Vista SP1 (32bit), Windows 7 SP1 (32bit, 64bit), Windows 8/8.1 (64bit)
veya Mac OS (10.6, 10.7, 10.8, 10.9)
S6z konusu iglevlerin kullanilan igletim sistemleri tarafindan yine de sinirli olabilecegini unutmayin.

® USB Tip A baglanti noktasini (USB 2.0) igerir.

%@ Onemli!

® USB ekrani iglevini kullanma yoénetici ayricalidi ile Windows’ta oturum agin. Windows'ta
yonetici disi oturum agarsaniz USB ekranini kullanamayabilirsiniz.

Bilgisayar Ekrani igeriklerinin Bir USB Baglantisi Uzerinden
Yansitiimasi

Ekran igeriklerini yansitmak igin bir bilgisayari ilk defa bagladiginizda yapmaniz gereken islem (asagida
aciklanmistir) bilgisayarinizda Windows ya da Mac OS olmasina gore degisir. Daha sonra, “Bilgisayar
ekrani igeriklerini bir USB baglantisi Gzerinden ilk defa yansitmak igin” kisminda (sayfa 45) belirtilen ve
tim igletim sistemleri icin ayni olan proseduru kullanin.

Bilgisayarinizin igletim sistemine bagl olarak asagidaki prosedurlerden birisini kullanin.
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Windows bilgisayar ekrani igeriklerini bir USB baglantisi
tizerinden ilk defa yansitmak icgin

1. [INPUT] tusuna basin. Bu iglem ile ekranda “Giris” iletisim kutusu goriintilenir.

2. “USB Ekran”ni segmek icin [¥] ve [A] tuslarini kullanin ve sonra [ENTER]
tusuna basin.

® Bu islem ile USB Ekrani bekleme ekrani yansitilir.

3. Bilgisayariniz calisirken, projektoriin USB-B baglanti noktasini bilgisayarinizin
USB baglanti noktasina baglamak igin ticari olarak satilan bir USB kablosu
kullanin.
® Bu projektdriin USB-B baglanti noktasinin konumu “Projektér Kablolarini Baglama” (sayfa 10)
altindaki gizimde “*1” ile g&sterilir.

® Bu islem ile projektor, bilgisayariniza sanal bir CD-ROM siiriictist olarak baglanir ve
bilgisayarinizin masaustiinde “USB_DISPLAY” suriicu simgesiyle gosterilir.

® CASIO USB Display otomatik olarak baslar ve bilgisayarinizda asagdidaki gibi bir pencere
gOruntulenir. Bilgisayar ekrani igeriklerinin projeksiyonu da ayni anda baglar.

T

% Not

® CASIO USB Display otomatik olarak baslatiimazsa, USB_DISPLAY siriiclsiine gitmek igin
Gezgin'i kullanin. Surtcuyu sag tiklatin ve goériinen mentde “Auto Play”i tiklatin.

® Bu noktada gerceklestirilebilen islem turleri hakkinda bilgi edinmek igin bkz. “Bir USB baglantisi
Gizerinden Projeksiyon sirasinda Desteklenen Islemler” (sayfa 44).

Windows i¢in Eklenti Siiriici Yazilimi

Windows'ta, CASIO USB Display'nin bazi islevlerinin kullanimi asagidaki tabloda gésterilen surtict
yazihminin yiuklenmesini gerektirir. Bu yazilmin nasil edinilecegine dair bilgi icin CASIO web sitesini
(http://www.casio-intl.com/support/) ziyaret edin.

Bu islevi kullanmak igin: Bu siiriicii yazilimini yiikleyin:

Ses gikis islevi VAC siricusl (ses seviyesi karistirici islevlerini
desteklemeyen Windows XP sirimi igin)

Genisletilmis ekran gikis islevi VDD surtcusit (Windows XP ve Windows Vista igin)
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Mac OS bilgisayar ekrani igeriklerini bir USB baglantisi
tizerinden ilk defa yansitmak icin

1.
2.

3.

[INPUT] tusuna basin. Bu iglem ile ekranda “Giris” iletisim kutusu goriintilenir.

“USB Ekran”’ni se¢gmek icin [V] ve [A] tuglarini kullanin ve sonra [ENTER]
tusuna basin.
® Bu islem ile USB Ekrani bekleme ekrani yansitilir.

Bilgisayariniz ¢aligirken, projektoriin USB-B baglanti noktasini bilgisayarinizin
USB baglanti noktasina baglamak igin ticari olarak satilan bir USB kablosu
kullanin.

® Bu projektdriin USB-B baglanti noktasinin konumu “Projektér Kablolarini Baglama” (sayfa 10)
altindaki gizimde “*1” ile g&sterilir.
® Bu islem ile bilgisayar ekraninizda “USB_DISPLAY” adli bir strticii gérandr.

Ac¢mak igin “USB_DISPLAY” siiriiciisii simgesine cift tiklayin.

Uygulamayi yiiklemek igin “MAC_USB_Display_V2.pkg” ogesine ¢ift tiklayin ve
ekranda goriinen talimatlari izleyin.

® Yikleme tamamlandiktan sonra bilgisayarinizi yeniden baglatmak isteyip istemediginizi soran
bir mesaj gérunir. Bilgisayarinizi yeniden baslatin. Yeniden baslatma tamamlandiktan sonra,
Dok panelinde CASIO USB Display simgesini gorursuniz.

Dok panelinde, CASIO USB Display simgesine tiklayin.

® Bu islem ile, bilgisayarinizda asagida gosterilen pencereyi géruntuleyen CASIO USB Display
baslatilir. Ayni anda, bilgisayar ekrani iceriklerinin projeksiyonu baslar.

<

® Bu noktada gergeklestirilebilen islem tlrleri hakkinda bilgi edinmek igin bkz. “Bir USB baglantisi
Uzerinden Projeksiyon sirasinda Desteklenen Islemler” (sayfa 44).

Mac OS igin Eklenti Surici Yazilimi

Mac OS’ta, CASIO USB Display’nin bazi kisimlarinin kullanimi agagidaki tabloda gdsterilen surlicu
yazihminin yiklenmesini gerektirir. Bu yazimin nasil edinilecegine dair bilgi igin CASIO web sitesini
(http://www.casio-intl.com/support/) ziyaret edin.

Bu iglevi kullanmak igin: Bu siiriicii yazilimini yiikleyin:
Ses cikis islevi Sound flower
Genisletilmis masaustu gikis islevi Syphon-virtual-screen
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Bir USB baglantisi iizerinden Projeksiyon sirasinda Desteklenen iglemler
Asagidaki tabloda aciklanan iglemler, projeksiyon sirasinda CASIO USB Display penceresinde

desteklenir.

Bu iglem igin:

Bu iglemi gerceklestirin:

Bilgisayar ekrani projeksiyonunu baslat (strdr)

(> ] dgesine tiklayin.

Bilgisayar ekrani projeksiyonunu dondur

|| 6gesine tiklayin.

Bilgisayar ekrani projeksiyonunu durdur ve USB ekrani
bekleme ekranini yansit

| m | 6gesine tiklayin.

Bir bilgisayardan ses gikigini baglat*1*3

[H| dgesine tiklayin. Gériinen meniide, “Ses Cikisi’ni
secin, bdylece yaninda bir onay isareti gérinar.

Bir bilgisayardan ses ¢ikisinI sessize al*1*3

[H| égesine tiklayin. Gériinen meniide, yanindaki onay
isaretini kaldirmak icin “Ses Cikisi”ni segin.

Bilgisayarin ana ekran gikigini projeksiyon ekranina
verme

[H| sgesine tiklayin. Gériinen meniide, “Projeksiyon
Ekranini Se¢” — “Ana Ekran”i segin.

Bilgisayarin genisletilmis ekranini projeksiyon ekranina
cikis olarak ver#2x3

[H| 6gesine tiklayin. Gériinen meniide, “Projeksiyon
Ekranini Se¢” = “Genisletilmis Ekran”i segin.

CASIO USB Display penceresini simge durumuna getir

|;| 6gesine tiklayin.

CASIO USB Display penceresinden ¢ik

(1) Iil dgesini tiklatin. Ya da |[E| 6gesine tiklayin ve
sonra goriinen menudde “Cikis"a tiklayin.
(2) Gorlinen onay iletisim kutusunda [OK] digmesine
tiklayin.
® Bu islem, bilgisayar ekrani projeksiyonunu
durdurur ve USB Ekrani bekleme ekranini yansitir.

CASIO USB Display suriimi bilgisini géruntile

[H| 6gesine tiklayin. Gériinen meniide, “Hakkinday
segin.

*1 Ses seviyesi mikser iglevlerini desteklemeyen Windows XP’de, bu iglevleri etkinlestirebilmek igin bir
surtict yiklenmelidir. Bkz. “Windows igin Eklenti Strlict Yazihmi” (sayfa 42).

*2 Bu islem Mac OS 10.6’da devre disi birakilmistir. Bu islevleri Windows XP ve Windows Vista'da
etkinlestirebilmek igin surtict yazihmi yuklenmelidir. Bkz. “Windows igin Eklenti Strtict Yazilimi”

(sayfa 42).

*3 Bu iglevleri Mac'ta etkinlestirebilmek igin strlcu yazilimi yiklenmelidir. Bkz. “Mac OS igin Eklenti

Sdrlcl Yazihmi” (sayfa 43).
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Bilgisayar ekrani igeriklerini bir USB baglantisi lizerinden ilk
defa yansitmak icin

1.
2.
3.

4.

% Not

Projektorii ve bilgisayarn agin ve baslatin.
[INPUT] tusuna basin. Bu islem ile ekranda “Girig” iletisim kutusu goériintilenir.

“USB Ekran”ni segmek igin [¥] ve [A] tuslarini kullanin ve sonra [ENTER]
tusuna basin.
® Bu islem ile USB Ekrani bekleme ekrani yansitilir.

Projektoriin USB-B baglanti noktasini bilgisayarinizin USB baglanti noktasina
baglamak igin bir USB kablosu kullanin.

® CASIO USB Display bilgisayarda otomatik olarak baglatilir ve bilgisayar ekrani igeriginin
projeksiyonu baglar.

® Yukaridaki islem CASIO USB Display’nin otomatik olarak baslatiimasina neden olmazsa,
isletim sistemine bagli olarak bilgisayarinizda asagidaki islemlerden birini yapin.
Windows:
USB_DISPLAY striicustne gitmek icin Gezgin'i kullanin. Suriciyul sag tiklatin ve gériinen
menude “Auto Play”i tiklatin.
Mac OS:
Dok panelinde, CASIO USB Display simgesine tiklayin.
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Grafik Hesap Makinesi Ekran Goruntlusunun
Yansitiimasi

Veri Projektoriinin USB kablosu kullanarak CASIO grafik hesap makinesi baglayabilir ve hesap
makinesi ekran gorintuilerini Veri Projektoriinde yansitabilirsiniz. Asagidaki CASIO grafik hesap
makinelerinin USB baglantisi desteklenmektedir.

® ClassPad Il (fx-CP400)

® ClassPad 330 PLUS

® fx-CG serisi

® fx-9860G serisi

® fx-9860Gl!| serisi

® x-9750Gl|

® GRAPH 95/85/85 SD/75/75+/35+

Grafik hesap makinesinin ekran gériintiisiinii yansitmak igin

1. Projektor acikken, grafik hesap makinesiyle verilen USB kablosunu projektoriin
USB-A baglanti noktasina ve grafik hesap makinesinin USB baglanti noktasina
baglayin.

2. Projektorde, [INPUT] tusuna basin. Bu iglem ile ekranda “Girig” iletigsim kutusu
gorintulenir.

3. “Gorintileyici”’yi segmek igin [¥] ve [A] tuslarini kullanin ve sonra [ENTER]
tusuna basin.

4. “CASIO USB Araci’ni secmek igin [¥] tusuna basin ve sonra [ENTER] tusuna
basin.

5. Grafik hesap makinesinde, projeksiyon igin gerekli islemi gergeklestirin.
® Bu islem hakkinda bilgiler igin, litfen hesap makinenizle verilen kullanim belgelerine bagvurun.

%@ Onemli!

® Hesap makinesi Veri Projektdrtine baglandiktan sonra dogru bigimde ¢alismiyorsa, hesap
makinesinden USB kablosunu ¢ikarmay!i ve tekrar takmayi deneyin. Sorun bu sekilde
giderilemiyorsa, USB kablosunu hem Veri Projektériinden hem de hesap makinesinden
cikarin. Veri Projektérunt kapatin ve ardindan tekrar agin ve hesap makinesini tekrar baglayin.
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Bu bolimde projektor islemlerini gergeklestirmek icin uzaktan kumandayi kullanma agiklanmaktadir.

Cikis Gériintiisii ve Ses islemleri

Manuel yastik diizeltmesini (KEYSTONE) kullanmak igin

Projektérde bir géruntu belirli bir agidan yansitildiginda
go6runtiinin bozulmasini dnleyen yastik dizeltme 6zelligi
bulunur.

Yastik dizeltmesini manuel ayarlamak igin [KEYSTONE +] ve
[KEYSTONE -] tuslarini kullanin. £ £

Bir goriintiiyii yakinlastirmak i¢in (D-ZOOM)

1. [D-ZOOM] tusuna basin.
® Yansitilan gérintinin merkezi bir kademe blyutulecektir.

2. Yansitilan goriintiiniin merkezini daha fazla yakinlastirmak igin, tekrar [D-ZOOM]
tusuna basin.
® [D-ZOOM] tusuna her basista yakinlastirir (yakinlastirma faktérini artirir). [D-ZOOM] tusu
basil tutuldugunda yakinlagtirma faktori surekli ilerler.

3. Bir gorinti yakinlastinlirken, goriintiiniin diger kisimlarini goriintiilemek
amaciyla goriintiiyii kaydirmak igin [A], [V], [«] ve [P] tuslarini kullanin.

4. Yakinlastirma igleminden ¢ikmak igin, [ESC] tusuna basin.

Ses seviyesini (VOLUME) ayarlamak igin

1. [VOLUME +] veya [VOLUME -] tusuna basin.
® Bu islem ile, “Ses seviyesi” ekrani yansitilan goriintu Gzerinde gorundr.

2. Ses seviyesini yiikseltmek i¢cin [VOLUME +] tusuna, ses seviyesini diisiirmek igin
[VOLUME -] tusuna basin.

3. Ayarn istediginiz sekilde yaptiktan sonra [ESC] tusuna basin.
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Sesi (VOLUME) kapatmak igin

1. “Ses seviyesi” ekranini gorintiilemek igin [VOLUME +] veya [VOLUME -] tusuna
basin.

2. [ENTER] tusuna basin.
® Hoparlérden gelen sesi kapatir.

3. Sesi tekrar acmak i¢cin [VOLUME +] veya [VOLUME -] tusuna basin.

Gortintiiyii anlik olarak kaldirip sesi kapatmak i¢in (BLANK)

1. [BLANK] tusuna basin.

® Bu islem ile, Kurulum Mentisu “Bos Ekran” ayarinda (sayfa 57) belirtilen bos ekran gorintiisu
gOsterilerek ekran bos hale getirilir ve ses kapatilir.

2. Normal goriintiiyii ve sesi eski haline getirmek igin [BLANK] tusuna (ya da [ESC]
tusuna) basin.

Bir gériintiiyii dondurmak igin (FREEZE)

Gegerli giris kaynagi gorintisini dondurmak icin [FREEZE] tusuna basin. Gergek zamanl giris
kaynagi goriintisiine geri dénmek igin, yeniden [FREEZE] tusuna basin veya [ESC] tusuna basin.

Bir goériintiiyii otomatik olarak ayarlamak i¢in (AUTO)

[AUTQ] tusuna basin.
® [AUTO] tusuna bastiginizda frekans ve faz, titremeyi ve diger yansitilan goérinti sorunlarini
azaltabilen giris sinyaline uygun olarak otomatik sekilde ayarlar.

® Bu islem, giris kaynadi Bilgisayar1 (RGB), Bilgisayar2 (RGB) oldugu siirece desteklenir.
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Yansitilan gériintiiniin en boy oranini degistirmek igin
(ASPECT)

Yansitilan gorlinty igin en boy orani ayarlari arasinda gegis yapmak igin [ASPECT] tusuna basin.
[ASPECT] tusuna basildiginda, asagida gosterildidi gibi gegerli giris kaynagina goére ayarlar arasinda
gegis yapilir.

Girls Kaynag: [ASPECT] tusuna basilmasi halinde su ayarlar arasinda gegis
yapilir:

Video, Komponent, HDMI (DTV) Normal = 16:9 - 4:3 > Harf Kutusu

RGB, HDMI (PC) Normal - Tam - 16:9 - 4:3 - Gergek

Her Bir Ayarin Aciklamasi

Normal: Girig sinyali en boy oranini koruyarak projektériin miimkiin olan maksimum boyutunu yansitir.

Tam:  Girig sinyalini blyuterek veya kigulterek projektérin miimkin olan maksimum boyutunu
yansitir.

16:9:  Bu ayar sinema perdesi, yliksek ¢6zunUrlukla TV, vb. ile ayni oran olan 16:9 degerinde bir en
boy orani belirler. Giris sinyali 4:3 degerinde bir goriintliye sikistiriimis 16:9 degerindeki bir
goriintl iken bu ayarin kullaniimasi, goérintiiniin normal 16:9 en boy oraninda
goruntilenmesine neden olur.

4:3: Girig sinyalinin en boy oranina bakilmaksizin, koruma igin goriinti her zaman 4:3 en boy
oranina yeniden boyutlandirilir.

Gergek: Girig sinyalini projektoriin projeksiyon ekraninin merkezinde gergek boyutunda yansitir (1 giris
kaynagi noktasi bir projektor cikis piksel noktasina esittir). Giris sinyali ¢ézUnurlugu
projektorin ¢ikis ¢ozunurlGgini asarsa, fazlaliklar kesilir.

Harf Kutusu: Bu, giris sinyalinin en boy oranini koruyarak goriintlyi yatay olarak 1280 noktaya yeniden

boyutlandirir ve géruintiiniin merkezinin 800 dikey noktasini yansitir.

o Not

® En boy orani ayarinin yansitiimis gériintiyi nasil etkiledigi hakkinda daha fazla bilgi igin, bkz.
bélim “En Boy Orani Ayari ve Projeksiyon Goérlntisi” (sayfa 77).

® Yansitma esnasinda SVGA'dan daha az ¢ézinurlide sahip bir RGB sinyali igin en boy orani
ayari olarak “Gergek” segilirse, goriintii SVGA olarak buyutulir ve yansitilir.

® En Boy Oranini, Kurulum Menusl “Ekran Ayarlari = En Boy Orani” ayarini (sayfa 57)
kullanarak da degistirebilirsiniz.

%@ Onemli!

® Ticari amagclar veya kamusal sunum i¢in [ASPECT] tusunu kullanarak bir gériintiiniin boyutunu
blyutmenin ya da ki¢lltmenin orijinal materyalin telif hakki sahibinin kanunlarla korunan telif
hakkini ihlal edebilecegine dikkat edin.
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Goriintii parlakhigini ayarlamak igin (FUNC)

1. [FUNC] tusuna basin. Goériinen mentide, “Parlaklik”1 se¢in ve sonra [ENTER]
tusuna basin.

2. Gériinen parlaklik ayari ekraninda, parlakligi ayarlamak igin [4] ve [P] tuslarini
kullanin.

3. Pencereyi gizlemek i¢cin [ESC] tuguna basin.

Renk modunu degistirmek i¢in (FUNC)

1. [FUNC] tusuna basin. Goriinen meniide, “Renk Modu’nu segin ve sonra [ENTER]
tusuna basin.

® Renk modu se¢gme penceresi goruntulenir. Segili renk modu, digmesi segili (dolu) olan
moddur.

2. Secgmek istediginiz renk moduna vurgulamayi tagimak icin [¥] ve [A] tuslarini
kullanin ve ardindan [ENTER] tusuna basin.
® \urgulanan renk modu adinin yanindaki digme segilecektir.
® Her bir renk modunun yaptigi gérev bilgileri igin “Gorinti Ayari 1 = Renk Modu”na bakin

(sayfa 56).
3 Pencereyi gizlemek igin [ESC] tusuna basin.

%@ Onemli!

® Renk modu asagidaki durumlarda segilemez.
» Eko Modu ayari (sayfa 51) igin “Kapat” secildiginde
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Eko Modu (ECO)

Asagidaki ¢ Eko Modu ayari, énceligin dusuk-gug, disuk-gurultu islemi veya projeksiyon parlakligina

verilip verilmemesini belirlemek igin kullanilabilir.

Acik (Oto.) : Projektor Gizerindeki parlaklik sensori gevredeki 15131 algilar ve projeksiyon parlaklidi
ve rengini otomatik olarak gereken sekilde ayarlar. Daha karanlik ortamlar igin
parlaklik seviyesi dlser; bu durum iglem ses seviyesini dusurur ve gug tasarrufu
sadlar.

Acik (Manuel) : Dusuk gug, sessiz islem ve projeksiyon parlakligi ihtiyaglarini desteklemek igin manuel
ayarlamaya olanak verir.

Kapat : Projeksiyon parlakligina temel 6ncelik verir.

%@ Onemli!

® Eko Modu ayari olarak “Agik (Oto.)” seciliyken, projektoriin en Ustlindeki parlaklik sensoriiniin
herhangi bir sey ile engellenmediginden emin olun.

® Bulundugu alan ve kurulum kosullari parlaklik sensériine etki eder, bu yiizden Eko Modu igin
“Acik (Oto.)” secildiginde islem bu faktorlere baglidir.

Eko Modunu se¢mek igin

1. [ECO] tusuna basin.
® Bu islem ile, projeksiyon ekraninda “Eko Modu” penceresi goriinur.

Eko Madu
O Aotk (Oto.) @ Agik (Manuel ) ) Kapat.
Eko Seviye )

[&]/[¥]:5eq [=]/[®]:Degistir [ESC]:Cikis

2. istediginiz ayar segmek igin [4] ve [P] tuslarini kullanin.
® Burada “Acik (Manuel)” segerseniz 3. adima gidin. Baska bir ayar segerseniz 4. adima atlayin.

3. “Eko Seviye”yi (diisiik glic, sessiz islem ve yansitma parlakligi arasindaki denge)
ayarlamak i¢in asagidaki adimlari izleyin.
@® Vurgulamayi Eko Seviyeye tasimak igin [¥] tusuna basin.
@ Eko Seviyeyi istediginiz ayara getirmek igin [] ve [P] tuslarini kullanin.
Daha az (& isaret, projeksiyon parlakligina yliksek 6ncelik verir. Sayisi daha fazla ise,
disuk-guc ve sessiz isleme yiksek dncelik verir.

4. Pencereyi gizlemek igin [ESC] tusuna basin.

% Not

® Eko Modu ayari igin “Kapat” secildiginde, parlaklik veya renge vurgu verilip veriimeyecegini de
belirtebilirsiniz. Ayrintilar igin bkz. “Goéruntu Ayart 1 — Eko Kapatma Modu” (sayfa 56).

%@ Onemili!

® Projektor 3D giris modunda iken Eko Modu seviyesi sabittir (“3D Giris Modu”, sayfa 15). Bu
nedenle Eko Modu ayari degistirilemez.
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Sunum Zamanlayicr’yr Kullanma (TIMER)

Sunum zamanlayici 6n ayar zaman degerinden geri sayim gdsterir. Bunu, sunumunuz sirasinda gegen
slreyi tutmak ve bir sunumu 6n ayarlanan bir siireyle sinirlamak igin kullanabilirsiniz. Sunum
zamanlayiclyi yansitilan goruntiide gorintilenecek sekilde yapilandirabilirsiniz.

Zamanlayiciyi goriintiilemek igin

Zamanlayici yansitilan gorintiude goruntilenmediginde [TIMER] tusuna bir kez basin.
Zamanlayici islevi menusunde “Surekli Gosterim” ayart igin “Kapat” secildiyse zamanlayici bes saniye
kadar gérunir ve sonra otomatik olarak kaybolur.

Zamanlayici iglevi meniistinii gériintiilemek icin

Zamanlayici yansitilan gorintide gorintilenmediginde [TIMER] tusuna iki defa basin. Zamanlayici
goéruntilenirse, [TIMER] tusuna bir kez basin.

—
Zananlayict fglevi
Zananlayiciy Baslat

Zamarlayic Sifirla

Konum -« Sag Alt >
Sirekli Gosterim OAgk @ Kapat
Baslatma Zamam “« 5 dak »

[A]/[¥]:Se [ENTER]:0K [ESC]:Gikis

Bu menliyli zamanlayiciyi baslatmak, duraklatmak, surdiirmek, sifirlamak ve gesitli zamanlayici
ayarlarini yapilandirmak igin kullanin.
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Zamanlayici ayarlarini yapilandirmak igin
1. Zamanlayici iglevi meniisinii goriintiilemek i¢in [TIMER] tusunu kullanin.
2. “Konum?”, “Siirekli Gésterim” ya da “Baslatma Zamani” ayarini segmek igin [V¥]

ve [A] tuslarini kullanin ve sonra ayarlari agagidaki tabloda agiklanan sekilde
degistirin.

Bu iglem igin: Bu iglemi gerceklestirin:

Zamanlayiciyi yansitilan “Konum’u segin ve sonra asagidaki ayarlardan birini segmek icin [«] ve [»]

goruntiide yeniden tuslarini kullanin: “Sag Alt”, “Sag Ust”, “Sol Ust” ve “Sol Alt” (Baslangig

konumlandirin varsayllani: Sag Alt).

Zamanlayicinin strekli “Surekli Gosterim”i segin ve sonra “Agik” veya “Kapat’i se¢mek igin [«] ve [P]

gosterimini etkinlestirin veya | tuslarini kullanin (Baslangic varsayilani: Kapat).

devre disi birakin Agik: Zamanlayici gorintilendidinde, siz farkh bir iletisim kutusu
gorintlleyinceye veya [ESC] tusuna basincaya kadar goriintilenmeye
devam eder.

Kapat: Zamanlayici gériintilendikten yaklasik bes saniye sonra otomatik
olarak kaybolur.

Zamanlayici geri sayim “Baslatma Zamani’ni segin ve sonra istediginiz geri sayim baglatma zamanini
baslatma zamanini belirtin belirtmek igin [«] ve [p] tuslarini kullanin.

Bes ila 60 dakika arasinda, bes dakikalik adimlarla bir baglatma zamani
ayarlayabilirsiniz (Baslangig varsayilani: 20 dakika).

3. Ayarlarinizi kaydetmek ve zamanlayici islevi meniisiinii kapatmak igin, [ESC]
tusuna basin.

® Zamanlayiciyi ayarlarini degistirdikten hemen sonra baslatmak icin, zamanlayici iglevi
menusiinde “Zamanlayiciyi Baslat’i se¢mek igin [¥] ve [A] tuslarini kullanin ve sonra
yukaridaki adimda [ESC] tusuna basmadan 6nce [ENTER] tusuna basin.

Bir geri sayim zamanlayicisi islemini baglatmak icgin
1. Zamanlayici iglevi meniisinii gorintiilemek igin [TIMER] tusunu kullanin.

2. “Zamanlayiciyi Baglat”1 segin ve sonra [ENTER] tusuna basin.

® Bu, zamanlayici islevi menusiini kapatir ve zamanlayici geri sayimini baslatir.

® Geri sayim 00:00’a eristiginde, 60 dakikalik bir ileri sayim islemi baslatilir (-00:01°den
—60:00a). ileri sayim islemi sirasinda zamanlayicinin sayilari kirmizi gériintiilenir (sunumun
suresinin doldugunu gdstermek igin).
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Zamanlayici geri sayimini duraklatmak igin
1. Zamanlayici iglevi meniisinii goriintiilemek i¢in [TIMER] tusunu kullanin.

2. “Zamanlayiciyi1 Duraklat”1 se¢in ve sonra [ENTER] tusuna basin.

Duraklatilan bir zamanlayici geri sayimini siirdiirmek igin
1. Zamanlayici iglevi menisunii gorintiilemek i¢in [TIMER] tugunu kullanin.

2. “Zamanlayiciyi Yeniden Baslat”1 segin ve sonra [ENTER] tusuna basin.

Zamanlayiciy1 baglatma zamanina sifirlamak igin
1. Zamanlayici iglevi meniisinii goriintiilemek igin [TIMER] tusunu kullanin.

2. “Zamanlayici Sifirla”1 segin ve sonra [ENTER] tusuna basin.
® Bu islem ile, zaman “Baslatma Zaman” ayarina sifirlanir.
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Kurulum Menusunu Kullanma (MENU)

[MENU] tusuna basildiginda, projeksiyon ekraninda asagi gosterilen Kurulum Menusu gosterilir. Bu
menuyd yansitilan gérinttndn parlakhgini, karsithgini ve diger ayarlarini ayarlamak ve projektér
ayarlarini degistirmek icin kullanabilirsiniz.

Menii Ogeleri

(Ana Menii)

Vurgulama

— 45—
B Gortrta Avan | Parlakik 0 - ——+
[ Gortnta Avan 2 Karsitlk 0- + R
Ses Seviyest Ayart Rerk Mod | g Mend Ogesi
Ekran Ayarlar, Rerk Dengesi Normal  Degistir [ENTER] (Alt menti)
3 it Avarlan, Weni Varsayilan Ayarlarin Gert Yifle OK [ENTER]

Segenck Ayarlan |
Segenck Ayarlar 2

Kilavuz [A]/[¥]/[ENTER]:Seq [MENU]:Cikig
*—l

B3 Miltinedya Ayarlart

A3 Ayarlart

I8 Calisna Bilgilert

Vars. Ayarlart Gert Yikle

Kilavuzda gegerli olarak segili (vurgulanan) menu 6gesi icin gerceklestirilebilen tus islemleri gosterilir.

Temel Kurulum Meniisii islemleri

Bu iglem igin:

Bu iglemi gerceklestirin:

Kurulum Mentstiini Goster
Kurulum Menisuinden Cik

[MENU] tugsuna basin. Kurulum Menusunden ¢ikmak icin [MENU] tusuna basildiginda,
gOsterilirken yapilandirdiginiz ayarlar kaydedilir.

Meni 6desi se¢

Segmek istediginiz menl 6gesini igeren menlyl [A] ve [ V] tuslarini kullanarak
vurgulayin ve ardindan [ENTER] tusuna basin. Ardindan, segmek istediginiz menu
o6gdesini vurgulamak icin [A] ve [¥] tuslarini kullanin.

MenU 6gesi ayarini
yapilandir

® Bir meni 6gesinin sajda segenekleri veya ayar degerleri varsa ayari degistirmek
icin [4] ve [»] tuslarini kullanin.

® Sagda “Degistir [ENTER]” veya “OK [ENTER]” bulunan men( 6gesinde, ayari
yapilandirmak Uzere iletisim kutusunu géstermek icin [ENTER] tusuna basin.
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Kurulum Menusu Ayarlari

® Meni 6gesi adindan sonra gelen bir ya da daha fazla harf (RCV gibi), yalnizca bir ya da daha fazla
belli giris kaynadi segcildiginde kullanilabilen bir 6geyi gésterir. Bu harfler menu 6gesinin kullanilabilir
oldugu giris kaynagini/kaynaklarini gosterir.
R: RGB girisi, C: Komponent girisi, V: S-Video girisi veya Video girisi, H: HDMI (PC) girisi,
D: HDMI (DTV) girisi, F: Dosya Gérlntuleyici, T: CASIO USB Araci, N: Ag, U: USB Ekran

® Arkasindan higbir harf gelmeyen bir menu 6gesi, giris kaynagina bakilmaksizin kullanilabilir.

® Baslangi¢ varsayilan ayar yildiz isaretiyle (*) gosterilir.

Bu menii 6gesini kullan:

Bu iglem igin:

Goruntl Ayar 1 —
Parlaklik

Yansitilan gériinta parlakhgini ayarlayin.

Gorlntu Ayari 1 —>
Karsitlik

Yansitilan goriintl karsithgini ayarlayin.

Gorantu Ayari 1 —>
Netlik (V)

Yansitilan goriintudeki ana hatlarin keskinligini ayarlamak icin bu alt mentyi kullanin.
Kuguk bir deger gérintinin daha yumusak, buyik bir deger goruntinin daha keskin
olmasini saglar.

Gorintl Ayar 1 —
Doygunluk (V)

Yansitilan goriintiiniin renk doygunlugunu ayarlamak icin bu alt menuyi kullanin.
Buyuk bir deger géruintiideki renk doygunlugunu artirir.

Gorantu Ayari 1 —>
Ton (V)

Yansitilan goriintiniin tonunu ayarlamak igin bu alt mentyd kullanin.
Kuglk bir deger tim gorintiiniin daha kirmizimsi, biiyik bir deger daha mavimsi
olmasini saglar. Bu ayar sadece sinyal NTSC veya NTSC4.43 oldugunda desteklenir.

Gorantu Ayari 1 —>
Renk Modu

Asagidaki yansitilan goriintl rengi modlarindan birini segin: “Standart*”, “Grafik”,
“Tiyatro”, “Karatahta”, “Dogal”.

Goruntl Ayar 1 —
Renk Dengesi

Asagidaki 6nceden ayarlanmis renk dengelerinden birini segin: “Sicak”, “Normal*”,
“Soguk”.
Ayrica kirmizi, yesil ve maviyi ayri olarak ayarlamak icin de kullanilabilir.

Gorantu Ayari 1 —>
Eko Kapatma Modu

“Segenek Ayarlari 1 = Eko Modu” ayari icin “Kapat” segildiginde, géruntu kalite ayari
icin ya “Parlak” (parlaklik 6nceligi) ya da “Normal*”i (renk tonu énceligi) belirtin.

Goruntl Ayar 1 —
Men Varsayilan Ayarlarini
Geri Yiikle

Gegerli olarak yansitilan gorlinti kaynagi igin “Gorlinti Ayari 1” ana menUsindeki
6gelerin timind baslangi¢ varsayilanlarina dondurdir.

Goruntl Ayar 2 =
Dikey Konum (RCV)

Gorintl Ayar 2 =
Yatay Konum (RCV)

Girig kaynagi goruntiisiiniin dikey ve yatay konumlarini hedef ekrana gére ayarlayin.

Gorantu Ayari 2 —>
Frekans (R)

RGB giris kaynagi olarak segili iken yansitilan goriintiide dikey seritler belirmesi
frekans ayarinin dogru olmadigi anlamina gelir. Bu durumun meydana gelmesi
halinde, frekansi manuel olarak ayarlamak icin bu ayari kullanin. Herhangi bir
nedenden dolayl manuel frekans ayarlariniz bilgisayardan gelen goriintu girdisinin
projeksiyonda yok olmasina neden oluyorsa, goériintiiniin ortaya ¢ikmasini
saglayacak otomatik ayar islemini gergeklestirmek igin [AUTO] tusuna basin.

Goruntl Ayar 2 =
Faz (R)

Projektor fazi ve RGB giris sinyali fazi eslesmeyeceginden, gorinti titrediginde RGB
giris sinyali fazini ayarlayin.
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Bu menii 6gesini kullan:

Bu iglem igin:

Goruntl Ayar 2 —>
Fazla Tarama (CVD)

Bir giris video sinyali igin asiri tarama miktarini %0 ila %5 araliginda ayarlayin*.
Projeksiyon ekraninda gdsterilen kenarlik alani boyutu ayarlanan degere baghdir.
Daha kiguk deger asagida gosterildigi gibi daha genis kenarlik alanina neden olur.

%5'te gorintlileme araligi

- = -%0’da goriintiileme aralgi

Gorantu Ayari 2 =
Meni Varsayilan Ayarlarini
Geri Yukle (RCVD)

Gegerli olarak yansitilan goruntu kaynagi icin “Goriintli Ayari 2” ana menusundeki
ogelerin timuni baslangi¢ varsayilanlarina dondurir.

Ses Seviyesi Ayari =
Ses seviyesi

Daha fazla bilgi igin, bkz. “Ses seviyesini (VOLUME) ayarlamak icin” (sayfa 47).

Ses Seviyesi Ayarl —>
Meni Varsayilan Ayarlarini
Geri Yiikle

Gegerli olarak yansitilan gorlinti kaynagi igin Ses Seviyesi ayarini baslangic
varsaylilanina dénddriin.

Ekran Ayarlari =
Yastik Diizeltmesi

Yansitilan gériintiiniin dikey yastik diizeltmesini yapmak igin bu alt meniya kullanin.

Ekran Ayarlari —
En Boy Orani (RCVHD)

Yansitilan gériintu igin bir en boy orani ayari segin.
Daha fazla bilgi igin, bkz. “Yansitilan gériintiiniin en boy oranini degistirmek icin
(ASPECT)” (sayfa 49).

Ekran Ayarlari =
Projeksiyon Modu

Projeksiyonun ekranin énlinden veya ekranin arkasindan olacagini belirtin.

On*: Ekranin éniinden yansitmak igin bu segenegi segin.

Arka: Ekranin arkasindan yansitmak icin bu segenegi segin. Bu ayar 6nden yansitilan
goruntlyl yatay olarak dondurir.

Ekran Ayarlari =
Tavana Montaj

Projekt6ri bir tavana asili olacak sekilde kurun.
Acik: Projektor bir tavana asildiginda segin. Projektoriin tabani yukariya dogru
oldugundan, yansitilan gériintd hem yatay hem de dikey olarak gevrilir.
Kapat*: Projektor bir masanin Ustiinde kullanildiginda segin. Bu durumda,
projektdriin en Ustl yukari baktigi kabul edilerek gérunti yansitilir.

Ekran Ayarlari =
Acilig Ekrani

Projektdriin guict her agildiginda bir baslangi¢ ekraninin yansitiimasinin gerekip

gerekmeyecegini belirtin ve baslangi¢ ekrani olarak kullanilacak goriintliyl segin.

Logo: Projektdrde bulunan bir logoyu ya da kullanici logosunu (sayfa 75) baslangic
ekrani olarak gosterir.

Higbiri*: Baslangig ekrani projeksiyonunu devre disi birakir.

Ekran Ayarlari =
Sinyal Yok Ekrani

Projektdre girilen hicbir giris sinyali olmadigi her durumda projeksiyon géruntiist
olarak agagidakilerden birini segin: “Mavi”* (mavi ekran), “Siyah” (siyah ekran),
“Logo” (yerlesik projektdr logosu veya kullanici logosu, sayfa 75).

Ekran Ayarlari =
Bos Ekran

[BLANK] tusuna her basildiginda projeksiyon goriintlisu olarak asagidakilerden birini
secin: “Mavi”* (mavi ekran), “Siyah” (siyah ekran), “Logo” (yerlesik projektdr logosu
veya kullanici logosu, sayfa 75).

Ekran Ayarlari —
Dijital Ekran Gegisi

Bkz. “Dijital Ekran Gegisi” (sayfa 61).

Ekran Ayarlari =
Menu Varsayilan Ayarlarini
Geri Yikle

Gegerli olarak yansitilan goriintii kaynagi igin “Ekran Ayarlari” ana menusiindeki
6gelerin timund baslangi¢ varsayilanlarina déndurdr.
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Bu menii 6gesini kullan:

Bu iglem igin:

Girig Ayarlari =
BILGISAYAR1 Terminali/
BILGISAYAR2 Terminali
(RC)

COMPUTER IN 1/COMPUTER IN 2 terminali giris sinyalini tanimlamak igin
kullanilacak yontemi belirtin.
Otomatik*: Projektor, COMPUTER IN 1/COMPUTER IN 2 terminali giris sinyalini
otomatik olarak tanimlar.
RGB: COMPUTER IN 1/COMPUTER IN 2 terminali giris sinyalini her zaman bir RGB
sinyali olarak varsayar.
Komponent: COMPUTER IN 1/COMPUTER IN 2 terminali giris sinyalini her zaman
bir komponent video sinyali olarak varsayar.

Girig Ayarlari =
Video Sinyali (V)
Girig Ayarlari =
S-Video Sinyali (V)

Projektore giren video sinyalini tanimlamak igin kullanilacak yontemi belirleyin
(VIDEO terminali veya S-VIDEO terminali giris sinyali).
Otomatik*: Projektor, video giris sinyalini otomatik olarak tanimlar.
NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM:
Her zaman video giris sinyalinin belirtilen video sinyali tiri oldugunu varsayar.

Girig Ayarlari =
Sinyal Adi Géstergesi

Giris sinyalini degistirmek igin [INPUT] tusuna basildiginda, yeni segcilen giris sinyali
tiriniin gosterilip (Agik*) gosterilmeyecegini (Kapat) belirtin.

Girig Ayarlari =
Menu Varsayilan Ayarlarini
Geri Yikle

Gegerli olarak yansitilan goriintii kaynagi igin “Giris Ayarlar” ana menusiindeki
6gelerin timund baslangi¢ varsayilanlarina déndurdr.

Secenek Ayarlari 1 =
Otomatik Ayar (R)

Projektoriin RGB girisi sinyal tirtini (¢6zUnurlik, frekans) algilamasinin ve
projeksiyon gorlntlsinin buna gore ayarlanmasinin gerekip gerekmedigini belirtin.
Acik*: Otomatik Ayar etkin.

Kapat: Otomatik Ayar devre disi.

Secenek Ayarlari 1 —
Eko Modu

Bkz. “Eko Modu (ECO)” (sayfa 51).

Secenek Ayarlari 1 =
Otomatik Kapanma

Projektorl otomatik olarak kapatmak igin Otomatik Kapanma'dan 6nce izin verilen

projektor calisma suresini ve giris sinyali hareketsizlik stresini belirtin. Otomatik Glig

Kapatma istediginizde devre digi birakilabilir.

5 dak, 10 dak*, 15 dak, 20 dak, 30 dak: Otomatik Kapanma tetiklenene kadar gegen
sure.

Kapat: Otomatik Glg¢ Kapatma 6zelligini devre disi birakir.

Secenek Ayarlari 1 =
Parola

Bkz. “Parola Koruma” (sayfa 62).

Secenek Ayarlari 1 =
Dogrudan Gii¢ Agma

Projektoriin AC gli¢ kablosu bir elektrik prizine takilir takilmaz projektorii otomatik
acmay etkinlestirin (Agik) ve devre disi birakin (Kapat*).

Secenek Ayarlari 1 =
Dil

Ekran dilini belirtin.

ingilizce, Fransizca, Almanca, Italyanca, ispanyolca, isvegge, Portekizce, Flemenkge,
Norvegce, Lehge, Fince, Cekce, Turkce, Rusga, Litvanyaca, Vietnamca, Tay Dili,
Malayca, Endonezyaca, Arapga, Cince (Basitlestirilmis), Cince (Geleneksel), Korece,
Japonca

%‘9 Onemli!

® Bazi meniiler ve mesajlar burada segilen dilden bagimsiz olarak ingilizce
gOsterilebilir.

Segenek Ayarlari 1 =
Meni Varsayilan Ayarlarini
Geri Yikle

Gegerli olarak yansitilan goriintii kaynagi igin “Segenek Ayarlari 1” ana menusindeki
ogelerin timuni baslangi¢ varsayilanlarina dondurir.

Secenek Ayarlari 2 —>
Tak ve Calistir

Projektoriin USB-A baglanti noktasina desteklenen harici bir USB aygiti
baglandiginda projektor giris kaynaginin (Tak ve Galistir: Agik*) ayarina otomatik
olarak degistiriimesinin gerekip gerekmeyecegini belirtin.

% Not

® Bu 6genin ayarina bakilmaksizin, projektér 3D giris modundayken tak ve
calistir devre disi birakilir. Bilgi igin, bkz. “3D Giris Modu”, sayfa 15.
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Bu menii 6gesini kullan:

Bu iglem igin:

Secenek Ayarlari 2 —>
Ses Cikisl

Giris kaynaklarindan ses girisinin hoparlore gikarilacagini (Hoparlér*) veya harici bir
hedefe gikarilacagini (Hat)*1 belirtmek igin bu alt mendyd kullanin.

® Dosya Gorlntileyici (Film oynatma sesi)

® Ag (Video akigi projeksiyon film sesi)

® USB Ekran

® HDMI

*1 Hat belirtildiginde, projektér AUDIO OUT terminalinden ¢ikis verecektir.

Segenek Ayarlari 2 =
Yiksek Rakim

Projektori kullandiginiz yerin irtifasina gore yuksek irtifa fan hizi ayarini agin veya

kapatin.

Agcik: Projektéri havanin hafif oldugu yiiksek rakimlarda (deniz seviyesinin 1.500 ila
3.000 metre lzerinde) kullanirken bu ayari segin. Bu ayar sogutma verimini
artirir.

Kapat*: Bu ayari normal rakimlarda (1.500 metreye kadar) segin.

%@ Onemli!

® Projektori deniz seviyesinden 3.000 metreden fazla yiiksekliklerde
kullanmayin.

Segenek Ayarlari 2 =
Kumanda Kilitli

Projektdr Unitesi tus islemlerini devre digi birakin.
Daha fazla bilgi igin, bkz. “Kontrol Paneli Kilitli” (sayfa 65).

Secenek Ayarlari 2 —>
Bekleme RGB/Ses

Projektor beklemedeyken COMPUTER IN 1 terminalinden MONITOR OUT
terminaline video sinyali ¢ikisi ve AUDIO IN 1 ve MIC terminalinden AUDIO OUT
terminaline ses sinyali ¢ikis! icin projektdri yapilandirmak igin bu alt mentyi kullanin
(glic saglanirken projektor kapali).

Cikis: Projektor beklemedeyken video ve ses sinyalleri ¢ikisi igin bu ayari segin.

C. Yok*: Projektor beklemedeyken video ve ses sinyalleri gikisi igin bu ayari segin.

% Not

® Bu ayar icin “Cikis” segildiginde, projektdrin gegerli “Secenek Ayarlar 2 —>
Ses Cikisl” ayarina bakilmaksizin bekleme boyunca ses AUDIO OUT
terminalinden ¢ikar.

® COMPUTER IN 2 terminalinden ve AUDIO IN 2 terminalinden giris sinyalleri
projektor bekleme modundayken MONITOR OUT terminalinden ve AUDIO
OUT terminalinden ¢ikamaz.

Secenek Ayarlari 2 =
isitme engelliler igin alt yazi
V)

Altyazi iceren video sinyali yansitilirken altyazilarin gésterilip gésteriimeyecegini
belirlemek igin bu alt mentyu kullanin.

Kapat*: Isitme engelliler igin alt yazilar gériintiilenmez.

CC1, CC2, CC3, CC4: isitme engelliler igin alt yazi gegerli ayarlarini belirtir (CC1,

CC2, CC3 ve CC4).
% Not

® Yastik diizeltmesi gosterilen altyazi metnini etkilemez.

Segenek Ayarlari 2 =
Zamanlayici islevi

Zamanlayici islevi menisuni goérantileyin. Ayrintilar igin, bkz. “Sunum Zamanlayicr'yi
Kullanma (TIMERY)” (sayfa 52).

Secenek Ayarlari 2 —>
Mikrofon Giris Seviyesi

MIC terminalinden gelen ses giris seviyesini 0* (sessiz) ila 3 (maksimum) araligi
icinde ayarlar.

Secenek Ayarlari 2 =
Menu Varsayilan Ayarlarini
Geri Yikle

Gegerli olarak yansitilan goriintli kaynagdi icin “Segenek Ayarlari 2” ana menisundeki
6gelerin timund baslangi¢ varsayilanlarina déndurdr.

Multimedya Ayarlari —
Otomatik Kullan

Otomatik kullan islevinin kullanilip (Etkin*) ya da kullaniimayacagini (Devre Disi)
belirtin. Ayrintilar igin, bkz. “Otomatik Kullan” (sayfa 32).

Multimedya Ayarlari =
islevler (F)

Uzaktan kumandanin [FUNC] tusuna basildiginda gériinenle ayni meniiyii (islev
Men(su) goéruntileyin.
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Bu menii 6gesini kullan:

Bu iglem igin:

Multimedya Ayarlari —
Dahili Depolama Islevi
(RCVHD)

Projektériin dahili bellegine bir bilgisayardan erisin. Ayrintilar igin, bkz. “Dosyalari bir
bilgisayardan projektoriin dahili bellegine kopyalamak icin” (sayfa 18).

Ag Ayarlari Projektoriin kablosuz LAN baglanti ayarina ve ag ayar 6delerine erisin. Ayrintilar igin,
bkz. ayri “Ag islev Kilavuzu”.

Calisma Bilgileri Asagidaki projektor bilgileri gériintlleyin.

(RCVHDFT) Girig Sinyali, Sinyal Adi, CézlinUrlik, Yatay Frekans, Dikey Frekans, Sistemi Tara,

Istk Zamani, Strim (projektor ROM sirim)

Vars. Ayarlari Geri
Yikle —>
Birim Calisma Zamani

Bu Unitenin toplam galisma suresini géruntiler.
Bu siire sifirlanamaz.

Vars. Ayarlari Geri
Yikle =
Vars. Ayarlari Geri Yikle

Asagidakiler digindaki tim Kurulum MenUsu 6gesi ayarlarini sifirlayin.
Secenek Ayarlari 1 — Dil, Segenek Ayarlari 1 = Gli¢ Agma Parolasi,
Calisma Bilgileri = Isik Zamani, Galisma Bilgileri = Sirim,

Vars. Ayarlari Geri Yikle — Birim Calisma Zamani
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Dijital Ekran Gegisi

En boy oranini korurken yansitilan gértintiniin boyutunu azaltmak ve projektoru fiziksel olarak hareket
ettirmeden projeksiyon gérintusini dikey veya yatay olarak kaydirmak icin bu bdlimdeki prosedurleri
kullanabilirsiniz.

Dijital Ekran Kaydirma ile projeksiyon gériintiisii boyutunu
ayarlamak igin

1. Kurulum meniisiinii goriintiilemek i¢in [MENU] tusuna basin.

2. “Ekran Ayarlan”ni segmek igin [¥] tusunu kullanin ve ardindan [ENTER] tusuna
basin.

3. “Dijital Ekran Gegisi”’y1 se¢gmek i¢in [¥] tusunu kullanin ve ardindan [ENTER]
tusuna basin.

4. “Dijital Ekran Gegisini Yeniden Konumlandir’nin segili oldugunu onayladiktan
sonra [ENTER] tusuna basin.
® Bu, “Dijital Ekran Gegisi” iletisim kutusunu gorunttler.

5. Projeksiyon goriintiisiiniin boyutunu ayarlamak igin [D-ZOOM -] ve [D-ZOOM +]
tuslarini kullanin.
® Yakinlastirma faktorini %84 ila %100 aralidi iginde degistirebilirsiniz.
® %100'den daha az yakinlastirma faktoru belirlenirse, projeksiyon gériintusiini yeniden
konumlandirmak igin asagidaki adim 6 ve 7'yi de uygulayabilirsiniz. %100 belirlenirse, bu
prosedirdeki adim 8'e atlayin.

6. Projeksiyon goriintiisiinii dikey olarak kaydirmak igin [¥] ve [A] tuslarini
kullanin.

7. Projeksiyon goriintiisiinii yatay olarak kaydirmak igin [«] ve [P>] tuslarini
kullanin.

8. Gériintii istediginiz gibi olduktan sonra, “Dijital Ekran Gegisi” iletisim kutusunu
kapatmak igin [ESC] tusuna basin.

9. Kurulum meniisiinden ¢ikmak igin [MENU] diigmesine basin.

Projeksiyon goériintiisii boyutunu ve konumunu baslangig
varsaylilan ayarlarina geri déndiirmek igin

1. “Dijital Ekran Kaydirma ile projeksiyon goriintiisii boyutunu ayarlamak igin”
altinda bulunan adim 1 ila 3'ii uygulayin.

2. “Varsayilan Dijital Ekran Gegisini Geri Yiikle”yi segmek i¢in [¥] tusunu kullanin
ve ardindan [ENTER] tusuna basin.

3. “Evet”i secmek icin [A] tusuna basin ve sonra [ENTER] tusuna basin.
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Parola Koruma

Asagida aciklanan iglemler projektdrde parola korumali olabilir. Bir kerede projektére yalnizca bir

parola atayabilirsiniz ve ayni parola iglemler igin de kullanilir.

® Projektor agilis korumasi
Projektor acgildiginda, parola girigi isteyen bir iletisim kutusu gorintilenecek sekilde yapilandirilabilir.
Bu durumda, dogru sifre girisi yapilmadan projektérde daha fazla islem mimkun olmaz. Bu,
projektorin yetkisiz kullanimini énler.

® Projektor dahili depolamasinin kullanimi
Kurulum Menistinden projektériin dahili depolama iglevine (sayfa 18) erisme girisimi bir parola giris
iletisim kutusunun gériinmesine yol acar. Bu 6zellik, projektéruin dahili bellegindeki dosyalari
beklenmedik ya da yetkisiz olarak silinmeye ya da degistiriimeye karsi korur.

Yukaridaki islemler igin parola korumasini tek tek agmak veya kapatmak igin “Gi¢ Agma Parolas!” ve
“Dahili Depolama Parolasi” ayarlarini kullanin.

Parola Ozelliginin Kullaniimasi

Parola 6zelligini kullandiginizda asagidaki énlemleri dikkate alin.

® Parola 6zelligi projektori yetkisiz kullanimina karsi korur. Bu korumanin hirsizlik énleyici bir tedbir
olmadigina dikkat edin.

® Parola 6zelligini actiktan sonra projektori ilk defa kullandiginizda baslangi¢ fabrika varsayilan
parolasini girmeniz gerekecektir. Parola 6zelligini agtiktan sonra en kisa zamanda baslangi¢ fabrika
varsaylilan parolasini yeni bir parolayla degistirin.

® Parola islemlerinin her zaman uzaktan kumanda kullanilarak gergeklestirildigini dikkate alarak,
uzaktan kumandayi kaybetmemeye veya ulagamayacaginiz yerlere koymamaya 6zen gdsterin.

® Ayrica uzaktan kumanda pillerinin bitmesi durumunda parolayi giremeyeceginize de dikkat edin.
Uzaktan kumanda pillerini zayiflamaya basladiktan sonra en kisa zamanda degistirin.

Parolanizi unutursaniz...

Parolanizi unutursaniz, parolanizi yeniletmek icin asagidaki iki 6geyi CASIO bayinize gétlirmeniz
gerekecektir. Parola yeniletme isleminin lcrete tabi oldugunu unutmayin.

1. Kisisel kimlik (ehliyetinizin orijinali veya kopyasi, igyeri kimligi vb.)

2. Projektor unitesi

Yukarida listelenen iki 6geyi getirmediginiz takdirde CASIO bayinizin projektériiniiziin parolasini
yenileyemeyecegini unutmayin.

Ayrica, projektdriin garanti belgesini guvenli bir yerde saklayin.

%@ Onemli!

® Yukarida agiklanan proseduru kullanarak parolanizi yenilettiginizde, Isik Zamani diginda
projektériiniiziin tim ayarlari baglangig fabrika varsayilan haline geri gelecektir.

Parolanizin yazili bir kaydini saklayin!

Parolasini unutmaniz halinde projektéru kullanamazsiniz. Parolanin kaydini gerektiginde bakabilmek
icin yazili olarak veya farkli sekillerde saklamaniz tavsiye edilir.
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Parolayi degistirmek igin

1.
2.

3.

Kurulum meniisiinii goriintillemek igcin [MENU] tusuna basin.

“Secenek Ayarlari 1”’ni segmek i¢in [¥] tusunu kullanin ve sonra [ENTER] tusuna
basin.

“Parola” 6zelligini segmek i¢in [¥] tusunu kullanin ve ardindan [ENTER] tusuna
basin.
® Gegerli parolanizi girmeniz igin bir iletisim kutusu gorintiilenecektir.

Lutfen parola girin.

[ESC]:Geri don

Gegerli parolayi girin.

® Projektoriinliziin parolasi tam olarak harflerden olusan bir “kelime” degil de uzaktan kumanda
tus girdilerinden meydana gelir.

® Projektor hala fabrika varsayilan parolasi tarafindan korunuyorsa, parola girmek igin asagida
gOsterilen tus islemi gergeklestirin.

[A][V] [ [>][A][V][«] [P]

Gegerli parolayi girdikten sonra [ENTER] tusuna basin.
® Bu islem ile Parola ekrani gérintilenir.

“Parola Degistir” 6zelligini segmek igin [¥] tusunu kullanin ve ardindan [ENTER]
tusuna basin.
® Yeni parolanizi girmeniz igin bir iletisim kutusu géruntilenecektir.

En fazla sekiz tus sirasi uzunlugunda bir parola girin.

® Asagidaki tuslardan herhangi birini parola anahtari siranizda kullanabilirsiniz.
[INPUT], [MENU], [BLANK], [FREEZE], [ECO], [VOLUME +], [VOLUME -], [D-ZOOM +],
[D-ZOOM -], [KEYSTONE +], [KEYSTONE -], [A], [ V], [4], [P], [TIMER], [AUTO], [ASPECT],
[FUNC]

Yeni parolayi girdikten sonra [ENTER] tusuna basin.
® Ayni parolayi tekrar girmeniz igin bir iletisim kutusu goéruntulenecektir.

Adim 7°de girdiginiz ayni parola tus sirasini tekrar girin ve ardindan [ENTER]

tusuna basin.

® “Yeni parolaniz kaydedildi.” mesaji parolanin degistirildigini gdsterir. [ESC] tusuna basin.

® Bu asamada girdiginiz parola adim 7’de girdiginiz paroladan farkliysa, “Girdiginiz parola yanlis.”
mesaji goriintilenir. Adim 7’ye dénmek igin [ESC] tusuna basin.
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Gli¢c agma parolasi ayarini degistirmek icin

1. “Parolayi degistirmek i¢in” kismindaki (sayfa 63) adim 1 ila 5’i yerine getirin ve
Parola ekranini goriintuleyin.

2. “Gii¢ Agma Parolasi” segildigini onayladiktan sonra, “A¢ik” veya “Kapat” ayarini
sec¢mek igin [4] ve [P] tuslarini kullanin.

® Ayari “Kapat” iken “Acik” yapma, “Gug¢ agildiginda parola sorulsun mu?” iletisim kutusunun
goriinmesine neden olur. Glig agma parolasini agmak istediginizi onaylamak igin [ENTER]
tusuna basin veya ayarlari degistirmeden iletisim kutusundan ¢ikmak igin [ESC] tusuna basin.

3. islemi tamamladiktan sonra kurulum meniisiinden gikmak igin [MENU] tusuna
basin.

Projektoriin dahili depolama iglevi parolasini degistirmek igin

1. “Parolayi degistirmek i¢cin” kismindaki (sayfa 63) adim 1 ila 5’i yerine getirin ve
Parola ekranini goriintuleyin.

2. “Dahili Depolama Parolasi”’ni segmek igin [¥] tusuna basin.

3. “Acik” veya “Kapat” segenegini segmek igin [4] ve [P] tuslarini kullanin.
® Ayari “Kapat” iken “Acik” yapma, “Bir dahili depolama islemi yapildiginda parola sorulsun mu?”
iletisim kutusunun gértinmesine neden olur. Dahili depolama parolasi korumasini agmak
istediginizi onaylamak i¢in [ENTER] tusuna basin veya ayarlari degistirmeden iletisim
kutusundan gikmak igin [ESC] tusuna basin.

4. islemi tamamladiktan sonra kurulum meniisiinden gikmak igin [MENU] tusuna
basin.
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Kontrol Paneli Kilitli
Kontrol paneli kilidi, projektériin [(D] (Giig) tusu harig tiim tuslarini devre disi birakir (kilitler). Bu,

projektérl uzaktan kumandadan galisacak sekilde sinirlar, bdylece yanlhislikla calismasi dnlenir.
Kontrol panelini kilitlemek igin
1. Kurulum meniisiinii goriintiilemek i¢in [MENU] tusuna basin.

2. “Secenek Ayarlar 2”yi segmek igin [¥] tusunu kullanin ve sonra [ENTER] tusuna
basin.

3. “Kumanda Kilitli” secgenegini se¢gmek icin [¥] tusunu kullanin.
4. “Acik” segenegini segmek igin [4] tusunu kullanin.

5. Onay iletisim kutusu goriindiigiinde [ENTER] tusuna basin.
® Bu, projektoriin [(D] (Glig) tusu harig tim tuslarini devre disi birakir (kilitler).

6. islemi tamamladiktan sonra kurulum meniisiinden gikmak igin [MENU] tusuna
basin.

% Not

® Kontrol paneli kilitlense bile projektérin [ESC] tusuna basarak yansitma ekraninda gériinen bir
uyarli mesajini (sayfa 68) temizleyebilirsiniz.

Kontrol panelinin kilidini agmak icin
Asagidaki igslemlerden birimi gergeklestirin.
® “Kumanda Kilit Acik.” mesaji gérinene kadar projektérde [¥] tusunu basih tutun.

® Kontrol paneli kilidini agmak igin uzaktan kumandayi kullanmak igin, yukaridaki “Kontrol panelini
kilittemek igin” altindaki prosediirii gergeklestirin. 4. adimda, “Kapat” segmek igin uzaktan
kumandanin [P] tusuna basin ve sonra [MENU] tusuna basin.
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Projektori bu bélimde agiklandidi sekilde dizenli araliklarla temizlemeyi aliskanlik haline getirin.
Projektorl temizlemeden 6nce, elektrik prizinden gektidinizden ve tam olarak sogudugundan emin
olun.

Projektorun Diginin Temizlenmesi

Projektorin disini su ve hafif bir nétr deterjan ile olusturan zayif eriyik icinde nemlendirilmis yumusak
bir bezle silin. Silmeden 6nce bez lizerindeki tum fazla suyu siktiginizdan emin olun.
Temizlik esnasinda benzin, alkol, tiner veya bagka bir ugucu madde kullanmayin.

Mercegin Temizlenmesi

Mercekleri gozliik veya kamera mercegi icin kullanilan ticari olarak bulunabilir bir mercek bezi veya
optik mercek beziyle dikkatli bigcimde silin. Lensleri temizlerken asiri glic uygulamayin ve merceklere
zarar vermekten kaginin.

Havalandirma Deliklerini Temizleme

Girig havalandirma deliklerinin gevresinde toz ve kir birikebilir. Bu nedenle, biriken toz ve kiri periyodik
olarak temizlemek igin asagida gdsterildigi gibi elektrik supurgesi kullanmaniz gerekir.

Onemli!

® Projektorin giris havalandirma deliklerinin gevresinde toz biriktikten sonra devamli olarak
kullanimi i¢ bilesenlerin asiri Isinmasina ve arizalara neden olabilir.

® Bazi galistirma kosullari da projektorin cikis havalandirma delikleri gevresinde kir ve toz
birikmesine neden olabilir. Bu durumda, havalandirma deliklerini temizlemek igin yukarida
acliklananla ayni prosedura kullanin.
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e ————————
Gostergeler

Gostergeler projektoriin o anki galisma durumu hakkinda bilgi sahibi olmanizi saglar. Asadida galisma
normal oldugunda gdstergelerin nasil géruntilendigi gosterilmistir.

Gfis:.terg"evlfr su sekilde Bunun anlami:
goriindiigiinde:
SPT?AVh\l/gg LIGHT temp | AC glic kabI?sunu el'ektri.l.( prizine yeni taktiniz. Projektéri agmaya
calismadan 6nce projektdr bekleme moduna gegene kadar (bkz.
= = = asagiya) bekleyin.
Kirmizi Kehribar Kehribar
= O @] Bekleme durumu: AC gli¢ kablosu takil ve projektér bekleme
Kirmizi modunda.
o = = Projektor agildiktan sonra isiniyor.
Yesil Kehribar Kehribar
= O @] Projektor agik ve kullanim igin bekliyor.
Yesil Eko Modu ayari (sayfa 51) igin “Kapat” segilir.
= = @] Projektor agik ve kullanim igin bekliyor.
Yesil Yesil Projektorin Eko Modu (sayfa 51) ayari igin “Agik (Oto.)” veya “Agik
(Manuel)” segilmis.
o O @] Projektor dahili kapatma islemlerini gergeklestiriyor.
Kirmizi
= : Yaniyor © : Yanip Séniiyor O : Sénmis

Projeksiyon ekraninda bir uyari mesaji goriintiilendiginde veya POWER/STANDBY, LIGHT ve TEMP
gostergeleri yukarida belirtilenlerin disindaki bir dizende yandiginda veya yanip séndigiinde,
projektorde bir hata meydana gelmis demektir. Ayrintilar, igin bkz. “Hata Gostergeleri ve Uyari
Mesaijlar” (asagida).
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Hata Gostergeleri ve Uyari Mesajlan

Uyari mesajlari ve gdstergeleri projektorde bir hata meydana geldiginde sorunun ne oldugunu bilmenizi

saglar.

® Bir hata meydana geldiginde, AC gli¢ kablosunu elektrik prizinden gekmeden 6nce fanlar durana
kadar bekleyin. Fan calisir durumdayken AC gug¢ kablosunu elektrik prizinden gekerseniz, AC gl¢
kablosunu prize geri takarken hata meydana gelebilir.

® Uyari mesajini silmek igin [ESC] tusuna basin.

Gosterge/Hata Mesaiji

Aciklama ve Gerekli Eylem

Ses iglevi dogru sekilde
calismayabilir.

POWER : Kesintisiz yesil Projektdrin i¢ sicakligi gok yuksek. Asagidaki adimlari gergeklestirin.
LIGHT _ @ Projektoriin giris havalandirma deliklerinde ve ¢ikis havalandirma
deliklerinde herhangi bir tikaniklik olup olmadigini kontrol edin ve
TEMP - projektoriin gevresinde yeterli bosluk bulundugundan emin olun. Bkz.
Mesaj . ig sicaklik ok yiiksek. “Kurulum Tedbirleri” (sayfa 9).
Projektér hava ® Giris havalandirma deliklerinin ve/veya ¢ikis havalandirma deliklerinin
deliklerinde tikaniklik olup gevresinde toz birikmigse projektori kapatip tozu temizleyin. Bkz.
olmadigini kontrol edin. “Projektériin Temizlenmesi” (sayfa 66).
POWER : Kesintisiz yesil » I¢ kisimdaki agiri 1sinmadan dolay gii¢ otomatik olarak kapandi.
Kirmizi sabit Asagidaki adimlari gergeklestirin.
LIGHT _ ® Projektdriin giris havalandirma deliklerinde ve ¢ikis havalandirma
deliklerinde herhangi bir tikaniklik olup olmadigini kontrol edin ve
TEMP - projektdriin gevresinde yeterli bosluk bulundugundan emin olun. Bkz.
Mesaj . g sicaklik gok yiiksek. “Kurulum Tedbirleri” (sayfa 9).
Projektér kapanacaktir. @ Giris havalandirma deliklerinin ve/veya ¢ikis havalandirma deliklerinin
gevresinde toz birikmigse tozu temizleyin. Bkz. “Projektorin
Temizlenmesi” (sayfa 66).
Projektorlin hava deliklerinde herhangi bir sorun yoksa, POWER/
STANDBY gobstergesinin kirmizi yandigini (yanip sénmeden) dogrulayin
ve ardindan gicl tekrar geri agin. Giicl yeniden agtiginizda ayni hata
tekrar meydana gelirse, saticiniza ya da size en yakin Yetkili CASIO
Servis Merkezine basvurun.
POWER : Kirmizi sabit Fan problemi nedeniyle glic otomatik olarak kapandi. POWER/STANDBY
. . gostergesinin kirmizi yandigini (yanip sénmeden) ve ardindan fanin
LIGHT - Kirmizi sabit durdugunu dogrulayin. POWER/STANDBY géstergesini kontrol ettikten
TEMP : Kirmizi sabit sonra, gii¢ kablosunu projektérden gekin ve projektériin tim
Mesaj - Fanda bir sorun var. géftergelerinin 'st'm!?w?sini pekleyin. Ardindan gti¢ kablosunu yeniden
Projektdr kapanacaktir. baglayin ve projektdri geri agin.
Gucu yeniden agtiginizda ayni hata tekrar meydana gelirse, saticiniza ya
da size en yakin Yetkili CASIO Servis Merkezine basvurun.
POWER : Kirmizi sabit Sistem problemi nedeniyle gli¢ otomatik olarak kapandi. POWER/
LIGHT _ STANDBY gobstergesinin kirmizi yandigini (yanip sénmeden)
dogruladiktan sonra, gli¢ kablosunu projektérden ¢ekin ve projektoriin tim
TEMP : Kirmizi sabit gostergelerinin sénmesini bekleyin. Ardindan gii¢ kablosunu yeniden
Mesaj - Bir sistem sorunu ba"g';l?yln Ye projektvérij tekrar agin. .
meydana geldi. Projektor Gucy yeniden aghgmgda ayni hata ltekrar meydana gelirse, saticiniza ya
kapanacaktir. da size en yakin Yetkili CASIO Servis Merkezine basvurun.
POWER : Kesintisiz yesil Bazi islevlerde sorunlara neden olabilecek bir sistem sorunu meydana
LIGHT _ geldi. Projektori kapatin, glic kablosunu projektdrden ¢ekin ve projektorin
tim gostergelerinin sénmesini bekleyin. Ardindan gli¢ kablosunu yeniden
TEMP - baglayin ve projektéri tekrar agin.
Mesaj - Sistemde bir sorun var. Glcu yeniden agtiginizda ayni hata tekrar meydana gelirse, saticiniza ya

da size en yakin Yetkili CASIO Servis Merkezine basvurun.
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Gosterge/Hata Mesaji Aciklama ve Gerekli Eylem
POWER : Kesintisiz yesil USB baglanti noktasi veya LAN terminaliyle ilgili bir sorun nedeniyle USB
LIGHT . baglantisi veya LAN baglantisi sonlandirildi. Projektorii kapatin ve sonra
yeniden agin.
TEMP S Giicii yeniden agtiginizda ayni hata tekrar meydana gelirse, saticiniza ya
Mesaj . USB baglanti noktasi veya da size en yakin Yetkili CASIO Servis Merkezine basvurun.
LAN terminalinde sorunlar
olustu.
POWER : Kirmizi sabit Projektér muhtemelen harici dijital glrilti veya diger bazi nedenlerin yol
LIGHT . actig1 bazi sorunlardan dolayi otomatik olarak kapatildi. POWER/
STANDBY gdstergesinin kirmizi yandigini (yanip sdnmeden) dogrulayin.
TEMP : Kirmizi sabit POWER/STANDBY géstergesini kontrol ettikten sonra, gii¢ kablosunu
Mesaj C_ projektdrden gekin ve projektoriin tim gostergelerinin sénmesini bekleyin.
Ardindan gug¢ kablosunu yeniden baglayin ve projektori geri acin.
Glcu yeniden agtiginizda ayni hata tekrar meydana gelirse, saticiniza ya
da size en yakin Yetkili CASIO Servis Merkezine bagvurun.
POWER : Kirmizi sabit Projektor 151k kaynagi Unitesi kapali oldugundan veya agilmadigi igin
LIGHT - Yanip sénen kirmizi otoma“tik olarak kaPandL POWI%R/STANDBY g(’istenl'_gesinin kirmizi ‘
(0,5 saniye araliklr) yand|g|n| Syanlp sor?meden) dogrulad|kt§n S(.)nlra, glic kablosunu ¢ekin.
Kisa bir siire bekleyin ve ardindan elektrik prizine tekrar takin ve
TEMP : Yanip sénen kirmizi projektdrl yeniden agin.
(0,5 saniye aralikli) Guct yeniden agtiginizda ayni hata tekrar meydana gelirse, saticiniza ya
Mesaj - da size en yakin Yetkili CASIO Servis Merkezine bagvurun.
POWER : Kirmizi sabit Projektor bellek hatasi nedeniyle glic otomatik olarak kapandi. POWER/
. STANDBY géstergesinin kirmizi yandigini (yanip sénmeden) dogrulayin.
LIGHT ' ;::I?ggr:g;gra kirmizi POWER/STANDBY gdstergesini kontrol ettikten sonra, gli¢ kablosunu
projektdrden gekin ve projektdriin tim gdstergelerinin sonmesini bekleyin.
TEMP : Yanip s6nen kirmizi Ardindan gii¢ kablosunu yeniden baglayin ve projektoru geri agin.
(2 saniye aralikli) Giicii yeniden agtiginizda ayni hata tekrar meydana gelirse, saticiniza ya
Mesaj . da size en yakin Yetkili CASIO Servis Merkezine basvurun.
POWER : Kirmizi sabit Istk kaynagi Unitesi kapagi agik oldugu igin glic otomatik olarak kapandi.
LIGHT - Asagidaki adimlari gergeklestirin.
@® POWER/STANDBY gostergesinin kirmizi yandigini (yanip sbnmeden)
TEMP : Yanip .36”9” kehribar dogruladiktan sonra, gli¢ kablosunu projektérden gekin.
(1 saniye aralikli) @ Isik kaynag iinitesinin kapaginin kapali olup olmadigini kontrol edin.
Mesaj D= ® Gl¢ kablosunu geri takin ve projektoru tekrar agin.
Gulcu yeniden agtiginizda ayni hata tekrar meydana gelirse, saticiniza ya
da size en yakin Yetkili CASIO Servis Merkezine basvurun.
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Projektor Sorunlarini Giderme

Projektorde bir sorunla karsilastiginizda asagidaki 6geleri kontrol edin.

Sorun

Neden ve Onerilen Eylem

Glg acilmiyor.

® POWER/STANDBY gostergesi yanmiyorsa, AC gu¢ kablosu dogru bigimde
baglanmamistir. AC gli¢ kablosunu dogru bicimde baglayin.

® TEMP veya LIGHT gdstergesi yanip séniiyor ve yaniyorsa, birkac tipi hata
meydana gelmis demektir. Bkz. “Hata Gostergeleri ve Uyari Mesajlar” (sayfa 68).

Yansitilan bir goriinti yok
veya yansitilan goruntu
normal degil.

® Projektdre bagl bilgisayar veya video cihazi agilmamis veya video sinyali vermiyor.
Bagl bilgisayarin veya video cihazinin acildiindan emin olun ve video sinyali elde
etmek igin gerekli iglemleri gergeklestirin.

® Projektorde dogru cikis kaynagdi segili degil. Projektérde, bagh cihaza karsilik gelen
dogru giris kaynagini segin.

® Video cihazinin komponent ¢ikis terminalini projektérin COMPUTER IN (1 veya 2)
terminaline baglamadiginizda gérintiiler dogru bigimde gériintiilenemez. VIDEO
veya S-VIDEO terminaline baglanin.

Gorilntl rengi veya ekran
¢ok anormal.

Kurulum meniisiinde “Girig Ayarlari - BILGISAYAR1 Terminali (veya BILGISAYAR2
Terminali)” ayari igin yanhs segenek (“Komponent” veya “RGB”) secilmis olabilir.
Projektérin COMPUTER IN (1 veya 2) terminali bilgisayarin RGB ¢ikis terminaline
bagli iken “Komponent” segenegi segili ise veya COMPUTER IN (1 veya 2) terminali
bir video cihazinin komponent video gikisina bagli iken “RGB” segenegi segildiginde,
goriintli dogru bigimde yansitilamaz. “Girig Ayarlari - BILGISAYAR1 Terminali (veya
BILGISAYAR2 Terminali)” ayari igin kurulum meniisiinde, “Otomatik” égesini segin.
Bkz. sayfa 58.

Mesaijlari veya menuleri
yanlis dilde goriintilendigi
icin anlamiyorum.

Istediginiz dili segmek igin asagidaki islemi gergeklestirin. Bkz. sayfa 58.

1. Kurulum menisiini goriintilemek icin [MENU] tusuna basin.

2. Girig sinyali HDMI ise, dort defa [¥] tusuna ve ardindan [ENTER] tusuna basin.
Giris sinyali HDMI degilse, bes defa [¥] tusuna ve ardindan [ENTER] tusuna basin.

3. Dil segim menisuna goruntulemek icin [A] digmesine iki kez basin ve ardindan
[ENTER] tusuna basin.

4. Secmek istediginiz dili [¥] ve [A] tuslarini kullanarak vurgulayin ve ardindan
[ENTER] tusuna basin.

5. Kurulum menistinden ¢ikmak igin [MENU] diigmesine basin.

Ses yok.

® Projektoriin ses seviyesi ayari gok dislk veya sessiz olabilir. Uzaktan kumanda
Uzerindeki [VOLUME] tusuna basin ve ses seviyesini ayarlamak igin [d] ve [P]
tuslarini kullanin. Bkz. sayfa 47.

® Projektdre bagh cihazin ses seviyesi ayari ¢ok diisiik olabilir veya diger cihaz ses
vermiyor. Bagli cihazin ses seviyesini ayarlayin.

® Bagl cihazin ses ¢ikisi projektoriin AUDIO IN terminaline dogru sekilde bagh
olmayabilir. Baglantiyi kontrol edin. Bkz. “Projektor Kablolarini Baglama” (sayfa 10).

® Giris kaynadi HDMI, Dosya Géruntlleyici, Ag veya USB Ekran ise kurulum
menusiinde “Segenek Ayarlari 2 > Ses Cikisl” ayari igin “Hat” segilebilir. “Ses
Cikigi” ayarini “Hoparldr” olarak degistirin. Bkz. sayfa 59.

Tuhaf renk

Giris sinyali projektor ayarlari ile eslesmiyor. Asagidakiler yapmayi deneyin.

— Gorintu parlakligini ayarlamak igin [BRIGHT] tusunu kullanin.

— Renk modunu degistirmek igin [COLOR MODE] tusunu kullanin.

— Kurulum menisiinde projeksiyon goriintiisiiniin renk dengesini ayarlamak igin
“Gorilintd Ayari 1 = Renk Dengesi” ayarini kullanin.

Metin bulanik.

® Goriuntu odak digi olabilir. Gériintli odaklamasini ayarlayin.

® Gegerli frekans ve/veya faz ayari giris sinyaliyle eslesmiyor. (Yalnizca giris sinyali
bir RGB sinyali oldugunda gegerlidir.) Otomatik ayar islemi gergeklestirmek igin
[AUTO] tusuna basin.

® Kurulum menisiinde, “Goérintu Ayari 2 - Frekans” ve “Gérunti Ayari 2 - Faz”
ayarlarini yapin. (Yalnizca giris sinyali bir RGB sinyali oldugunda gegerlidir.) Bkz.
sayfa 56.
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Sorun

Neden ve Onerilen Eylem

“Lutfen parola girin.” mesaji
gorintllenir ve islem
yapilamaz.

Kurulum menusiindeki “Segenek Ayarlari 1 = Glig Agma Parolasi” ayari agik, bu
nedenle projektdr parola korumali. Dogru parolay!i girin ve ardindan [ENTER] tusuna
basin. Bkz. sayfa 62.

Uzaktan kumanda
calismiyor.

® Uzaktan kumanda pilleri bitmis. Pilleri degistirin.
® Uzaktan kumanda projektérden gok uzak olabilir. islemleri gergeklestirirken uzaktan
kumandanin projektdrden en fazla bes metre uzakta oldugundan emin olun.

TEMP veya LIGHT
g0stergesi yanip sénlyor
veya yaniyor.

Bir hata olustu. Bkz. “Hata Gostergeleri ve Uyari Mesajlari” (sayfa 68).

Isik kaynagi Unitesi
yanmiyor.

Isik kaynag Unitesinin kullanim émri sona erdi veya ariza yapti. Degistiriimesi igin asil
saticiniza veya CASIO yetkili servis merkezine bagvurun.

Glg aninda kapaniyor ve
projektor yeniden
baslatihyor.

Projektdr diizenli olarak bir otomatik kontrol igslemi gerceklestirir. Nadir olarak otomatik
kontroliin sonucu projektériin otomatik olarak yeniden baslatiimasiyla sonuglanir. Bu,
normal olarak bir arizayi gdstermez, bu yiizden projektdri kullanmaya devam
edebilirsiniz.

Ancak, art arda yeniden baslatmalar olursa ariza gostergesi olabilir. Bu durumda, asil
saticiniza veya CASIO yetkili servis merkezine basvurun.

%@ Onemili!

® Asagidaki adimlari gergeklestirmeyi deneyin. Projektori normal galisma durumuna
getirebilecek imkanlar vardir.
1. AC gl¢ kablosunu gekin ve en az 10 dakika bekleyin.
2. Glg kablosunu geri takin ve projektori tekrar agin.

® Yukaridaki adimlari gerceklestirmenize ragmen projektér normal olarak galismiyorsa,
projektori saticiniza veya CASIO yetkili servis merkezine goétirin.
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Bir Komponent Video Cikisina Baglanma

Bu bélimde projektor ile bir video cihazi arasinda bir komponent video baglantisinin nasil

olusturulacagi aciklanmistir.

® 3 terminalleri bir takim halinde gelen komponent video ¢ikis terminalleri: Y-Cb-Cr veya Y-Pb-Pr. Fig
renklerinin komponent video kablosu Uzerindeki terminal renkleriyle eslesmesinden emin olun

(Yesil: Y; Mavi: Cb/Pb; Kirmizi: Cr/Pr).

® Yalnizca analog komponent terminale baglantinin desteklendigine dikkat edin.

Dijital ¢cikis terminaline bagdlanti desteklenmemektedir.

i
1
1
1
Projektor I

AUDIO IN 1 terminali é AUDIO IN 2 terminali

(é =\

= ® 000[H

%@K@ =)
o w

COMPUTER IN 2 terminali

COMPUTER IN 1 terminali

Mini stereo priz <> Pinli priz tipi ses kablosu
(piyasada mevcuttur)

Kirmizi

Beyaz N
[

Ses cikis terminallerinel Video cihazi

[ )1

S — =

Komponent video gikis
terminallerine

—

Komponent video kablosu (piyasada mevcuttur)
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Kompozit Video Cikigi veya S-Video Cikigina
Baglama

é S-video kablosu (piyasada mevcuttur) %
S-VIDEO terminaline

S-video ¢ikis
terminaline
Fwﬁ Video cihazi

Projektor

[ —F—

= 58 000 | S— N = |
RTTUEN = | L A

Sari: VIDEO terminaline —\

@ Q 2>— Kirmizi: AUDIO IN R terminaline %_g
Beyaz: AUDIO IN L o

terminaline

Video/ses ¢ikis terminaline

Pinli priz tipi video/ses kablosu
(piyasada mevcuttur)

% Not

® Yansitilan goriintiiniin, projektériin S-VIDEO veya VIDEO terminali yoluyla giris yaptirimasina
bakilmaksizin projektoér, projektérin AUDIO IN L/R terminallerinden giris yapilan sesi disari
verir.
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MONITOR OUT Terminalini Kullanma

Projektorin MONITOR OUT terminali COMPUTER IN 1 terminalinden veya COMPUTER IN 2
terminalinden girilen video sinyalini oldudu gibi ¢ikarir. Bu, yansitilan gérintlyl bagka bir ekrana ayni

anda gtkarmay1 mimkdin kilar.

% Not

® Projektor kapatildiginda MONITOR OUT terminalinden gelen sinyal ¢ikisi, agagidaki tabloda
gOsterildigi gibi secilen giris kaynagina baghdir.

BUlaii= R e e Bu tt?rml.nalden. gelen video girig sinyali MONITOR OUT
terminaline verilir:

Bilgisayar1 COMPUTERIN 1

Bilgisayar2 COMPUTERIN 2

Video, S-Video, HDMI, Dosya Video giris sinyali, en son segilen giris kaynagina (COMPUTER

Goruntuleyici, CASIO USB Araci, Ag, IN 1 terminali ya da COMPUTER IN 2 terminali) gére

USB Ekran Bilgisayar1 veya Bilgisayar2’den verilir.*

* Ornegin, girig kaynagi Bilgisayar1’den S-Video'ya gegirilse bile, MONITOR OUT terminali
video giris sinyalini COMPUTER IN 1'den vermeye devam eder.

® Projektor bekleme modunda olsa bile AUDIO IN 1 terminalinden giris sinyali AUDIO OUT
terminaline verilirken projektér COMPUTER IN 1 terminalinden giris sinyali MONITOR OUT
terminaline verilecek sekilde yapilandirilabilir. Ayrintilar igin, bkz. “Segenek Ayarlari 2 —
Bekleme RGB/Ses” (sayfa 59).
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Donanim Yazilimini Guincelleme ve bir Kullanici
Logosunu Aktarma

Bir USB kablosuyla projektoriin LOGO baglanti noktasina (ROM giincelleme USB baglanti noktasi)
bagh bir bilgisayardan projektorin donanim yazilimi (projektor flas ROM’da yazilim) glincellenebilir ve
kullanici logosu gérintuleri projektore aktarilabilir.

Projektériin LOGO baglanti noktasini bir bilgisayarin USB
baglanti noktasina baglamak icgin

Projektoriin LOGO baglanti noktasini bilgisayarin USB baglanti noktasina baglamak icin ayrica satilan
bir USB kablosu kullanin.

LOGO baglanti noktasi

Bir ucunda projektoérin LOGO baglanti noktasina baglanti icin bir ucunda bir micro USB fisi ve diger
ucunda bilgisayarin USB baglanti noktasiyla uyumlu bir sekle sahip bir fis olan bir USB kablosu
kullanin.

% Not

® Donanim yaziliminin nasil glincellenecegi ve bir kullanici logosunun projektére nasil
aktarilacagi hakkinda bilgi icin CASIO web sitesinde mevcut olan “User Logo Transfer Guide”
ve “Projector Firmware Update Guide’na bakin.

Projektoru Tavandan Asma

Projektor tavandan asilabilir. Bunu yaparken, projektoriin st tarafi asagiya gevrilmeli ve tavana
sabitlenmelidir.
Tam ayrintilar icin, projektéru satin aldiginiz saticiyla irtibata gegin.

%@ Onemli!

® Projektoru tavandan asarken, projektdrin yangin detektorleri, yangin alarmlari ve diger yangin
koruma aygitlarindan en az bir metre uzakta oldugundan emin olun. Projektdriin yangin
koruma aygitina gok yakin yerlestiriimesi, projektérden ¢ikan sicak hava nedeniyle aygitin
yanlig calismasi riski ortaya ¢ikar. Ayrica, projektoru flioresan isiklar veya kuvvetli isik
kaynaklarina yakin yerlestirmekten sakinin. Parlak i1sik uzaktan kumandanin galisma
mesafesini kisaltabilir, hatta uzaktan kumanda etmeyi imkansiz hale getirebilir. Projektoriin
yerini segerken, uzaktan kumandanin dizgun galistigini test ettiginizden emin olun.

® Tavana asili bir projektérden yansitilirken, yansitilan gérintinun dikey ve yatay yoni normal
yapilandirmanin tersine gevrilir. Bunu diizeltmek igin, projektor kurulumunu degistirmeniz
gerekir. Ayrintilar igin, “Kurulum Menist Ayarlar” kismindaki “Ekran Ayarlari = Tavana
Montaj” (sayfa 57).
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Projeksiyon Mesafesi ve Ekran Boyutu

Projektor ayarlanirken asagidaki projeksiyon mesafesi degerleri referanstir.
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Projeksiyon Boyutu

Projeksiyon Mesafesi

Projektor Altindan Ekran Altina

Ekran Diyagonal (Projektoriin 6niine olan mesafe): Yiikseklik:
Boyutu (cm) L (cm) h (cm)
50 127 6 24
60 152 13 27
80 203 27 32
100 254 40 38
110 279 47 40

76




En Boy Orani Ayari ve Projeksiyon Goruntusu

Asagida goérintilerin giris sinyali tipine ve projektérin en boy oranina gére nasil yansitildigi

gOsterilmistir.

Giris kaynagi: RGB ya da HDMI (PC)

XGA (1024 x 768)

2@

2@

2@

4 N '.Y V.
01 :0:
< 4 KO

WXGA (1280 x 800)

[

SXGA (1280 x 1024)

(@

Girig Sinyali Normal Tam 4:3 Gergek
. ) r D . ~OJ p—
ORI IOIWe] @ | e
SVGA (800 x 600)
. ) r D Yy ~OJ Y ~O)
O @ NN O |
(

Giris kaynagi: Vide

0, komponent veya HDMI (DTV)

Girig Sinyali

Normal

16:9

Harf Kutusu

[ ]

4:3 En Boy Orani
Goruntl

:0;

7~
No
9

i

15

(]
AR

Sikistirilan Gorlintu
- i N A
Harf Kutusu
Gorintlsi
( : %i jg %i }% %i jg
N A N 4 N N 4
16:9 En Boy Orani
Gorintu
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Desteklenen Sinyaller

%@ Onemli!

® Sinyal asagidaki tabloda listelense bile, goriintileri dogru bigimde goriintiileyebileceginiz
garanti edilmez.

RGB Sinyali
Sinyal Adi CGoziiniirliik Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz)

VESA 640 x 480/60 640 x 480 31,5 60
640 x 480/72 640 x 480 37,9 73
640 x 480/75 640 x 480 37,5 75
640 x 480/85 640 x 480 43,3 85
800 x 600/56 800 x 600 35,2 56
800 x 600/60 800 x 600 37,9 60
800 x 600/72 800 x 600 48,1 72
800 x 600/75 800 x 600 46,9 75
800 x 600/85 800 x 600 53,7 85
1024 x 768/60 1024 x 768 48,4 60
1024 x 768/70 1024 x 768 56,5 70
1024 x 768/75 1024 x 768 60,0 75
1024 x 768/85 1024 x 768 68,7 85
1152 x 864/75 1152 x 864 67,5 75
1280 x 768/60 1280 x 768 47,8 60
1280 x 800/60 1280 x 800 49,7 60
1280 x 960/60 1280 x 960 60,0 60
1280 x 1024/60 1280 x 1024 64,0 60
1280 x 1024/75 1280 x 1024 80,0 75
1280 x 1024/85 1280 x 1024 91,1 85
1366 x 768/60 1366 x 768 47,7 60
1400 x 1050/60 1400 x 1050 65,3 60
1440 x 900/60 1440 x 900 55,9 60
1600 x 1200/60 1600 x 1200 75,0 60
1680 x 1050/60 1680 x 1050 65,3 60
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Komponent Sinyali

Sinyal Adi Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz)

HDTV 1080p/50 56,3 50
1080p/60 67,5 60
720p/50 37,5 50
720p/60 45,0 60
1080i/50 28,1 50
1080i/60 33,7 60

SDTV 576p/50 31,3 50
576i/50 16,6 50
480p/60 31,5 60
480i/60 15,7 60

Video Sinyali

Sinyal Adi Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz)

NTSC 15,7 60

NTSC4.43 15,7 60

PAL 15,6 50

PAL-M 15,7 60

PAL-N 15,6 50

PAL60 15,7 60

SECAM 15,6 50

HDMI Sinyali

Sinyal Adi Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz)

640 x 480/60 31,5 60

800 x 600/60 37,9 60

1024 x 768/60 48,4 60

1280 x 768/60 47,8 60

1280 x 800/60 49,7 60

1280 x 960/60 60 60

1280 x 1024/60 64 60

1400 x 1050/60 65,3 60

SDTV (480p) 31,5 60

SDTV (576p) 31,25 50

HDTV (720p) (50) 37,5 50

HDTYV (720p) (60) 45 60

HDTV (1080i) (50) 28,13 50

HDTV (1080i) (60) 33,75 60

HDTV (1080p) (50) 56,25 50

HDTV (1080p) (60) 67,5 60
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3D Sinyalleri (3D Girig Modu)

Sinyal Adi Yatay Frekans (kHz) Dikey Frekans (Hz)
RGB Sinyali 640 x 480/60 31,5 60
640 x 480/120 61,7 120
800 x 600/60 37,9 60
800 x 600/120 77,2 120
1024 x 768/60 48,4 60
1024 x 768/120 98,8 120
1280 x 768/60 47,8 60
1280 x 768/120 97,4 120
1280 x 800/60 49,7 60
1280 x 800/120 101,6 120
Video Sinyali, S-Video NTSC 15,7 60
Sinyali
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Projektor RS-232C Kumandasi

Projektor ile bir bilgisayar arasinda seri bir baglanti varken, bilgisayardan génderilen RS-232C
komutlarini kullanarak projektéri kontrol edebilirsiniz.

Projektor ve bir bilgisayar arasinda bir seri baglantisi kurmak
icin

Projektérl ve bilgisayari agagidaki resimde verildigi gibi baglayin.

Projektor
'/ —

ONOE | == Bilgisayar

Seri baglanti noktasi (RS-232C)

? D-Sub 9-pinli (disi)
A D-Sub 9-pinli (disi)

@ T Seri baglanti noktasi*

Piyasada mevcut seri kablo (¢apraz tip)
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Kumanda Komutlarini Kullanma
Bu bdlim, projektérin bilgisayardan kumanda edilmesinde kullanilan komutlari agiklamaktadir.

Komut Gonderme Formati

Bilgisayarinizin seri baglanti noktasini asagidaki ayarlar ile yapilandirin.

Veri Hizi 19200 bps
. Veri Biti 8 bit
lletigsim Protokolil

Parite Yok

Durdurma Biti 1 bit

Akis Kontrolu Yok

Veri projektoriniin mevcut kurulumu hakkinda bilgi istediginizde bu talimati génderin.

Gonderme Formati | (<komut adi>?)

Alma Formati (<uygulanabilir komut ayar dizisi>,<gegerli ayar>)
Oku Komutu
Komut Génderme [(VIOL[?D)] bilgisayardan projektdre génderilir.
Ornegi )
[(Jo[-[3]o[,[1]5])] projektdrden bilgisayara geri doner.
Bu komutu veri projektoriini kontrol etmek igin (gl¢ agik/kapat vb.) ve veri yazdirmak igin
génderin.
Gonderme Formati | (<komut adi><ayar degeri>)
Yaz Komutu

Komut Génderme [(V[OLIoD)] bilgisayardan projektore gonderilir.
Ormnegi |

Projektor ses seviyesi ayari 0 (sessiz) olur.

® Komut adlari ve ayarlari igin bkz. “Komut Listesi”.

® Tum komutlar ASCII karakterlerini ve ondalik formatta tamsayilari kullanmaktadir.

® Projektor tanimlayamadigi bir komuta soru isareti (?) ile karsilik verecektir. Bunun yaninda,
uygulanabilir izin verilen dizin digarisinda bir deger gecmek isteyen tim komutlar gérmezden gelinir.

® Projektor bir dnceki gonderilen komutla, projektor tus islemiyle veya uzaktan kumanda tus islemiyle
baslatiimis bir islem gerceklestiriyorsa, bir sonraki génderilen komut projektérin énceki islemi
tamamlamasina kadar beklemek zorundadir.

82



Komut Listesi
® Projektor kapali iken yalnizca asagdidaki fonksiyonlar desteklenir. Projektdre herhangi bir komut
gondermeye galismayin.
® Gug acik/kapali: Oku
® Gulg acik: Yaz
® |sik zamani al: Oku

® Bos ekrani agmak veya en boy oranini degistirmek amaciyla bir komut kullanmak icin gegerli sinyal
girisi devam ediyor olmalidir.

R: Oku etkinlestirildi W: Yaz etkinlegtirildi

islev Komut Adi | RW Ayar Aralig
Gii¢ Acik/Kapali: PWR RW | 0: Kapat, 1: Agik
Giris Degistirme: SRC RW | 0: RGB1, 1: Komponent 1,
0: Giris kaynagini BILGISAYAR 1 terminaline gegirir ve 2: Video, 3: RGB2,
BILGISAYAR 1 terminal ayarini RGB olarak degistirir. 4: Komponent 2,
1: Girig kaynagini BILGISAYAR 1 terminaline gegirir ve 6: Otomatik1 (RGB/
BILGISAYAR 1 terminal ayarini komponente degistirir. Komponent),
2: Giris kaynagini Video'’ya gegirir. 7: HDMI, 8: Ag, 9: S-Video,
3: Girig kaynagini BILGISAYAR 2 terminaline gegirir ve 10: Otomatik2 (RGB/
BILGISAYAR 2 terminal ayarini RGB olarak degistirir. Komponent),
4: Girig kaynagini BILGISAYAR 2 terminaline gegirir ve 11: Dosya Gérintuleyici,
BILGISAYAR 2 terminal ayarini komponente degistirir. 12: USB Ekran,
6: Giris kaynagini BILGISAYAR 1 terminaline gegirir ve 13: CASIO USB Araci

BILGISAYAR 1 terminal ayarini Otomatik olarak degistirir.
: Girig kaynagint HDMI'ye gegirir.
: Girig kaynagdi Ag olarak degistirir.
:Giris kaynagini S-video’ya gegirir.
: Girig kaynagini BILGISAYAR 2 terminaline gegirir ve
BILGISAYAR 2 terminal ayarini Otomatik olarak degistirir.
11: Giris kaynagdi DosyaGérintuleyici olarak degistirilir.
12: Giris kaynagi USB Ekrani olarak degistirilir.
13: Giris kaynagi CASIO USB Araci olarak degistirilir.

© 0 o~

=N

Bos Ekran: Bos ekrani agik veya kapali olarak degistirir. BLK RW | 0: Kapat, 1: Agik

Ses seviyesi: Ses seviyesini ayarlamak igin bir deger belirler. VOL RW | 0ila 30
Bu ayar, mevcut durumda projektér tarafindan
yansitilan girig kaynak sinyaline uygulanir.

Renk Modu: Renk Modunu seger. PST RW | 1: Grafik, 2: Tiyatro,
3: Standart, 4: Karatahta,
5: Dogal

En Boy Orani: En boy oranini belirler. ARZ RW | 0: Normal, 1: 16:9, 2: 4:3,

3: Harf Kutusu, 4: Tam,
5: Gergek, 6: 4:3 (Cebri)

Isik Zamanini Al: Projektérden i1sik zamanini alir. LMP R | 0- Birim: Saat

Eko Modu: Eko Moduna Gir. PMD RW | 0: Kapali (Parlak),
1: Kapali (Normal),
2: Agik (Oto.),

3: Acik (Mantel 1
4: Agik (Manuel 2
5: Agik (Mantel 3
6: Acik (Mantel 4
7: Agik (Manuel 5)
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islev Komut Adi | RW Ayar Aralig
Dondur: Dondurmayi agar ya da kapatir. FRZ RW | 0: Kapat, 1: Agik
Yastik Diizeltmesi: KST RW |[0ila 120
Yastik diizeltmesi ayarini asagidaki tipik Kurulum Menisu
“Yastik Dizeltmesi” ayarlarina karsilik gelen bir deger olarak
belirtir.
0: Yastik Diizeltmesi —60
60: Yastik Dizeltmesi 0
120: Yastik Diizeltmesi +60
Ornek: 65 burada, Yastik Diizeltmesi +5'e esdeger bir ayari
belirtir.
Yastik Diizeltmesi +/-: +: KSP W |[0ila120
Gegerli yastik dlizeltmesi ayarini 1 artirir ya da azaltir. - KSM
Tus: Bir tusa basildiginda islem yurGtalir. KEY W |1:A,2.V 3. 44D,
5: ENTER, 6: ESC, 10: FUNC,
11: MENU, 12: POWER,
13: AUTO, 14: INPUT,
15: TIMER, 16: ASPECT,
17: BLANK, 18: FREEZE,
19: ECO, 20: KEYSTONE +,
21: KEYSTONE —,
22: D-ZOOM +,
23: D-ZOOM —,
24: VOLUME +,
25: VOLUME —,
26: PLAY(> D),
27: REWIND( €d),
28: FORWARD(PP>),
29: PREVIOUS(I4),
30: NEXT(P)
Kurulum Tiirii: Projektérin yansitma igin ekranla ilgili olarak POS RW [0ila3
nasil kuruldugunu belirtir.
0: Projektoriin 6niinde bir ekrana yansitma*1
1: Ekranin arkasindan tavana monte edilen
yansitma*2
2: Ekranin arkasindan yansitma*1
3: Projektoriin 6niinde bir ekrana tavana
monte edilen yansitma*2
APO: Otomatik Kapanma ayarini degistirmek igin kullanilir APO RW | 0: Kapat, 1: 5 dakika,
(tetikleyici zamani ayari veya Otomatik Kapanma devre 2: 10 dakika, 3: 15 dakika,
disi). 4: 20 dakika, 5: 30 dakika
Hata: Projektér hata durumunu okur. STS R | 0: Normal, 1: Fan hatasi,
2: Sicaklik hatasi,
7: Isik hatasi, 16: Diger hatasi
Ses seviyesi +/-: Gegerli ses seviyesi ayarini 1 artirir ya da +:VLP W [0ila30
azaltir. —: VLM
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islev Komut Adi | RW Ayar Aralig
Sessize Al: Sessize alir ya da acar. MUT RW | 0: Kapat, 1: Acik
Mikrofon Giris Seviyesi: MIC terminalinden gelen ses girisi MIC RW [0Qila3

ses seviyesini ayarlar.

*1 Projektortn ustd yukariya
*2 Projektoriin Ustl asagiya
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GPL ve LGPL

(1) Bu Griinde GNU General Public License (GPL) ve GNU Lesser General Public License (LGPL)
kapsaminda gelen bir yazihm (Bu Yaziim) kullaniimaktadir. GPL ve LGPL uyarinca Bu Yazilimin
kaynak kodu agik kaynak kodudur. Agik kaynak kodunu gériintilemek isteyen kisiler kaynak kodunu
CASIO Projektor indirme sitesinden indirebilirler. Bu Yazilimi kopyalarken, Gizerinde degisiklik
yaparken veya dagitirken, GPL ve LGPL sartlarina ve kosullarina riayet ettiginizden emin olun.

(2) Bu Yazihm herhangi bir dogrudan veya dolayh garanti olmaksizin “oldugu gibi” verilmistir. Ancak, bu
feragat urinlin garanti sartlarini ve kosullarini etkilemez (Bu Yazilimdan kaynakli arizalar dahil).

(3) Asagida Bu Yazilimin tabi oldugu GPL ve LGPL verilmistir.
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By
contrast, the GNU General Public License is intended to guarantee your freedom to share and change
free software--to make sure the software is free for all its users. This General Public License applies to
most of the Free Software Foundation’s software and to any other program whose authors commit to
using it. (Some other Free Software Foundation software is covered by the GNU Lesser General Public
License instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our General Public Licenses
are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software (and charge
for this service if you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you can
change the software or use pieces of it in new free programs; and that you know you can do these
things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny you these rights or to
ask you to surrender the rights. These restrictions translate to certain responsibilities for you if you
distribute copies of the software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a fee, you must give the
recipients all the rights that you have. You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. And you must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer you this license which
gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the software.

Also, for each author’s protection and ours, we want to make certain that everyone understands that
there is no warranty for this free software. If the software is modified by someone else and passed on,
we want its recipients to know that what they have is not the original, so that any problems introduced
by others will not reflect on the original authors’ reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We wish to avoid the danger
that redistributors of a free program will individually obtain patent licenses, in effect making the
program proprietary. To prevent this, we have made it clear that any patent must be licensed for
everyone’s free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow.
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TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a notice placed by the copyright
holder saying it may be distributed under the terms of this General Public License. The “Program”,
below, refers to any such program or work, and a “work based on the Program” means either the
Program or any derivative work under copyright law: that is to say, a work containing the Program
or a portion of it, either verbatim or with modifications and/or translated into another language.
(Hereinafter, translation is included without limitation in the term “modification”.) Each licensee is
addressed as “you”.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they
are outside its scope. The act of running the Program is not restricted, and the output from the
Program is covered only if its contents constitute a work based on the Program (independent of
having been made by running the Program). Whether that is true depends on what the Program
does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program’s source code as you receive it, in
any medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an
appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this
License and to the absence of any warranty; and give any other recipients of the Program a copy of
this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer
warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it, thus forming a work based
on the Program, and copy and distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating that you changed the files
and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole or in part contains or is
derived from the Program or any part thereof, to be licensed as a whole at no charge to all third
parties under the terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively when run, you must cause it,
when started running for such interactive use in the most ordinary way, to print or display an
announcement including an appropriate copyright notice and a notice that there is no warranty
(or else, saying that you provide a warranty) and that users may redistribute the program under
these conditions, and telling the user how to view a copy of this License. (Exception: if the
Program itself is interactive but does not normally print such an announcement, your work
based on the Program is not required to print an announcement.)
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These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are
not derived from the Program, and can be reasonably considered independent and separate works
in themselves, then this License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute
them as separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole which is a
work based on the Program, the distribution of the whole must be on the terms of this License,
whose permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and every part
regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely
by you; rather, the intent is to exercise the right to control the distribution of derivative or collective
works based on the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program with the Program (or with
a work based on the Program) on a volume of a storage or distribution medium does not bring the
other work under the scope of this License.

. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under Section 2) in object code or
executable form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that you also do one of the
following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for
software interchange; or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give any third party, for a
charge no more than your cost of physically performing source distribution, a complete
machine-readable copy of the corresponding source code, to be distributed under the terms of
Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software interchange; or,

c) Accompany it with the information you received as to the offer to distribute corresponding
source code. (This alternative is allowed only for noncommercial distribution and only if you
received the program in object code or executable form with such an offer, in accord with
Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for making modifications to it.
For an executable work, complete source code means all the source code for all modules it
contains, plus any associated interface definition files, plus the scripts used to control compilation
and installation of the executable. However, as a special exception, the source code distributed
need not include anything that is normally distributed (in either source or binary form) with the
major components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on which the executable
runs, unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to copy from a designated
place, then offering equivalent access to copy the source code from the same place counts as
distribution of the source code, even though third parties are not compelled to copy the source
along with the object code.

. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as expressly provided
under this License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense or distribute the Program is
void, and will automatically terminate your rights under this License. However, parties who have
received copies, or rights, from you under this License will not have their licenses terminated so
long as such parties remain in full compliance.
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5. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else
grants you permission to modify or distribute the Program or its derivative works. These actions are
prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the
Program (or any work based on the Program), you indicate your acceptance of this License to do
so, and all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Program or works
based on it.

6. Each time you redistribute the Program (or any work based on the Program), the recipient
automatically receives a license from the original licensor to copy, distribute or modify the Program
subject to these terms and conditions. You may not impose any further restrictions on the
recipients’ exercise of the rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance
by third parties to this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other
reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you (whether by court order,
agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not excuse you from
the conditions of this License. If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your
obligations under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may
not distribute the Program at all. For example, if a patent license would not permit royalty-free
redistribution of the Program by all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution
of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the
balance of the section is intended to apply and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right
claims or to contest validity of any such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system, which is implemented by public license practices.
Many people have made generous contributions to the wide range of software distributed through
that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest
of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain countries either by patents or by
copyrighted interfaces, the original copyright holder who places the Program under this License
may add an explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so that
distribution is permitted only in or among countries not thus excluded. In such case, this License
incorporates the limitation as if written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the General Public
License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version, but may
differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program specifies a version number of
this License which applies to it and “any later version”, you have the option of following the terms
and conditions either of that version or of any later version published by the Free Software
Foundation. If the Program does not specify a version number of this License, you may choose any
version ever published by the Free Software Foundation.
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10.If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs whose distribution
conditions are different, write to the author to ask for permission. For software which is copyrighted
by the Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make
exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of preserving the free status of all
derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11.BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE
PROGRAM, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
PROGRAM “AS IS” WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE
DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR
CORRECTION.

12.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY
COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE
THE PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE
OR INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR
DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES
OR A FAILURE OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS), EVEN IF
SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGES.
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END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible use to the public, the
best way to achieve this is to make it free software which everyone can redistribute and change under
these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach them to the start of each
source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should have at least the
“copyright” line and a pointer to where the full notice is found.

one line to give the program’s name and an idea of what it does.
Copyright (C) yyyy name of author

This program is free software; you can redistribute it and/or
modify it under the terms of the GNU General Public License

as published by the Free Software Foundation; either version 2
of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it starts in an interactive
mode:

Gnomovision version 69, Copyright (C) year name of author
Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details
type ‘show w’. This is free software, and you are welcome
to redistribute it under certain conditions; type ‘show c’
for details.

The hypothetical commands ‘show w’ and ‘show c’ should show the appropriate parts of the
General Public License. Of course, the commands you use may be called something other than
‘show w’ and ‘show c’; they could even be mouse-clicks or menu items--whatever suits your
program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a
“copyright disclaimer” for the program, if necessary. Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright
interest in the program ‘Gnomovision’

(which makes passes at compilers) written

by James Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into proprietary programs. If
your program is a subroutine library, you may consider it more useful to permit linking proprietary
applications with the library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General Public License
instead of this License.
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2.1, February 1999

Copyright (C) 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts
as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence
the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to share and change it. By
contrast, the GNU General Public Licenses are intended to guarantee your freedom to share and
change free software--to make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially designated software
packages--typically libraries--of the Free Software Foundation and other authors who decide to use it.
You can use it too, but we suggest you first think carefully about whether this license or the ordinary
General Public License is the better strategy to use in any particular case, based on the explanations
below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price. Our General Public
Licenses are designed to make sure that you have the freedom to distribute copies of free software
(and charge for this service if you wish); that you receive source code or can get it if you want it; that
you can change the software and use pieces of it in new free programs; and that you are informed that
you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to deny you these rights or
to ask you to surrender these rights. These restrictions translate to certain responsibilities for you if
you distribute copies of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee, you must give the
recipients all the rights that we gave you. You must make sure that they, too, receive or can get the
source code. If you link other code with the library, you must provide complete object files to the
recipients, so that they can relink them with the library after making changes to the library and
recompiling it. And you must show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library, and (2) we offer you this
license, which gives you legal permission to copy, distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no warranty for the free library.
Also, if the library is modified by someone else and passed on, the recipients should know that what
they have is not the original version, so that the original author’s reputation will not be affected by
problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free program. We wish to
make sure that a company cannot effectively restrict the users of a free program by obtaining a
restrictive license from a patent holder. Therefore, we insist that any patent license obtained for a
version of the library must be consistent with the full freedom of use specified in this license.
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Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU General Public License.
This license, the GNU Lesser General Public License, applies to certain designated libraries, and is
quite different from the ordinary General Public License. We use this license for certain libraries in
order to permit linking those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared library, the combination of
the two is legally speaking a combined work, a derivative of the original library. The ordinary General

Public License therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of freedom.
The Lesser General Public License permits more lax criteria for linking other code with the library.

We call this license the “Lesser” General Public License because it does Less to protect the user’s
freedom than the ordinary General Public License. It also provides other free software developers Less
of an advantage over competing non-free programs. These disadvantages are the reason we use the
ordinary General Public License for many libraries. However, the Lesser license provides advantages
in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage the widest possible use of
a certain library, so that it becomes a de-facto standard. To achieve this, non-free programs must be
allowed to use the library. A more frequent case is that a free library does the same job as widely used
non-free libraries. In this case, there is little to gain by limiting the free library to free software only, so
we use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs enables a greater number of
people to use a large body of free software. For example, permission to use the GNU C Library in
non-free programs enables many more people to use the whole GNU operating system, as well as its
variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users’ freedom, it does ensure
that the user of a program that is linked with the Library has the freedom and the wherewithal to run
that program using a modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification follow. Pay close attention
to the difference between a “work based on the library” and a “work that uses the library”. The former
contains code derived from the library, whereas the latter must be combined with the library in order to
run.
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TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other program which contains a notice
placed by the copyright holder or other authorized party saying it may be distributed under the
terms of this Lesser General Public License (also called “this License”). Each licensee is addressed
as “you”.

A “library” means a collection of software functions and/or data prepared so as to be conveniently
linked with application programs (which use some of those functions and data) to form
executables.

The “Library”, below, refers to any such software library or work which has been distributed under
these terms. A “work based on the Library” means either the Library or any derivative work under

copyright law: that is to say, a work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly into another language. (Hereinafter, translation is
included without limitation in the term “modification”.)

“Source code” for a work means the preferred form of the work for making modifications to it. For
a library, complete source code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to control compilation and installation of
the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered by this License; they
are outside its scope. The act of running a program using the Library is not restricted, and output
from such a program is covered only if its contents constitute a work based on the Library
(independent of the use of the Library in a tool for writing it). Whether that is true depends on what
the Library does and what the program that uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library’s complete source code as you receive
it, in any medium, provided that you conspicuously and appropriately publish on each copy an
appropriate copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this
License and to the absence of any warranty; and distribute a copy of this License along with the
Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you may at your option offer
warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it, thus forming a work based
on the Library, and copy and distribute such modifications or work under the terms of Section 1
above, provided that you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating that you changed the files
and the date of any change.

c) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to all third parties under the
terms of this License.
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d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of data to be supplied by an
application program that uses the facility, other than as an argument passed when the facility is
invoked, then you must make a good faith effort to ensure that, in the event an application does
not supply such function or table, the facility still operates, and performs whatever part of its
purpose remains meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a purpose that is entirely
well-defined independent of the application. Therefore, Subsection 2d requires that any
application-supplied function or table used by this function must be optional: if the application
does not supply it, the square root function must still compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable sections of that work are
not derived from the Library, and can be reasonably considered independent and separate works
in themselves, then this License, and its terms, do not apply to those sections when you distribute
them as separate works. But when you distribute the same sections as part of a whole which is a
work based on the Library, the distribution of the whole must be on the terms of this License,
whose permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to each and every part
regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your rights to work written entirely
by you; rather, the intent is to exercise the right to control the distribution of derivative or collective
works based on the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library with the Library (or with a
work based on the Library) on a volume of a storage or distribution medium does not bring the
other work under the scope of this License.

. You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public License instead of this License
to a given copy of the Library. To do this, you must alter all the notices that refer to this License, so
that they refer to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this License. (If
a newer version than version 2 of the ordinary GNU General Public License has appeared, then you
can specify that version instead if you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy, so the ordinary GNU
General Public License applies to all subsequent copies and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library into a program that is
not a library.

. You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it, under Section 2) in object
code or executable form under the terms of Sections 1 and 2 above provided that you accompany
it with the complete corresponding machine-readable source code, which must be distributed
under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software
interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a designated place, then
offering equivalent access to copy the source code from the same place satisfies the requirement
to distribute the source code, even though third parties are not compelled to copy the source along
with the object code.

. A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is designed to work with the
Library by being compiled or linked with it, is called a “work that uses the Library”. Such a work, in
isolation, is not a derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of this
License.
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However, linking a “work that uses the Library” with the Library creates an executable that is a
derivative of the Library (because it contains portions of the Library), rather than a “work that uses
the library”. The executable is therefore covered by this License. Section 6 states terms for
distribution of such executables.

When a “work that uses the Library” uses material from a header file that is part of the Library, the
object code for the work may be a derivative work of the Library even though the source code is
not. Whether this is true is especially significant if the work can be linked without the Library, or if
the work is itself a library. The threshold for this to be true is not precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure layouts and accessors, and
small macros and small inline functions (ten lines or less in length), then the use of the object file is
unrestricted, regardless of whether it is legally a derivative work. (Executables containing this
object code plus portions of the Library will still fall under Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the object code for the work
under the terms of Section 6. Any executables containing that work also fall under Section 6,
whether or not they are linked directly with the Library itself.

. As an exception to the Sections above, you may also combine or link a “work that uses the Library”
with the Library to produce a work containing portions of the Library, and distribute that work
under terms of your choice, provided that the terms permit modification of the work for the
customer’s own use and reverse engineering for debugging such modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the Library is used in it and that
the Library and its use are covered by this License. You must supply a copy of this License. If the
work during execution displays copyright notices, you must include the copyright notice for the
Library among them, as well as a reference directing the user to the copy of this License. Also, you
must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-readable source code for the
Library including whatever changes were used in the work (which must be distributed under
Sections 1 and 2 above); and, if the work is an executable linked with the Library, with the
complete machine-readable “work that uses the Library”, as object code and/or source code,
so that the user can modify the Library and then relink to produce a modified executable
containing the modified Library. (It is understood that the user who changes the contents of
definitions files in the Library will not necessarily be able to recompile the application to use the
modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A suitable mechanism is
one that (1) uses at run time a copy of the library already present on the user’s computer
system, rather than copying library functions into the executable, and (2) will operate properly
with a modified version of the library, if the user installs one, as long as the modified version is
interface-compatible with the version that the work was made with.

c) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years, to give the same user the
materials specified in Subsection 6a, above, for a charge no more than the cost of performing
this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a designated place, offer
equivalent access to copy the above specified materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or that you have already sent
this user a copy.
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For an executable, the required form of the “work that uses the Library” must include any data and
utility programs needed for reproducing the executable from it. However, as a special exception,
the materials to be distributed need not include anything that is normally distributed (in either
source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and so on) of the operating
system on which the executable runs, unless that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of other proprietary libraries
that do not normally accompany the operating system. Such a contradiction means you cannot
use both them and the Library together in an executable that you distribute.

7. You may place library facilities that are a work based on the Library side-by-side in a single library
together with other library facilities not covered by this License, and distribute such a combined
library, provided that the separate distribution of the work based on the Library and of the other
library facilities is otherwise permitted, and provided that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based on the Library,
uncombined with any other library facilities. This must be distributed under the terms of the
Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of it is a work based on the
Library, and explaining where to find the accompanying uncombined form of the same work.

8. You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library except as expressly
provided under this License. Any attempt otherwise to copy, modify, sublicense, link with, or
distribute the Library is void, and will automatically terminate your rights under this License.
However, parties who have received copies, or rights, from you under this License will not have
their licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.

9. You are not required to accept this License, since you have not signed it. However, nothing else
grants you permission to modify or distribute the Library or its derivative works. These actions are
prohibited by law if you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the
Library (or any work based on the Library), you indicate your acceptance of this License to do so,
and all its terms and conditions for copying, distributing or modifying the Library or works based on
it.

10.Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library), the recipient
automatically receives a license from the original licensor to copy, distribute, link with or modify the
Library subject to these terms and conditions. You may not impose any further restrictions on the
recipients’ exercise of the rights granted herein. You are not responsible for enforcing compliance
by third parties with this License.

11.If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent infringement or for any other
reason (not limited to patent issues), conditions are imposed on you (whether by court order,
agreement or otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not excuse you from
the conditions of this License. If you cannot distribute so as to satisfy simultaneously your
obligations under this License and any other pertinent obligations, then as a consequence you may
not distribute the Library at all. For example, if a patent license would not permit royalty-free
redistribution of the Library by all those who receive copies directly or indirectly through you, then
the only way you could satisfy both it and this License would be to refrain entirely from distribution
of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any particular circumstance, the

balance of the section is intended to apply, and the section as a whole is intended to apply in other
circumstances.
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It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents or other property right
claims or to contest validity of any such claims; this section has the sole purpose of protecting the
integrity of the free software distribution system which is implemented by public license practices.
Many people have made generous contributions to the wide range of software distributed through
that system in reliance on consistent application of that system; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute software through any other system and a licensee cannot
impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a consequence of the rest
of this License.

12.1f the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries either by patents or by
copyrighted interfaces, the original copyright holder who places the Library under this License may
add an explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so that distribution is
permitted only in or among countries not thus excluded. In such case, this License incorporates
the limitation as if written in the body of this License.

13.The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions of the Lesser General
Public License from time to time. Such new versions will be similar in spirit to the present version,
but may differ in detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library specifies a version number of
this License which applies to it and “any later version”, you have the option of following the terms
and conditions either of that version or of any later version published by the Free Software
Foundation. If the Library does not specify a license version number, you may choose any version
ever published by the Free Software Foundation.

14.If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs whose distribution
conditions are incompatible with these, write to the author to ask for permission. For software
which is copyrighted by the Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of preserving the
free status of all derivatives of our free software and of promoting the sharing and reuse of software
generally.

NO WARRANTY

15.BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS NO WARRANTY FOR THE
LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES PROVIDE THE
LIBRARY “AS IS” WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND
PERFORMANCE OF THE LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE,
YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR AGREED TO IN WRITING WILL ANY
COPYRIGHT HOLDER, OR ANY OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE
THE LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR DAMAGES, INCLUDING ANY
GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE
OR INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF DATA OR
DATA BEING RENDERED INACCURATE OR LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES
OR A FAILURE OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN IF SUCH
HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
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END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use to the public, we
recommend making it free software that everyone can redistribute and change. You can do so by
permitting redistribution under these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General
Public License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to attach them to the start
of each source file to most effectively convey the exclusion of warranty; and each file should have at
least the “copyright” line and a pointer to where the full notice is found.

one line to give the library’s name and an idea of what it does.
Copyright (C) year name of author

This library is free software; you can redistribute it and/or
modify it under the terms of the GNU Lesser General Public

License as published by the Free Software Foundation; either
version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful,
but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU
Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
License along with this library; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your school, if any, to sign a
“copyright disclaimer” for the library, if necessary. Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in
the library ‘Frob’ (a library for tweaking knobs) written
by James Random Hacker.

signature of Ty Coon, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

That’s all there is to it!

100



CASIO

CASIO COMPUTER CO., LTD.
6-2, Hon-machi 1-chome
Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan

MA1603-C
© 2014 CASIO COMPUTER CO., LTD.



