CTK-4400
WK-240
WK-245

KULLANIM KILAVUZU

Batun bilgileri daha sonra kullanmak tzere saklayin.

Giivenlik Onlemleri
Dijital Klavye kullanmaya c¢aligmadan 6énce ayri bulunan
“Giivenlik Onlemleri” ekini okuyun.

WK240/CTK4400-TR1A
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Onemli!
Bu Urlini kullanmaya baslamadan 6nce, litfen asagidaki dnemli hususlara dikkat ediniz.

AC Adaptéri glic kaynagina baglamadan énce, AC Adaptérde herhangi bir hasar olup olmadigini kontrol ediniz. Elektrik
kablosunu kiriimalar, kesikler, agik kablolar ve diger ciddi hasarlara karsi dikkatlice kontrol ediniz. Onemli derecede hasarli olan
AC adaptoriinii gocuklarin kullanmasina asla izin vermeyiniz.

Asla pilleri tekrar sarj etmeyiniz.

Tekrar sarj edilebilir piller kullanmayiniz.

Eski piller ile yeni pilleri karistirmayiniz.

Tavsiye edilen pilleri veya es degerlilerini kullaniniz.

Arti (+) ve eksi (—) kutuplarin pil bélmesinde gosterildigi gibi dogru yonli oldugundan her zaman emin olunuz.
Zayiflamayi belirten herhangi bir isaretten sonra pilleri en kisa zamanda degistiriniz.

Pil terminallerini kisa devre yaptirmayiniz.

Bu Urlin 3 yasin altindaki goguklara yonelik degildir.

Sadece CASIO AD-E95100L adaptori kullaniniz.

Ac adaptor bir oyuncak degildir.

Uriinti temizlemeden énce AC adaptériin figini gektiginizden emin olunuz.

E Bu isaret sadece AB Ulkeleri icin gegerlidir.

AB Uygunluk Beyani

Manufacturer:
CASIO COMPUTER CO.,LTD.
C € 6-2, Hon-machi 1-chome, Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan

Responsible within the European Union:
CASIO EUROPE GmbH
Casio-Platz 1, 22848 Norderstedt, Germany

@ Bu kullanim kilavuzunun bir kisminin veya tamamimin gogaltiimasi yasaktir. Kendi kisisel kullaniminiz diginda bu kilavuzun
iceriginin CASIO’nun izni olmadan herhangi bir sekilde kullaniimasi telif haklari yasasi kapsaminda yasaklanmistir.

@ CASIO BU URUNUN VEYA BU KULLANMA KILAVUZUNUN KULLANILMASINDAN VEYA YETERSIZLIGINDEN
KAYNAKLANAN HERHANGI BIR ZARAR VEYA KAYIP ICIN (SINIRLAMA OLMAKSIZIN, KAR KAYIPLARI, TICARI
AKSAKLIK, BILGI KAYBI DA DAHIL OLMAK UZERE ) CASIO ZARAR OLASILIGINA KARSI UYARILMIS OLSA BILE,
YUKUMLU BULUNMAMAKTADIR.

@ Bu kullanma kilavuzunun igerigi herhangi bir bildiri olmadan degistirilebilir.

@ Uriiniin gergek goriiniimii Kullanici Rehberi'nde gdsterilen resimlerden farkli olabilir.

@ Bu kullanma kilavuzundaki sirket ve Uriin isimleri bagkalarinin tescilli markasi olabilir.
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Dahili Aksesuarlar
@ Miizik Standi
@ Sarki Kitabi
@ Brosiirler
 Giivenlik Onlemleri
* Ekler
* Diger Belgeler (Garanti vb.)
Dahili aksesuar kalemleri herhangi bir uyari yapiimadan degistirilebilir.

Ayri olarak satilan aksesuarlar

* Bu Urlin igin ayri olarak satilan aksesuarlar
hakkinda bayinizdeki CASIO kataloglarindan veya
asagida adresi bulunan CASIO internet sitesinden
bilgi alabilirsiniz.

http://world.casio.com/
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& Genel Rehber

* Bu kilavuz igerisinde “Dijital Klavye” terimi CTK-4400/WK-240/WK-245 modelini ifade eder.
¢ Bu Kullanici Kilavuzu igerisindeki resimler WK-240 modelini géstermektedir.
¢ Bu kilavuz icerisinde, diigmeler ve diger kontrol diigmeleri agagida gosterilen numaralar araciligiyla belirtiimektedir.
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Genel Rehber |

e Uriin konsolunda ve asagida yer alan tus isimleri ile belirtilen <& semboliiniin anlami bir sonraki béliimde agiklanmaktadir.
<, :Dugmeyi belirli bir siire boyunca basili tutarak etkinlestirilen fonksiyonu ifade eder.

@ O (GUC) digmesi =TR-10
@ VOLUME topu ==TR-10
, igmesi == TR-16,
@ VIRTUAL HALL, DEMO X, diigmesi =TR-16, 27
@ RHYTHM EDITOR diigmesi == TR-45
s oY digmesi =TR-
METRONOME, BEAT ¥, digmesi =TR-13
@® INTRO, REPEAT diigmesi ==TR-29, 41
=IN, ugmesi = -20,
@ NORMAL/FILL-IN, REW diigmesi =TR-28, 41
. =IN, ugmesi = -20,
@ VAR.FILL-IN, FF digmesi =TR-28, 41
y ugmesi = -20,
SYNCHRO/ENDING, PAUSE diigmesi 1= TR-28, 41
@ START/STOP, PLAY/STOP diigmesi s=TR-27, 38

@ CHORDS X, ACCOMP, PART SELECT diigmesi
= TR-30, 39

@ TEMPO digmeleri ==TR-13
@® TONE digmesi == TR-14

@ RHYTHM, ONE TOUCH PRESET ¥, diigmesi
= TR-38, 42

(B SONG BANK diigmesi ==TR-28

@ MuUsIC PRESET digmesi ==TR-56

@® Numara dugmeleri, [)/[+] tuslar =TR-7
@® BANK, LISTEN diigmesi ==TR-33, 48

@ Areal, WATCH digmesi == TR-33, 48

@ Area2, REMEMBER dugmesi == TR-34, 48

@ Area3, NEXT dugmesi =TR-32, 48

@ Aread, AUTO diigmesi ==TR-36, 48

@ STORE, MUSIC CHALLENGE diugmesi ==TR-37, 49
@ SPLIT diigmesi ==TR-15

@ LAYER digmesi = TR-15

@ AUTO HARMONIZE/ARPEGGIATOR,
TYPE X, diigmesi =TR-43, 57

@ PIANO/ORGAN, CHORD BOOK ¥, diigmesi
wTR-14, 44

@) RECORDER, SAMPLING X, diigmesi =TR-50
@ FUNCTION digmesi =TR-7

& Hoparlérler

@ Sarki Bankasi listesi

@ Gorinti

@ Music Preset listesi

@ Rhythm listesi

@ Tone listesi

@ AKOR kok isimleri == TR-39

@ Perkiisyon enstriiman listesi == TR-14
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I ﬁ Genel Rehber

s
M Arka Kisim

UsB SUSTAIN/

o-e- ASSIGNABLE JACK

©
\ \

| |

@ USB girisi = TR-59
@ SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK =TR-17

@ MIC VOLUME topu
(WK-240 ve WK-245) i=TR-19

@ MIC IN/SAMPLING jaki
(WK-240 ve WK-245) =TR-19

&

MICIN/
MICVOLUME  SAMPLING AUDIO IN

© 0 o @

DC 9.5V
oo

PHONES/
OUTPUT

©

® oo @6

@ AUDIO IN jaki =TR-19
@® DC 9.5V terminali == TR-9

4

@ PHONES/OUTPUT jaki = TR-11
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10-tus Takiminin Kullanilmasi

(7))

Rakam dugmelerini ve [] ile [+] tuslarini kullanarak
gbstergenin sol Ust kisminda goriilen parametre ayarlarini
degistirin.

Ayarlar

o
m» 35

St.GrPno

|Numara Diigmeleri

Numara diigmelerini kullanarak numaralari ve degerleri
giriniz.
* Mevcut durumda gosterilen degerler ile ayni sayida rakam
giriniz.
Ornegin: 001 ton numarasini girmek igin, 0 = 0 — 1
rakamlarini giriniz.

4NoT ]

* Negatif degerler numara diigmeleri kullanilarak girilemez.
Bunun yerine [-] (azaltma) ve [+] (artirma) diigmelerini
kullaniniz.

|[—] ve [+] Tuslan

[-] (azaltma) ve [+] (artirma) dligmelerini kullanarak,

goruntllenen rakami veya degeri degistirebilirsiniz.

* Bu tuslardan herhangi birini basili tutarak gorintiilenen
ayar degistirilebilir.

¢ Her iki tusa ayni anda basilmasi halinde baslangigtaki
ayara veya Onerilen ayarlara geri donulir.

FUNCTION Diigmesi (&)
Fonksiyonlari

FUNCTION digmesi (@) fonksiyonlarini kullanarak reverb
efektini ayarlayabilir, verileri silebilir, ve diger tim Dijital
Klavye fonksiyonlarini yerine getirebilirsiniz.

| Fonksiyon se¢mek igin

1. Fonksiyon meniisiinii gériintiilemek igin @
(FUNCTION) diigmesine basin.

2. istediginiz fonksiyonu gériintiilemek igin @
(10-Tus) [4] (=) ve [6] (—~) tuslarina basiniz.
¢ Fonksiyon menisinden ¢ikmak igin @ (FUNCTION)
digmesine basabilirsiniz.

 8-13 arasindaki fonksiyonlari segtikten sonra,
@ (10-Tus) [9] (ENTER) tusuna basarak menti
nesnelerine ait alt menlyl géruntileyebilirsiniz.
Sonrasinda herhangi bir nesneyi se¢cmek igin, [4] (<—)
ve [6] (—~) dugmelerini kullaniniz. Alt menlden gikmak
icin, 0 (10-Tus) [7] (EXIT) tusuna basabilirsiniz.

3. Fonksiyonlarin detaylari icin belirtilen sayfalara
bakiniz.
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I ﬁ Genel Rehber

Fonksiyon Goriinti Bsa:;?;z

1 | Transpoze Trans. TR-18
2 | Eslik Sesi AcompVol TR-42
3 | Sarki Sesi Song Vol TR-30
4 | Dokunma Tepkisi Touch TR-12
5 | Akorlama Tune TR-18
6 |Reverb (Yanki) Reverb TR-16
7 |Koro Chorus TR-17
8 | Ornekleme SAMPLING

Otomatik Ornekleme AutoStrt TR-25

Baslatma

Otomatik Ornekleme AutoStop TR-25

Durdurma

Orneklenen Tonu Koruma | (Protect) TR-26
9 | Pekistirme Dersi LESSON

Sesli Calma Rehberi Speak TR-34

Nota Rehberi NoteGuid TR-35

Performans Degerlendirme | Scoring TR-35

Parga Uzunlugu PhraseLn TR-35
10 | Hazir Skalalar SCALE TR-55
11 | Diger Ayarlar OTHER

Arpejiatér Hold ArpegHId TR-57

Pedal Efekti Jack TR-17

Eslik Skala AcompScl TR-56

LCD Kontrast Contrast TR-12
12 | MIDI Ayarlari MIDI

Klavye Kanali Keybd Ch TR-60

Gegis Kanallari Navi. Ch TR-60

Yerel Kontrol Local TR-61

Accomp Out AcompOut TR-61
13 | Silme DELETE

Orneklenen Sesi Silme (ton ismi) TR-26

Kullanici Ritimlerini Silme (ritim ismi) TR-47

Kullanici Sarkilarini Silme | (sarki ismi) TR-58

Tum Verileri Silme All Data TR-58

) ONEMLI!

» Dijital Klavyeyi her agtiginizdada ton ve diger
parametreler varsayilan baslangi¢ ayarlarina geri déner
(sayfa TR-10).

Dijital Klavyeyi fabrika ayarlarina

geri dondiirme

Dijital Klavyede depolanan verileri ve ayarlari baslangigtaki
fabrika ayarlarina déndiirmek icin, asagida belirtilen islemleri
takip ediniz.

1. Dijital Klavyeyi kapatin.

2. ® (SONG BANK) ve [1] 10-Tus () tusunu
ayni anda basil tutarken, (1) diigmesine basin.

o (® (SONG BANK) ve [1] 10-Tus (@) tusunu bir
sonraki adim tamamlanana dek basili tutun.

3. “Pls wait” (Liitfen bekleyiniz) yazisi ekranda
gériiniince, ® (SONG BANK) ve [1] 10-Tus
(@) tuslarini birakin.

* Sistem yeniden baslatildiktan kisa bir slire sonra, Dijital
Klavyeyi kullanabilirsiniz.

« Dijital klavyeyi agma ve kapama konusunda daha detayl
bilgi icin “Klavyenin Calistiriimasi ve Calinmasi” isimli
bolime bakiniz (sayfa TR-10).
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I_é Calmaya Hazirhk

Mizik standini hazirlama

L Mizik standi

Gi¢ Kaynagi

Bu Dijital Klavyeyi galistirmak icin AC adaptér veya piller

kullanilabilir. Normal kosullarda, AC adaptér kullaniimasi

tavsiye edilmektedir.

¢ AC adaptor bu Dijital Klavye ile birlikte satilmamaktadir.
Ayrica bayinizden satin alabilirsiniz. Segenekler hakkinda
bilgi almak igin sayfa TR-3’e bakiniz.

|AC Adaptoriin Kullanimi

Bu Dijital Klavye igin belirtilen AC adaptoru kullandiginizdan
emin olunuz. Farkl bir AC adaptér kullaniimasi arizaya sebep
olabilir.

Ozel AC Adaptor: AD-E95100L
(JEITA Standart priz)

Ev igin glg ¢ikig! DC 9,5V

gl y*@

AC adaptor

\) ONEMLI!

¢ AC adaptorii baglamadan veya gikarmadan 6nce Dijital
Klavyenin kapali durumda oldugundan emin olunuz.
AC adaptoér uzun kullanimdan sonra dokundugunuzda
sicak olacaktir. Bu normaldir ve bir ariza belirtisi
degildir.

Kabloda olusabilecek kiriimalari dnlemek igin kablonun
uzerine herhangi bir agirhk koymayiniz.

Biikmeyin! Dolamayin!

Uriiniin 9,5V DC terminaline asla metal, kalem veya
bagka maddeler sokmayin. Aksini yapmaniz kaza riski
olusturur.

| Pilleri Kullanmak

\) ONEMLI!

* Pilleri yerlestirmeden 6nce aletin kapali durumda
oldugundan emin olunuz.

¢ Alti adet harici satilan pilleri hazirlamak kullanicinin
sorumlulugundadir. Oksirid veya diger nikel bazl pilleri
kullanmayiniz.

1. Dijital klavyenin altinda bulunan pil kapagini
aciniz.
<CTK-4400>

<WK-240/WK-245>
JZ—————\
==

2. Pil kompartimanina alti adet pili yerlestiriniz.
e CTK-4400: AA-boy pil
¢ WK-240/WK-245: D-boy pil
Arti ©® ve eksi © uglarin resimdeki gibi oldugundan emin
olunuz.

2 alo)l®

3. Pil kapagindaki tablari kompartimanin yaninda
bulunan deliklere yerlestirip kapagi kapatiniz.
Tablar

H Diisiik pil gostergesi
Asagida gordiiglinuiz gosterge piller zayifladiginda yanip
sénmeye baslar. Pilleri yenisi ile degistiriniz.

RHYTHM EDITOR
MUSIC PRESET
MUSIC CHALLENGE

—— Zay\f pil gostergesi

(yanip sénen)
AUTO HARMONIZE
ARPEGGIATOR
VIRTUAL HALL
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& Dijital Klavyeyi Calma

®

wo|

B = =
B C s ¢
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®

STER Up LESSON —————————

Klavyenin Calistiriimasi ve | otomatik Kapatma

Herhangi bir islem yapmazsaniz asagida belirtilen tetikleyici
zamanlarindan biri igin, Otomatik Kapatma fonksiyonu Dijital

Calinmasi

1. “ (0)) diigmesine basin. Klavyeyi kapatacaktir.

Pille galistirma sirasinda : 6 dakika

Bu Klavyeyi calistirir. AC adaptori ile galistirma sirasinda: 30 dakika

 Dijital Klavyeyi kapatmak igin, (1) dugmesine tekrar basin.
H Otomatik Kapatmayi Devre Disi Birakma
Otomatik Kapatma fonksiyonunu devre digi birakarak, konser

vb. sirasinda dijital klavyenin otomatik olarak kapanmasini
engelleyebilirsiniz.

2. Klavyede birsey galmayi deneyin.
@ diigmesini kullanarak ses seviyesini
ayarlayin.

1. @ (TONE) diigmesini basili tutarken, aleti
calistinn.
Otomatik Kapatma devre digi birakilacaktir.

S

\) ONEMLI!

o @ diigmesine yavasga basmaniz halinde, ekranin 11§
kisa bir siire i¢in yanacak fakat alet caligmayacaktir. Bu
bir iglev bozuklugu degildir. 0 diigmesine bir kez
daha basiniz ve aleti bu sefer tamamen ¢alistiriniz.
Dijital Klavyeyi kapatmak giincel ayarlarin
kaybolmasina neden olacaktir. Dijital Klavye tekrar
actiginizda baslangig ayarlarina geri donecektir.

Bu ornekleme sesi koruma 6zelligi diginda tiim ayarlar
icin gegerlidir. Aleti agtiginizda, tekrar kapatana dek
acik kalacaktir.

Veri kayit igslemi yapiliyorken, “Pls wait” mesaji
ekranda kalacaktir. Bu mesaj ekrandayken baska bir
islem yapmayiniz. Dijital Klavyeyi kapatmaniz, Dijital
Klavye verilerinin silinmesi veya bozulmasina yol
acabilir.

. 0 diigmesine basarak aletin kapatiimasi, Dijital Klavyenin
standby durumuna gegmesine neden olur. Cok kiigiik
miktarda akim akisi Dijital Klavye standby konumunda iken
devam eder. E@er Dijital Klavyeyi uzun siire boyunca
kullanmayi diisiinmiiyorsaniz veya bulundugunuz bélgede
simsek firtinasi varsa, AC adaptorii prizden ¢ikardiginizdan
emin olunuz.
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Kulakhk Kullanma

Kulaklik kullanmak Grlinlin hoparlériinden ¢ikan sesi

tamamen keser, bu nedenle gece ge¢ saatlerde bile kimseyi

rahatsiz etmeden calabilirsiniz.

¢ Kulakligi baglamadan énce ses seviyesini azalttiginizdan
emin olunuz.

PHONES/
OUTPUT

PHONES/OUTPUT jaki

4NOT ]

« Kulakliklar Dijital Klavyenize dahil degildir.
¢ Haricen satin aldiginiz bir kulakhi@i kullanin. Segenekler
hakkinda bilgi almak igin sayfa TR-3’e bakiniz.

) ONEMLI!

¢ Kulaklklar yiiksek ses seviyesinde uzun siireli
kullanmayin. Aksini yapmaniz isitme hasari riski
olusturur.

¢ Eger fige takilan bir kulaklik kullaniyorsaniz,
kullanmaniz bittikten sonra kulakhgin figini cekmeyi
unutmadiginizdan emin olun.

Mikrofon Baglama
(WK-240 ve WK-245)

Dinamik mikrofonu (sadece) Dijital Klavyeye baglayarak Dijital

Klavyenin hoparlorlerinden ses ¢ikisi elde edebilir.

« Mikrofon girisinin ses seviyesini @ (MIC VOLUME) topuzu
ile ayarlayabilirsiniz. Mikrofon ses kontrolii klavyenin genel
ses kontrélinden tamamen 6zglindur.

« Dahili efektler (reverb, koro) de mikrofon araciligiyla ses
girisine uygulanir.

Detaylar icin “Klavye Seslerinin Kontrolii” (sayfa TR-14).

MICIN/
SAMPLING

MIC IN/SAMPLING jaki

) ONEMLI!

* Mikrofon baglamadan 6nce mikrofonun ve Dijital
Klavyenin kapali durumda oldugundan emin olunuz.

« Mikrofon baglamadan énce @ ve @ (MIC VOLUME)
ses seviyelerini azaltiniz. Ses ayarlarini mikrofonu
bagladiktan sonra istediginiz diizeye getiriniz.
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Klavyenin Dokunma Baskisina

Tepkisinin Degistirilmesi
(Dokunma Tepkisi)

Dokunma Tepkisi ton seviyesini klavye baskisina (hiz) uygun
olarak degistirir. Bu sayede akustik piyano ile ayni sesleri elde
etmis olursunuz.

: STt Hizli basmaniz halinde
////4@& daha yliksek notalar elde

edersiniz.

Yavas basmaniz halinde
daha yumusak notalar
elde edersiniz.

Cok fazla basing
uygulamamaya calisin.

|Dokunma Tepkisi Hassasiyetini Degistirme

Asagida belirtilen prosediirii kullanarak c¢alinan notalarin ses
duizeyinin galma hizina gére ne kadar degisecegini kontrol
edin. Calma stilinize en uygun olan ayari segin.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda @) (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—~)
tuslarini kullanarak “Touch” (sayfa TR-7)
secenegini goriintiileyin.

Touch

2. @ (10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanarak iig
adet Dokunma Tepkisi hassasiyeti ayarlarindan
birini segin.

Off (oFF)

Dokunma Tepkisi kapall. Ses seviyesi
tuslara basma hizindan bagimsiz olarak
sabitlenmis.

Tip 1 (1)

Normal Dokunma Tepkisi

Tip 2 (2)

Tip 1’e gore daha hassas Dokunma Tepkisi

Ekran Kontrastinin Ayarlanmasi

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda ) (10-Tus) [4] (<) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “OTHER” (sayfa TR-7)
segenegini goriintiileyin.

Yanip séner

AIRREARRRARAA

2. @ (10-Tus) [9] (ENTER) tusuna basin.

3. ® (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—~) tuslarini
kullanarak “Contrast” goriintiileyebilirsiniz.

Contrast

4. @ (10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanarak
kontrasti ayarlayin.
* Kontrast ayari 01 ile 17 arasinda degisebilir.
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Dijital Klavyeyi Galma f |

Metronomun (Tempo Olger)

Kullanilmasi

Metronom sabit vurus ile birlikte calmanizi ve pratik
yapmanizi ve ayni zamanda tempoyu korumanizi saglar.

| Baglatma/Durdurma

1. @ Basin.

Bu metronomu baslatacaktir.

Bu patern her vurus ile degisir.

T ——

[l Y
IEU Lo

TEMPO MEASURE

2. Tekrar @ diigmesine basarak metronomu
durdurun.

|6Igek Basina Vurusu Degistirme

Metronomu ayarlamak igin ¢aldiginiz sarkinin her dlgeginin ilk

vurusu igin bir zil sesi kullaniniz.

 Olgek bagina vurus sayisini 0 ile 9 arasinda bir deger
icerisinden belirleyebilirsiniz.

* Dahili sarkilardan birini galarken, 6lgek basina vurus ayari
(ayn1 zamanda zil seslerini de belirler) segili olan sarki igin
otomatik olarak ayarlanir.

1. Olgek basina vurus ayar ekranda goriinene dek
@ diigmesini basil tutun.

Beat

 Olgek basina vurus ayar ekrani gériindiikten sonra
birkag saniye boyunca herhangi bir islem yapmazsaniz,
ekrandaki gériinti @ diigmesine basmadan énce
goruntllenen ekrana dénecektir.

2. ® (10-Tus) tusunu kullanarak Slgek basina
vurus sayisini giriniz.

* Bu ayar 0 (Zil Kapali) olarak belirlerseniz zil
calmayacaktir. Bu durumda, tiim vuruslar tik sesi ile
belirtilir. Bu ayar sabit vurus ile pratik yapmaniza
yardimci olur, béylece dlgekler igerisinde kag tane
vurus oldugunu disinmek zorunda kalmazsiniz.

| Metronom Temposunu Degistirme

Metronomun temposunu degistirmek icin asagidaki proseduiri
kullanin.

1. @ Basin.
Tempo ayarini degistirmek igin V' (daha yavas) ve A
(daha hizli) digmelerini kullanin. Digmelerden birine
basili tutarsaniz ayarlari hizli bir sekilde degistirebilirsiniz.
¢ A ve V digmelerine ayni anda basmaniz halinde,
tempo ayari segili olan sarki veya ritime gére
ayarlanacaktir.
@ diugmesine basiimasi halinde, tempo degeri
ekranda yanip sénecektir. Tempo degeri yanip
sonerken, 0 (10-Tus) diigmesini kullanarak
degistirebilirsiniz.
Rakamlarin basina sifir eklemeyi unutmayiniz, érnegin
89 igin 089 girmeniz gerekir.
Tempo degeri bir slire boyunca herhangi bir islem
yapmazsaniz yanip sénmeyi durduracaktir.

e ——
Tempo degeri (yanip séner) —- 8 9 ’r“_,’ |

TEMPO MEASURE

|Metronom Ses Seviyesinin Degistirilmesi

Metronom ses seviyesi ayari segili olan Auto Accompaniment

(Oto Eslik) veya sarkinin ses seviyesine gore otomatik olarak

degisir. Metronom seviyesi bagimsiz olarak ayarlanamaz.

* Auto Accompaniment (Oto Eslik) ses seviyesini degistirmek
hakkinda bilgi igin, sayfa TR-42'ye bakiniz.

* Sarki ses seviyesinin degistiriimesi hakkinda bilgi igin,
sayfa TR-30'ye bakiniz.

* Metronom ile nota seviyesi arasindaki dengeyi Auto
Accompaniment (Oto Eslik) ve dahili akor calma sirasinda
ayarlayamazsiniz.
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& Klavye Seslerinin Kontrolu

@soomm

o S|=

Cesitli miizikal enstriiman sesleri

arasindan segim yapilmasi

Dijital Klavyeniz ¢ok farkli miizikal enstriiman sesleri
arasindan, keman, fliit, orkestra gibi, ton secimi yapmaniza
izin verir. Ayni sarki sesi farkl bir enstriman tirl segilmesi ile
tamamen degisebilir.

|C}a|mak lizere enstriiman segimi yapmak

1. ® (TONE) Basin.

Ton numarasi Ton ismi

|
I
m» 35

St.GrPno

2. istediginiz ton numarasini segmek igin @

(10-Tus) diigmesini kullanin.

Denk gelen ton numarasi ve ton ismi ekranda

gorintulenecektir.

* Ton numarasini girmek igin numara digmelerini
kullaniniz. Ton numarasi igin ¢ rakam belirleyiniz.
Ornegin: 001 segmek igin, 0 = 0 — 1 rakamlarini

giriniz.

NOT
* Kullanilabilecek tonlarin tam listesi igin “Ekler” bolimune
bakiniz.
* Davul setlerinden biri segili oldugunda, tiim klavye tuslarina
farkh bir perkiisyon sesi atanir.

Q00000

T e g | | | |

3. Klavyede birsey galmayi deneyin.
Sectiginiz enstrimanin tonu c¢alacaktir.

| Piyano veya Org Tonu ile Galma

@ digmesine basmak piyano ile org modlari arasinda gegisi
sagdlar. @ diigmesine her basildiginda ton ayari piyano tonu
(Ton Numarasi 001) ile org tonu (Ton Numarasi 079)
arasinda.

Ton numarasina ek olarak, ayni zamanda asagida listelenen
ayarlari da degistirebilirsiniz.

VIRTUAL HALL : Off
Reverb (Yanki) 106"
Transpoze 100

Dokunma Tepkisi : Off: Baslangi¢ ayarina geri doner
On: Degisiklik olmaz
Pedal Efekti : SUS
Ritim Numarasi :*“161” (Piyano tonu segili oldugunda)
“094” (Org tonu segili oldugunda)

Accompaniment : Sadece ritim bolumu

Yerel Kontrol :On
Davul Atama : Off
Split : Off
Layer : Off
Koro : Off
Oktav Degistirme (Ust) : 0
Oto Harmonize : Off
Arpejator : Off
Skala : Equal
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iki Ton Katmanlama

Asagidaki proseduri kullanarak iki ton katmanlayabilirsiniz
(piyano ve yaylilar gibi) bdylece klavye tuglarina bastiginizda
bu sesler birlikte calinir.

1. Kullanmak istediginiz ilk tonu seginiz.
@ (TONE) diigmesine basin ve sonrasinda @ (10-Tus)
tusunu kullanarak istediginiz tonu segin.
Ornegin: 032 ELEC.PIANO 1

m» 732
E.Pianoi

2. @ Basin.

[qU2]
|
\

Yanar

3. istediginiz ikinci tonu segmek icin @ (10-Tus)
diigmesini kullanin.
Ornegin: 205 STRINGS

m» 23
Strings

4. Klavyede birsey galmayi deneyin.
Iki ton da ayni anda galar.

5. @ diigmesine tekrar basarak klavyenin
katmanlama fonksiyonunu durdurabilirsiniz
(boylece sadece 1. adimda segtiginiz ton
calinir).

. @ dugmesine her basildiginda katmanlama (iki ton) ve
katmanlamayi durdurma (tek ton) secenekleri arasinda
gegis yapilhr.

Klavyeyi iki Farkli Ton Arasinda
Bolme

Asagidaki prosediirii kullanarak klavyenin sag ve sol
bdlmelerine farkl tonlar tahsis edebilir, bdylece iki farkli
enstriimanli orkestra sesi elde edebilirsiniz.

|Bélﬁnmﬁ§ klavyeye iki ton segcmek icin

1. Klavyenin sagi igin bir ton segin (sayfa
TR-14).
@ (TONE) diigmesine basin ve sonrasinda @ (10-Tus)
tusunu kullanarak istediginiz tonu segin.
Ornegin: 303 FLUTE 1

m> 3053

Flute 1

2. @ Basin.

Pl‘ﬂl [ﬂ]m

Yanar

3. istediginiz sol béliim tonunu segmek igin @

(10-Tus) tusunu kullanin.
Ornegin: 064 VIBRAPHONE 1

mr 354
Vibes 1

4. Klavyede birgey ¢almayi deneyin.
Bu durumda klavyenin sag ve sol tarafi igin belirlenen
tonlar galacaktir.

VIBRAPHONE 1
Béliinme noktasi
| | |

FLUTE 1

F3
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Iﬁ Klavye Seslerinin Kontrolii

5. @ diigmesine tekrar basarak klavyeyi béime
fonksiyonunu durdurabilirsiniz (bdylece sadece
1. adimda segtiginiz ton ¢alinir).
. @ digmesine her basildiginda béime (iki ton) ve
bélmeyi durdurma (tek ton) segenekleri arasinda gegis
yapilr.

NOT
* Eder hem katmanlama hem de bdlme 6zellikleri aktif hale
getirilirse, katmanlama 6zelligi klavyenin sadece sag
tarafina uygulanacaktir.

|Klavye boliinme noktasini degistirmek igin

1. @ digmesini basil tutarken, ayni zamanda
klavye boliinme noktasi olarak belirlemek
istediginiz tusa basiniz.

Bastiginiz tus boélinmus klavyenin sag tarafindaki en

dlsuk nota olacaktir.

Ornegin: Orta C (C4) tusunu bélinme noktasi olarak
belirlemek.

Tus ismi
|
C4
VIRTUAL HALL Kullanimi

VIRTUAL HALL fonksiyonu aninda Dijital Klavyeyi
ayarlayarak klasik konser salonu ile saglanan akustik efekt ile
calabilirsiniz.

1. VIRTUAL HALL fonksiyonunu etkinlestirmek
icin @ (VIRTUAL HALL) diigmesine basiniz.

AUTO HARMONIZE
ARPEGGIATOR
VIRTUALHALL | [

Yanar

2. VIRTUAL HALL fonksiyonunu kapatmak igin,
@® diigmesine tekrar basin.

AUTO HARMONIZE
ARPEGGIATOR
VIRTUALHALL | [

VIRTUAL HALL fonksiyonu kapatildiginda,
gbsterge kaybolacaktir.
¢ VIRTUAL HALL fonksiyonu kapali halde iken, reverb
ayari otomatik olarak kapanir. VIRTUAL HALL
fonksiyonunu kapatmaniz halinde, reverb ayari
VIRTUAL HALL fonksiyonu agilmadan énceki haline
donecektir.

Reverb Kullaniimasi

Reverb 6zelligi notalara yanki eklenmesini saglar. Reverbin

slresini degistirebilirsiniz.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda @ (10-Tus) [4] (=) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “Reverb” (sayfa TR-7)
segenegini goriintileyin.

Reverhb

2. istediginiz reverb ayarini segmek igin @
(10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanin.

Off (oFF)

1ile 10 Segilen sayi bliyudukge, reverb siresi de
arasinda artar.

Reverbi kapatir.

B | REVERB
CHORUS
SAMPLING

Reverb (Yanki) kapatildiginda gosterge de kaybolur.
¢ VIRTUAL HALL fonksiyonu etkin haldeyken, reverb

ayarinin degistiriimesi (kapatmak dahil) VIRTUAL
HALL fonksiyonunu kapatacaktir.
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Klavye Seslerinin Kontrolii I

Koro Kullaniimasi

Koro notalara derinlik ve genislik veren bir 6zelliktir. Birden
fazla enstriiman caliyormussunuz hissi verir.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda () (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—)
tuglarini kullanarak “Chorus” (sayfa TR-7)
segenegini goriintiileyin.

Chorus

2. istediginiz koro tiiriinii segmek igin @
(10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanin.
Bes farkli koro tirl ile kapal secene@i mevcuttur.

REVERB
B | cHORuUS
‘ SAMPLING

Koro fonksiyonu kapatildiginda gosterge de kaybolur.

* Koro 6zelligi ile saglanan gergek efekt, kullandiginiz tona
gobre degisiklik gosterir.

Pedal Kullanilmasi

Pedal ayni zamanda notalari galarken gesitli sekillerde

degistirilmelerini saglar.

¢ Pedal Unitesi bu Dijital Klavye ile birlikte satiimamaktadir.
Ayrica bayinizden satin alabilirsiniz. Segenekler hakkinda
bilgi almak igin sayfa TR-3’e bakiniz.

| Pedal Unitesine Baglama

Opsiyonel pedal linitesine baglayin.

ASSIGNABLE JACK

Ce—

”_‘.!g‘

SUSTAIN/ASSIGNABLE JACK

|Pedal Efektinin Segilmesi

1. ® (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda @ (10-Tus) [4] (=) ve [6] (—)
tuglarini kullanarak “OTHER?” (sayfa TR-7)
segenegini goriintiileyin.

Yanip séner

|
OTHER

2. @ (10-Tus) [9] (ENTER) tusuna basin.

3. @ (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—) tuslarini
kullanarak “Jack” goériintiileyebilirsiniz.

Jack

4. istediginiz pedal efektini segmek igin @
(10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanin.
* Asagida mevcut pedal efektleri gdsteriimektedir.

Sustain Pedal basili halde iken ¢alinmakta olan
(SUs) notalarin uzatilmasini saglar. Org ve diger
benzeri ton notalari pedal basili olmadiginda
bile uzatiimistir.

Sostenuto | Pedal basili halde iken fakat klavye tuslari

(SoS) birakilmadan énce ¢alinmakta olan notalari
uzatir.

Soft Pedal basili halde iken galinmakta olan

(SFt) notalarin yumusatiimasini saglar.

Ritim Pedala basmak Auto Accompaniment (Oto

(rHy) Eslik) veya sarkiyi tekrar calma 6zelligini

baslatir ve durdurur.
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Perdenin Degistirilmesi

(Transpoze, Ayar, Oktav
Degistirme)

Perdenin Semiton (Yarim Tonluk) Adimlarla
Degistirilmesi

Transpoze 6zelligi perdeyi semiton adimlarla degistirmenizi

saglar. Basit bir islem ile perdeyi bir sarkici ile ayni sekilde

degistirebilirsiniz.

* Transpoze ayari —12 ile +12 semitonlari arasinda
degisebilir.

1. @ (FUNCTION) Basin.

Trans.

2. istediginiz transpoze ayarini segmek igin @
(10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanin.

|ince Ayar (Ayarlama)

Farkli bir miizikal enstriiman ile birlikte calmak icin perdeyi
biraz degistirmeniz gerekirse, ayarlama ¢zelligini kullaniniz.
Ayrica, bazi sanatcilar miziklerini az oranda degistiriimis
ayarlar ile galmay: tercih ederler. Ayarlama 6zelligini ayrica
ayarlar degistirmek tizere kullanarak CD ile galinan sarkiya
tamamen uymasini saglayabilirsiniz.
¢ Ayarlama 6zelligi A4 notasinin frekansini da belirler. 415,5
ile 465,9 Hz arasinda bir frekans degeri belirleyebilirsiniz.
Varsayilan baslangi¢ ayari 440,0 Hz olarak belirlenmistir.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda () (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—)
tuglarini kullanarak “Tune” segenegini
goriintiileyin.

Tune

2. m (10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanarak ayari
degistirin.

* Bu adimi gergeklestirmeniz ayni zamanda ekrandaki
goruntiiniin “Tune” géstergesinden asagida gosterildigi
sekilde mevcut frekans ayarini gosterecek degere
degismesini saglar. Frekansi 0,1 Hz adimlar halinde
degistirebilirsiniz.

440.0Hz

¢ Ayari degistirmek tizere @ (10-Tus) islemini
gergeklestirmeseniz bile, mevcut frekans ayari birkac
saniye sonra otomatik olarak gérlnttilenebilir.

| Oktav Degistirme

Oktav Degistirme 6zelligi klavye notalarinin perdesini oktav

degerleri ile artirmanizi veya azaltmanizi saglar.

* Oktav degistirme ayari -2 ile +2 oktav arasinda degisebilir.

* Bolme 0Ozelligini kullanirken (sayfa TR-15), sol ve sag
klavye araliklarini istediginiz perdelere gore bireysel olarak
ayarlayabilirsiniz.

1. Asagida gosterilen ekran gériintiilenene dek @
diigmesini basili tutun.
Eger Béime fonksiyonunu kullanmak istiyorsaniz,
digmesine basmadan 6nce Bdlme &zelligini

etkinlestiriniz.

¢ Eger bir kag saniye boyunca herhangi bir islem
yapmazsaniz, ekran daha énceki haline otomatik olarak
geri donecektir.

OctUpper

N

@ (10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanarak oktavi

degistirin.

¢ Bélme On: Bu adim klavyenin sadece sag tarafini
etkiler.

* Bolme Off: Bu adim klavyenin tim araliklarini etkiler.

3. @ Basin.
* Bolme On: Asagida gdsterilen ekran goriintlilenecektir.
@ (10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanarak
oktavi klavyenin sol tarafinda degistirin.
* Bolme Off: Asadida gdsterilen ekran gériintiilenecektir.
Adim 4’e gegin.

OctLower

4. Tekrar @ Basin.
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Ornekleme Sesler ve Bu Seslerin Dijital Klavyede

Calinmasi

e
{E—

® 7]

Herhangi bir sesi mikrofondan, tasinabilir audio calici veya
baska bir alet kullanarak 6rneklendirebilir ve sonrasinda bu
sesi klavyede galabilirsiniz. Ornegin, kdpeginizin havlama
sesini érneklendirebilir ve sonrasinda bu sesi melodi
icerisinde kullanabilirsiniz. Ayni zamanda bir CD’den
bélimleri de érneklendirebilir ve kullanabilirsiniz. Ornekleme
ozelligi yaratici yeni sesler olusturmak icin muhtesem bir
yontemdir.

Baglanti ve Hazirlik

\) ONEMLI!

* Baglamadan 6nce, Dijital Klavyenin, ve ayni zamanda
baglanacak olan mikrofonun (WK-240 veya WK-245)
veya harici aygitin (CTK-4400) tamamen kapali
oldugundan emin olun.

1. Mikrofon veya harici aygiti Dijital Klavyeye
baglayiniz.

<CTK-4400>

Stereo mini priz

AUDIO IN

CD calar, Kaset galar, vb.

Dijital Klavye AUDIO IN jaki

<WK-240/WK-245>
* Ses giriglerini AUDIO IN jaki araciligiyla
orneklendiremezsiniz.

MICIN/
SAMPLING

MIC IN/SAMPLING jaki

ainis{ain[n
200

P

NOT

¢ Haricen satin aldiginiz dinamik mikrofonu kullaniniz.

 Harici bir aygitin baglanmasi igin sizin tarafinizdan haricen
satin alinacak baglama kablolari gerekir. Baglanti
kablolarinin bir ucunda stereo mini priz olmali ve diger
ucunda da baglanti kuracaginiz aletle uyumlu bir giris
olmalidir.

2. Harici aygitin Dijital Klavyenin ses diizeylerini
azaltin.

3. Harici aygiti veya mikrofonu galistirin ve
sonrasinda Dijital Klavyeyi ¢alistirin.
¢ Mikrofon kullanirken, giris ses dlizeyini @ (MIC

VOLUME) dugmesi ile ayarlayin.

-
NOT

 Dijital Klavyeyi galistirdiktan birkag saniye sonra mikrofonu

kullanmaya baslayabilirsiniz.
¢ Orneklenen sesler monaural olarak kaydedilir.

TR-19



I ﬁ Ornekleme Sesler ve Bu Seslerin Dijital Klavyede Galinmasi

Ornekleme ve Melo_g:li Sesinin
Calinmasi (Melodi Ornekleme)

Bu béliimde yer alan prosedurleri kullanarak bir sesi

orneklendirebilir ve Dijital Klavyenizdeki melodilerin bir

pargasi olarak calabilirsiniz.

 Bes farkli 6rneklenen ses Dijital Klavye hafizasinda 601 ile
605 arasindaki ton numaralarinda depolanabilir.istediginiz
sesin yer alacag! ton numarasini segmeniz bu sesin
klavyeye eklenmesi icin yeterli olacaktir.

|Ses ornekleme

1. @® (TONE) diigmesine basin ve sonrasinda
(10-Tus) tusunu kullanarak 6érneklendirdiginiz
sesin depolanmasini istediginiz ton numarasini
(601-605) segin.

Depolanan érnekleme ses bulunmamaktadir

M 50

No Data

REVERB
CHORUS

Yanar B | SAMPLING

2. Asagida gosterilen goriintii ekranda goriilene
dek, @ diigmesini basili tutun.
Bu 6rneklemeyi standby konumuna gegirir.
izin verilen drnekleme siiresi (saniyeler ile) ekranda belirli
bir siire goriilecek ve sonrasinda ekran asagida
gosterilen sekilde degisecektir.

Waiting

REVERB
CHORUS
B . SAMPLING

Yanip séner

3. Bundan sonra yapacaklariniz Dijital Klavye
modelinize gore asagida anlatildigi sekilde
degisiklik gosterecektir.

e CTK-4400:
Harici aygittan ¢ikis sesi.
* WK-240, WK-245:
Sesin mikrofon yoniinde ¢ikisini saglayin.

Ornekleme otomatik olarak baglayacaktir.
» Ornekleme eger sesin diizeyi gok diisiikse
baglamayacaktir.

Samp |l ing

REVERB
CHORUS

Yanip séner B _ SAMPLING

4. drneklemek istediginiz ses sona erdiginde,

@’e basiniz.

Ornekleme durdurulacaktir.

. @ digmesine basmasaniz bile, harici aygit veya
mikrofondan herhangi bir ses girisi olmadigi takdirde
drnekleme otomatik olarak duracaktir. Ornekleme ayni
zamanda basladiktan 10 saniye sonra da otomatik
olarak sona erer.

m 53
S1:0rgnl

Orneklenen ses 1

Kullanilan hafiza — 11 171
(Birim: Kbayty |

—— Kalan hafiza
kapasitesi

=3

5. Dijital Klavyede birgey galin.
s

NOT
Eger Dijital Klavye hafizasi diger verilerin depolanmis
olmasi nedeniyle duslk ise, 10 saniye 6rnekleme siiresi
elde edebilirsiniz. Bu durumda, artik ihtiyag duymadiginiz
dider hafiza verilerini silmeniz gereken hafiza alanini
bosaltacaktir ve boylece 10 saniye igin daha 6rnekleme
yapabilirsiniz. Daha fazla bilgi igin, sayfa TR-26’da yer alan
“Orneklenen Sesi Silme” béliimiine bakabilirsiniz.

) ONEMLI!
« Orneklenen ses ve bu sesi depolama ayni ton numarasi
altinda depolanan diger ses verilerini silecektir. Kaza
ile 6nemli verileri silmenizi engellemeye yardimci

olmak iizere, “Orneklenen Seslerin Kazayla
Silinmesinin Engellenmesi” basglikh, sayfa TR-26
icerisinde yer alan boliimi okuyunuz.
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M Orneklenen sesleri galma

Orta C (C4) tusuna basilmasi halinde, orijinal ses yeniden
galinacaktir. C4 tusunun sag ve sol tarafinda yer alan tuslar
sesin farkli perdelerde calinmasini saglar. Asagida belirtilen prosedirl kullanarak drneklenen seslerin
doéngu halinde tekrar galinmasi sirasinda ses diizeyini,
istediginiz takdirde, degistirebilirsiniz.

Dongii Halinde Tekrar Galan Orneklenen
Sesin Diizeyinin Degistirilmesi

| 1. Ses diizeyini degistirmek istediginiz 6rnekleme
| sesinin diigmesine basin ({ ile @ arasinda).
C4 * Bu sekilde ses donglsu ¢almaya baslayacaktir.

Ibrneklenen Sesi Déngii ile Galmak 2. Dongii calarken, ayni 6rneklenen ses
digmesini (@ ile @) arasinda basil tutun ve
ayni zamanda klavyede herhangi bir tusa basin.
» Klavye tusuna hizlica basiimasi halinde, 6rnek ses
dlzeyi artacak, ayni zamanda yavas¢a basmak da ses

Asagidaki prosediri kullanarak 6rneklenen bir sesi dongu
seklinde galabilirsiniz bdylece bu ses siz Dijital Klavyeyi
caldiginiz siirece tekrar etmeye devam eder.

1. @ (RHYTHM) Basin. dulzeyini azaltacaktir.
2. @ ve @ diigmelerine ayni anda basiniz 3. Orneklenen ses istediginiz diizeye geldiginde,
Bu tekrari standby konumuna gegirir. digmesini birakin (® ile @ arasindaki
digmeler).
o
s
SynthPop
REVERB
CHORUS
Yanar B | SAMPLING

3. Segmek istediginiz melodi 6rnekleme ton
numarasina denk gelen diigmeye ({ ile @
arasinda) basiniz.

Bu segilen sesin dongu halinde tekrar gcalinmaya
baslamasini saglayacaktir.

Bu ton numarasini segmek icin: | Bu Diigmeye basiniz:
601 ®
602 (20]
603 (51)
604 D
605 (23]

4. Ayni diigmeye tekrar basmaniz halinde, devamli
calma fonksiyonu duracaktir.

5. Bu prosediiriin 2. adimindan 6nce gériintiilenen
ekrana geri dénmek igin ) diigmesine basin.
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|6rnek|enen Sese Efekt Ekleme

Orneklenen seslere cesitli efektler ekleyebilirsiniz.

1. ® (TONE) diigmesine basin ve sonrasinda @
(10-Tus) tusunu kullanarak efekt eklemek
istediginiz ton numarasini (601-605) segin.

2. ® (TONE) diigmesine basarak asagida
tanimlanan mevcut efektler arasinda gegis

yapin.

Efekt Tiirl
(Goriintii)

Tanimlama

Orijinal (Orgnl)

Normal érneklenen ton (déngu yok, efekt
yok).

Dongli 1 (Loop1)

Orneklenen Sesi Déngii ile Calmak.

Dongli 2 (Loop2)

Orneklenen sesi déngii halinde calar ve
klavye tusuna basmayi biraktiginizda
rezonans sesinin perdesini arttirir.

Déngl 3 (Loop3)

Orneklenen sesi déngii halinde calar ve
klavye tusuna basmayi biraktiginizda
rezonans sesinin perdesini azaltir.

Perde 1 (Ptch1)

Gittikce artan sekilde perde dizeyini
duslkten yliksege dogru degistirir.

Perde 2 (Ptch2)

Gittikce azalan sekilde perde diizeyini
yliksekten dislige dogru degistirir.

Perde 3 (Ptch3)

Gittikce azalan sekilde degistirir ve
sonrasinda tus birakildiginda perdeyi
yeniden ylkseltir.

Titreklik (Treml)

Ses dlizeyini yiksek ve algak arasinda
degistirir.

Funny 1 (Funy1)

Vibrato ekler ve perdeyi asagidaki
sekilde degistirir.

Funny 2 (Funy2)

Yiksek perde ve algak perde arasinda
degisir.

Funny 3 (Funy3)

Vibrato ekler ve perdeyi algaktan
yuksege dogru degistirir.

* Ayni drneklenen sesi klavyeye ekleyerek ayni anda ve
dongi halinde galmaktan kagininiz. Bunu yapmaniz
halinde, Dongli 1 efekti déngii halinde ¢alinan érneklenen
ses galinirken klavye tonuna uygulanir.

Orneklenen Sesi Davul Setine

Eklemek (Davul Ornekleme)

Bu proseddiri kullanarak klavye tuslarina atanan davul

seslerini degistirebilirsiniz.

« Ug farkli davul seti depolayabilir ve 606, 607 ve 608 ton
numaralari olarak kaydedebilirsiniz.Istediginiz davul setinin
yer alacag! ton numarasini segmeniz bu davul seti sesinin
klavyeye eklenmesi icin yeterli olacaktir.

1. @ (RHYTHM) Basin.

2. @ (TONE) diigmesine basin ve sonrasinda
@ (10-Tus) tusunu kullanarak seslerini
degistirmek istediginiz davul setinin (606, 607,
veya 608) ton numarasini girin.

> 505

No Data

REVERB
CHORUS

Yanar B | SAMPLING

3. Asagida gosterilen gériintii ekranda goriilene
dek, @ diigmesini basili tutun.

> 5065

No Data

REVERB
CHORUS

Yanip séner B _ SAMPLING
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4. Orneklendirmek iizere oldugunuz davul setini
atayacaginiz* klavye tusuna basiniz.
Bu 6rneklemeyi standby konumuna gegirir.
izin verilen drnekleme siiresi (saniyeler ile) ekranda belirli
bir siire goriilecek ve sonrasinda ekran asagida
gosterilen sekilde degisecektir.

Waiting

REVERB
CHORUS

Yanip séner B _ SAMPLING

* Davul sesleri bu tuglara atanamaz
(WK-240, WK-245).

| il

| |
Cc2 Cc7

5. Bundan sonra yapacaklariniz Dijital Klavye
modelinize gore asagida anlatildigi sekilde
degisiklik gosterecektir.
¢ CTK-4400:

Harici aygittan ¢ikis sesi.
* WK-240, WK-245:
Sesin mikrofon yéniinde ¢ikisini saglayin.
Ornekleme otomatik olarak baglayacaktir.
» Ornekleme eger sesin diizeyi ok diisiikse
baglamayacaktir.

Samp |l ing

REVERB
CHORUS

Yanip séner B . SAMPLING

6. Orneklemek istediginiz ses sona erdiginde,
@’e basiniz.

m» 505
Smp I Drmi

Kullanilan hafiza “:' [x]
[

[ R
(Birim: Kbay) IR Kalan hafiza

kapasitesi

Ornekleme durdurulacaktir.

. @ digmesine basmasaniz bile, harici aygit veya
mikrofondan herhangi bir ses girisi olmadigi takdirde
érnekleme otomatik olarak duracaktir. Ornekleme ayni
zamanda basladiktan 10 saniye sonra da otomatik
olarak sona erer.

7. Klavye tusuna basiniz.

NOT

* 3 ile 6 arasindaki adimlari segili davul setini olusturan diger
sesleri degistirmek icin tekrarlayabilirsiniz. Her davul seti
basina sekiz ses bulunmaktadir.

Eger Dijital Klavye hafizasi diger verilerin depolanmis
olmasi nedeniyle duslik ise, 10 saniye 6rnekleme siiresi
elde edebilirsiniz. Bu durumda, artik ihtiyagc duymadiginiz
diger hafiza verilerini silmeniz gereken hafiza alanini
bosaltacaktir ve boylece 10 saniye igin daha 6rnekleme
yapabilirsiniz. Daha fazla bilgi igin, sayfa TR-26’da yer alan
“Orneklenen Sesi Silme” béliimiine bakabilirsiniz.

) ONEMLI!

¢ Bir sesin 6rneklenmesi ayni klavye tusuna atanan diger
ses verilerini silecektir. Kaza ile dnemli verileri
silmenizi engellemeye yardimci olmak lizere,
“Orneklenen Seslerin Kazayla Silinmesinin
Engellenmesi” baslikli, sayfa TR-26 icerisinde yer alan
boliimii okuyunuz.
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|0rnek|enen Davul Seti Seslerini Diizenleme

Bu boélimde yer alan prosedurleri kullanarak herhangi bir
klavye tusuna atanan davul sesini kopyalayabilir, bir sesin
perdesini degistirebilir ve 6rneklenen sesi silebilirsiniz.

1. @® (TONE) diigmesine basin ve sonrasinda
(10-Tus) tusunu kullanarak seslerini
degistirmek istediginiz davul setinin (606, 607,
veya 608) ton numarasini girin.

2. SAMPLING géstergesi yanip sonmeye
baslayana dek @ diigmeye basil tutun.

REVERB
CHORUS
B _ SAMPLING

Yanip séner

3. @ (FUNCTION) Basin.
m» 505

Smp I Drmi

REVERB
CHORUS
Hizli bir sekilde B . SAMPLING
yanip soner

Bu dlizenleme modudur.

¢ Dilizenleme modunda iken, bir sesi kopyalayabilir, bir
sesin perdesini degistirebilir veya bir sesi silebilirsiniz
(bu islemlerin hepsi agagida tanimlanmistir). @
(FUNCTION) diizenleme digmesine tekrar basmaniz
halinde diizenleme modundan ¢ikar ve tekrar bu
prosediriin 2. adimina donersiniz.

T e

Atanan seslerin bulundugu klavye tuslarini gésterir.

m Ornekleme sesini bir tustan digerine kopyalamak
Kopyalamak istediginiz érnekleme sesinin atandig klavye
tusunu basili tutarken, kopyalamak istediginiz klavye tusuna
basiniz.
Ornegin: C4 tuguna atanan érnekleme sesini D4 tusuna
kopyalamak igin

T T e

Sesi kopyalanan klavye tusunu gosterir.

 Orneklenen sesin atandigi klavye tusu kopyalama noktasi
olarak secilemez.

B Orneklenen sesin perdesini degistirmek igin
Perdesini degistirmek istediginiz 6rneklenen sesin klavye
tusunu basili tutarken, @ (10-Tus) [-] ve [+] tuslarini
kullanarak perdeyi degistirin.

¢ Perdeyi —64 ile 63 semiton araliklarinda degistirebilirsiniz.

M Herhangi bir klavye tuguna atanan 6rnekleme
sesini silmek igin
Sesini silmek istediginiz klavye tusunu basili tutarken, @
(RHYTHM) diigmesine basiniz. Ekranda ¢ikan “DelSure?”
(Silmek istediginize emin misiniz?) mesajina yanit olarak,
silmek igin @ (10-Tus) [+] (YES) tusuna veya silme islemini
iptal etmek igin [-] (NO) tusuna basiniz.
« Orneklenen sesin silinmesi tusun baglangig ayarinda yer
alan dahili sese geri ddnmesini saglayacaktir.
Ornegin: D4 tusuna atanan sesi silmek igin

. :

Kaybolur

Davul Ornekleme Tonunu Auto Accompaniment
icerisinde Kullanma (Davul Atama)

Auto Accompaniment (Oto Eslik) paterninin ritim pargasini
orneklediginiz davul seti sesine degistirmek icin asagidaki
prosediri kullaniniz.

1. @ (RHYTHM) diigmesine basin ve sonrasinda
@ (10-Tus) tusunu kullanarak istediginiz Auto
Accompaniment (Oto Eslik) paterninin ritim
numarasini girin.

Davul Ornekleme Tonunu kullanici ritminde
kullanamazsiniz, bu nedenle yukaridaki adimda kullanici
ritmini segmeyiniz.

2. @ (TONE) diigmesine basin ve sonrasinda {§
(10-Tus) tusunu kullanarak istediginiz sesi
iceren 6rnekleme davul setinin ton numarasini
giriniz.

3. ® (TONE) Basin.
Bu 1. adimda segtiginiz Auto Accompaniment (Oto Eslik)
paterninin ritim kismini 2. adimda segctiginiz érnekleme
sesi ile degistirir.
¢ Auto Accompaniment (Oto Eslik) ritmini tekrar orijinal
sesine dondiirmek icin, @ (TONE) diigmesine tekrar
basin.

NOT
¢ Bazi ritim pargasi davul sesleri érneklenen sesler ile
degistirilemez.
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Diger Ornekleme Fonksiyonlari

|Manue| Ornekleme Baglangicina Degistirme

Normalde Dijital Klavye érnekleme standby modunda iken,
ses girisi tespit ettigi halde otomatik olarak érnekleme
baslayacaktir. Asagida belirtilen proseduri kullanarak
orneklemenin manuel olarak baslamasini saglayabilirsiniz, bu
sayede baglatmak Uizere bir digmeye basana kadar
ornekleme baslamayacaktir. Bu 6zellidi kullanarak érneklenen
sesten Once sessizlik girebilirsiniz.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda () (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “SAMPLING” (sayfa TR-7)
segenegini goriintiileyin.

Yanip séner

|
SAMPL ING

2. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.

o
AutoStrt

3. Orneklemenin otomatik olarak baglatiima
6zelligini kapatmak igin @) (10-Tus) [] tusuna
basin.

Bu sayede asagida anlatildigi sekilde galisan manuel
ornekleme baslangig fonksiyonu etkin hale getirilecektir.
* Melodi 6rnekleme (sayfa TR-20):

Ornekleme prosediiriiniin 2. adiminda @ diigmesini

basili tutmaniz halinde érnekleme baslar ve sonrasinda

tekrar @ diigmesine basarsaniz érnekleme standby
moduna girer.

Davul 6rnekleme (sayfa TR-22):

Ornekleme prosediiriiniin 4. adiminda érnekleme

standby moduna girmek igin bir klavye tusuna

basildiginda 6rnekleme standby moduna girer ve
sonrasinda @ diigmesine basin.

Manuel Ornekleme Durdurma Moduna
Gegme

Normalde Dijital Klavye herhangi bir ses girisi tespit
etmediginde, drnekleme otomatik olarak duracaktir. Asagida
belirtilen prosedirl kullanarak drneklemenin manuel olarak
durmasini saglayabilirsiniz, bu sayede durdurmak uzere bir
digmeye basana kadar érneklemeye devam edecektir. Bu
ozelligi kullanarak 6rneklenen sesten sonra sessizlik
girebilirsiniz.

1. ® (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda m (10-Tus) [4] (=) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “SAMPLING” (sayfa TR-7)
segenegini goriintileyin.

2. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.
3. @ (10-Tus) tusuna [6] (—~) basin.

[ml ]

AutoStoprp

4. &rneklemeyi otomatik olarak durdurma
ozelligini kapatmak igin @ (10-Tus) [-] tusuna
basin.

Ornekleme asagida belirtilen iglemlerden birini yapana
kadar, harici aygit veya mikrofondan herhangi bir giris
yapilmamasina ragmen devam eder.
¢ Melodi 6rnekleme (sayfa TR-20)

basiniz.
¢ Davul 6rnekleme (sayfa TR-22)

basiniz.
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| Grneklenen Sesi Silme

Asagidaki prosediri kullanarak 6rnekleme ton numarasi
belirleyebilir ve verilerini silebilirsiniz.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda @ (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “DELETE” (sayfa TR-7)
secenegini goriintiileyin.

Yanip séner

|
DELETE

2. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.

=T

S1:0rgn |

Kullanilan hafiza — (I I 1 7111 Kalan hafiza
@irim: Kbayty | (V0 L] (apasitesi

3. silmek istediginiz verilerin ton numarasini @
(10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanarak segin.

4. ® (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.
Bunun sonucunda silmeyi onaylama mesaiji géruntilenir.

Sure?

5. verileri silmek igin @ (10-Tus) [+] (YES) tusuna
veya silme iglemini iptal etmek igin [-] (NO)
veya [7] (EXIT) tusuna basiniz.

* Silme islemi tamamlandiktan sonra, “Complete”
(Tamamlandi) yazisi ekranda goriinlr ve bunun
ardindan yukaridaki proseduriin 1. adimi tekrarlanir.

) ONEMLI!

¢ Davul érnekleme setinde bireysel davul seslerini
silmek hakkinda daha fazla bilgi i¢in, sayfa TR-24’te yer
alan “Orneklenen Davul Seti Seslerini Diizenleme”
boliimiine bakiniz.

Orneklenen Seslerin Kazayla Silinmesinin
Engellenmesi

Orneklenen seslerin kazayla silinmesini engellemek igin
asagidaki proseduirl kullanin.

1. ® (TONE) diigmesine basin ve sonrasinda {
(10-Tus) tusunu kullanarak korumak istediginiz
sesi iceren 6rnekleme tonunun numarasini
giriniz.

2. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda @ (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—)

tuglarini kullanarak “SAMPLING” (sayfa TR-7)
segenegini goriintiileyin.

3. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.

4. @ (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—) tuslarini
kullanarak “Protect” goriintiileyebilirsiniz.

Protect

5. Korumayi etkinlestirmek igin @ (10-Tus) [+]
tusuna basin.

Korunan bir ton daha sonra silinemez.
Korunan bir ton asagida belirtilen sekilde gosterilir.

o
Ly

*1 :0ragn |

Korunan

T

m Orneklenen Verileri Harici Aygita Kaydetme
Orneklenen verileri depolamak amaciyla bilgisayara aktarmak
hakkinda daha fazla detay i¢in sayfa TR-62'ye bakiniz.
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& Dahili Sarkilarin Calinmasi

|
= = =

Bu Dijital Klavye ile, dahili akor verileri “sarkilar” olarak
adlandirihir. Dahili sarkilari dinleyebilir veya pratik yapmak
Gzere birlikte galabilirsiniz.

“NOT

¢ Dinlemenin yani sira, dahili sarkilar ayni zamanda pratik
yapma amaciyla ders sistemi ile birlikte kullanilabilir (sayfa
TR-31).

« Bilgisayarinizi kullanarak akor sayisini artirabilirsiniz (sayfa
TR-59).

Demo Sarkilarinin Calinmasi

Dahili sarkilari yeniden galmak igin asagidaki proseduru
kullanin.

1. Asagida gésterilen goriintii ekranda gériilene
dek, 0 diigmesini basili tutun.
Bu demo sarkilarinin tekrar calinmaya baslamasini
saglayacaktir.
« Sarki numaralari ve sarki sirasi hakkinda daha fazla
bilgi igin sayfa TR-69’a bakiniz.

Sarki numarasi Akor ismi

\
0B85

ErEineKI|ne

®

STER Up LESSON —————————

2. Demo sarkilarini tekrar galma modu etkin halde
iken farkli bir sarkiya gegmek igin, Q (10-Tus)
[-] ve [+] tuslarini kullanarak istediginiz sarki
numarasini girin (sayfa TR-7).
Bu sayede demo playback numarasini girdiginiz sarkiya
otomatik olarak gegecektir.
. m (10-Tus) tus digmelerini sarki segmek amaciyla

kullanamazsiniz.

3. Demo playback &zelligini durdurmak igin, @
diigmesine basin.
Demo playback @ digmesine basip durdurana dek
devam eder.

NOT

¢ Eger Auto Power Off (Otomatik Kapatma) (sayfa TR-10)
ozelligi etkin ise, herhangi bir iglem yapilmamasi
durumunda Dijital Klavye 30 dakika sonra otomatik olarak
kapanir (pil giclinlin alti dakika altinda). “Otomatik
Kapatmayi Devre Digi Birakma” (sayfa TR-10) altinda yer
alan proseduri kullanarak Otomatik Kapatmayi durdurma
hakkinda bilgi edinebilirsiniz.
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Sarkilarin Tekrar Calinmasi

Asagidaki proseduri kullanarak dahili sarkilari tekrar
calabilirsiniz. Sarki playback esliginde klavyede calabilirsiniz.

| Baslatma/Durdurma

1. ® (SONG BANK) Basin.

Sarki numarasi

[T
et

ErTwinkle

Ezgi ismi

2. @ (10-Tus) tusunu kullanarak istediginiz
sarkinin numarasini giriniz.
« Kullanilabilecek sarkilarin tam listesi igin sayfa TR-69'a
bakiniz.
* Sarki numarasini girmek i¢in numara digmelerini
kullaniniz. $arki numarasi igin i¢ rakam belirleyiniz.
Ornegin: 001 segmek igin, 0 = 0 — 1 rakamlarini

giriniz.
3. @ Basin.
Bu sarkinin playbackini (¢alinmasini) baslatir.
Vurus Nota
Tus Destek pedall
AUTO
‘ E g B | Repear
— SCALE
A T T TP T T PR T
o ——— > REVERB
5
054 006 (W &g e
BANK
Tempo Dokunma
Olgek

4. Playbacki durdurmak igin yeniden @ basiniz.
@ digmesine basarak durdurana dek sarki playback
(tekrar) devam edecektir. @ diigmesine basarak sarki
tekrarini iptal edebilirsiniz.

AUTO
REPEAT
SCALE

Sarki tekrari kapatildiginda gosterge de kaybolur.

|Durdurma, One Alma, Geri Alma

Bu boélimdeki islemleri kullanarak, durdurma, éne alma ve
geri alma islemlerini yerine getirebilirsiniz.

M Dur
1. © Basin.

Bu sarkinin tekrar galmasini durdurur.

2. Tekrar @ diigmesine basarsaniz, sarkilar en
son kaldiginiz noktadan galmaya devam eder.

Mileri Aima
1. @ Basin.

Bu sarki playback'ini ileri bir sonraki élglye atlatir.
diigmesine her basildiginda bir digek ileri atlanir.
@ digmesini basili tutmak birakana dek hizli bir sekilde
ileri atlamay! saglar.
* Sarki playback durdurulmus iken @ digmesine
basmak ders fonksiyonu pargasinin ileri atlamasini
saglar (sayfa TR-32).

- —

" "5 BE‘ L" ~— Olgek numarasi

TEMPO MEASURE

B Geri Alma
1. e Basin.

Bu sarki playback’ini geriye bir dnceki 6lgege dondurur.
digmesine her basildiginda bir lgek geri gidilir.
@ digmesini basili tutmak birakana dek hizli bir sekilde
sekilde geri almayi saglar.
e Sarki playback durdurulmus iken 0 digmesine
basmak ders fonksiyonu pargasinin geri alinmasini
sadlar (sayfa TR-32).
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Dahili Sarkilarin Galinmasi r I

|Be|irli Olgeklerin Tekrar Galinmasi

Bu boélimde yer alan proseduri kullanarak uzmanlasana dek
belirli dlgekleri pratik amaciyla tekrar galabilirsiniz. Boylece
calmak ve pratik yapmak istediginiz bélimdeki baslangi¢ ve
bitis dlgeklerini belirleyebilirsiniz.

Baslangi¢ Bitis
v v
[ T T T T T ]
= =

Bu dlgekler tekrar edilir.

1. Gegici olarak sarki tekrarini durdurmak igin @
diigmesine basiniz.

AUTO
REPEAT
SCALE

Kaybolur

2. Sarki playback’i baslangig dlgegi olarak
belirlemek istediginiz dlgege ulastiginda @
diigmesine basiniz.

Bu 6lgegi baglangi¢ dlgegdi olarak belirler.

Yanip séner

AUTO

. L—— § [ “Repeat
SCALE

———— REVERB

CHORUS
SAMPLING

TEMPO  MEASURE RECORDER REGISTRATION
BANK

3. Playback bitis 6lgegi olarak belirlemek
istediginiz 6lgege ulastiginda @ diigmesine
tekrar basiniz.

Bu 6lcegi bitis dlgegi olarak belirlemenizi sagdlar ve

belirlenen aralikta yer alan dlgeklerin tekrar playback’ini

baglatir.

o Tekrar galma sirasinda @ digmesini kullanarak
playback’i durdurabilir, @ ile ileri veya @ ile geri

alabilirsiniz.
Yanar
AuTO
0 0 | RePEAT
ScALE
[ — REVERB
CHORUS
SAMPLING
TEMPO  MEASURE RECORDER

REGISTRATION
BANK

4. @ diigmesine tekrar basilmasi halinde, normal
playback moduna dénecektir.

Sarki numarasinin degistiriimesi tekrar etme isleminin
baslangig dlgegdini ve bitis dlgegdini siler.

Kaybolur

AuTO

O I=— | repear
SCALE

e REVERB

CHORUS
SAMPLING

TEMPO  MEASURE RECORDER REGISTRATION
BANK

|Playback Hizini Degistirme (Tempo)

Asagidaki proseduiri kullanarak hizi (tempoyu) degistirebilir
bdylece daha zor parcalarda yavas playback ile pratik
yapabilirsiniz.

1. @ Basin.

Tempo ayarini degistirmek igin V (daha yavas) ve A
(daha hizh) digmelerini kullanin. Digmelerden birine
basili tutarsaniz ayarlari hizl bir sekilde degistirebilirsiniz.
* V ve A digmelerine ayni anda basmaniz halinde,
segili olan sarki orijinal baslangi¢ temposuna
ddnecektir.

digmesine basiimasi halinde, tempo degeri
ekranda yanip sdnecektir. Tempo degeri yanip
sénerken, @ (10-Tus) digmesini kullanarak
degistirebilirsiniz. Tempo degeri bir slire boyunca
herhangi bir islem yapmazsaniz yanip sénmeyi
durduracaktir.
Sarki numarasinin degistirilmesi, sarkiyi orijinal
baslangic temposuna déndirecektir.
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Iﬁ Dahili Sarkilarin Galinmasi

|$ark| Ses Diizeyini Ayarlama

Asagida belirtilen proseduirii kullanarak klavyede caldiginiz
sarkinin ses diizeyi ile sarki playback ses dlzeyi arasindaki
dengeyi ayarlayabilirsiniz.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda @) (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “Song Vol” (sayfa TR-7)
segenegini goriintiileyin.

Song Vol

2. @ (10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanarak ayar
degistirin.

|$ark| Playback sirasinda Ton ile Galmak

Asagida belirtilen prosediir sarkida kullanilan ile ayni klavye
tonunu se¢menizi ve en sevdiginiz sarkilara eslik etmenizi
saglar.

1. Sarkiyi sectikten sonra, () (SONG BANK)
diigmesini yaklasik iki saniye boyunca,
goriintiilenen ton ismi sarkinin ton ismine
degisene kadar basili tutun.

* Eger sectiginiz ton sarki tonu ile ayni ise, goéruntiilenen
icerik degismeyecektir.

2. Sarki playback’ine eslik edin.

NOT

¢ Sag ve sol elin ¢galmasi igin farkh tonlar kullanan bir sarki
segmeniz halinde, sag el bélimiine ait olan ton klavyeye
atanir.

Pratik icin Tek El Bolimiinii Kapatmak
(Parca Segme)

Playback sirasinda sarkinin sag el bolimuini veya sol el
boliminl kapatabilir ve kalan parga ile eslik ederek pratik
yapabilirsiniz.

1. Kapatmak istediginiz béliimii segmek igin @

diigmesine basiniz.

@ digmesine her basildiginda, asagida gosterilen
ayarlar etkinlestirilir.

AN
AR
AN

AN

2. @ Basin.

Bu sadece adim 1 ile segtidiniz ayarin yeniden
calinmasini baslatir.

Sag el bolimu off (kapali)

Sol el bélimi off (kapali)

Her iki el bélimi off (kapal)

Her iki el bolimi on (agik)

NOT
* Bir bolim kapali iken playback sirasinda, sadece kapali
olan bélimin notalari ekranda gdésterilir.

Sarki Segiminin Artiriimasi

Harici bir aygittan sarki verilerini yikleyebilir ve klavyede

mevcut olan sarki segeneklerini artirabilirsiniz. Daha fazla

bilgi icin, asagidaki sayfalara bakiniz.

« Orneklenen verileri depolamak amaciyla bilgisayara
aktarmak hakkinda daha fazla detay icin sayfa TR-62'ye
bakiniz.

2 NOT

* Harici bir aygittan yuklenen sarki verilerini silmek hakkinda
daha fazla bilgi i¢in, bakiniz sayfa TR-58.
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& Klavyeyi Dahili Sarkilan Kullanarak Calmayi Ogrenmek

|
= s O s s T
- i P sy
- gl p——

LI

000 00

Bir sarkiyr 6grenmenin en iyi ydntemi, daha kisa bélimlere
(pargalara) bélmek, bu pargalari 6grenmek ve sonra bunlarin
timinu birlestirmektir. Dijital Klavyenizde bunu yapmaniza
yardimcl olacak bir Pekistirme Dersi 6zelligi yer almaktadir.

Dahili sarkilar dnceden pargalara bolinmustir ve boylece
klavyeyi galma konusunda uzmanlagmaniza yardimci olur.

Sarki baslangici Sarki bitimi
Son |
| Pargat | Parga2 | Parga3 | | parga |

®

Pekistirme Dersi Akigi

Pekistirme Dersi sirasinda sag el, sol el ve her iki el
bolimlerini sarkinin tim pargalari igin ¢alisma sansi elde
edersiniz. Tim pargalari iyice 6grenmeniz halinde, sarkiyi da
iyice 6grenmis olursunuz.

Parga 1

e Sag ElDersi1,2,3
* Sol El Dersi 1, 2, 3
e [kiEl Dersi1,2,3

'

Yukaridaki adimlan 2, 3, 4 gibi diger
pargalari galismak igin sarkinin son
pargasina dek tekrar edin.

v

TUm pargalari iyice 6grendikten
sonra, sarkinin tamamini ¢alisin.

'

Artik tim sarkiy1 6grendiniz!
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Iﬁ Klavyeyi Dahili Sarkilari Kullanarak Galmayi Ogrenmek

|Dersler sirasinda ¢ikan mesajlar

Asagidakiler Adim Dersleri sirasinda ekranda goriintiilenen
mesajlardir.

Mesaj Tanimlama

<Phrase> | Bir parca sectiginizde, ders basladiginda vb.

ekranda gorindr.

¢ Bazi pargalarin galinmasi sirasinda
“<Wait>" yerine “<Phrase>" mesajinin

cikabilecegine dikkat ediniz.

<Wait> Ders calisilacak olan parcalarin igerisinde yer
almayan bir intro veya fill-in pargasi ile
basladiginda ¢ikar. Listede yer almayan parca
calindiktan sonra bir sonraki pargaya kadar
otomatik olarak ¢alin, sonrasinda ise klavyede
calmaya baslayana kadar bekleyin.

NextPhrs Bir sonraki pargaya otomatik olarak
gegildiginde cikar. Bu mesaj genellikle
“<Wait>" (yukari bakiniz) mesajinin
gorlntulendigi bir parcadan sonra, ve
Otomatik Pekistirme Dersi sirasinda gorullr
(sayfa TR-36).

Listen Otomatik Pekistirme Dersi 1, 2, veya 3

Watch baslangicinda gérilir (sayfa TR-36)

Remember :

From top Bu mesaj Otomatik Pekistirme Dersi sirasinda
(sayfa TR-36) Parca 1'den segili olan ¢alisma
pargasina kadar pratige baslamadan hemen
oénce goruldr.

Complete | Otomatik Pekistirme Dersi sonunda gorulur

(sayfa TR-36).

ilk olarak galismak istediginiz

sarki, parca ve boliimii segin

ik olarak galismak istediginiz sarki, parga ve bslimi segin.

1. Galismak istediginiz sarkiyi segin (sayfa TR-28).

Bu durumda sarkinin ilk bolimu secilecektir.

2. @ (veya @) diigmesine basarak bir parga ileri
gidin veya @ diigmesine basarak bir parga geri
gidin.

o @ veya @ dugmelerini basili tutmaniz halinde,
parcalar arasinda hizl bir sekilde gegis yapabilirsiniz.

« Dijital Klavye calistiginiz son pargayi 20 sarkiya kadar
hatirlayacaktir. En son calistiginiz pargayi segili sarki
icin tekrar agmak igin (eger varsa), @ dugmesini basil
tutun.

Parga numarasi

|
ooH

<Phrase->

By e J e
ll'll_.l [
(1] [ |
TEMPO MEA!{URE
Segili parganin ilk dlgegi
3. Galigmak istediginiz boliimii segmek igin @
diigmesine basiniz.

@ digmesine her basildiginda, asagida gdsterilen
ayarlar etkinlestirilir.

> \\g\% QWW? Sag el igin pratik
v
W W Sol el icin pratik
v
\\m[z? W ki el igin pratik
v
RN

* Bu gosterge (ayar) eger ders sirasinda Q dugmesine
basarsaniz atlanir.

4. @ (SONG BANK) diigmesini iki saniye
boyunca basili tutunuz.

Sarki playback'i igin kullanilan ayni ton klavyeye
atanacaktir (sayfa TR-30).
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Klavyeyi Dahili Sarkilari Kullanarak Galmayi Ogrenmek r I

Dersler 1,2 ve 3

Artik derslere baslama zamani. ilk olarak calismak istediginiz
sarki ve pargay! segin.

|Ders 1: Sarkiyi dinleyin.

Ik olarak, nasil bir parga oldugunu anlamak igin érnegi bir kag
kere dinleyin.

1. @ Basin.

Bu 6rnek calmay! baslatir.

2. Ders 1’i durdurmak igin, @ veya () diigmesine
basin.

|Ders 2: Sarkinin galinmasini izleyin.

Sarkiyi klavyede galin. Bu ders sirasinda, ekranda bir sonra
basacaginiz tus goruntllenir. Sesli parmak rehberi hangi
parmaginizi kullanmaniz gerektigini séylemek igin simule bir
ses kullanir. Klavyede dogru tuslara basmak ve notalari
¢almak icin talimatlari uygulayin. Yanlis notayi ¢alarsaniz
Uziulmeyin. Sarki playback’i siz dogru notaya basana kadar
bekleyecektir. Zamani dert etmeyin ve kendi hizinizda galin.

1. @ Basin.
Bu Ders 2'yi baslatir.

2. Notalari klavyede ekranda gériilen talimatlar
esliginde ve sesli parmak rehberine uygun
sekilde ¢alin.

Bu ders sirasinda, ekranda bir sonra basacaginiz tus
goriuntllenir. Sesli parmak rehberi hangi parmaginizi
kullanmaniz gerektigini séylemek igin simule bir ses

kullanir.
ol ol ol 'F'FWT{‘ T Y Y
Yanip séner
Yanar

|
DN

<Ders 2 Rehberi>

Rehber ile gosterildigi sekilde dogru notayi dogru
parmak ile calmayi 6grenin. Dogru zamanlama ile
galmayi galisin.

Sarki playback’i siz dogru notayi ¢alana kadar
bekleyecektir.
¢ Klavye tusu yanip sénme modunda yanma moduna
geger.
* Nota rehberi ¢alinacak dogru notayi soyler.
* Sesli Parmak Rehberi hangi parmagi kullanmaniz
gerektigini soyler.
v

Dogru klavye tusuna basmak sarki playback’inin
devam etmesini ve bir sonraki notanin yanip sénmesini
saglar.

3. Ders 2’yi durdurmak igin, @ veya @ diigmesine
basin.

® Ders 2’yi calmayi tamamlarsaniz, calmanizi
degerlendiren bir skor ekranda goriiniir.

Bravo! Gegtiniz! Bir sonraki derse gegin.

Again! Geri gidin ve tekrar deneyin.
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Iﬁ Klavyeyi Dahili Sarkilari Kullanarak Galmayi Ogrenmek

|Ders 3: Calarken 6grendiklerinizi hatirlayin.

|Be|ir|i Bir Sarkinin Tamamini Galmak

Sarki playback modu Ders 2'de oldugu gibi sizin dogru tuslara
basmanizi bekliyor olsa da, Dijital Klavye bir sonra
calacaginiz nota hakkinda bilgi vermez. Calarken Ders 2'ye
kadar 6grendiklerinizi hatirlayin.

1. @ Basin.
Bu Ders 3'U baglatir.

2. Sarki playback’ine eslik ederek sarkiyi galin.

<Ders 3 Rehberi>

Ders 2'de 6grendiginiz klavye tuslarina basin.

v

Sarki playback’i siz dogru notay! ¢alana kadar
bekleyecektir.
* Nota rehberi calinacak dogru notayi sdyler.

v

Hala dogru klavye tusuna basamiyorsaniz, Dijital
Klavye klavye rehberini gériintiiler ve sesli parmak
rehberi Ders 2'de oldugu gibi hangi parmagi
kullanacaginizi soyler.

v

Dogru tusa basmak sarki playback’inin devam
etmesini saglar.

3. Ders 3’ii durdurmak igin, @ veya @
diigmesine basin.
¢ Ders 3'U galmayi tamamlarsaniz, galmanizi
degerlendiren bir skor Ders 2 ile ayni sekilde ekranda
gorundr.

Ders 1, 2 ve 3 igerisindeki tim pargalari basaril bir sekilde
caldiktan sonra,tim pargayi bastan sona galmay!
deneyebilirsiniz.

1. @ tusunu kullanarak her iki el bélimiinii
kapatin ve sonrasinda {) tusuna basin.
Her iki elinizle galmayi deneyin ve Dijital Klavyenin
c¢almanizi nasil degerlendirdigini 6grenin.

Ders Ayarlari

|Parga Tekran Olmadan Galmak

Ders 1, 2 ve 3 icin parca tekrarini kapatabilirsiniz.
1. @ Basin.
Bu parga tekrari ile galma 6zelligini kapatir.

Kaybolur

AuTO

. E—=—n | repeat
SCALE

———— REVERB

CHORUS
SAMPLING

TEMPO  MEASURE RECORDER REGISTRATION
BANK

|Sesli Parmak Rehberini Kapatma

Asagidaki prosedirl kullanarak, Ders 2 ve Ders 3 icerisindeki
notalari hangi parmakla calacaginizi sdyleyen
sesli parmak rehberini kapatin.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda @ (10-Tus) [4] (=) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “LESSON” (sayfa TR-7)
segenegini goriintileyin.

Yanip séner

|
LESSON

2. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.
Speak

3. ® (10-Tus) tusuna [-] tusuna basarak OFF
ayarini segin.
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| Nota Rehberini Kapatma

| Parga Uzunlugunu Degistirme

Asagidaki prosedirl kullanarak, Ders 2 ve Ders 3 igerisindeki
bir sonraki galacaginiz notalari séyleyen nota rehberini
kapatin.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda @) (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “LESSON” (sayfa TR-7)
segenegini goriintiileyin.

2. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.

3.® (10-Tus) [4] (=—) ve [6] (—~) tuslarinm
kullanarak “NoteGuid” goériintiileyebilirsiniz.

NoteGuid

4. @ (10-Tus) tusuna [-] tusuna basarak OFF
ayarini segin.

Performans Degerlendirme Ozelligini
Kapatma

Asagidaki prosedri kullanarak, Ders 2 ve Ders 3 igerisinde
performansinizi dederlendiren ve skor gorintilenmesini
saglayan performans degerlendirme 6zelligini kapatin.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda () (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “LESSON” (sayfa TR-7)
segenegini goriintiileyin.

2. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.

3. @ (10-Tus) [4] (=—) ve [6] (—~) tuslarim
kullanarak “Scoring” goruntiileyebilirsiniz.

Scoring

4. @ (10-Tus) tusuna [-] tusuna basarak OFF
ayarini segin.

Asagidaki proseddri kullanarak ders pargalarinin uzunlugunu
degistirebilir veya ders 6zelligini ayarlayabilirsiniz, bdylece
sarki parcalara bolinmeden bastan sona calinabilir.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda @ (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “LESSON” (sayfa TR-7)
segenegini goriintileyin.

2. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.

3.0 (10-Tus) [4] (=) ve [6] (—~) tuslarim
kullanarak “PhraseLn” gériintiileyebilirsiniz.

PhraselLn

4. istediginiz parga uzunlugunu segmek igin {
(10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanin.

Off (oFF) Parga uzunlugu sarkinin basindan
sonuna kadardir.

Hazir (PrE) Parga uzunluklar sarki igerisinde
belirtildigi sekildedir.

Asagida belirtilen opsiyonlar sadece harici kaynaklardan
yuklenen sarkilar igin mevcuttur.

Kisa (Ln1) Bir parganin uzunlugu bir dlgektir.
Orta (Ln2) Bir parganin uzunlugu iki élgektir.
Uzun (Ln3) Bir parganin uzunlugu dort dlgektir.
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Otomatik Pekistirme Dersinin

Kullanilmasi

Oto Pekistirme Dersi ile, Dijital Klavye dersler arasinda
otomatik olarak gegisi saglar.

1. Galismak istediginiz sarki ve pargayi segin
(sayfa TR-28).

2. @ Basin.

Ders 1 igerisindeki ilk pargayi dinleyin.
* Ders 1 igerisinde 6rnek parga Ders 2'ye gegmeden
once sadece bir defa galinir.

3. Oto Pekistirme Dersi tiim dersleri basarili bir
sekilde tamamladiktan sonra otomatik olarak
sona erer.

* Ders 2 ve Ders 3 igerisinde, Dijital Klavye “Bravo!”
degerlendirme sonucunu elde etmeniz halinde bir
sonraki derse otomatik olarak gecer.

« Bir dersi iptal etmek igin, @ veya ) diigmesine
basin.

4NoT ]

« Otomatik Pekistirme Dersi sirasinda @, @ ve @ ile @
arasindaki digmeleri kullanarak adimlari ve pargalari
degistirebilirsiniz.

* Otomatik Pekistirme Dersini baslatmak, parca tekrarini
(sayfa TR-34) ve ¢calma degerlendirmesini (sayfa TR-35).
otomatik olarak baslatir. Bu 6zellikler dersler sirasinda
kapatilamaz.

B Otomatik Pekistirme Dersi Prosediirii

Parca 1
Ders 1

Ders 2

Ders 3

Parga 2
Ders 1

Ders 2

Ders 3
v

Parca 1,2
¢ Ders 3*

Parca 3
Ders 1

Ders 2

Ders 3

v
Parca1,2,3
¢ Ders 3*

v

Ayni prosediirii kullanan bir sonraki
calisma pargasi

Son parca
Ders 1

Ders 2

Ders 3
v

Parga 1’den son pargaya kadar
¢ Ders 3*

Ders tamamlandi

* Oto Pekistirme Dersi bir sonraki pargaya, “Bravo!” sonucu
alinsin ya da alinmasin gegis yapar.
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& Music Challenge Klavye Oyunu

Music Challenge ekranda goriilen klavye gostergelerine
tuslara basarken gosterdiginiz reaksiyonun ve parmak rehberi
gostergelerine reaksiyonunuzun hizini élgen bir oyundur.

1. ® (SONG BANK) Basin.
2. @ Basin.

Bu klavye ekranindaki bir tusun yanip sbnmeye
baglamasini ve Music Challenge sarkisinin baglamasini
sagdlar.

Oyun sirasinda goriintilenir.

RHYTHM EDITOR
MUSIC PRESET
MUSIC CHALLENGE | [

M.CHAL . I ‘E
T T T T T

AUTO HARMONIZE —==5t 3

ARPEGGIATOR
VIRTUAL HALL BBU BE’U“ W?

TEMPO  MEASURE

Kalan notalarin sayisi
Dokunma

3. Klavyenin ekranindaki gostergenin yanar séner
durumdan yanar hale gegmesinin ardindan,
gosterilen tusa gosterilen parmak ile en hizh
sekilde basiniz.

Bu ekranda gosterilen klavye tusunun sénmesini saglar

boylece ilk notayi galdiginizi gosterir. Ekranda gosterilen

bir sonraki klavye tusu yanip sénmeye baslar, bu nedenle
bir sonraki tusa basmaya hazirlanin.

* Ekrandaki tus 11ginin gérintilenmesinin ardindan
klavye tusunabasmaniz igin gegen sire (Birim: 0,1
saniye). Bu sire kisaldik¢a, skorunuz yiikselir.

* Ekrandaki tuslar yanar séner halden yanar duruma
gegmeden 6nce klavye tusuna basmaniz halinde, bir
sonraki notaya gegilmez.

Zaman 0,3 saniye

H
M.CHAL . !

4. Oyun 20 notayi basarili bir sekilde galmaniz

halinde sona erer.

¢ Calma sireniz ekranda gérintilenir. Kisa bir siire
sonra, ¢alma slresi gorlintlist skora donusur. Skoru
ekrandan silmek igin, @ (TONE), @ (RHYTHM), veya
® (SONG BANK) diigmesine basiniz.

« Oyunu herhangi bir zamanda @ veya @@ digmesine
basarak iptal edebilirsiniz.

Calma stresi

\
Timel19 .2

{

Scoret100

Skoru
NOT
* Notalar ve parmak rehberindeki parmaklar rastgele olarak
gosterilir.

* Oyundaki sarkilarin temposu degistirilemez.
c @, @. ve D disindaki tim digmeler oyun devam
ederken etkisiz hale getirilir.
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I_é Auto Accompaniment’in Kullaniimasi

— CIC I3

Auto Accompaniment (Oto Eslik) ile, bir eslik paterni seginiz.
Bir akoru sol eliniz ile her galdiginizda, uygun eslik otomatik
olarak galacaktir. Bu kigisel backup grubunuzun gittiginiz her
yerde arkanizda olmasi gibidir.

P
NOT
* Auto Accompaniment (Oto Eslik) asagidaki lic pargadan
olusmaktadir.
(1) Ritim
(2) Bas
(3) Armoni

Sadece ritim pargasinin ¢almasini saglayabilir veya her g
parcay! ayni anda calabilirsiniz.

Sadece Ritim Kisminin Galinmasi

Ritim kismi tim Auto Accompaniment (Oto Eslik)'lerin temelini
olusturur. Dijital Klavyeniz bir dizi dahili ritim igerir, bunlara
8-vurus ve waltz da dahildir. Temel ritim kismini galmak igin
asagidaki proseduru kullanin.

DDD“ ﬁﬂﬂﬂ

ST Lesion —

Sadece Ritim Pargasinin Baslatilmasi ve
Durdurulmasi

1. @ (RHYTHM) Basin.

Ritim Numarasi

l_ll_l'l

SynthPop

2. istediginiz ritim numarasini segmek igin @

(10-Tus) diigmesini kullanin.

* Bireysel ritimler hakkinda bilgi almak igin “Ekler”
kismina bakin.

¢ Ritim numarasini girmek i¢in numara digmelerini
kullaniniz. Ritim numarasi igin g rakam belirleyiniz.
Ornegin: 001 segmek igin, 0 = 0 — 1 rakamlarin

giriniz.

3. @ veya @’a basin.

Bu ritimi baglatacaktir.

Ritim patern ismi

Bu patern her vurus ile degisir.

T —
[In] T
(N L
TEMPO MEASURE

4. Ritime eslik edin.

5. Ritmi durdurmak igin, tekrar @ diigmesine
basin.
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Auto Accompaniment’in Kullaniimasi [ I

Tiim Boliimlerin Calinmasi

|Akorlar ile Auto Accompaniment (Oto Eslik)

Sol elinizle akor galmaniz otomatik olarak segili olan ritme bas
ve armoni esligi ekler. Bu kendi kisisel backup grubunuzun
olmasi gibidir.

1. Auto Accompaniment (Oto Eslik) ritim
pargasinin galinmaya baglanmasi

2. @ Basin.
Bu akorun eslik klavyesine girisini saglar.

Accompaniment (Eslik) klavyesi

\4—;”

hd bbbl bddbbddbdd

Yanar

3. Akorlari galmak igin eslik klavyesini kullaniniz.
Bu bas ve Armoni Auto Accompaniment (Oto Eslik)
pargalarina ritim bolimui eklenmesini saglar.

Asagidaki resim WK-240 ve WK-245 modellerinin
varsayllan baslangi¢ ayarlarindaki akor klavyesi dizisini
gostermektedir.

Akorlar
(higbir melodi galinmiyor) Melodi
1 ‘ 1 ‘ 1
[+
F3

Ornegin: Eslik klavyesinde D-F*-A-C tuslarina basilmasi

D-F*-A-C akor (D7) sesleri igin eslik.

e T o e T

[N]
T
il 7

4. sag elinizle melodiyi galarken sol elinizle baska
akorlar calin.

5. @ diigmesine tekrar basilmasi, ritmin sadece
eslige donmesini saglar.

NOT
¢ Auto Accompaniment (Oto Eslik) 6zelliginin akor ¢alindigi
anda baslatiimasi hakkinda daha fazla bilgi igin, “Senkro
Baslangi¢ Ozelliginin Kullaniimas!” béliimiine bakiniz sayfa
TR-42.
* Bolme noktasini kullanarak eslik klavye araliginin boyutunu
degistirebilirsiniz (sayfa TR-16).

|Akor Giris Modu Segimi

Asagidaki bes akor giris modundan bir tanesini segebilirsiniz.
¢ FINGERED 1

* FINGERED 2

* FINGERED 3

* CASIO CHORD

¢ FULL RANGE CHORD

1. Akor giris modu segimi ekranda gériintiilenene
dek @ diigmesini basili tutun.

Akor giris modu

-
Chord

2. istediginiz akor giris modunu segmek igin ®
(10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanin.
¢ Eger akor giris modu secimi ekrani goriintilendikten
sonra herhangi bir islem yapmamaniz halinde, ekran
otomatik olarak @ diigmesine basmadan énce
gorlntllenen ekrana donecektir.

TR-39



Iﬁ Auto Accompaniment’in Kullanilmasi

B FINGERED 1, 2, ve 3

Bu ¢ akor giris modu ile, normal akor parmaklarini kullanarak
eslik klavyesinde akorlari galabilirsiniz. Bazi akor formlari
kisaltilmistir ve sadece bir veya iki tusla yapilabilir.
Desteklenen akorlar ve bunlarin klavyede ¢alinmasi hakkinda
daha fazla bilgi i¢in sayfa TR-70’e bakiniz.

Accompaniment (Eslik) klavyesi

\<—;>I

® FINGERED 1
Akorun nota bilesenlerini klavyede galiniz.

i |
L |
® FINGERED 2
FINGERED 1, aksine, 6. giris mumkiin J——
degildir. m7 veya m7*® girilir. ]
ro
® FINGERED 3
FINGERED 1 aksine, bu mod ara akorlarin - -
en dlslk klavye notasi ile birlikte bas .. .‘
notasi olarak girilmesini saglar. (] -'
H CASIO CHORD
CASIO CHORD ile asagida agiklanan dort J——
cesit akoru basitlestiriimis parmak dizilimini [}
kullanarak galabilirsiniz. '- '-

Accompaniment (Eslik) klavyesi

\<—g>l

CASIO CHORD Dokunma

Akor Tipi Ornek

Major Akorlar C (C Major)
Eslik klavyesinin lizerinde yer alan SO0 £ FoARE S CCTEE £
harfler her tusa atanan akoru belirtir. ‘ ’ ‘ ’” ‘
CASIO CHORD modunda tek bir eslik | g

bolimui tusuna basmak tusun
lizerinde ismi isaretlenen major akoru
calar. Ayni akor ismi ile isaretlenen
tim eslik bolimu tuslari ayni akoru

calar.

Minor Akorlar Cm (C Mindr)
Mindr akorlari calmak igin, sagda bir et £ rasnes conEt £
baska eslik bolimui tusuna basarken

ayni zamanda majér akora karsilik lolo]

gelen bir eslik bolimi tusuna basin.

Yedinci Akorlar C7 (C Yedinci)
Yedinci akorlari galmak igin, sagda iKi | oo rormes conce
farkli eslik bélimi tusuna basarken
ayni zamanda majér akora karsilik

olele]

gelen bir eslik bolimu tusuna basin.
Mindr Yedinci Akorlar Cm7
Mindr yedinci akorlari galmak igin, (C Minér Yedinci)
sagda g farkli eslik bolimu tusuna sooee Frospe cove e £
basarken ayni zamanda majér akora
karsilik gelen bir eslik bolimU tusuna | |jelele)
basin.

NOT

* Bir mindr, yedinci, veya mindr yedinci akoru calarken, ek
tuslara, beyaz veya siyah fark etmeksizin, basmaniz bir
degisiklik meydana getirmez.

HFULL RANGE CHORD
Bu modu ile, klavyenin timuni akor ve

Nl Nad
melodi calmak iin kullanabilirsiniz. o _
Desteklenen akorlar hakkinda daha fazla [ | '-

bilgi igin sayfa TR-70’e bakiniz.

Eslik klavyesi / Melodi klavyesi
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Auto Accompaniment’in Kullaniimasi [ I

Auto Accompaniment’in Etkili

Kullanimi

Auto Accompaniment (Oto Eslik) Patern
Varyasyonlari

Baslangi¢ ve son paternleri calmak i¢in, fill-in paternlerini
¢almak icin ve temel Auto Accompaniment (Oto Eslik)
paternlerinin varyasyonlarini ¢almak igin asagidaki
proseddirleri kullaniniz.

H Auto Accompaniment (Oto Eslik) Varyasyonu

Tum Auto Accompaniment (Oto Eslik) paternlerinde temel bir
“normal patern” ile birlikte bir “varyasyon paterni”
bulunmaktadir.

1. @ Basin.

Bu varyasyon paternini baglatir.
Yanar

e e e

=

7

2.0 diigmesine basilmasi halinde, normal
paterne doniilecektir.

Yanar
T e
[N]
Tl
il 7

H Auto Accompaniment (Oto Eslik) Intro

Birkag Olgek iceren bir intro calmak igin asagidaki prosedir
kullanin.

1. @ Basin.

Bu intro paternini baglatir. Normal paternin galinmasi intro

paterni bitince baslayacaktir.

* Intro paterni galinmaya devam ederken, @ digmesine
basmaniz halinde,intro paterni bittikten sonra
varyasyon paterni baslayacaktir.

Yanar

§

b Ly

B Auto Accompaniment (Oto Eslik) Fill-in

Asagidaki prosediirt kullanarak, bir performans sirasinda fill-

in paternini galabilirsiniz.

¢ “Fill-in” bir parganin modunu degistirmek istediginizde
calinan kisa bir bolimdr. Fill-in paterni iki melodi arasinda
bir baglanti veya bir aksan yaratmak tizere kullanilabilir.

* Normal ve varyasyon paternlerinin kendilerine 6zgui fill-in
paternleri vardir.

® Normal Patern Fill-in

1. Normal bir patern galarken, @ diigmesine
basiniz.

Bu sekilde normal patern igin fill-in calinmasi saglanir.
¢ Normal patern ¢calinmasi fill in paterni tamamlandiktan
sonra devam edecektir.

Yanar
e T e T
[N]F]
T
o7

@ Varyasyon Paterni Fill-in

1. Varyasyon bir patern galarken, @ diigmesine
basiniz.
Bu sekilde varyasyon paterni igin fill-in galinmasi saglanir.
* Varyasyon paterni ¢calinmasi fill in paterni
tamamlandiktan sonra devam edecektir.

Yanar

e T e
T
o7

H Auto Accompaniment (Oto Eslik) Bitis
Birkag 6lcek iceren bir bitis calmak igin asagidaki proseduri
kullanin.

1. Bir Auto Accompaniment (Oto Eslik) galarken,
© e basiniz.

Bu bir bitis paterni galacak ve Auto Accompaniment (Oto
Eslik)'in otomatik olarak ¢calmasini durduracaktir.

Yanar

e e e e

3 [

]
7
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Iﬁ Auto Accompaniment’in Kullanilmasi

M Senkro Baslangig Ozelliginin Kullaniimasi
Asagidaki proseduri kullanarak Dijital Klavyeyi herhangi bir
klavye tusuna basar basmaz Auto Accompaniment (Oto Eslik)
calmaya baglamak icin ayarlayabilirsiniz.

1. © Basin.

Bu eslik baglangicini standby moduna gegirir.

Yanip séner

A ———
lu'lEl S
n L

TEMPO MEASURE

2. Klavyede bir akor galin.
Bu tam parga esligini (normal) baslatir.

Asagidaki islemlerden herhangi biri senkro standby modunda

iken normal olmayan bir patern baslatmak igin kullanilabilir.

* Intro paterni ile galmaya baslamak igin, @ digmesine
basin.

* Varyasyon paterni ile calmaya baslamak igin, @
digmesine basin.

Auto Accompaniment (Oto Eslik) Hizini
Degistirme

Asagidaki prosediri kullanarak, Auto Accompaniment (Oto
Eslik) hizini kendinize uygun sekilde degistirin.

1. @ Basin.

Tempo ayarini degistirmek igin V (daha yavas) ve A
(daha hizli) diigmelerini kullanin. Digmelerden birine

basili tutarsaniz ayarlari hizli bir sekilde degistirebilirsiniz.

* V ve A digmelerine ayni anda basmaniz halinde,
tempo ayari segili olan ritime gore ayarlanacaktir.

» Tempo degeri yanip sonerken,degistirmek icin {§)
(10-Tus) diigmesini kullanabilirsiniz.

* Tempo ayar ekrani gériindiikten sonra birkag saniye
boyunca herhangi bir islem yapmazsaniz, ekrandaki
gorintii @ diigmesine basmadan énce goriintiilenen
ekrana dénecektir.

o ——
Yanip soner — “:" ":H:" "

TEMPO MEASURE

|E§Iik Ses Diizeyini Ayarlama

Asagidaki prosediiri kullanarak klavyede galdiginiz ile Auto
Accompaniment (Oto Eslik)'in ses diizeyi arasindaki dengeyi
ayarlayabilirsiniz.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda @ (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “AcompVol” (sayfa TR-7)
segenegini goriintileyin.

AcompVol

2. @ (10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanarak
accompaniment ses diizeyini degistirin.

Tek Dokunus Preset Kullanimi

Tek Dokunus Preset ile, Dijital Klavye optimum tonu, tempoyu
ve diger ayarlari sectiginiz ritim paternine uygun olarak
otomatik olarak ayarlar.

1. Segili ton ekraninda @ (RHYTHM) gériintiilene
dek,diigmesini basili tutunuz.

Bu sayede Tek Dokunus Preset ayarlarina segili olan ritim
paternine uygun sekilde otomatik olarak uygulanacaktir.

2. Klavyede bir akor galin.
Bu esligi otomatik olarak baslatacaktir.
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Auto Accompaniment’in Kullaniimasi [ I

Oto Harmonizeyi Kullanma

Oto Armonize sag elinizle caldiginiz notalara otomatik olarak

armoni ekler bu sayede ¢aldiginiz melodilere zengin bir

derinlik katilir. Caldiginiz mizik tiriine uygun olan 12 tiir Oto

Armonize arasindan segim yapabilirsiniz.

UNOT

¢ Oto Armonize Arpejator ile ayni olan (26} (sayfa TR-57)
dugmesini kullanarak kontrol edebilirsiniz. Bu nedenle, bu
iki fonksiyon ayni anda kullanilamaz.

1. Auto Accompaniment (Oto Eslik) ile akorlari
etkinlestirmek igin @ (ACCOMP gostergesi
yanar) diigmesine basiniz (sayfa TR-39).

* Oto Armonize akor giris modu olarak FULL RANGE
CHORD segili iken kullanilamaz. Oto Armonizeyi
kullanmak isterseniz, baska bir mod segin.

2. Oto Armonize veya Arpejator tiiriiniin sayisi ve
ismi ekrada gériinene kadar @ diigmesini
basil tutun.

* Eger bir kag saniye icinde herhangi bir islem
yapmazsaniz ekran daha énceki haline otomatik olarak
geri donecektir.

Tip numarasi

|
Ty
i1

Duet 1

3. istediginiz Oto Armonize tipini segmek igin m
(10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanin.
* 013 ile 102 arasinda yer alanlar Arpejator tipleridir
(sayfa TR-57). Oto Armonize 6zelligini kullanirken
bunlari segmeyin.

Tip ismi

[y
o=

Duet 2

e Tip ismi Tanimlama
numarasi
001 Duet 1 Melodi notasinin altina kapali
(2-4 derece ile ayrilmig) 1-nota
armoni ekler.
002 Duet 2 Melodi notasinin altina agik

(4 ila 6 derece ile ayriimis)
1-nota armoni ekler.

003 Country Country stili armoni ekler.

004 Octave Bir algak oktavdan nota ekler.
005 5th Besinci derece nota ekler.
006 3-Way Open | Toplam (¢ nota icin 2-nota agik

armoni ekler.

007 3-Way Close | Toplam U¢ nokta igin 2-nota
kapali armoni ekler.

008 Strings Yaylilar igin uygun olan

armoniyi ekler.

009 4-Way Open | Toplam dort nota igin 3-nota
acik armoni ekler.

010 4-Way Close | Toplam dort nota igin 3-nota
kapali armoni ekler.

011 Block Blok akor notalari ekler.

012 Big Band Big band stili armoni ekler.

4. Oto Armonize 6zelligini etkinlestirmek igin (26)
diigmesine basin.
Akorlari sol elinizle ve melodiyi sag elinizle
calarsaniz,armoni notalari melodiye eklenecektir.
* Oto Armonize 6zelligini etkisiz hale getirmek igin @
diigmesine tekrar basin.

M e
i

St.GrPno

AUTO HARMONIZE | ll—— Acik iken yanar
ARPEGGIATOR
VIRTUAL HALL
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Iﬁ Auto Accompaniment’in Kullanilmasi

Akorlarin Notalarinin Bulunmasi

(Akor Kitabi)

Akor Kitabini kullanarak ¢almayi bilmediginiz akorlara
bakabilirsiniz.

1. “ChordBk” mesaji ekranda gériintiilene dek, &)
diigmesini basili tutun.

ChordBk

2. Akor klavyesinde, bakmak istediginiz kok
notasina denk gelen klavye tusuna basiniz.

Akor klavyesi

\<—l—>|
1l

Ornegin: C notasina bakmak igin

ChordBk
e e e

—————

K&k nota

3. istediginiz akor tipini segmek igin @ (10-Tus)
[-] ve [+] tuslarini kullanin.

Akor tipinin secilmesi akoru calar ve akor ismini ve
notalarini ekranda gosterir.

Ornegin: M (Majér) Segilmesi

M(Maior) 75
[ T T T e e e

Akor Tipi Akor notalari

* Asagidaki akor turlerinden birini segebilirsiniz.

M(Maijor), m(minor), dim, aug, sus4, sus2, 7th, m7,
M7, m7%, 75, 7sus4, add9, madd9, mM7, dim7, 69,
6th, m6

* Akorun ters formlarini gérintilemek icin, @ (10-Tus)
tuglarini [0] ile [4] arasinda asagida goriildigu sekilde
kullaniniz.

Bu ters formu goriintiilemek igin: | Bu tusa basiniz:

Normal form 0

Birinci ters gevirme

Ikinci ters gevirme

Ugiincii ters gevirme

AlwWIN| =

Dordiinci ters gevirme

4. istediginize baktiktan sonra, Akor Kitabindan
cikis yapmak igin @ diigmesine basiniz.
* Akor kitabindan gikmak igin @® (TONE), @

(RHYTHM), @ (SONG BANK) veya @ diigmesine
basabilirsiniz.
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Auto Accompaniment (Oto Eslik) Paternlerinin

Diizenlenmesi

\\@ =)

Bu béliimde yer alan proseduri kullanarak Dijital Klavye'de

dahilli olarak sunulan Auto Accompaniment (Oto Eslik) ritim

paternlerini dlizenleyebilir ve kendi “kullanici ritimlerinizi”

yaratabilirsiniz.

« Dijital Klavye hafizasinda 181 ile 190 arasindaki ritim
numaralarini kullanarak 10 kullanici ritmi depolayabilirsiniz.

H Diizenlenebilir Accompaniment Paternleri ve
Enstruman Pargalari

Ritim numarasi atanan her ritmi olusturan asagidaki

pargalardan herhangi biri diizenlenebilir.

Accompaniment paternleri (intro, fill-in, vb.): 6 tip

Enstriiman pargalari (davul, bas, vb.): 8 tip

Eslik Paterni
|3 |35 =8¢
Enstiman | 3 | 2 [E2 | 5 |E5| & o
Parcalari ° F |2 | 2|22 |5 .§;
I [ N[NV ]VE]E &
1 | Davul 1-1 N-1 |NF-1| V-1 |VF-1| EA1 m
2 | Perklsyon -2 | N-2 [NF-2| V-2 |VF-2| E-2
3 |Bas -3 | N-3 [NF-3| V-3 |VF-3| E-3
4 | Akor 1 -4 | N-4 |[NF-4| V-4 |VF-4| E-4
5 | Akor 2 -5 N-5 [NF-5| V-5 |VF-5| E-5
6 | Akor 3 1-6 N-6 [NF-6| V-6 |VF-6| E-6
7 | Akor 4 -7 | N-7 [NF-7 | V-7 |VF-7| E-7
8 | Akor 5 -8 | N-8 |NF-8| V-8 |VF-8| E-8 Y

Digmesi ® @ @ O O O

M Diizenlenebilir igerikler

¢ Ritim Numarasi

* Boliim on/off

¢ Ton numarasi

* Ses seviyesi

¢ Sag-sol hoparlor dengesi (cevrinme)
* Reverb derinligi (reverb génderimi)
¢ Koro derinligi (koro génderimi)

Auto Accompaniment (Oto Eslik)’in
diizenlenmesi ve kaydedilmesi

1. Diizenlemek istediginiz ritim numarasini segin.

2. 9 Basin.
Yanar Ritim Numarasi
RHYTHM EDITOR | I DB ‘l
MUSIC PRESET O
MUSIC CHALLENGE D r m . R h y E
AUTO HARMONIZE -m ===
ARPEGGIATOR
VIRTUAL HALL
Eslik Paterni Diizenlenebilir igerik

(Yanip sonlyor)
Enstriiman Parcasi

Eger “Err Mem Full” mesaji ekranda géruntilenirse, ne
yapmaniz gerektigi hakkinda bilgi almak igin sayfa
TR-68’e bakiniz.
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I ﬁ Auto Accompaniment (Oto Eslik) Paternlerinin Diizenlenmesi

3. @ ile @ arasinda bir diigmeye basarak
diizenlemek istediginiz Accompaniment
Paternini seginiz.

Sectiginiz patern ismi ekranda goériinecektir.

Drm:Rhy
ol el ol B ol ool Bl s

!

@ Varyasyon segili

Her digme ile segili olan patern

@ :intro

o: Normal, Normal Fill-in
(Digmeye her bastiginizda segimler arasinda gegis
yapilir.)

@ : Varyasyon, Varyasyon Fill-in
(Digmeye her bastiginizda segimler arasinda gegis
yapilir.)

© : Ending (Bitis)

4. Diizenlemek istediginiz enstriimani segmek igin
® diigmesine basiniz.

Segctiginiz par¢anin parga numarasi ekranda yanip
sonecektir.

Yanip sénme: Diizenlemek igin segilen parcga.

O
0 8 EAQ
="

Verileri igeren pargalar. Parga 6 (Akor 3)

5. @ (RHYTHM) Basin.
Bdylece ritim isimleri gorintulenebilir.

6. Diizenlemekte oldugunuz enstriiman pargasina
atamak istediginiz ritim numarasini segmek igin
® (10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanin.

Her bir enstriiman pargasina farkli bir ritim numarasi

atanir.

. @ digmesine basarak segili olan ritim numarasinin
verilerini galabilirsiniz.

Intronun sekiz farkli enstriiman parcasi (I-1 ile 8

arasinda) ayni ritim numarasina sahip olmahdir. Ritim

003 ile I-1 arasinda bir numara segmeniz durumunda,

ornegin, 003 ayni zamanda otomatik olarak I-2 ile |-8

arasindaki pargalara atanacaktir.Sonrasinda 004

numarali ritmi |-2 pargasina atamaniz halinde, 6rnegin

I-1 ve tim diger parcalar da 004 olarak degisecektir.

Bitisin sekiz pargalarinin tima (E-1 ile E-8 arasinda) de

ayni ritim numarasina sahip olmalidir.

7. Diger igerikleri diizenlemek igin, @
(FUNCTION) diigmesine basin ve istediginiz
ayari ekranda goriintiileyin.

. @ (FUNCTION) diigmesine her basildiginda asagida
gobsterilen ayarlar arasinda, 1 ile 6 arasinda, gegis

yapilir.

. @ (10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanarak segili olan
ayari degistirin.

* Dizenlenebilir pargalarin mevcut ayarlari ile @
digmesine basarak oynayabilirsiniz.

Ayar Turi Gorintia Ayarlar

1 | Bolim on/off Part On/Off

2 | Ton numarasi* Tone 001 - 583

3 | Ses seviyesi Vol. 000 - 127

4 |Sagsolhoparlor ) p,, —64-0-+63
dengesi (gevrinme)

5 |Reverbderinigi Ty, 000 - 127
(reverb génderimi)

g |Koroderinlig gy 000 - 127
(koro génderimi)

* 1 ve 2 sayil enstriman pargalari sadece davul seti
tonlarina atanabilir.

8. 4ile 7 arasinda yer alan adimlari gerektigi kadar
tekrar ederek, 3. adimda segctiginiz patern igin
istediginiz pargalar diizenleyin.
¢ Eger ritim numarasini 6. adimda degistirirseniz, bu

prosediriin 7. adiminda olusturdugunuz diizenlenebilir
icerikler (yukaridaki tabloda 1 ile 6 arasinda belirtilen)
yeni segilen ritmin ayarlari ile degistirilir.

9. 3 ile 8 arasindaki adimlari gerektigi kadar tekrar
ederek istediginiz eslik paternlerini
diizenleyebilirsiniz (intro ile ending arasinda).

10. 9 Basin.

Bu durumda kullanici ritmini kaydetmek isteyip
istemediginizi soran bir mesaj goriintlilenecektir.
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Auto Accompaniment (Oto Eslik) Paternlerinin Diizenlenmesi r I

11-1.Kaydetmeden gikis yapmak igin ) (10-Tus)
[-] tusuna basin.
Bunun sonucunda silmeyi onaylama mesaji géruntilenir.
Duizenleme prosediriinden ¢ikmak igin @ (10-Tus) [+]
tusuna basin.

11-2.Verileri kaydetmek igin @ (10-Tus) [+] tusuna
basin.

[} |
(D
N

SynthPop

« Kaydetmek istediginiz ritim numarasini segmek icin @@
(10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullaniniz.

* Kullanici ritim ismini de diizenleyebilirsiniz.
Q (10-Tus) [4] (=) ve [6] (—~) tuslarini kullanarak
ibreyi degistirmek istediginiz karakterin lizerine
getirebilirsiniz ve sonrasinda [+] ve [-] tuslarini
kullanarak karakteri degistirebilirsiniz.

O

P " # B |%|&] | ()
*I+,]-]1.17]0]1]2|3
4/5|6|7|8|9|:]:|<|=
> ?|@ A/B|C|D|E|F|G
H I |J|K|ILIM[N|O|P|Q
RIS|ITIUIVIW|X|Y|Z|IT
¥ ]|AN|_| |alblc|d|e
flglh|i|jlk|[l|m|n|oO
plg|r|s|tjujviw|Xx|y
z| {1 [}

12. @ (10-Tus) [9] (ENTER) tusuna basin.
Bu durumda kullanici ritmini kaydetmek isteyip
istemediginizi soran bir mesaj gorlintiilenecektir.
* Verileri kaydetmek igin @ (10-Tus) [+] tusuna basin.
* [9] (ENTER) tusuna basmadan 6nce gorintilenen
ekrana donmek igin @ (10-Tus) [-] tusuna basin.

) ONEMLI!

* Eger veri igeren bir kullanici ritmi numarasi segerseniz,
mevcut veriler yeni veriler ile degistirilecektir.

pu
NOT
 Klavyeye atanan tonu Auto Accompaniment (Oto Eslik)
dlzenleme (ritim diizenleme) islemi devam ederken
degistiremezsiniz.

M Kullanici Ritim Verilerini Harici Aygita
Kaydetmek

Orneklenen verileri depolamak amaciyla bilgisayara aktarmak

hakkinda daha fazla detay igin sayfa TR-62'ye bakiniz.

|Kaydedi|en verileri silmek i¢in

Asagidaki prosedir Auto Accompaniment diizenleme (ritim
dlzenleme) islemi devam ediyorken, uygulanamaz.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda ) (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “DELETE” (sayfa TR-7)
secenegini goriintiileyin.

Yanip soner

|
DELETE

Kullanilan hafiza (Birim: Kbayt)

IS mnon
LI R I YN
Kalan hafiza kapasitesi

2. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.

3. @ (10-Tus) tusuna [6] (—) basin.

=N

Use 1

Kullanicr ritim ismi

4. Silmek istediginiz kullanici ritmini segmek igin
@ (10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanin.

5. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.

Bunun sonucunda silmeyi onaylama mesaji gortintdlenir.

Sure?

6. @ (10-Tus) tusuna [+] (YES) basin.
Silme iglemi tamamlandiktan sonra, “Complete”
(Tamamlandi) yazisi ekranda gériinir ve bunun ardindan
yukaridaki proseduriin 2. adimi tekrarlanir.
* Silme iglemini iptal etmek igin [+] (YES) yerine, [-] (NO)
veya [7] (EXIT) basiniz.
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& Klavye Ayarlarinin Kayit Hafizasina Kaydedilmesi

Kayit hafizasina Dijital Klavye diizenlerini (ton, ritim, vs.),
istediginiz zaman geri gagirmak igin kayit edebilirsiniz. Kayit
hafizasi ardisik ton ve ritim degisiklikleri gerektiren karmagik
parcalarin galinmasini kolaylastirir.

Kayit hafizasina tek seferde 32 taneye kadar ayar
kaydedebilirsiniz. @ ve @ ile @ arasinda yer alan
dugmeler kayit igin kullanilir.

REGISTRATION
BANK 1 2 3 4

v Alan 1 | Alan2 | Alan3 | Alan4

Banka 1 | Diizen 1-1 | Dlizen 1-2 | Diizen 1-3 | Diizen 1-4

Banka 2 | Diizen 2-1 | Dlizen 2-2 | Diizen 2-3 | Dlizen 2-4

Banka 8 | Diizen 8-1 | Diizen 8-2 | Diizen 8-3 | Dlizen 8-4

* Banka segmek amaciyla @@ digmesine her bastiginizda,
1'den 8’e kadar olan banka numaralari arasinda gegis
yapmaniz saglanir.

o @ ile @'ya kadar olan diigmeler gegerli durumda olan
bankada karsilik gelen alani segmenizi saglar.

B Kayit Ornegi

Bu 6rnek asagida gosterilen verilerin Banka 1'deki diizenlere
kayit edilmesini saglar.

¢ Baslangic melodi diizeni Diizen (Setup) 1-1’e kaydedildi.

« ikinci melodi diizeni Diizen (Setup) 1-2'ye kaydedildi.

e Ugiincii melodi diizeni Diizen (Setup) 1-3’e kaydedildi.

Diizen 1-1 | Diizen 1-2 | Diizen 1-3
Ton Numarasi 001 062 001
Ritim Numarasi 118 005 089
Tempo 080 140 089

W Kayit Hafizasi Verileri

Asagida kayit hafizasi diizenine kaydedilen verilerin tam
listesi sunulmaktadir.

Ton numaralari (ana, katman, bélme)
Ritim Numarasi

Tempo

Oto Harmonize

Transpoze

Bollinme noktasi

Dokunma Tepkisi

Oktav shift

Akor parmak modlari

Eslik sesi

Arpejatér ayari (on, off, tip)
Senkro baslangici

VIRTUAL HALL (on, off)
Reverb (yanki) (on, off, tip)
Koro (on, off, tip)

Eslik (on, off)

Arpejator etkinlestirme (on, off)
Katman (on, off)

Bdlme (on, off)

Pedal Efekti
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Kayit hafizasina diizen kaydetmek
icin

1. @ (RHYTHM) Basin.

Banka numarasi
|
o

RECORDER

o

REGISTRATION
BANK

2. Diizenin iginde bulunmasini istediginiz ton,
ritim ve diger ayarlan yapilandirin.

3. istediginiz bankay segmek igin ® diigmesine
basin.
@ digmesine her basildiginda, banka numaralari
arasinda gegis yapilir.

Banka 4

|
o |

L 1
o

RECORDER REGISTRATION
BANK

* Ayni zamanda bir bankayi segmek igin @ digmesini
basili tutarken @ (10-Tus) numara diigmelerini
kullanarak bir banka numarasini girebilirsiniz.

4. @ diigmesini basili tutarken, bir alan segmek
icin  ile @’ya kadar olan diigmelerden birine
basin.

Bu adim 2'de yapilandirdiginiz ayarlari uygun diizene

kaydedecektir.

* Eger diizen de zaten kayitl olan bir sey varsa yenisi ile
degistirilecektir (silinecektir).

-
Store

Diizen 4-1 igerisinde kayith

Kayit hafizasindan bir diizeni
tekrar kullanmak igin

1. Tekrar kullanmak istediginiz diizeni bulunduran
bankayi segmek igin  diigmesine basin.

Banka 6
|
0 |
6]

o

RECORDER REGISTRATION
B

ANK

2. @ ile @ arasindaki diigmeleri kullanarak
tekrar kullanmak istediginiz diizenin bulundugu
alani seginiz.

Bu kayit hafiza dlizenini geri gagiracak ve otomatik olarak
Dijital Klavye ayarlarini yapilandiracaktir.

g- 1
Recall

Diizen 6-1 geri ¢agrildi

4NoT ]

* Oktav shift'inde degisiklige neden olabilecek bir diizeni geri
cagirirsaniz, o anda ¢alinmakta olan notalar durabilir (sayfa
TR-18). Bunu engellemek igin oktav shift ayarini
degistirmeyen bir dlizen segin ya da pedali basili tutun
(calinmakta olan notalarin uzatiimasini saglar).

B Orneklenen Verileri Harici Aygita Kaydetme
Orneklenen verileri depolamak amaciyla bilgisayara aktarmak
hakkinda daha fazla detay igin sayfa TR-62'ye bakiniz.
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& Klavyede Caldiklarinizin Kaydedilmesi

Kaydetme 6zelligi klavyede caldiklarinizi kaydetmenizi saglar.

Klavyede Caldiklarinizi Kaydetme

ve Tekrar Calma

Asagidaki proseduri kullanarak klavyede galdiginiz herseyi
kaydedebilirsiniz.

1. @ (RHYTHM) Basin.

2. @ Basin.
Yanar
-~
RECORDER REGISTRATION
BANK

3. Tekrar @ Basin.
Bundan sonra kayit standby moduna geger.

Yanip séner
a
RECORDER REGISTRATION
BANK

4. Kullanmak istediginiz ton, ritim ve diger ayarlari
yapilandirin.

5. Galmaya baglayin.
Klavyeye birsey ¢almaya basladiginiz anda kaydetme
baslayacaktir.

NOT

¢ Calarken ayni zamanda Auto Accompaniment (Oto Eslik)
ozelligini kullanabilirsiniz. Kullanirsaniz, Auto
Accompaniment (Oto Eslik) 6zelligi de kaydedilecektir.

6. Kaydetmeyi durdurmak igin, @ diigmesine
basin.

Yanar

-

o

RECORDER REGISTRATION

BANK

7. Kaydettiklerinizi tekrar galmak igin, @@
diigmesine tekrar basin.
@ digmesine her basildiginda, playback tekrar baslar ve
tekrar durur.
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Klavyede Caldiklarinizin Kaydedilmesi r I

8. Kayit modundan gikmak igin @ diigmesine iki
kez basin.

Kaybolur

a

RECORDER REGISTRATION

BANK

* 3. adimda gdsterilen ekranda yanip sénme, kalan kayit
hafiza kapasitesi 100 notanin altinda ise, daha hizli
yanip sdnmeye baslar.
Toplam kayit hafiza kapasitesi yaklasik 12.000 notadir.
Daha fazla kullanilmamis kayit hafizasi kalmadiginda,
kayit otomatik olarak duracaktir.

digmesine her basildiginda, asagida gosterilen
ayarlar etkinlestirilir. Kaydedilen verileri playback
standby modunda iken @ diigmesine basarak
istediginiz kadar dinleyebilirsiniz.

L Kayit Off =]

W Kayith verileri silmek igin

Yukaridaki prosediriin 3. adiminin ardindan, @ dugmesini
(baska herhangi bir klavye tusuna basmadan), ekranda
“Tr.Del?” mesaiji gériinene dek basil tutun. Verileri silmek igin
[+] (YES) tusuna veya silme islemini iptal etmek igin [-] (NO)
tusuna basin.

Playback =S

Beklemede Kayit Standby

) ONEMLI!

 Dijital Klavyenin kayit devam ederken kapatiimasi
halinde, kayit hafizasinda yer alan veriler silinecektir.

¢ Yeni bir kayit daha 6nce kaydedilen iceriklerin yerine
geger (siler).

Trackleri Kullanarak Boliimlerin

Kaydedilmesi ve Birlestirilmesi

Bir parcasi cesitli bolim tiplerine gére bélebilir (enstriiman, sol
ve sag el vb.), ve her parcayi belirli bir track ile
kaydedebilirsiniz. $arkinin son halini olusturmak igin alti
track’e kadar birlestirebilirsiniz (orijinal track ile birlikte bes ek
track).

M Track’ler hakkinda

Track’ler 1 ile 6 arasinda numaralandiriimigtir.

¢ Eger belirli bir track numarasini kaydederken
belirtmezseniz, kaydetme otomatik olarak Track 1 igin
gerceklestirilecektir.

Klavyede caldiklariniza ek olarak, asagida verilen bilgiler de
kaydedilir.
e Track 1
Ayarlar:
Ton numarasi, ritim numarasi, tempo, VIRTUAL HALL,
reverb, koro, akorlar, katmanlama/bdlme ayarlar, Oto
Armonize/Arpejator ayari
islemler:
Pedal, INTRO diigmesi, SYNCHRO/ENDING diigmesi,
NORMAL/FILL-IN digmesi, VARIATION/FILL-IN digmesi

¢ 2 ile 6 arasindaki track’ler
Ton numarasi, pedal islemi
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Iﬁ Klavyede Caldiklarinizin Kaydedilmesi

| 1°den 6’ya kadar olan track’lere kayit yapmak igin

1. ik pargayi Track 1’e kaydedin.
Track 1’e kaydetmek icin, “Klavyede Caldiklarinizi
Kaydetme ve Tekrar Calma” (sayfa TR-50) baslikli
bélimde yer alan 1 ile 4 arasindaki adimlari tekrar edin.

Yanar
&
VS
RECORDER REGISTRATION
BANK
2. @ Basin.

Bundan sonra kayit standby moduna geger.

Yanip séner

T
a

o

RECORDER REGISTRATION

BANK

3. @ ile @ arasinda yer alan bir diigmeye
basarak kaydetmek istediginiz bir sonraki
track’in track numarasini seginiz.
Bu durumda segtiginiz track igin kayit standby moduna
geger.
Ornegin: Track 2

Yanip séner

15 2]

o

REGISTRATION

BANK

Track 1 igerisinde kullanilandan farkl bir ton kullanmak
isterseniz, @ (TONE) dugmesine basin ve sonrasinda
ton numarasini girmek igin ® (10-Tus) digmesini
kullanin.

4. @ Basin.

Bu diigmeye basmaniz halinde, bu noktaya kadar
kaydetmis oldugunuz diger trackler icerisinde yer alanlar
tekrar calinmaya baslar ve caldiklarinizi mevcut durumda
segili olan track igerisine kaydetmeye baslayabilirsiniz.
Klavyede istediginiz notalari ¢alin.

RECORDER

5. Kaydetmeyi durdurmak igin, @ diigmesine
basin.

* Kaydettiklerinizi tekrar galmak igin, @ diigmesine
tekrar basin. digmesine her basildiginda, playback
tekrar baslar ve tekrar durur.

2]

o

RECORDER REGISTRATION

BANK

6. Diger track’leri kaydetmek igin 2 ile 5 arasinda
yer alan adimlari tekrar edin.

7. Tiim track’leri kaydetmeyi bitirdikten sonra,
(10} diigmesine basin.
* Bu kaydedilen track’lerin tekrar calinmaya baglamasini
saglayacaktir. Durdurmak veya tekrar baslatmak igin
dugmesine basin.
Bu durumda belirli track’lerin tekrar ¢alinmasini durdurmak
icin @ ile @ arasindaki diigmeleri kullanabilirsiniz.
Herhangi bir tusa basiimasi her track’in on (track numarasi
gorintiilenir) veya off (track numarasi gériintlilenmez)
segenekleri arasinda gidip gelmesini saglar.
Eger bir track’i yeniden kaydetmek istiyorsaniz, @
digmesine basin. Bu durumda yukarida belirtilen
proseduriin 2. adimina geri donersiniz. Sadece agik
durumda (goéruntilenebilir) olan yukaridaki track’ler
yeniden kaydetmeniz sirasinda ¢alinacaktir.
Ornegin: Track 2 ve 3 segilir

Kaybolur
!
a

o

RECORDER REGISTRATION
BANK

8. Kayit modundan gikmak igin @ diigmesine iki
kez basin.

Kaybolur

a

RECORDER REGISTRATION

BANK

M Kayith track’i silmek igin

Yukaridaki prosediriin 3. adiminin ardindan, @ digmesini
(baska herhangi bir klavye tusuna basmadan), ekranda
“Tr.Del?” mesaji gorlinene dek basili tutun. Trackleri silmek
icin [+] (YES) tusuna veya silme islemini iptal etmek igin [-]
(NO) tusuna basin.
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iki veya Daha Fazla Sarkiyi

Kaydetme ve Playback igin Birini
Secme

Hafizaya bes sarkiya kadar (1 ile 5 arasinda
numaralandirilan) sarki kaydedebilirsiniz. Sonrasinda,
playback igin belirli bir sarkiyi segebilirsiniz.

1. @ (RHYTHM) Basin.
2. @ Basin.

Ekranin sol iist kdsesinde birkag saniyeligine bir sarki ismi
goriinecektir. Bu durumda iken, @ (10-Tus) digmesini
kullanarak kaydetmek veya tekrar calmak istediginiz
sarkinin numarasini girebilirsiniz. Eger herhangi bir islem
yapmazsaniz, sarki numarasi kaybolur.

Ornegin: Sarki 2

50c

Play No.

3. Kaydetmek igin @ diigmesine veya tekrar
calmak igin @ diigmesine basin.
Kaydetmeyi veya tekrar galmayi durdurmak igin, @
diigmesine basin.

4. Kayit modundan ¢ikmak igin @ diigmesine iki
kez basin.

W Kayith verileri silmek igin

Yukaridaki prosediiriin 2. adiminin ardindan, @ digmesini
(baska herhangi bir klavye tugsuna basmadan), ekranda “Song
Del?” mesaji goriinene dek basil tutun. Sarkilari silmek igin
[+] (YES) tusuna veya silme islemini iptal etmek igin [-] (NO)
tusuna basin.

Dahili Bir Sarkiya Eslik Ederken
Kayit Yapma

Bu béliimde Dijital Klavye’'de yer alan dahili sarkilardan birine
eslik etmek ve eslik ederken kayit yapmak anlatiimaktadir.

@ Asagida yer alan iglemler ve ayarlar ayni zamanda
klavyede caldiklariniz ile birlikte kaydedilir.

Ton numarasi, sarki numarasi, pedal igslemi, tempo, VIRTUAL

HALL, reverb, koro, katmanlama/bdélme ayarlar

NoT]

* Kayit hafizasinda dahili sarki ile klavyede ¢alinan tek bir
kayit yer alabilir. Yeni bir kayit yapiimasi daha énce
kaydedilen igeriklerin yerine geger (siler).

1. @ (SONG BANK) Basin.
2. @ Basin.

Bu durumda playback standby moduna geger.

Yanar

S

RECORDER

REGISTRATION
BANK

3. Tekrar @ Basin.
Bundan sonra kayit standby moduna geger.

Yanip soner
|
NAC Nl
vy —Ex—=
= Zyyyrrrvyoas
718 RECORDER

REGISTRATION
BANK

4. @ (10-Tus) diigmesini kullanarak kayit ile
eslestirmek istediginiz sarki numarasini giriniz.
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5. Pargalar arasinda asagida gosterilen sira ile
gegis yapmak igin ) diigmesine basiniz.

Sag Elle Kayit

Sol Elle Kayit

iki Elle Kayit
']

Ornegin: Sol el bélim kaydi

Yanip séner

|
I
|

.
4
/1N

]
* Ton ve tempo ayarlarini bu seferde de yapilandirin.

6. Dahili sarkiyi yeniden galmak ve kaydedici ile
kaydetmeye baslamak igin {0 diigmesine
basin.

Playback’e eslik edin.
* Kaydetmeyi yarisinda durdurmak igin, @ diigmesine
basin.

7. Dahili sarkinin sonuna gelindiginde, kayit
otomatik olarak duracaktir.
Bu durumda playback standby moduna gecer.

Yanar

_—
2

RECORDER REGISTRATION
BANK

8. @ Basin.

Bu diigmeye basmaniz halinde, kaydettikleriniz yeniden

calinir.

. @ digmesine her basildiginda, playback tekrar baslar
ve tekrar durur.

9. Kayit modundan gikmak igin @ diigmesine iki
kez basin.

MW Kayith verileri silmek igin

Yukaridaki prosediiriin 2. adiminin ardindan, @ digmesini
“Song Del?” mesaji ekranda gériinene dek basih tutun.
Sarkiyi silmek igin [+] (YES) dugmesine basin.

Orneklenen Verileri Harici Aygita

Kaydetme

Dijital Klavye ile kaydettiginiz verileri bilgisayarinizin hard
diskine de kaydedebilirsiniz. Orneklenen verileri depolamak
amaciyla bilgisayara aktarmak hakkinda daha fazla detay icin
sayfa TR-62'ye bakiniz.
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& Diger Kullantlabilecek Dijital Klavye Fonksiyonlari

Klavyenin Skalasinin Degistirilmesi

Asagidaki proseduri kullanarak 17 hazir skaladan birini, Esit
Temperamen (esit akor) dahil, segebilirsiniz.

No. Skala ismi Gorinti
00 |Equal Temperament Equal

01 Pure Major PureMajr
02 | Pure Minor PureMinr
03 | Pythagorean Pythagor
04 | Kirnberger 3 Kirnbrg3
05 | Werckmeister Wercmeis
06 |Mean-Tone MeanTone
07 |Rast Rast

08 |Bayati Bayati

09 | Hijaz Hijaz

10 |Saba Saba

11 Dashti Dashti

12 | Chahargah Chaharga
13 | Segah Segah

14 | Gurjari Todi GujrTodi
15 | Chandrakauns Cndrkuns
16 | Charukeshi Carukesi

2] ®

1. @ (RHYTHM) Basin.

2. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve

sonrasinda @@ (10-Tus) [4] (<) ve [6] (—)
tuglarini kullanarak “SCALE” (sayfa TR-7)
segenegini goriintiileyin.

Yanip séner

|
SCALE

3. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.

i
(YN

qual

Skala Ismi

4. istediginiz hazir skalayi segmek igin @

(10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanin. Bir skala
sectikten sonra, kok tusu olarak (C’den B’ye)
kullanmak istediginiz tusa klavyede basin.

5. Bitirdikten sonra, skalayi klavyede ayarlamak

icin @ (FUNCTION) diigmesine basin.
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I ﬁ Diger Kullanilabilecek Dijital Klavye Fonksiyonlari

Mevcut Skala Notalarini Accompaniment igin
Kullanma

Asagida yer alan proseduri hazir skalayr Auto
Accompaniment (Oto Eslik) icerisinde yansitmak lzere
kullanabilirsiniz.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda () (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—)
tuglarini kullanarak “OTHER” (sayfa TR-7)
segenegini goriintiileyin.

Yanip séner

|
OTHER

2. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.

3. @ (10-Tus) [4] (=—) ve [6] (—~) tuslarini
kullanarak “AcompScl” goriintiileyebilirsiniz.

AcompSc |

4. On segenegini segcmek igin @ (10-Tus) [+]
tusuna basin.

Miizik Preset’lerini Kullanma

Bir Miizik Preset’i secilmesi Dijital Klavyenin ayarini aninda

cesitli tr/kategorilerdeki sarkilarin ¢calinmasi igin yer alan

hazir diizen (ton, ritim, tempo, vb.) ile degistirir. Digmeye

basilmasi Dijital Klavyeyi diizenler bdylece sarkilar

distndigunuz sekilde galinir.

* Kullanilabilecek 305 adet Muzik Preset'lerinin tam listesi
icin ayrica verilen "Ekler" kismina bakiniz.

1. @ Basin.

Preset numarasi

1
/L

ll:oveHer

Preset ismi

=

RHYTHM EDITOR
MUSIC PRESET
MUSIC CHALLENGE

Yanar

2. istediginiz preset numarasini segmek igin Q

(10-Tus) diigmesini kullanin.

Bu Dijital Klavyenin diizenini de (ton, ritim, vb.)

degistirecektir.

* Bu anda, Dijital Klavye Auto Accompaniment (Oto Eslik)
senkro baslangi¢ standby moduna geger (sayfa TR-42).

« @® (TONE), @ (RHYTHM), veya ® (SONG BANK)
digmelerine basiimasi halinde, yukarida 1. adimda yer
alan digmeyi basili tutmadan 6nce gérintilenen
ekrana geri doner.

3. Accompaniment’e klavyede eslik edin.
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Arpejatoriin Kullaniimasi

Arpejator otomatik olarak arpej paterninin ¢alinmasini saglar.
Arasindan secim yapabileceginiz, ¢aldiginiz miizige uyacak
olan 90 farkli arpej paterni bulunmaktadir.

NoT

* Arpejator'd Oto Armonize ile ayni @ digmesini kullanarak
kontrol edebilirsiniz.(sayfa TR-43) Bu nedenle, bu iki
fonksiyon ayni anda kullanilamaz.

1. Oto Armonize veya Arpejator tiiriiniin sayisi ve
ismi ekrada gériinene kadar @ diigmesini
basil tutun.

* Eger bir kag saniye boyunca herhangi bir islem

yapmazsaniz, ekran daha 6nceki haline otomatik olarak
geri donecektir.

Tip numarasi

oo
Duet 1

2. istediginiz Arpejatér tiiriinii segmek igin @
(10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanin.
* 001 ile 012 arasinda yer alanlar Oto Armonize tipleridir
(sayfa TR-43). Arpejatér 6zelligini kullanirken bunlari
secmeyin.

Tip ismi

Oktav

1... Calinan gergek notalari kullanir.

2... Calinan gercek notalari ve bir oktavlik ayni notalari kullanir.
4... Calinan gergek notalari ve ti¢ oktavlik ayni notalari kullanir.

]

(N

1Up 1‘

Hiz (Vurus bagina arpej notalarinin sayisi)

Tip Tip ismi Tanimlama

numarasi

013-030 |Up Yiikseliyor

031-048 | Down Algaliyor
Yikselme ve algcalma

049-066 |U/D A arasinda degisen tekrar
paterni (Tip A)
Yikselme ve algalma

067-084 |U/DB arasinda degisen tekrar
paterni (Tip B)

085-102 | Random Basilan tu§la|t|n notalarinin
rastgele aranjmani

3. Arpejator dzelligini etkinlestirmek igin @
diigmesine basin.

Klavyede bir akor ¢alinmasi, arpej galinmasini da

baslatacaktir.

 Arpejator 6zelligini etkisiz hale getirmek icin (26}
digmesine tekrar basin.

M 1
i i

St.GrPno

AUTO HARMONIZE
ARPEGGIATOR |
VIRTUAL HALL

Agik iken yanar

NOT

¢ Arpejatoriin tempo ayari metronom igin belirlenen ile
aynidir (sayfa TR-13).

|Arpejin Uzatilmasi (Arpejatorii Etkinlestirme)

Bir arpej paterninin klavye tusundan parmaginizi kaldirdiktan
sonra bile calmaya devam etmesini istiyorsaniz, asagidaki
proseduri kullanin.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda @@ (10-Tus) [4] (<) ve [6] (—)
tuglarini kullanarak “OTHER” (sayfa TR-7)
segenegini goriintiileyin.

2. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.
ofF F
ArpegHId

3. @ (10-Tus) tusuna [+] tusuna basarak ON
ayarini segin.
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Kullanici Sarki Verilerinin
Silinmesi

Asagida yer alan prosediirii kullanarak 153 ile 162 arasinda
yer alan sarki numaralarina karsilik gelen kullanici sarki
verilerini silebilirsiniz.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda () (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—)
tuglarini kullanarak “DELETE” (sayfa TR-7)
segenegini goriintiileyin.

Yanip séner

| |
A——k————k

Kullanilan hafiza —— ’5 (]
(Birim: Kbayt) l

B-— Kalan hafiza
kapasitesi

2. ® (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.

3. @ (10-Tus) tusuna [6] (—) iki kez basin.

/53
USERiSONG

Kullanici sarki ismi

4. silmek istediginiz kullanici sarkiyi segmek igin
@ (10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanin.

5. ® (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.
Bunun sonucunda silmeyi onaylama mesaiji géruntilenir.

Sure?

6. @ (10-Tus) tusuna [+] (YES) basin.
Silme islemi tamamlandiktan sonra, “Complete”
(Tamamlandi) yazisi ekranda goriinir ve bunun ardindan
yukaridaki proseduriin 2. adimi tekrarlanir.
¢ Silme iglemini iptal etmek igin [+] (YES) yerine, [-] (NO)
veya [7] (EXIT) basiniz.

Dijital Klavye Hafizasindaki Tiim
Verilerin Silinmesi

Orneklenen sesleri, kullanici sarkilarini ve Dijital Klavye
hafizasinda yer alan, kaydedilen sarkilar disindaki, tim diger
verileri silmek istediginizde, asagida yer alan proseduri
kullanabilirsiniz.

() ONEMLI!

Bu prosediiriin uygulanmasi ayni zamanda korunmus
olan érneklenen ses verilerini de silecektir (sayfa
TR-26). Onemli verileri bilgisayarinizin hard diskine
kaydetmeniz tavsiye edilmektedir (sayfa TR-59).

Bu iglem kaydedilen sarki verilerini silmez.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda @ (10-Tus) [4] (=) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “DELETE” (sayfa TR-7)
segenegini goriintileyin.

Yanip soner

Kullanilan hafiza —— ‘5 1 (i Kalan hafiza
(Birim: Kbayt) [y A o kapasitesi

2. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.

3. @ (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—~) tuslarini
kullanarak “All Data” goériintiileyebilirsiniz.

Yanip soner

4. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.
Bunun sonucunda silmeyi onaylama mesaji goruntilenir.

Sure?

5. @ (10-Tus) tusuna [+] (YES) basin.
Silme islemi tamamlandiktan sonra, “Complete”
(Tamamlandi) yazisi ekranda goriinir ve bunun ardindan
yukaridaki proseduriin 2. adimi tekrarlanir.
¢ Silme islemini iptal etmek igin [+] (YES) yerine, [-] (NO)
veya [7] (EXIT) basiniz.
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)

o voume e

Bilgisayara Baglama

Dijital Klayveyi bir bilgisayara baglayabilir ve arada MIDI veri

degisiminde bulunabilirsiniz. Dijital Klavyeden
bilgisayarinizdaki mizik programina galma verisi ya da
bilgisayarinizdan Dijital Klavyeye ¢alma igin MIDI verisi
gonderebilirsiniz.

|Minimum Bilgisayar Sistem Gereksinimleri

mrone

B = =
B C s ¢

@soomm

STER Up LESSON —————————

®

|Dijita| Klavyeyi Bilgisayariniza Baglamak

() ONEMLI!

MIDI verisi gonderip almak igin gerekli olan minumum sistem

gereksinimleri asagida gosterilmektedir. Dijital Klavyeyi
baglamadan énce bilgisayarinizin bu gereksinimlere uygun
oldugundan emin olunuz.

* igletim Sistemi
Windows® XP (SP2 veya sonrasi) !
Windows Vista® *2
Windows® 7
Windows® 8 "
Windows® 8.1 *°
Mac 0S® X (10.3.9, 10.4.11, 10.5.X, 10.6.X, 10.7.X,
10.8.X, 10.9.X)

*1: Windows XP Home Edition
Windows XP Professional (32-bit)

*2: Windows Vista (32-bit)

*3: Windows 7 (32-bit, 64-bit)

*4: Windows 8 (32-bit, 64-bit)

*5: Windows 8.1 (32-bit, 64-bit)

* USB girisi

) ONEMLI!

* Yukaridaki gereksinimleri kargilamayan bir bilgisayara

asla baglamayin. Aksini yapmaniz bilgisayarinizda
problemlere sebep olabilir.

¢ Asagidaki prosediiriin adimlarini tam olarak takip

ettiginizden emin olunuz. Yanhs baglama veri génderip
alinmasini imkansiz kilabilir.

1. Dijital Klavyeyi kapatin ve daha sonra

bilgisayari tekrar basglatin.
* Bilgisayarinizdaki miizik programini heniiz
baslatmayin!

2. Bilgisayarinizi baslattiktan sonra, harici olarak

satilmakta olan bir USB kablosuyla Dijital
Klavyeyi baglayin.
B baglayicisi

usB

<

& ->

Dijital Klavye USB girisi

USB kablo
(A-B tipi)

A baglayicisi —(f]

|:| ﬂ él Bilgisayar USB girisi

=

3. Dijital Klavyeyi galistirin.

* Eger bu Dijital Klavyenizi bilgisayariniza ilk baglayisiniz
ise, veri gonderip almak igin gerekli olan surici
programi bilgisayariniza otomatik olarak ylklenecektir.

4. Harici olarak satin aldiginiz miizik yazilim

programini bilgisayarinizda baslatin.
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I ﬁ Harici Aygitlarin Baglanmasi

5. Miizik yazilim programi ayarlarini,
asagidakilerden birini MIDI aygiti olarak segmek
icin yapilandirin.

CASIO USB-MIDI : Windows Vista, Windows 7, Windows
8, Windows 8.1, Mac OS X igin
USB Ses Aygiti : Windows XP igin
* MIDI aygitinin nasil segilecegi ile ilgili bilgi igin,
kullandiginiz mizik programi ile birlikte gelen kullanici
belgelerine bakin.

\) ONEMLI!

¢ Bilgisayarinizdaki miizik programini baglatmadan 6nce
ilk olarak Dijital Klavyeyi ¢alistirdiginizdan emin
olunuz.

A

NOT

« il kez basaril olarak bagladiktan sonra, Dijital Klavyeyi ve/
veya bilgisayarinizi kapattiginizda, USB kablosunu bagli
birakmaniz sorun teskil etmez.

* Bu Dijital Klavye General MIDI Level 1 (GM) uyumludur.

* Bu Dijital Klavye tarafindan MIDI veri génderip alinmasi ile
ilgili, baglantilar ve ézellikler hakkinda bilgi i¢in, web sayfasi
tarafindan asagidaki URL'den saglanan glincel destek
bilgilerine bakiniz.
http://world.casio.com/

MIDI Ayarlari

| Klavye Kanali

Klavye kanali Dijital Klavye verilerini bilgisayara génderme
amaciyla kullanilan kanala verilen isimdir. Dijital Klavye
verilerini bilgisayara géndermek igin istediginiz kanali
secebilirsiniz.

* Klavye kanal ayari 01 ile 16 arasinda degisebilir.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda @ (10-Tus) [4] (=) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “MIDI” (sayfa TR-7)
segenegini goriintiileyin.

Yanip soner

MI1DI

2. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.

Keybd Ch

3. ® (10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanarak klavye
kanalini degistirin.

| Gegis Kanallari

Gegis kanallari sadece belirli bir kanalin (parga) notalarini
ekran rehber bilgisi olarak, bilgisayardan génderilen akorun
nota bilgileri arasindan gérintiilemek Gzere kullanilir.

M Gegis Kanallarini Belirleme

16 mevcut kanal arasindan (01 ile 16 arasinda
numaralandiriimis), iki komsu kanali (05 ve 06 gibi) gecis
kanali olarak belirleyebilirsiniz. Daha kuglk sayi ile
numaralandirilmis olan kanal gegis (L) (Sol) kanali, daha
blyiik sayi ile numaralandiriimis olan kanal gegis (R) (Sag)
kanalidir. Gegis (R) (Sag) kanalini belirlemek otomatik olarak
gegis (L) (Sol) kanalini da yapilandiracaktir.

1. ® (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda m (10-Tus) [4] (=) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “MIDI” (sayfa TR-7)
segenegini goriintiileyin.

2. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.
3. ® (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—~) tuslarini
kullanarak “Navi. Ch” goériintiileyebilirsiniz.
Iu
a4

Navi. Ch

4. @ (10-Tus) diigmesini kullanarak gegis (R)
kanalini belirleyin.

Bu ayni zamanda bir sonraki daha duguk kanal
numarasini gegis (L) kanali olarak yapilandiracaktir.
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B Gegis Kanali Sesini Kapatmak ve Pargayi
Klavyede Galma

Bir veya her iki gecis kanalinin ses agik 6zelligini kapatabilir

ve iptal edilen parcayi klavyede kendiniz galabilirsiniz.

1. Kapatmak istediginiz kanali segmek icin m
diigmesine basiniz.
® dugmesine her basildiginda, asagida gosterilen (1) ile
(4) arasinda yer alan ayarlar arasinda gegis yapilr.
Bir kanali kapatmaniz durumunda, iptal edilen pargayi
klavyede kapattiginiz kanal ile ayni tonu kullanarak
calabilirsiniz. Her iki kanall kapatmaniz durumunda
(Secgenek (3)), klavyede caldiklariniz gegis (R)
kanalinin tonu ile ayni olacaktir.

Secilen kanal gostergesi gorulr.

|Yere| Kontrol

Bazi durumlarda bilgisayar ile veri aligverisinde bulunurken
Dijital Klavyenin bilgisayarin klavyesinde galdiginiz notalari
calmasini istemeyebilirsiniz. Yerel kontrol ayari tam da bunu
yapmanizi saglar.

1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
sonrasinda @@ (10-Tus) [4] (<) ve [6] (—)
tuslarini kullanarak “MIDI” (sayfa TR-7)
segenegini goriintiileyin.

2. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.

3. @ (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—) tuslarini
kullanarak “Local” gériintiileyebilirsiniz.

Gegis (L) Kanali | Gegis (R) Kanali
Ses Ekran Ses Ekran 4. ® (10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullanarak yerel
Rehberi Rehberi kontrol ayarini belirleyin.

(1) Sadece R
goriintileniyor © x x © |Accomp Out
(2) Sadece L % 1) o % Accomp Out ayarinin etkin hale getiriimesi Auto
géruntileniyor Accompaniment verilerinin bilgisayara génderilmesini saglar.
(3)LR L
gorintleniyor x o x S 1. @ (FUNCTION) diigmesine basin ve
@R sonrasinda @ (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—)
gorintilenemiyor o o o o tuslarini kullanarak “MIDI” (sayfa TR-7)

segenegini goriintiileyin.
2. @ (10-Tus) tusuna [9] (ENTER) basin.

3. @ (10-Tus) [4] (<—) ve [6] (—~) tuslarini
kullanarak “AcompOut” goriintiileyebilirsiniz.

oFF

AcompQut

4. Accomp Out 6zelligini agmak veya kapatmak
iin @ (10-Tus) [-] ve [+] tuslarini kullaniniz.
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Dijital Klavye Hafiza Verisini

Depolamak ve Yiiklemek

Dijital Klavye hafizasinda yer alan érneklenen sesleri, kayitli
sarkilar ve diger verileri depolamak igin bilgisayara
aktarabilirsiniz. Ayni zamanda CASIO websitesinden
indirdiginiz MIDI dosya (SMF) verilerini ve Oto Eslik verisini
yukleyebilirsiniz Dijital Klavyeye yikleyebilir, bdylece sizin igin

mevcut olan Sarki Bankasi sarkilarinin ve Oto Eslik
paternlerinin igeriginin daha da geniglemesini

saglayabilirsiniz.

Dijital Klavye'ye/den veri transferi yapabilmek igin 6zel bir Veri
Yoneticisi uygulamasi gerekmektedir.

|Veri Transferi igin Desteklenen Veri Tipleri

Asagida listelenen veri tiplerini bilgisayar ile Dijital Klavye
arasinda transfer edebilirsiniz.

Veri Tiri Tanimlama S
Uzantisi
Omeklenen ses Orneklenen ses verileri wr
(sayfa TR-20) pw7™
Kullanici ritimleri | Auto Accompaniment ACT
(sayfa TR-45) verilerinin Dizenlenmesi
Bilgisayardan yiiklenen
Kullanici sarkilari | sarki verileri (Dijital CM2
(sayfa TR-30) Klavyeden bilgisayara | MID"?
gonderilemez.)
Kaydedilen
) .. |SP7
sarkilar Kaydedilen sarki verileri SL73
(sayfa TR-50)
Kayit diizenleri Ton ve ritim diizen RM7
(sayfa TR-48) ayarlari
Tum veriler Yukarida yer alan veriler | AL7

*1: Orneklenen Davul Seti Sesleri
*2: Standart MIDI dosyas! (format 0, 1)
*3: Dahili sarkiya eslik ederken kaydedilen veriler

Data Manager (Veri Yoneticisi) Uygulamasini
Yiikleme

1. Asagidaki URL’den CASIO WORLDWIDE
sitesine gidin.
http://world.casio.com/

2. Sitede, cografi bolge veya iilkeyi segin.

3. Bolgeye ait siteye ulastiktan sonra, bu iiriiniin

minimum bilgisayar sistem gereksinimlerine

gidin.

e Bu Urlinln, Urtn tanitim sayfasinda Data Manager'a
(Veri Yoneticisi) bir baglanti bulabilirsiniz. Eger bahsi
gegen baglantlyl bulamazsaniz, bulundugunuz yerdeki
bolge sitesinde yer alan arama formunu kullanarak bu
modelin ismini girin ve arama yapin.

* Site igeriginin herhangi bir uyari olmadan
degistirilebilecegini unutmayin.

4. Bilgisayarinizin, Data Manager (Veri Yéneticisi)
icin gerekli olan minimum gereksinimleri
karsilayip karsilamadigini kontrol ediniz.

5. Data Manager (Veri Yoneticisi) ve buna ait
kullanma rehberini bilgisayariniza indirin.

6. indirdiginiz kullanici rehberinin 5. adiminda yer
alan prosediirii uygulayarak Data Manager’in
(Veri Yoneticisi) kurulumunu yapin ve
kullanmaya baslayin.

* Eslik verilerini CASIO MUSIC SITE
(http://music.casio.com/) igerisinde yer alan Internet
Veri Genisetme sisteminden indirebilir ve bunlari Dijital
Klavyenin hafizasina yiikleyebilirsiniz. Ozellikle bu
model igin hazirlanmig eslik verileri oimadigina dikkat
ediniz. Bu nedenle diger modeller igin sunulan verileri
kullanmaniz gerekebilir.

NOT
* Eslik verileri diger modeller igin mevcut oldugundan dolayi,
bu modelde calarken bazi farkliliklar ile karsilasabilirsiniz.
¢ Modeller arasinda eslik verilerinin uyumlulugu hakkinda
daha fazla bilgi edinmek igin, yukaridaki prosediiriin 5.
adiminda indirdiginiz Data Manager (Veri Yoneticisi)
kullanici kilavuzuna bagvurunuz.
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Ses Ekipmanlarina Baglama

Bu Dijital Klavye harici olarak satilan stereo, amplifikator, veya
kayit ekipmanin, tasinabilir audio galar veya diger
ekipmanlara baglanabilir.

|Klavye Notalarinin Ses Ekipmanindan Cikisi

Baglanti icin sizin tarafinizdan haricen satin alinacak baglama
kablolari gerekir. Baglanti kablolarinin bir ucunda standart
stereo prizi olmali ve diger ucunda da baglanti kuracagdiniz
harici aletin yapilandirmasi ile uyumlu bir giris olmalidir.

\) ONEMLI!

* Baglanti yaparken harici aygiti kapatin. Bagladiktan
sonra, Dijital Klavye ve harici aygitin ses diizeylerini
calistirip kapatirken daima algaltin.

* Baglantiyi yaptiktan sonra, Dijital Klavye ve sonrasinda
harici aygiti caligtirin.

¢ Eger klavye notalari harici audio ekipmandan galinmasi
sirasinda bozulmus gibi duyuluyorsa, Dijital Klavyenin
ses ayarini diigiiriin.

Standart stereo priz

PHONES/
oUTPUT

Audio ekipmani, amplifikator,
ek

Dijital Klavye PHONES/OUTPUT jaki

|Harici Aygiti Dijital Klavyeden Galinmasi

Baglanti igin sizin tarafinizdan haricen satin alinacak baglama
kablolari gerekir. Baglanti kablolarinin bir ucunda stereo mini
prizi olmali ve diger ucunda da baglanti kuracaginiz harici
aletin yapilandirmasi ile uyumlu bir giris olmalidir.

\) ONEMLI!

* Baglanti yaparken Dijital Klavyeyi kapatin. Bagladiktan
sonra, Dijital Klavye ve harici aygitin ses diizeylerini
calistirip kapatirken daima algaltin.

* Baglantiyi yaptiktan sonra, harici aygiti ve sonrasinda
Dijital Klavye ¢aligtirin.

* Eger notalar harici aygittan calindiginda bozuk ise,
harici aygitin ses ayarini diisiiriin.

Stereo mini priz

AUDIO IN

O

Tasinabilir audio galicl, vs.

Dijital Klavye AUDIO IN jaki
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& Referans

| Belirti | Eylem
Dahili Aksesuarlar
‘ Uriine dahil olmasi gereken bir seyi bulamiyorum. ‘ Paketlenen malzemelerin hepsinin igini dikkatlice kontrol ediniz.

Giig Gereksinimleri

Alet elektrige bagl degil.

¢ AC adaptéri kontrol edin veya pillerin dogru sekilde
yerlestirildiginden emin olun (sayfa TR-9).

* Piileri yenileri ile degistirin veya AC adaptér gli¢ kaynagini kullanin
(sayfa TR-9).

Ekran kisa bir siire iin yaniyor fakat () (GUG)
digmesine (0) bastigimda alet calismiyor.

0 digmesine bir kez daha basiniz ve aleti bu sefer tamamen
calistiriniz.

Dijital Klavye yiiksek bir ses gikariyor ve ardindan
aniden kapaniyor.

Piileri yenileri ile degistirin veya AC adaptor giig kaynagini kullanin
(sayfa TR-9).

Dijital Klavye bir kag dakika sonra aniden kapaniyor.

Bu Auto Power Off (Otomatik Kapanma) (sayfa TR-10) baslatildiginda
olur.

Goriinti

Ekran surekli sénlyor veya yanip sénuyor.

Piileri yenileri ile degistirin veya AC adaptor giig kaynagini kullanin
(sayfa TR-9).

Ekran klavyesinin tuslari veya notalari ekranda
kaliyor.

Pekistirme Dersi devam ediyor ve Dijital Klavye sizin sarkidaki bir
sonraki notay! galmanizi bekliyor. Bunu durdurmak igin, dersi iptal
edin (sayfa TR-33).

Ekrandaki igerik sadece tam karsidan gorulebiliyor.

Bu uretim kisitlamalarina baghdir. Bir islev bozuklugu degildir.

Ses

Herhangi bir klavye tusuna bastigimda hicbir sey
olmuyor.

¢ Ses ayarini yapin (sayfa TR-10).

Dijital Klavyenin arkasinda yer alan @ kisminda herhangi bir seyin
takih olup olmadigini kontrol edin.

Eger hafizada érneklenen bir ses yer almiyorsa, 601-608 araliginda
yer alan bir ton segcili halde iken herhangi bir klavye tusuna
basmaniz halinde higbir sey calmayacaktir (sayfa TR-20).

Butiin klavye ayarlarini baslangica déndirmek igin Dijital Klavyenizi
acip kapatin (sayfa TR-10).

Klavyenin sol tarafinda yer alan notalari ¢aldigimda
higbir sey olmuyor veya notalar normal olarak
galmiyor.

@ diugmesine basarak eslik klavyesi alanindaki akor girisini etkisiz
hale getirin (sayfa TR-39).

Oto Esligi baslattigim zaman higbir sey olmuyor.

171 ile 180 arasindaki ritimlerle klavyede bir akor ¢alinana kadar
higbir sey seslendiriimez. Akor ¢galmayi deneyin (sayfa TR-39).
Eslik ses ayarini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa TR-42).

Eger hafizada kullanici ritmi depolanmamigsa, 181 ile 190
araliginda yer alan bir ritim segili iken [10) dugmesine bastiginizda
Oto Eslik baslamayacaktir (sayfa TR-45).

Elektrik kaynagini kapatin ve bitun Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri donduriin (sayfa TR-10).

Dahili bir sarkinin playback’ini baslattigimda higbir
sey olmuyor.

* Dugmeye bastiktan sonra sarki calmaya baslayana kadar kisa bir
suire gegmektedir. Sarkinin baglamasi igin bir sure bekleyin.

Sarki ses ayarini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa TR-30).

Eger hafizada kullanici sarkisi depolanmamigsa, 153 ile 162
araliginda yer alan bir ritim segili iken @@ diigmesine bastiginizda
sarki playback baglamayacaktir (sayfa TR-30).

Elektrik kaynagini kapatin ve butun Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri donduriin (sayfa TR-10).
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Belirti

Eylem

Metronom ses gikarmiyor.

 Eslik ses ayarini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa TR-42).

¢ Sarki ses ayarini kontrol edin ve ayarlayin (sayfa TR-30).

* Elektrik kaynagini kapatin ve bitlin Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri donduriin (sayfa TR-10).

Notalar durmadan ses gikariyor.

 Elektrik kaynagini kapatin ve bitlin Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri dondurin (sayfa TR-10).

* Piileri yenileri ile degistirin veya AC adaptér gli¢ kaynagini kullanin
(sayfa TR-9).

Bazi notalar c¢alarken kesiliyor.

Seslendiriimekte olan notalar, maksimum polifoni degeri olan 48’i
(bazi tonlar igin 24) gectiginde kesilirler. Bu bir islev bozuklugu
degildir.

Olusturdugum ses veya ton ayari degisti.

Ses ayarini yapin (sayfa TR-10).

Elektrik kaynagini kapatin ve bitun Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri dondiriin (sayfa TR-10).

Piileri yenileri ile degistirin veya AC adaptor gii¢ kaynagini kullanin
(sayfa TR-9).

Klavyemin tug basincini degistirsem bile digariya
verilen ses degismiyor.

Dokunma Tepkisi ayarlarini degistirin (sayfa TR-12).
Elektrik kaynagdini kapatin ve butln Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri déndiriin (sayfa TR-10).

Belirli klavye araliklarinda ses ve ton kalitesi diger
klavye araliklarindan biraz daha farklidir.

Bu Uretim kisitlamalarina baglidir. Bir islev bozuklugu degildir.

Baz tonlarda, kalvyenin son kisimlarinda oktav
degismemekte.

Bu Uretim kisitlamalarina baglidir. Bir islev bozuklugu degildir.

Notalarin perdesi diger eslik enstriimanlari ile
eslesmiyor veya diger enstriimanarla birlikte
calindiginda garip bir ses gikartiyor.

Transpoze ve akorlama ayarlarini (sayfa TR-18) kontrol edin ve
degistirin (sayfa TR-18).

Elektrik kaynagdini kapatin ve bitun Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri dondiriin (sayfa TR-10).

Notalarin reverb’i aniden degisiyor gibi géziikiiyor.

VIRTUAL HALL ayarini (sayfa TR-16) ve ve reverb ayarini kontrol
edin ve degistirin (sayfa TR-16).

Elektrik kaynagini kapatin ve bitin Dijital Klavye ayarlarini
baslangica geri dondiriin (sayfa TR-10).

islem

lleri veya geri alma islemi yaptigim zaman, atlama
islemi tek bir dlgek gidecegine birkag sarki 6lgegi
kadar ileri veya geri gidiyor.

Sarki playback’i durduruldugunda veya Pekistirme Dersi devam
ediyorken, ileri ve geri alma iglemleri parga birimleri halinde
gerceklestirilirler (sayfa TR-28).

Dijital Klavyeyi her kapattiginizda ton, ritim ve diger
ayarlar varasilan baslangic¢ hallerine geri doner.

Dijital Klavye ayarlari kapattiginiz zaman tekrar ayarlaniyor olsa da,
istediginiz zaman tekrar kullanmak lzere dlzenleri kayit hafizasina
kaydedebilirsiniz (sayfa TR-48).

Bil

gisayar Baglantisi

Dijital Klavye ile bilgisayar arasinda veri degigimi
yapamiyorum.

« Dijital Klavye ile bilgisayara USB kablosunun bagli oldugundan ve
aletin bilgisayarinizdaki miizik programinin ayarlari tarafindan
dogru sekilde segildiginden emin olmak igin kontrol ediniz (sayfa
TR-59).

« Dijital Klavyeyi kapatin ve bilgisayarinizdaki muzik programindan
cikin. Sonra, Dijital Klavyeyi tekrar acin ve ardindan
bilgisayarinizdaki muzik programini yeniden baglatin.
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Ozellikler
Modeller CTK-4400/WK-240/WK-245
Klavye CTK-4400: 61 standart boyutlu tus
WK-240/WK-245: 76 standart boyutlu tus
Dokunma Tepkisi 2 tip, Off
Maksimum Polifoni 48 nota (belirli tonlar igin 24)
Tonlar
Dahili (Built-in) tonlar 600
Ornekleme Tonlari 8’e kadar (Melodi Ornekleme: 5, Davul Ornekleme: 3)*
10 saniyeye kadar
Fonksiyonlar Katmanlama, Bélme, Piyano/Org digmesi
VIRTUAL HALL On/Off
Reverb (Yanki) 1’den 10’e kadar, Off
Koro 1’den 5’e kadar, Off
Metronom
Olgii basina Vurus Sayisi O ile 9 arasinda
Tempo Araligi 30 ile 255 arasinda
SARKI BANKASI
Dahili (Built-in) Sarkilar 152
Kullanici Sarkilari 10’e kadar*
Pekistirme Dersi
Dersler 4 (Dinle, izle, Hatirla, Oto)
Ders Pargasi L,R, LR
Fonksiyonlar Tekrar Etme, Sesli Parmak Rehberi, Nota Rehberi, Performans Degerlendirme
Music Challenge 20 nota
Oto Eslik
Hazir Ritimler 180
Kullanici Ritimleri 10’a kadar (Eslik Dizenleme)*
Akor Kitabi Fonksiyonu Akor rehberi
Kayit 32 (4 kurulum x 8 banka)
Kaydedici Gergek zamanli kayit, playback
Klavyede Calma 5 sarki, 6 track
Dahili Bir Sarkiya
Eslik Ederken 1sarki (L, R, LR)
Hafiza Kapasitesi Yaklasik 12.000 nota (6 sarki igin toplam)
Diger Fonksiyonlar
Transpoze +1 oktav (—12'den +12'ye yarim ton)
Oktav Degistirme Ust/Alt +2 oktav
Akorlama A4 = 4155 ile 465,9 Hz (Baslangic Ayari: 440,0 Hz)
Hazir Skalalar 17
Muzik Preset (Hazir Muzikler) | 305
Tek Dokunus Preset 180
Oto Harmonize 12 tip
Arpejator 90 tip
MIDI 16 goklu tini alimi, GM Level 1 standart
Miizikal Bilgi Fonksiyonu Ton, Ritim, Sarki Bankasi numaralari ve isimleri, dizek isareti, parmak modu, pedal islemi,
tempo, dlgek ve vurus sayisi, akor ismi, vb.
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Girisler/Cikiglar
USB girisi
Sustain/Assignable jak
Phones/Output jaki

Ses girisi jaki

MIC IN/SAMPLING jaki
(WK-240/WK-245)

B TIPI

Standart jak (sustain, sostenuto, yumusak, ritim)

Steryo standart jak

Cikis empedansi: 140Q, Cikis Voltaji: 4,5V (RMS) MAX
Stereo mini jak

Giris Empedansi: 9kQ, Giris Hassasiyeti: 200mV
Standart jak (sadece dinamik mikrofon baglayin)

Giris Empedansi: 3kQ, Giris Hassasiyeti: 10mV

Giig Jaki DC9,5V
Gii¢ Kaynagi 2-y6n
Piller CTK-4400: 6 adet AA-bliyiiklikteki ginko-karbonlu pil veya alkalin (kalem) pil
WK-240/WK-245: 6 adet D-buyuklukteki cinko-karbonlu pil veya alkalin (kalem) pil
Pil Omrii CTK-4400: Alkalin piller yaklasik 3 saat boyunca araliksiz olarak kullanilabilir
WK-240/WK-245: Cinko-karbon piller yaklasik 5 saat boyunca araliksiz olarak kullanilabilir
AC Adaptor AD-E95100L

Otomatik Kapatma

« AC adaptérii deniz dlizeyinden 4.000 metre yiikseklikteki alanlarda glivenli bir sekilde
kullanilabilir.

Yaklasik 6 dakika (pille ¢alistirma sirasinda) veya 30 dakika (AC adaptorii ile galistirma

sirasinda) boyunca herhangi bir islem yapilmazsa, Otomatik Kapatma etkisiz hale

getirilebilir.

Hoparlorler 12cm x 2 (Cikti: 2,5W + 2,5W)

Enerji Tliketimi 9,5V === 7,7W

Olgiiler CTK-4400: 94,8 x 35,0 x 10,3 cm
WK-240/WK-245: 116,1 x 38,5 x 13,4 cm

Agirhk CTK-4400: Yaklasik 4,3kg (piller olmadan)

WK-240/WK-245: Yaklasik 6,9kg (piller oimadan)

¢ Dizayn ve teknik 6zellikler herhangi bir bildiri olmadan degistirilebilir.
* Bu veriler paylasilan hafiza alaninda, toplam yaklasik 320Kbayt kapasite ile depolanir (1Kbayt = 1.024bayt).

Kullanim Tedbirleri

Asagidaki kullanim dnlemlerini okuyup yerine getirmeniz rica olunur.

HYer

Bu Uriinl asagida belirtilen yerlerden uzak tutunuz.
* Direkt glines 1sigindan ve ylksek nemli yerlerden uzak tutunuz

¢ Olagan Ustu sicak olan yerlerden

¢ Birradyo, TV, video veya kanal arayici (Tuner) aygittan
Yukaridaki aletler Grinimuze zarar vermez, fakat Grtinlin yakinindaki aletlerin audio (ses) veya gorintisiinde karigikliga neden

olabilir.

H Kullanici Bakim

« Uriinii temizlerken benzin, alkol, inceltici, veya bagka kimyasal triinleri kullanmayiniz.
« Uriinii veya klavyeyi temizlemek igin su ve hafif deterjan ile islatiimis yumusak kumas bez kullaniniz. Silmeden énce bezde

kalan suyu sikiniz.

Ml Dahili ve Opsiyonel Aksesuarlar
Bu driin igin kullanimi tavsiye edilen aksesuarlari kullanmaniz énerilir. izinsiz aksesuarlarin kullanilmasi yangin, elektrik garpmasi
ve kisisel yaralanma riski olusturmaktadir.

M Kaynak Gizgileri

Cizgiler riiniin dig kisminda gorlinebilir. Bu “kaynak gizgileri” plastige sekil verirken olusan gizgilerdir. Bunlar gatlak veya gizik degildir.

B Mizikal Enstruman Etiketi

Bu Uriind kullanirken her zaman gevrenizdekilere dikkat ediniz. Ozellikle geg saatlerde etrafinizdakileri rahatsiz etmemeniz igin
kisik seste galmaniz 6nerilir. Geg saatlerde calarken kullanabileceginiz diger 6nlemler, pencereleri kapatmak ve kulaklk

kullanmaktir.
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Hata Mesaijlari

Ekran Mesaji

Sebep

Eylem

Err Exist Orneklenen davul seti sesi klavye tusuna * Mevcut durumda kopyalamak istediginiz tusa atanmis
kopyalanamaz (sayfa TR-24) ¢linki tusta zaten olan érnekleme sesini siliniz (sayfa TR-26).
atanmis bir drnekleme sesi bulunmaktadir. « Orneklenen sesi heniiz atanmis bir rnekleme sesi
bulunmayan farkli bir tusa kopyalayiniz.
Err Limit Orneklemeye baslamadan énce segmis oldugunuz ¢ Ton numarasina atanmis olan érnekleme sesleri
ton numarasinda atanan maksimum sekiz érnekleme arasinda bir veya daha fazla sesi silin (sayfa TR-26).
sesi yer almaktadir. * Mevcut durumda atanmis olan sekiz 6rnekleme
sesinden daha az ses igeren bagka bir ton numarasi
seciniz (sayfa TR-22).
Err Mem Full | Ornekleme icin veya Auto Accompaniment (Oto Eslik) | Asagidaki kullanici verilerinden bazilarini veya timiini
icin yeterince hafiza alani bulunmamaktadir. hafizadan silerek yeni veriler igin yer agin.
Orneklenen sesler (sayfa TR-19), kullanici ritimleri
(sayfa TR-47), kullanici sarkilari (sayfa TR-58)
Err No Data Segilen kullanici alaninda veri bulunmuyor (ton, ritim, | Veri iceren bir Dijital Klavye kullanici alani segin.

sarki numarasi, vb.)

Err Protect

Orneklenen sesler korunmaktadir.

Orneklenen sesler arasinda bir veya daha fazlasinin
korumasini kaldirin, béylece bunlarin lizerine farkli bir
ses kaydedilebilir veya silinebilir.

Err SizeOver

Auto Accompaniment (Oto Eslik) diizenlemesi
gergeklestirilemiyor ¢linkl eslik paterni veya
enstriiman parga verileri gok buiyiik.

Farkl bir eslik paterni veya enstriman parcasi segin.
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Sarki Listesi

| SARKI BANKASI

WORLD 055 [HEIDENROSLEIN
001 |TWINKLE TWINKLE LITTLE STAR 056 |AIR FROM “SUITE no.3”
002 |LIGHTLY ROW 057 |SPRING FROM “THE FOUR SEASONS”
003 |LONG LONG AGO 058 |HABANERA FROM “CARMEN”
004 |ON TOP OF OLD SMOKEY 059 |BRINDISI FROM “LA TRAVIATA”
005 |SAKURA SAKURA 060 |HUNGARIAN DANCES no.5
006 | WHEN THE SAINTS GO MARCHING IN 061 |MINUET IN G MAJOR
007 |AMAZING GRACE * 062 |MUSETTE IN D MAJOR
008 |AULD LANG SYNE 063 |GAVOTTE (GOSSEC)
009 |COME BIRDS 064 | ARABESQUE (BURGMULLER)
010 |DID YOU EVER SEE A LASSIE? 065 | CHOPSTICKS
011 |MICHAEL ROW THE BOAT ASHORE 066 |DECK THE HALL
012 |DANNY BOY 067 _|ODE TO JOY
013 |MY BONNIE 068 | AVE MARIA (GOUNOD)
014 HOME SWEET HOME 069 SONATINA op.36 no.1 1st Mov.
015 |AURA LEE 070 | PRELUDE o0p.28 no.7 (CHOPIN)
016 |HOME ON THE RANGE 071 |REVERIE
017 |ALOHA OE 072 |GYMNOPEDIES no.1
018 [SANTA LUCIA 073 |GOING HOME FROM “FROM THE NEW WORLD”
019 |FURUSATO 074 |FUR ELISE
020 |GREENSLEEVES * 075 |TURKISH MARCH (MOZART)
021 |[JOSHUA FOUGHT THE BATTLE OF JERICHO 076 |SONATA 0p.27 no.2 “MOONLIGHT” Ist Mov.
022 |THE MUFFIN MAN 077 |ETUDE op.10 no.3 “CHANSON DE L’ADIEU”
023 |LONDON BRIDGE 078 | THE ENTERTAINER
024 |UNDER THE SPREADING CHESTNUT TREE 079 | WEDDING MARCH FROM "MIDSUMMER NIGHT’S
025 |SIPPIN’ CIDER THROUGH A STRAW DREAM”
026 |GRANDFATHER'S CLOCK 080 _|AMERICAN PATROL
027 |ANNIE LAURIE 081 [FROHLICHER LANDMANN
028 |BEAUTIFUL DREAMER 082 |LA CHEVALERESQUE
020 |IF YOU'RE HAPPY AND YOU KNOW IT, CLAP YOUR 083 RN ISONATAIKS S5 HstMoy:
HANDS 084 |LA PRIERE D'UNE VIERGE
030 [MY DARLING CLEMENTINE 085 | VALSE op.64 no.1 “PETIT CHIEN” *
031 |LITTLE BROWN JUG 086 |LIEBESTRAUME no.3
032 |HOUSE OF THE RISING SUN 087 [JESUS BLEIBET MEINE FREUDE *
033 |SHE WORE A YELLOW RIBBON 088 |CANON (PACHELBEL)
034 | YANKEE DOODLE 089 |SERENADE FROM “EINE KLEINE NACHTMUSIK” *
035 |MY OLD KENTUCKY HOME 090 |MARCH FROM “THE NUTCRACKER” *
036 |SZLA DZIEWECZKA 091 |[INVENTIONEN no.1
037 |TROIKA 092 |PRAELUDIUM no.1 (J.S.BACH)
038 |WALTZING MATILDA 093 [SONATINE 0p.20 no.1 st Mov.
039 |ON THE BRIDGE OF AVIGNON 094 |HUMORESKE (DVORAK)
040 |I'VE BEEN WORKING ON THE RAILROAD 095 |DOLLY’S DREAMING AND AWAKENING
041 |OH! SUSANNA 096 |LA FILLE AUX CHEVEUX DE LIN
042 |CAMPTOWN RACES 097 |ARABESQUE no.l (DEBUSSY)
043 [JEANNIE WITH THE LIGHT BROWN HAIR 098 | TRAUMEREL
044 |TURKEY IN THE STRAW 099 [MAPLE LEAF RAG
045 [JAMAICA FAREWELL 100 [NOCTURNE op.9 no.2 (CHOPIN) *
EVENT EXERCISE
046 [SILENT NIGHT 101 - 150 |[EXERCISE I/ 11/ 11T
047 | WE WISH YOU A MERRY CHRISTMAS DEMO TUNES
048 [JINGLE BELLS 151 - 152 | DEMO TUNES *
049 [JOY TO THE WORLD USER SONGS
050 |0 CHRISTMAS TREE 153 - 162 |USER SONGS
PIANO/CLASSICS
051 |MARY HAD A LITTLE LAMB * Asteriks isareti demo sarkilari olarak ¢alinan sarkilari
052 |LE CYGNE FROM “LE CARNAVAL DES ANIMAUX” * gosterir.
053 [JETE VEUX *
054 | SONATA op.13 “PATHETIQUE” 2nd Mov. *
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Calma Rehberi

|Fingered 1, Fingered 2 Akorlar

e [N
cn |10 1
cam ||

caug = ||

causa | ]

causz < | ]

cr |
cr = |0 10
wr | UL W 00T
——

cree |

C7sus4 EHM

Cadd9

Cmadd9 Eﬂﬂm

cowr | ] T
cam~ | NN WO
C69 3

C6 1 3

Cm6 2 *3 M

*1 Fingered 2 ile, Am7 olarak cevrilir.
*2 Fingered 2 ile, Am7*5 olarak gevrilir.
*3 Ters form bazi zamanlarda desteklenmemektedir.

|Fingered 3, Full Range Akorlar

Fingered 1 ve Fingered 2 ile galinabilen akorlara ek olarak,
asagidaki akorlarda taninmaktadir.

¢.pD E,E.G A B B Cm Dn Fn
c'c'c'c'c'c'c'c’c "¢ T
Gm_ Am  B'm Ddim A7  F7 Fm7  Gm7  A’add9

c ¢C C C c Cc ¢C C C

NOT

¢ Fingered 3 ile galinan en duglk nota, baz notasi olarak
cevrilir. Ters formlar desteklenmemektedir.

¢ Full Range Akorlar ile calinan en kigik nota komsu
notadan belirli bir uzaklikta ise, akor kesir akoru olarak
cevrilir.

* Fingered 1,2 ve 3 ten farkli olarak, Full Range Akor bir
akorun olusturulmasi igin en az Ug tusa basiimasina ihtiyag
vardir.
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WK-240 / WK-245
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Bu geri dénlisiim isareti, pakatlemenin Almanya’daki
¢evre koruma yasasina uygun oldugunu belirtmektedir.
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