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ARQUITECTURA DE ENTORNOS WEB 5

PRESENTACION

La web 3.0 es la nueva evolucion que han experimentado todos los navegadores
modernos, los cuales, permiten marcar el contenido de forma semantica, para asi
poder ser indexado con mucha mas fiabilidad y efectividad.

HTML5 es un nuevo lenguaje para el disefio de paginas web, que proporciona muchas
mas etiquetas de marcado de contenido entre los que destaca los bloques de
contenidos, efectos multimedia, formularios, etc; y trabaja con lenguajes de
programacion JavaScript para elaborar paginas mas interactivas.

Arquitectura de entornos Web pertenece a la linea de tecnologia y se dicta en las
carreras de tecnologia de la institucion. El curso brinda un conjunto de herramientas
de disefio y programacién para la creacion de paginas web.

El manual para este curso ha sido disefiado bajo la modalidad de unidades de
aprendizaje, las que desarrollamos durante semanas determinadas. En cada una de
ellas, hallara los logros que se debera alcanzar al final de la unidad; el tema tratado, el
cual sera ampliamente desarrollado; y los contenidos, que debe desarrollar. Por ultimo,
encontrard las actividades y trabajos practicos que debera desarrollar en cada sesion,
que le permitirdn reforzar lo aprendido en la clase.

El curso es eminentemente practico: consiste en el disefio de sitios web y
programacion de paginas web utilizando HTML5 y JavaScript. La primera parte de este
manual explicamos acerca de los conceptos basicos de la Web y los fundamentos de
un proyecto web. Luego, vamos a aprender a disefiar y construir paginas web para un
sitio web aplicando las etiquetas HTML5, hojas de estilos CSS3, elementos de
multimedia y formularios. Acontinuacién aprenderemos a disefiar y programar paginas
web utilizando el lenguaje de programacién JavaScript; y por ultimo, aprenderemos a
publicar un proyecto web en un sitio web.

CIBERTEC CARRERAS PROFESIONALES
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Arquitectura de Entornos Web
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FUNDAMENTOS DE UN
PROYECTO WEB Y ELEMENTOS
GRAFICOS

LOGRO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Al término de la unidad, el alumno entiende el concepto de un proyecto web y disefia
los elementos graficos necesarios para preparar un proyecto web.

TEMARIO

1.1. Tema 1l: Fundamentos de un proyecto web
1.1.1 Generalidades

1.1.1.1 Internet

1.1.1.2 Servidores web

1.1.1.3 Hosting y dominios

1.1.1.4 Navegadores

1.1.2 Etapas de un proyecto web

1.1.2.1 Arquitectura de un proyecto web

1.1.2.2 Mapa de sitio

1.1.2.3 Wireframes.

1.2. Tema 2: Elementos graficos paralaweb
1.2.1 Manejo de un editor de imagenes

1.2.1.1 Tipos de imagen, resolucién, modos de color.
1.2.1.2 Tamano, recorte, seleccion, etc.

1.2.2 Creacion de banners, menus y botones.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

e Los alumnos desarrollan los laboratorios de esta semana
e Los alumnos desarrollan disefian el mapa de sitio de su proyecto
¢ Los alumnos desarrollan disefian su wireframe de baja y alta fidelidad.

CIBERTEC CARRERAS PROFESIONALES
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1.1. FUNDAMENTOS DE UN PROYECTO WEB

1.1.1 GENERALIDADES

En la era de la globalizacion, la Internet se ha convertido en una
herramienta indispensable para cualquier persona o profesional. Este
medio se ha constituido como una de las principales vias de consulta de
informacién, publicacion y actualizacion de conocimientos vy
comunicacion entre profesionales.

En esta era, las empresas, organismos estatales, publicaciones,
programas de television o individuos no existen sino tienen su direccion
de correo electrénico o su sitio web; la triple W (www) y la @ (arroba) ya
forman parte de nuestras vidas, y se estan haciendo cada vez més
imprescindibles.

Internet y Web son dos términos que a menudo se utilizan
indistintamente de forma que podemos caer en la confusiéon y mezcla
de conceptos. Internet es un conjunto de redes de comunicacién
interconectadas entre si, siguiendo el protocolo TCP/IP, que funcionan
como una red Unica mundial y siendo la web un servicio mas de
Internet.

Acontinuacion vamos a exponer los conceptos principales acerca de las
generalidades de la web.

1.1.1.1 Internet

Internet se le define como una red mundial de computadoras,
distribuidos por el todo el mundo, las cuales se encuentran
interconectadas a través de satélites, lineas telefénicas, fibra
Optica, etc., donde utilizando un protocolo de comunicaciones
comun (TCP/IP), que permite a millones de usuarios estar
conectados para compartir, intercambiar, publicar y extraer
informacion.

Figural
Referencia: http://definicion.de/internet/

En la actualidad es un error considerar a Internet como si fuera
s6lo una red de computadoras. En este caso Internet es una
gran fuente de informacion, donde podemos enviar mensajes,
descargar programas, archivos y ficheros de texto; consultar
catalogos de bibliotecas, solicitar libros, realizar compras.

CIBERTEC
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Hay que tener en cuenta que todos los recursos que se pueden
encontrar en Internet existen porque muchas personas en
forma voluntaria han dedicado su tiempo en generarlos.

Protocolo de Internet

El Protocolo de Internet es un conjunto de reglas formales que
permite la transmision de los datos entre dos computadoras. El
ordenador conectado a una red usa protocolos para que envie
y reciba mensajes.

Figura 2
Referencia: http://www.hipertexto.info/documentos/internet_tegn.htm

El protocolo mas utilizado es el TCP/IP (Protocolo de Control
de Transmision TCP y Protocolo de Internet IP). Este protocolo
especifica como las computadoras de puerta encaminan la
informacion desde la computadora emisor hasta el computador

receptor.
TCP/IP: ——
PROTOCOLOS DE INTERNET
Figura 3
Referencia: http://www.taringa.net/posts/info/12588433/Protocolos-de-
Internet.html

Actualmente existen varios protocolos de Internet entre los que
explicamos los mas utilizados:

IPv6, serd la préxima generacion de protocolos de Internet,

este protocolo se ha desarrollado para ampliar la capacidad de

CARRERAS PROFESIONALES CIBERTEC



ARQUITECTURA DE ENTORNOS WEB 13

1.1.1.2

conexion debido al crecimiento de dispositivos y el aumento de
equipos portétiles.

ETP, es un protocolo de transferencia de archivos de un
ordenador a otro, de un servidor remoto a uno local y viceversa.
Se precisa de un servidor de FTP y un cliente de FTP, estos
pueden ser de acceso con una cuenta (login) o anénimo la cual
acceder sin ninguna contrasefia.

HTTP, protocolo de transferencia de Hipertextos, es el
protocolo mas utilizado por los servidores de la World Wide
Web, el cual permite el intercambio de informacion
hipertextuales (enlaces) de las paginas web.

SMTP, protocolo de transmision de correo simple, es el
protocolo que nos permite recibir correos electronicos y, junto
con el protocolo POP (protocolo de oficinas de correo) es
usado por los ordenadores personales para administrar el
correo electronico, nos permitira bajarnos los mensajes a
nuestra computadora.

TELNET, es un protocolo que permite la conexiébn remota a
otro ordenador el cual nos permite manejarla como si
estuviéramos fisicamente frente al ordenador.

Otros conceptos:

URLSs, localizador uniforme de recursos, representa la direccién
electrénica para poder acceder a los recursos del servidor
remoto. El tipo mas comun es el de las paginas web, con la
direccion http://; también existen otras direcciones como ftp://
para ubicar un recurso FTP para transferir archivos.

Sitio Web

Se le conoce como Site, un sitio web es un conjunto de
paginas web, relacionadas a un dominio de Internet el cual se
puede visualizar a través de internet.

P 4

Figura 4
Referencia: https://materialesmarketing.wordpress.com/2012/12/24/

Generalmente, los sitios web poseen una estructura similar, lo
cual nos puede servir para encontrar facilmente algo que
estamos buscando o para entender como funcionan los
enlaces de las paginas.

CIBERTEC
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En cada sitio web tiene una pagina de inicio (Home) que es el
primer documento que ve el usuario cuando ingresa en el sitio
web escribiendo su direccibn URL en el navegador. Cada
pagina web perteneciente al sitio web sera visible o no (algunas
pueden no ser visible al publico en general), con el Unico objeto
de publicar contenido.

La persona encargada de administrar un sitio web es el
WebMaster. Esta persona es la responsable de todo el sitio
web: decide las tecnologias que se van a utilizar, los
servidores, la estructura de las paginas, el mapa de sitio. Es la
Unica persona autorizada que decide si va 0 no la estructura o
los contenidos del sitio.

Figura5
Referencia: http://blogs.zemos98.org/lacolinadeperalias/2017/01/18/

Para ser un WebMaster no hay que estudiar ninguna carrera
universitaria, son personas altamente capacitadas en el &mbito
de la informética y la Internet, por lo cual conoce a fondo las
tecnologias del mercado, trabaja en equipo junto a
disefiadores, programadores, y otras personas para hacer
alguna publicacién.

Los sitios web se pueden clasificar en dos tipos:

Sitios Estaticos: Se denomina sitio estatico a aquella que es
basicamente informativa, donde el visitante y el administrador
Web no pueden interactuar con la pagina para modificar su
contenido. No acceden a una base de datos para obtener el
contenido ni se requiere programacion. Por lo general un sitio
web estatico es utilizado cuando el propietario del sitio no
requiere realizar un continuo cambio en la informacion que
contiene cada péagina.

Figura 6
Referencia: http://www.taringa.net/posts/info/11539616/Diferencia-entra-una-web-
estatica-y-una-web-dinamica.html

CARRERAS PROFESIONALES
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Sitios Dindmicos: Son aquellos que pueden interactuar con el
visitante y/o administrador Web, pudiéndose modificar el
contenido de la pagina. Estos sitios acceden a una base de
datos y requieren de programacioén Web: Java, ASP, ASP.NET,
PHP, etc.

-~

Figura7
Referencia: http://www.taringa.net/posts/info/11539616/Diferencia-entra-una-web-
estatica-y-una-web-dinamica.html

El administrador del sitio web podra agregar, modificar y
eliminar contenidos del sitio web a través de un “sistema web”
con acceso restringido al publico mediante usuario y
contrasefia, el cual se denomina BACK END.

Se asume a la hora de contratar el desarrollo de un sitio web,
gue el administrador especificara al desarrollador la cantidad de
paginas discriminando si son dindmicas o estaticas que debera
tener el sitio web para su correcto.

Ventajas de un Sitio Web

1. Alcance mundial de sus productos y servicios: a través del
sitio Web Usted sus productos o servicios podran ser conocidos
por futuros clientes potenciales a nivel mundial. Las
limitaciones geogréficas ya no existen.

WEB=@3

Figura 8
Referencia: http://www.one-man-studio.com/ventajas-de-tener-una-pagina-web-
como-herramienta-estrategica-de-venta-47-noticia

2. Competir_al lado de los més grandes: En la Internet su
imagen puede ser tanto 0 mas atractivo que cualquier empresa,
por lo que podra competir de igual a igual con las empresas
mas grandes.

CIBERTEC
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1.1.13

3. Disponible las 24 horas, todos los dias afio: Un sitio web se
encuentra disponible 24 horas del dia, los 7 dias de la semana,
los 365 dias del afio, lo que permite que aun fuera del horario
de trabajo, la empresa siga produciendo y creciendo.

4. Menos Costos Operativos: Se ahorra en gastos de
publicidad, teléfono y personal, cualquier informacion que
necesita el cliente la podra consultar en su pagina Web.

5. Imagen Profesional de su empresa: Actualmente toda
empresa debe tener presencia en la Web. No contar con una
direccién en Internet, puede dar una imagen poco seria y
profesional. Cada vez mas el tener un sitio Web sera definitivo
para seguir en carrera.

Servidores Web

Un servidor web es un programa que se ejecuta continuamente
en un computador, manteniéndose a la espera de peticiones de
ejecucion que le hara un usuario de Internet. El servidor web se
encarga de contestar a estas peticiones de forma adecuada,
entregando como resultado una pagina web o informacion de
todo tipo de acuerdo a los comandos solicitados.

Navegador

Internet

JavaScript
Plugine; elc —__Peticion ce pagina

@

°
Cliente S

Servidor Web

Respuesta
pagina HTML

&~

[1]

Pagina HTML

Figura 9
Referencia: http://trimestrecuatrodeamarelysmaita.blogspot.com/2013/06/

El funcionamiento de un servidor web basico basado en
ejecutar infinitamente el siguiente bucle:

e Espera peticiones en el puerto TCP indicado (el estandar
por defecto para HTTP es el 80).

e Recibe una peticion.

e Busca el recurso.

e Envia el recurso utilizando la misma conexion por la que
recibié peticion.

e Vuelve al segundo punto.

Un servidor web que siga el esquema anterior cumplira todos
los requisitos bésicos de los servidores HTTP, aunque soélo
podra servir ficheros estaticos.

En este punto es necesario aclarar lo siguiente: mientras que
comunmente se utiliza la palabra servidor es para referirnos a
una computadora con un software servidor instalado, el cual se

CARRERAS PROFESIONALES

CIBERTEC



ARQUITECTURA DE ENTORNOS WEB 17

encargar de “alojar” los sitios web que visitamos en la Internet y
son estas computadoras las que proporcionan al usuario la
interaccion con el sitio en cuestion.

CLIENTE

CLIENTE = "

Figura 10
Referencia:http://valbuena.wikispaces.com/FUNCIONAMIENTO+DE+UN+SERVID
OR+WEB

Porgué son necesarios los servidores

Los servidores son como la columna vertebral de la estructura
de Internet. La industria del Web hosting es simplemente la
forma de alquilar esos espacios de memoria y administracion
de datos.

Sin este sistema de leasing, la Internet seria sélo una pequefia
parte de lo que es hoy por hoy, ya que seria imposible para la
mayoria de los duefios de sitios Web comprar un servidor para
uso propio.

Tipos de servidores

Servidor Dedicado: que trata de una computadora dedicada

exclusivamente al sitio del cliente, para aplicaciones de alta

demanda. Entre las caracteristicas tenemos:

e Son de pago superior a fin de tener un servidor para si.

e Mayor capacidad en el disco duro, alta tasa de
transferencia

¢ Son mas dificil de manejar

Servidor Conjuntamente: se trata de tipo de servidor similar al

dedicado. La diferencia es que usted es duefio del servidor, es

decir, lo compra en lugar de alquilarlo de una empresa de

servicio hosting. Entre las caracteristicas tenemos:

¢ No son gratuito se paga una tarifa por el ancho de banda y
tasas de mantenimiento

e Se beneficia por contar con una alta tasa de velocidad.

e El servidor se encuentra ubicado fisicamente en un centro
de datos

CIBERTEC
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Servidor Compartido: se trata de un ordenador dentro del cual

aloja mas de un sitio web. Entre las caracteristicas tenemos:

e La mayoria de los servidores de este tipo son gratuitos

e Todos los sitios web deben compartir recursos de una
misma computadora, de manera desigual

e Se controlan facilmente

e Uno de los inconvenientes es que algunos sitios web
requieren de mas recursos por ser de mas rendimientos
gue las otras

Servidor Virtual Privado (VPS): se trata de un ordenador el cual
divide todos sus recursos entre los sitios web que aloja. Entre
las caracteristicas tenemos:

e No son gratuito y su precio no es muy caro

e Su manejo es sencillo, te lo dan casi todo hecho

e Si el procesador se sobrecarga, fallaran los sitios web

e Se comparte el HDD y la RAM pero no el procesador

Tipos de servidores Web

Apache: Este es el mas comdn y mas utilizado en todo el
mundo. Ademas, es gratuito y de cddigo abierto, lo que implica
gue corre en cualquier plataforma.

APACHE

Microsoft IIS: Solamente funciona sobre la plataforma Windows.

Para que trabaje sobre otro sistema tendras que utilizar una

maquina virtual.
=

.

Microsoft

Intemnet
ipformation
Serecos

Ngnix: es un servidor web ligero y corre sobre un sistema Unix
y Windows.

Lighttp: Estd especialmente pensado para hacer cargas
pesadas sin perder balance, utilizando poca memoria RAM y
poca de CPU.

Sun Java System Web Server: Es multiplataforma y se
distribuye con licencias de cddigo abierto.

CARRERAS PROFESIONALES CIBERTEC
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1.1.1.4 Hosting y Dominios

Hosting

El alojamiento web (en inglés web hosting) es el servicio que
provee a los usuarios de Internet un sistema para poder
almacenar informacién, imagenes, video, o cualquier contenido
accesible via web.

Esta palabra es una analogia de “hospedaje o alojamiento en
hoteles o habitaciones” donde uno ocupa un lugar especifico,
en este caso la analogia alojamiento de paginas web, se refiere
al lugar que ocupa un sitio web, sistema, correo electronico,
archivos etc. en un servidor que por lo general hospeda varias
aplicaciones o paginas web.

Figura 11
Referencia: http://chiapashosting.com/hosting-o-alojamiento-web.html

Principales Ventajas de un Hosting

e Tener un servicio de hosting disminuye los costos a los
usuarios, puesto que un grupo de usuarios (los cuales
acceden al mismo servicio) se encargara de compartir los
gastos del servidor, mantenimiento y sus actualizaciones

e Algunos de los servidores de web hosting no cuentan con
un administrador determinado, hecho que también se
encarga de disminuir los costos de manera significativa,
también existen otros servidores de web hosting que
cuentan con equipos de profesionales y con personal de
servicio al cliente, especialmente dedicados a responder las
necesidades mas especificas de los clientes.

e Los servicios de web hosting son indispensables para todo
tipo de empresas que surgen en la web, no importa si son
servicios de web hosting gratuitos, dedicados o
compartidos, lo importante es acceder al hosting adecuado
para nuestras necesidades.

CIBERTEC
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Qué debo tener en cuenta antes de contratar un servicio
hosting

Como en la mayoria de los distintos servicios, todo depende de
lo que precises. Hay servicios de hosting muy econémicos, que
no poseen ningun tipo de garantia sobre tus datos, ni te
aseguran una estabilidad minima de tu servicio; y también hay
otros servicios que incluyen seguramente aplicaciones y
servicios que no necesitemos.

Por supuesto, los servidores de pago prestan un mejor servicio,
mas personalizado y ofrecen soporte técnico, paneles de
control amigables, asi como plantillas y demas comodidades
completamente instaladas en nuestro servicio de alojamiento.

() Hosting-Peru.pe

Emprendedor Junior "¢ Emprendedor Senior i i Empresarial

$6.99 $939 $1459 $1999

Por mes Por mes Por mes Por mes

X X X

Figura 12
Referencia: https://hosting-peru.pe/alojamiento-web/

Para contratar un servicio hay que tener en cuenta una gran
cantidad de factores, como:

e La cantidad de espacio en MB que ofrece el servicio para
alojar nuestras paginas web

La capacidad de gestionar los archivos via FTP

Soporte para scripts perl y python, php, ASP, etc

Tipo de direccion web que ofrecen

Tasa de transferencia de archivos mensuales

CARRERAS PROFESIONALES

CIBERTEC



ARQUITECTURA DE ENTORNOS WEB 21

Dominio

Un dominio de Internet es un nombre de un sitio web. Cada
dominio tiene que se Unico en Internet, por ejemplo
“elcomercio.pe” es el nombre del dominio de la pagina web del
diario EI Comercio.

-,
g

Figura 13
Referencia: http://blog.ozongo.com/cuantas-extensiones-necesito-para-el-
dominio-de-mi-empresa/

Todos los servidores y paginas de Internet tienen una direccion
numérica que se conoce como direccion IP (Protocolo de
Internet), por ejemplo 50.17.245.112

Los dominios fueron creados para evitar el que tuviéramos que
recordar las direcciones numéricas de las paginas y servidores
web. De forma que cuando escribimos en internet el dominio
elcomercio.pe, el servidor de DNS (Servidor de Nombres de
Dominio) del proveedor de web hosting del dominio
elcomercio.pe nos proporciona la direccion IP 50.17.245.112 y
nuestro navegador se va directamente a esa direcciéon
numeérica.

Elementos de un dominio

Un dominio de Internet estd compuesto por 2 elementos:
e Nombre del dominio
e Extension o terminacién del dominio

El nombre hace referencia a la marca o una palabra resumen
gue indique el tipo de actividad o informacién que brinda la
web, por ejemplo www.pepsi.com.ar. Esta direccion hace
referencia al nombre de una marca mundial de refrescos.

La terminacion o extension de los dominios, indica la ubicacion
geografica donde se ubica el sitio web asi como el tipo de
organizacion o fin que tiene. Es aqui donde podemos distinguir
dos tipos de extensiones:

CIBERTEC
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R 3%
“":“m JMO» wi?”
A0 N oy 60 gy

Figura 14
Referencia: http://www.quees.info/que-es-un-dominio.html

Territoriales: indican a que pais o region pertenece la pagina,
actualmente existen un total de 243 paises y estd compuesto
por dos letras que corresponde a la abreviacion del nombre del
pais:

.es, Espaia

.pe, Peru

.us, Estados Unidos

Internacionales: hacen referencia al tipo de actividad que
ofrece el sitio web. A diferencia de los territoriales, éstos estan
compuestos por mas de dos letras.

Dominio Descripcion

.biz Prevista para ser usado por negocios

.com Son los dominios mas extendidos en el
mundo. Sirven para cualquier tipo de pagina
web, temética

.edu para servicios de Educacion

.govy .gob | para gobierno y entidades publicas

.info para informacion

.mil para el Departamento de Defensa de los
Estados Unidos

.name para nombres de personas

.net para infraestructura de red e Internet

.org para organizaciones

tel para servicios de comunicacion por internet

travel para paginas de la industria de viajes y
turismo

.aero Sector aerondutico

.edu Universidades, educacion

Jjobs Empleo

1.1.1.5 Navegadores

Un navegador o navegador web (del inglés, web browser) es
un programa que permite visualizar la informacién que contiene
una pagina web la cual puede estar alojada en un servidor
dentro de la World Wide Web o en uno local.
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El navegador interpreta el codigo, HTML generalmente, en el
gue estd escrita la pagina web y lo presenta en pantalla
permitiendo al usuario interactuar con su contenido y navegar
hacia otros lugares de la red mediante enlaces o hipervinculos.

NAVEGADOR

archivo.him . Y

-

Figura 15
Referencia:
http://lwww.adrformacion.com/cursos/dreamcs3/leccionl/tutorial3.html

La funcionalidad basica de un navegador web es permitir la
visualizacibn de documentos de texto, reproducir recursos
multimedia incrustados y ejecutar acciones. Los documentos
pueden estar ubicados en la computadora en donde esta el
usuario, pero también pueden estar en cualquier otro
dispositivo que esté conectado a la computadora del usuario o
a través de Internet, y que tenga los recursos necesarios para
la transmisién de los documentos (un software servidor web).

Navegadores mas utilizados

Figura 16
Referencia: http://quelaptopcomprar.blogspot.com/

Google chrome: Creado por la empresa Google. Se lo puede
obtener de forma gratuita, y se caracteriza por tener una
interfaz de usuario que resulta eficiente y de gran sencillez.
Este navegador es valorado por sus usuarios debido a la
seguridad, claridad, sencillez, rapidez y estabilidad que
proporciona. Ademas, le otorga a los usuarios privacidad en
sus navegaciones al borrar los archivos cookies y no registrar
las actividades.
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Internet Explorer: Integrado al sistema operativo Windows, 1o
gue trae como consecuencia que no pueda ser borrado por el
usuario. A diferencia del Google chrome, este navegador no es
considerado demasiado seguro, aunque presenta avanzadas
opciones en cuanto a privacidad y seguridad.

Mozilla Firefox: Incluye, corrector ortogréfico, pestafias, sistema
de busqueda integrado que usa el motor de busqueda que
quiera el usuario. Se caracteriza por su estabilidad, sencillez,
seguridad y rapidez, y permite al usuario modificar su
apariencia y estilo.

Opera Browser: Posee soporte estandar, gran velocidad y es
de facil uso. Una de las grandes ventajas que posee es que se
lo actualiza y mejora constantemente. También contiene un
buscador y pestafias. Una ventaja que tiene es que eliminé la
presencia de avisos publicitarios. Opera Browser esté integrado
a las consolas Nintendo y a teléfonos celulares.

Safari: Fue creado por Apple. Una de las ventajas que presenta
es la posibilidad de enviar por mail paginas web y almacenarlas
a pesar de que estas hayan sido eliminadas de la red. Se
caracteriza por ofrecer controles parentales muy eficientes,
proporcionar seguridad y proteger los datos.

-8~ Chrome
Internet Explorer

<& Firefox
Microsoft Edge _
Safari o /,

-®- Other

0 & & o> S R O G &
< < v 2 ¥ ¥ W & O < <

Figura 17
Referencia: https://www.genbeta.com/a-fondo/asi-esta-el-ranking-de-los-
navegadores-y-sistemas-operativos-mas-utilizados-al-empezar-2017
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1.1.2 ETAPAS DE UN PROYECTO WEB

Desarrollar un sitio web efectivo

requiere una planeacion bien

elaborada. Puede ahorrar tiempo y dinero durante el proceso del
proyecto si logra entenderlo en su totalidad antes de comenzarlo.

A pesar de que los sitios varian en rango de contenido, desde unas
cuantas paginas hasta sitios mucho mas complejos con caracteristicas
sofisticadas, el proceso de desarrollo se mantiene igual.

DISENADOR

CLIENTE

Pruebas de Navegacion
y Plataformas

Lanzamiento

(-"

Investigacion Ilustracion
Pagina Inicio

sqenadelsiio  \Nireframes
Reunidn inicial /

" COdlgD Colocacién Contenido
Ilustracién

Pagina(s) interior

interl / Validacion /

IC)

Envio Datos
Motores
de Bisqueda

Requiere Mapa Sitio

Evaluacion

Refinamiento

Esquema contenido  (®)

Requiere Evalusciin
Feedbacl

Reunin inicial

Revision

Revisién Mapa Sitio

Esquem del Sitio

Revision Final

Envin Datos

Contenido Sitio Revisién llustracion

WRevfwsw n Pégina(s) interior
ireframes ..
N~ Revmon llustracién
Pagina Inicio
Figura 18

Referencia: http://www.n4gash.com/2016/infografa-pasos-diseno-pagina-web/

Las etapas de un proyecto de disefio de sitios Web son:

1. Estrategia: Es la primer a etapa a definir antes de tomar cualquier
accion. Se necesita decidir cual es el propoésito del sitio web, cuales
son las necesidades del negocio que motivan el proyecto.

Es importante definir:

e Objetivos y metas.

e Analizar y recoger la informacion

e Lista de puntos para produccion (tecnologia, servidor web,
presupuesto)

e Designar un editor del sitio

2. BenchMarking: conocer qué esta haciendo la competencia y como

esta posicionado su negocio en la Internet. Se analizan sitios web
relacionados con el area del proyecto, determinando elementos y
funcionalidades destacados que puedan ser utilizados para ofrecer
un sitio web més competitivo.

Figura 19
Referencia: http://www.addwebproactive.com/
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Es recomendable enfocarse en aquellas que tengan un mayor
tamafio e imagen de marca que la de nuestro cliente, incluso a
los lideres del mercado.

Arqguitectura de la informacién: Con toda la informacién que se va
a contar de las reuniones realizadas con los clientes, creamos un
mapa del sitio (SiteMap) para el proyecto donde mostramos cémo
serd la estructura de secciones de su nueva web.

Este proceso ayuda a comprender qué y cOmo vamos a comunicar y
establecer las funcionalidades que los usuarios necesitaran.

Los contenidos bien planificados y bien estructurados nos ayudaran
a crear tanto el sistema de interaccion como el disefio visual.

CRRL NN N}

Recién llegadas Lomas  |R:
vendide

Regalos Vinos y Bar Minimarket Revelados

Figura 20
Referencia: http://informaticayserviciosdeinternet.blogspot.com/2012/05/mapa-
de-sitio.html

4. Disefio_de prototipos: A partir de la priorizacién de contenidos,

trabajamos con el cliente a través de un proceso iterativo para
disefiar un prototipado o boceto muy esquematico (en inglés,
wireframe) de las principales paginas de la web.

5 PRSPV P P P

= e —In
I e S
= ar Oc
5 ) ] —

11T nul

Figura 21
Referencia: http://teamddm.com/articles/wireframes-getting-a-shared-
understanding

Esto ayudara al cliente a conocer como se organizard y sera
mostrado el contenido en dispositivos moviles, tablets y
ordenadores de sobremesa.
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5. Construccion: En este punto comenzamos a crear la plantilla de la

web con HTMLS5.

Figura 22
Referencia: http://laminaliagalicia.es/?p=1

Este paso es a menudo un trabajo de colaboracion estrecha entre
disefiadores y desarrolladores. La codificacion adaptativa empezara
con el disefio web y usaremos la lista de priorizacién de contenidos
o0 el prototipado como mapa de ruta para priorizar los contenidos.
Incorporaremos los diferentes estilos de disefio segun lo
especificado en la guia de estilos mediante CSS3 y nos
aseguraremos de que cumple con los estandares de W3C.
Usaremos JQuery y JavaScript para eventos interactivos, en lugar
de Flash o Silverlight. También aplicaremos las mejores préacticas
para facilitar la lectura online y la impresion de contenidos
afiadiendo el cédigo especifico en CSS.

Pruebas de usabilidad y refinamiento: Las pruebas de usabilidad
son evaluaciones que se realizan a sitios web con el objeto de
determinar si son intuitivos y faciles de navegar.

Estas pruebas se realizan con usuarios reales y con usuarios
expertos.

i

Figura 23
Referencia: http://www.condo-consulting.com/test-de-usabilidad-que-son-y-para-
que-me-sirven.b.aspx

Realizar pruebas de usabilidad a su pagina web permitira saber si la
informacion esta bien estructurada y si generara una experiencia
positiva al usuario en cada visita. Al realizar esta prueba se evalla
la navegabilidad, arquitectura de la informacion, entradas y datos,
formularios, credibilidad y confianza de su pagina web.

CIBERTEC

CARRERAS PROFESIONALES



28

7. Publicacion en la Web: Este sera el dltimo paso, subir el proyecto a
la Internet, para ello debemos tener en cuenta lo siguiente:

Contratar un hosting, la empresa dispone de distintas
alternativas: alojamiento virtual, tener servidor propio, servidor
dedicado.

Si quiere genera trafico hacia el sitio web, la empresa debe
iniciar una labor de promocion del sitio.

Para que el sitio se visitado en forma continua, la empresa
debera realizar continuas actualizaciones y revisiones de sus
paginas.

Figura 24
Referencia: http://www.callegranvia.com/empresariales/info/promover-su-
negocio-con-la-publicacion-de-articulos/

1.1.2.1 Arquitectura de un proyecto Web

Se utiliza el término arquitectura web, para definir una tarea
gue requiere conocimientos técnicos de construccion,
funcionales y de disefio para sitios o paginas web. Con base en
las preferencias del contenido se crea un mapa de la
arquitectura del sitio para demostrar visualmente como se
organizan el contenido y la estructura del sitio.

El objetivo de esta fase es poder generar un mapa detallado de
las secciones que se deberan construir y los elementos con los
gue estas deberian contar. Es muy importante poder incluir en
estos esquemas informacion del tipo de dato a trabajar y la
jerarquia del contenido.una vez que se generen los esquemas
gue deberan ser entregados al proceso de disefio.

1.1.2.2 Mapa de Sitio

Un Sitemap o Mapa del Sitio es la estructura de enlaces de
paginas web que definird la buena o mala navegacion de un
sitio web.

El mapa de un sitio web puede ser un documento que se utiliza
para planificar el disefio de la web, o puede ser una pagina web
donde se listan todas -0 las mas importantes- paginas web de
un sitio (generalmente organizadas de alguna manera).
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Productos A Hosteleria Sl Contacto
y Eventos
|
Landing1 Carrito de
compra
m I. IConhnidoadninistrado

Figura 25
Referencia: http://marketinges.es/tag/sitemap/

Empezando por la pagina de Inicio hasta la pagina de
contacto, todo sitio web debe tener un mapa para que la
navegacion del usuario web sea lo mas facil posible.

Figura 26
Referencia: http://es.slideshare.net/christian.bonner/arquitectura-de-la-
informacin-de-sitios-web

Importancia
Un mapa de sitio es importante fundamentalmente para

ayudar a los buscadores a que encuentren nuestra web y a
gue indexen sus paginas mas rapidamente.

Es como si a un buscador le dieramos un indice de nuestro
libro (nuestro libro es nuestra web) y le ahorraramos el
esfuerzo de tener que buscar él mismo donde esta cada
cosa.

Caracteristicas

e Consistentes: el sistema debe ser similar en todo el sitio,
en lo referido a su ubicacion y disposicion en las paginas.
Esto se aplica también a aquellas instituciones que
pueden tener mas de un sitio web.

e Uniforme: el sistema debe utilizar similares términos con
el fin de que el usuario que lo vea en las paginas, confie
en que sus opciones llevan siempre hacia los mismos
lugares dentro del sitio.

e Visible: debe ser una guia permanente en el area en que
se encuentre el usuario dentro del sitio.

CIBERTEC
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1.1.2.3

Ventajas

¢ Resumen de la informacién y accesibilidad en un enlace
directo

Facilidad de navegacion

El usuario permanece mas en la Web

La navegacion resulta una experiencia agradable

Una estructura clara y sencilla

Técnica para construir un sitio web

Una de las técnicas mas populares utlizadas por los
arquitectos de informacién es la conocida card sortung
(tarjetas ordenadas).

Mapa del Sitio

s - o " o
o o« g
- ' 4
-
Figura 27

Referencia: http://es.slideshare.net/christian.bonner/arquitectura-de-la-
informacin-de-sitios-web

Esta técnica se basa en la observacion de como los usuarios
agrupan y asocian entre si un numero predeterminado de
tarjetas etiquetadas con las diferentes categorias del sitio
web.

De esta forma, partiendo del comportamiento de los propios
usuarios, es posible organizar y clasificar la informacién de
un sitio web conforme a su modelo mental.

Wireframe

Como desarrolladores o disefiadores web, cuando nos
enfrentamos a un nuevo proyecto con un cliente es de vital
importancia lograr una buena comunicacion con el cliente y
detectar realmente sus necesidades; pero esto es un
problema cuando en algunos casos el cliente no sabe lo que
necesita realmente o no puede explicarlo de manera
adecuada.

Para evitar el tener que volver atrds en nuestros proyectos y
para mostrarle al cliente una mejor visualizacion del
proyecto, nace la idea de los mockups, maquetas o
wireframes.
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Un wireframe béasicamente es un boceto basico y de baja
calidad del desarrollo de una pagina web o el disefio de una
interfaz, cuya finalidad es el mostrar al cliente un boceto
rapido para facilitar la comunicacion entre cliente y
desarrollador.
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Referencia: http://tednologia.com/que-es-un-mockup-o-wireframe/

El wireframe tiene como objetivo proporcionar la
visualizacién del disefio o las funcionalidades de un site de
manera netamente referencial y poder definir objetivos en
una etapa temprana del proyecto, incluso hacer
modificaciones de manera rapida, para evitar hacer estos
cambios sobre un site o disefio real.

A ellos debe sumarse, para ciertos proyectos en que tan
relevante como ubicar los elementos en pantalla es simular
el funcionamiento, los wireframes funcionales, que no se
limitan a una estructura estatica, sino que también permiten
la navegacion.

Existe una variedad de software que nos permite crear estos
tipos de wireframes:

Nombre Ubicacion

Balsamig http://www.balsamig.com/products/mockups |

Mockingbird | https://gomockingbird.com/

Lovely http://lovelycharts.com/

Charts

Mockflow http://www.mockflow.com/

Gliffy http://www.gliffy.com/uses/wireframe-
software/
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Tipos de Wireframe

Podemos tener distintos tipos de prototipos, que en ningln

caso incluyen el disefio gréfico puesto que este se aplica en

una etapa posterior.

1. Wireframe de baja calidad: son aquellos prototipos que
representan cOmo estaran organizados los elementos en
las paginas del sistema sin entrar en detalle.

a. Sketching: un sketch es un boceto rapido e informal
gue se realiza en papel para transmitir una idea o
concepto con rapidez y claridad. Suele realizarse
durante las entrevistas iniciales como técnica eficaz
para comunicar al cliente conceptos o proponer
alternativas a un problema; también es muy (util
durante un brainstorming o en las reuniones con el
equipo de trabajo. Es una forma eficaz de comenzar
el prototipado de un sitio web, pues permite trabajar
agilmente con varias ideas y esquematizar las

paginas.
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‘ e e |
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Figura 29

Referencia: http://tednologia.com/que-es-un-mockup-o-wireframe/

b. Wireframe: permite crear una referencia visual
de la estructura de una pagina web, definiendo al
detalle el contenido y su distribucién visual,
organizando asi la informacion a nivel de pagina.

Homo Chacking

Figura 30
Referencia:
http://olgacarreras.blogspot.com.es/2007/02/wireframes.html
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2. Wireframe de alta fidelidad: son prototipos 0 maquetas
dindmicas, normalmente en (X)HTML, que simulan o
tienen implementadas partes del sistema final a
desarrollar. Pueden ser de muy distintos tipos, completo
o parcial, horizontal o vertical, etc.

Ventajas de crear Wireframes

e Comunicacién entre todos los componentes del equipo
de desarrollo y los usuarios

e Participacion, para integrar activamente a los usuarios
en el desarrollo.

e Dan soporte a los disefiadores a la hora de escoger
entre varias alternativas.

¢ Permiten a los disefiadores explorar diversos conceptos
del disefio antes de establecer los definitivos.

e Permiten evaluar el sistema desde las primeras fases del
desarrollo (facilitan la exploracion de ideas sobre nuevos
conceptos tecnoldgicos).

e Son esenciales para la documentacion, tanto de
conceptos funcionales del sistema como de tareas
concretas del mismo.

e Son el primer paso para que ideas abstractas sean
concretas, visibles y testables.

e Fomentan la iteratividad.

e Mejoran la «calidad y la completitud de las
especificaciones funcionales del sistema.

e Son herramientas de propdsito general, pues sirven para
comprobar la fiabilidad técnica de una idea, clarificar
requisitos que quedaron “indeterminados” o ver como
responde con el resto de la aplicacion.
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LABORATORIO 1.1

Creando un mapa de sitio con ADOBE MUSE

Se pide disefiar un mapa de sitio utilizando el aplicativo Adobe MUSE.

Pasos a sequir:

Para crear un sitio Web, inicie el aplicativo Adobe MUSE

Para crear un nuevo
sitio, hacer click en la

opcion Crear nuevo

Sitio, tal como se
muestra.

Configura el nuevo
sitio, selecciona el
disefo Inicial del sitio:
Ordenador, tal como
se muestra.

Al finalizar selecciona
la opcién OK.

Crear nuevo

a Sitio

Abrir un sitio res
3 Abrir.

[ No voiver a mostrar

Bienvenido/a n

Selecciona Sitio

Introduccién

Aprenda los aspectos basicos y descubra funciones nuevas
para crear un sifio web.

IS cree su primer sitio web
=

Descargue los recursos y siga las instrucciones de este
. conjunto de tutoriales de video.
i
Ayuday ¢ Tiene alguna duda?
R B Les expertos en Adobe Muse de la comunidad pueden echarle
asistencia ? anamano.
.

Crear nueve

a Sitia

Abrir un sitio reciente
3 Abrir

Bienvenido/a

Nuevo sitio

Maguetacid|
Disgfio inicial:

Ancho de la p;ig\na:
Altura min.:

[V Pie de pagina adhesiva

Tipo de disefio:
Ordenador

nlumna:|z|‘ 920
‘!edlam\:

Mdrgenes Rellena
Supenor: Supeﬂor:
Infennr: . Infermr:

quuwerda: 2 Irquierda: - 0
Deretha: [ Centrado horizontzl
Contenido pette
Resolucidn: | Est3
o Click para
Finalizar

[ o volver a mostrar
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IDE del aplicativo

Al crearse el
sitio, se
muestra la
siguiente
ventana, tal
como se
muestra.

Para
visualizar el
disefio de las
paginas,
selecciona la
opcién
Miniatura.

Mu

Plan Disefio

Archive Edicion Pagina Objeto  Ver Ventana Ayuda

Previsualizar

Menu de sitio

Publicar

*Sitio Web-7 =

Disefando una pagina

Para disefar
una pagina,
desde el
menu de
contexto
seleccionar la
opcion Abrir
pagina, o bien
hacer click en
la opcion
Disefio, tal
como se
muestra.

Paginas maestras

||
g [] Distintivo de pagina maestra [V Miniatura | Tamafio: = F———— | _

Pagina de inicio

Pagina maestra

APig. maestra

Mu

Archivo  Edicion  Pagina Objeto  Ver Ventana

= . . . - - x
Flan < Disefio > Previsualizar Publicar =)

%I:IDistintivodepa'gina maestra [V Miniatura | Tamafio: = F— | m + Tablet

-

——— Inicio

L4

Abrir pagina

Nueva pagina secundaria
MNueva pagina del mismo nivel

Duplicar pagina

Eliminar pagina

Cambiar nombre dg

Seleccionar

Propiedades de la pad

Restaurar propiedades deWgagina
Exportar pagina

Opciones de meni »
Paginas maestras »

Paginas maestras

A-Pag. maestra
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Mu -0 - iseﬁo Previsualizar Publicar Gestonar =101 X
Ventana  Ayuda

Para asignar color ala At e Pagne Objetn Ver
Efectos: & | \i; Relleno del navegadov:m

gina; Ningin estado

pagina, seleccione e 10 R - | S
desde la paleta de

Se muestra.

T Al Texto
colores, donde al L Wy =
! g Y
seleccionar se i PR — Y
muestra en el disefio & R
de la pagina, tal como  ¢f: e
Q ]
¥

-~ Paleta de
Para regresar al sitio colores |

Web, presiona la

opcién Plan. Erf
Agregando paginas a siguiente nivel.
Para agregar Mu Plan Disefio Previsualizar Publicar Gestionar lLIiIL]
péginaS en el Archivo Edicien Pagina Objeio Ver Ventsns  Ayuds
siguiente nivel | Dosumvedepiansmssts Fvnetus | Tanato: o e | [ IGHESHRAN + 7ot | o1 |
(paginas
secundarias) @
desde elmenu | E Nuespgmsans & Seleccionar
CO nteXtU al E —— Nueva pagina del mismo nivel \
selecciona la gf ‘ D pore

., iminar pagina
0pC|0n Nueva Cambiar nombre de pagina
pég I na Abrir pagina

H Propiedades de la pagina...
Secundarla tal Sin titulo 9 Restaurar propiedades de la pagina
C0m0 Se ¥ Exportar pagina
m u eStra, Opciones de meni 4
Paginas maestras 3

Asigne el
ngrr_lbre ala —
pagina
haciendo doble pr—
click al nombre.
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*Sitio Web-7 =

HOME

Cambie el nombre de la pagina y disefie su
contenido

‘ Inicio '

Cambie el nombre

Agregando paginas al mismo nivel

Para agregar
paginas al mismo
nivel, presione el

botén (mas) del lado
derecho de la pagina |

y Se agrega una

pagina en el mismo

nivel, tal como se
muestra.

Mu

Archive  Edicién  Pagina

Objeto Ver  Ven

tana

Plan Disefio

Ayuda

=] x

Previsualizar Publicar

Duplicando paginas

Para crear
paginas con el
mismo disefio,
debemos
“duplicarlas”;
para ello
seleccione una
paginay
seleccione,
desde el menu
contextual, la
opcién Duplicar
pagina, tal
como se
muestra

[] Distintivo de pagina maestra [V Miniatura | Tamafio: = F—— ‘ —

[ . .
Presione el boton para
" agregar una pagina a la

Productos servic ] derecha

Paginas maestras
APag. maestra
Mu Plan Disefio Previsualizar Publicar = AT 3t

Archive Edicion Pagina Objeto  Ver

Ventena  Ayuda

[] Distintive de pagina maestr

*Sitio Web-7 x | HOME

Tanaio: (e | [ =

Péginas maestras

A-Pig. maestra

|
Servicios

Mueva pégina secundari
Nueva pagina del mi
Duplicar pagina
Eliminar pagina
Cambiar nombre de pagi

Abrir pagina

Exportar pagina

Opciones de mend

Paginas maestras

Propiedades de la pagina...

Restaurar propiedades de la pagina

Seleccionar
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Grabando el sitio

Para guardar el
sitio, seleccione
desde la opcidn
ARCHIVO, la
opcion Guardar
Sitio

Selecciona la
carpeta donde se
guardard el sitio y
presione el botdn
GUARDAR

Hrchivo | Edicien  Pigina  Objeto  Ver Ventana  Ayuda =@ X
1
Nuevo sitia... Ctrl+N
+ Tablet + Mévil
P o
S Cerrar sitio Ctrl+Mayis+W
D Cerrar pagina Crle W
Guardar sitio Cteles 4 Seleccionar
Guardar sitio como... Ctrl+Mayiis+S
Descartar sitio
Colocar... Ctrl+D
Colocar botdn de Photoshop... Ctrl+B —‘
Agregar archivos para cargar...
Exportar como HTML... Ctrl+E
Cargar en servidor FTP... Ctrl+Alt+F
Servicios
Propiedades del sitio...
Afiadir/Quitar fuentes web...
Vista previa de pagina en navegador Ctrl+Mayds+E
Vista previa de sitio en navegador Crle Alt+E
Publicar... Ctrl+Alt+P
. . - . copias:
Afiadir usuario de sitio de Adobe Business Catalyst...
Sincronizar con versién web...
Salir Ctrl+Q
m Guardar archivo de Adobe Muse como
T e ¥ Equipo » KINGSTON(D:) » v & Buscar en KINGSTON (D) o
Organizar + MNueva carpeta i= - @
-
& SkyDrive A Nombre
- o ACTIVIDADES lll-201402
= Bibliotecas
| BDAT-201402
@ Documentos
o DEW-201402
[E] Imagenes
i  OFIMATICA-201402
J’ Musica
) POOI-201402
B# videos
J POOI-201402
o Sitio Web-7
1% Equipo

|=5_ Super (C:)
= KINGSTON (D:)

Nombre:

= Ocultar carpetas

Tipo: | Sitio de Adobe Mush

Nombre del Sitio
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LABORATORIO 1.2
Creando un mapa de sitio con LOVELY CHARTS

Se pide disefiar un mapa de sitio utilizando el aplicativo Lovely Charts.

ACCESO A LA PLATAFORMA

Ingresar a la plataforma. Para ingresar al LOVELY CHARTS, escriba la siguiente
direccion URL http://www.lovelycharts.com/web

€ = C ) wwwlovelycharts com/web Q=

R a| Esta pagnaestaen | inghés v | ;Quieres tracucida? | Traocir | | No Opciones»| ©

Online Edition

W Our singlest app

3 ; s
S > | I Para ingresar
o e hacer click en
= o, TRY IT NOW

Kay texteres

Gaes af ome Effiwncy

Si no tienes una cuenta, presiona el boton Try It Now, para registrarte.

E-maik
Passwordd:

Remember me,
= please!

| Login Para crear una

Fargot your passuord cuenta, hacer click

en TRY IT NOW

Notyeta member? Signup no
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Registras tus datos para ingresar al alplicativo, tal como se muestra.

Hi there! Signup 1o begin using Levely Charts ina minute, for free!
Allwe need iz your (valid) email address and a password 1o identify

wau, ard waur name to grest you properly 3 f ‘

Mame: # | Juan

E-madl: # | juan.cabrera@gmail.cam

AN

g

Canfirm Password: =

Subsciibe toour
= Lesvaly neveslatter!

AN

i\

Canacel Register

#|v] | agree to the Terms of service " ‘

Ingresas los datos

solicitados

Pasevsord: # "+ /_ ‘

Selecciona la opcidén

| agree

Presiona el botdn

Register

Una vez que te has registrado, la plataforma te envia un cédigo por tu correro. Ingresa
el cédigo que le envia el sitio, e ingresaras a la aplicacion web.

Selecciona SiteMaps de la opcion Create New.

Hella damazal
First time hera? Create new

Apparertly you haven't saved any disgram =% Flowcharts
et s meyhe this Is your first 1ime here =

Wz've put @ shorvidec tutonal ogether to 2 Dbz
gui o first fime uzers through Lovely Charts !
mai i features in 0 seconds. e
Cick an the button bekow to have a lockat ~ ® Peple diagrams
it, or dive in directly if you prefer by + Baslc symbals
selecting a chart type in the list on the right.

Metwark dizgrams

Wiisc
Wireframes
BPMN Events
2 | Brtn Generol
Upgrade your accuuﬁ;ﬁﬁw Y

=

WATCH THE TUTORIAL |

Selecciona la opcion para crear
un Mapa de Sitio (SiteMaps)
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A continuacion la plataforma carga el aplicativo para crear mapa de sitios, tal como se
muestra

Herramienta para Herramienta

arrastrar un control para conectar

Gy

C' [ mylovelycharts.com

Opciones «

e O Q@
P 2 @ g B o4 F

o &S Control para trabajar

con el Mapa de Sitio

| 1. Selecciona la herramienta

e

para arrastrar

a
e 3. Soltar el control
7
Wi e A | -
n L8] % .;"' ',f Homefgge
Arenge @ J a - ..J-"J
— td
oL T | o
lPi‘"‘
’-F
LIBRARY o7
-
Flowcharts -

_ 2. Selecciona el control y

@;ﬁ-uj: arrastrar a la pagina
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A continuacioén escribimos un texto al objeto incrustado en la plantilla.

2. Para darle formato al texto

(debe estar seleccionado)

ety L
- 7

[ 1. Hacer doble click en el Texto,
| !
- y sobreescribir el contenido

Asignar colores de fondo a las paginas, para resaltar su presentacion en el mapa de
sitio

Fe Gt View fep | @[]

2. Selecciona desde la paleta el

color, para sombrear la pagina

1. Hacer click en la pagina, tal

; i
g = - -

Metweet ca poves
Fengie tisgreme

como se muestra

Conexion entre paginas: 1. Selecciona desde la opcion TOOLS, la opcién conect.
2. Selecciona la linea de conexion, tal como se muestra

2. Selecciona la linea de

TO0LS Untithee {Sitemaps) -

conexion
?_R
Y S
| -
o L 1. Selecciona la opcidn
! Ly
{ " Connect

Home:
b k=0 dd

N = MEzo: Auta Dua
D Turistica Festms
-
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Para realizar la conexién entre las paginas, arrastre la pagina HOME, hacia las

paginas que se encuentra en la parte inferior, tal como se encuentra, las cuales se
encontraran conectadas.

o
f { Arrastre |la pagina HOME,
G J hacia la pagina inferior
= P8 2& P
Aone A o g W A §
i Baandd Se muestra que la pagina es
arrastrada
p— .
all§;
Pitwork dagram
Pecple disgramm

Para disefiar la conexion lineal: 1. Selecciona el TOOLS la opcion Arrastrar; 2. Las
lineas de conexion se arrastraran por los extremos (puntos rojos)

Fe Et Viw Hp v [

e

DR ‘Ommmm

Y
’:.1 '.-"l.-.. g

ety it

1. Selecciona el TOOLS

:' Arrastrar

2. Para disenar la conexidn,

arrastre desde los puntos

E

L]

3 A
W g
= &
()

de la conexidn

nl Muses futa Dhas
@ D m[ Turistica Fesings

I
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Exportando el mapa de Sitio

Seleccionar la opcion Export, donde se visualiza una ventana. Indicas el nombre del
archivo y selecciona su formato: PNG o JPG y presionas el boton CONTINUE

S | Desde la opcidn FILE,
- selecciona la opcidn
EXPORT

Acontinuacién se muestra la ventana de dialogo para guardar el archivo. Ingresar el
nombre de la imagen y presionas el boton GUARDAR

F Guardsr como ﬁ
- pe—— C——
w Ml Escritorio + w [ g | Buscor Excrieria o
G-t _
Organizar = Mueva carpeti - o
- X
& Favorios " Bblintecss
M Escitorio ‘_J —‘l: arpeta de citama
£ Skioe reciantes

J e L _—_—'—--______-'
4 Biblioteras | % Campeta de sistemra —

| ™ Seleccionar ubicacion
i| Documentos
. [ | Equips
| Imigenes .k Carpets de sitema
o Miisica
B videos & o Nombre del archivo
Canpeta de St
™ Equipo
& summeqc) - Ti d hi
1po de arcnivo
Mombre: | [ETERRI p
Tipe: |er|||g=|| PHG i |
&) Dot corpetes [ swrd.“"’::d:.-""" Presiona el botdn GUARDAR
—_— — S
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LABORATORIO 1.3

Disefiando un WireFrame con MOCKINGBIRD
Se pide disefiar un WIREFRAME utilizando el aplicativo MOCKING BIRD

Para ingresar al Mockingbird:

Webstewrrames Mo X -l
€ = C § hips//gomockingbird.com N =
Desde la URL ‘
_ g sbou
ingresamos la
siguiente direccion: Wireframes on the fly.
https://gomockingbird.c
om/
mockingbird is an online
tool that S T
makes it easy for you to o
te, fink together, preview, Z
ckups of your -
iication '
Try it now. Hacer click para
inaresar
& & X | @ https//gomockingbird.com/mockingbird, sl
Cargando la pagina
MockingBird.
\?.

CIBERTEC
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IDE del MockingBird

Al cargar el aplicativo se visualiza el siguiente IDE, tal como se muestra

— Drag a page onto a widget to make a link.

- oIEN

/' [11] Untitled - Mackinghird %
— 1

€« C' | 8 httpsy//gom ayl =
T Barra de menl |, . T
> C IO ] = Q= R = LI §
urdo Regs GlWp  UNgroup  Forward M Sackward ToBack Algn  TextAlgn Lack Calor FOntSizs  AULOSIz: Snare Freven
- paGES Al -

El-hlne

[ Azaut

Image Vestical link list

Uni Lk one Tao

- WIDGETS | Q
—— 1 Welcome!

- . - —|

: Cuadro de Péagina para el

& =1 herramienta ing at any time to search disefio del
Textarea Text Input box - rwwdget tothe Page- nratAtinA
EEl

Bution Dropagwn

( Double click to edit text! )
sl P oOm— )
Bution (muitline) LUinkbar
2

Hartzontal Ink ist Horizontal st

Para configurar la vista del wireframe en cuadriculas, desde la opcion VIEW:

1. selecciona la opcién Show grid

2. selecciona desde Show columns la opcién 960gs (12 columns), para visualizar

12 columnas en la cuadricula

bl

7|E| Untitled - Mockingbird X

i Ny b | 1. Selecciona la
€ C' & https;//gomockingbird.com/n opcion Show grid

Filev Editv KL Rdl Save /

% & ® Show grid /

Undo Redo Grid spacing

= PAGES
' | Show columns

|
* Snap to grid

2. Selecciona
desde Show
columns la opcién
960 gs (12
columnas)

960gs (16 column)

D.-’-'tbc:-ut * Snap to other widgets
960as (24 column)

# Show extra info when moving or resizing Blueprint (24 column)

Custom
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Para iniciar un nuevo disefio, selecciona, desde la opcion FILE, la opciébn New, tal

como se muestra.

i1

Untted -Mockingbird %

€ - C B hips//gomockingbird.com/mockingbird
ﬂ Eitv Vi

Open

Para iniciar un
nuevo disefio

1 Uk

ard ToFront Backwsrd ToBack Align TextAlign

k Q

Sharz Prevew

) Saeas

I Expor

Share

Setfings

Para la busqueda de un control, escriba en la opcion WIDGET, las iniciales del nombre
del control, y el buscador mostrara los controles que coincidan con la busqueda, tal

como se muestra en la figura.

/ [17] Untitled 2 - Mockingbird % |

& C'  { httpsy/gomockingbird.com/mockingbird

File * Edit* View= Save Untitled 2 Help* Signup Login

5 6 E—iJJ ET- || k Q
Undo Redo ToFront ToBack Align TextAlign Text F Share  Preview
~ PAGES mot -

Busqueda de

 MOSET (Q ban controles

CIBERTEC
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Para colocar un control a la grilla del wireframe,

debemos arrastrarlo a la pagina.

Untitled 2 - Mockingbird % - a
<« (g https://gomockingbird.com/mockingbird/ Qs =
Filey Edity Viewy Save Untitled 2 C ngbird
> < H & & &b G O B LI §
uraz eso Grup Ungmup Forusts TOTont Sssuara Toak Algn Tenm Al ssre sresen
« PAGES F<1 -

Ubicar y dimensionar el control agregado. Para dimensionar el control, hacer doble
click sobre dicho control y definir su ancho y su alto (anchoxalto), tal como se

&)

Control arrastrado
desde el cuadro de
herramientas

300x250
Advertisement

muestra.
|/ [ Untitled 2 - Mockingbird % - a
&« C | & https:;//gomockingbird.com/mockingbird/ Qyy =
File v Edity Vieww Save Untitled 2 mockingbird
» ¢ H % % 8 o O FEEy = m Q
T N [ Escriba ancho y alto y luego dar =
ENTER
Advertisement ‘
P.wmcm Q ban
- WIDGETS ,
& = = Para buscar datos, por categorias,
hacer click en la flecha
Text Linis.
Text Link
Fery Tex
Text arsa Text Input Dox
Buthon
Bution Cropaown

CIBERTEC
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Si queremos agregar un menu de navegacion, selecciona la categoria NAVEGACION,

tal como se muestra.

1024x150
Advertisement

- WIDGETS [ Q

. Al
Caontrols
Forms

Graphs

lcons

Layout

Shapes

Selecciona la categoria “Navegacion”
para agregar un menu de navegacion

Secial

Text

Arrastre, desde el cuadro de herramientas, el control (Button bar) Barra de mendu, tal

COMo se muestra.

- PAGES .’}l + -
[ Home:
1024x130
Advertisement
- WIDGETS q
Mavigation L w A |
(Buuom | Bution 2 ‘ Buﬂon':l) rrastre e
e wrtune =1 control
7’

Controles de
sreaterumns saginaton Navegacion

B
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Una vez que lo sueltas, se edita el menu bar. A continuacion escribimos la lista de los
elementos, los cuales se separan por una coma, tal como se muestra. Al finalizar
presionar ENTER.

- PAGES i"ll + -
[§] Home
1024x150
Advertisement
- WIDGETS [ Q,
Navigati v ihi H
e Inicio, Quienes Somos, Productos, Servicios, Contactenos !ESCI’IbII’ la lista de
opciones, separados por
Link Link JLink
o una coma
Ink K
& e e
Vertical link lIs! Harnzontal ink
Horzontal #st Button bar
Suttan bar (rounded; Tabcontainer
snons n[afal
Breadcrumbs Fagination

Extienda el control a lo largo de la pagina, disefiado el menu se visualiza de esta forma

. PAGES a* -
@mue
1024150
Advertisement
= Extiende el menu
- WIDGETS | @ . - 3 J
== = { Inicio ‘ Quienes Somos Productos Servicios Contactenos alolargo de la
8 v pagina
Lo i urk.
Ink L
ﬁ ik Lk
riical ink list Horizonial ink
ve Tuz EE
Horzontal lst ‘Bution bar
ZE) s
Sutton bar (rounded) Tab container
o aa13]
Breadcrumbs 339\'&[:'
Next Pravious
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Acontinuacion termine el disefio del wireframe tal como se muestra

>

- PAGES [
& Home:
+ WIDGETS | Q
Text
T TR
Date pioker

==
=
M
==
Dat= gna List ingut
e B
Numpered llst Numesic stegper

oEa

Faghation

Banner ad

Reglsiared

1024150
Advertisement

Inicio

Quienes Somos

Productos

Servicios |

Contactenos

)

freats mockingbird
Philz Coffee winners
cookie smes

© namcant

treats mockingbird
Philz Coffee winners
cookig smes

+ nannant

reats Mockingoird
hilz Coffee winners. 4
cookie smez

e \gnonnam b

treats mockingbird
Philz Coffee winners
cookie smee

Snow Leopard
peasant mockups
baby's first woot
Kindle iPod
California hills

Ritual Roasters hipsters
boots

Al finalizar exportar el WireFrame, desde la opcién FILE, selecciona la opcion
EXPORT en formato PNG

Editw Vieww Save A Untitled 2
(= T Hom G O B == =]
Open o Group Forward To Front Sackward ToBack Allgn  TextAlgn Lack
Sawe a3z Cirl-Shife-S L _|
e — Vamos a exportar el
Setings . wireframe en formato png | ..e
lsdvertisement
|
= O s = [ Inicio | Quienes Somos | Productos Servicios | Contactenos J
cE treats mockingbird
P— Philz Coffee winners
cookie smee
Snow Leopard
. peasant mockups
i - = 8| haby's first woot
i Kindle iPod
California hills
Ritual Roasters hipsters
Julsla] boots
e freats mockingbird treats mockingbird reats mo:lzingbird
cookis s Cookin e ||

CIBERTEC
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A continuacion el proyecto solicita el nombre del proyecto para descargarlo a tu pc.

« [Exporting:0%] File v Edity Viewr Save

Mensaje de la pagina https://gomockingbird.com: e

D < H = & W L O B =E
Undo Reon Group Ungroup Forwar To Fromt Sackear To Sack Algn  Text Al
- PAGES ;;‘ e | Project Name:

[peged

Aceptar Cancelar

WIDGETS | Q
— = [ Inicio Quienes Somos Productos Servicios | Contactenos J
o cE treats mockingbird
Raadb butions Date picker

Philz Coffee winners
== cookie smee

R
:: List ngut Snow Leopard
- peasant mockups
\,ri::::\lil \,rESIEE:FEr - ‘. " g' b.aby‘s ﬂrSt WOOt
Kindle iPod
oo A California hills

Tag clova Tree st

Ritual Roasters hipsters

ulslal boots

Code block Faghation

treats mockingbird treats mockingbird reats mockingbird

Philz Coffee winners Philz Coffee winners Philz Coffee | winners P
cookie smee cookig smee ookie smes

RS0 AP B IV vy Sy e + L

mman
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Resumen

Internet se le define como una red mundial de computadoras, distribuidos por el

B

[N

B

todo el mundo, las cuales se encuentran interconectadas a través de satélites,
lineas telefonicas, fibra O&ptica, etc.,, donde utilizando un protoco de
comunicaciones comun (TCP/IP), que permite a millones de usuarios estar
conectados para compartir, intercambiar, publicar y extraer informacion.

Sitio Web, Se le conoce como Site, un sitio web es un conjunto de paginas web,
relacionadas a un dominio de Internet el cual se puede visualizar a través de
internet.

Un servidor web es un programa que se ejecuta continuamente en un computador,
manteniéndose a la espera de peticiones de ejecucion que le hara un usuario de
Internet. El servidor web se encarga de contestar a estas peticiones de forma
adecuada, entregando como resultado una pagina web o informacién de todo tipo
de acuerdo a los comandos solicitados.

El alojamiento web (en inglés web hosting) es el servicio que provee a los usuarios
de Internet un sistema para poder almacenar informacion, imagenes, video, o
cualquier contenido accesible via web.

Un dominio de Internet es un nombre de un sitio web. Cada dominio tiene que se
anico en Internet, por ejemplo “elcomercio.pe” es el nombre del dominio de la
pagina web del diario EI Comercio

Un navegador o navegador web (del inglés, web browser) es un programa que
permite visualizar la informacion que contiene una pagina web la cual puede estar
alojada en un servidor dentro de la World Wide Web o en uno local.

Etapa de un proyecto web permite desarrollar un sitio web efectivo requiere una
planeacion bien elaborada. Puede ahorrar tiempo y dinero durante el proceso del
proyecto si logra entenderlo en su totalidad antes de comenzarlo. A pesar de que
los sitios varian en rango de contenido, desde unas cuantas paginas hasta sitios
mucho mas complejos con caracteristicas sofisticadas, el proceso de desarrollo se
mantiene igual.

Arquitectura web es una tarea que requiere conocimientos técnicos de
construccion, funcionales y de disefio para sitios o0 paginas web. Con base en las
preferencias del contenido se crea un mapa de la arquitectura del sitio para
demostrar visualmente como se organizan el contenido y la estructura del sitio.

Un Sitemap o Mapa del Sitio es la estructura de enlaces de paginas web que

A

definira la buena o mala navegacion de un sitio web.

Un wireframe basicamente es un boceto basico y de baja calidad del desarrollo de
una pagina web o el disefio de una interfaz, cuya finalidad es el mostrar al cliente
un boceto rapido para facilitar la comunicacion entre cliente y desarrollador.

Si desea saber mas acerca de estos temas, puede consultar las siguientes
paginas.

“B http://www.hipertexto.info/documentos/internet tegn.htm#IP

“Bhttp://docentesistemas.webnode.es/contenidos-programaticos/grado-11/pagina-web-

generalidades/que-es-un-hosting-/

“B http://es.slideshare.net/joseqgregoriob/servidor-web-8451426

Y8 http://www.servicio-hosting.com/tipos-de-web-hosting.php

Y8 http://www.duplika.com/que-es-el-hosting
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“8 http://culturacion.com/como-escoger-un-servidor-para-alojar-mi-sitio-web/

“B http://www.quees.info/que-es-un-dominio.html

“B http://www.tiposde.org/internet/113-tipos-de-navegadores/

“8 http://spn314.blogspot.com/2013/11/cuantos-navegadores-de-internet-hay.html

“Bhttp://www.condo-consulting.com/test-de-usabilidad-gue-son-y-para-que-me-

sirven.b.aspx
“8 http://disenowebakus.net/pasos-clave-en-la-creacion-de-un-sitio-web.php

“8 http://novatosweb.blogspot.com/2010/12/etapas-que-debe-formar-tu-proyecto-web.html

“B http://es.slideshare.net/cilp2884/etapas-de-un-proyecto-web

“B http://es.slideshare.net/christian.bonner/arquitectura-de-la-informacin-de-sitios-web

“B http://tednologia.com/que-es-un-mockup-o-wireframe/

“B http://olgacarreras.blogspot.com.es/2007/02/wireframes.html
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FUNDAMENTOS DE UN
PROYECTO WEB Y ELEMENTOS
GRAFICOS

LOGRO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Al término de la unidad, el alumno entiende el concepto de un proyecto web y disefia
los elementos graficos necesarios para preparar un proyecto web.

TEMARIO

1.1. Tema 1l: Fundamentos de un proyecto web
1.1.1 Generalidades

1.1.1.1 Internet

1.1.1.2 Servidores web

1.1.1.3 Hosting y dominios

1.1.1.4 Navegadores

1.1.2 Etapas de un proyecto web

1.1.2.1 Arquitectura de un proyecto web

1.1.2.2 Mapa de sitio

1.1.2.3 Wireframes.

1.2. Tema 2: Elementos graficos paralaweb
1.2.1 Manejo de un editor de imagenes

1.2.1.1 Tipos de imagen, resolucion, modos de color.
1.2.1.2 Tamafo, recorte, seleccién, etc.

1.2.2 Creacién de banners, menus y botones.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

e Los alumnos desarrollan los laboratorios de esta semana
¢ Los alumnos desarrollan disefian el mapa de sitio de su proyecto
¢ Los alumnos desarrollan disefian su wireframe de baja y alta fidelidad.
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1.2

ELEMENTOS GRAFICOS PARA LA WEB

Los elementos gréaficos son una parte fundamental del disefio en todas sus
modalidades, introduciendo en las composiciones informacion visual que
complementa en gran medida el mensaje que se desea transmitir, y que a
veces es tan importante en el disefio como los contenidos textuales del mismo.

A la hora de realizar la ilustracion de paginas web, podemos optar bien por
dibujarlas a mano, escanearlas y retocarlas si es preciso, bien por empezar el
dibujo directamente en un programa grafico adecuado.

Los programas graficos son de gran ayuda a la hora de trabajar con
ilustraciones, ya que en ellos se realizan facilmente operaciones que en dibujo
0 pintura son muy laboriosas (tareas repetitivas, copiar una imagen entera o
parte de ella, dibujar trazados geométricos prefectos, aplicar filtros o efectos,
etc.).

Figura 1
Referencia: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.creapp.photoeditor

Para crear una ilustracion podemos, en principio, usar cualquier programa
grafico, aunque dependiendo del tipo de ilustracién buscada habra unos mas
adecuados que otros. Asi, si en nuestra ilustracion van a predominar los trazos
limpios y geométricos resultan especialmente indicados los programas de
gréficos vectoriales, como Adobe llustrator 0 Macromedia Freehand. En
cambio, si lo que buscamos es una ilustracion que parezca mas natural, con
trazos difuminados, juegos de colores o luces, degradados o tonos concretos,
seran mas indicados programas de retoque, como Adobe Photoshop o Paint
Shop Pro.

1.2.1. MANEJO DE UN EDITOR DE IMAGENES
Los editores de imagenes son aplicaciones informaticas que permiten el

tratamiento y manipulacion de imagenes, fotografias, videos, etc., de la
forma mas simple (reducir, ampliar, retocar, recortar...) hasta la mas
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compleja (hacer montajes y arreglos, animar videos y figuras...) para
mejorar su presentacion.

Wb B e Tl Rew e

]
OO A g i -
{My Logo) |

It Ay g oy )

Figura 2
Referencia: http://mashable.com/2010/07/15/wireframing-tools/

Una de las metas puede ser eliminar las fallas que pueden haberse
producido durante el escanéo o al fotografiar, por ejemplo sobre
exposicion, bajaexposicion, falta de contraste, ruido en la imagen,
efecto de los ojos rojos, paradoja de las lineas paralelas en perspectiva,
etc. Estas fallas se producen por defectos técnicos en los aparatos
fotogréficos, escaner, condiciones de trabajo precarias, fallas en la
operacion u originales defectuosos.

Un editor de graficos vectoriales es una aplicacién informatica que
permite al usuario crear y editar imagenes de graficos vectoriales
(imagen digital formada por objetos geométricos independientes, cada
uno de ellos definido por distintos atributos matematicos de forma, de
posicion, de color, etc.), de forma interactiva en la pantalla de la
computadora y guardarlas en uno de los tantos formatos de graficos
como pdf. Entre los editores vectoriales tenemos:

e Adobe lllustrator

e Corel Draw

e Inkscape

¢ OpenOffice.orgDraw

Y de editors de mapa de bits es una aplicacion informética que permite
al usuario crear y editar imagenes de mapa de bits (imagen que esta
formada por pixeles). Entre los editores de mapa de bits tenemos;

o Adobe Photoshop

e Paint

e Gimp

e FireWork

1.2.1.1 Tipos de imagen, resolucion, modos de color

1. Tipos de imagen

A la hora de trabajar con imagenes se pueden distinguir dos
tipos de imagenes. Por una parte, se encuentran las imagenes
vectoriales, las cuales se componen de lineas y curvas
definidas matematicamente, y por otra las imagenes de mapa
de bits que estdn compuestas por una rejilla o mapa de
pequefios cuadrados denominados pixeles.
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1.2.1.2

Los programas de dibujo generan imagenes de tipo vectorial. A
veces se llaman "programas de dibujo orientado a objeto”, ya
gue las imagenes comprenden objetos independientes, lineas
definidas matematicamente y figuras.

Los programas de pintura generan imagenes de tipo mapa de
bits, si se dibuja una linea, la aplicacién la convierte en unos
pequefios puntos cuadrados llamados pixeles.

Entre los formatos de archivos de imagen tenemos:

¢ BMP. Formato nativo de Paint de Microsoft y soportado por
gran cantidad de aplicaciones Windows y DOS.

e GIF. de CompuServe, utilizado en los viejos tiempos para la
compresion de archivos.

e PCX. Formato nativo de PC PaintBrush.

e PDF. Variacion del lenguaje de impresion PostScript.

e JPEG. Formato de compresion mas eficiente y esencial
actualmente disponible.

e TIFF. Formato de impresibn de imagenes ampliamente
soportado tanto en Macintosh como en PC.

2. Resolucion

El término resolucion se refiere al nimero de unidades de
imagen por pulgada. En los monitores y los escéneres estas
unidades se llaman pixeles; en impresoras y fotocomponedoras
se denominan puntos.

Cuando se decide la resolucién necesaria para escanear una
imagen, el objetivo es reunir suficiente informacién para que se
vea hien, pero de tal modo que el archivo no sea tan grande
gue no se pueda trabajar.

3. Modos de color

La propiedad mas basica de una imagen es su modo. Hay tres
modos posibles: RGB, escala de grises e indexado. RGB son
las iniciales en inglés de rojo, verde y azul, e indica que cada
punto de la imagen esta representado por un nivel de “rojo”, un
nivel de “verde” y un nivel de “azul”, representando una imagen
a todo color. Cada canal de color tiene 256 niveles de
intensidad posibles. Para mas detalles, consulte modelos de
color. En una imagen de escala de grises, cada punto esta
representado por un valor de brillo, que va desde el 0 (negro)
hasta el 255 (blanco), con valores intermedios que representan
diferentes niveles de gris.

Tamafio, recorte, seleccion, etc.

1. Tamafo

Cuando modificas el tamafio de una foto, creas una copia
nueva con una resoluciébn de imagen ajustada (ndamero de
pixeles) y con todos los cambios aplicados.

La foto original del disco duro permanece intacta en todo
momento.
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Puedes modificar el tamafio de las fotos al exportarlas,
enviarlas por correo electrénico o almacenarlas.

2. Recorte

Hay muchas razones para recortar una imagen; por ejemplo,
ajustar una imagen para rellenar un marco, quitar una parte del
fondo para resaltar el sujeto, etc. Para realizar este proceso,
debes seleccionar la herramienta recorte y abrir la foto para
iniciar el proceso. Al terminar el proceso, la seccién recortada
podré ser almacenada en otra pagina.

3. Seleccion

Todo editor de imagenes tiene una herramienta para
seleccionar partes concretas de la imagen, sobre la cual
actuaremos posteriormente con otras herramientas. Las
herramientas de seleccion pueden ser de marco rectangular,
eliptico, fila y columna.

4. Varita Magica

Es una opcibn donde podremos realizar selecciones
basandonos en la similitud de color de los pixeles proximos al
lugar pulsado. Es decir, donde se pulse con la herramienta,
guedara seleccionada toda la zona préxima a ese color.

1.2.2 Creacion de banners, menus y botones.
Crear un banner o logo con un editor de imagenes es una tarea sencilla,

incluso se pueden utilizar herramientas muy basicas como Paint y luego
mejorar su disefio con otros programas como por ejemplo el Photoshop.

Figura 3
Referencia: http://www.todopatuweb.net/news/como-crear-un-banner-de-
publicidad-para-tu-web/

Lo cierto es que si quieres que tus banners y logos cuenten con efecto
flash, deberés utilizar otras herramientas algo mas complejas o recurrir
a los generadores online.

Si optas por crear tus logos y banners con alguno de los programas
antes mencionados, solo deberas tener en cuenta las medidas, las
cuales suelen ser estandar. Los generadores de banners y logos online
precisamente se basan en dichas dimensiones, veras que se muestran
entre las opciones de fuente y seleccion de colores.
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Un editor de imagenes dispone de un Editor de botones el cual puede
crear botones personales arrastrando formas, importando imagenes de
gréficos o arrastrando objetos en la ventana de documento. Después el
Editor de botones le guiara por los pasos que permiten controlar el
comportamiento del boton.

Bi/Botén al 100% 9 [=] B3

Arriba 'Sobve | Abajo I SobregAbaiol AreaAcu'ual

BOTON

-
< | »

Estado Arriba: el estado normal del botén. Utilice las i de dibujo y de edicid: el
estado Arriba del botdn. Para editar vinculos o comportamientos, seleccione primero la ficha de drea
activa.

Importar un botén... Cancelar Listo

Figura 4
Referencia: aprendeenlinea.udea.edu.co/lms/ova/mod/resource/view.php?id=1559

Una barra de navegacion, también denominada bar nav, es un grupo de
botones que ofrece vinculos a otras areas de un sitio Web.

Normalmente, no cambia de aspecto en el sitio, de modo que ofrece un
método coherente de navegacién sin importar el lugar en que se
encuentre el usuario en el sitio Web. La barra de navegacion tiene el
mismo aspecto de una pagina Web a otra, pero los enlaces pueden ser
especificos para el funcionamiento de cada pagina.

En un editor de imagenes como Fireworks, puede crear un bar nav
creando un simbolo en el Editor de botones y luego poniendo instancias
de dicho simbolo en el lienzo.
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LABORATORIO 2.1

Trabajando con FIREWORKS

Se pide disefiar un wireframe de alta fidelidad utilizando el aplicativo FireWorks.

Pasos a seqguir:

Para crear un sitio Web, inicie el aplicativo FIREWORKS

Fw
td

I EVOTCR

A continuacion se muestra el siguiente IDE.

B oW Q

Archive Edicion  Ver Seleccionar  Modificar  Texto

Modo expandido - | [Py L=1®1 x |

Comandos  Filiros  Ventana Ayuda

iDB@E "B &

Caja de Herramientas

rw

Adobe’ Fire

e Y D EEeElD hEER| e B

A =

[ o |5

Abrir un archivo

uevo

icumento de Fireworks (PNG)

sde plantila (PNG)

Ampliar

Ventana de capas

E Fireworks Exchal

il Puestaen marcha »
il MNuevas funciones »

Recursos »

No volver a mostrario

Ventana de propiedades

Aprende, relacionate y déjate
inspirar en Adobe MAX 2013.
Elige entre mas de 300 sesiones y talleres
guiados por expertos de todo el mundo.

Para iniciar con el disefio del wireFrame de alta fidelidad, primero creamos un nuevo
documento. Hacer click en la opcién Nuevo, para crear un documento

Crear nuevo
documento

Abrir...

Examinar en Bridge...

Abrir reciente
Explorar
Cerrar

Cerrar todo

r Texto

Ctrl+M

Ctrl+C
Ctrl+Alt+ 0

Ctrl+W
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En el nuevo documento, configurar el tamafio del lienzo, tal como se muestra. Al
finalizar presiona el botén ACEPTAR.

i W
Muevo documento ﬁ

Tamaiio del lienzo: 2.5M

altura

Resoluddn:  95.9836¢ | Pixeles/pulgada

Color del lienzo
(@) Blanco
[ Transparente

[ Personalizado:
; Presiona el botén
Sl ACEPTAR

e [ |

N

A continuacion se visualiza el documento a continuacion:

Archive Edicién Ver Seleccionar Modificar Texte Comandes  Filiros  Ventana Ayuda
DRA@aBFarn~ Y D000 BdE % zE B
Sin titulo-3.fw.png >

o Original | ] Vista previa [T]2 copias EE]4 copias

Pagina 1 @ﬁ' Opacddad 100

o @] |v =capacewss @[O0
= Ventana de capas: 5y - -

Mapz biis Capal

e

x|/ V4
7 ’f< Barra de

herramienta

m

Lienzo

Documento Lienzo: 4‘1 [ Tamaiio del lienzo... ][ Tamaiio de la imagen... ] y

Sin titulo-3

Propiedades

N

) [pngz2 -

Estedol ow1  F F

CIBERTEC CARRERAS PROFESIONALES



64

A continuacion vamos a abrir el archivo —

B ¥ Q [ 7]

wireframe. Desde la opcién Archivo
selecciona la opcion ABRIR, tal como se Edicion  Ver  Seleccionar
muestra. Nueve Cirl+ N
MNuevo desde p
Seleccionar Ctrl+0

Selecciona el archivo wireFrame y presiona el boton ABRIR, tal como se muestra

r - bl
Abrir . . \ - (S5
. o

Buscar en wirsframe - G ? = [ Vista previa
= —
7 o
Sitios recientes ! | I I : 2=
| B
Escritorio

! —— Hacer click seleccionar

I U.;J archivo

I Bibliotecas

| |

I LY

Equipo
|
@ WireFrame-Inicio
| Red
Abrir y visualizar

| Nombre: Wire Frame-Inicio - .

| - el archivo

| Tipo: [Todos log archivos legibles 'l

I [~ Abrir come "Sin titulo™

| [ Abrir coma animacisn

||

El archivo wireFrame-inicio, se visualiza en una capa “Fondo”, tal como se muestra

ftulo-Lfw.png (| WireFrame Inicio.png )
e —
& Original | [l vista previa [1]2 copias [

= T e

Serl (At}
o ]

T80.2x188.5
arizamant

\/

Firzwallz Palc &0 Networzs. E1 F cwall 2.0,

itid
S ——C

r

[ v o]
7[ ¥ [ Fondo Tw

*\'s r Mapa de mj

NG (Docurerts]

Mapa de bits
Mapa de bits

An: 800 X: 0
A i

1 [ s0x770 | 66% -
S —

Filtros:

Capas

¥ | Capade Web B O

——— e

i

Estado 1 dw @E G
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AGREGAR EL WIREFRAME AL DOCUMENTO
A continuacién vamos a copiar la imagen y pegarla en el nuevo documento:

1. Seleccionar la imagen agregada: presionamos Ctrl + Ay Ctrl + C.

2. Selecciona la pestafia inicial del nuevo documento,
3. Selecciona la capa “Capa 1” y presionas Ctrl + V para pegar, nos debe quedar
de esta manera

Contmioonms IK
e ™

PH G [Documenta]

Pestafia donde se
agrega la imagen

Pagina 1

Capa donde se
pega la imagen /K

s <ot o [
%ﬁﬁrbgwmm

(o]

A D{B Capa 1

®

Dimension de la
imagen: CAMBIAR

m

l/ —

Estado 1

o @ F

N

Cambiar el Ancho, Altura y las coordenadas X e Y, donde el wireframe ocupara toda la
dimension del lienzo, tal como se muestra

Paginal

Seorvicies Informaticos
T

Seor i Infor

[e———

T N R TN |

T80 2108 §
e

[

[JE T,

Oy s wre s e A

[T

S e A

G e A e atee 5 by by

Frowats Puis Ao Netwiris. B Frewsd 20

i it 3 e e S e g

e o it - i

-
&

= Mapa de bits
Ma? de bits
An: 950 X: O

e

Cambiar las dimension de

la imagen

*Sin titulo-1.fw.png =

# Original | &2 Vista previa [T]2 copias F4 copias I

-

m

N
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AGREGAR UNA IMAGEN AL DOCUMENTO

A continuacion vamos a abrir unaimagen =+ m W Q

para disefiar el wireframe de alta
fidelidad. Desde la opcién Archivo
selecciona la opciéon ABRIR, tal como se Nueve Ctrl+N
muestra. i

Edicion Mer  Seleccicnar

Muevo desde p

Seleccionar Ctrl+0

Selecciona el archivo de imagen, tal como se muestra y presiona el botén ABRIR

r = — — =
&l Abrir ) — u
V ;
Buscaren: || imagenes vy 02 B stapreva
- N\ Ty
5 W
Sitios recientes N . ;
I[ | @ : m
| : .
Escritorio " - . p

\ imagenl imagen2 imagen3 imagend

u.:T»J

Bibliotecas
A .
Equip e Seleccionar
2w

1 |

@ 5

Red N\ Informatica /
Presionar bot6n
:' Nombre: Informatica h¢ ABRIR
l Tipo: [Todos los archivos legibles v] ancelar
[ Abrir como "Sin titulo™
[7] Abrir como animacién

& = =]

Se agrega la pestafia donde se visualiza el archivo de la imagen, tal como se muestra

Cinformatica.png Xy 7 Pestafia del archivo -
[ Vista previa [1]2 copias F4 copias de |a |magen INormal + |Opadidad 100 B
[ |v = capadeweb -t le)
iFrr=——c
[ /¥ = Fondo )
=

Mapa de bit

\WaKEl

PNG (Documenta) 1 | 1215x678 | 50% -

‘wa '
Fllros:@

E p i215 " 07 ‘ ‘S
Al: v
678 0 | Estado 1 0 % = |

Mapa de bits
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Para agregar la imagen en el nuevo ﬁ

documento: [Normal < ]opaadad 100 [v]
1. Agregar una nueva capa: presionar el ®[ |» 0 coacewes e
boton capa Nueva y creamos la Capa 2, o
tal como se muestra Pl oD =

' |;|_ ¥ (= Capa1 ®

’;r | Mapa de bits
e Presionar para
Estado 1 ( = crear Nueva Capa

Capa nue'.r\}\ [uplicada |
N

Agregada la nueva capa, vamos a copiar la imagen y pegarla en el nuevo documento:
1. Desde la pestana de la imagen: presionamos Ctrl + Ay Ctrl + C.
2. Seleccionar la pestafia del nuevo documento
3. Selecciona la nueva capa: Capa 2
4. Luego presionar Ctrl + V para pegar la imagen en la capa 2, nos debe quedar
de esta manera

Pestafia donde se
agrega la imagen

*Sin titulo-1.fw.png X

| Paginal i
Servicios Informaticos Soncamce sesemaces i
Secrec ormanca Lmanos 170 4678
[ T e vy [~y T |

m

Orar sy —mds e s b i A
Eatmmaion W mesrnin ¥ § mduies soems
(.

Frmrcomt o NN B ey ey e At
Lo wy ety e atean p Ve mws Do by
Lo

aw @E g

-

| 950x800 | 66% -

PG (Dacumenta)

{ Propiedades

a Mapa de bits
Mapa de bits

An: 250 X: 350
A 140 Yio267
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Para ubicar la imagen en la seccién Advertisement del wireframe:
Selecciona la herramienta seleccién, para desplazar la imagen en el borde superior

izquierdo del marco Advertisement

|||||||||| *S.“‘ i by
]/ . pias 34 copias Pagina 1
= Seleccionar la
%\ herramienta Serviclon Saforméicos Satemantntamesios
Erral Serric Wr\yx’/ [ R )
| T —eee T T T
e _
R Desplazar la imagen al
2 a borde superior izquierdo
Vector
\ Q- OMariog mris varnins b wobn Amds Frowals Puio Ao Netetrss, B Frewst 20
Cotnnates we o T p SBdis sesme Feo AN Nete N Weeele 8 Lor N et
El T e e L e e s e k]
B T )
@ {} e Mhie | ot e -
" ” e P PP P ntn pram o Bk LA
X usSbel . o ’h = el ] etk S N
R e R el i O dway A - rleve B N e e
e Ny ’ oo et L
@ g frow AW om0t e v ena
[i=] P e ) | ot I Ve

Para dimensionar la imagen, presiona la herramienta Escala (ver imagen), a
continuacion proceder a dimensar la imagen hasta completar el tamafio del cuadro, tal

como se encuentra.
Al terminar presiona la Herramienta seleccionar (flecha)

ﬁ '5“5 b s

Seleccion || & bl | BSlvista previa [T12 copias E54 copias

Seleccionar la Servicios Informaticos FO——
. P ™anca R e
herramienta s

m

N A P ——
ottt e emuen Ty reburen sovivs
=T Pp—
% { - S—
w¢ Coama e e v e et w3 S e D g
L
(=h=]

An: 926 X: 12
o

\N:;IQ{ ¥: 100
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GUARDAR EL ARCHIVO

Terminado el proceso de disefio del wireframe de alta fidelidad,
debemos guardar el archivo. Presiona el boton GUARDAR.

Selecciona la carpeta y asigne el nombre del archivo. Presiona el boton GUARDAR

= = W - - - W . M
Guardar como é = h- - - a g

Guardaren: | || wirgframe - @ _? g '

=
v Bt
Sitios recientes k
Escritorio

Bibliotecas S sarmine e ——
A == | == ~
i SN )
Equipo AN - N | L
@ WireFrame-Inicio

Red

MNombre: wireFrame-altafidelidad| - ‘ Guardar l
Tipa: [Flreworks ("png) v] [ Cancelar ]
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LABORATORIO 2.2
Trabajando con FIREWORKS

Disefia un wireframe de baja fidelidad, tal como se muestra

Servicios Informaticos Solicitenos informacién
SerInfo Informética Liamenos 575-1078
Inicia Quienes Somos? | ‘Servicios | Instalaciones y Configuraciones Tarifas. Soparte Contacto
780.2x186.5
Advertisement
Outsourcing, nuestro servicio mas solicitado. Firewalls Palo Alto Networks. El Firewall 2.0.
Externalice los recursos Tl y reduzca costes.

Palo Alto Networks reinventa &l concepto del
firewall con un dispositivo de seguridad que es
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LABORATORIO 2.3
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Resumen

[

[

[

Los elementos graficos son una parte fundamental del disefio en todas sus
modalidades, introduciendo en las composiciones informacién visual que
complementa en gran medida el mensaje que se desea transmitir, y que a veces es
tan importante en el disefio como los contenidos textuales del mismo.

Los programas graficos son de gran ayuda a la hora de trabajar con ilustraciones,
ya que en ellos se realizan facilmente operaciones que en dibujo o pintura son muy
laboriosas (tareas repetitivas, copiar una imagen entera o parte de ella, dibujar
trazados geométricos prefectos, aplicar filtros o efectos, etc.).

Los editores de imagenes son aplicaciones informéticas que permiten el
tratamiento y manipulacion de imagenes, fotografias, videos, etc., de la forma mas
simple (reducir, ampliar, retocar, recortar...) hasta la mas compleja (hacer montajes
y arreglos, animar videos y figuras...) para mejorar su presentacion

Un editor de gréficos vectoriales es una aplicacion informatica que permite al
usuario crear y editar imagenes de graficos vectoriales (imagen digital formada por
objetos geométricos independientes, cada uno de ellos definido por distintos
atributos matematicos de forma, de posicién, de color, etc.), de forma interactiva
en la pantalla de la computadora y guardarlas en uno de los tantos formatos de
graficos como pdf.

Y de editors de mapa de bits es una aplicacion informética que permite al usuario
crear y editar imagenes de mapa de bits (imagen que esta formada por pixeles).

Si desea saber mas acerca de estos temas, puede consultar las siguientes
paginas.

“B http://www.desarrolloweb.com/articulos/2063.php

“B_http://www.desarrollomultimedia.es/teoria-del-diseno/manual-photoshop.html
“Bhttp://support.microsoft.com/kb/307205/es

“Bhttp://msdn.microsoft.com/es-es/library/ms173152.aspx
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HTMLS Y CSS3

LOGRO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Al término de la unidad, el alumno disefia y construye paginas web para un sitio web
aplicando etiquetas HTMLS5, estilos CSS 3.

TEMARIO

2.1 Tema 3: Estructura HTML y aplicacion de estilos CSS

2.1.1 Entorno del programa (Editor HTML)

2.1.2 Creacion de un sitio web (estructura de carpetas)

2.1.3 Estructura de un documento HTML

2.1.3.1 Estructura del documento

2.1.3.2 Etiquetas basicas: encabezados (H1...H6), parrafos, listas, enlaces
internos y externos, imagen.

2.2 Tema 4: Estilos CSS

2.2.1 Estilos CSS
2.2.1.1 Tipos de Estilos: En linea e internos.
2.2.1.2 Estilos aplicados a etiquetas y de clase.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

e Los alumnos disefian paginas web con etiqguetas HTML5 y hojas de estilo
CSSs.
e Los alumnos disefian paginas web utilizando bloques de contenidos.
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1.4

ESTRUCTURA HTML Y APLICACION DE ESTILOS CSS

Desde hace mas de dos décadas HTML ejerce una funcién primordial en el
proceso de publicar informacion a través de la Internet.

Ante las necesidades de los usuarios y productores de contenido se ha lanzado
la version HTML5. Esta nueva version del lenguaje Web simplifica el trabajo y
agrupa las nuevas tecnologias de desarrollo de aplicaciones web: CSS3 y
Javascript.

HTML

Entre los principales cambios del HTML5, tenemos

e Cambios en el etiquetado, elementos mas semanticos, formularios mas
potentes.

e Cambios en el estilo, nuevos selectores, uso de tipografias, columnas,
rejillas, y mejoras visuales

e Mejor soorte multimedia, soporte de video y audio, canvas, webGL, SVG,
etc.

e Interactividad, geolocalizacion, almacenamiento local, sockets, acceso a
hardware, etc.

e Mejor Javascript, una APl mejorada para acceder a los elementos de un
modo mas eficiente

e Nuevo estilo, mejor CSS tenemos nuevos selectores que permiten
seleccionar mejor los elementos HTML

Para construir una pagina web, no necesitas mas que un editor de texto basico
como Bloc de Nota o Notepad (Windows), o Text Edit (Mac), pero no son
programas mejor preparados para trabajar con paginas web.

Existen multitud de programas gratuitos para editar paginas web. Aqui tiene
algunos:

e WebFacil: editor gratuito y sencillo para editar paginas web, se encuentra
en castellano

e NVU, es un editor grafico HTML, similar al Front Page, esta basado en el
cédigo de Mozilla Compose y que permite crear contenidos web como si
trabajasemos con un procesador de textos.

o CoffeCup Free Editor, es un editor multiplataforma (Windows, Mac) y
gratuito con soporte para multitud de caracteristicas: ayuda contextual a la
escritura de cédigo, vista previa del resultado a medida que escribimos,
etc.

e SublimeText, Un editor de texto avanzado para programadores,
multiplataforma. Aunque es bastante espartano lo cierto es que todo el que
invierte tiempo en aprender a dominarlo luego no lo quiere dejar, ya que
aumenta mucho la productividad a la hora de escribir codigo. No ofrece
muchas de las caracteristicas de ayuda al programador web que si ofrecen
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la mayoria de los otros entornos, por lo que es recomendable sobre todo si
vamos a trabajar mucho directamente con cddigo, especialmente
JavaScript. Lo podemos descargar y utilizar gratuitamente, pero si lo
vamos a usar a menudo para trabajar sus creadores nos solicitan que les
paguemos una licencia (es lo justo).

e Komposer, Archiconocido editor de HTML y CSS que es gratuito y
multiplataforma (Windows Mac y Linux). Ofrece vista previa de la pagina
mientras se escribe cédigo, multiples pestafias, edicion especifica de CSS,
etc.

Existen programas comerciales, muy potentes que disponen de un entorno
visual, y generan automaticamente el codigo de las paginas. Al poder ver en
todo momento como quedara la pagina en el navegador, se facilita la creacion
de las paginas, y el uso de menus permite ganar rapidez.

Dreamweaver es el mejor editor para crear paginas we, permite crear
avanzadas web que se pueden visualizar también en dispositivos méviles, sin
tener que dominar el cédigo html, cambina las Ultimas tecnologias en
desarrollo web como Javascript, CSS, AJAX, XHTM, Adobe AIR, Smart Objects
de Photoshop, subversiones (SVN), frameworks Javascript y mas. Es
compatible con Google Chrome, Internet Explorer, Opera, Safaril, Firefox y el
resto de navegadores, ademas soporta CMS como WordPress, Joomla! y
Drupal.

Para asegurar que pueda experimentar todos estos nuevos recursos, se
recomienda que instale en su sistema las Ultimas versiones de los siguientes
navegadores Web, cuando esté desarrollando aplicaciones HTML5 y CSS3:

Mozilla Firefox (versién 3.5+)
Apple Safari (version 4.0+)
Opera (versién 10.0+)

Google Chrome (versién 3.0+)

1.6.1 Entorno del programa
Dreamweaver tiende a ser el software de disefio de sitios web elegido
por muchos disefladores con experiencia moderada y también por
expertos. Es mucho mas que un editor de HTML, Dreamweaver logra
integrar completamente el disefio visual con las herramientas de
codificaciébn. También es compatible con una variedad de diferentes
lenguajes de scripting, incluyendo PHP, ASP y CSS.
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1.6.2

Dreamweaver proporciona a los usuarios un alto nivel de control a lo
largo de todo el proceso de disefio. El nivel de personalizacion que
ofrece el software es practicamente inigualable. Dreamweaver te
permite crear funciones interactivas avanzadas, como menus
desplegables, imagenes de sustitucion, disefios de la red de fluidos,
aplicaciones sencillas para dispositivos moviles y paneles plegables.

Gracias a la avanzada capacidad de WYSIWYG, la creacion de un sitio
web sencillo con Dreamweaver es, en realidad, bastante facil.
Dreamwaver desarrollara cédigo HTML por ti; también otros programas
de software WYSIWYG lo haran por ti, por lo que no tienes que ser un
genio de la codificacidon para crear un sitio web. El Design View de
Dreamweaver te proporcionara el editor de WYSIWYG mas avanzado
disponible en el mercado hoy.

Debido a que Dreamweaver ofrece edicion hibrida, si tienes
conocimientos de codificacion, puedes trabajar en un entorno de doble
panel y asi aprovechar la codificacion de WYSIWYG vy la codificacién
manual al mismo tiempo. Y si ya eres un experto en codificacion,
puedes trabajar exclusivamente en codigo, sélo haciendo el cambio a
modo visual para ver el producto final. Para terminar, Dreamweaver es
compatible con docenas de plug-ins, por lo que el disefio web resulta
aun mas fécil.

N VR
|

Para un programador que inicia aprender a disefiar paginas web con
Dreamweaver, debes tener en cuenta que es un programa muy
complejo, sobre todo si apenas estas empezando con el disefio de sitios
web. Te convendria tomar un curso acerca de Dreamweaver. También
puedes instruirte en otras herramientas de disefio de Adobe en este
curso acerca de Adobe Muse.

Creacion de un sitio web

Un sitio Web ofrecerda tanto a clientes como a proveedores y
empleados, un canal de comunicacion abierto las 24 hrs. del dia con
informacion completa y actualizada sobre la organizacion, para que
realicen consultas, pedidos o sugerencias.

CIBERTEC

CARRERAS PROFESIONALES



78

Creando un sitio web en Dreamweaver

Para que Dreamweaver le ayude eficazmente en la confeccion de un
sitio web, se debe seguir una serie de pasos, como comunicarle a
Dreamweaver dénde se encuentran en su ordenador los componentes
del sitio, por ejemplo, hojas de estilo CSS, imagenes o documentos
HTML.

Carpeta del sitio
web

Nombre

, audio
J css

J images

SubCarpetas

by js
|, pages
. video

Estos archivos deben estar organizados en subcarpetas dentro de una
carpeta principal. Con una estructura ordenada, Dreamweaver podra
controlar los cambios que se produzcan en los archivos y mantendra
actualizados los enlaces de su sitio web. Sin esta organizacion de datos
a través de Dreamweaver, el cambio de una sola imagen podria
provocar una serie de errores en su sitio web.

Para crear un sitio web por Dreamweaver
1. Abrir el aplicativo Dreamweaver

Dw Archive Edicion Ver Insertar Modificar Formato Comandes Sitie Ventana Ayuda Compacto =

Archivos recientes Crear nuevo Mas informacién

€9 Aprir

O N EE fowdades
L) Visita sobre funciones de aplicacion
LA Y

ML css 5 e Videos de funciones

Nuevas funciones en aceion

I EN E E3
ADoK sobreoreammeaver

Técnicas basicas, avanzadas, efc @Medios

Aplicativo

PP XL Less sass
Ayuday asistencia Selectores
| Documentacén, arficulos de la base de
= conocimientos Y mucho més
—

Ajuste desifo  Cuadriculas  Plantilas de

fuidas sito Propiedades
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2. Desde la opcién Sitio del menu principal selecciona Nuevo sitio

Dw Archivo  Edicion  Ver Insertar Modificar Formato  Comandos | SitigewerPmme, [y uda

Seleccionar
: Nuevo sitio
gy citie pusiness O

Administrar sitios...

Obtener Ctrl+Mayis+D
Proteger Ctrl+Alt+ Mayis+D
Colocar Ctrl+ Mayis+U
Desproteger Ctrl+Alt+Mayis+U

Deshacer proteger
Mostrar protegido por...

Localizar en sitio

Informes...

Sugerencias para el codigo especificas del sitio...

Sincrenizar en todo el sitio...

Comprabar vinculos en todo el sitic Ctrl+F8
Cambiar vinculo en todo el sitio...

Avanzadas 4

Servicio PhoneGap Build »

3. Ingrese el nombre del sitio Web, tal como se muestra

Un sitio de Dreamweaver es el conjunto de archivos y activos que utiliza en el sitio Web. Un sitio de

sedores - Dreamweaver normalmente consta de dos partes: una carpeta local en su equipo, en la que
Control de versidn almacena y trabaja con los archivos, y una carpeta remota ubicada en un servidor, en la que
» Configuracidn avanzada publica los mismos archivos en la Web.

Ingrese el nombre del
sitio

Ayuda Guardar H Cancelar ‘
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4. Seleccionar la carpeta del sitio web Local, tal como se muestra,
luego presiona el boton GUARDAR

Configuracién del sitio para WebSite

Sitio

Servidores

Control de versidn

» Configuracién avanzada

Un sitio de Dreamweaver es el conjunto de archivos y activos que utiliza en el sitio Web. Un sitio de
Dreamweaver normalmente consta de dos partes: una carpeta local en su equipo, en |a que
almacena y trabaja con los archivos, y una carpeta remota ubicada en un servidor, en la que
publica los mismos archivos en la Web.

Aqui deberd seleccionar la carpeta local y un nombre para su sitio de Dreamweaver.

Nombre del sitio: [WebSite

Carpeta del sitio local: [ C:Jsers'pdiopy”

-
@ Elegir la carpg]

Organizar »

0 Favoritos
@ Descargas
B Escritorio

151 Sitios recientes =

- Bibliotecas
@ Documentos

8 Eguino

lents\Sitio sin nombre 2, [Ii=
2. buscary
seleccionar | cuscar websie

1. Hacer click para
buscar la carpeta

la carpeta

Carpeta: WebSite

Seleccienar carpeta

3. Hacer click para
seleccionar carpeta

N

5. Al finalizar el sitio web se visualiza en la ventana “Archivos”, donde
aparece el nombre del Sitio Web y su lista de sub carpetas, tal como
se muestra.

Nombre del sitio

Web
[ T

Archivos locales |Tam_| Tipo | Mo
= @8 Sitio - Website (C:\Us... Carpets  15/C
; audio Carpeta 16/C
css Carpeta 1640
images Carpeta 16/C
is Carpeta 15/
pages Carpeta 16/C
video Carpeta 15/

< | i 3

| Registra...

[IIIITIIY
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1.6.3 Estructurade un documento HTML

Un documento HTML no es mas que un archivo de texto. La extension
de su nombre sule ser .html o .htm.

document

html

head body

meta title elemento elemento

Las paginas HTML se dividen en dos partes: la cabeceray el cuerpo. La
cabecera incluye informacién sobre la propia pagina, como por ejemplo
su titulo y su idioma. El cuerpo de la péagina incluye todos sus
contenidos, como parrafos de texto, imagenes, videos, audio, etc.

<html= <head>

Cabecera <hody=>
</ head>
—_— +
HTML

</html= </body>

Figura 1
Referencia: http://librosweb.es/xhtml/capitulo_2/el_primer_documento_html.html

2.1.3.1 Elementos de una pagina html

Elemento doctype

La estructura de un documento en HTMLS5 inicia con la declaracion del
tipo de documento que vamos a utilizar, esto lo hacemos definiendo la
etiqueta doctype de la siguiente forma:

<!doctype html>

Elemento html
A continuacién comenzamos a construir la estructura del documento
HTML definiendo las etiquetas <htmI></html|>.

CIBERTEC
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Esta etiqueta delimita el documento HTML, indicando al navegador el
comienzo y fin de la pagina html. En esta etiqueta vamos utilizar el
atributo lang que nos servira para especificar el idioma del documento,
en este caso espariol por tanto le asignamos el valor es.

<!doctype html>
<html lang="es">

</html>

Elemento head
La palabra head viene del inglés “cabeza” y su funcién es delimitar
cabecera del documento. Sus etiquetas son: <head> y </head>.

La cabecera es la seccidn apropiada para incluir informacién sobre el
documento, la mayoria de la cual no ser4 mostrada a los lectores. Para
incluir esta informacién tenemos diversos elementos, de momento solo
comentaremos el mas importante:

<ldoctype html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Untitled Document</title>
</head>
<body>

</body>
</html>

La directiva <title> sirve para especificar el titulo del documento y es
visualizada en la barra de titulo de la ventana correspondiente al
programa navegador.

<ldoctype html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Pagina Principal</title>
</head>
<body>

</body>
</html>

La directiva <meta> es utilizada en el documento, donde indicamos (a
través del atributo charset) al navegador que tipo de codificado es el
documento html, de preferencia usamos el UTF-8.
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Utilizando la etiqueta <meta> podemos describir el documento, a
través del atributo name la palabra clave description indica que es la
descripcion del documento y en el atributo content el texto que
conforma la descripcion del documento.

<ldoctype html>

<html>

<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Mi pagina">
<title>Pagina Principal</title>

</head>

<body>

</body>
</html>

Continuando con las etiquetas <meta> definiremos las palabras clave
keywords que describen el contenido de nuestro documento esto para
ayudar a los buscadores a identificar sobre que trata nuestro documento
HTML.

<ldoctype html>

<html>

<head>
<meta charset="utf-8">
<meta name="description" content="Mi pagina">
<meta name="keywords" content="HTML,CSS">
<title>Pagina Principal</title>

</head>

<body>

</body>
</html>

La directiva <link> es usado para incorporar estilos, cédigos Javascript,
imagenes o iconos desde archivos externos. Uno de los usos mas
comunes para <link> es la incorporacién de archivos con estilos CSS:

<ldoctype html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Pagina Principal</title>
<link rel="stylesheet” href="style.css”>
</head>
<body>
</body>
</html>

CIBERTEC
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Elemento body

La etiqueta <body> delimita el cuerpo del documento HTML. Este
elemento contiene todo el contenido visible de un documento HTML
(parrafos de texto, imagenes, tablas). La etiqueta <body> es
compatible con todos los navegadores.

2.3.1.2 Etiquetas bésicas: encabezados (H1...H6), parrafos,
listas, enlaces internos y externos, imagen.

Etiquetas Headings

Nos definen el tamafio de un titulo o cabecera
<h1> nos da el tipo de letra mas grande
<h6> nos da el tipo de letra mas pequefio.

HTML agrega automaticamente un espacio antes y después de cada
titulo. <h1> al ser usado como titulo de una pagina web, es de suma
importancia ya que es uno de los parametros de Google y demas
buscadores tiene en cuenta a la hora de indexa un sitio web.

<ldoctype html= - "
<html> Cibertec
<head>
<meta charset="utf-8"> .
<title>Pagina</title> Cibertec
</head>
Cibertec
<body>
<hl>Cibertec</hl> Cibertec
<h2>Cibertec</h2>
<h3>Cibertec</h3> | Cibertec
<h4>Cibertec</ha> i
<h5>Cibertec</h5> Cibertec
<h&>Cibertec«/hé&=
</body>
</html>

Etiqueta parrafo

La etiqueta péarrafo se define con la etiqueta <p>. Esta etiqueta permite
definir los péarrafos que forma el texto de una pagina. El texto del parrafo
lo puedes alinear utilizando la etiqueta align utilizando los parametros

L]

“center”, “right”, “left” y “justify”

<!doctype html» - .
<htnl> Cibertec
<head>
<meta charset="utf-g8">
<title>Pagina</titles
<[head>

Computacion

Computacion

<body>
<h1>Cibertec</h1> Computacion
<p align="center">Computacion</p>
<p align="right">Computacion</p>
<p align="1left">Computacion</p>

</body>

</html>
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Etiqueta salto de linea

La etiqueta <br> incluye una nueva linea y fuerza a que el texto se
muestre en la siguiente linea. Es el equivalente a presionar la tecla
ENTER (o Intro).

Meta Charset="UTr-&

<title>Pagina</title> :

s Cibertec

<body> Las ciencias de la computacion son aquellas que
<hl»Cibertec</hl> abarcan las bases tedricas de la informacion y la
<p align="justify":Las ciencias de la computacién son computacion, asi como su aplicacion en sistemas
aquellas que abarcan las bases tedricas de la computacionales.

informacién y 1a computacién, asi como su aplicacion en El cuerpo de conocimiento de estas ciencias es
sistemas computacionales.<brs] E1 cuerpo de conocimiento frecuentemente  descrito  como el estudio
de estas ciencias es frecuentemente descrito como el £ | sistematico de los procesos algorimicos que

estudio sistemdtico de los procesos algoritmicos que
describen y transforman informacién: su teorda,
anilisis, disefio, eficiencia, implementacion y

describen v transforman informacion: su teoria,
analisis. disefio. eficiencia, implementacion y
aplicacion.

i%'}lcac‘lon . Fuente Wikipedia. Fuente Wikipedia
</body>
</html>

Etiqueta trazo de linea
La etiqueta <hr> nos permite trazar una linea horizontal.

Etiqueta comentario
La etiqueta <!-- ... --> se utiliza para insertar un comentario dentro del
cédigo que estamos escribiendo. EI mismo es ignorado por el
navegador al momento de leerlo. Los comentarios nos sirven para
explicar mejor el codigo y son de gran ayuda en el momento que
necesitemos editarlo.

<!doctype html> E R
<html> Cibertec
<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Pagina</title> Las ciencias de la computacién son aquellas que

abarcan las bases teoricas de la informacion v la

</head> L , A R

<body> computacion, asi como su aplicacion en sistemas
computacionales.

<h1>Cibertec</hl> £ | El cuerpo de conocimiento de estas ciencias es

<p align="justify">Las ciencias de la computacién son frecuentemente  descrito  como el estudio

aquellas que abarcan las bases tedricas de la sistematico de los procesos algoritmicos que

informacién y la computacién, asi como su aplicacién en describen y transforman informacion: su teoria,

sistemas computacionales.<br> El cuerpo de conocimiento andlisis, diseflo, eficiencia, implementacion v

de estas ciencias es frecuentemente descrito como el aplicacién.

estudio sistemdtico de los procesos algoritmicos que

describen y transforman informacién: su teoria,

anilisis, disefio, eficiencia, implementacidn y Fuente Wikipedia.

aplicacién.<br> Fuente Wikipedia.

</p>

</body>

</html> -

Etiquetas de marcado

Una vez estructurado el texto en parrafos y secciones, el siguiente paso
es el marcado de los elementos que componen el texto. Los textos
habituales estan formados por elementos como palabras en negrita o
cursiva, anotaciones y correcciones, citas a otros documentos externos,
etc. HTML proporciona varias etiquetas para marcar cada uno de los
diferentes tipos de texto.

Etiqueta Descripcién

<em> Marca un texto indicando que su importancia es
mayor que la del resto del texto

<strong> Indica que un determinado texto es de la mayor
importancia dentro de la pagina

CIBERTEC
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<blockquote> Se emplea para indicar que el texto que encierra
es una cita textual de otro texto externo

<ins> Define un texto subrayado

<sub> Define un texto subindice

<sup> Define un texto superindice

<small> Define un texto pequefio

<big> Define un texto grande

<del> Define un texto tachado

<i> Define el texto en itdlica

<b> Define el texto en negrita

Etiquetas de Enlace

Los enlaces o links (en inglés) nos permite conectar con otros
documentos:

¢ Unaimagen

Un video

Un archivo de sonido

Una pagina de un determinado sitio web

Enviar un email

Los enlaces en HTML se crean mediante la etiqgueta <a> (viene del
inglés “anchor” traducido literalmente seria “ancla”).

El atributo mas importante de la etiqueta <a> es href, que se utiliza
para indicar que apunta a ese enlace. Las URL de los enlaces pueden
ser: absolutas, relativas, internas y externas.

Un Enlace externo apunta a paginas de otros sitios web; es decir, el
navegador abandona el sitio web para acceder a paginas que se
encuentran en otros sitios. Un Enlace interno apunta a paginas del
propio sitio web. Las URL absolutas incluyen todas las partes de la
URL (protocolo, servidor y ruta) por lo que no se necesita mas
informacion para obtener el recurso enlazado. Las URL relativas se
construyen a partir de la URL absolutam donde prescindimo de la parte
del protocolo, del nombre del servidor e incluso de parte o toda la ruta
del recurso enlazado.

Para crear un enlace que apunte a la pagina principal de Cibertec
solamente habria que incluir lo siguiente en un documento HTML.:

<a href="http://www.cibertec.edu.pe">Cibertec</a>

Otro atributo de la etiqueta <a> es name, permite definir enlaces dentro
de una misma pagina web. Es util cuando la pagina es muy larga, donde
se puede mostrar enlaces como: "Ir hasta la segunda seccion”, "Volver
al principio de la pagina", etc.

<a name="ir_inicio"></a>
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La sintaxis que se utiliza con estos enlaces es la misma que con los
enlaces normales, salvo que se afade el simbolo # seguido del
nombre de la seccion a la que se apunta.

<a href="#ir_inicio">Ir al Inicio</a>

Los enlaces directos a secciones también funcionan con el atributo id
de cualquier elemento.

<hl id="inicio">Titulo de la pagina</hil>

<a href="#inicio">Volver al inicio de la pagina</a>

El atributo type se utiliza para notificar al navegador sobre el tipo de
contenido que se enlaza. Se indica mediante una cadena de texto cuyos
posibles valores también estdn estandarizados. Los valores de los
contenidos mas utilizados son los siguientes:

o "text/html" (paginas HTML),

"image/png" (imagenes con formato PNG),

"image/gif" (imagenes con formato GIF),

"text/css" (hojas de estilo CSS),

"application/rss+xml" (archivos RSS).

<a href="foto.jpg" type="image/jpg">Imagen Principal</a>

Para definir un enlace desde -cualquier pagina web, se vuelve
directamente a la pagina de inicio o pagina principal del sitio web.

<a href="/">Inicio</a>

A través del valor mailto, se abre automaticamente el programa de
correo electrénico del ordenador del usuario y se establece la direccion
de envio al valor indicado después de mailto:

<a href="mailto:nombre@direccion.com” title="Email para sol
icitar mas informacion">Solicita mds informaciodn</a>

Aunque el uso de mailto: puede parecer una ventaja, su uso esta
desaconsejado. Si incluimos nuestro email directamente en una pagina
web, en poco tiempo ese email estara lleno de correo electrénico basura
0 "spam", ya que existen programas automaticos encargados de
rastrear sistematicamente todas las paginas web de Internet para
encontrar direcciones de correo electrénico validas.

CIBERTEC
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El atributo target se utiliza para definir donde queremos que se abra el

documento al presionar sobre el enlace, utiliza los siguientes valores:

e Dblank: Indica una nueva ventana.

e _parent: Especifica el marco matriz que contiene el vinculo de
origen.

o _self: El significado es muy evidente. El nuevo documento se carga
en el mismo marco.

e _top: Esto indica una nueva ventana de documento.

Acontinuacién presentamos un ejemplo utilizando enlaces.

[— .
Enlaces internos [

<!doctype html:> “l g Ir a Cibert
<html> S — y externos

<head> .

<meta charset="utf-8"» Cibertec

<title»Pagina Principal</title> o )

</head> Las ciencias de la computacion son aquellas que abarcan las bases

<bady> teoricas de la informacion v la computacion, asi como su aplicacion en
sistemas computacionales

El cuerpo de conocimiento de estas ciencias es frecuentemente descrito
como el estudio sistematico de los procesos algoribmicos que describen
v transforman informacion su teoria, analisis, disefio, eficiencia,
implementacion y aplicacion.

<a href="/">Home</a>
<a href="http://www.cibertec.edu.pe">Ir a
Cibertec</a>

<p align="justify">Las ciencias de la "\ | Fuente Wikipedia
computacion son aquellas que abarcan las J| Ir al Inicio
bases teoricas de la informacion y la !
computacion, asi como su aplicacion en
sistemas computacionales.<br/> EL cuerpo de
conocimiento de estas ciencias es
frecuentemente descrito come el estudio
sistematico de los procesos algoritmicos
que describen y transforman informacion: su
teoria, analisis, disefie, eficiencia,
implementacion y aplicacion.<br/><hr>

Fuente Wikipedia<br/> I Enl int |
/_ niace Iinterno al

<a href="#inicio">Ir al Im'cw'o<;'a>‘ id="inicio”

</body>

</html>

Etiquetas de Imagen

Las imagenes de contenido son las que proporcionan informacion y
complementan la informacion textual. Las imagenes de adorno son las
que se utilizan para hacer bordes redondeados, para mostrar pequefios
iconos en las listas de elementos, para mostrar fondos de pagina, etc.

Las imagenes de contenido se incluyen directamente en el codigo
HTML mediante la etiqueta <img> y las imagenes de adorno no se
deberian incluir en el cédigo HTML, sino que deberian emplearse hojas
de estilos CSS para mostrarlas.

Los dos atributos requeridos son src y alt. El atributo src representa la
direccion URL de la imagen; la URL pueden ser absoluta o relativa. El
atributo alt permite describir el contenido de la imagen mediante un
texto breve. Las descripciones deben tener una longitud inferior a 1024
caracteres y son Utiles para las personas y dispositivos discapacitados
gue no pueden acceder a las imagenes.

<img src="logotipo.gif" alt="Logo de mi Sitio" />
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Los atributos width y height se utilizan para indicar la anchura y altura
con la que se muestran las imagenes. Como ya se ha comentado,
HTML estructura de forma correcta los contenidos de la pagina y CSS
define el aspecto gréfico con el que se muestran los contenidos.

<img src="/imagenes/foto@1l.jpg" alt="Paisaje" width="30%"
height="350" />

Si el valor del atributo width o height se indica mediante un nimero
entero, el navegador supone que hace referencia a la unidad de medida
pixel; también es posible indicar la anchura y altura en forma de
porcentaje. En este caso, el porcentaje hace referencia a la
altura/anchura del elemento en el que esta contenida la imagen.

El atributo border permite asignar un border a la imagen, si su valor es
cero la imagen no tendré borde.

Acontinuacion presentamos un ejemplo utilizando imagenes.

<!doctype html> =
<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<titlerPagina Principal</title>
</head> Las ciencias de la computacion son aquellas

que abarcan las bases teoricas de la
informacion v la computacion, asi como su
aplicacion en sistemas computacionales.

Home Ir a Cibertec

Cibertec

<body>
<a href="/">Home</a>
<a href="http://www.cibertec.edu.pe">Ir a Cibertec</a>

<h2 id="inicio">Cibertec</h2>
<p align="justify">

Las ciencias de la computacion son aquellas que abarcan —

las bases teoricas de la informacion y la computacion, asi|

como su aplicacion en sistemas computacionales. El cuerpo de conocimiento de estas ciencias
<p> es frecuentemente descrito como el estudio
<img src="../imagenes/pc.jpg" width="40%" height="35%" />| sistematico de los procesos algoritmicos que
<p align="justify"> describen vy transforman mformacion: su
El cuerpo de conocimiento de estas ciencias es teoria.  analisls,  disefio.  eficiencia,
frecuentemente descrito como el estudio sistematico de los implementacion y aplicacion.

procesos algoritmicos que describen y transforman
informacion: su teeoria, analisis, disefio, eficiencia,
implementacion y aplicacion

<p>

<img src="../imagenes/services.jpg" width="40%" height=
"35%" border="1" />

<p><hrs Ir al Inicio
<a href="#inicie">Ir al Inicio</a>

</body>

</html>

Propiedades de <img>:
ancho, altura y borde

Etiquetas figure

Las etiquetas <figure> y <figcaption> permiten definir una mejor
semantica (significado o sentido) a nuestro contenido dentro de un
documento HTMLS5.

En el caso de estos elementos en especifico nos permitirdn anotar o
resaltar ilustraciones, diagramas o fotos que son referenciados
directamente desde el contenido principal. Estas etiquetas podriamos
utilizarlas en Diagramas, imagenes, fotos que acompafan el texto
principal de nuestro contenido.
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Etiquetas de Lista

Las listas nos permiten ordenar o enumerar datos o elementos para
facilitar su lectura. Tenemos tres tipos de listas:

e No ordenadas.

e Ordenadas.

e De definicion.

Listas no ordenadas. Son las mas sencillas y las que mas se utilizan.
Una lista no ordenada es un conjunto de elementos relacionados entre
si, pero no se indica un orden o secuencia determinados. La etiqueta
<ul> encierra todos los elementos de la lista y la etiqueta <li>
representa cada uno de sus elementos.

Para definir un determinado simbolo, por ejemplo: cuadrados, se define
a través del atributo type. Los simbolos para las listas son: disc (puntos
negros), circle (circulos), square (cuadrado). Acontinuacion
presentamos un ejemplo utilizando listas no ordenadas

1 ™ .
<!doctype html> Cursos de Informatica

<html>

<head> + Algoritmos

<meta charset="utf-8"> = Estructura de Datos
<title>Pagina Principal</title> = Base de Datos

</head> = Programacion Orientada a Objetos.

= Sistemas Distribuidos

<body>
<h2>Cursos de Informatica</h2>
<ul type="square"> =

<lizAlgoritmos</Lli>

<li>Estructura de Datos</1i> Lista no Ordenada, Su
<1li>Base de Datos</1li> :

<li>Programacion Orientada a Objetos</li> tlpO es cuadrado (type)

<li>Sistemas Distribuidos</1li>
<ful>

</body>

</html>

Listas ordenadas. Son casi idénticas a las listas no ordenadas, con la
diferencia en que sus elementos se muestran siguiente un orden
determinado. La etiqueta <ol> encierra todos los elementos de la lista y
la etiqueta <li> representa cada uno de sus elementos.

En las listas ordenadas podemaos hacer que el primer punto comience
con un determinado nuimero, esto se logra a través del atributo “value”.
Acontinuacién presentamos un ejemplo utilizando listas ordenadas.

1 it .
<!doctype html> Cursos de Programacion

<html>
<head> 10. Algoritmos
<meta charset="utf-8"> 11. Estructura de Datos
<title>Pagina Principal</title> 12 Programacion Orientada a Objetos
13. Programacion con Acceso a Datos
</head> P
14. Programacion Web
15. Sistemas Distribuidos
<body>

<h2>Cursos de Programacion</h2>
<ol type="1"3|

<1i [value="10">Algoritmos</1i> Lista ordenada, su
<li»Estructura de Datos</li> . Lo
<li>Programacion Orientada a Objetos</Lli> tipo es numerico (1)
<li>Programacion con Acceso a Datos</li>

<li>Programacion Web</Lli> . .
<li>Sistemas Distribuidos</li> La lista inicia con el
<fol> valor de 10 (value)
</body>

</html>
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Listas de definiciébn. Son listas que se utilizan en la mayoria de paginas
HTML. Su funcionamiento es similar al de un diccionario, ya que cada
elemento de la lista esta formado por términos y definiciones.

La etiqueta <dI> crea la lista de definicién y las etiquetas <dt>y <dd>
definen respectivamente el término (titulo de la definicién) y la etiqueta
<dd> representa la descripcion de cada elemento de la lista.

Acontinuacion presentamos un ejemplo utilizando listas de definicion

<!doctype html> -
<html>

<head>

<meta charset="utf-8"> Programacion
<title>Pagina Principal</title>
</head>

Computacion e Informatica

Algoritmos

Estructura de Datos

<body>

<h2>Computacion e Informatica</h2>
<«dl> ] Modelo Relacional

<dt>Programacion Transact-SQL
<dl>Algoritmos</dl>
|<dl>Estructura de Datos</dl>| |

</dt> P . .
<dt>Base de Datos Término o Titulo de lista

<d1>Modelo Relacional</dl>
<dl>Transact-SQL</dL> L ]
</dt> Descripcion de lista
</dl>

</body>
</html>

Base de Datos

Etiqueta table

Las tablas son herramientas muy Utiles para presentar datos en una
estructura de filas y columnas, para el disefio de paginas y ubicacién de
textos y graficos dentro de las mismas.

Una tabla en html viene marcada por las etiquetas <table></table>.
Entre esas dos etiquetas definiremos las las celdas, las columnas y las
caracteristicas de cada uno de estos parametros.

En la etiqueta <table> podemos definir el fondo; el parametro
“bgcolor” corresponde al color de fondo y el parametro “background”
coloca una imagen de fondo.

Otro aspecto que podemos definir de la tabla es el borde. Esto lo
haremos con el pardmetro "border". Si no ponemos borde, escribimos
"0". Para darle color al borde, utilice la etiqueta "bordercolor" e
indicando el color que queramos para nuestro borde.

El pardmetro "width" indicard el ancho de la tabla. Este parametro
recibe valores en pixeles o con porcentaje.

CIBERTEC
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Dos pardmetros mas son cellspacing (que define el espacio entre las
celdas de la tabla) y cellpadding (que le marca a la tabla el espacio que
debe dejar alrededor del texto dentro de una celda).

Etiqueta fila: <tr>

El encabezado las filas se escriben a través de las etiquetas <tr></tr>.
El contenido de las columnas que estan dentro de la fila lo podemos
alinear tanto horizontal como verticalmente.

Para alinear verticalmente utilizaremos el atributo "valign": alinear arriba
de la celda ("top"), en el centro ("middle") o debajo ("bottom™).

Para alinear horizontalmente utilizaremos el atributo "align": alinear el
contenido de las celdas en el centro ("center"), a la izquierda ("left"), a
la derecha ("right") o justificado ("justify").

Etiqueta celdas <td>
Las celdas que van dentro de cada fila se definen con la etiqueta
<td></td>.

Al igual que en las filas, en las celdas podemos definir la alineacion del
contenido que estad dentro con los atributos "valign" y "align". Las
celdas poseen atributos que nos ayudan a agrupar celdas o columnas.
Para agrupar celdas utilizariamos el atributo "colspan" y para agrupar
filas el atributo "rowspan".

Etiqueta de encabezado <th>
La etiqueta <th></th> esta considerado como el encabezado de la tabla,
por lo que se creara en negrita y centrado.

Etiqueta “caption”

Permite colocar un titulo o encabezado a la tabla. Puedes colocar el
encabezado arriba o abajo mediante la etiqueta "align": "align=top" para
arriba y "align=bottom" abajo.

Acontinuacién presentamos un ejemplo utilizando tablas.

<!doctype html> =
<html>

<head> 001 ‘Alvarez Prado Mannel ‘map@htmail com
<meta charset="utf-a8"> iyt s
<title»Pagina Principal</title>

</head>

Computacion e Informatica

<body>
<table border="e">
<caption>Computacion e Informatica</caption>
<tr>
<th>Codigo</th>
<th colspan="2">Apellido</th>
<th>Nombre</th>
<th>Email</th>
<ftr>
<tr>
<td>ee1</td>
<td>Alvarez</td>
<td>Prado</td>
<td>Manuel</td>
<td>mapehtmail.com</td>
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LABORATORIO 3.1

Trabajando con Etiquetas
Se pide disefiar una pagina web, tal como se muestra, que permita describir la mision
de la Escuela de Tecnologia del Instituto Superior Cibertec.

| .
Escuela de Tecnologia

| |

Mision de la Escuela

«Formamos profesionales técnicos competentes en las areas
de las tecnologias que brinden soluciones mtegrales para el
crecimiento de la productividad de las organizaciones y que
busquen el desarrollo continuo de sus competencias|
personales y laborales».

Esta Escuela dirige las siguientes carreras profesionales:

¢ Computacion e Informatica
¢ Redes y Comunicaciones
¢ Administracion y Sistemas

La Escuela de Tecnologia enfatiza la formacion orientada al
desarrollar en los alumnos actitudes que conduzcan a la|
innovacion. creatividad y apertura al cambio. De ese modo.
se puede concebir la formacion de egresados de tecnologia
como un recurso generador de valor para las empresas. Para lograr esto. existe una actualizacién constante de la curricula
de estudios. de nuestros laboratorios y de talleres de tecnologia. Sumado a ello. contamos con una plana docente altamente
calificada y con experiencia en el dominio de sus especialidades. Todos nuestros egresados tienen una sélida formacion
tecnoldgica que les permite desempeiiarse de manera eficiente y eficaz en los distintos ambitos de su carrera profesional.

LAUREATE
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1. Creando el Sitio Web

Defina una carpeta llamado sitioWeb, en ella crea las siguientes sub carpetas, tal
como se muestra.

(=) » stiowes »

Organizar v

Nombre

css
imagenes
js

paginas
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En el aplicativo DreamWeaver, configuramos un sitio web, tal como se muestra

-
Configuracién del siti itioweb \ A | = ]
anfiguracion del sio para sitowel —

Sitio
cenvid Un sitio de Dreamweaver es el conjunto de archivos y activos que utiliza en el sitio Web. Un sitio de
Ervidores - Dreamweaver normalmente consta de dos partes: una carpeta local en su equipo, en la que
Control de versidn almacena y trabaja con los archivos, y una carpeta remota ubicada en un servidor, en la que
» Configuracidn avanzada publica los mismos archivos en la Web.
1. Asignar el nombre
Aqui deberd seleccionar la carpeta local y re para su sitio de Dreamweaver, del sitio
Nombre del siti |
Carpeta del sitio local: | C:\Users'\pdopez\Desktop\Sitio sin nombre 3}
- .
[ Elegir la carpeta raiz 2. SeIeCCIOna.r.Ia
. carpeta del sitio
@ ( J=f | + sitioweb » w | +¢ )| Buscarsitioweb
O} AEEI TN BE
Organizar v\\mﬁﬁ)g = @
% Favoritos * Nombre : Fecha de modifica..  Tipe
& Descargas s 20/01/2015 18:29 Carpeta d
B Escritorio .. imagenes 20/01/2015 18:21 Carpeta d
15l Sitios recientes |2 L js 20/01/2015 18:29 Carpeta dj|
.| paginas 20/01/2015 18:29 Carpeta
— 7 Bibliotecas I
I M Equino a1 il / . ;
- 3. Presionar el botén
Carpeta: sitioweb
,ﬂ—ﬁ\
([ Seleccionar carpeta D’ Cancelar l ‘
\..____ __-_/

Configurado el sitio web, este se visualice en la ventana Archivos, tal como se muestra
en la figura.

ﬁ

[E sitioweb v] ['u"|513 local v]

S S| e | F
Archivos locales | rTam...| Tipo Sitio Web

= @@ Sitio - siioweb (C:h,... Carpe

vl css Carpe

imagenes Carpe

is Carpe

paginas Carpe

] n 3

| &% 1 elementos locales sel [ Registro... |
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Acontinuacion creamos un nuevo documento. Desde la opcién Archivo selecciona
Nuevo Documento. Selecciona el tipo de pagina: HTML, y presiona el botén CREAR.

Muesio docurrenta —

Tos gegigne: e Seleccionar la opcion
<Fngune >
j gk en e 2 calumas fijas, barra bateral derechir &
- eSS 3 columnias fijes, encabezado y pie
4P Dis o fuida = Gam
4 " o
<o hay vista previa»
o ' = lsvaSopt
| _E'j beblatde ey
- M
[ Prklascest % 5V
® Pl M.
" Elemeno de bbloteca
" Pantla PP Documenta de HTML
Tipa de documenta: |HTMLS vj
Adjntar archiva C55: (]
Presiona el boton
CREAR
[ s || profirencas... | cow || fancelar |

Afadiendo etiquetas header

Acontinuacion agregamos etiquetas head <h2>y <h4>, tal como se muestra. Presiona
la tecla F5 para visualizar la vista de la pagina

Untitled-1* x | contactenos.htmi* x | g
Codigo | Dividir | Disefio [ En vivo ] Cddigo en vivo | Inspecconar = @) £ filesff/Unsaved_Document * [&.
n 1 <!doctype html> ki
% 2 <html> Escuela de Tecnologia
.. = <head>
:: 4 <meta charset="utf-8"> Mision de la Escuela
| 5 <title>Escuela de TI</title>
* & </head> |
(g 7
il 2 <body>
= 9 <h2>Escuela de Tecnologia</h2> Rl Aareqar eliauetas
)| 10 <h4>Misién de la Escuela</h4> B hegdegren Iaqpégina
=| 11 </body> L
| 12 </html>
4 I

B O & 3sx3mv
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Agregando laimagen de la Escuela

Para incrustar una imagen en la pagina, defina la etiqueta <img> indicando el origen
de la imagen: src, tal como se muestra, definida la etiqueta presiona la tecla F5 para
visualizarla.

Dw Compacto - EH @ lllil_
Archive  Edicién  Ver Insertar Medificar Formate Comandos  Sitio Ventana  Ayuda
Untitled-1* X | g
Codigo Disefio || En vivo] Codigo en vivo | Inspeccionar | @) £3  file:{fUnsaved_Document - [E].
ol <ldoctype html: -
<html> Escuela de Tecnologia
<head>
—-n "
3 <mv.?ta charset="utf-a"> . Misidn de la Escuela
= <title>Escuela de TI</title>
- </head>
*
A3 <body>
{i} <h2>Escuela de Tecnologia</h2> g

<h4:>Misi6n de la Escuela</h4>

s <img src="../imagenes/ti.jpg" align=

EE] "right" width="50%" height="45%"/> \

— Defina la etiqueta <img>y
</body> sus propiedades
=} </html>

0 0 03 sozx4a23+

Agregando texto a la pagina
Acontinuacion defina la etiqueta <p> (parrafo de alineamiento justificado), digite el
texto siguiente en la pagina, tal como se muestra.

Dw Archive Edicion Ver Insertar Medificar Formato Comandes Sitic  Ventana Ayuda Compacto - m @ BLL
Untitied-1* x | contactenas.ntmi* x| El
Cadigo Disefio En\«'wo] Cddigo en vivo | Inspeccionar | &) £ file://fUnsaved_Document - _ 41"
u} <ldoctype html> &

<html> Escuela de Tecnologia

<head>

_n "
8 <mE.‘.ta charset="utf-8"> . Misién de la Escuela
= <titlerEscuela de TI</title>
¥ </head> "Formamos profesionales
técnicos competentes en

<
_e <body> . las dreas de las
{i} <h2>Escuela de Tecnologia</h2>

m

tecnologias que brinden

<h4>Misién de la Escuela</h4> . .
soluciones mtegrales para

] - _m - { Gipe" align="right" | el crecimiento de Ia
— <'{mg sre=". ./Tnjager‘lesft‘l -Jpg" align="right || productividad de las organizaciones v que busquen el
= width="50%" height="45%"/> . :
— :| desarrollo continuo de sus competencias personales
@1 N 3 3 v laborales”.
|<p align="justi fy”>|
=) "Formamos profesionales técnicos competentes
) en las areas de las tecnologias que brinden
soluciones integrales para el crecimiento de
1la productividad de las organizaciones y que . .
B busquen el desarrolle continuo de sus Defina la_ ethueta <p>y
competencias personales y laborales". escriba el texto
= </body>
= </html>
R o

bt

B 0 BF s37xamiv
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Agregando listas

A continuacion defina una lista no ordenada <ul> y sus elementos <li>, para mencionar

las carreras de la Escuela, tal como se muestra para

DW Archive Edicién Ver Insertar Modificar Formate Comandos  Sitio  Ventana  Ayuda Compacto - E3 @ (=[al
Untitled-1+ xl e
Cédiga Disefio | Envive | | | Codigoenvive | Inspeccionar | @, 23 file://funsaved_Document -~ @, | 1

&) <ldoctype html:> -
<html> Escuela de Tecnologia
<head>

1 <meta charset="utf-8"> Misién de la Escuela

54 <title>Escuela de TI</title>

* <gh§ad> "Formamos profesionales

< <body> . técnicos competentes en

3 <h2>Escuela de Tecnologia</h2> las dreas de las

{i} <h4>Misién de la Escuela</h4> tecnologias que brinden

m

<img src=".
width="50@%"

./imagenes/ti.jpg"” align="right"
height="45%"/> o

<p alig...

) R R v laborales”.
<p align="Jjustify"> :
= Esta Escuela dirige las siguientes carreras Esta Escucla dirige las  sigmientes  carreras
=] profesionales: profesionales:
<ul>
<Lli>Computacién e Informatica</Lli> * Computacion e Informatica
B <li>Redes y Comunicaciones</1li> ® Redes v Conmmnicaciones

<li>Administracién y Sistemas</Lli>
</ul>

soluciones integrales paral

i| productividad de las organizaciones y que busquen el
desarrollo continuo de sus competencias personales

crecimiento  de la

*  Administracion y Sistemas

</body>
<fhtml>

Defina una lista no ordenada y
sus elementos

Agregando texto a la pagina
Acontinuacion defina la etiqueta <p> (parrafo de ali
texto siguiente en la pagina, tal como se muestra

neamiento justificado), digite el

Defina la etiqueta <p>y

455"

<p align="justify">
La Escuela de Tecnologia enfatiza la formacién orientada a
desarrollar en los alumnos actitudes que conduzcan a la

DW Archivo Edicién Ver Insertar Modificar Formato Comandes Sitie  Ventana Ayuda
Untitled-1* X |
Cédigo Disefia Envivo} Cddigo en vive | Inspeccionar gv 0 file: ///Unsaved_Document
o <body> Bl
% <h2>Escuela de Tecnologia</h2>»
<h4>Misidn de la Escuela</h4>
1 <img src="../imagenes/ti.jpg" align="right" width="50%"height=

escriba el texto

SONGones  micgrales  paa @
crecimiento de la productividad)
de las organizaciones v que|
busquen el desarrollo continuo de
sus competencias personales v
laborales".

Esta Escuela dirige las siguientes carreras profesionales

+ Computacion e Informatica
* Redes v Comunicaciones

A innovacién, creatividad y apertura al cambio. De ese modo, se |= +  Admimistracion v Sistemas
E} puede concebir la formacidn de egresados de tecnologia como un ’
@} recurso generador de valor para las empresas. Para lograr esto, La Escucla de Tecnologia enfatiza la formacion orientada a
existe una actualizacién constante de la curricula de desarrollar en los alumnos actitudes que conduzcan a la innovacidn,
& estudios, de nuestros laboratorios y de talleres de tecnologia. creatividad v apertura al cambio. De ese modo, se puede concebir |-
&g Sumado a ello, contamos con una plana docente altamente la formacion de egresados de tecnologia como un recurso
calificada y con experiencia en el dominio de sus generador de valor para las empresas. Para lograr esto, existe una
especialidades. actualizacion constante de la curricula de estudios, de nuestros
B laboratorios v de talleres de tecnologia. Sumado a ello, contamos
. Todos nuestros egresados tienen una sélida formacidn con una plana docente altamente calificada y con experiencia en el
= tecnolégica que les permite desempefarse de manera eficiente y dominio de sus especialidades. Todos nuestros egresados tienen una
= eficaz en los distintos ambitos de su carrera profesional. solida formacidn tecnolégica que les permite desempefiarse de
3 </body> manera eficiente v eficaz en los distintos dmbitos de su carrera
<fhtmls - | profesional.
‘ » o
<[> body 0 0 B aaxs13e
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Agregando laimagen del pie de pagina

Para incrustar una imagen en la pagina, defina la etiqueta <img> indicando el origen
de la imagen: src, tal como se muestra, definida la etiqueta presiona la tecla F5 para
visualizarla.

DW Archivo  Edicion  Ver Insertar Modificar Formato  Comandos  Sitio  Ventana  Ayuda Compacto ~ m (D lLIH_
Untitled1* X | a
Cédigo Disefio || Envivo I Codigo envivo | Inspeccionar @_ 0 file://[Unsaved_Document - ' {t
il <tdoctype html> *| ¢ Redesy Commmicaciones i
<html> ¢ Administracion y Sistemas
<head>
o <meta charset="utf-8"» La Escuela de Tecnologia enfatiza la formacion orientada a
21 <titlevEscuela de TI</title> desarrollar en los almnos actimdes que conduzcan a la inovacion,
Q </head> creatividad v apertura al cambio. De ese modo, se puede coneebir
<body> la formacidn de egresados de tecnologia como un recurso
4 <h2>Escuela de Tecnologia</h2» = | generador de valor para las empresas. Para lograr esto, existe una
il <h4>Mision de la Escuela</hd» actualizacion constante de la cumicula de estudios, de muestros
<img src=".,./imagenes/ti.jpg" align="right" width="50%" height=  laboratorios y de talleres de tecnologia. Sumado a ello, contamos

2 "45%" /> on wna plana docente altamente calificada v con experiencia en el
@ <p alig... dominio de sus especialidades. Todos muestros egresados tienen wna
@ <p alig... solida formacion tecnclogica que les permite desempefiarse de
@} <p alig... maneta eficiente v eficaz en los distinfos ambitos de su carrera
profesional. :

E <>
) [ <img src="../inagenes/footer.jpg" width="100%" height="80" )>| 5

<[body> QATiC
</html>

<

] } -

g 0 & saxare

Defina la etiqueta <img>
para el pie de pagina

Para visualizar la pagina presiona la tecla F12, ejecutando la pagina en un navegador
seleccionado.

' Escuela de Tecnologia

Mision de la Escuela

«Formamos profesionales técnicos competentes en las areas
de las tecnologias que brinden soluciones integrales para el
crecimiento de la productividad de las organizaciones y que|
busquen el desarrollo continuo de sus competencias
personales y laborales».

Esta Escuela dirige las siguientes carreras profesionales:

o Computacion e Informatica
¢ Redes y Comunicaciones
¢ Administracion y Sistemas

La Escuela de Tecnologia enfatiza la formacion orientada a
desarrollar en los alumnos actitudes que conduzcan a la
innovacion. creatividad y apertura al cambio. De ese modo.
se puede concebir la formacidén de egresados de tecnologial
como un recurso generador de valor para las empresas. Para lograr esto. existe una actualizacién constante de la curricula
de estudios. de nuestros laboratorios y de talleres de tecnologia. Sumado a ello. contamos con una plana docente altamente
calificada y con experiencia en el dominio de sus especialidades. Todos nuestros egresados tienen una solida formacién
tecnoldgica que les permite desempeiiarse de manera eficiente y eficaz en los distintos ambitos de su carrera profesional.

LAUREATE

CIBERTEC
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LABORATORIO 3.2

Trabajando con Etiquetas

Se pide disefiar una pagina web que permita describir la carrera de Administracion y
Sistemas de la Escuela de Tecnologia del Instituto Superior Cibertec, tal como se
muestra en la figura.

Redirecciona a las
n / redes sociales
-3

Administracion y Sistemas

T Vivimos en un mundo cambiante. con procesos sucesivos
v vertiginosos a los cuales las sociedades tienen que
adaptarse. Los procesos de globalizacion han cambiado la
forma como las empresas brindan sus servicios.

En este mundo globalizado gracias a Internet. las
empresas v las industrias buscan estar en continua
comunicacion con sus clientes v mejorar la elaboracion de |
sus productos. Para alcanzar este objetivo contratan
profesionales competentes en el area administrativa con
conocimientos solidos en tecnologias de informacion.

W\C ibertec brinda a sus futuros profesionales egresados todo
lo que necesitan para adecuarse a las demandas de un mercado laboral exigente con conocimientos de alta
tecnologia. Gracias a nuestras relaciones con centros de especializacién y empresas promotoras y
certificadoras de nuevas tecnologias a nivel internacional. Cibertec otorga un conocimiento muy eficiente
de la metodologia de ensefianza. con el soporte una plana docente debidamente calificada para desarrollar
la tarea de formacion del alumnado. \

—

=

Ir al Inicio < Direcciona al titulo de
LAUREATE la pagina.

CIBERTEC

-

Agregar una pagina HTML y guardarla
Acontinuacién creamos un nuevo documento. Desde la opcién Archivo selecciona
Nuevo Documento. Selecciona el tipo de pagina: HTML, y presiona el botén CREAR.

Huevo docurrento e

Seleccionar la
i D s
2R . opcién
j oo a2 2 colunnias fjas, barra lateral derechiy T
= e 3 eolumns fjas, encaberads y e
A_D Diz ¢ fuids " S
. 1 i:’_ <oy v prea>
|EjPldiJlduknw & =
-
(] Pt et % s
% Plta HTM.
" Bemento de blotzcs
= Pantls PP Documenta de HTML
Tipo de documenta: |HTH_5 v:
Adyntar archiva C35; @
Presiona el boton
CREAR
tnia | Peforenca.., |
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Para guardar el documento, presiona la combinacién de las teclas CTRL + S:
selecciona la carpeta paginas, y asigne el nombre del archivo: AS.html. presiona la
tecla Guardar.

Dw Compacto = B ® [=[a] x ]
Archive Edicién  Ver Insertar Modificar Formate Comandes  Sitio  Wentana  Ayuda
untitlea1 x |
[ cidigo | Dividir | Disefio | Envivo | @), Titulo: | Documento sin titulo it
i) 1 <!doctype html>
% 2 <html>
Yy 3 <head> Seleccionar la
4 <meta charset="utf-8"> H
] - . - . . carpeta paginas
= 5  <title»Documento sin titulo</title>
* — '
6 </head> [BH cuardarcomo | =)
Ce rd = — — l
' <[ 1.+ Semana17- Formularios Ti{M » paginas + | 42 || Buscarpaginas F)
& 4 <body> @\.J' [ Tl( pag ) [ 4[] g
e - =
@ 9 </body> Qrganizar Nueva carpeta 4= - @
% 10 < /html> e “ Nombre Fecha de modifica..  Tipo )
m # Descargas (@] as 21/01/201512:33 Firefox HTML Doc...
B Escritorio E [€] celulares 16/12/2014 6:07 Firefox HTML Doc...
@ ] sitios recientes [®] contactenos 21/01/2015 12:51 Firefox HTML Doc... |S
C.i ~ |e] indice 21/01/201512:17 Firefox HTML Doc...
4 Bibliotecas ] novedsdes 16/12/2014 6:07 Firefox HTML Doc...
= % Decumentos |&] quienessomos 21/01/201512:17 Firefox HTML Doc...
=] Imagenes |&] servicios 16/12/2014 6:07 Firsfox HTML Doc..  +
&' Musica - < i ] v
Nomblfe:  AS.html )\ -
Tipo: | ANl Dacaments (. himirshiml;shtm;™ shtml; “uhtmb ™ e st ic* ican. S
Nombre de la pagina:
Opciones de Unicede... AS.html
=\ @elreres Raiz delsitio | [ Guardar | [ Cancelar | ‘
E‘ﬁ S ———

Agregando enlaces

Para mostrar los enlaces a las redes sociales a través de imagenes, primero defina la
referencia a la pagina <a href> y dentro de la etiqueta <a>, agrega la etiqueta <img>.
Al colocar los enlaces a las redes sociales, coloque una linea: <hr>

DW Archivo Edicien Ver Insertar Modificar Fermate  Comandos  Sitic Ventana  Ayuda Compacto ~ m @ hlil_
Ashtni® | g
Cédigo Disefio | Envivo | @), Titulo: Escuela de Tecnologia 1o
m| 1 <!doctype html> 2
| 2 <html> “[’ J

5 <head>

3| 4 <meta charset="utf-8">
#% 5 <titlerEscuela de Tecnologia</title>

9 5 </head>

R 8 <body>»

| 9| <a href="http://www.facebook.com" target=
"_blank">

@ 10| <img src="../imagenes/facebook.jpg" width="30"/>

yis <Ja>

11 <2 href="http://twitter.com" target="_blank">
2 <img src=",./imagenes/twitter.jpg" width="38" />

(5]

Definicion del enlace

5] </ I incrustando una imagen
*| 13 <hr/p>

€| 14

#1115 </body>

16 </html>

<«
'
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Agregando header e imagen

A continuacion, defina una etiqueta headering <h2> cuyo id="inicio”, lo utilizaremos
para redireccionar la pagina de manera interna; luego agregar la etiqueta <img> la cual
representa a la carrera de Administracion y Sistemas.

Ashiml* x|

DW Archivo  Edicien  Ver [Insertar Modificar Formato  Comandes  Sitio  Ventana  Ayuda

@ o =lol

a

Compacto ~

N
¥

Codiga Disefio ‘Envivol Cdigo enviva | Inspeccionar | @),

files /] /Users/pdlopez/Desktop/Semana®20; + '

i,

<!doctype html:

2 <html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<titlerEscuela de Tecnologia</titler
</head>

<body>

:

p>
<h2 id="inicio">Administracion y Sistemas</h2:

&

m

HH )

Administracion y Sistemas

-

17| <img src="../imagenes/AS.jpg"width="45%" height=
"auto" align="left":

19 </body>

20 </html>

¥

Agregando texto a la pagina

=

Definicion del <h2>
asignarle un id

Definicion del <img>
asignar el atributo align

Acontinuacion defina la etiqueta <p> (parrafo de alineamiento justificado), digite el

texto siguiente en la pagina, tal como se muestra

Dw Archive Edicion  Ver Insertar Modificar Formats  Comandos  Sitic  Venfana Ay
AShtmi* x|
Cédiga Disefio || Envivo ] Cédigo en vivo Inspe [+ o filex/fic|Use]

Definicion de <p> utilizar el
atributo align: justificado

16 |<p a'L'ign:"just'l'fy‘W‘K

26 Vivimes en un mundo cambiante, con procesos
sucesivos y vertiginosos a los cuales las
sociedades tienen que adaptarse. Los procesos de
globalizacién han cambiado 1a forma como las
empresas brindan sus servicios. <br />

En este mundo globalizado gracias a Internet,

<_¢ las empresas y las industrias buscan estar en

& continua comunicacién con sus clientes y mejorar
E] la elabc?rat?ién de sus product{_)s. Para alcanzar
@ este ebjetive centratan profesienales

EE] competentes en el 4rea administrativa con

conocimientos solidos en tecnologias de

informacién.

<p align="justify">

23 Cibertec brinda a sus futuros profesionales
egresados todo lo que necesitan para adecuarse a
las demandas de un mercado laboral exigente con
conocimientos de alta tecnologia. Gracias a
nuestras relaciones ceon centros de
especializacidén y empresas promotoras y
certificadoras de nuevas tecnologias a nivel
internacional, Cibertec otorga un conocimiento
muy eficiente de la metodologia de ensefanza,
con el soporte una plana docente debidamente
calificada para desarrollar la tarea de
formacién del alumnado.

2 <p>

25 </body>

26  </html>

FEHLHI

> |8 I

B

nl 3

Administracion y Sistemas
F' P2 ¥ Viimos en un mundo cambiante,
con procesos  sucesivos ¥
vertigimosos  a  los
sociedades tienen que adaptarse.
Los procesos de globalizacion
=han cambiado la forma como las
empresas brindan sus servicios.
En este mundo globalizado gracias a Internet, las empresas v
las industrias buscan estar en continua commmnicacion con sus
clientes v mejorar la elaboracidon de sus productos. Para
alcanzar este objetivo contratan profesionales competentes en
el drea administrativa en
tecnologias de informacion.

cuales las

con conocimientos solidos

Cibertec brinda a sus futuros profesionales egresados todo lo
que necesitan para adecuarse alas demandas de un mercado
laboral exigente con conocimientos de alta tecnologia. Gracias
a mestras relaciones con centros de especializacion v
empresas promotoras v certificadoras de nuevas tecnologias a
nivel internacional, Cibertec otorga un conocimiento my
eficiente de la metodologia de ensefianza, con el soporte una
plana docente debidamente calificada para desarrollar la tarea
de formacion del alumnado.

CIBERTEC
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Agregando referencia de pagina e imagen del pie de pagina
Acontinuacién agregamos una etiqueta <a> para hacer una referencia de pagina hacia
la etiqueta <h2> (ver al inicio del ejercicio). Para incrustar una imagen en la pagina,
defina la etiqueta <img> indicando el origen de la imagen: src, tal como se muestra,

definida la etiqueta presiona la tecla F5 para visualizarla

DW Archive Edicion Ver Insertar Modificar Formato Comandos  Sitio  Ventana  Ayuda Compacto = B ol=ls
AS.html* x | El
Cddigo Disefio || En vivo Cédigo en vivo | Inspeccionar | @&, 3 file://fC|/Users/pdiopez/Desktop/Semana%20; v j.t

o 1 <l!doctype html> - | AUMIMISIracion y sistemds |
2 <html>
3 <head> Vivimos en un  mundo
b2 4 <meta charset="utf-8"> cambiante. con procesos
% 5 <titlerEscuela de Tecnologia</title> p sucesivos v ?‘migiﬂoleS alos
< & </head> cuales las sociedades tienen que
7 <body> : __adaptarse. Los procesos de
% 8 globalizacién han cambiado la

Enlace de pagina: etiqueta

y bagina: ©
14 Lp2 <ha <h2 id="inicio”>

<p>
|<a href="#1inicio">Ir al Im'c1'0<;’a>‘

<p>
<img src="../imagenes/footer.jpg"width="100%"
height="auto">

18 8 |[EW

FE

</body>
</html>

> ¥ I

m

bt

forma como las empresas brindan sus servicios.

En este mundo globalizado gracias a Internet, las empresas
v las industrias buscan estar en continua comunicacion con
sus clientes v mejorar la elaboracion de sus productos.
Para alcanzar este objetivo contratan profesionales
competentes en el area administrativa con conocimientos

| solidos en tecnologias de informacion.

Cibertec brinda a sus futuros profesionales egresados todo

lo que necesitan para adecuarse a las demandas de un
mercado laboral exigente con conocimientos de alta
tecnologia. Gracias a nuestras relaciones con centros de
especializacion v empresas promotoras v certificadoras de
nuevas tecnologias a nivel mternacional, Cibertec otorga un
conocimiento muy eficiente de la metodologia de
ensefianza, con el soporte una plana docente debidamente

m

.. . calificada para desarrollar la tarea de formacion del
Definicion de <img> para ahmnado.
colocar el pie de pagina
Ir al Inicio

Para visualizar la pagina presiona la tecla F12, ejecutando la pagina en un navegador
seleccionado

le » ¢

[ f]&

Administracion y Sistemas

[ file:///C:/Users/pdlopez/Desktop/Semana%2017-%20Formularios%20T1LM/paginas/AS.html#inic 5.2

T T"Vivimos en un mundo cambiante. com Procesos sucesivos y
vertiginosos a los cuales las sociedades tienen que adaptarse. Los
procesos de globalizacién han cambiado la forma como las empresas
brindan sus servicios.

n este mundo globalizado gracias a Internet. las empresas y las
industrias buscan estar en continua comunicacion con sus clientes y
mejorar la elaboracion de sus productos. Para alcanzar este objetivo
ontratan profesionales competentes en el area administrativa con
onocimientos solidos en tecnologias de informacion.

Cibertec brinda a sus futuros profesionales egresados todo lo que
necesitan para adecuarse a las demandas de un mercado laboral
exigente con conocimientos de alta tecnologia. Gracias a nuestras
kr'—\relaciones con centros de especializacion y empresas promotoras y
certificadoras de nuevas tecnologias a nivel internacional. Cibertec otorga un conocimiento muy eficiente de la metodologia de
enseflanza. con el soporte una plana docente debidamente calificada para desarrollar la tarea de formacion del alumnado.

Ir al Inicio

LAUREATE
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Resumen

Ante las necesidades de los usuarios y productores de contenido se ha lanzado la
version HTML5. Esta nueva version del lenguaje Web simplifica el trabajo y agrupa
las nuevas tecnologias de desarrollo de aplicaciones web: CSS3 y Javascript.

Dreamweaver es el mejor editor para crear paginas we, permite crear avanzadas
web que se pueden visualizar también en dispositivos moviles, sin tener que
dominar el codigo html, cambina las Gltimas tecnologias en desarrollo web como
Javascript, CSS, AJAX, XHTM, Adobe AIR, Smart Objects de Photoshop,
subversiones (SVN), frameworks Javascript y mas.

Un sitio Web ofrecera tanto a clientes como a proveedores y empleados, un canal
de comunicacién abierto las 24 hrs. del dia con informaciéon completa y actualizada
sobre la organizacion, para que realicen consultas, pedidos o sugerencias.

Un documento HTML no es mas que un archivo de texto. La extension de su
nombre sule ser .html o .htm. Las paginas HTML se dividen en dos partes: la
cabecera y el cuerpo. La cabecera incluye informacién sobre la propia péagina,
como por ejemplo su titulo y su idioma. El cuerpo de la pagina incluye todos sus
contenidos, como parrafos de texto, imagenes, videos, audio, etc.

La estructura de un documento en HTML5 inicia con la declaracion del tipo de
documento que vamos a utilizar, esto lo hacemos definiendo la etiqueta doctype.
Para construir la estructura del documento HTML definimos las etiquetas
<htmlI></html>. La palabra head viene del inglés “cabeza” y su funcion es delimitar
cabecera del documento. Sus etiquetas son: <head> y </head>. La etiqueta
<body> delimita el cuerpo del documento HTML. Este elemento contiene todo el
contenido visible de un documento HTML (parrafos de texto, imagenes, tablas).

HTML agrega automaticamente un espacio antes y después de cada titulo. <h1>
al ser usado como titulo de una pagina web, es de suma importancia ya que es
uno de los parametros de Google y demas buscadores tiene en cuenta a la hora
de indexa un sitio web.

La etiqueta péarrafo se define con la etiqueta <p>. Esta etiqueta permite definir los
parrafos que forma el texto de una pagina. El texto del parrafo lo puedes alinear
utilizando la etiqueta align utilizando los parametros “center”, “right”, “left” y
“justify”.

La etigueta <br> incluye una nueva linea y fuerza a que el texto se muestre en la
siguiente linea. Es el equivalente a presionar la tecla ENTER (o Intro).

Los enlaces en HTML se crean mediante la etiqueta <a> (viene del inglés “anchor”
traducido literalmente seria “ancla”). El atributo mas importante de la etiqueta <a>
es href, que se utiliza para indicar que apunta a ese enlace. Las URL de los
enlaces pueden ser: absolutas, relativas, internas y externas.

Las imagenes de contenido se incluyen directamente en el cédigo HTML mediante
la etiqueta <img> y las imagenes de adorno no se deberian incluir en el cédigo
HTML, sino que deberian emplearse hojas de estilos CSS para mostrarlas. Los dos
atributos requeridos son src y alt. El atributo src representa la direccion URL de la
imagen; la URL pueden ser absoluta o relativa. El atributo alt permite describir el
contenido de la imagen mediante un texto breve.

Las etiquetas <figure> y <figcaption> permiten definir una mejor semantica
(significado o sentido) a nuestro contenido dentro de un documento HTML5.

Las listas nos permiten ordenar o enumerar datos o elementos para facilitar su
lectura. Tenemos tres tipos de listas:
¢ No ordenadas.
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e Ordenadas.
e De definicion.

Las tablas son herramientas muy Uutiles para presentar datos en una estructura de
filas y columnas, para el disefio de paginas y ubicacion de textos y gréficos dentro
de las mismas. Una tabla en html viene marcada por las etiquetas <table></table>.
Entre esas dos etiquetas definiremos las las celdas, las columnas y las
caracteristicas de cada uno de estos parametros.

B

Si desea saber méas acerca de estos temas, puede consultar las siguientes
paginas.

“B http://www.virtualnauta.com/html-formato-de-texto

“B http://librosweb.es/xhtml/capitulo 3/marcado avanzado de texto.html
“8 http://html.hazunaweb.com/103.php
“B https://developer.mozilla.org/es/docs/HTML/HTML5/HTMLS lista elementos
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HTMLS Y CSS3

LOGRO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Al término de la unidad, el alumno disefia y construye paginas web para un sitio web
aplicando etiquetas HTMLS5, estilos CSS 3.

TEMARIO

2.1 Tema 3: Estructura HTML y aplicacion de estilos CSS

2.1.1 Entorno del programa (Editor HTML)

2.1.2 Creacion de un sitio web (estructura de carpetas)

2.1.3 Estructura de un documento HTML

2.1.3.1 Estructura del documento

2.1.3.2 Etiquetas basicas: encabezados (H1...H6), parrafos, listas, enlaces internos y
externos, imagen.

2.2 Tema 4: Estilos CSS

2.2.1 Estilos CSS
2.2.1.1 Tipos de Estilos: En linea e internos.
2.2.1.2 Estilos aplicados a etiquetas y de clase.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

e Los alumnos disefian paginas web con etiquetas HTML5 y hojas de estilo
CSSs.
e Los alumnos disefian paginas web utilizando bloques de contenidos.
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1.7

ESTILOS CSS

CSS es un lenguaje para definir el estilo o la apariencia de las paginas web, las
cuales estan escritas con codigo HTML o de los documentos XML. CSS se
cred para separar el contenido de la forma, a la vez que permite a los
disefiadores mantener un control mucho mas preciso sobre la apariencia de las

paginas.

HTML CXX

Al crear una pagina web, se utiliza en primer lugar el lenguaje HTML para
marcar los contenidos, es decir, para designar la funcién de cada elemento
dentro de la pagina: parrafo, titular, texto destacado, tabla, lista de elementos,
etc.

Una vez creados los contenidos, se utiliza el lenguaje CSS para definir el
aspecto de cada elemento: color, tamafio y tipo de letra del texto, separacion
horizontal y vertical entre elementos, posicion de cada elemento dentro de la
pagina, etc.

Caracteristicas y ventajas de las CSS
Para definir las CSS éstas se hacen mediante una sintaxis especial, la cual se
aplica a:

¢ Un sitio web entero, de modo que se puede definir la forma de todo el web
de una sola vez.

e Un documento HTML o pagina, se puede definir la forma, en una pequefia
porcion de cddigo en la cabecera, a toda la pagina.

e Una porcién del documento, aplicando estilos visibles en una porcion de la
pagina.

e Una etigueta en concreto, llegando incluso a poder definir varios estilos
diferentes para una sola etiqueta. Esto es muy importante ya que ofrece
potencia en nuestra programacion.

La potencia de la tecnologia salta a la vista. Si antes el HTML se nos quedaba
corto para maquetar las paginas y teniamos que utilizar trucos para conseguir
nuestros efectos, ahora tenemos muchas mas herramientas que nos permiten
definir esta forma:

* Podemos definir la distancia entre lineas del documento.

* Se puede aplicar identado a las primeras lineas del parrafo.

* Podemos colocar elementos en la pagina con mayor precision, y sin lugar a
errores.
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* Y mucho mas, como definir la visibilidad de los elementos, margenes,
subrayados, tachados.

Ademads, utilizando CSS podemos definir las dimensiones de los elementos de
la pagina utilizando muchas mas unidades como:

* Pixels (px) y porcentaje (%), como antes.
* Pulgadas (in)

* Puntos (pt)

* Centimetros (cm)

Soporte de CSS en los Navegadores
El trabajo del disefiador web siempre esta limitado por las posibilidades de los
navegadores que utilizan los usuarios para acceder a sus paginas. Por este
motivo es imprescindible conocer el soporte de CSS en cada uno de los
navegadores mas utilizados del mercado.

Internamente los navegadores estan divididos en varios componentes. La parte
del navegador que se encarga de interpretar el cédigo HTML y CSS para
mostrar las paginas se denomina motor. Desde el punto de vista del disefiador
CSS, la versién de un motor es mucho mas importante que la version del
propio navegador. En la siguiente tabla se muestra el soporte de CSS 2.1y
CSS 3 de los cinco navegadores mas utilizados por los navegadores.

Navegador Motor CSSs 21 CSS 3

Google Chrome | WebKit Completo Todos los selectores, pseudo-
clases y muchas propiedades

Internet Explorer | Trident Completo Todos los selectores, pseudo-

clases y muchas propiedades
a partir de la versién 10.0 del

navegador
FireFox Gecko Completo Todos los selectores, pseudo-
clases y muchas propiedades
Safari WebKit Completo Todos los selectores, pseudo-
clases y muchas propiedades
Opera Presto Completo Todos los selectores, pseudo-

clases y muchas propiedades

Referencia: http://librosweb.es/css/capitulo_1/soporte_de_css_en_los_navegadores.html

Funcionamiento de las CSS

CSS funciona en base a declaraciones sobre el estilo de uno o mas elementos.
Las hojas de estilo estdn compuestas por una o mas de esas reglas aplicadas
a un documento HTML. La regla tiene dos partes: un selector y la declaracion.
A su vez la declaraciéon estd compuesta por un selector, una propiedad y el
valor que se le asigne.

h1{
color: black;
font-style: italic
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Donde:
hl es el selector

{color: black;} es la declaracion, color es la propiedad y black es el valor

Hl { color: black }

Propiedad Valor

Selector Declaraciéon
Regla

Figura 1

Referencia: http://tejedoresdelweb.com/w/CSS

El selector funciona como enlace entre el documento y el estilo, especificando
los elementos que se van a ver afectados por esa declaracion. La declaracion

es la parte de la regla que establece cual sera el

efecto.

En el ejemplo anterior, el selector hl indica que todos los elementos de tipo hl
se veran afectados por la declaracion donde se establece que la propiedad
color va a tener el valor red (rojo) para todos los elementos h1 del documento o

documentos que estén vinculados a esa hoja de
1.9.1Tipos de Estilos

Estilo en linea

estilos.

Es el estilo menos utilizado por que incluye la CSS en los mismos

elementos de documento HTML.

<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Documento sin titulo</title>
< /head>

<body>

|<p style="font-size:15px; color:blue">

Empresa comercial dedicada a la venta de
|<5pan style:”color:green">|accesorfos de
computadoras</span> y servicio tecnico
</p>

< /body>
</html>

Empresa comercial dedicada a la venta de accesorios de
computadoras y servicio tecnico

Definir estilo al selector
<p>

Este estilo no es muy utilizado por cuanto la regla solamente se aplica a
un selector especifico dentro del mismo documento.

Estilo interno

Si deseamos crear definiciones de estilo solamente para una pégina del

sitio web debemos crear un estilo interno.

CIBERTEC
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Los estilos se definen en una zona especifica del propio documento
HTML. Se emplea la etiqueta <style> de HTML y solamente se pueden
incluir en la cabecera del documento (sélo dentro de la seccién <head>).

<ldoctype html> “ | Empresa comercial dedicada a la venta de accesorios de
<html:> computaderas v servicio tecnico

<head>

<meta charset="utf-8">
<title>Principal</title>

<style type="text/css"> Definir estilo de los selectores
p {font-size:15px; color:blue;] ﬁ del documento: <sty|e>
span{color:green; ]

<[style>

</head>

<body>

<p>

Empresa comercial dedicada a la venta de
<span> accesorios de computadoras</span: y
servicio tecnico

</p>

< [body>

</html>

Este método se emplea cuando se define un nimero pequefio de estilos
0 cuando se quieren incluir estilos especificos en una determinada pagina
HTML que completen los estilos que se incluyen por defecto en todas las
paginas del sitio web.

El principal inconveniente es que si se quiere hacer una modificacion en
los estilos definidos, es necesario modificar todas las paginas que
incluyen el estilo que se va a modificar.

Estilo externo

Si deseamos que el sitio Web tenga un aspecto uniforme debemos utilzar
una hoja de estilos externa y vinculada a cada documento. Las hojas de
estilo se pueden almacenar en archivos externos y vincularlas a uno o
més documentos.

estilo.css x|
Zodigo €. Titulo: H
@charset "utf-8"; )
P {font-size:15px; color:blue;}
span{color:green;}

M Archivo estilo.css

n]

Una hoja de estilo externa es un archivo que contiene Unicamente
especificaciones CSS. Podemos utilizar hojas de estilo externas para
asegurar una homogeneidad de disefio entre las paginas.

Un archivo de tipo CSS se podra enlazar a una pagina HTML mediante la
etiqueta <link>. Un archivo de tipo CSS no es méas que un archivo simple
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de texto cuya extension es .css Se pueden crear todos los archivos CSS
gue sean necesarios y cada pagina HTML puede enlazar tantos archivos
CSS como necesite.

<ldoctype html> Empresa comercial dedicada a la venta de accesorios de
<html: computadoras y servicio tecnico

<head>

<meta charset="utf-8">
<title»Principal</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css"

href="../css/estilo.css" />

</head> ¥

<body> | Lapagina HTML se enlaza al
<p> archivo CSS a través de la
Empresa comercial dedicada a la venta : etiqueta <link>

de <span> accesorios de computadorasc</ i

span> y servicio tecnico
<fp>

</body>

</html>

La etiqueta <link> incluye los siguientes atributos cuando enlaza un

archivo CSS:

e rel: indica el tipo de relacion que existe entre el recurso enlazado (en
este caso, el archivo CSS) y la pagina HTML. Para los archivos CSS,
siempre se utiliza el valor stylesheet

e type: indica el tipo de recurso enlazado. Sus valores estan
estandarizados y para los archivos CSS su valor siempre es text/css

e href: indica la URL del archivo CSS que contiene los estilos. La URL
indicada puede ser relativa o0 absoluta y puede apuntar a un recurso
interno o externo al sitio web.

Para incluir en la pagina HTML los estilos definidos en archivos CSS
externos se utiliza una regla especial de tipo @import. Las reglas de tipo
@import siempre preceden a cualquier otra regla CSS (con la Unica
excepcion de la regla @charset).

La URL del archivo CSS externo se indica mediante una cadena de texto
encerrada con comillas simples o dobles o mediante la palabra reservada
url(). De esta forma, las siguientes reglas @import son equivalentes:

@import ‘/css/estilos.css';
@import "/css/estilos.css";
@import url(/css/estilos.css");
@import url("/css/estilos.css");

1.9.2Estilos aplicados a etiquetas y de clase
Selector universal

Se utiliza para seleccionar todos los elementos de la pagina. El selector
universal se indica mediante un asterisco (*).

A pesar de su sencillez, no se utiliza habitualmente, ya que es dificil que
un mismo estilo se pueda aplicar a todos los elementos de una péagina.
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El siguiente ejemplo elimina el margen, el borde y el relleno de todos los
elementos HTML.

*{
margin:0;
border:0px;
padding:0;
}

Selector de tipo o etiqueta
Este tipo de selector identifica a un tipo de elemento que conforma el
coédigo HTML modificando el aspecto predeterminado de la etiqueta.

Para utilizar este selector, solamente es necesario indicar el nombre de
una etiqueta HTML (sin los caracteres < y >) correspondiente a los
elementos que se quieren seleccionar. El siguiente ejemplo selecciona
todos los péarrafos de la pagina:

p{
color:red;
text-align:justify;
font-style:italic;
\

Si se quiere aplicar los mismos estilos a dos etiquetas diferentes, se
pueden encadenar los selectores. En el siguiente ejemplo, los titulos de
seccion hl, h2 y h3 comparten los mismos estilos:

hl, h2, h3{
color:blue;
text-align:left;
text-decoration:underline;
font-style:italic;

En las hojas de estilo complejas, es habitual agrupar las propiedades
comunes de varios elementos en una Unica regla CSS y posteriormente
definir las propiedades especificas de esos mismos elementos.

Selector Descendente

Este tipo de selector, selecciona los elementos que se encuentran dentro
de otros elementos. Un elemento es descendiente de otro cuando se
encuentra entre las etiquetas de apertura y de cierre del otro elemento.

p > span{
color:green;
font-size:18px;
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Se utiliza para seleccionar un elemento que es hijo de otro elemento y se
indica mediante el "signo de mayor que" (>).

Mientras que en el selector descendente sélo importa que un elemento

esté dentro de otro,

independientemente de lo profundo que se

encuentre, en el selector de hijos el elemento debe ser hijo directo de otro

elemento.

<!doctype html>
<html=
<head>
<meta charset="utf-8">
<titlerDocumento sin titulo</title>
<style type="text/css">
color:blue;
font-style:italic:
font-size:l4px;

p > span{

m

Empresa comercial dedicada a la venta de

accesorios para computadores y servicio
tecnico especializado.

color:green;
font-size:18px:

—

</styles
</head>

<body>

<px

Empresa comercial dedicada a la <span:venta
de accesorios para computadores</span> y

<span>servicio tecnico especializado</span=.

</p=
</body>
</html>

Selector de Clase

Definicion del selector
descendente o hijo

Cuando se declara una regla en la hoja de estilo, esta regla se aplica a
todos los elementos HTML descritos por su selector; por ejemplo:

<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">
<titlexDocumento sin titulo</title>
<style type="text/css">

color:blue;
font-style:italic;
font-size:14px;

</style>
</head=

<body>

<p>Informatica Barata</p>

<p>

Empresa comercial dedicada a la venta de
accesorios para computadores y servicio
tecnico especializado.

</p>

</body>

</html=

Informatica Barata

Empresa comere

ara comp

Definicion de
selector
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¢, Qué sucede si en ciertos casos queremos usar un parrafo con
caracteristicas diferenciadas?

Este planteamiento se resuelve en utilizar el atributo class de HTML,
para definir un nuevo selector. El selector de clases consta de un punto
(.) seguido por el nombre de la clase que hayamos creado.

A continuacion, defina una nueva regla llamada.titulo con todos los
estilos que se van a aplicar al elemento. Para que el navegador no
confunda este selector con los otros tipos de selectores, se prefija el valor
del atributo class con un punto (.) tal y como muestra el siguiente

.titulo{
color:black;
font-size:24px;
font-style:normal;
text-align:center;

Para aplicar el estilo de la clase CSS sobre un elemento utilizamos el
atributo class junto con el nombre de la regla:

<!doctype html> o
<html>
<head>
<meta charset="utf-8"=>
<title>Documento sin titulos</title> Empresa comercial dedicada a la venta de accesorios
<style type="text/css"> para compuiadores y serv
titulol
color:black:
font-size:24px;
font-style:normal;
text-align:center:

Informatica Barata

icio tecnico especializado.

Definicién de una regla
llamada .titulo

color:blue;
font-style:italic:
font-size:14px; Agregando el atributo class para
aplicar la regla

</style>
</head>

<body>
<p class="titule":Informatica Barata</p>

<p=

Empresa comercial dedicada a la venta de
accesorios para computadores y servicio
tecnico especializado.

</p>

</body>

</html=

Selector de ID

En ocasiones, es necesario aplicar estilos CSS a un Gnico elemento de la
pagina HTML. Aunque puede utilizarse un selector de clase para aplicar
estilos a un Unico elemento, existe otro selector mas eficiente en este
caso.
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El selector de ID permite seleccionar un elemento de la pagina a través
del valor de su atributo id. Este tipo de selectores sélo seleccionan un
elemento de la pagina porque el valor del atributo id no se puede repetir
en dos elementos diferentes de una misma pagina.

#tituloq
color:black;
font-size:24px;
font-style:normal;
text-align:center;

La sintaxis de los selectores de ID es muy parecida a la de los selectores
de clase, salvo que se utiliza el simbolo de la almohadilla (#) en vez del
punto (.) como prefijo del nombre de la regla CSS:

<ldoctype html= -

<html>

<head=

<meta charset="utf-8">

<titlezDocumento sin titulo</title:

<style type="text/css">

#titulol
color:black;
font-size:24px;
font-style:normal:
text-align:center;

Informatica Barata

Definicion de una regla
o llamada #titulo

color:blue;
font-style:italic; [
font-size:1l4px;:

}, 1 Agregando el atributo ID para
</style> !

</head> aplicar la regla

<body>

n formatica Barata</p>

<p>

Empresa comercial dedicada a la venta de
accesorios para computadores y servicio
tecnico especializado.</p>

=p=

Nuesta vision es ser lider en la venta de
accesorios de computadoras a nivel Lima vy
provincias.</p>

</body>

</html>

Pseudo-clases

Las pseudo-clases permiten al disefiador web variar los estilos de un
elemento en respuesta a las acciones del usuario. Acontinuacion se
indican las acciones del usuario que activan cada pseudo-clase:

e :link, especifica el aspecto de los enlaces que todavia no han sido
visitados.

e .visited, especifica el aspecto de los enlaces que si han sido
visitados.
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e :hover, se activa cuando el usuario pasa el mouse o cualquier otro
elemento apuntador por encima de un elemento.

e active, se activa cuando el usuario activa un elemento, por ejemplo
cuando pulsa con el ratén sobre un elemento. El estilo se aplica
durante un espacio de tiempo practicamente imperceptible, ya que
sélo dura desde que el usuario pulsa el botén del ratén hasta que lo
suelta.

o :focus, se activa cuando el elemento tiene el foco del navegador, es
decir, cuando el elemento esta seleccionado. Normalmente se aplica
a los elementos <input> de los formularios cuando estan activados y
por tanto, se puede escribir directamente en esos campos.

Debido a esta caracteristica y al comportamiento en cascada de los
estilos CSS, es importante cuidar el orden en el que se establecen las
diferentes pseudo-clases. El siguiente ejemplo muestra el Unico orden
correcto para establecer las cuatro pseudo-clases principales en un

enlace:

o alink {..}

o auisited{...}
e ahover {..}
e aactive {...}
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ARQUITECTURA DE ENTORNOS WEB

LABORATORIO 4.1
Trabajando con Estilos CSS

Se nos pide implementar una pagina para promocionar los productos y servicios de la

empresa Toshiba, tal como se visualiza.

=

y bwitker

TOSHIBA

Leading Innovation >>>

Direccionar a las
redes sociales

Logo (imagen)

Productos Digitales Dispositivos/Infraestructura Servicio Tecnico Sobre Toshiba

© TV INTELIGENTE, © PORTATILES Y TABLETS © DISCOS DUROS

Enlaces

ELECCION INTELIGEN] I Q

» MAS INFORMACION » MAS INFORMACION » MAS INFORMACION K

Imagenes que
promocionar
productos y
servicios

© EQUIPOS MULTIFUNCION © TOSHIBA LIGHTING © ACCESORIOS
— e
y Soluciones de -
Gestién Documental - “‘ / = l =
» MAS INFORMACION » MAS INFORMACION » MAS INFORMACION

J———

Pie de péagina
(imagen)

lidad Declaracion de privacidad Términos y condiciones del sitio web Mapa del sitio web Copyright ©2015 Todos los derechos reservados.

Estructura del sitio Web

Defina la estructura de carpetas del sitio web, tal como se muestra. En la carpeta
imagenes, hemos almacenado algunos archivos jpg para el disefio de la pagina HTML.

ﬁ

[E Sitio sin nombre . v] [\ﬁsta local v]
K2 riotar|H
Archivos locales Tan...| Ti

= tio tiio omb arpeta
: ..Il css Carpeta
= imagenes Carpeta

cuerpa.jpg 55KE Imagen JPEG
logo.jpg 3KB Imagen JPEG
noticias.jpg 15KE Imagen JPEG
novedades.jpg 15KB Imagen JPEG
pie.jpg 31KE Imagen JPEG
promocdones. ... 9KB Imagen JPEG
Carpeta
paginas Carpeta
video Carpeta
] [ r
g Fecha: 23/01/2015 8:32 W}
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Agregando un archivo CSS

Antes de iniciar con el disefio de la pagina HTML, primero creamos un archivo CSS,
para definir las reglas de estilos que utilizara la pagina.

Tipo de pagina:

- HIT
D Pagina en blanca =

% Dis. c. fluida

- Plantillas de inicio
[E2] Plantilias de siio

,  Siss

C;
-
C;
-
C;
" JavaScript
= PHP

= XML

" SVG

", Flantila HTML
™. Elemento de biblioteca
"% Plantila PHP

Ayuda ] [ Preferendias...

Disefio:

Seleccionar el tipo de
pagina

<Mo hay vista previa =

Docu

Presiona el botén
CREAR

Tipo de docament:

TN
i Crear i

Cancelar

Creado el archivo, procedemos a guardarlo: presiona la combinacién CTRL+S

Dw Archive Edicién  Wer Insertar Medificar Formatc Comandos  Sitic Ventana  Ayuda
Untitled-1 x |
Cadigo |[DividialeBiserio Enpivo & Titulo: J.‘l‘v
o 1 @charset "utf-8";
% 2 /7 C5S Document %/ 1. Seleccionar la carpeta
R css

i ' Guardar coma E
£ — T ——
‘; @uvl ,(b sitioweb » csz ) v|¢f|| Buscar css }J|

[
<@ COrganizar = Mueva carpeta 4= - @
i <% Favoritos |~ MNambre Fecha de modifica... Tipo
@ 8. Descargas Mingun elemento coincide con el criterio de busqueda.

Bl Escritorio
A e .
— i Stios recientes) 7 2. Escriba el nombre del
o archivo: estilo.css
. M Equi
% Equipo
PO S-S B K L T *
= iy
=« Mombks:  estilo.css ) -
&8 Tipo: ments (“.htm;* html*.shtm; ™ shtml:* xhtml ™ st * ssic™ js; " json; " appcache™xm| =
IOpciona de Unicode... ]
~ Ocult 3. Presiona el botén ’ Raiz del sitinﬁ I Guardar ] D Cancelar
D
GUARDAR i
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Agregando la pagina HTML

A continuacién, creamos un archivo HTML, el cual no tendra disefio (ninguno), tal

Ccomo se muestra

AOOOM

2. Selecciona el disefio:
<ninguno>

% lateral derecha, en

<Mo hay vista previa=>

1. Selecciona el tipo de
archivo: HTML

Documento de HTML

Tipo de documento: |HTMLS

Disefio C55 en: | Afiadir a Head

Adjuntar archivo C55: (=]

.
MNueve documento
q " HTML
D Péagina en blanco
" e e
== |E5S 3 columnas fijas, encabezado v pie
% Dis. c. fluida ™. Sass
™, Scss
1 Flartillas de inici ™. JavaScript
lantillas de inicio - o
ML
Plartilas desiic | ™ 5v@
" Plantila HTML
", Elemento de biblioteca
"% Plantila PHP
3. Presiona el boton r N
Ayuda ” Preferencias... CREAR
.

Creada el documento HTML, procedemos a guardarla, presiona la combinacion

CTRL+S

Compacto - l— =

Dw Archivo  Edicion  Ver [Insertar Modificar Formato Comandos  Sitic  Ventana  Ayuda
estilo.css X‘ Untitled-2 X| =]
! Cddigo Disefio Cédigo en vivo Inspeccionar e_ = e file:/ffUnsaved_Document - v J,t

nE

<ldoctype html>

-

& | 2 <html>

| 3 <head> .

ss| 4 <meta charset="utf-g"s 1. Seleccionar la carpeta
% 5 <title>Documento sin titulo</title> paginas

—+ &  </head> g

e = ¥ Guardar como /_\(

“ % <body> @\:}" (;itinweh » paginas ) - | +5 || Buscar paginas R |
{i} % </body>

— 10 </html> Organizar v Nueva carpeta = - @'

:é 11 A Favoritos Nombre ° Fecha de modifica.. Tipo

4 Descargas
Bl Escritorio
1= Sitios recientes

@' Musica
B videos

Mingun elemento coincide con el criteric de blisqueda.

2. Escriba el nombre del
archivo: home.html

= I 15| B3 [E

:  home.html )

b

s (*.htm;* html;* shtm;*.shtml;* xhtml;* stm; *.ssi;* js;* json; *.appcachex ~ ]

peciones de Unicode...

3. Presiona el botén

GUARDAR
lRa\’zdeI;\ti [ Guardar J [ Cancelar
. T —
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Enlanzando ala hoja de estilo
Creada la pagina, definimos, dentro del <head> la etiqueta <link> el cual hace una
referencia al archivo CSS estilo.css, tal como se muestra.

m

home.html* x ‘

estio.css* T
Cadigo Disefio || En vivo Codigoenvivo || Inspeccionar ), 3 file:/J/C)/Users Administrador SUTTEG07-SERY,

ol ! <!doctype html> a

T2 <htnl>

3 <head>

we| 4 <meta charset="utf-8">
:: 5 <titlexHome</titles

S| 7 [|slink rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css" />
©® 9 <fhead>

it 16 <body>

S 12 </body Referencia al archivo
@z </htm> estilo.css

Definiendo reglas de la seccién logo y redes en el archivo estilo.css
En el archivo CSS, estilo.css definimos las primeras dos reglas: .rs y #logo

e Defina la clase rs, es una regla para las imagenes de redes sociales.
e Elidenficador logo, es una regla para la imagen de logo de la pagina.

Acontinuacién guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

hame.html* x|
Cédigo fuente
i Cadign | Dividir | Disefio [Enviuo Cadigo en viva | Inspeccionar 91 s file:fffCIp

[ 1 fgcharset "utf-28"; -
3| .rs{
se| 4 width:76px; \— Clase rs, regla para las
e 5 height:35px; imagenes de redes.
- 5 margin:@ Spx 0 5px;
— - o]
* 1
“® o #logo{
[} | 1e width:186%:
- . . . X Identificador logo, regla
11 height:150px; . ;
= - =, P para la imagen (logo)
—|| 12 margin:2@px 10px 20px 10px;
S 13 | 2
[== 14
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Agregando las etiquetas y reglas en la pagina

Definida las reglas en estilo.css, dentro del body defina las etiquetas <img> agregando
a cada una su selector: de clase para las redes sociales y de identificador para el logo
de la pagina.

home html* ><| a
estlo.css® Y

Cédigo Disefio || En vivo Cédigoen vivo | Inspeccionar | () £ flesffc|Users Administrador SUTESD7-SERY, + 2] | 41

m| ! <!doctype html> =
T2 <html>

B
se| 4 <meta charset="utf-g"> I

5 <title>Home</title> N =
=1 Leading Innovation 2;

% | 7 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css" /

@ g

il 9 </head> Defina en la etiqueta <img>
=/ el selector rs (clase)

i—|| 11 <body>

Q] 12

=) 13 C"mgsrc:”..f'imagenes/twitter.jpg” align="right" />

<img class="rs" src="../imagenes/facebook.jpg" align="right" />

@ 15 <img src="../imagenes/logo.jpg"/>

G ;
@l 1| Iy /Y | Defina en la etiqueta <img>
o 15 </l selector logo (identificador)
2
] b 4| n |

Definiendo las reglas de los enlaces (Menu) en el archivo estilo.css
En el archivo CSS, estilo.css definimos las reglas para la etiqgueta <a> y hover.

o Defina la clase menu, es una regla para los enlaces.
e Defina una regla hover.

Acontinuacién guardar el archivo estilo.css: CTRL+S
hame.html* xl
Cadigo fuente

Codigo Disefio || En vivo Codigo en vivo Inspecdonar gv O file:/{{C|/Users{Admin

) 1  @charset "utf-28"; -

3

-+
o8 15 *definir el menu principal?®
25| 16 [menut Clase menu, regla para la
% | 17 font-size: 18px; etiqueta <a>
@ i
{f} | 26 *definir regla para la etiqueta <a> evento hover*
] 21 a:rhover{
E] 22 font-size:22px;
< 23 font-style:italic; Regla para a:hover
=|| 24 color:red;
== - 1.
=il 1
4 ¥
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Agregando la etiqueta <a> y sus reglas en la pagina

Definida las reglas en estilo.css, dentro del body defina las etiqguetas <a> agregando a
cada una su selector de clase: mend, tal como se muestra. Presiona la tecla F5 para
visualizar el disefio de la pagina.

home,html* ><| a
Codigo fuente | =i e:cd T
i Dividir | Disefio || Envivo Codigo en vivo || Inspeccionar 9. 0 file:f{/C|/Users/Administrador SUITESOF-SERV, + _ l.t
ml ! <!doctype html> it v
T2 <html:

TOSHIBA
+¢| 4 <meta charset="utf-8">
:: 5 <titleHome</title>

&= <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css" /> Leading Innovation ))

P
< >
* ' /head Donductos Digitsles Disoositivos Tofszstmetue Sarvicio Teraing o Toshibs

¢ .

¥ o <body>

1| 18 <img class="rs" src="../imagenes/twitter.jpg" align="right" />
11  <img class="rs" src="../imagenes/facebook.jpg" align="right" />

|| 12 <img 1d="logo" src="../imagenes/logo.jpg"/> Selector de clase: mend,
Q@ 13 <_/— ; .

asignando a la etiqueta <a>
@ 14 <3 href="#"Pr0ductos Digitales</a> 9 q
@ 15 <2 href="#" clasz="menu">Dispositivos/Infraestructura</a>
L 16 <a href="#" class="menu">Servicio Tecnico</a>

1 <a href="#" class="menu">Sobre Toshiba</a>
18 <hrf:

28 </body>
21 «</html>

Definiendo las reglas de las imagenes (promocién de productos y
servicios y pie) en el archivo estilo.css
En el archivo CSS, estilo.css definimos las reglas para la etiqueta <img>.

e Defina la clase productos, es una regla para las imagenes de promocion de
productos y servicios toshiba.
o Defina el identificador pie, para la imagen del pie

A continuacion, guardar el archivo estilo.css: CTRL+ S

home.html* ><|
Cédigo fuente
Cadigo Disefio [ En vive Cédigo en vivo || Inspeccionar 9. 0 filers/administ

[ 1 @charset "utf-a"; "
o ;

3

Clase productos, regla para la

&3| 27 |.productos{ etiqueta <img>
% | 28 width:30%;

29 height:130px;
R | 20 margin:1l@px 1@px l@px 1Opx;

de Identificador pie, regla para la
e etiqueta <img> del pie de

=] 35 width: 100%; J_ P
-@ 36 height:70px; pagina

A
[
L
nopoL
)
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Agregando las etiquetas <img> para el cuerpo y pie en la pagina

Definida las reglas en estilo.css, dentro del body, defina las etiquetas <img> para
promocionar los productos agregando la clase productos; y la etiqueta <img> para el
pie de pagina agregando su identificador pie, tal como se muestra. Presiona la tecla
F5 para visualizar el disefio.

home.html* x| a
estilo. ces T
Cédigo Disefio Cédigoenvivo || Inspeccionar | @, <= = O file:///Cl/\Users/administrador SUITESOT-SERV) v [E] | 4E.
&) 1 <!doctype html> = v
T2 <html=
TOSHIBA
se| 4 <meta charset="utf-a8">
EE 3 - . .
5 <titlerHome</title> = = =
£3| 5 <link rel="stylesheet" type='text/css" href= Leadlng Innovation 2>
b ", ./css/estilo.css" /> o
7 </head>

X 8 <body>
t

Selector de clase: prOdUCtOS, DisCOS DURDS
9 img cl... ; . :
12 [¢ing .. asignando a la etiqueta <img> L1_ ~
13 |[¢a href... .,.,..-

W 18 ©coupos muTURGION © TOSWISALIGHTING @ ACCESORIOS
18 <img|class="productos"| src="../imagenes/tv.jpg" /> =
5] 20 <img|class="productos"| src="../imagenes/portatil.jpg" /> | -
21 «img|class="productos"| src="../imagenes/discos.jpg" /> pop—
= 22 <img|class="productos"| src="../imagenes/equipos.jpg" />
—| 2% «img|class="productos"| src="../imagenes/lighting.jpg" /> e
= 24 «img|class="productos"| src="../imagenes/accesorios.jpg" />
o
& | 25
26 <"mgsrc="../"lmagenes,fp"le.jpg" IE
B | 27
T 28 </body>
= Il Selector identificador: pie,
L« asignando a la etiqueta <img> | ——,

Para ejecutar a través del navegador, primero guardar la pagina: CTRL+S y presiona
la tecla F12 para ejecutar la pagina con el navegador.

c Ljfile:///C:/Users/Administrador.SUlTE607—SERV/Desktop/sitioweb/paginas/home.htm] W=

TOSHIBA

Leading Innovation “>>

Productos Digitales Dispositivos/Infraestructura Servicio Tecnico Sobre Toshiba

© TV INTELIGENTE, © PORTATILES Y TABLETS © DISCOS DUROS
ELECCION INTELIGE : l D

» MAS INFORMACION > MAS INFORMACION > MAS INFORMACION

© EQUIPOS MULTIFUNCION © TOSHIBA LIGHTING © ACCESORIOS
— -—

y Soluciones de =

L oWy B = ﬁ
> MAS INFORMACION > MAS INFORMACION > MAS INFORMACION
Accesibilidad Declaracion de privacidad Términos y condiciones del sitio web Mapa del sitio web Copyright © 2015 Todos los derechos reservados.

-
file:///C:/Users/Administrador.SUITE607 -SERV/Desktop/sitioweb/paginas/home.htmi# »
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LABORATORIO 4.2
Trabajando con Estilos CSS

Se nos pide implementar una pégina para promocionar los productos de la empresa

Toshiba, tal como se visualiza.

-

C' [ filey///C/Users/Administrador/Desktop/sitioweb/paginas/productos.html &, Sﬁ? GZE/P

 fIEE

Leading Innovation 52,

Laptops All In One Portatiles Tablets

\ Experimenta con Windows 8

| ma pend de que prefi utilizar el raton. el control tact:l del
teclado tactil o una mezcla de ambos, Windows 8 es un potente y
novedoso sistema operativo que verdaderamente te ofrece opciones. Es

, - . [
| //‘

rapido, fluido e intuitivo para que puedas acceder al instante a gente,
aplicaciones y medios.

Escucha Musica Gratis N

Spotify te ofrece acceso a millones de canciones en tu Toshiba - desde los
viejos favoritos hasta los Gltimos éxitos. Asi mismo te ayuda a encontrar
cualquier artista o album que te guste. y siempre puede dejar que Spotify |
te sorprenda. jEscucha musica gratis en cualquier dispositivo Toshiba!
Para obtener mas informacion. haz clic aqui.

Copyright ©2015 Todos los derechos reservados /

% Spotify

Escucha musica gratis

D de Términos y del sitio web Mapa del siio web

Agregando la pagina HTML

Direccionar a las
redes sociales

TOSHIBEBA |«

\ Enlaces

Imagenes que
promocionar
productos y

servicios

Pie de péagina
(imagen)

A continuacioén, creamos un archivo HTML, el cual no tendra disefio (ninguno), tal

como se muestra.

-
MNuevo documento ‘ . e » u
; . HTML <ninguno = . . .
D Pagina en blanco F s-ecfermer-Fes e lateral derecha, en 2. Selecciona el disefio:
= |F55 3 columnas fijas, encabezado y pie <ningun0>
% Dis. c. fluida ™. Sass
T Scss <No hay vista previa=
b Plartilas de inici " JavaScript l
antllas de Incio 1’ PHP I
o M 1. Selecciona el tipo de I
| Plantilas de sitio " SVG s I
"% Plantila HTML archivo: HTML
™. Elemento de biblioteca
" Plantila PHP Documento de HTML
Tipo de documento: |HTMLS ']
Disefin C35 en: | Afiadir a Head
Adjuntar archivo CS5: (<]
3. Presiona el botdn C
T CREAR (G==p—>
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Creado el documento HTML, procedemos a guardarla, presiona la combinacion
CTRL+S

homehtml X | Untitled1 x |

Cddigo Disefio | Envivo &, Titulo: | Documenta sin titulo it
ol ! <!doctype html> B .
T2 <htmls 1. Seleccionar la carpeta

3 <head> 1 paginas
4 <meta ch:| [ Guardar como

el 2 <title=Dc = | | ‘ ‘ |
i 6  </head> @ w4 Qioweb 3 paginas) v |43 || Buscarpaginas Fel
2| - s
i <body> Organizar « MNueva carpeta B= I@I
£ = =
¥ 9 </body> - Favarit * Nombre Fecha de modifica.. Tipo
1 </html> [ Favoritos
11 4. Descargas o home 23/01/2015 16:19 Opera Web [

B Escritorio

1=l Sitios recientes |2

=
)
- Bibliotecas

= Documentas  — 2. Escriba el nombre del

® [ archivo: home.html

@ 1M Equipo b

.. Nombré = productos.html -
B Tipo: ’M.htm,‘*.htmI;*‘shtm,‘*.shtml;*.xhtml;’.stm;”.;si;*.js;*.json;*.appcache;’.xml v]

. ’ nes de Unicode..,

— 3. Presiona el boton | I
? GUARDAR mquu@’ Cancelar ]
N L — — —— \--_--

Enlanzando a la hoja de estilo
Creada la pagina, definimos, dentro del <head> la etiqueta <link> el cual hace una
referencia al archivo CSS estilo.css, tal como se muestra.

productos.html ><| a
estlo.css Y
Cédign Disefio | Envivo ev Titulg: | Productos l,f'

nlo! <ldoctype html> B

T2 <html>

3 <heads

s 4 <meta charset="utf-8":

:: 5 <titlexProductos</title:

|

%1 7 | <link rel="stylesheet" type="text/css" href=

", . Jess/estilo.css" [

{

] 9 </head>
(2] 11 </body> _ .

@ 12 </htnl> Referencia al archivo

=] 13 estilo.css
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Definiendo reglas al body y cabecera de la pagina
En el archivo CSS, estilo.css definimos las primeras dos reglas: .rs y #logo
e Defina la clase body.producto, es una regla para el body la pagina wb que
vamos a disefar.
e Defina la clase rs, es una regla para las imagenes de redes sociales.
e Elidenficador logo, es una regla para la imagen de logo de la pagina.
Acontinuacion guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

productos.himl* = |

Cédigo fuente

Cédigo Disefio | En vivo & Titulo: 3t
= = _ " I " L
o 1 @charset "utf-8";
= 2 Clase producto, regla
3 |body.productof para el body de la
e 4 margin:1@px 1l@px l@px 1lOpx; & péqina_
:: 5 background-color:#F3ESES;
*
p B |.rs{
k| o width:70px; R— Clase rs, regla para las

fip| 1c height:35px; imagenes de redes.
11 margin:5Spx @px © 5px;

26 [/*defin.. ]

{RE |

= 14 |#logo! =

(o] I width: 100%; Identificador logo, regla

@ 16 height:158px; ¢ 90. 19
- . < para la imagen (logo)

@ L margin:20px 10px 20px 10px;

Agregando las etiquetas y reglas en la pagina
Definida las reglas en estilo.css, asigne la regla producto a la etiqueta body, para
asignar color de fondo a la pagina.

productos.html x| =]

estilo.css b d

Cddigo Disefio 'm Cddigo en vivo | Inspeccionar | @) 3 file://iC|/Users/Administrador Desktop/sitiowet '
m| L <!doctype html= -
T 2 <html=

2 <head:>
4 <meta charset="utf-8"=

+ 4
:: 5  setitle:*Productos</title>
ZF 6 <link rel="stylesheet" type="text/css"
e href="../css/estilo.css" />
7 </head:
@ 5
[i}| 2 <body class="producto">
16 \ Asignando la regla producto a
=l 11 </body> la etiqueta <body>
| 12 </htmls
|'E 13
¥ 4 F
<[> producto B O 3 371x375+
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Agregando las etiquetas y reglas en la pagina

Definida las reglas en estilo.css, dentro del body defina las etiquetas <img> agregando
a cada una su selector: de clase para las redes sociales y de identificador para el logo
de la pagina.

(= 1]

productos.html x|
estio.css Y
Codigo Disefio | Envivo | | Cédigoenvivo | Inspeccionar 9. £ fles | Users/Administrador Desktop/sitonet ' Lt

0 <!doctype html> o ™
o b ﬂu
¥ <head>

j - e TOSHIBA
g <titlesProductos</title:

L4 6 «<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css" /> = -
§ 7 <heads Leading Innovation 2>
% 9 <body class="producto">
[} 16 | <ing class="rs" src="../imagenes/twitter.jpg" align="right" />
11 | «img class="rs" src="../imagenes/youtube.jpg" align="right" /> R\

Selector de clase rs, para las
imagenes de redes sociales

| 12 | <img class="rs" src="../imagenes/facebook.jpg" align="right" />

=| 14 | «img d="logo" src="../imagenes/logo.ipg"/>

@ </body> \ |
17 </htnl> ‘ Selector id: logo, para la

imagen-logo de la pagina

}

00 & s

{
body products

Definiendo las reglas de los enlaces (Menu) en el archivo estilo.css
En el archivo CSS, estilo.css definimos las reglas para la etiqueta <a> y hover.
¢ Defina la clase menu, es una regla para los enlaces.
¢ Defina una regla hover.
A continuacion, guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

productos.html = |

Codigo fuente

Codigo | Dividir | Diserio [ En vivo Codigo en viva Inspeccionar B 3 Iministrador,/T
o 1 f@charset "utf-8"; I
3
3 Regla para a:hover

2 .menui /—
. .

----- 21 font-size:18px; B

-

.2 J

— N5 -
*

o Clase menu, regla para la

< - -
¥ | 24 | a:hovers /— etiqueta <a>
{i}| 25 font-size:22px;

2 font-style:italic;
i—|| 27 color:red;
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Agregando la etiqueta <a> y sus reglas en la pagina

Definida las reglas en estilo.css, dentro del body defina las etiquetas <a> agregando a
cada una su selector de clase: mend, tal como se muestra. Presiona la tecla F5 para
visualizar el disefio de la pagina

productos.html X| a8
estio.ss T
Cddign Disgfio | Envivo | | Codgoenvive | Inspeccionar . 0 fles/JfC| Vsers/Admivisrador Desktopfsitonet » 2| 41

! <ldoctype html> - —

© ol B@J‘Ul
* 3 <head> L. }
se| 4 <meta charset="utf-8"»

:: 5 <titlesProductos</title:

ZHoo6 0 «link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css" />

1 7 </head>

R 5 dhody class="producto® Leading Innovation 2>
i

2| 16 |<a href="g" class="menu">Laptops</a>

4| 17 |<a href="#" class="menu">ALl In One</a>
@ 18 |<a href="§" class="menu">Portatiles</a> Selector de clase: mend,
@ _ <3 href="#" class="menu">Tablets</a> asignando ala etiqueta <a>

B <hr/>

& 23 </body>

7124 </html>

4 ¥ 4 1 }

<[> body .producto ] D |:| 574 555%

Definiendo las reglas de los parrafos y de las imagenes en estilo.css
En el archivo CSS, estilo.css definimos las reglas para el parrafo y las imagenes del
cuerpo
o Defina la clase texto, regla que da formato a los parrafos de la pagina
o Defina la clase productos, es una regla para las imagenes de promocion de
productos y servicios toshiba.
e Acontinuacién guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

productos.html  x |
Cadigo fuente
i Codigo Disefio || En vivo Codigo en vivo | Inspeccionar | @ o

o gcharset "utf-8"; o

* s

- 29 Clase texto, regla para dar
ve | 29 |-Textof formato a los parrafos
i 31 font-size:20px;

T | 32 text-align:justify;

@ o, 5 || Clase productos, regla para
61| 25 |.laptops! ¥ la etiqueta <img>

- 26 width:45%;

22| a7 height:130px;

% | 38 margin:1@px 18px 1@px 18px;

=l > |2 L
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Agregando la etiqueta <p> e <img> para el cuerpo de la pagina

Definida las reglas en estilo.css, defina las etiquetas <p> e <img> para promocionar
los productos. Utilice la clase texto para la etiqueta <p> y la clase laptops en la
etiqueta <img> del cuerpo de la pagina. Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio.

produdos.himi* X |
esto.css
Cidign | Diide | Disefo | Envio @), Tiuko: |Producios 4,

<ldoctype html>
<html>
<head>

D

Select de clase laptops, para T
las imagenes del cuerpo de la

a8

pagina

680

<meta charset="utf-a">

P <titlesProductosc/titles
g <link rel="stylesheet" type="teyf/css" href="../cssfestilo.css" />
</head>

®| & <body class="producto">

4] <img cl...
El 13 Rimg dd...

@ 1
= 2 :‘ingsr::'h,f‘inagenes‘."vﬁndows&jpg" align="right" />
[#] 21 <h2>Experimenta con Windows 8</h2>
22 [kp class="texto" K

8 53 Independientemente de que prefieras utilizar el ratén, el control
5] tactil del teclado téctil o unz mezcla de ambos, Windows 8 es un

4 potente y novedoso sistema operativo que verdaderamente te ofrece
= opciones. Es rapido, fluido e intuitivo para gue puedas acceder al
B instante a gente, aplicaciones y medios.

= </p>

= <p>

ES <img class="lapteps" src="../imagenes/musica.jpg" align="left" />
ol <h2>Escucha Musica Gratis</h2>

<p class="texto">

Spotify te ofrece acceso & millones de canciones en tu Toshiba -
desde los viejos favoritos hasta los Ultimes éxitos. Asi mismo te
ayuda a encontrar cualquier artista o album que te guste, y siempre
puede dejar que Spotify te sorprenda. jEscucha misica gratis en
cualquier dispositivo Teshiba! Para obtener mas informacién, haz clic
aqui. </p>

B0 </vodys

</html>

[<> budy prodixcin

- | Experimenta con Windows 8

TOSHIBA

Leading Innovation 2>

Laptops All In One Portatiles Tablets

Independientemente de que prefieras utilizar el
raton, el control tactil del teclado tactil o una
mezcla de ambos, Windows 8 es un potente y
novedoso sistema operativo que verdaderamente
te oftece opciones. Es rapido, fluido e intuitivo
para que puedas acceder al instante a gente, aplicaciones y medios.

Escucha Musica Gratis
em Spotify te oftece acceso a millones de
i en m Toshiba - desde los viejos
Inos éxitos. Asi mismo te
Select de clase texto, parala [y artist o album que
etiqueta parrafo del cuerpo de Ll'}whﬂ misica gratis en
7 . Flic aqui.
la pagina ! 2
If = ?461?]:31

Definiendo las reglas de las imagenes: pie, en el archivo estilo.css
En el archivo CSS, estilo.css definimos las reglas para la etiqueta <img>.

o Defina el identificador pie, para la imagen del pie
Acontinuacion guardar el archivo estilo.css: CTRL+ S

Dw Archive Edicin Ver Insertar Modificar Formate Comandos  Sitic  Ventana Ayuda
productos.html* X |
Cddigo fuente

En vivo &, Titulo: .

Cadigo Disefio

) 1 @charset "utf-8";
3| 29

‘; 7- A aFama - S — - - - —_—
| 42 | zpie{ i
i} 43 width:100%;

E] 44 height:70px;

@ .|

Identificador pie, regla para la
etiqueta <img> del pie de
pagina
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Agregando las etiquetas <img> para el pie en la pagina

Definida las reglas en estilo.css, dentro del body, defina las etiquetas <img> para el pie
de pagina agregando su identificador pie, tal como se muestra. Presiona la tecla F5
para visualizar el disefio.

productoshiml X |

o

estio.css” T
Cadigo Disefio | Envivo | ), Tito: |Productos i,
o <!doctype html> o *
f' 2 <html>
© 3 <head>
% 4 <meta charset="utf-8">
£y 5 <title>Productos</title> B
- <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/estilo.css" /> d- I t- ‘~f~»7
T heas Lea ing Innovation ..
<body class="producto">

cl...

«
i

Laptops All In One Portatiles Tablets

id

Experimenta con Windows 8

img cl.

Ao A ry A
° Al 14
~ E El

o, o, -

2 Independientemente de que prefieras utilizar el

3) img cl. ratén, el control tictil del teclado tictil o una

o mezela de ambos, Windows 8 es un potente y

&) 31 |<p> doso siste i dad g

| 32 |<img id="pie" src="../imagenes/pie.jpg" /> H LI SIS.ma Qpctd Vl? e v_er a eramen

- || te ofrece opciones. Es rapido, fluido e intuitivo

& 34 </body> | para que puedas acceder al instante a gente, aplicaciones y medios. |
55 </html> E

+
i

= Escucha Musica Gratis
A 38 '
[ 39} espotw Spotify te oftece acceso a millones de
canciones en tu Toshiba - desde los viejos

favoritos hasta los iltimos éxitos. Asi mismo te
ayuda a encontrar cualquier artista o album que
te guste, y siempre puede dejar que Spotify te sorprenda. [Escucha misica gratis en
cualquier dispositivo Toshiba! Para obtener més informacion, haz clic aqui.

Eautnriiayls

Selector identificador: pie, hecesidad Decacinceprvcitd Temie ycondones ] fioved o clsiomes  Copyignt@ 05 Tos s drshos s,
asignando a la etiqueta <img> ]

f i o m ]

B 0 & 7rex78v

Para ejecutar a través del navegador, primero guardar la pagina: CTRL+S y presiona
la tecla F12 para ejecutar la pagina con el navegador.

) Productos XN e - — WS <R
C | [ filey//C:/Users/pdiopez/Desk ioweb productos html =

Hal

T OSHIE A

Leading Innmnowvatiom 55>
Laptops All In One Portailes Tablets

Experimenta con Windows 8

Independientemente de que prefieras utilizar el raton. el control tactil del teclado tactil o una mezcla de
ambos. Windows 8 es un potente y doso sistema operativo que verdad te ofrece opciones.
Es rapido, fluido e intuitivo para que puedas acceder al instante a gente. aplicaciones y medios.

Escucha
Musica Gratis

-
o0
% s p °tlw Spotify te ofrece acceso a millones de canciones en tu Toshiba - desde los viejos favoritos hasta los

tltimos éxitos. Asi mismo te ayuda a encontrar cualquier artista o album que te guste. y siempre puede
Escucha muasica gratis dejar que Spotify te sorprenda. jEscucha musica gratis en cualquier dispositivo Toshiba! Para obtener
mas informacion. haz clic aqui.

Accesibilidad D 6n de Términos y del sitio web Mapa del sitio web Copyright © 2015 Todos los derechos reservados
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Resumen

B

CSS es un lenguaje para definir el estilo o la apariencia de las paginas web, las
cuales estan escritas con coédigo HTML o de los documentos XML. CSS se cred
para separar el contenido de la forma, a la vez que permite a los disefiadores
mantener un control mucho mas preciso sobre la apariencia de las paginas.

El trabajo del disefiador web siempre esta limitado por las posibilidades de los
navegadores que utilizan los usuarios para acceder a sus paginas. Por este motivo
es imprescindible conocer el soporte de CSS en cada uno de los navegadores mas
utilizados del mercado.

CSS funciona en base a declaraciones sobre el estilo de uno o mas elementos.
Las hojas de estilo estan compuestas por una 0 mas de esas reglas aplicadas a un
documento HTML. La regla tiene dos partes: un selector y la declaracion.

Estilo interno, si deseamos crear definiciones de estilo solamente para una pagina
del sitio web debemos crear un estilo interno. Los estilos se definen en una zona
especifica del propio documento HTML. Se emplea la etiqueta <style> de HTML y
solamente se pueden incluir en la cabecera del documento (sélo dentro de la
seccion <head>).

Estilo externo, si deseamos que el sitio Web tenga un aspecto uniforme debemos
utilzar una hoja de estilos externa y vinculada a cada documento. Las hojas de
estilo se pueden almacenar en archivos externos y vincularlas a uno o mas
documentos.

Para incluir en la pagina HTML los estilos definidos en archivos CSS externos se
utiliza una regla especial de tipo @import. Las reglas de tipo @import siempre
preceden a cualquier otra regla CSS (con la Unica excepcién de la regla
@charset).

El selector de tipo o etiqueta, es un tipo de selector identifica a un tipo de elemento
que conforma el codigo HTML modificando el aspecto predeterminado de la
etiqueta. Para utilizar este selector, solamente es necesario indicar el nombre de
una etiqueta HTML (sin los caracteres <y >) correspondiente a los elementos que
se quieren seleccionar.

El selecto de clase es cuando se declara una regla en la hoja de estilo, esta regla
se aplica a todos los elementos HTML descritos por su selector.

EL selector de ID, en ocasiones, es necesario aplicar estilos CSS a un unico
elemento de la pagina HTML. Aunque puede utilizarse un selector de clase para
aplicar estilos a un anico elemento, existe otro selector mas eficiente en este caso.

Si desea saber més acerca de estos temas, puede consultar las siguientes
paginas.

“B http://librosweb.es/css avanzado/capitulo 3.html

“B http://www.mclibre.org/consultar/htmlcss/css/css pseudoclases.html

“B _http://www.sidar.org/recur/desdi/traduc/es/css/selector.html

“8 http://html.conclase.net/w3c/cssl1-es.html
“B_http://tejedoresdelweb.com/w/CSS
“B https://kechy.files.wordpress.com/2012/11/manual-css-hojas-estilo.pdf

“B_http://librosweb.es/css/capitulo 2/selectores basicos.html
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ESTRUCTURAS Y LAYOUT

LOGRO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Al término de la unidad, el alumno disefia y construye paginas web para un sitio web
aplicando etiquetas HTMLS5, estilos CSS 3 y estructuras.

TEMARIO

3.1 Tema5: Creacion de Bloques

3.1.1 Etiquetas de bloques: header, nav, aside, section, arcticle, footer, div.
3.1.1.1 Estilos basicos del bloque: width, height, background, border, margin.
3.1.1.2 Estilos para bloques: padding, background-image, border-radius, float,
clear

3.1.1.3 Propiedad box-sizing

3.2 Tema 6: Creacion de Menu

3.2.1 Estilos a vinculos: crecion de menu
3.2.1.1 Ejercicio Integrador

ACTIVIDADES PROPUESTAS

e Los alumnos disefian paginas web con etiquetas HTMLS5, hojas de estilo
CSS3 vy bloques de contenidos

e Los alumnos disefian un menud en una pagina web
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3.1 CREACION DE BLOQUES

El modelo de cajas es el comportamiento de estilo CSS que hace que todos los
elementos de una pagina se representen mediante cajas rectangulares. Este
modelo es la caracteristica mas importante del lenguaje de estilos CSS, ya que
condiciona el disefio de todas las paginas web.

Cada vez que se inserta una etiqueta HTML, se crea una nueva caja
rectangular que encierra los contenidos de ese elemento. La siguiente imagen
muestra las tres cajas rectangulares que crean las tres etiquetas HTML que
incluye la pagina:

Etiqueta < strong>

<ldoctype html> - ~

<html> Etiqueta <p> El'modelo de cajas=|llamadu tambien box model fes el
<head> comportamiento de estilo CSS que hace que todos los

<meta charset="utf-8"> | elementos de una pagina se representen mediante cajas
<title>Documento sin titulo</title> rectangulares.

</head>

<body> Este modelo es la caracteristica mas importante del

<p>El modelo de cajas, <strong> llamadoe tambien box model </
strong=es el comportamiento de estilo C55 que hace que todos
los elementos de una pagina se representen mediante cajas
rectangulares.</p>

<p>Este modelo es la caracteristica mas importante del
lenguaje de estilos €SS, ya gque condiciona el disefio de todas
las paginas web.

</p>
</body>
</html=

lenguaje de estilos CSS, va que condiciona el disefio de
todas las paginas web.

Etiqueta <body>

3.1.1 Etiquetas de blogues: header, nav, aside, section, article,

footer.

Piensa en una pagina Web como un documento. Los documentos
tienen encabezados, pies de pagina, capitulos y otras convenciones
diferentes que dividen el documento en partes légicas. La razén para
trabajar con etiquetas estructurales es dividir una pagina Web en partes
I6gicas que describan el tipo de contenido que incluyen.

<div id=“header”>

<div id=“nav”>

<div class=“article”>

) ) <div id="sidebar”>
<div class=“section”>

<div id=“footer”>

Figural
Referencia: http://www.ticweb.es/html5-las-nuevas-etiquetas-y-las-nuevas-posibilidades-de-
este-lenguaje/
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HTML 4 tiene elementos semanticos que permiten definir con claridad
las diferentes partes de una pagina web, como formularios, listas,
parrafos, tablas, etc.; pero estos elementos dependen mucho de
elementos <div> y <span> con diferentes identificadores y atributos de
clase para definir varias caracteristicas, tales como: menu de
navegacion: <div id="menu”>, encabezados <div id="cabecera”>, pie de
pagina <div id="pie”>, etc.

<header>

<article>
) <aside>
<section>
<footer>

Figura 2
Referencia: http://www.ticweb.es/htmli5-las-nuevas-etiquetas-y-las-nuevas-posibilidades-de-
este-lenguaje/

HTML5 nos aporta una serie de etiquetas nuevas que permiten mejorar
la semantica de nuestra pagina. Los elementos de HTML5 nuevos que
vamos a cubrir en este articulo son:

Elemento Descripcién

<header> (cabecera) Se utiliza para contener la cabecera del
sitio.

<footer> (pie de pagina) Contiene el pie de pagina de un sitio.

<nav> Contiene la funcionalidad de navegacién
para la pagina

<article> (articulo) Contiene una pieza independiente de
contenido.

<section> (seccibn) Se utiliza bien para agrupar articulos en

diferentes temas, bien para definir las
diferentes secciones de un solo articulo.

<aside> (barra lateral) Define un bloque de contenido
relacionado con el contenido principal que
lo rodea.

<hgroup> (heading group, | Se utiliza para incluir mas de un
0 grupo de encabezados) | encabezado si quieres que cuente como
un Uanico encabezado en la estructura de
encabezado de la pagina.

<figure> y <figcaption> | Se usan para encapsular una figura como
(figura y cita de figura) un unico elemento y contener el titulo de
la figura, respectivamente.

<header>

La etiqgueta <header> es un contenedor que forma la cabecera de la
pagina, generalmente con un logotipo o gréfico de la compainiia, el titulo
de pagina principal, etc.

<header> puede ser utilizado varias veces en un documento y por lo
general contiene al menos un elemento <h1>-<h6>
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<hgroup>

Notaras que en el cédigo anterior el Unico contenido de la cabecera es
un elemento <hgroup>, que rodea dos encabezados. Lo que pretendo
es especificar el encabezado de nivel superior del documento, mas un
subtitulo o ‘tagline’. Quiero que solo cuente el nivel superior de
encabezado en la jerarquia de encabezados del documento y eso es
exactamente lo que hace <hgroup>: que un grupo de encabezados
cuente como un unico encabezado a efectos de la estructura del
documento.

<nav>

La etiqueta <nav> es utilizado para demarcar una seccion que contiene
los enlaces a otros contenidos o secciones. Los enlaces se pueden
anidar dentro de una lista, como una lista desordenada <ul>

<section>

La etiqueta <section> se usa para representar un bloque de nuestra
pagina que tiene valor semantico, es decir, que aporta un significado a
la pagina. Realmente si tenemos que clasificar por la importancia del
significado, el ranking seria: article seria la etiqueta que contiene la
informacion mas relevante, section la que contiene informacion menos
relevante, y div que contiene informacién que no aporta significado
ninguno.

<article>
La etiqueta <article> se utiliza para contenido independientes que
tendrian sentido fuera del contexto de la pagina actual, y podrian
sindicarse perfectamente. Eso incluiria las entradas de un blog, un
video con su transcripcién, una noticia, o una parte de una historia por
capitulos.

<footer>

La etiqueta <footer> se utiliza para contener el contenido de pie de
pagina del sitio. El pie de pagina se utiliza para poner: avisos de
copyright, datos de contacto a las declaraciones de accesibilidad,
informacion de licencias y varios otros enlaces secundarios.

3.1.1.1Estilos béasicos del bloque: width, height, background,
border, margin.

Las partes que componen un bloque o caja y su orden de visualizacién
desde el punto de vista del usuario son las siguientes:

e Contenido (content): se trata del contenido HTML del elemento (las
palabras de un pérrafo, una imagen, el texto de una lista de
elementos, etc.)

e Ancho (width): controla el ancho de la caja

¢ Height (alto): controla la altura de la caja

e Borde (border): linea que encierra completamente el contenido y su
relleno.

e Margen (margin): separacion opcional existente entre la caja y el
resto de cajas adyacentes.

CIBERTEC
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(content)

padding*

background-image

background-color
margin®

Figura 3
Referencia: http://librosweb.es/css/capitulo_4.html

La propiedad width es una propiedad CSS que controla la anchura de
la caja de los elementos. Esta propiedad no admite valores negativos y
los valores en porcentaje se calculan a partir de la anchura de su
elemento padre. El valor inherit indica que la anchura del elemento se
hereda de su elemento padre. El valor auto, que es el que se utiliza si
no se establece de forma explicita un valor a esta propiedad.

La propiedad height es una propiedad CSS que controla la altura de los
elementos. Al igual que sucede con width, esta propiedad no admite
valores negativos. Si se indica un porcentaje, se toma como referencia
la altura del elemento padre. Si el elemento padre no tiene una altura
definida explicitamente, se asigna el valor auto. El valor inherit indica
que la altura del elemento se hereda de su elemento padre.

La propiedad margin define 4 propiedades para controles cada uno de
los margenes horizontales y verticales de un elemento: margin-top,
margin-right, margin-botton y margin-left

[ U I
: margin-top :
] I
] I
| |

Caja

[—
argin-left margin-right
1

margin-bottom

Figura4
Referencia: http://librosweb.es/css/capitulo_4.html
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La notacion de la propiedad margin admite entre uno y cuatro valores,

con el siguiente significado:

o Sisolo se indica un valor, todos los margenes tienen ese valor.

o Si se indican dos valores, el primero se asignha al margen superior e
inferior y el segundo se asigna a los margenes izquierdo y derecho.

o Si se indican tres valores, el primero se asigna al margen superior, el
tercero se asigna al margen inferior y el segundo valor se asigna al
margen izquierdo y derecho.

o Si se indican los cuatro valores, el orden de asignacion es: margen
superior, margen derecho, margen inferior y margen izquierdo.

La propiedad border permite modificar el aspecto de cada uno de los
cuatro bordes de la caja de un elemento. Para cada borde se puede
establecer su anchura o grosor, su color y su estilo, por lo que en total
CSS define 20 propiedades relacionadas con los bordes.

La anchura se controla con las cuatro propiedades siguientes: border-
top-width, border-right-width, border-bottom-width y border-left-
width. Si se quiere establecer de forma simultdnea el ancho de todos
los bordes de una caja, utilizamos la propiedad border-width.

El color de los bordes se controla con las cuatro propiedades siguientes:
border-top-color, border-right-color, border-bottom-color y border-
left-color. Si se quiere establecer de forma simultanea el color de todos
los bordes de una caja utilizamos la propiedad border-color.

El estilo de los bordes se controla con las cuatro propiedades
siguientes: border-top-style, border-right-style, border-bottom-style
y border-left-style. Los bordes mas utilizados son solid y dashed,
seguidos de doublé y dotted. Si se quiere establecer de forma
simultdnea el color de todos los bordes de una caja utilizamos la
propiedad border-style.

3.1.1.2 Estilos para bloques: padding, background-image, border-
radius, float, clear

Las nuevas propiedades CSS3 son extremadamente poderosas y
deben ser estudiadas una por una, pero para facilitar su aprendizaje
vamos a aplicar todas ellas sobre la misma plantilla

e Relleno (padding): espacio libre opcional existente entre el
contenido y el borde.

¢ Imagen de fondo (background image): imagen que se muestra por
detras del contenido y el espacio de relleno.

e Color de fondo (background color): color que se muestra por detras
del contenido y el espacio de relleno.

o Borde de radio (border-radius): efecto de las esquinas redondeadas
Posicionamiento (float): establece posicionamiento flotante de la
caja.

e Clear: modifica el comportamiento de las cajas flotantes.

La propiedad padding o relleno define un espacio libre entre el
contenido y el borde de la caja.
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Esta propiedad define cuatro propiedades para controlar cada uno de
los espacios de relleno horizontal y vertical: padding-top, padding-
right, padding-bottom, padding-left.

Ipad ding-top
o
I
-— :
padding-, Contenidos .l"meg_"'
left | right

padding-bottom

caja
Figura5
Referencia: http://librosweb.es/css/capitulo_4.html

Si se quiere establecer de forma simultdnea el relleno de una caja
utilizamos la propiedad padding.

La propiedad background-color permite mostrar un color de fondo
sélido en la caja de un elemento.

Para crear efectos graficos avanzados, es necesario utilizar la
propiedad background-image, que permite mostrar una imagen como
fondo de la caja de cualquier elemento.

En ocasiones, no es conveniente que la imagen de fondo se repita
horizontal y verticalmente. Para ello, CSS introduce la propiedad
background-repeat que permite controlar la forma de repeticion de las
imagenes de fondo. El valor repeat indica que la imagen se debe repetir
en todas direcciones y por tanto, es el comportamiento por defecto. El
valor no-repeat muestra una sola vez la imagen y no se repite en
ninguna direccion. El valor repeat-x repite la imagen soélo
horizontalmente y el valor repeat-y repite la imagen solamente de forma
vertical.

Para hacer que una imagen de fondo se muestre fija al desplazar la
ventana del navegador, se debe afiadir la propiedad background-
attachment: fixed.

La propiedad border-radius permite que las esquinas sean bordes
redondeados. Esta propiedad en este momento es experimental por lo
que debemos usar los prefijos —moz- y —webkit para que funcionen en
navegadores basados en motores Gecko y WebKit, como Firefox, Safari
y Google Chrome. Si todas las esquinas tienen la misma curvatura
podemos utilizar un solo valor.

Para aplicarla efectivamente a sus documentos, debe declararla con los
correspondientes prefijos para los navegadores mas comunes son los
siguientes:

e -moz- para Firefox.

e -webkit- para Safari y Chrome.

e -0- para Opera.
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e -khtml- para Konqueror.
e -ms- para Internet Explorer.
e -chrome- especifico para Google Chrome.

#principal {
display: block;
width: 500px;
margin: 50px auto;
padding: 15px;
text-align: center;
border: 1px solid #999999;
background: #DDDDDD;
-moz-border-radius: 20px 10px 30px 50px;
-webkit-border-radius: 20px 10px 30px 50px;
border-radius: 20px 10px 30px 50px;

Posicionamiento

Los navegadores crean y posicionan de forma automética todas las
cajas que forman cada pagina HTML. No obstante, CSS permite al
disefiador modificar la posicién en la que se muestra cada caja.

Utilizando las propiedades que proporciona CSS para alterar la posicion
de las cajas es posible realizar efectos muy avanzados y disefiar
estructuras de paginas que de otra forma no serian posibles.

El estandar de CSS define cinco modelos diferentes para posicionar una

caja:

e Posicionamiento estatico: se trata del posicionamiento que utilizan
los navegadores si no se indica lo contrario.

e Posicionamiento relativo: variante del posicionamiento normal que
consiste en posicionar una caja segun el posicionamiento normal y
después desplazarla respecto de su posicion original.

e Posicionamiento absoluto: la posicion de una caja se establece de
forma absoluta respecto de su elemento contenedor y el resto de
elementos de la pagina ignoran la nueva posicion del elemento.

o Posicionamiento fijo: variante del posicionamiento absoluto que
convierte una caja en un elemento inamovible, de forma que su
posicion en la pantalla siempre es la misma independientemente
del resto de elementos e independientemente de si el usuario sube
o baja la pagina en la ventana del navegador.

e Posicionamiento flotante: se trata del modelo mas especial de
posicionamiento, ya que desplaza las cajas todo lo posible hacia la
izquierda o hacia la derecha de la linea en la que se encuentran.

Posicionamiento flotante

La mayoria de estructuras de las paginas web complejas estan
disefiadas con el posicionamiento flotante. Cuando una caja se
posiciona con el modelo de posicionamiento flotante, automéaticamente
se convierte en una caja flotante, lo que significa que se desplaza hasta
la zona mas a la izquierda o0 mas a la derecha de la posicion en la que
originalmente se encontraba.
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La propiedad CSS que permite posicionar de forma flotante una caja se
denomina float.

Si se indica un valor left, la caja se desplaza hasta el punto mas a la

izquierda posible en esa misma linea. El resto de elementos adyacentes
se adaptan y fluyen alrededor de la caja flotante.

|
o

Posicionamiento normal Posicionamiento float de la imagen

img {
float:left;

El valor right tiene un funcionamiento idéntico, salvo que en este caso,
la caja se desplaza hacia la derecha. El valor none permite anular el
posicionamiento flotante de forma que el elemento se muestre en su
posicién original.

La propiedad clear permite modificar el comportamiento por defecto del
posicionamiento flotante para forzar a un elemento a mostrarse debajo
de cualquier caja flotante.

La regla CSS que se aplica al segundo parrafo del ejemplo anterior es la
siguiente:

<p style="clear: left;">...</p>

Visualizacion

Las propiedades display y visibility controlan la visualizacion de los
elementos. Las dos propiedades permiten ocultar cualquier elemento de
la pagina. Habitualmente se utilizan junto con JavaScript para crear
efectos dinamicos como mostrar y ocultar determinados textos o
imagenes cuando el usuario pincha sobre ellos.

La propiedad display permite ocultar completamente un elemento
haciendo que desaparezca de la pagina. Como el elemento oculto no se
muestra, el resto de elementos de la pagina se mueven para ocupar su
lugar.
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Los valores més utilizados son inline, block y none. El valor block
muestra un elemento como si fuera un elemento de bloque,
independientemente del tipo de elemento que se trate. El valor inline
visualiza un elemento en forma de elemento en linea,
independientemente del tipo de elemento que se trate. El valor none
oculta un elemento y hace que desaparezca de la pagina. El resto de
elementos de la pagina se visualizan como si no existiera el elemento
oculto, es decir, pueden ocupar el espacio en el que se deberia
visualizar el elemento.

La propiedad visibility permite hacer invisible un elemento, lo que
significa que el navegador crea la caja del elemento pero no la muestra.
En este caso, el resto de elementos de la pagina no modifican su
posicion, ya que aunque la caja no se ve, sigue ocupando sitio.

Empleando el valor hidden es posible convertir una caja en invisible
para que no muestre sus contenidos. El resto de elementos de la pagina
se muestran como si la caja todavia fuera visible, por lo que en el lugar
donde originalmente se mostraba la caja invisible, ahora se muestra un
hueco vacio. El valor collapse sdlo se puede utilizar en las filas, grupos
de filas, columnas y grupos de columnas de una tabla. Su efecto es
similar al de la propiedad display, ya que oculta completamente la fila
y/o columna y se pueden mostrar otros contenidos en ese lugar. Si se
utiliza el valor collapse sobre cualquier otro tipo de elemento, su efecto
es idéntico al valor hidden.

La propiedad overflow permite controlar la forma en la que se
visualizan los contenidos que sobresalen de sus elementos.

Los valores de la propiedad overflow tienen el siguiente significado:

e visible: el contenido no se corta y se muestra sobresaliendo la
zona reservada para visualizar el elemento. Este es el
comportamiento por defecto.

¢ hidden: el contenido sobrante se oculta y sélo se visualiza la parte
del contenido que cabe dentro de la zona reservada para el
elemento.

e scroll: solamente se visualiza el contenido que cabe dentro de la
zona reservada para el elemento, pero también se muestran barras
de scroll que permiten visualizar el resto del contenido.

e auto: el comportamiento depende del navegador, aunque
normalmente es el mismo que la propiedad scroll.

3.1.1.3 Propiedad box-sizing
La propiedad box-sizing nos permite cambiar como el espacio total
ocupado por un elemento en pantalla sera calculado forzando a los
navegadores a incluir en el ancho original los valores de las
propiedades padding y border.

Cada vez que el area total ocupada por un elemento es calculada, el
navegador obtiene el valor final por medio de la siguiente formula:

tamafo + margenes + margenes internos + bordes.
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Por este motivo, si declaramos la propiedad width igual a 100 pixeles,
margin en 20 pixeles, padding en 10 pixeles y border en 1 pixel, el &rea
horizontal total ocupada por el elemento sera: 100+40+20+2= 162
pixeles.

Esto significa que cada vez que declare el ancho de un elemento con la
propiedad width, deberd recordar que el area real para ubicar el
elemento en pantalla ser4 seguramente mas grande.

Dependiendo de sus costumbres, a veces podria resultar util forzar al
navegador a incluir los valores de padding y border en el tamafio del
elemento. En este caso la nueva férmula seria simplemente: tamafio +
margenes.

div {
width: 100px;
margin: 20px;
padding: 10px;
border: 1px solid;
-moz-box-sizing: border-box;
-webkit-box-sizing: border-box;
box-sizing: border-box;

La propiedad box-sizing puede tomar dos valores. Por defecto es
configurada como content-box, lo que significa que los navegadores
agregaran los valores de padding y border al tamafio especificado por
width y height. Usando el valor border-box en su lugar, este
comportamiento es cambiado de modo que padding y border son
incluidos dentro del elemento.
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LABORATORIO 5.1

Manejando Bloques y estilos CSS en una pagina HTML

Disefia una pagina HTML donde visualice la estructura de bloques utilizando las
etiquetas <header>, <nav>, <section>, <aside>, footer> y estilos CSS, tal como se
muestra en la gréfica.

Bloque <header>

Blogue <nav>

Bloque <section>

Bloque <aside>

Blogue <footer>

Creando los archivos del proyecto
En la carpeta del sitio Web:
1. Agrega en la carpeta css, el archivo style.css
2. Agrega en la carpeta paginas, el archivo indice.html

_

|3 sitio sinnombre 13 | [ Vista local -
KOs 2 e |E
Archivos locales Tam...| Ti Modificai
ki /\ Hoja de estilo
style.css
....... Archivo HTML
...... = indice. html KB Archivo ... 27/01/20 /\ indice.html
T, productoshtml  2KB Archivo .. 25/01/201
-3 video Carpeta  23/01/201
4 LI 3
e Regero..)
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Enlanzando ala hoja de estilo
Creada la pagina, definimos, dentro del <head> la etiqueta <link> el cual hace una
referencia al archivo CSS style.css, tal como se muestra.

o

indice.html = |

G style.css T
Cédigo Disefia W] Cadigo en viva Inspeccionar | g 3 filef/Cl/Users/Administrador Desktop/sitiowet +
i) <!doctype html> T
<html>
. <head>
& <meta charset="utf-8">
o <title>Indice</title>
* <link rel="stylesheet" type="text/css"
A4 href="../css/style.css" />
1} </head>
:’; <body> Referencia al archivo
= </body> — style.css
[@] </html:>

B O EZ 483x603+

Agregando reglas de estilo a las etiquetas <header>y <nav>

En el archivo CSS, style.css definas las reglas de estilo para <header> y <nav>:
e Width: ancho del bloque

Height: altura del bloque

Float: bloque flotante, left, al lado izquierdo de la pagina

Border: asigna borde a la caja

Background-color: color del fondo del bloque

Border-radius: radio de borde del bloque

A continuacion, guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

indice.html* ><|
Cédigo fuents
Cédigo Disefio Envivn] Cédigo en vivo | Inspeccionar | @ & fieyicl

o @charset "utf-8"; i
2 Regla de estilo al
P headi‘isth‘mem_ blogue header, donde
H . -
= height:120px; /——— le asignamos borde de
* float:left; i = radio
% border-radius:18px 16px © 8;
i border:1px dashed;
= background-color:skyblue;
X} ]
= -
nav{ .
=] width: 100%; Regla de estilo al
ta height:60px; blogue nav.
S float: left:
border:1px dashed;
- margin:5px @ 0 0;
= background-color:#B8B3B4
=+ 1
= J
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Agregando las etiquetas de bloque en la pagina
Definida las reglas en style.css, dentro del body defina las etiquetas <header> y
<nav>, tal como se muestra. Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio de la pagina

indice.ntm* x | =
style.css Y
Cédigo Disefio @] Cédigo en vive | Inspecdonar | @), & filesJ/C|Users/Administrador Desktop/sitiowet ~ [=] | 4,
n <!doctype html> * | )

<html> i i
i <head>
o <meta charset="utf-8"> ;
= <title>Indice</title> ; i
* <link rel="stylesheet" type="text/css" :::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::j:
* href="../css/style.css" /> Fm“demgad"” '
6} </head> ‘
l:‘—; <body> .
[ <header>cabecera</header>\_ Etiquetas de bloque,
= <nav>menu de navegacion</nav> | <header>, ?abecera de

la pagina
2 </body>
% </html> Etiquetas de bloque,
- <nav>, menu de
il navegacion
- )

Agregando reglas de estilo a las etiquetas <section>y <aside>
En el archivo CSS, style.css definas las reglas de estilo para <section> y <aside>:
¢ Width y Height: ancho y altura del bloque
¢ Float: blogue flotante, left, al lado izquierdo y right al lado derecho de la pagina
e Border: asigna borde a la caja
e Background-color: color del fondo del bloque
Acontinuacion guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

indice.html >(|

Cédigo fuente

Cadiga Disefio || En vivo ] Cédigo en wivo Inspeccionar @_ G file
o @charset "utf-38";

Regla de estilo al

width:68%; bloque section
height:250px;
float:left; 3

section{

¥

“«®

{i

ZL; border:1px dashed;

& margin:spx @ @ 0;

@] background-color:beige;
=

@
¥ aside{
width:28%; Regla de estilo al
- height:250px; bloque aside
o= float:right;
== border:1px dashed;
gl margin:spx @ @ 5px;
background-color:#F98587
}
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Agregando las etiquetas de bloque en la pagina

Definida las reglas en style.css, dentro del body defina las etiquetas <section> y
<aside>, tal como se muestra. Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio de la
pagina.

indice.ntmi* 3 | Ei
style.css T
Codigo Disefio || Envivo ] Cédigo en vivo || Inspeccionar | 3 files//(Clsers/Administrador [Desktop/sitiowet - ' J.fv
) <!doctype html> * | [ o
<html> ; §
. <head> i i
o <meta charset="utf-8"> i
b <title>Indice</title> § ,
: <link rel="stylesheet" type="text/css" :::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::jl
“*® href="../css/style.css" /> e e T agreen
{i </head> ]
E] ;_’:::T'_'_'_'::::_’_’_’_’:::::_'_'.':_’_’_’_’_’_’_’_’_’_’_’_’_’_’_’_’_’_’"’_’_’_’_'_':_'.'.'.'.’_’_’_’_’_’_’_'.I‘
a <body> iscccmn i"barra]aiaal
Eﬂ <header>cabecera</header:>
@3 <nav>menu de navegacion</nav:>
= <section>seccion</section>
€2 <aside>barra lateral</aside>
</body> Etiquetas de bloque,
B </html> <section>, seccion o
. cuerpo de la pagina
;; I 0 |
& Etiquetas de bloque,
<aside>, barra lateral
i de la pagina .
p g B D I:I 401 Maostrar ic

Agregando reglas de estilo a las etiquetas <footer>
En el archivo CSS, style.css definas las reglas de estilo para <footer>
¢ Width y Height: ancho y altura del bloque
¢ Float: blogue flotante, left, al lado izquierdo de la pagina
e Border: asigna borde a la caja
e Background-color: color del fondo del bloque
e Border-radius: radio de borde del bloque
A continuacion, guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

indice.html* x‘
Cédigo fuente
Cédigo Disefio 'Envivu} Cddigo envive | Inspecconar = @) o fie

) @charset "utf-8"; i

/* cabe...
- /*menu ...
Nt /*secti...
= /*aside...
*
%
i footer{ Regla de estilo al
= width:100%; bloque footer
I height:60px; /
= float:left;
B border:lpxldashed;

border-radius:0 0 10px 10px;

= margin:spx 0 0 0;
& background-color:skyblue;
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Agregando las etiquetas de bloque en la pagina
Definida las reglas en style.css, dentro del body defina la etiqueta <footer>, tal como
se muestra. Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio de la pagina.

indice.html* = Sitio sin nombre 15 - ChUsers\Administrador\Desktoptsitioweb\paginasiindice. html
.. 4= w3 file:f/C|/Users/Administrador Desktop/sitiowel w ‘ | ],fv
— —

m 1 <!doctype html> i
4 2 <html>
.. 2 <head>
¢ 4 <meta charset="utf-8">
=5 <title>Indice</title>
* 6 <link rel="stylesheet" type="text/css"
'S href="../css/style.css" [>
it 7 </head>
E] 8
@l ° <body>
=| 10 <header>cabecera</header>
11 <nav>menu de navegacion</nav>
— 12 <sectionsseccion</section>
& 15 <aside>barra lateral</aside>
14
¥ 15 <footer>Pie de pagina</footer>
Bl 16 </body>
B

T 17 </html>
2= 18
==l 19
& 20

21 Etiquetas de bloque,
J <footer>, pie de la
‘ pagina
B O B3 s0x603+

Presiona la tecla F12 para ejecutar la pagina por el navegador, tal como se muestra.

i (= | B -
[ Indice ®
N
e« =>C ID file:///C:/Users/Administrador/Desktop/sitioweb/paginas/indice.html i&l =\
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LABORATORIO 5.2
Se nos pide disefiar una pagina de inicio de la empresa. Uo

utilizando bloques y estilos CSS
Disefla una péagina de inicio HTML donde utilices las etiquetas <header>, <nav>,

<section>, <aside>, <footer> y estilos CSS, tal como se muestra en la grafica.

c [ file///C:/Users/Administrador/Desktop/sitioweb/paginas/indice.html

Qv §
— 1G]

TOSHIBA

L _eaacdinngcgy

Inicto Productos

Servicios Novedades

Contactenos

Irmamrncowaticaonm

Satellite® L45

Diséruta de wma experiencia de sonido muhk con los parlantes
‘mtegrados estéreo sntomzados por Skullcandy!

Tablet Excite® 7

Diversion al aleance de tus manos

Satellite® P35t

La mejr experisnca visaly de ucio com o pantals de
resclueicn s 4k Ukra HD

Canvio® Connect

Permansce conectado y alacens fus archivos en w boar sezwe

Accesibilidad Declaracion de privacidad Términos y condiciones del sitio web Mapa del sitio web

Agregando la pagina HTML
A continuacién, creamos un archivo HTML, el cual no tendra disefio (ninguno), tal

como se muestra.

Copyright © 2015 Todos los derechos reservados.

Mueve documento "% B ﬁ
Dicaiia:
. . HML <ninguno > ) o
D Pégia en blanco sy brerr [ateral derecha, en 2. Selecciona el disefio:
= |F55 3 columnas ﬁ_]as, encabezado y pie <ningun0>
% Dis. c. fluida ™, Sass
" Scss ] }
<No hay vista previa=
L Plantilas de inici ", JavaScript ]
lantillas de inicia - o l
B o 1. Selecciona el tipo de I
Plartillaz de sitio o SVG :
lisasa] . |
= lanta HTML archivo: HTML
™. Elemento de biblioteca
™. Plantila PHP Documento de HTML
Tipo de documento: |HTMLS V]
Afiadir a Head
Adjuntar archivo CS5: (<]
3. Presiona el boton __r_ﬁ
i) (oo CREAR o e |
CIBERTEC
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Creado el documento HTML, procedemos a guardarla, presiona la combinacion

CTRL+S

indice.html * |

Cddigo fuente

[_céago Decfo

2

A
Fy

L RN s ] E Y =

+
—

A [

-
O Guardar como

Cédiga en vive J 1. Seleccionar la carpeta
paginas

hsitiowel ~ 1

)

r YW | y/
AT (smoweb » paginas )

Organizar + MNueva carp&a

-
. Favoritos T

4 Descargas
Bl Escritorio

1= Sitios recientes

m

- Bibliotecas
3 Documentos
le=| Imagenes
,J? Musica
BE videos

1M Equipo

& Disco local (£

Membre

G home

€ indice

[ paginal
€ productos

Fecha de modifica...

23/01/2015 16:19
01/02/2015 14:46
20/01/2015 18:21
25/01/2015 18:26

e

Tipo

Chrome HTML Do...
Chrome HTML Do...
Chrome HTML Do...
Chrome HTML Do..,

2. Escriba el nombre del

archivo: home.html

@ |

Tamafio

1 KB
2 KB
2 KB
EKBI

Nomlye:  indice hti

m\)

-

Tipo:

3. Presiona

GUARDAR

s (*.htm;* html;* shtm;*.shtml;* xchtml* stm;* ssi;%js; % json;* appeache *aml * sl xsd;* dbd; " rss % ]

el botén

Enlanzando ala hoja de estilo
Creada la pagina, definimos, dentro del <head> la etiqueta <link> el cual hace una

referencia al archivo CSS style.css, tal como se muestra.

[Ral’zde\m Guardar }[ Cancelar ] I

indice il X | g
stfess Y
Cdigo Disefio Cadigo en vivo @, ¢ 9 O el sersjadmiistracor Deskionfiionel v g I
n ! <Idoctype html .
T 7 <htal
2 <heads -
se 4 <meta charset="utf-g"
:: 5 «titlesHomed/titles 2
2 |<11'nk rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/style.css” />| o
b </head>
2 <body>
I / i
* (. Referencia al archivo
i} 10 </body> — style.css
</html> 8

‘-‘:: ‘ ‘f:: I
B0 & soxsssy
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Agregando reglas de estilo a la cabecera de la pagina

En el archivo CSS, definas las reglas de estilo para la cabecera:

#principal, identificador que define la reglas para la etiqueta <header>
.s, clase que define el sector para las opciones de redes sociales
logo, clase que define el sector para la imagen de la pagina

A continuacion, guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

< ndice.html x |

Cddigo fuente

Cadigo | Dividir | Diserio [ En vivo ]

Cadigo en vivo

Inspeccionar |

Identificar #principal,

gcharset "utf-8";

3 #principali

4 float: left;
5 width:auto;
height:auto;

12 float:left;
13 text-align:right:

16 logof

1 width:1@e%;
18 height:12@px;
19 float:left; 1

9 rsd
16 width:1@e%;
11 height:60px; -

para la etiqueta header

Clase .rs, sector para
las opciones de redes
sociales

Clase .logo, sector para
la imagen de la
cabecera de la pagina

Agregando la etiqueta <header>y su contenido en la pagina HTML

Definida las reglas en style.css, dentro del body defina la etiqueta <header>

asignando el identificador principal. Agrega dos bloques div:

e <div class="rs"> sector para las opciones de redes sociales
e <div class="logo”> sector para el logo de la pagina.
indice.html* x‘ &
style.css T
Codigo Disefio Enwn} Cédigoenvive | Inspecconar @), 4 files{C|/Users Administrador/Desktop/sitiowel v v ],t
o <ldoctype html> o ] Y
i <html> S 6oy
B TOSHIBA
se| 4 <meta charset="utf-8":>
o <titlezHome</titler Leading Innovation >>>
e <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/style.css" />
oy </head>
<body>
& <header id="principal">
{il | 10
— 11 |<div class="rs"> LU
i) 12 | <strongsiguenos en:</strong> _[ 7| selector de clase rs, para las
2| 12 |<img src="../imagenes/facebook.jpg" width="46px" height="4epx" /> 3 : :
@ 14 | <img sre="../imagenes/twitter.jpg" width="4@px" height="40px" /> opciones de redes sociales
@I 15 | <img src="../imagenes/youtube.jpg" width="4@px" height="40px" />
16 | </div>
4 : <div class="logo"> Select | - |
) 19 |<img sre="../imagenes/logo.jpg" width="180%" height="106%" /» T elector clase: 090_’ para fa
| 0 |<div logo de la pagina
21
R | 22 </header>
" 23 </body>
+=| 24 </html> Ry

B 0 & s2xssse
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Agregando las reglas en el Menu de Navegacion
En el archivo CSS, defina las reglas de estilo para el mena de navegacion:
e #menu, identificador que define la reglas para la etiqueta <nav>
e a, regla para los enlaces en el menu de navegaciéon
e a: hover, regla para el evento hover de la etiqueta <a>
Acontinuacion guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

indice.ntmi* x |
Cadigo fuente
Cddigo Disefio | En vivo Cédigo en vivo Inspeccionar | #h_

O 1 @charset "utf-8"; it
2
| | S Selector id menu, para el

22 float:left: o
= o3 width:100%; / bloque <nav>

24 height:auto;

m

28 font-size:26px;
29 display: block: —
3 float:left;

width: 2@8px;

Regla para la etiqueta <a>

\

height: 4epx;
padding: 6px;
line-height:4@px;
text-decoration: none;
text-align: center;
color:black;

B WM e

N
1 @

1O 0 (Gl 24«

38 |3

" : a:hover{ Regla para a:hover
»=| 41 font-size:30px; /—

=+ | 42 font-style:italic;

I 43 color:white;

i

44 background:black;

Agregando la etiqueta <nav>y sus enlaces en la pagina HTML

Definida las reglas en style.css, defina la etiqueta <nav> agregando enlaces <a href>,

tal como se muestra. Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio de la pagina

indice.ntml* ><| -]

stye.css™ A
Cédigo Disefio | Envivo | | Codigoenvivo | Inspecconar | @), £ e[| jUsers Achinistrador Peskiopfstionet » [F] 4.

nl ! <!doctype html> i | I8
2 <html> i

ve| 4 <meta charset="utf-8":

5 ditletomed/title Leading Innowvation 55>

A : -n " -n " -
""" 6 <link rel="stylesheet" type="text/css" href= Tnicio Productos Servicios Novedades Contactenos

b .. Jess/style.css" [>
<fhead>

% 2 <body>

i

17| 25 |<nav id="menu">

© o |ampmmee || selector d mend, agregamos
t;] 29 |<a href="#">Servicios</a> enlaces al b|OqUe <nav>
@ 36 | <a href="#":Novedades</a>

@ 31 | <a href="4">Contactenos</a»

I' 32 | </nav>

" 34 <fbody>

35 </html>

B 0 & smsussse
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Agregando las reglas en el cuerpo de la pagina <section>

En el archivo CSS, style.css defina las reglas para el cuerpo de la pagina
e #cuerpo, regla para el bloque <section>
e .articulo, regla para el bloque <article>

A continuacion, guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

indice.tmi* % |
Cadigo fuente
Cadigo Disefio || Envivo Cddigo en vivo | Inspeccionar 9.

»

| 1 @charset "utf-8";

| 2
& Selector id cuerpo, regla para

B 47 | scuerpof el bloque <section>
¥ | 48 float:left;
2

49 width: 1ea%;
R | s height:auto;

m

—|| 52 | .articulo]
X | 54 width:23%;
==]| 55 height:588px;

Clase articulos, regla para el
bloque <article>

56 background: #E4DBDE;
@ 57 border:1px solid;
) 58 float: left;
—| 59 margin:® 5px @ 5px;
) 60 padding:5px;

Agregando la etiqueta <section> y <articulo> para la pagina HTML

Definida las reglas en style.css, defina la etiqueta <section> para promocionar los
productos. Agregue bloques <article> definiendo su id="articulo”. Presiona la tecla F5
para visualizar el disefio.

indice.htmI* x‘ =
style.css™ T
:| Cédigo Disefio | Envivo Codigoenvivo | Inspecconar @) £7  files///CIMsers/Administrador Desktop/sitiowet » [Z] | 1.

33 - Spuna o 010 &

== 1 1 ==

Ernsrsc>wr=amticrs
sisin | Commem

Sevaia R

T 34 <section id="cuerpo'">
35 | <article class="articulo">
5| <img src="../imagenes/satelitelds.jpg" width="100%" height="6e%" /><br

s
<> />

£3| 27 | <h3>Satellite?® L45¢/h3>

% | 38 | Disfruta de una experiencia de sonido increible con los parlantes -

integrados estéreo sintonizados por Skullcandy®.</articlex

Bt & s s i oa e Jea mctr cpmseacia it st cn.| [ Pemmancce comcora 3 simacesa e

{i}| 40 | <article class="articulo">

4l | <img src="../imagenes/tabletexcite.jpg" width="100%" height="ge%" />
=
2—| <br/>

< 42 | <h3>Tablet Excite? 7</h3> . e
é 43 | Diversion al alcance de tus manos</farticle> L “SEIECt ,(’je |dentlflcad0r
4 cuerpo”, para el bloque
@] 45 | <article class="articulo"> < t >
al ¢ <img src="../imagenes/sateliteps5t.jpg" width="100%" height="se0%" /= section
~ <br/>
(3| 47 | <h3>satellite® PSSt</h3>
©| 48 | La mejor experiencia visual y de audio con una pantalla de resolucién R~ .
nativa 4k Ultra HD. </article> Select de clase articulo, regla
B, 58 | =article class="articulo"> para el bloque <art|C|e>
s=| 51 | <img src="../imagenes/canvioconnect.jpg" width="100%" height="60%" />
o <br/>
= <h3>Canvio® Connect</h3>
& Permanece conectado y almacena tus archivos en un lugar seguro.
</article>
</section>

B 0 5 sz2xssse
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Agregando las reglas al pie de pagina

En el archivo CSS, style.css definimos las reglas para el pie de pagina.
o #pie, identificador para el bloque <footer>

Acontinuacion guardar el archivo estilo.css: CTRL+ S

indice.ntm* X |
Cddigo fuente
; Cddigo Disefio || En vivo Cddigo en vivo Inspeccionar fidministrador i

o 1 @charset "utf-8"; a0

B
3| 21
<3| -
% 47 Boueroo. . | Identificador pie, regla para el
< 6 bloque <footer>

K& [#e
% | 64 float:left:
{i} | 85 width:186%;
- 56 height:auto;
:=)| 87
4 k

Agregando el pie de pagina <footer>
Definida las reglas en style.css, defina la etiqueta <footer> agregando su identificador
pie, tal como se muestra. Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio.

=

indice.ntml x|
style.css Y
|| Cidgo Disefio | Envivo | | Codgaenvivo | Inspecconar ), £ eslfc)UsersiAdministrador Desitopfstionet = ] 4.
n ! <Idoctype html> I somacI D
) <htals T OSHIE A
‘*‘ 3 <heads Leasdimng Inmnowaticon =
ki Trducza Soicen Nevdsa  Cosmomm

4 <meta charset="utf-g"
5 <titlerHomed/titler
6 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/style.css" />
S| 7 <¢/heads
8 <body>

resuziznas

st o v & s tealy deand e e

@ 55 |<footer id="pie">
@ 56 | <img sre="../imagenes/pie.jpg" width="160%" height="aute" /> ||

@] 57 | </footer> ?\

</bod Selector identificador: pie,
B (;hzmi asignando a la etiqueta <img>
m

B0 G soxmse

Para ejecutar a través del navegador, primero guardar la pagina: CTRL+S y presiona
la tecla F12 para ejecutar la pagina con el navegador.
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LABORATORIO 5.3

Se nos pide disefiar una pagina de promocion de productos (laptops) que vende la
empresa, donde realizamos una breve descripcion de algunos de los productos que
ofrece la empresa, ta como se muestra. Utilice bloques y estilos CSS.

C | [ file///C:/Users/Administrador/Desktop/sitioweb/paginas/productos.tml Ay @ =

— 1)

TOSHIBA

L _eaacdinncag Inmnmnrmnmnmcoaowaticonm

Inicio Productos Servicios Novedades Contactenos

Chnm Book

\
2 g'\\ 7 e 40 B e i o o e EOR . ot T swle wAs o
77, ! Chromebook 2 e Toskiba de 133 7 (33,8 cm) wae esto y segunsiad 2 5u wabao el juego. o wa precio

l “ comodo.

y
3
S, Ultra Portable
“
Este producto tiene un peso higero y fuerte en ¢l disedo
PP 4 Disciado para squellos que exigea lo mejor de I imformitica movil.
2
Equipo de entretenimuento en alta definicion que supera sus expectativas
Para los eatusiastas multmedsa ¥ los jgadores avidos, la zama Qosmio proporcions toda ba potencas de juego que
necesta
(3

" AllIn Oune PC
5
=
J .’ Este equipo es v miehgente centro de eavetemmiento.
Usted obtese lo mejor de la television de Toshiba y el PC calidad a su alcance. 10do en uno mtehgeate y unidad
de bella facura

Accesibilidad Declaracion de privacidad Términos y condiciones del sitio web Mapa del sifio web Copyright © 2015 Todos los derechos reservados

Agregando la pagina HTML

A continuacion, creamos un archivo HTML, el cual no tendra disefio (ninguno), tal
como se muestra.

Guardar la pagina con el nombre de productos.html, en la carpeta paginas.

-
MNuevo documento Al 8 ﬂ

L " HTML <ninguno =
D Pégina en blanco

! lateral derecha, en 2. Selecciona el disefio:
% Dis. c. fuida

™, LESS 3 columnas ﬁJas, encabezado v pie <ningun0>
Plantilss de inicio

Sass
Plantilaz de stio

T 558
JavaScript
™. PHP

ML 1. Selecciona el tipo de
D SV archivo: HTML

Plantilla HTML

" Elemento de biblioteca
Plantilla PHP Documento de HTML

<Mo hay vista previa>

Tipo de documento: [HTMLS ']

Disefio C55en: | Afiadir a Head

Adjuntar archivo C55: (<]

3. Presiona el botén v N
Ayuda ” Preferencias. .. CREAR nm

h x
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Enlanzando ala hoja de estilo
Creada la pagina, definimos, dentro del <head> la etiqueta <link> el cual hace una
referencia al archivo CSS style-producto.css, tal como se muestra.

productos,html* x|
style-productos.css
Cddigo Disefio | Envivo Codigo envivo | Inspeccionar @), O3 file://C) /Users/dise%C 3%B 10505 Desktop/sit v v

ol ! <!doctype html> o
T2 <html>
3 <head>

+e| 4 <meta charset="utf-g">

:: 5 «titlexProductos«</titles

S| 7 |<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/style-productos.css" />

& o </head>

{i}| 10 <body>
= z”h)zd{> Referencia al archivo
)| 12 </htal> style-productos.css

( v

Agregando reglas de estilo a la cabecera de la pagina

En el archivo CSS, definas las reglas de estilo para la cabecera:
e #principal, identificador que define la reglas para la etiqueta <header>
e .15, clase que define el sector para las opciones de redes sociales
¢ .logo, clase que define el sector para la imagen de la pagina

A continuacion guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

productos.html >-<|
Cédigo fuente
: Cadigo Lisefio || En vive Cadigo en vivo Inspeccionar | &

1  @charset "utf-8"; . ..
O - ) ’ Identificar #principal,

para la etiqueta header

2 | #principal{
4 float:left;
5 width:auto;

b 6 height:auto;

Clase .rs, sector para
las opciones de redes

% g 1.rs{ ;

{i} | 1c width:166%:; sociales

= 11 height:60px; |
=

i—|| 12 float: left;

x| 13 text-align:right;

=) Clase .logo, sector para
+ .

. 5 la imagen de la

cabecera de la pagina

17 width:loa%;
18 height:128px;
19 float: left;

@ : .logo{
=]
=)
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Agregando la etiqueta <header>y su contenido en la pagina HTML
Definida las reglas en style-productos.css, dentro del body defina la etiqueta <header>
asignando el identificador principal. Agrega dos bloques div:

o <div class="rs"> sector para las opciones de redes sociales

e <div class="logo”> sector para el logo de la pagina.

productos.html x‘

o

style productos. css T
Cédigo Disefio | Envivo ||| Cédigoenvivo | Inspecdoner | ), O flesfjfc| sersjdsekCIa o505 Desktopfst v [F]. 4t

<ldoctype html> - ™

<html> Siguenos an: n |8 )]

o
# 3 <head>
4 <meta charset="utf-8">

TOSHIBA

Leading Innovation 2>

2%
:: 5 <title:Productos</titler
£ 0 <link rel="stylesheet" type="text/css" href=
Y "..[css/style-productos.css” />
</head>
® s <body>
i © </
16 | <header id="principal">
=
=) 11
&) 12 |«div class="rs">

@ 1% |<strong>Siguenos en:</strong>

14 |<img src="../imagenes/facebook.jpg" width="48px" height="dopx" /> ||

ET T~ Selector de clase rs, para las

@ 15 |<img src="../imagenes/twitter.ipg" width="40
16 |<img sre="../imagenes/youtube.jpg" width="40
</dive

i

px" height="4@px" />
px" height="40px" />

19 | <div class="logo">
20 |<img src="../imagenes/logo.jpg" width="106%"
B | 21 |</dive

height="108%" /> <

</header>

<{body>
</html>

————| Selector clase: logo, para la

Selector identificador
principal, para la cabecera

opciones de redes sociales

logo de la pagina

B 0 & saxssiv

Agregando las reglas en el Menu de Navegacién

En el archivo CSS, defina las reglas de estilo para el menu de navegacion..
e #menu, identificador que define la reglas para la etiqueta <nav>
e 3, regla para los enlaces en el menu de navegacion
e a:hover, regla para el evento hover de la etiqueta <a>

A continuacion, guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

productos.html x |

Cédigo fuente
il codigo Disefio | En vivo Cddigo en vivo

Inspeccions/C | /Users fdise %C3%E

& 1 @charset "utf-a";
se [ 21
:: 22 #menu{
L 23 float:left;
| 24 width:100%;

25 height:auto;
®| 26 |-
{ik| 27
; 2 af
@ 2 font-size:26px;
<& display: block;
@ 31 float:left;
i 32 width: 200px;
@] 33 height: 4@Ex;
=) 34 padding: 6px;
| 35 line-height:4@px;
G| 5 text-decoration: none;
z T text-align: center;
color:black;
&iv
»=| 41 |a:rhover{
— | 42 font-size:36px;
T 43 font-style:italic;
o= 44 color:white;

45 background:black;

Selector id menu, para el
bloque <nav>

Regla para la etiqueta <a>

Regla para a:hover
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Agregando la etiqueta <nav>y sus enlaces en la pagina HTML
Definida las reglas en style-productos.css, defina la etiqueta <nav> agregando enlaces
<a href>. Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio de la pagina.

m

productos.html x‘

style-productos. css i
Cédign Disefio | Envive Cédigo enviva | Inspecdonar | @) &3 fle:{C]/Users/dise%C3%B10505 Desktopfsit + _ J‘t_
1 <ldoctype html> -
0 ) P Tn
Yo <htnls — |G

3 <head>
:: 5 <title*Productos</titlex

<link rel="stylesheet" type="text/css" href=

2| v /cssistyle-productas.cos® /> Leading Innovation 2>
« _ cihzad’ Inicio Productos Servicios Novedades Contactenos
8 <bo y)
HINE
E 24 | <nav id="menu">

R} | 25 |<a href="#">Inicio</a> —_— F . -

= 26 | <a href="#">Productos</a> / Selector id: menu, agregamos
27 | <a href="#">Servicios</a> enlaces al bloque <nav>

@ 28 | <a href="#">Novedades</a>

<a href="#">Contactenos</a>

@ _ </nav>
S -

fl 22 </body>
22 </html>

B 0 B 70xs51+

Agregando las reglas en el cuerpo de la pagina <section>

En el archivo CSS, style-productos.css defina las reglas para el cuerpo de la pagina
e #cuerpo, regla para el bloque <section>
e .articulo, regla para el bloque <article>
e .articulo img, regla para las imagenes dentro de cada blogue article

A continuacion, guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

productos.html* x|
Cddigo fuente
Cédigo Disefio || En vivo Cédigo en vivo Inspeccionar | &_

Dv 1 @charset "utf-8"; -
S| 2 _
= - Selector id cuerpo, regla para
x | 4 #cuerpol L < : >

h Plome-lefe; el bloque <section

*® s width:75%;
i1 | 51 height:auto;
R o4 -ar't"<: E T Clase articulos, regla para el
=]| 5 width: 108%; .
@ : height: auto:; bloque <article>
L Ex background: #E4DBDE;
= 5 border:1lpx solid;

—| 3 float: left;
=] 0 padding: 1@px;

| 61 font-size:28px;
2 text-align:justify:

h .z

| 64 Regla para las imagenes de la
2= -articulo img{ clase articulos
=« | 66 width: 30%;
; 57 height:25%;
Ll 6 padding: l@px

CIBERTEC CARRERAS PROFESIONALES



160

Agregando la etiqueta <section>y <articulo> para la pagina HTML

Definida las reglas en style-productos.css, defina la etigueta <section> para
promocionar los productos. Agregue bloques <article> definiendo su id="articulo”.
Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio.

produdtos il x | Select de identificador

st proucts.ss “cuerpo”, para el bloque
i Cédigo Disefio | Envivo | | Cédigoenvivo  In ' O fle:/JfC| Users/dsehC3%8 10505 Desktopjsit + [E]. | 41, <Sect|0n>

_ <section 1d="cuerpo"> = b Ué,

<article class="articulo">

Dv Siguensz eu:
# 34 <img src="../imagenes/chromebook.jpg" align="left" /> l o s H l B
++| 25  <h3:Chrome Book</h3>

]

-

i: Disfrute de la libertad de almacenamiento en la nube con la comodidad de las Leading Innovation >> 3
H actxﬁahzac‘lonesl; automat‘l(as.d?rh El C.hromebnok 2 de Tns.;hwba de 13,3 ".(33,8 cm) trae Inicio Productos Servicios Novedades Contactenos
* estilo y seguridad a su trabajo y el juego, por un precio comodo. </article>

38 |<article class="articulo"> ) :‘»E? D
9 |«img sre="../imagenes/portable.jpg" align="left" /> . ;.._,_l_.,‘_'nm=
<h3:Ultra Portable</h3> £l Chromstoot 2 s Tosklba o 1o 5
Este producto tiene un peso ligero y fuerte en el disefio.<br/> Disefiado para aquellos gl comode.

b que exigen lo mejor de la informatica mévil. </article> —
™ Ultra Portable
¢l
‘Extz producto tizns un p2so ligseo v S 2n ol dissfo,

‘Dissiiado para aquellos qué xigen lo mejor de 1a informitica mavil.

1 libertsd de almarensmiento n Lz mubs con s comodided

rae sstlo y ssmuridad a su tabajo y #f juseo, por

@ 43 <article class="articulo"»
L 44 <img sre="../imagenes/qosmio.jpg" align="left" />
45 <h3>Qosmio</h3>

E'._sé 46 Equipo de entretenimiento en alta definicién que supera sus expectativas.<br/> Para |os “t Qusmio
entusiastas multimedia y los jugadores dvidos, la gama Qosmio proporciona toda la
E@’ . . . . '@ Emipo d2 entenimieno en sliz Cefinicion qu mpem s
potencia de juego que necesita. </article» expcratus
47 stas multimedia y los jugadorss dvidos, 1z gama Qosmic proporciona tod 1z potencia de
8 : R " JuseD que nacssit
B | 48 <article class="articulo">

<img src="../imagenes/all-in-one-pc.jpg" align="left" />
<h3>All In One PC</h3>
Este equipo es un inteligente centro de entretenimiento.<br/> Usted obtiene lo mejor d
1a televisidn de Toshiba y el PC calidad a su alcance, todo en uno inteligente y
o unidad de bella factura.

52 </articler
¢/section>

B m: AllIn One PC

O @S Fst:cuuipo = un inslizens coneo de entetrimisnts

1a television de Toshiba v ol PC calided 8

0 alkance, todo en uoo inteligente v unidad d bella fctura,

Select de clase articulo, regla
para el bloque <article>

370 % 351¥

Agregando las reglas en la barra lateral <aside>

En el archivo CSS, style-productos.css defina las reglas para barra lateral.
e lateral, regla para el bloque <aside> donde su posicion flotante es derecha
o lateral h3, regla para la etiqueta <h3> del bloque <aside>
e _lateral ul, regla para la lista <ul> dentro de cada bloque article

A continuacion, guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

productos.html ><|
Codigo fuente

Cédigo | Dividir | Disefio [ En vivo ] Cédigo en vivo Inspeccionar | & =

) 1 @charset "utf-8"; -

= 2
21 #menu{ ...
<>
== .

¥ | 6
| © | teveral Selector de clase lateral regla
[t float:right;  — H
N width: 26%: para el bloque <aside>
73 height:auto; =
@ T4 margin:@ @ 1l@px @; [~
x| 75 border: 1lpx dashed;
=l - L Regla para <h3> de la clase
@] 78 .lateral hz{ ] articulos
Ql 7° text-align:center; /
| 8ce background:red;
I
R — Regla para la lista <ul> de la
83 .lateral ul{ |
B | B4 list-style-type:none; clase lateral
7| a5 padding:8;
86 margin:@;
(:.- r N
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Agregando la etiqueta <aside> para la pagina HTML

Definida las reglas en style-productos.css, defina la etiqueta <aside> para mostrar
informacion adicional de los productos y de contactos. Presiona la tecla F5 para
visualizar el disefio.

productos html* X‘ a
ste-procuctos.ss Select de clase “lateral”, para Y
Cédigo Disefio | Envivo |  Cddigoenvivo | Inspecconar &), e ersdse%C3%BLos05Desktopsit + ], $1 el bloque <aSide>
61 <aside class=”later'al">K s BIE
<h3>Laptops</h3> Siguenos en: U B
aul>
<Li>Chromebook</1i>
<LiKIRAM< /14> = I i >
QisUltra Portables/ T Leading Innovation >
o 08 <li>Coswio - Hultinedia & Ganing</1i> Tnicio Productos Servicios Novedades Contactenos
X G <libSatellite - Everyday Home & More</11> B
| 76 <li»Satellite Pro - Business All-Rounder</li»
71 «li>Tecra - Built for Business</li> \!'_-E Chrome Book
=
=] 72 <1i>All-In-One PC - Smart Entertainment Hub</li> ﬁ‘ =
| 72 <lirAccessories</li> ) \ l{" Disfrute deLahbemd‘de almacenamiento en |2 nube con la comodidad de las
@ 74 <li>Toshiba Easyguard</Li> e~ actualizaciones aufométicas. e eatis
- El Chromebook 1 de Toshiba de 133 " (33,8 cm) trae estilo y segundad asu | ™7 7F%
@ 5ol trabajo v &l juego, por un precio comodo Qosio - Mitimedi & Ga
l— 76 <fasider s
B 77 <aside class="lateral"s E m o
E; 78 <h3>Escribenos</h3 r——| == Ultra Portable Teera—Built forBusiness
8| 70 La forma mis rapida de atender tus consultas: <br/» . 4 AlLTn-0n2 PC - Smart
f| s contactoghotmail.com ' Tt B AR producto tiene un peso ligero y fuerte en el disefio ‘E‘"a‘“‘m‘!‘[ b :
8l <p Diseriado para aquellos que exizen lo mejor de la informatica mavil. doesisorss 3
B | 22 Horario de atencion: Lunes a Viernes Horario de |/ IFFT —i 00— | el ‘
. 0ficina | . 1
= P £ Qosmio
: L2 foems mas cipida e atender|
= Telefono de atencionchr/> e Equipo de entretenimiznto en alta definicion que supera sus expectativas sultas =
A - 9?89-3999 ®  Pama los entusizstas multimedia y los jugzadores avidos, la gama Qosmio | costzcto@hotmail com
T A6 <fasider . ;
- proporciona todala potencia de juezo que necesita. Miatio é stencion: Lunzsa
B Vizenzs Horario d2 Oficina
88 </body> ; sy
0 ¢fhtmls i |« All In One PC Tslefono de atencion o
4 » A CCeC CotC ; : «
Agregando las reglas al pie de pagina
En el archivo CSS, style.css definimos las reglas para el pie de pagina.
e #pie, identificador para el bloque <footer>
A continuacion, guardar el archivo estilo.css: CTRL+ S
productos.html * |
Cddigo fuente
£ Cédigo Disefio || En vivo Codigo en vive | Inspecconar | &4 o f
o 1 @charset "utf-8"; *
[ 2 |#princi...
»e| 21 menu{ ...
|
R . Identificador pie, regla para el

bloque <footer>

.latera...

ri
Lis
f
4 |
. I i i

#pie

> float:left:
2—|[ 81 width:1@6%;
: height:auto;

I
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Agregando el pie de pagina <footer>
Definida las reglas en style.css, defina la etiqueta <footer> agregando su identificador
pie, tal como se muestra. Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio.

productos.html X| =
style productos.css Y
Codigo Disefio Codgoenvivo | Inspeccionar ), 3 fierffICsers dse %C3%B LoS05Deskiopfst v [ | 4

1 <ldoctype html> B n
o ¢ doctyp . B
S0 chtl eI
;o T OSHIE A
se 0 c<meta charset="utf-8"s
G . . = =
.. O CtitlesProductose/titler Leading Innowvationmn S>> g

id| 6 <link rel="stylesheet" type="text/css" href=
"../ess/style-productos.css" />

@ 7 <¢/head> w—wcm B
8 <body> \ ﬁ | e
o 0

Inicio Productos Servicios Novedades Contactenos

@] o [header... 7 Dishue d la lbwiad & e o i e e T T e e rew
. - . Ef Chromabook: 2 d2 Toshibade 13,3 (33,8 cm) e vl y segwided 53 b o oz, por
<nav id ¢
Mo " e mlcma
<sectio. .. -
<aside ... My
Hlﬂmhmble

. . o |
<footer id="pie"» ey i g e 2l din,
. . - . s . 2 o F S H
<img src="../imagenes/pie.jpg" width="100%" height= Dissfisdo prs aquellos que svigen o el e La infrmitica mvil
n "oy . '
auto" /> Lo s i o st e |

</footer> P

Wi o emecion Lasms 2 Visoms o e |
D '

</body>
<Jhtnls Equipo é2 sntretanmiznto & alt defnicidn que supla s enpectativas,

‘DPara log enmsiastss multimadia v los jugadoees avidok, 1s zama Qosmio proporciona teda 1a potencia g
JuEE0 que mceily

] |l OnePC Selector identificador: pie,
asignando a la etiqueta <img>

Estz squipo & un intelizente centro de enmstenimiento,
Usted obtiena lo major d2 1a talevision de Toshibay ¢l PC of

8.
ﬁ.

unidad d2 bella ficrura ‘

= | Accesibilidad Declaracion de privacidad Términos y condiciones del sitio web Mapa del sitio web Copyright © 2015 Todos los derechos reservados.

e I 10 e

Para ejecutar a través del navegador, primero guardar la pagina: CTRL+S y presiona
la tecla F12 para ejecutar la pagina con el navegador.
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Resumen

El modelo de cajas es el comportamiento de estilo CSS que hace que todos los
elementos de una pagina se representen mediante cajas rectangulares. Este
modelo es la caracteristica mas importante del lenguaje de estilos CSS, ya que
condiciona el disefio de todas las paginas web.

] HTML5 nos aporta una serie de etiquetas nuevas que permiten mejorar la
semantica de nuestra pagina. Los elementos de HTML5 nuevos: header, nav,
section, article, aside, footer, hgroup, figure.

L Las partes que compone un bloque y su orden de visualizacion desde el punto de
vista del usuario son: content se trata del contenido HTML, width, controla el ancho
de la caja, height, controla la altura de la caja, border, linea que encierra
completamente el contenido y su relleno, margin, separaciéon opcional entre la caja
y el resto de cajas adyacentes.

[ Las nuevas propiedades CSS3 son extremadamente poderosas y deben ser
estudiadas una por una, pero para facilitar su aprendizaje vamos a conocerelas:
padding, espacio libre opcional existente entre el contenido y el borde, background-
image, imagen que se muestra por detrds del contenido y el espacio de relleno;
background-color, color que se muestra por detrds del contenido y el espacio de
relleno; border-radius, efecto de las esquinas redondeadas; float, establece el
posicionamiento flotante de la caja; clear, modifica el comportamiento de las cajas
flotantes.

[[] Para aplicarla efectivamente estas propiedades a sus documentos, debe
declararla con los correspondientes prefijos para los navegadores mas comunes
son los siguientes: -moz- para Firefox; -webkit- para Safari y Chrome; -o- para
Opera; -khtml- para Konqueror; -ms- para Internet Explorer; -chrome- especifico
para Google Chrome

[l Las propiedades display y visibility controlan la visualizaciéon de los elementos.
Las dos propiedades permiten ocultar cualquier elemento de la pagina.
Habitualmente se utilizan junto con JavaScript para crear efectos dinamicos como
mostrar y ocultar determinados textos o imagenes cuando el usuario pincha sobre
ellos.
La propiedad box-sizing nos permite cambiar como el espacio total ocupado por
un elemento en pantalla sera calculado forzando a los navegadores a incluir en el
ancho original los valores de las propiedades padding y border. La propiedad box-
sizing puede tomar dos valores. Por defecto es configurada como content-box, lo
gue significa que los navegadores agregaran los valores de padding y border al
tamafo especificado por width y height.

Si desea saber més acerca de estos temas, puede consultar las siguientes

paginas.

B

B

“B http://librosweb.es/css/capitulo 4.html

“B _http://www.desarrolloweb.com/articulos/aprende-htm|5-5-minutos.html

“B http://www.tutosytips.com/hagamos-un-sitio-en-html5-y-css3-parte-1/

“B http://blog.ikhuerta.com/css3-displaybox-maguetacion-con-el-modelo-de-caja-

flexible
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ESTRUCTURAS Y LAYOUT

LOGRO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Al término de la unidad, el alumno disefia y construye paginas web para un sitio web
aplicando etiquetas HTMLS5, estilos CSS 3 y estructuras.

TEMARIO

3.1 Tema 5: Creacion de Bloques

3.1.1 Etiquetas de bloques: header, nav, aside, section, arcticle, footer, div.

3.1.1.2 Estilos basicos del bloque: width, height, background, border, margin.
3.1.1.2 Estilos para bloques: padding, background-image, border-radius, float, clear
3.1.1.3 Propiedad box-sizing

3.2 Tema 6: Creacion de Menu

3.2.1 Estilos a vinculos: crecion de menu
3.2.1 Ejercicio Integrador

ACTIVIDADES PROPUESTAS

e Los alumnos disefian paginas web con etiquetas HTML5, hojas de estilo
CSS3y bloques de contenidos

e Los alumnos disefian un menud en una pagina web
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3.2

CREACION DE MENU

HTML5 y CSS3 son dos recursos esenciales para disefiadores vy
desarrolladores en la actualidad si lo que se busca es crear sitios web
funcionales, asi como estéticamente hermosos. Estos lenguajes permiten crear
paginas web con efectos realmente alucinantes e innovadores y ademas son

muy simples de usar.
J/ UL

Meny tem 1

Menu item 2

Menu tem 3

Figura 1
Referencia: http://www.cssblog.es/menu-con-varios-niveles-mediante-css/

Otro elemento bastante tipico y comin en muchas paginas web es la zona de
navegacion, formada por enlaces a las zonas principales de la web, o por un
menul de navegacion, desplegable de enlaces, etc. Por lo visto HtmI5 interpreta
gue es una zona que deberiamos identificar y ha creado para ello la nueva
etiqueta <nav> </nav>. En internet explorer, por desgracia este elemento
<nav> no es compatible, sin embargo, hay una solucién sencilla que se puede
utilizar para corregir el problema y que el mena se despliegue sin errores de
visualizacion.

No todos los enlaces de una pagina web han de pertenecer obligatoriamente a
un nav. Los enlaces de politicas, de datos de contacto, mapas del sitio,
copyrights, enlaces a secciones secundarias etc, que aparecen normalmente
en un pié de pagina no es necesario que los rodeemos con la etiqueta <nav>,
pues la etiqueta <footer> ya recoge esos aspectos. Esta etiqueta es mas bien
para enlaces que favorezcan la navegacion por la web, que nos dirijan a zonas
importantes.

El por qué HTML5S afiade esta etiqueta es sencillo. Cada vez es mas habitual
gue nuestras paginas aparezcan no solo en los navegadores que usamos en el
ordenador, sino también en dispositivos moviles, teléfonos, iPads, etc. Al usar
esta etiqueta el agente de usuario (llamado también navegador) podria dar la
opcioén al usuario de esconder el menu de navegacion para no molestar, para
tener mas espacio disponible para ver el contenido importante. También podria
dar la opcion de hacerlo aparecer cuando el usuario quiera cambiar de seccion.
Esto solo seria posible si se sabe donde empieza y donde termina ese menu
de navegacion y eso es precisamente lo que conseguimos con la etiqueta
<nav>.

En la norma donde se dictan todas estas reglas del HTML5 no se indica que no
pueda existir mas de un bloque del tipo <nav> dentro de una misma péagina. No
obstante, en algunos sitios que se recomienda que solo exista uno.
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3.2.1 Estilo a vinculos: creacion de menu
Para disefiar un mena de navegacién hacemos uso de listas, porque un menu
basicamente es una lista, no es un parrafo, ni un titulo, es una lista de vinculos.

Para cambiar el aspecto de las listas, CSS nos permite realizar cambiar el
aspecto de la lista, para convertirla en el bonito menu que queremos, sin que
deje de ser lista. Pero primero, veamos en qué consisten los pre-formatos que
trae de por si una lista.

Las listas se renderizan en el navegador con ciertas caracteristicas, como el
margen/relleno (los cuales son interpretados de diferente manera en los
distintos navegadores como opera, Chrome, Internet, entre otros) de la lista
completa, el margen / relleno (idem) de cada item de la lista y las vifetas,
ademas de un salto de linea para cada item por ser elementos de bloque.

Creando un menu de navegacion
A continuacién, vamos a crear un menu con HTML realizando algunas
modificaciones utilizando CSS

Primero creamos la lista no ordenada en la pagina HTML, tal como se muestra.

<!doctype html> ~
<html>

<head>»

<meta charset="utf-8">

<titlerHome</title>»

</head>»

<body>

<ul>

<lis<a href="#">Home</a></1i>

<li><a href="#">Productos</a»</1i>

<li»<a href="#"»Servicios</ar</1li>

<li»<a href="#">Novedades</a»</1i>

<li»<a href="#"»Contacto</a»</1i>»

<ful> Definicién de la lista no
</body> ordenada
</htmls>

Guardar el archivo como pagina HTML. Abrir el documento con el navegador
Chrome, donde se visualiza la pagina.

s

Home ® N

C 0O file:/X/C:XUsersXDamaSoLopez,fDESktopXSitioweb‘.T:‘_? =

Home
Productos
Servicios
Novedades
Contacto
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A continuacion le quitamos las vifietas y margenes de la lista en la etiqueta
<ul> a través de la propiedad list-style:none

<style> ~

ul{
list-style-typeinone; <—  —— | | Quitamos las vifietas a la
margin:@; lista, no margenes
padding:@;

¥

<fstyle>

Actualizar el documento en el navegador Chrome, visualizando la pagina.

]

/ [ Home »®

C |jfiIe:///C:/Users/DamasoLopeszesktop/‘sitioweb‘.‘.T,':? =

Home
Productos
Servicios
Novedades
Contacto

Para que el menu sea horizontal, en la etiqueta <li> de la lista, agregamos la
propiedad float: left, para hacer que los elementos de la lista se coloquen uno al

lado del otro.

<style> ~

ul{

list-style-type:none;margin:8;padding:8;

b

ul 1if
margin:2px; Usodelaqyopbdad
padding:@; float:left
float:left;

3

<fstyle>

L
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Actualizar el documento en el navegador Chrome, visualizando la pagina.

- SN

/ [ Home %\

i,

C [ filey///C:/Users/Damasolopez/Desktop/sitiowebt 7 =

Home Productos Servicios Novedades Contacto

A continuacion definimos estilos directamente sobre los vinculos, <a>
asignando: bloque, tamafo, tipo de letra, colores, decoracion, etc. Para
seleccionar los vinculos dentro de los elementos de lista, encadenamos los
nombres de las etiquetas en el selector CSS como lo hicimos con los <li>:

<style> ~

ul{
list-style-type:none;margin:@;padding:@;
¥

ul 1if

margin:2px;padding:8;float:left;

h

ul 1i a{

display:block; Asignando propiedades al
width:128px; vinculo <a>
padding:4px @;
text-decoration:none;
text-align:center;
font-size:11px;

color :#FFFFFF;
background-color:#800000;

¥

</style>

Actualizar el documento en el navegador Chrome, visualizando la pagina.

Y

/[ Home %\

%

0O fiIe://‘/C:/Users/DamasoLopez/Desktop/si'tioweb%20—%20copia/pagir‘;’f\? =
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Por dltimo, definimos propiedades del evento hover de la etiqgueta <a>, para
cambiar el color de letra y de fondo al acercar el cursor en el vinculo.

<style>
ul{list-style-type:none;margin:0@;padding:0;}

ul li{margin:2px;padding:8;float:left;}

ul 1i af
display:block;width:128px;padding:4px @;
text-decoration:none;text-align:center;
font-size:11px; color:#FFFFFF;
background-color:#800008;

¥

color:#99CCE8;
background-color:#883366;
¥

<fstyle>

ul 1i a:hover{ é:’/////////-\§§\§\

Asignando propiedades al
evento hover de <a>

Actualizar el documento en el navegador Chrome, visualizando la pagina.

| ] Home x ¥

(M fiIe:///C:/Users/DamasoLopez,fDesktop/sitioweb%EO—%EOCDpiafpagir‘E:,? =

B TN T T TN

C:/Users/.../home - copia.html
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Creando un menu desplegable de navegacion
A continuacién vamos a crear un menu desplegable con HTML realizando
algunas modificaciones utilizando CSS.

Primero creamos la lista no ordenada en la pagina HTML, tal como se muestra

<!doctype html> ~
<html>
<head>
<meta charset="utf-8"»
<title>Home«</title> Defina la clase

</head> men( en <ul>
<body>

<li»<a href="#">Home</a>
<uls»
<li><a href="#">Quienes Somos</a»</1li>
<lis<a href="#":Mision</a»</1i>
<lis<a href="#"»Vision</ar</1i>
<fuls
<f1i>
<li»<a href="#">Productos«</a> e_\
<uls»
<lis<a href="#">Laptops</a></1i> Definicion de la lista no
<liv<a href="#">A11 in One</a></li> ordenada
<li»<a href="#">»Tablets</a»</1i>
<li»<a href="#"»Accesorios</a»</1li>
<fuls»
<f1i>
<lis<a href="#">»Servicios</fa></1i>
<lis<a href="#">Novedades</a></1i>
<lis<a href="#"»Contacto</a»</1i>»
<ful>

</body>
</html>

Guardar el archivo como pagina HTML. Abrir el documento con el navegador
Chrome, donde se visualiza la pagina.

- oW

/[ Home x \

L

C [ filey//C/Users/Damasolopez/Desktop/sitioweb%20-%20copia/paginas 5y =

+« Home
o Quienes Somos
o Mision
o Vision
* Productos
o Laptops
o All in One
o Tablets
o Accesorios
s Servicios
Novedades
s Contacto
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En las reglas de estilo creamos la clase menu. Defina las propiedades para
guitar las vifietas y margenes de la lista en la etiqueta <ul> a través de la
propiedad list-style-type: none. Para ocultar los sub menu (.menu ul) definimos
la propiedad visibility: hidden, position, margenes y relleno.

<styles

.menu{
list-style-type:none;
margin:@,

padding:@;

}

.menu ul{
position:absolute;
margin:Bpx;
list-style:none;
padding:@px;
opacity:0;
transition:opacity .35s ease .2s;
-webkit-transition:opacity .35s ease .2s;
-moz-transition:opacity .355 ease .2s;
-o-transition:opacity .35s ease .2s;
visibility:hidden;

}

¢/style>

Definicion de la clase
.menu

Definicion de submenu
(.menu ul), defina sus
propiedades

Actualizar el documento en el navegador Chrome, visualizando la pagina tal

Como se muestra.

- o
[ Home X "'-._\
& C' [} filey///C;/Users/DamasoLopez/Desktop/sitioweb%20-%20copia/paginas/home.html# % =
Home
Productos
Servicios
Novedades
Contacto

CIBERTEC
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Para que el menu sea horizontal, en la etiqueta <li> de la lista, agregamos la
propiedad float: left, para hacer que los elementos de la lista se coloquen uno al
lado del otro. También definimos los bordes, posicion, margenes y relleno.

<style> A

.menu{list-style-type:none;margin:@;padding:@;

}

.menu ul{position:absolute;margin:@px;list-style:none;
padding:@px;opacity:0;transition:opacity .35s ease .2s;
-webkit-transition:opacity .35s ease .2s;
-moz-transition:opacity .35s ease .2s;
-o-transition:opacity .35s ease .2s;visibility:hidden;

}

.menu 1i{
margin:@px;
padding:8; K

. . — N ,
float:left; Definicion del menu

position:relative; horizontal float:left
border-top:2px solid white;

border-right:2px solid white;

}

<fstyle>

Actualizar el documento en el navegador Chrome, visualizando la pagina tal
como se muestra.

—

/ [ Home % ."\
y

<« C [ file///C,/Users/Damasolopez/Desktop/sitioweb%20-%20copia/paginas/homehtml# 57

Home Productos Servicios Novedades Contacto
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A continuacion, definimos estilos directamente sobre los vinculos, <a>
asignando: bloque, tamafo, tipo de letra, colores, decoracion, etc. Para
seleccionar los vinculos dentro de los elementos de lista, encadenamos los
nombres de las etiquetas en el selector CSS como lo hicimos con los <li>. Por
altimo, definimos propiedades del evento hover de la etiqueta <a>, para
cambiar el color de letra y de fondo al acercar el cursor en el vinculo

<styles ol
.menu{list-style-type:none;margin:@;padding:0;
h
.menu ul{position:absolute;margin:B@px;list-style:none;
padding:@px;opacity:@;transition:opacity .35s ease .2s;
-webkit-transition:opacity .35s ease .2s;
-moz-transition:opacity .35s ease .2s;
-o-transition:opacity .35s ease .2s;visibility:hidden;
h
.menu li{margin:@px;padding:@;float:left;position:relative;
border-top:2px solid white; border-right:2px solid white;
b
.menu 1i af
display: block;
width: 128px;
padding: @px;
line-height:38@px;
text-decoration: none;
text-align: center;
color:white;
background-color: black;
position: relative;

Asignando propiedades al
vinculo <a> de los
elementos <li>

}

_—
.menu 1i a:hover{

color:#CF3;
background-color:#5B80B7;

Asignando propiedades al
evento hover de <a>

}

</style>»

i

Actualizar el documento en el navegador Chrome, visualizando la pagina tal
como se muestra

_—
| ] Home x'l

[ C' [ filey//C:/Users/Damasol opez/Deskiop/sitioweb%20-%20copia/paginas/homehtml# 7y =

[ ore [P | s | Noeaie | o
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Por ultimo, definimos propiedades del evento hover de la etiqueta <li> para
cada uno de los subitems, donde al pasar el cursor sobre el elemento del
menu, visualizamos los elementos del subitem

<style> ]
.menu{list-style-type:none;margin:0;padding:8;}

.menu ul{position:absolute;margin:@px;list-style:none;
padding:@px;opacity:@;transition:opacity .35s ease .2s;
-webkit-transition:opacity .35s ease .2s;
-moz-transition:opacity .35s ease .2s;
-o-transition:opacity .35s ease .2s;visibility:hidden;

¥

.menu li{margin:@px;padding:8;float:left;position:relative;
border-top:2px solid white; border-right:2px solid white;

¥

.menu 1i a{display: block;width: 1208px;padding: 8px;
line-height:3@px;text-decoration: none;text-align: center;
color:white;background-color: black;position: relative;

¥
.menu 1i a:hover{color:#CF3;background-color:#5B88B7;}

.menu li:hover ul{ <
Cuando el cursor esté

opacity:1;
visibility:visible; encima de un elemento,
} visualiza sus subitems
<fstyle>
L

Actualizar el documento en el navegador Chrome, visualizando la pagina tal
como se muestra

- oI

Home X

C' [ filey//C/Users/DamasoLopez/Desktop/sitioweb%20-%20copia/pagir ke

Laptops

Tablets

Accesonios
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LABORATORIO 6.1

Se nos pide disefiar una pégina de inicio de la empresa Toshiba, donde implemente

blogues de capas, menu de navegacién y hojas de estilo CSS.

— — = e
D) Home - . u @ .
| C' [ file///C:/Users/pdlopez/Desktop/sitioweb%20-%20Completo/paginas/home.html Qdy =
' - You ‘
Siguenos en: )

TOSHIEBE

Leading Innovation

© PORTATILES Y TABLETS © DISCOS DUROS

» MAS INFORMACION

© TV INTELIGENTE,
ELECCION INTELIG

» MAS INFORMACION » MAS INFORMACION

© TOSHIBA LIGHTING

T, 1S i '

© EQUIPOS MULTIFUNCION

y Soluciones de
Gestion Documental

Bloque Header

Bloque de
navegacion

Bloque Aside

» MAS INFORMACION » MAS INFORMACION » MAS INFORMACION

Led3 DTV I Fax

Accesibilidad Declaracion de privacidad Términos y condiciones del sifio web Mapa del sitio web

Copyright ©2015 Todos los derechos reservados.

Agregando la pagina HTML

Bloque section y
article

Bloque Footer

A continuacién, creamos un archivo HTML, el cual no tendra disefio (ninguno), tal

COMo se muestra.

Guardar la pagina con el nombre de home.html, en la carpeta paginas.

-

MNueve documento A9 . » ﬂ
L. = HML <ninguno . . .
D Gaoalenlbicy lﬂb e steral derech, en 2. Selecciona el disefio:
= LESS 3 columnas ﬁjas, encabezado y pie <ningun0>
% Dis. c. fluida ™, Sass
T Scss <No hay vista previas
L Plantilas de irici ™. JavaScript
lantillas de Inco -’ PHP
o M 1. Selecciona el tipo de
| Plantilas de stio . SVG PR
" Plantila HTML archivo: HTML
™. Elemento de biblioteca
™. Plantila PHP Documento de HTML
Tipo de documento: |HTMLS v]
Afiadir a Head
Adjuntar archivo CSS: (<]
3. Presiona el boton '
e CREAR (GC—=F—

CIBERTEC
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Agregando un archivo CSS

Antes de iniciar con el disefio de la pagina HTML, agregamos dos archivos CSS, para
definir las reglas de estilos que utilizara la pagina. Los archivos se llamaran: style.css 'y
menu.css. Creado cada archivo, procedemos a guardarlo en la carpeta css.

TSNS

Tipo de pagina: Disefio:

Péagina en blanca + . i .
D Ly css Seleccionar el tipo de
% I - pagina

Dis. c. fluida W Sass

™. Scss

L Pianilas de inici " JavaScript
antillas de inicio - o

- ML

Plantillas de sitia T SVG

™. Plantila HTML
"% Elemento de biblioteca

<Mo hay vista previa =

™. Plantila PHP Docu
Presiona el botén
CREAR
Tipo & docurmer g
Ayuda ” Preferendias... | Crear I Cancelar

Al guardar los archivos estos se visualizan en la carpeta del Sitio Web de esta manera.

[E Sitio sin nombre 4 v] l'ﬂs’m local
IR R T

06/02/2015 13:26
- video 3010158:31 -

@@ paginas Capeta 060220151325 - Pagina html:home
"™ productos.hitml  3¥B OperaW... 01/02/2015 19:0

" home.himl 3KB Opera W... 05/02/2015 11:06
is Carpeta  20/01/20151&:29 -
imagenes Carpeta  06/02/20151%:28 -

Archivos de estilos:

£ss Carpeta  06/02/2015 13:26 style.css y menu.css
) shlecss 1KE Documen... 05/02/2015 11:07
bl | MENUCSS 1KB Documen... 05/02/2015 11:08
{4 1 | b

g Titulo: Documento sin titulo Fecha: 20/01/2015 18:2 | Registro...
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Enlanzando las hojas de estilo a la pagina HTML
En la pagina home, enlazamos los archivos de estilo a través de la etiqueta <link> el
cual hace una referencia a los archivos style.css y menda.css, tal como se muestra.

homehtml % |

LRI style.css  menu.css

Codigo | Dividir | Disefio [En vivo] Codigo en vivo | Inspeccionar @' S file:/f{C|{Users/pdiopez/De
0 <ldoctype html» o
T2 <html>»
<head>
+e| 4 <meta charset="utf-8":
:: <titlerHomes/title>
] <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/style.css" />
% | 7 |<link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/menu.css" />
¢ /head>
*® <body>
A Referencia los archivos
— </body=> de estilo
i </html>
&

i

Agregando reglas de estilo a la cabecera de la pagina

En el archivo style.css, definas las reglas de estilo para la cabecera:

#principal, identificador que define la reglas para la etiqueta <header>
s, clase que define el sector para las opciones de redes sociales

Jogo, clase que define el sector para la imagen de la pagina

A continuacion, guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

home.html * |

Cédigo fuente Menu.css

Inspeccionar | &4 £ fileffC| Usen

Cadigo Disefic | En vivo ]

gcharset "utf-8";

#principal{

—

float:left; width:auto: height:auto:

-
L

- F59

m

Identificar #principal,
para la etiqueta header

&

width:100%; height:80px; float:left; text-align:right;

.logo{

width:1868%; height:128px; float:left;<5\_~_~__§_\§________

Clase .rs, sector para
las opciones de redes
sociales

Clase .logo, sector para
la imagen de la
cabecera de la pagina

CIBERTEC
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Agregando la etiqueta <header>y su contenido en la pagina HTML
Definida las reglas en style.css, dentro del body defina la etiqueta <header>
asignando el identificador principal. Agrega dos bloques div:

o <div class="rs"> sector para las opciones de redes sociales

o <div class="logo”> sector para el logo de la pagina.

homehtml* X g
stylecss  menu.css Y
Cédign Disefio [ Envivo ||| Cédigoenvivo | Inspedonar £, 0 et Usersipdopez Deskton stoweb % 0. » ‘ Jt
p L <idoctype htal> . ; e
Y0 b el ®
g TOSHIBA
+e| 4 <meta charset="utf-8":
' : = N
L. 0 ctitleshomes/titler Leading Innovation 2>
L6 <link rel="styleshest" type="text/css" href="../css/style.css" />
S| 7 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/menu.css" [>
¢ <fhead> . .
Q. (QO i / Selector identificador
ff 10 <header id="principal"> . principal, para la cabecera
=
=| 12 <div class="rs">
4 12 <strong>Siguenos en:¢/strong> < T T
@ 14 <ing src="../imagenes/facebook.jpe" width="48px" height="40px" /> Selector de clase rs, para las
= 15 «<ing src="../imagenes/twitter.ipg" width="d@px" height="dapx" /> opciones de redes sociales
@] p
16 «<img src="../imagenes/youtube.ipg" width="d@px" height="d8px" />
B 17 <fdiv
G 15 <div class="logo"> &
¥ 20 <ing src=".. /inagenes/logo. jpg" width="166%" height="106%" /> Selector clase: |090_, para la
L <fdivs logo de la pagina
b
23 <fheader>
=| U
| 25 </body>
j </html>
O y i
{ }

B0 & emxarv

Agregando reglas de estilo al menu de navegacién <nav>
En el archivo style.css, definas las reglas de estilo para el menud de navegacion:
e #menunav, identificador que define las reglas para el bloque <nav>

home.html* |

Codigo fuente ENIN==P) menu.css
Codigo Disefio | Envivo Cddigo en vivo file: f{fC| Users/pdlopez /D¢

O 1 @charset "utf-8"; &
3

i 2

e | 19 #menunavy

il 16 float:left; width:1le6%;

Y| 17 height:auto;

=
= h

4 }
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Definiendo las reglas para el archivo menu.css

En el archivo menu.css defina las reglas para crear un menu desplagable.

home.html* X |

Codigo fuente  style.css

Codigo | Dividir | Disefio [ Enuiuul Codigo envivo | Inspeccionar | @) <= = 3 file:/f/C|/Users/pdiopez/De

L ka3 =

= = b e
Ly QR S S R LS R I R e ] -] o N b

T

[s

[
~]

(&)

= o

L ka3 =

P

-] & LN

T S U T U Y L T o I - T S S I e

o a

Fai-

@charset "utf-g";

Lmenu
list-style-type:none; margin:@; padding:0;
}

Jmeny uld

position:absolute; margin:@px; list-style:none; padding:@px;
opacity:0; transition:opacity .35s ease .2s;
-webkit-transition:opacity .35s ease .Is;
-moz-transition:opacity .35s ease .2s;

-o-transition:opacity .355 ease .2s;

visibility:hidden;

}

Jmeny 1

margin:@px;: padding:8; float:left; position:relative;
border-top:2px solid white; border-right:2px solid white;
}

menu 11 af

display: block; width: 1%@px; padding: @px; line-height:30px;

text-decoration: none; text-align: center; color:white;
background-color: black; position: relative;

}

menu 11 arhover{
color:#CF3; background-color:#5BO0BT:;
}

.menu 1i:hover ul{
opacity:1; wisibility:visible;

}

»

m
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Agregando la etiqueta <nav>y sus enlaces en la pagina HTML

Definida las reglas en los archivos de estilos, defina la etiqueta <nav> agregando una
lista no ordenada, sus items y enlaces <a href>. Presiona la tecla F5 para visualizar el
disefio de la pagina.

ho homentnl* x | Selector id: menunav,

e para el bloque <nav>
Cadigo Disefio Envivu} Codigoenvive | Inspeccionar £ filexf[fC|/Users/pdlopeziDesktop sitioweb®%20-  [iF]

ng — : some B0
<nav id="menunav">
<yl class="menu"> l o S H I BA
<li»<a href="4">Home</a> Leading Innovation 2
<ul> | T N TN N
<li><a href="#">Quienes Somos</a></1i>
<li»<a href="#">Mision</a></1i>
<lir<a href="#">Vision</a»</1i> | Selector de clase menu,
<Juls para definir el mena
<f1i> desplegable
<li»<a href="#">Productos</a>
<l>
<li><a href="#">Laptops</a></1i>
<li><a href="#">A11l in One</a></1i>
<li><a href="http://www.cibertec.edu.pe">Tablets</a></1i>
<li»<a href="#">Accesorios</a></1i>
<ful>
<f1i>
<li»<a href="#">Servicios</a></1i>
<li»<a href="http://elcomercio.pe">Novedades</a></1i>
<li><a href="http://www.cibertec.edu.pe">Contacto</a></Li>
<ful>
<[nav>

“®
]

= 2
v

6212 62 (7 7)

n

[ eH] 2 (77

FERAaODa
FEROD

Il
Il

> ¥
> ¥

</body>
</html>

Agregando las reglas en el cuerpo de la pagina <section>

En el archivo CSS, style-productos.css defina las reglas para el cuerpo de la pagina
e #cuerpo, regla para el bloque <section>, su ancho sera 75% de la pagina
e .producto, regla para las imagenes

A continuacion, guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

home.html* x |

Cddigo fuente @ERER=chP MenU.css

Cédigo Disefio | En vivo] Cédigo en vivo | Inspecconar | @ [ v ‘

o @charset "utf-8"; o

—

o Selector id cuerpo, regla para
b / el bloque <section>

* E

% #cuerpod

{i float:left;

= width:75%;

2 height:auto; Clase productos, regla para

B 24 ) | e
)
2 .productos{ |

© width:30%;

@ height:130px;

margin:10px 10px 1@px 10px;
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Agregando la etiqueta <section> para la pagina HTML
Definida las reglas, defina la etiqueta <section> para promocionar los productos.
Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio

home.html* x‘ =
stylecss®™  menu.css T
Codigo -Dwid\r Disefio | Envivo Codigoenvivo | [ . . i
—— e Select de identificador .
O 1 <idoctype htnl> “cuerpo”, para el bloque e IO 8
e TOSHIBA
3 (chead> ...
S O Leading Innovation >>>
5| 10 <body> —
& 11
¥ 25
il 47
& 48 <section id="cuerpo"> o wowen o Toswaa Loy
¢ 49 <ing class="productos" src="../inagenes/tv.jpg" /> g ﬁ - .\e i
& 50 <img class="productos" src="../imagenes/portatil.jpg" /> £ :_‘_'”“;":_ :__‘__:_ ey o
@l 51 <img class="productos" src="../imagenes/discos.jpg" />
52 <img class="productos" src="../imagenes/equipos.jpg" />
@ <img class="productos" src="../imagenes/lighting.jpg" />
@ 54 <img class="productos" src="../imagenes/accesorios.jpg" />
~ 55 </section>
5
B
Select de clase productos,
= 55 Jboc regla para etiquetas <img>
£ 59 </body>

& 60 </html> E

4 b

Agregando las reglas en la barra lateral <aside>

En el archivo CSS, style-productos.css defina las reglas para barra lateral.
o .lateral, regla para el bloque <aside> donde su posicién flotante es derecha
o .lateral h3, regla para la etiqueta <h3> del bloque <aside>
o .lateral ul, regla para la lista <ul> dentro de cada bloque article

A continuacion, guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

home.htmi* x |

Cédigo fuente menu.css

i cadigo Disefio | Envive | || Codigoenvive | Inspecconar @ 3 floweb%20- ~ [E].
) 1 @charset "utf-8"; o
- #princi...

#menuna. . .

= [#cuerpo...] Selector de clase lateral regla

29 para el bloque <aside>

3 .lateral{
float:right;
width:23%;
height:auto;
margin: 10px 0 Regla para <h3> de la clase

border: 1px solid; /_——— lateral

.lateral h3{ i i
text-align:center; Regla para la lista <ul> de la

: background: red; / clase lateral

.lateral ul{

4 list-style-type:none;
padding:9;

margin:o;
font-size:13px;

m
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Agregando la etiqueta <aside> para la pagina HTML
Definida las reglas en el archivo css, defina la etiqueta <aside> para mostrar
informacion adicional de los productos. Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio

hame.htmi X | a8
style.css  menu.css T
Cédigo Disefio | Envivo | Cidigoenvivo | Inspecconar | @, £ flesC|/Users/clopez Desktop/sitoweb%20- + [E] 41
p 10 <body> i Gl
11 |<header...
5 [cnav dors TOSHIBA
+4
<« 7 3 = -
o 47 [esectio... Leading Innovation >35>

..... 55 e T

% 57 <aside class="lateral">
<h3>Productos</h3>
<ul>

<lir<a href="#">Business Computing</a></li>

Sl e (71| =

<lir<a href="#">Chromebook</a></1i>
| 62 <Li><a href="s">KIRA</a></Li> 3
52 <Lli»<a href="#">Ultra Portable</a></li>
624 <li><a href="#">Qosmio - Multimedia & Gaming</a></li>
13 65 <li><a href="#">Satellite - Everyday Home & More</a»</1i>
4 <li»<a href="#">Satellite Pro - Business All-Rounder</a></1i>
Bl 67 <liv<a href="#">Tecra Built for Business</a></1i>
B G5 <l9><a href="#">A11-Tn-One PC - Smart Entertainment Hub</a></
T 1i>
=+ <li»<a href="#">Accessories</a></1i> M
& 70 <li»<a href="#">Toshiba Easyguard</a></li>
71 <Jul>
72 <Jaside>
74 </body>
75 </html>

Agregando las reglas al pie de pagina
En el archivo CSS, style.css definimos las reglas para el pie de pagina.

o #pie, clase para el bloque <footer>

o lista, clase para definir una regla del bloque div del footer, lista de productos
A continuacion, guardar el archivo estilo.css: CTRL+ S

home.ntmi= x |

Cédigo fuente @E[R=P menu.css

i | codigo | Dividr | Disefio | Envivo Cédigo en viva  Inspeccionar £ file:/irocan. = F=1
i ;I Q. = | fissitioweb %20

m @charset "utf-8"; =

.. ° [#princi...
2 14 [smenuna. .. Selector de clase pie regla
o 30 [latera...] / para el bloque <footer>
®| 50 .pie{
| 51 float:left;
= 52 width:100%;
% 5 height:auto;
=) 54 background-color:#F5F5F5; )
& 55 ) Selector de clase lista regla
= 56 /’ para el bloque <div> del footer
& 57 lista {
Q 58 width: 24%; |
59 color:#808080;
66 text-align:left;
B 61 font-size:12px;
2= 62 height:auto;
= 63 float:left;
A

¥
!

CARRERAS PROFESIONALES CIBERTEC



ARQUITECTURA DE ENTORNOS WEB 185

Agregando el pie de pagina <footer>
Definida las reglas en style.css, defina la etiqueta <footer> agregando su identificador
pie, tal como se muestra. Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio

home.htmi* x‘ =
sfecss menucs Selector de clase: pie, Y
| cado Do [ || Cidgoenive Imm asignando a <footer>

| 72 <footer class="pie"> < 3 —whd

73 «div class="lista"> .

o 7 Satelite<hr/> Satelite Pro<br/>  Tecra<hr/> To S H I BA
@175 Tabletas<br/> Accesorios Leading Innovation >>>
Hlors o </dive N N N N
* - O TV INTELIGENTE, OPORTATILES ¥ TABLETS 0 DISCOS DUROS

ELEEioN WTELoeNTE
% 78 <div class="lista"> @ ?wéc ‘ 1
@il 79 Led 3D TV<br/> Smart TV<br/> LED TV<br/> i sty Lo
10 Combi TV<br/> Reproductores<hr/> Accesorios TV Ooupos MuTFNGHW © ToBEA LHTAG

81 <fdiv> < ‘
YIR(Y lc

s st oot

I}
~

=3
'

& 23 «div class="lista">
24 Impresoras, Copiadoras, Fax<br/>
Bl 45 Sistemas Medicos<br/>  Comunicaciones<hr/>
@ 26 Visualizacion Avanzada<br/> Sondas Medicas<br/>
‘ Aﬁn? Acondicionado<br/> Memoria || selector de clase: lista, para
g | 8 </div // el blogue <div> donde lista los
o 89 productos de la empresa
= 50 «<div class="lista"> L
=| 91 Soporte TV<br/» Portatiles<br/> Registros<br/>
& 92 Servicios
92 <Jdiv> || Selector de clase: pie, para el
94 bloque <div> de la imagen
95 «<div class="pie"> / del pie de la pagina

<img src="../imagenes/pie.jpg" width="100%" height="auto" />
<[divs
98 </footer> v

Para ejecutar a través del navegador, primero guardar la pagina: CTRL+S y presiona
la tecla F12 para ejecutar la pagina con el navegador.
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Resumen

HTML5 y CSS3 son dos recursos esenciales para disefiadores y desarrolladores
en la actualidad si lo que se busca es crear sitios web (funcionales) asi como
estéticamente hermosos. Estos lenguajes permiten crear paginas web con efectos
realmente alucinantes e innovadores y ademas son muy simples de usar.

L Otro elemento bastante tipico y comin en muchas paginas web es la zona de
navegacion, formada por enlaces a las zonas principales de la web, o por un menu
de navegacion, desplegable de enlaces, etc. Por lo visto HtmI5 interpreta que es
una zona que deberiamos identificar y ha creado para ello la nueva etiqueta <nav>
</nav>.

Para disefiar un menu de navegacion hacemos uso de listas, porque un menu
basicamente es una lista, no es un parrafo, ni un titulo, es una lista de vinculos.
Para cambiar el aspecto de las listas, CSS nos permite realizar cambiar el aspecto
de la lista, para convertirla en el bonito menu que gueremos, sin que deje de ser
lista. Pero primero, veamos en qué consisten los pre-formatos que trae de por si

una lista.

(1) Las listas se renderizan en el navegador con ciertas caracteristicas, como el
margen/relleno (los cuales son interpretados de diferente manera en los distintos
navegadores como opera, Chrome, Internet, entre otros) de la lista completa, el
margen / relleno (idem) de cada item de la lista y las vifietas, ademas de un salto
de linea para cada item por ser elementos de bloque.

[ Si desea saber mas acerca de estos temas, puede consultar las siguientes
paginas.

“B  http://www.cristalab.com/tutoriales/crear-menus-de-navegacion-en-css-usando-
listas-c130l/

“B_http://html5facil.com/tutoriales/como-crear-menu-basico-html5-css3/

“B http://xn--diseandoweb-4db.com/htmlcss/como-crear-un-menu-con-html-5-y-css/

“B http://www.cssblog.es/menu-con-varios-niveles-mediante-css/

“B http://www.antocas.com/menu-desplegable-basico-html|5-y-css3-drop-down-

submenu/

“D http://ivanprego.com/diseno-web/css/crear-un-menu-estilo-apple-con-html5-y-

css3/

“B http://extremisimo.com/29-menus-desplegables-en-html5-y-css3-gratuitos/
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UNIDAD

MULTIMEDIA

LOGRO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Al término de la unidad, el alumno disefia y construye paginas web para un sitio
web aplicando etiquetas HTMLS5, estilos CSS 3 y multimedia.

TEMARIO

4.1 Tema 7: Elementos multimedia

4.1.1 Etiquetas AUDIO y VIDEO

4.1.2 Codificar audio y video para la web

4.1.2.1 Autoplay, loop, preload, controles (audio)

4.1.2.2 Controles, width/height, poster (video)

4.1.2.3 Filetypes (source) Mdltiples formatos de audio y video para todos los diversos
navegadores.

4.1.3 Convertidor de audio y video online: mp3, ogg, mp4

4.1.4 Etiqueta iframe: Mostrar video de Youtube

4.1.5 Uso de la herramienta Lightbox para la gestién de imagenes y video.

ACTIVIDADES PROPUESTAS

e Los alumnos disefian paginas web con etiquetas HTMLS5, hojas de estilo
CSS3y bloques de contenidos

e Los alumnos disefian un mend en una pagina web
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4.1

ELEMENTOS MULTIMEDIA

Algunos de los cambios mas notables en HTML5 es la adicion de etiquetas
para soportar elementos multimedia y graficos dinamicos. Esto incluye la
etiqueta <audio> para reproducir sonidos, <video> para videos y <canvas >
para gréficos dindmicos, todo esto dentro del web browser y sin depender de
software externo. Los nuevos elementos multimedia habilitan a los browsers
modernos para proveer experiencias enriquecidas y gréaficos dinamicos a partir
del cédigo HTML.

El soporte para usar video, manipular imagenes, y visualizacién de datos
permitira a los disefiadores y desarrolladores crear experiencias ricas y
atractivas que funcionen en multiples plataformas.

4.1.1 Etiquetas AUDIO y VIDEO

Hasta ahora, para incluir un elemento multimedia en un documento, se hacia
uso del elemento <object>, cuya funcién es incluir un elemento externo
genérico. Debido a la incompatibilidad entre navegadores, se hacia también
necesario el uso del elemento <embed> y duplicar una serie de parametros.

HTML5 introduce soporte integrado para el contenido multimedia gracias a los
elementos <audio> y <video>, ofreciendo la posibilidad de insertar contenido
multimedia en documentos HTML.

4.1.2 Codificar audio y video para la web
A continuacién, presentamos un ejemplo para reproducir el video abc.mp4 en
un documento HTML.

<video src="../videos/abc.mp4" controls>
</video>

En este ejemplo insertamos el audio abc.ogg en un documento HTML.

<audio srec="../videos/abc.ogg" controls>
</audio>

En estos dos ejemplos, los elementos <audio> y <video> define el origen del
archivo multimedia a través de la propiedad src. Este atributo especifica la
URL del archivo a ser reproducido. Al igual que en el elemento <video>
normalmente serd reemplazado por el elemento <source> para ofrecer
diferentes formatos de audio entre los que el navegador pueda elegir.

4.1.2.1 Autoplay, loop, preload, controles (audio)

El elemento <audio> trabaja del mismo modo y comparte varios atributos con

el elemento <video>:

e src. Este atributo especifica la URL del archivo a ser reproducido. Al igual
qgue en el elemento <video> normalmente ser4 reemplazado por el
elemento <source> para ofrecer diferentes formatos de audio entre los que
el navegador pueda elegir.
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controls. Este atributo activa la interface que cada navegador provee por
defecto para controlar la reproduccion del audio.

autoplay. Cuando este atributo esta presente, el audio comenzara a
reproducirse automaticamente tan pronto como sea posible.

loop. Si este atributo es especificado, el navegador reproducira el audio
una y otra vez de forma automatica.

preload. Este atributo puede tomar tres valores diferentes: none, metadata
o auto. El primero indica que el audio no deberia ser cacheado,
normalmente con el proposito de minimizar tréfico innecesario. El segundo
valor, metadata, recomendara al navegador obtener informacion sobre el
medio (por ejemplo, la duracion). El tercer valor, auto, es el valor
configurado por defecto y le aconseja al navegador descargar el archivo tan
pronto como sea posible.

En el siguiente ejemplo vamos a reproducir el audio en el documento HTML,
donde se muestre los controles del reproductor, se reproduzca y se repita

automaticamente
<audio src="../audio/abc.ogg" controls autoplay loop >
<p>Tu navegador no implementa el Audio</p>
</audio>

4.1.2.2 Controles, width/height, poster (video)
Entre los atributos de la etiqueta <video>:

poster, El atributo poster indica la imagen que el navegador debe mostrar
mientras el video se esta descargando, o hasta que el usuario reproduce el
video. Si no se indica este atributo, el navegador muestra el primer
fotograma del video, que puede no ser representativo del video que se va a
reproducir.

height, width: Los atributos height y width indican al navegador el tamafio
del video en pixels. Si no se indican estas medidas, el navegador utiliza las
medidas definidas en el video de origen, si estan disponibles. De lo
contrario, utiliza las medidas definidas en el fotograma poster, si estan
disponibles. Si ninguna de estas medidas esta disponible, el ancho por
defecto es de 300 pixels. Si Gnicamente se especifica una de las dos
medidas, el navegador automaticamente ajusta la medida de la dimensién
no proporcionada, conservando la proporcion del video. Si por el contrario,
se especifican las dos medidas, pero no coinciden con la proporcién del
video original, el video no se deforma a estas nuevas dimensiones, sino
que se muestra en formato letterbox manteniendo la proporcion original.

En el siguiente ejemplo vamos a reproducir un video en el documento HTML,
donde se muestre los controles del reproductor y cuyas dimensiones del
reproductor es de ancho 200px y alto 120 px.

<video src="../video/abc.m4" controls width="200px”
height="120px"”>

<p>Tu navegador no implementa el Video</p>

</video>
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4.1.2.3 Filetypes (source) Multiples formatos de audio y video para todos
los diversos navegadores.

No existe un estandar para formatos de video y audio en la web. Existen varios
contenedores y diferentes codificadores disponibles, pero ninguno fue
totalmente adoptado y no hay consenso alguno de parte de los fabricantes de
navegadores para lograr un estandar en el futuro cercano.

Los contenedores mas comunes son OGG, MP4, FLV y el nuevo propuesto por
Google, WEBM. Normalmente estos contenedores contienen video codificado
con los codificadores Theora, H.264, VP6 o VP8, respectivamente. Esta es la
lista de los méas usados:

e OGG codificador de video Theora y audio Vorbis.

o MP4 codificador de video H.264 y audio AAC.

e FLV codificador de video VP6 y audio MP3. También soporta H.264 y AAC.
¢ WEBM codificador de video VP8 y audio Vorbis.

Los codificadores utilizados para OGG y WEBM son gratuitos, pero los
utilizados para MP4 y FLV estan patentados, lo que significa que si queremos
usar MP4 o FLV para nuestras aplicaciones deberemos pagar. Algunas
restricciones son anuladas para aplicaciones gratuitas.

El tema es que en este momento Safari e Internet Explorer no soportan la
tecnologia gratuita. Ambos solo trabajan con MP4 y solo Internet Explorer
anuncio la inclusion del codificador VP8 en el futuro. Esta es la lista de los
navegadores mas populares:
o Firefox codificador de video Theora y audio Vorbis.
e Google Chrome codificador de video Theora y audio Vorbis. También
soporta codificador de video H.264 y audio AAC.
e Opera codificador de video Theora y audio Vorbis.
Safari codificador de video H.264 y audio AAC.
¢ Internet Explorer codificador de video H.264 y audio AAC.

Un mayor soporte para el formato WEBM en el futuro podria mejorar la
situacion, pero probablemente no habra un formato estandar por al menos los
préximos dos o tres afios y tendremos que considerar diferentes alternativas de
acuerdo a la naturaleza de nuestra aplicacion y nuestro negocio

Una vez que disponemos del video o el audio en los distintos formatos, es
necesario indicar todas las ubicaciones de estos formatos, para que sea el
navegador el que decida que formato reproducir. Evidentemente, no podemos
especificarlos todos dentro del atributo src, por lo que tendremos que hacerlo
de manera separada utilizando el elemento <source>.

<video controls>

<source src="abc.mp4d" type="video/mp4d”>

<source src="abc.webm" type="video/webm”>

<p>Tu navegador no puede soportar el video.

Descargar el video en el formato

<a href="abc.webm">webM</a> o <a href="abc.mp4">MP4</a>
</p>

</video>
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4.1.3 Convertidor de audio y video online: mp3, ogg, mp4

Un desarrollador, si desea implementar paginas HTML con reproductores de

video, va a tener que codificarse al menos en dos (idealmente en tres) formatos

de video para que puedan funcionar con la especificacion de HTMLS5.

Actualmente se dispone de varias herramientas que nos pueden ayudar con

esta labor.

e Miro Video Converter: Es tu herramienta de referencia: este conversor de
cbdigo abierto, disponible en versiones para Mac y para Windows, convierte
practicamente cualquier formato de video de origen a todos los formatos de
HTML5 que quieras utilizar y también a otros formatos especificos de
dispositivos y plataformas.

e Handbrake: Otro buen conversor de cédigo abierto para Mac y Windows (y
Linux también). Handbrake es una buena opcion concretamente para
convertir a H.264.

e MPEG Streamclip (): Aunque no es codigo abierto, MPEG Streamclip se
puede conseguir gratuitamente en versiones para Mac y Windows. Se
maneja también con H.264, aunque puede convertir videos a otros muchos
formatos que nos pueden servir para utilizarlos fuera de la especificacion de
HTML5.

e Firefogg: Es una herramienta mas especializada. Firefogg es una
extension de Firefox que convierte videos Unicamente a formato Ogg, de
ahi el nombre. Para poder utilizarla necesitards descargar antes Firefox y
luego instalar esta extension.

4.1.4 Etiqueta iframe: Mostrar video de Youtube

El elemento HTML inline frame (<iframe>) representa un contexto de
navegacion anidada, el cual permite incorporar otra pagina HTML en la pagina
actual. Cada contexto de navegacion tiene su propia historia, sesion y
documento activo. El contexto de navegacion que incluye el contenido implicito
se llama contexto de navegacion principal. El contexto de navegaciéon de nivel
superior (que no tiene padre) es tipicamente la ventana del navegador.

Las propiedades de esta etiqueta en HTMLS5:

e src, URL del documento HTML que se visualiza en el iframe.

e height, altura que ocupara el iframe en el documento, se expresa en
pixeles.

e width, ancho que ocupard el iframe en el documento, se expresa en
pixeles.

e align, alineamiento del frame en la pagina.

e name, nombre que identifica al iframe.

e longdesc, direccion url en la que puede encontrarse una descripcion larga
del contenido del iframe.

o frameborder, especifica el grosor del border del frame, por defecto es cero.

o framespacing, especifica el espacio entre la caja y el contenido del frame.
scrolling, "yes | no | auto" - Indica si el iframe debe mostrar barras de scroll
(horizontal y vertical) cuando el contenido incluido no cabe en el iframe.
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En este ejemplo, la etiqueta html <iframe> se utiliza para incrustar un video de
youtube.

<iframe width="560" height="315" src="//www.youtube.com/

embed/5AKY5875JGs" frameborder="0" allowfullscreen="">
</iframe>

Para hacer un posicionamiento mas especifico o darle unas caracteristicas mas
concretas a nuestros IFRAMES podemos utilizar la etiqueta style.

4.1.5 Uso de la herramienta Lightbox para la gestion de imagenes y
video.

Video Lightbox JS es un programa gratuito que te ayuda a integrar facilmente
video al sitio web, pagina web o blog, en unos pocos clics sin tener que escribir
una sola linea de codigo.

Todo lo que se necesita son 3 pasos sencillos: 1. Incluya Video, 2.Seleccione
plantilla, 3.Publique. En el primer paso, incuya un clip de video, por ejemplo,
cortar y pege un URL de YouTube, o arrastre un video de su archivo, a
continuacion, seleccione la plantilla para el video junto con su imagen
representativav y, en en el ultimo paso, publique el resultado en un disco local
o directamente a Internet a través de un cliente FTP integrado.

Video LightBox genera una imagen representativa para su video clip. Al
clickear, esta imagen se expande en una elegante ventana superpuesta que
contiene el video. No CSS, HTML, c6digo Javascript, es necesario, ni siquiera
la edicion de imagenes, solo necesita un par de clics para obtener el video
agregado a la Web!

Caracteristicas

e Inserta FLV, MP4, 3GP

o Afade videos de Youtube, Facebook, Google Video, Metacafe, Vimeo,
MySpace.

Versiones de Macintosh y de Windows

Compatible con HTML

Creacion automatica de imagenes

Adicion de titulo

Una gran cantidad de temas

FTP integrado
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Paso 1 - Incluir video a la galeria de su sitio web. Abrir el aplicativo VideoLight

(2] VideolightBox 3.0 - Free ve

Gallery Videos Options Help

'\l{, Publish m - TV

1, Add video | 2. Customize thumbnails I 3. Customize video | 4, Publish ‘

Add video

Video URL

Supports: Video files, YouTube, Google Video, Metacafe, MySpace, Vimeo, Facebook, Yahoo! Music, Yeah G Add video
Example:

0 videos

Selecciona la opcion Agregar, para agregar video desde YouTube, Archivo.
Selecciona los archivos de videos, y se afadiran automaticamente a la lista

il ——
[} videoLightBox 2.0 - Free version - New gallery E@ﬂ
e e .
Gallery Videos Options Help

| g E (v Publish U! E| . T v

1. Add video | 2, Customize thumbnails | 3. Custo

Para agregar un archivo de

&

Add video & Add video from file... video, selecciona esta opcién
Video URL K oet

Supports: Video files, YouTube, Google Video, Metacafe, MySpace, Vimeo, Facebook, Yahoo! Music, Veoh [“ Add video

Example: http:/fwww.metacafe. comfwatchyt-0kowSs8RydY/

Celulares servicio

2 videos

Si ha incluido los videos que usted no desea tener en la galeria de sitio web,
usted puede facil eliminarlos. Seleccione todos los videos que desea eliminar
de la galeria del sitio web, y seleccione el boton de 'Eliminar archivos
seleccionados' de la barra de herramientas. Usted puede escoger y elegir los
videos presionando la tecla CTRL mientras hace clic en los videos que quiere.
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Paso 2 - Propiedades de video de la Galeria.

Cambiar entre las plantillas disponibles para seleccionar una plantilla que

desea utilizar en la galeria.

,
[=] VideoLightBox 2.0 - Free version - New gallery

[ESESEC)

Gallery Videos Options Help

l | =]
e
|

rv Pubiish tl—;! @ U U

Seleccionar la plantilla para
utilizarlo en la galeria

2. Customize thumbnails | 3, Customize video I 4. Publish |

Tem

igeo
Template
i

Thumbnails resolution

T —
———

Mac (with titles) e 240 130
Mo Frame 160x160 *
Mo Frame Rounded Thumbnail format | twork Graphics -
i Polaroid ’ 100x100 n
Round Frame Thumbnail quality gs,(-g ) Y | a0
- ustom size
Round Window Page color Hex
Shadow
[ Use default
Template preview : Number of columrs [ Auta > Control de la calidad del video
ﬁ [] Thumbnai tiles (@) text graphic
! A
O XTO W o
——
Y B
e .

2 videos

Control de la calidad de las imagenes en miniatura de la produccion mediante
la definicion de "calidad en miniatura" parametro (0% -100%).
Usted puede establecer los distintos tamafios de las miniaturas y resolucion de

video.

"
[Z] VideolightBox 3.0 - Free version - New gallery

TS

Gallery Videos Opti

Hel
2

2. Customize thumbniils

‘1.

lk/é rquhlish EH @ O U

3. Customize video | 4. Publish |

Seleccionar la plantilla para
utilizarlo en el video

Template

Eccul

Prime Time ‘

Catalyst
Dominion
Metro

Ghost
Modern
Monochrome

Route
Turquoise
Ionosohere

Template preview

MP4 quick start

[] close after playing

VideoLightBox.com

http: ffvideolightbox. com

[[] 100

Resolucion del video

2 videos
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Paso 3 - Anfadir Video LightBox dentro de

su propia pagina. Video LightBox

genera un codigo especial. Se puede pegar en cualquier lugar de la pagina

donde desee agregar su video.

-
=} VideolightBox 3.0 - Free version - New galles
g galieiy

m@g

Gallery Videes Options

Y o6 0U

1. Add video | 2. Customize thumbnails | 3. Customize video | 4, Publish |

Help

Abrir la pagina donde

Publishing method:
(2 Publish to folder:
C:\Users\Administrador, SUITEGO7-SERV\Documents\WideoLightBox

() Publish to FTP server

FTP Falder

se agregar los videos

Index file name |\ndex. himl

Open web-page after publishing

Para insertar los videos
en una pagina

2 videos

Abrir el archivo html el cual se agregara los
bot6n PUBISH

videos. A continuacion, presiona el

[=] VideoLightBox 3.0 - Free version - New gallery

‘ l

(=@ x|

Galler Videos  Options

T ——

Help

]

r@ Select cne html page toopen‘ ' - ﬁ - L . u]

- ‘ y ‘ | Buscar paginas

(@ 9F

.} sitioweb - multimedia + paginas

Seleccionar el archivo

m

Organizar v Nueva carpeta ==« [
J Favoritas Nombre ° Fecha de modifica... Tip J —
& Descargas a home 05/02/2015 11:06 Docume —
Bl Escritorio a indice 01/02/2015 16:00 Documen |
£ Sitios recientes 2| priggio 07/02/2015 10:23 Documen|[E) Edit...
01/02/2015 19:04 Documel ]

- Bibliotecas specify this field,
@ Decumentos
[ Imagenes
o Miisica 1
H videos R ick “Insert After”,
1% Equipo 3
&, sure () Presionar el boton
- WIZARD (D) <[] T | /g- - ABRIR
Mombre: productes M ']
Cancelar ]
Q ’ Pubiish
2 videos
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Selecciona el bloque donde se agregaran los videos: footer. A continuacion,
presiona el botdn InsertBefore o InsertAfter.

FEEFOH'" —— W S - . W e = E!E!"
Prepend to | | Append to | | Insert before | | Insert after Delete Undo Publish Cancel
4 BODY JJ']SEL[.HUU ded Hqu&:uu.s que ﬂ)slgﬂl’_l ‘S;;‘; T : |Z|
> HEADER lo mejor de la informatica mévil. : ) :
. NAY Entertainment Hub :
> SECTION Accessories
4 ASIDE " \ Toshiba Easyguard:
H2 M PN : -
> UL H '
e Selecciona el bloque  |miento en alta || :
BR //_\ supera  suUS | Laformamas |
E | ———=y§ expeCmnvas rapida de atender |
4 [FOOTER Para los entusiastas multimedia y |fusconsutas !
MG los jugadores avidos, la gama Qosmio proporciona :’:°nta°t°@h°“n"’ﬂ"::‘
toda la potencia de juego que necesita. Horario de
:htmcion: Lunes a
oG] Viernes Horario
;jl All In One PC de Oficina .
> P . . . %I'Elefono de :
f]' Este equipo es un inteligente centro | iy ion
H‘/ T de entretenimiento. 99899999
\ﬁ&%@ Ustet? . obtiene lo .mejor de la|: e
television de Toshiba y el PC
calidad a su alcance, todo en uno inteligente y unidad
de bella factira
itilidad Deolarwsion g grivavidad Trminos y condvicms del sitie web Waga el sibo web Copyraght © 2016 Todos bee deriohis restrvades, o |
. =/ Wi
[ 0 I |

Al presionar InsertAfter aparecera la ubicacion donde se agregaran los videos,
luego presiona el boton Pubish para publicar los videos en la pagina

[ [z} Form - ' ‘

23

Prepend to | | Append to

4 BODY
> HEADER
b NAV
> SECTION
P ASIDE
b ASIDE
- FOOTER ;
feectimioc | Tgshiba y el PC calidad a su alcance, todo 3
inteligente y unidad de bella factura. | ;
Los videos se insertan e
después del bloque  [jel=iesb tetriintere Sizierienfay o
pués del bloque[elag b jejnidoic Sarmple !
3
: Gallary [] !
1 1=
18 I
inlesiaiiiindieiidiniinelesiioiiindidiinsinliesinaliindieiidinsindial -
H] m it
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LABORATORIO 7.1
Se nos pide disefiar una pagina HTML para la empresa Toshiba, donde agregue
videos en la barra lateral de la pagina, tal como se muestra

% /' [ Home X\

C [} filey///C:/Users/pdlopez/Desktop/sitioweb%20-%20multimedia/paginas/prin @ fa 77 =

e
Signenos en: ﬂ S @)

N OSHIE A

Leading Innmnowvationm 5>

© TV INTELIGENTE, © PORTATILES Y TABLETS © DISCOS DUROS
ELECCION INTELIGENT |
L
| - @’# t D

P MAS INFORMACION » MAS INFORMACION » MAS INFORMACION

[>] MULTIF © TOSHIBA LIGHTING © ACCESORIOS
- e

y Soluciones do

i \v-‘: “‘ l V ﬁ
» MAS INFORMACION » MAS INFORMACION » MAS INFORMACION

Videos en la barra
Lateral

Accesibilidad Declaracion de privacidad Términos y condiciones del sio web Mapa del 5ifio web Copyright ® 2015 Todos fos derechos reservados

Agregando la pagina HTML

A continuacién, creamos un archivo HTML, el cual no tendra disefio (ninguno), tal
como se muestra. Guardar la pagina con el nombre de principal.html, en la carpeta
paginas.

-
Nuevo documento AP ﬂ

.. . HmML <ningunao =
D Péagina en blanca

cterrmersirsrborm lateral derecha, en 2. Selecciona el disefio:
LESS 3 columnas fijas, encabezado y pie <ningun0>

% Dis. c. fluida

Plantilas de inicia

T, Sass
Plantilaz de sitio

Scss <No hay vista previa>
™. JavaSaipt
PHP

= XML 1. Selecciona el tipo de
sve archivo: HTML

" Plantilla HTML

Elemento de biblioteca
™. Plantilla PHP Documento de HTML

Tipo de documento: |HTMLS ']

Disefio C55 en: | Afiadir a Head

Adjuntar archivo CSS5: (o]
3

3. Presiona el boton >
Ayuda ” Preferencias... CREAR "
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Agregando un archivo CSS

Antes de iniciar con el disefio de la pagina HTML, agregamos dos archivos CSS, para
definir las reglas de estilos que utilizara la pagina. Los archivos se llamaran: style.css 'y
menu.css. Creado cada archivo, procedemos a guardarlo en la carpeta css.

R WS e

Tipo de pagina: Disefio:

e S Seleccionar el tipo de
% — - pagina
Dis. c. fluida " Sass

™. Scss

B Plantilas de irici ™. JavaScript
antillas de inicio = P

- ML

Plantillas de sitia = SVG

", Flantila HTML
™. Elemento de biblioteca

<Mo hay vista previa =

™. Plantila PHP Docul
Presiona el botén
CREAR
Tipo de docament: =
Archivos de estilos:
[ Awda || Preferendas)”| style.css y menu.css [ crear [ }cancelar

Al guardar los archivos estos se visualizan en la carpeta del Sitio Web de esta manera.

Archivos
’E Sitio sin nombre 3 vl [wsm local vl
P IR TN
Archivos locales | Tam...| Tipe | Medificado |Pre
El @8 Sitio - Sitio sin nombr... Carpeta  09/02/20159:23 -
=@ css Carpeta  09/02/2015%:23 - Archivos css: style y
% | estio.css 1KE Documen... 26/01/2015 8:35 menu

MENL. S8 1KE Documen... 07/02/2015 9:40
style-product... 01,/02/2015 18:56
1KE Documen... 07/02/2015 10:43
imagenes Carpeta 09022015 9:23
is Carpeta  20/01/2015 18:29 -
@@ paginas Carpeta  09/02/2015 11:11 -
L™ home.html 3KB Documen... 05/02/2015 11:06
-™%  indice html 2KB Documen,.. 01/02/2015 16:00
a prindpal. himl 3KE Documen... 07,02/2015 10:23
"% productos.himl 4E Documen... 09,/02/2015 11:03
F- Il video Carpeta  09/02/20159%:23 -

| 1 | r
g 3 elementos locales seleccionados con un total de 40 | Registro...

2KE Documen. ..

Pagina principal.html
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Enlanzando las hojas de estilo a la pagina HTML
En la pagina home, enlazamos los archivos de estilo a través de la etiqueta <link> el
cual hace una referencia a los archivos style.css y menu.css, tal como se muestra

m

principal.html ><|

style.css  menu.css T
Cédigo Disefio 'Envwol Cédgoenvivo | Inspeccionar @), % filesC) /\Users Administrador SUTTEGOT-SERY, v ‘ Jt
&) <!doctype html> it

<html>

<head>

<meta charset="utf-&">
""" <title>Principal</title>

¥

«® <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/style.css" />

il <link rel="stylesheet" type="text/css" href="../css/menu.css" [>

=]

q </head>

@ <body>

2 </body> Referencia los archivos
] </html> de estilo

@

0 O O3 moxense

Agregando reglas de estilo a la cabecera de la pagina

En el archivo style.css, definas las reglas de estilo para la cabecera:
e #principal, identificador que define la reglas para la etiqueta <header>
e .15, clase que define el sector para las opciones de redes sociales
¢ .logo, clase que define el sector para la imagen de la pagina

A continuacion, guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

principal.html* = |

Cédigo fuente MEnU.Css

Cadigo Disefio || Enwvivo ] Codigo en vivo | Inspecdonar 9' e file:/ffC | Users fadministrador.
o @charset "utf-8"; a Identn‘lcz_ar #principal,
> ’ para la etiqueta header

#principal{

o float:left; width:auto; height:auto;

m

hl
< i Clase .rs, sector para
las opciones de redes

«* .rsi O sociales

{it width:100%; height:60px; float:left;
= text-align:right;
<2 ]
= Clase .logo, sector para
= -logo{ la imagen de la
width:100%; height:128px; float:left;é%”-_—___1 cabecera de la pagina

(=] 1

1 i
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Agregando la etiqueta <header>y su contenido en la pagina HTML
Definida las reglas en style.css, dentro del body defina la etiqueta <header>
asignando el identificador principal. Agrega dos bloques div:

o <div class="rs"> sector para las opciones de redes sociales

e <div class="logo”> sector para el logo de la pagina.

principal ntml* % | g
style.css  menu.css T
i Codigo Disefio W} Codigo envivo || Inspeccionar | &, £ file:///Cl/Users/Administrador SUITESO7SERV) » (] 41

o <ldoctype html> o — =]

<html>

. TOSHIBA
b <body> Leading Innovation >3>
o <header id="principal">

*
P R B N_\
: div class="rs"> Selector de clase rs, para las

)] <strong>Siguenos en:</strong: . d d ial
= <img src="../imagenes/facebook.jpg" width="40px" opciones de redes sociales
@ height="40px" />
F <img src="../imagenes/twitter.jpg" width="40px"
E= height="40px" />
<img src="../imagenes/youtube.jpg" width="4epx"
B height="4apx" /(>
Q <fdiv>
. < .
<div class="logo"s Selector clase: Iogq, para la
- <img src="../imagenes/logo.jpg" width="1060%" lOQO de la pagina
2= height="100%" />
= </div>
&
</header>
</body>
</html>

0 0 &3 3s3xe03v

Agregando reglas de estilo al ment de navegacion <nav>
En el archivo style.css, definas las reglas de estilo para el mena de navegacion:
e #menunav, identificador que define las reglas para el bloque <nav>

home.html* * |

Cédigo fuente MEenu.css

Cadigo | Dividir | Disefio [ En vivo ] Cadigo en viva file: fffC|Users /pdlopez,/De

O Bcharset "utf-8"; -
3

e #menunav{

i float:left; width:1ea%;

e height:auto;

=)
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Definiendo las reglas para el archivo menu.css

En el archivo menu.css defina las reglas para crear un menu desplagable.

home html* x

Cddigo fuente  style.css

Codigo Disefio Codigo envive | Inspeccionar | @) <= = % file:/f/C|/Users/pdiopez/De

[

> ¥

~
B
4

N L pa

(s3]

-]

[ e

T e R = I SN ST T I S S =
[ I e T o R N i T W IR S S I L B Y s |

LS R o I ]

=

=] O N

(L]

LS B o R I 5 ]

=

(I S TR S TR S Y S T A T S T N T N Ty SO TR M TRy A Ry Ny S Iy 48
(&)

.

@charset "utf-g8";

.menuq
list-style-type:none; margin:@; padding:@;
}

Jmeny ul

position:absolute; margin:@px; list-style:none; padding:0px;
opacity:0; transition:opacity .355 ease .2s;
-webkit-transition:opacity .35s ease .2s;
-moz-transition:opacity .35s ease .2s;

-o-transition:opacity .35s ease .Is;

visibility:hidden;

}

Jmeny 1

margin:@px; padding:0; float:left; position:relative;
border-top:2px solid white; border-right:2px solid white;
}

menu 13 oaf

display: block; width: 190px; padding: Opx: line-height:30px;

text-decoration: none; text-align: center; color:white;
background-color: black; position: relative;

}

cmenu 11 arhover{
color:#CF3; background-color:#5B00BT;
}

.menu 11 rhover ul{
opacity:1; wisibility:visible;

}

&

m
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Agregando la etiqueta <nav>y sus enlaces en la pagina HTML
Definida las reglas, defina la etiqueta <nav> agregando una lista no ordenada, sus
items y enlaces <a href>. Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio de la pagina.

principal.html* x|

style.css  menu.css®

| cédigo Disefio Envivo] Cddigo en vive | Inspeccionar @) & file:/jjC)Users/Administrador SUTTESO7-SERY, v [iF]_ 1.

& <!doctype html> o . &
<html>

£8

<body> Selector id: mendnav,

para el bloque <nav>

1} <nav id="menunav">
= <ul class="menu">
@ <liz<a href="#">Home</a></Lli=> N
= <lir<a href="#">Productos</a></1i> 3
E@ <li»<a href="#">Servicios</fa></1i>
=]
&3

<li»<a href="#">Novedades</a></1i>
<li><a href="#">Contacto</a></1i>
<ful>
</nav>

Selector de clase menu,
para definir el menu
desplegable

</body>
= </html>

B O & 4m2x60

Agregando las reglas en la barra lateral <aside>
En el archivo CSS, style-productos.css defina las reglas para barra lateral.
e lateral, regla para el bloque <aside> donde su posicion flotante es derecha
o lateral div, regla para el bloque div del aside
o lateral div h3, regla para la etiqueta <h3> del bloque <aside>
o .lateral div ul, regla para la lista <ul> dentro de cada bloque article

principal.html* X |

Cédigo fuente EVR=caP mMeNU.Css

Cédigo Disefio | En vlvn] Cédigo en vivo Inspeccionar 9' O file:///C|/Users/Administrador.5U

) @charset "utf-8"; -
i Selector de clase Iater_al regla

1 [#menuna. . . / para el bloque <aside>

| .; lateral{
float:left: width:23%; height:auto; margin:lepx 0} |

*® border: 1px solid: Regla para <div> de la clase

i B lateral

:=] lateral div{

2§ width:100%: height:auto; margin:le 16 10 10;float:left;

IE;EI 1

(E=)
.lateral div h3{

= text-align:center; background:red:

Q 1

.lateral div ul{ )

B, list-style-type:none; padding:@; margin:@;font-size:13; Regla para <video> de la

- J i clase lateral

= .lateral div video{

& width:100%: height:100%
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Agregando la etiqueta <aside> para la pagina HTML

Definida las reglas en el archivo css, defina la etiqueta <aside> para mostrar
informacion adicional de los productos y los videos.
visualizar el disefio.

principal.html* x |

Presiona la tecla F5 para

=]

style.css®  menu.css T
Cddigo Disefio | Enviva | | Cddigoenvivo | Inspeccionar @), £ files/jC|/Users/Administrador SUTESO7-SERY, + [E]. | 41
o 35 <a5_1'de class="lateral"> 0 )
<div>
7 | <h3>Productos</ns> TOSHIBA
s ut Leading | i >
=4 <lir<a href="#">Business Computing</a></li> eacing nHOVtIDn >
o <li»><a href="#">Chromebook</a></1i> — —
1 |<lir»<a href="g">KIRA</a></1i> =
®| 42 |<lir<a href="#"»>Ultra Portable</a></1i>
] 3 |<li»<a href="#">Qosmio Multimedia & Gaming</a></1i> =
— [ <li»><a href="#">Satellite Everyday Home</a></1li>
l:;l <li»<a href="#">Satellite Pro </a></li>
é <lir<a href="#">Tecra Built for Business</a»></li>
lzl 7 |<lir<a href="#">A11-In-0ne PC </a></1i>
@] <li»><a href="#">Accessories</a></Li>
<li><a href="#">Toshiba Easyguard</a></1i>
=]
</uls
& 51 </div>
4 2 |<div>
3 |<h3>Noticias</h3>
B | 54 |<video controls>
5 |«source sre="../video/celulares.mp4" type="video/mp4" />
= 55 |¢/video></div>
&| 58 [«div>
9 |<video controls>
3 |<source src="../video/servicio.mp4" type="video/mp4" />
1 | </videos</divs

</aside>

B O & 350x603+

Agregando las reglas en el cuerpo de la pagina <section>

En el archivo CSS, style-productos.css defina las reglas para el cuerpo de la pagina
#cuerpo, regla para el bloque <section>, su ancho sera 75% de la pagina
.productos, regla para las imagenes
A continuacioén. guardar el archivo estilo.css: CTRL+S

principal.html* x |

Cddigo fuente MenL. css

& files/fjc]sers /Admini

Cadigo Disefio 'Envivo] Codigo en vivo | Inspeccionar 9.

@charset "utf-8";

#princi...

#menuna. ..

.latera...

#cuerpof{

1
J

.productos{

fa——

width:30%; height:160px;
margin:10px 10px 10px 10px;

o

float:left; width:75%; height:auto;

—

"

Selector id cuerpo, regla para

el bloque <section>

m

Clase productos, regla para
las etiquetas <img>
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Agregando la etiqueta <section> para la pagina HTML
Definida las reglas, defina la etiqueta <section> para promocionar los productos.
Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio.

principal.html* ><| =
GETAIID seaw” mevcos Select de identificador T
i Cnd\gnz nsmie:u Envivo | | Codigoenvivo | In “Cuerpo", par:a el b|0qUe lserv, » [E]. 41, §
o : <section> o IO &

9 <body> T OSHIBA

re|
< - -
N Leading Innovation 5>
&) 11 [<header... I N TN
- P -
#*| 25 [<nav _id...
| 34 <aside ... ommmoo y  orminsyHASS
@) ° aﬂ g ‘
64 <section id="cuerpo">
= N e J—
<img class="productos" src= £
B EGUBOS MULTFUNCION.

= "../imagenes/tv.jpg" />

= 56 <img class="productos" src=
@ g P

(=]

&3

i s
s Donmered

"../imagenes/portatil.jpg" /> LD
<img class="productos" src=
"../imagenes/discos.jpg" />

68 <img class="productos" src=
"../imagenes/equipos.jpg" />
B | 59 <img class="productos" src=

B ACCESORIOS

=

"../imagenes/Llighting.jpg" />

; @ <img class="productos"™ src= -
ry "../imagenes/accesorios.jpg" />
L </section> Select de clase productos,

regla para etiquetas <img>

</body>
74 </html>

B 0 B 400x603~

Agregando el pie de pagina <footer>
Definida las reglas en style.css, defina la etiqueta <footer> agregando su identificador
pie, tal como se muestra. Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio.

DW Archive Edicion Ver Insertar Modificar Formate Comandos  Sitic  Ventana Ayuda

principal.html* = ‘

Cédigo fuente menu.css

Codigo Disefio | En vive Cédigo en vive | Inspeccionar | @) 3 file:/f/C]/\Users/Adminic

i) 1 @charset "utf-8"; i
= .
=| 16
* ==
% 22
fiH| 41 Selector de clase pie regla
—| 42 para el bloque <footer>
<< 3
= 54 .pie{
@ 55 float:left; width:100%;
56 height:auto; background-color:#F5F5F5;
= 57 1
o . J

o
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Agregando el pie de pagina <footer>
Definida las reglas en style.css, defina la etiqueta <footer> agregando su identificador
pie, tal como se muestra. Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio.

principal.html* x| (=]
style.css  menu.css b
Cédigo Disefio Cédigo envivo || Inspeccionar | @) & = {3 files/j/C|Users/Administrador SUTTEGD7-SERY, + [iE] | #1.
n 1 <ldoctype html> J2 G
= TOSHIBA
.| 3 [shead> ...
<> = = =
.. 9 <body> Leading Innovation >>»>
=10 seriia
— Costacio
* 11 |<header...
(g 25 = Umﬁuﬂ O PORTATILES Y TABLETS
| 26 |<nav id... .ﬁ L ‘
E] 35 fm— fy—
@ 26 <aside ...
»
65 Eonied
p—
66 |<sectio... 7 _—
:; = W0 =
i | —— L
@ 75 <footer class="pie">
o . . . . . © TOSHIBA LIGHTING @ACCESORIOS
76 <img src="../imagenes/pie.]jpg" width="100%" -
372 .
= height="auto" /> e I"’
. 14 L4
17 </footer> i —
B
T 78 </body>
2= 79 </html>
85

Para ejecutar a través del navegador, primero guardar la pagina:
la tecla F12 para ejecutar la pagina con el navegador.

0 0 & 4oxs0aw

CTRL+S y presiona

y [ Principal x \ \— — —

~ !@tg\élgﬂ

L eadinng

NTE,
ELECCION INTELIGE]

© EQUIPOS MULTIFUNCION

y Soluciones do
Gostion Documental

I=stubio

» mas

137 40 = @

| —? ‘

© TOSHIBA LIGHTING

vy 1 @

C' [ 7-SERV/Desktop/sitioweb%20-%20multimedia/paginas/principal.html @ fa ?i‘f‘ =
n— )

W CODSS HEEE A

Irmanrncowaticom

© PORTATILES Y TABLETS

© DISCOS DUROS

o B

-_— - |

» MAS INFORMACION

© ACCESORIOS

>
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LABORATORIO 7.2

Se nos pide disefiar una pagina HTML para la empresa Toshiba, donde, utilizando la
herramienta VideoLightBox, agregue videos en el bloque footer.

" E venta de monedas y biller X ( & Venta De Billetes Antiguc % p [ Principal
c 'D file:///C:/Users/Administrador.SUITE607-SERV/Desktop/sitioweb%20-2 Q B ﬁﬁ? =
SN
Siguenos en: n u

Deadline Hollywood
T F ) Mictwml F .

‘ Gabby Russall
L )

*needsioen

‘:s ss" ‘ :‘.m.k

DodboBovawd T LOC0S SMARTPHONES . S
% EL CELULAR TRANSPARENTE

acidad Terminos y condiciones del sifio web Mapa del sitio web Copyright © 2015 Todos los derechos reservadas

Agregando el pie de pagina <footer>
Definida las reglas en style.css, defina la etiqueta <footer> agregando su identificador
pie, tal como se muestra. Presiona la tecla F5 para visualizar el disefio.

principal.html  * ‘

Caodigo fuente ESN=0 menu.css  videalightbox.js  jguery.tools.min.js  swfobject.js  jqueryjs overlayn

Codigo Disefio Cédigo envivo | Inspeccionar | €. <= = &3 file:///Cl/Users(a

m| 1 @charset "utf-8"; |
o= 2
3
E
5| 16
*
1
®| 22
| 41 Selector de clase pie regla
= 42 para el bloque <footer>
3
4 .pie{
5 float: left; width:100%;
6 height:auto; background-color:#F5F5F5;
1
J

.pie divi Regla para el bloque <div> del

width:100%; «— sector <footer>

height:auto;

N = @ W o~

[}

VR RSO0 (@M & £
RN )] [ ey T T S S I L L [l -t S S Ty S

PR ¢]

-
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En la pagina agrega la estructura <div> tal como se muestra.

pringipal.ntmi® | g
style.css* menu.css  videolightbox.js  jquery.tools.min.js  swfobjects jauery.s overlay-minimal.css  videolightbox.css A
|| Cadigo Disefio Cédigoen vivo | Inspecconar | @), 4« = L3 file:///C|/Users/Administrador SUTTEGO7-SERY, + [Z]. | 41,
1 <!doctype html> = ]G]
| E=m TOSHIBA
3 [<head> ...
21 <body> Leading Innovation >3
22 <heade... N N N T
75 -
“®| 76 <footer class="pie"> ® icea i
g 77 Sy ‘
o 78 <div> -
79| </div> L
- L © caupos manruscon
- . ¥ Sk 0
21 <div> i
22 «<img src="../imagenes/pie.jpg" width="1060%" S
a height="auto" />
B 53 </di oTosumiiGKTG  oaccesomos
23 </div> =
v o e, 1 @
_
~ a5 «</footer> B . =
T 26  </body> E=
2= a7  </html> ‘
= 33 =
ml [ i ] v
96
91
92
93
93

ol

Agregar los videos al VideoLight

VidecLightBox 3.0

Gallery  Videos Options Help

I8 w=@Qieuy —

1. Add video | 2, Customize thumbnails | 3. Custl ) Add video from URL /

Add video C %, Addvideo from file...
Video URL I, Addvideos from folder.. 3

Selecciona esta
opcion para agregar
los archivos de video

Supports: Video files, YouTube, Google Video, Metacafe, MySpace, Vimeo, Facebook, Yahoo! Music, Vech © Add video
Example: http: /fvids.myspace.com,index.cfm?VideolD=62161621

LT WA

Celulares servicio

2 videos
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Selecciona la plantilla de la galeria, tal como se muestra.

- — = g‘
E VideoLightBox 3.0 - Free version - Ne'w gallery =
-
Gallery Videos Options Help

1. Add video 2. Customize thumbnails 3. Customize vi

Selecciona la plantilla

Template Termplat]
Polaroid - Thumb
| ammeFroret——
/|Round Window Y& *
e PV Tl Thumbnail format [PNG - Portable Metwork Graphics - ]
Simple HTML Frame i i
Sticky Motes 1 Thumbnail quality ' ' ' ' ' ' ' ' Q ' , 80
Vista Page color I:l Hex
Vista (with titles) -
[ use default
Template Dre\tfiew - Number of columns | Auta hd
[7] Thumbnail tites (@) text graphic

o Play button

2 videos

Selecciona la plantilla del video, tal como se muestra.

=} VideoLightBox 3.0 - Free version - New gallery
i

E . - - e
Gallery Videos Options Help
J, Publish > 2 !
i 1. Add video [ 2.C ize thumbnails I 3. Customize video | 4. Publish l
Template Template properties
Bookmark - Video resolution 640x480 v
Scroll L
Bamboo
Mac . .
i| | Facebook1 Selecciona la plantilla
|| |Fecebook2 T para el video )
\ Dark Glass s option
I Cloud = =
< iPhone L tk [http://videolightbox.com "
— = Volume 0 D 100
Template preview [] Close after playing

[
MP4 quick start |

2 videos
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Para publicar, selecciona la opcion Insert to Page, y buscar el archivo para abrir la
pagina HTML. Presiona el botén Publish.

Abrir el archivo

@ Insertto page

Administrador. SUITEGD 7-SERV\Desktopsitioweb - multmedia‘paginas\productos.html + | || Open HTML page
Open your LML page, Click inside the page fo select where you want your gallery to appear, then dick JInsert

[E} VideoLightBox 3.0 - Free version - New gallery | = = = |
Gallery Videos  Options  Help
8w @ o
1. Add video | 2. Customize thumbnails | 3. Customize video | 4. Publish |
Publishing method:
@ Publish to folder:
C:\Wsers\Administradol Browse...
©) Publish to FTP server Presiona el botén
Insert to page - Edt..,

FTP Folder

Write the name of the fimmer—rrrer Ty TS server. Motice that you should ghecify this

field, otherwise your gallery will be uploaded into root folder of your server!

B
Select one html page to open
. [
Index file { ;O *l .. » sitioweb - multimedia » paginas - | +y | | Buscar paginas e |
Organizar = Mueva carpeta =~ [ @
-
+r Favoritos m Mombre Fecha de modifica.. Tipo
& Descargas E‘] home 05/02/2015 11:06 Documel
Bl Escritorio c'.'j indice 01,/02/2015 16:00 Documel
il Sitios recientes |=| | 2] principal 09/02/2015 12:33 Documer
2 productos 09,/02/2015 11:03 Documel

- Bibliotecas
@ Documentos
[E&] Imagenes
J’ Musica

BE videos

de 209 Pal

A continuacién, presiona el botén PUBISH. Selecciona el bloque <div> donde se
publicaran los videos, tal como se muestra y presiona el boton Append to, tal como se

muestra.
Permite agregar los
r — videos en el mismo \
-
E] Form et bl Oque - lﬂm
=] =0 )
3 - O
Prepend to |\ Append to |f tnsert before | | Insert after | | Delete Cancel
e, Chromebook Selecciona el bloque E
[P <div>
[Ultra Portable
IQosmio Muhimeg'
(Gaming.
Satellite Evervday :
[Home 0 DISCOS DUROS © EQUIPOS MULTIFUNCION
‘ Satellite Pro [ 23
| [Tecra Built for Business| y Solucionas do
| IAll-In-One PC } Gastn Documents
IAccessories [ Esunio b
[Toshiba Easyguard ‘ \ ‘
WS INFORMACION ) WS INFORMACION
0 TOSHIBA LIGHTING 0 ACCESORIOS
-4 =
) MAS INFORMACION ) MAS INFORMACION
n Drclaiciin o ochonas do i vt M =~ o 2045 Todon ox £
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CIBERTEC



ARQUITECTURA DE ENTORNOS WEB

Al presionar Append to, se muestra la region donde se agrega la galeria, presionar el

botén Publish.

publicar

_
£} Form Presionar el botén ara

5%%%=

Prepend to | | Append to | | Insert before | | Insert after Delete

4 BODY ccessories
» HEADER oshiba Easyguard | s nrommsadn } 1 NRORMACION
P NAV
i ASIDE

P SECTION
i O TOSHBALGHTING  OACCESORIS

4 DV
VideoLightBox -
VideoLightBox TR
b DV oRi[14

1 1S INFORAACICN IS INFORRACION

m

' /Ldao_.l onisog Samgla Gallary (|

! B

b |
|

Para visualizar el resultado del VidioLightBox, visualizar la pagina por el navegador, el

cual muestra los videos a continuacion.

» o W— W - ¥ T = @g‘
( :‘,)°|€] C:\Users\Admini SUITEB07-SERV\ Desktop\sitiow: © ~ ¢ ||@s=wicinde5e~icd |@Prin<ipa| x [ I i o5 3

oyl You |
Siguenos en: n ’L’I @4

TOSHIBA

Leading Innovation 2>

_ © TV INTELIGENTE, © PORTATILES Y TABLETS 0 DISCOS DUROS

ELECCION INTELIGE
[Business Computing
[Chromebook
e \ > |

[Ultra Portable

|Qosmio Multimedia & Gaming » MAS INFORMACION » MAS INFORMACION
Satellite Everyday Home
[Satellite Pro
[Tecra Built for Business © EQUIPOS MULTIFUNCION © TOSHIBA LIGHTING © ACCESORIOS
|All-In-One PC
Accessories Sckibnes s == =
= ¥
[Toshiba Easyguard Gestion Dx ' -
» MAS INFORMACION » MAS INFORMACION
rivacidad Términos y condiciones del sitio web Mapa del sitio web Copyright © 2015 Todos los derechos reservados.
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Resumen

Algunos de los cambios mas notables en HTML5 es la adicion de etiquetas para
soportar elementos multimedia. Esto incluye la etiqueta <audio> para reproducir
sonidos, <video> para videos, todo esto dentro del web browser y sin depender de
software externo.

El elemento <audio> trabaja del mismo modo y comparte varios atributos con el
elemento <video>: src, especifica la URL del archivo a ser reproducido; controls.
activa la interface que cada navegador provee por defecto para controlar la
reproduccion del audio; autoplay, reproduccion automatica; loop, el navegador
reproducira el audio una y otra vez de forma automética; preload, Este atributo
puede tomar tres valores diferentes: none, metadata o auto.

Entre los atributos de la etiqueta <video>: poster, indica la imagen que el
navegador debe mostrar mientras el video se esta descargando, o hasta que el
usuario reproduce el video; height, width: indican al navegador el tamafio del
video en pixels. Si no se indican estas medidas, el navegador utiliza las medidas
definidas en el video de origen, si estan disponibles.

Una vez que disponemos del video o el audio en los distintos formatos, es
necesario indicar todas las ubicaciones de estos formatos, para que sea el
navegador el que decida que formato reproducir. Para especificarlos tendremos
gue hacerlo de manera separada utilizando el elemento <source>.

El elemento HTML inline frame (<iframe>) permite incorporar otra pagina HTML en
la pagina actual. Cada contexto de navegacién tiene su propia historia, sesién y
documento activo. El contexto de navegacion que incluye el contenido implicito se
llama contexto de navegacién principal. El contexto de navegacion de nivel superior
(que no tiene padre) es tipicamente la ventana del navegador

Para incrustar un video de youtube en un documento HML

<iframe width="560" height="315" srec="//www.youtube.com/embed
/5AKY5872SJGs" frameborder="0" allowfullscreen="">

</iframe>

Video Lightbox JS es un programa gratuito que te ayuda a integrar facilmente
video al sitio web, pagina web o blog, en unos pocos clics sin tener que escribir
una sola linea de cédigo

Si desea saber méas acerca de estos temas, puede consultar las siguientes
paginas.

“B https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML/UsandoaudioyvideoconHTML5

“B _http://www.arkaitzgarro.com/html5/capitulo-6.html

“B http://ocw.uv.es/ingenieria-y-arquitectura/programacionmultimedia/t2-3-html5.pdf

“B http://www.um.es/docencia/barzana/DAWEB/Desarrollo-de-aplicaciones-web-

teoria-html5-multimedia.html

“B https://developer.mozilla.org/es/docs/Web/HTML/Elemento/iframe

“B http://personales.upv.es/moimacar/download/html|5.pdf
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TRANSICION Y ANIMACION CON
CSS

LOGRO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Al término de la unidad, el alumno disefia y construye paginas web para un sitio
web aplicando etiquetas HTMLS5, estilos CSS 3 y animaciones.

TEMARIO

5.1 Tema 8: Transicién y Animacion

5.1.1 Transiciones

5.1.1.1 Propiedades de las transiciones
5.1.1.2 Ejemplos

5.1.2 Animaciones

5.1.2.1 KeyFrames

5.1.2.2 Propiedades de las animaciones
5.1.2.3 Ejemplos

ACTIVIDADES PROPUESTAS

e Los alumnos disefian paginas web con etiquetas HTML5, hojas de estilo
CSS3, bloques de contenidos con transiciones y animaciones

e Los alumnos disefian un menu animado en una pagina web
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5.1

TRANSICION Y ANIMACION

Las nuevas etiquetas HTML5 y CSS3 proporcionan a los disefiadores web
cada vez mas recursos para el desarrollo de sus sitios web.

CSS3 pretende estandarizar dos nuevas caracteristicas: las transiciones y las
animaciones que actuan sobre el estado de un elemento transformandolo de
manera gradual. Con esto se consiguen efectos muy agradables que mejoran
notablemente la experiencia del usuario al interactuar con la pagina.

Estas nuevas caracteristicas son muy modernas por lo que los navegadores las
van incluyendo poco a poco en sus nuevas versiones. De hecho, Internet
Explorer todavia no las soporta en su version 9, aunque Microsoft asegura que
las incluira a partir de la versién 10.

En este capitulo vamos a explicar qué son las transiciones y animaciones en
CSS; mencionaremos sus caracteristicas y aprenderemos a transformar vy
animar elementos de nuestras paginas web Gnicamente con CSS. Un hecho
gue antes era impensable sin ayuda de Flash o Javascript.

5.1.1 Transicion

La transicién es el efecto de un cambio en el estado de un elemento de forma
gradual en un intervalo de tiempo. Cuando hablamos de cambio de estado nos
referimos a cambios en los valores de sus propiedades.

Las transiciones Unicamente son soportadas por los navegadores: Firefox,
Chrome, Safari y Opera. Internet Explorer (al menos hasta su versién 9) no las
soporta.

5.1.1.1 Propiedades de la Transicién
Para aplicar una transicion sobre un determinado elemento, contamos con las
siguientes propiedades:

e transition-property: Determina la(s) propiedad(es) a ser animadas; puede
ser cualquier propiedad CSS. El valor por defecto es “all’ que la transiciéon
se aplicara sobre todas las propiedades del elemento. Un valor valido para
esta propiedad seria, por ejemplo “width”

e transition-duration: Indica la duracion de la animacio del inicio al fin en
segundos. Por defecto el valor es 0, ejemplos de valores validos para esta
propiedad pueden ser: 2s (2 segundos), 300ms (300 milisegundos), etc.

e transition-timing-function: Especifica la velocidad que se desarrollara la
transicion utilizando las llamadas curvas de Bezier. Asi podemos programar
la transicion para que empieze a una velocidad, luego frene y después se
acelere o darle movimiento. Los valores que acepta esta propiedad son los
siguientes:

o linear: se produce en forma de progresion lineal. Tarda lomismo
desde que empieza hasta que acaba.
o ease: la transicion se produce en forma lenta al principio, luego mas
rapido, y termina otra vez lenta (valor por defecto).
o ease-in: la transicion comienza lenta y luego va mas rapido
ease-out: la transicion comienza mas rapido y termina lenta

o ease-in-out: la transicion comienza y acaba lenta. Igual que ‘ease’

pero de forma mas notable.

o
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o cubic-bezier (n, n, n, n): permite definir nuestro propio intervalo de
progresion. n: valor entre 0 y 1.
e transition-delay: Tiempo en que la animacion debe pausarse antes de
comenzar. Por defecto es 0.
e Transition: permite unificar todas las propiedades anteriores en una sola.

La lista de propiedades que se pueden modificar mediante transiciones:
background-color (color)
background-image (solo gradientes)
background-position (porcentaje y longitud)
border-bottom-color (color)
border-bottom-width (longitud)
border-color (color)

border-left-color (color)
border-left-width (longitud)
border-right-color (color)
border-right-width (longitud)
border-spacing (longitud)
border-top-color (color)
border-top-width (longitud)
border-width (longitud)

bottom (longitud y porcentaje)

color (color)

crop (rectangulo)

font-size (longitud y porcentaje)
font-weight (nimero)

grid-* (diversos valores)

height (longitud y porcentaje)

left (longitud y porcentaje)
letter-spacing (longitud)

line-height (nGmero, longitud y porcentaje)
margin-bottom (longitud)

margin-left (longitud)

margin-right (longitud)

margin-top (longitud)

max-height (longitud y porcentaje)
max-width (longitud y porcentaje)
min-height (longitud y porcentaje)
min-width (longitud y porcentaje)
opacity (numero)

outline-color (color)

outline-offset (entero)

outline-width (longitud)
padding-bottom (longitud)
padding-left (longitud)

padding-right (longitud)

padding-top (longitud)

right (longitud y porcentaje)
text-indent (longitud y porcentaje)
text-shadow (sombra)

top (longitud y porcentaje)
vertical-align (palabras clave, longitud y porcentaje)
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visibility (visibilidad)

width (longitud y porcentaje)
word-spacing (longitud y porcentaje)
Z-index (entero)

zoom (nUmero)

5.1.1.2 Ejemplos

En este ejemplo de transiciones vamos a aplicar un zoom en un texto. Cuando
un usuario pase el raton por encima de un texto contenido en un parrafo, el
tamano de letra se incremente y cambie el color de la letra:

e La transicion se aplique a la propiedad font-size (transition-property:

font-size).

La transicion dure 300 milisegundos (transition-duration: 300s).
e La transiciobn se produzca de forma siempre a la misma velocidad

(transition-timing-function: linear).

e Latransicion se produzca sin retardo (transition-delay: 0s).

Primero definimos la clase zoom, en dicha clase definimos la transicién del
texto. Esta transicion es aplicada para los navegadores Firefox, Chrome, Safari,

tal como se muestra.

p.zoom {
font-size:l4px;
colar:blue;
text-align:justify;
width:258px;
height:auto;
f* Firefox */
-moz-transition: font-size 388ms linear @s;
/* Chrome / safari */

f* Default */
transition: font-size 3@8ms linear @s;

-webkit-transition: font-size 388ms linear @s;

Luego defina las propiedades al evento hover de la clase zoom, donde al pasar
el cursor sobre el texto aumenta el tamafio de la letra y cambia el color de la

letra.

p.zoom:hover {
font-size:28px;
color:red;
text-align:center;

CIBERTEC
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En la pagina, primero defina la etiqueta <p> definiendo la clase zoom, para
aplicar el zoom al texto redactado dentro del parrafo <p>.

<IDOCTYPE himls| +
-
E<html lang="en" umlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<meta charset="utf-8" />
<titlesTransiciones y Animaciones</titler

+ by

</head> Etiqueta <p>
ooty definiendo la clase

Zzoom

<h3sZoom< /h3»

Lorem 1psum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do elusmed tempor incididunt ut labore et dolore magna aligua.<br [

Ut enim ad minim veniam, quis nestrud exercitation ullamco laberis nisi ut aliquip ex ea commodo consequat.<br />

Duis aute irure delor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum delore eu fugiat nulla pariatur.

Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum

</py

</bady>

</html>

A
00% -4 »

Al finalizar el disefio de la pagina, ejecutarla en un navegador, Chrome. Al inicio
se visualiza como la pagina de la izquierda; pero al colocar el cursor sobre el
texto, se muestra como la pagina de la derecha.

B - cEN . B--EN

y [ Transiciones y Animacion % \ y [ Transiciones y Animacion % \

C [ filey///C/Users/pdlop_0OC fn 57| = C [ filey//C/Users/pdlop_0C fn 57| =

Zoom Zoom

Lorem ipsum dolor sit amet. consectetur

rem . ; Lorem ipsum dolor sit amet,
adipisicing elit, sed do eivsmod tempor

incididunt ut labore et dolore magna aliqua. consectetur 3(1113151C111g elit,
Ut enim ad minim veniam, quis nostrud sed do eiusmod tempor
exercitation ullameco laboris nisi ut aliquip g

ex ea commodo comsequat. incididunt ut labore et dolore
Duis aute irure dolor in reprehenderit in magna a]iqual

voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat Ut eni 1 min .
nulla pariatur. Excepteur sint occaecat S111111 ad minim veral.

cupidatat non proident. sunt in culpa qui quiS nostrud exercitation

officia deserunt mollit anim id est laborum ullamco laboris nisi ut ah'quip
ex ea commodo consequat.

Duis aute irure dolor in

reprehenderit in voluptate velit
esse cillum dolore eu fugiat

nulla pariatur, Excepteur sint

Presentacion inicial occaecat cupidatat non
proident, sunt in culpa qui

officia deserunt mollit anim 1d

est laborum
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El siguiente ejemplo de transicion es aplicado a las imagenes; lo que haremos
es que se produzca una transicion en las propiedades de las imagenes: width,
height y border cuando el usuario pase el mouse por encima de la imagen.

Como primer paso definiremos las propiedades de la transicion:

La transicion debe aplicarse a todos los elementos que cambien
(transition-property: all).

La transicion dure 2 segundos (transition-duration: 1s).

La transicion se produzca de forma lenta al principio, luego rapido y
acabe lenta (transition-timing-function: ease).

La transicion se produzca con un retardo de 500ms tras pasar el mouse

por encima de la imagen (transition-delay: 0.5s).

img.growth {
width:158px;
height:13@px;
border:1px solid;
/* Firefox */
-moz-transition-property: all;
-moz-transition-duration: 2s;
-moz-transition-timing-function: ease;
-moz-transition-delay: 8.5s;

/* Chrome / Safari */
-webkit-transition-property: all;
-webkit-transition-duration: 2s;
-webkit-transition-timing-function: ease;
-webkit-transition-delay: @5s;

/* Default */
transition-property: all;
transition-duration: 2s;
transition-timing-function: ease;
transition-delay: 8.5s5;

A continuacién, definimos las propiedades del evento hover de la imagen, tal

como se muestra.

img.growth:hover {
width:256px;
height:238px;
border:2px solid;

CIBERTEC
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En la pagina, primero defina la etiqueta <img> definiendo la clase growth, para

aplicar el zoom a la imagen

Transiciones.html B X

<IDOCTYPE html3|

Sl<html lang="en" xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
-l<head>

<meta charset="utf-8" />

<title>Transiciones y Animaciones</titlex

7

</head>
-l <body>

<h3>Imagenes</h3>

<img class="growth" src="PUMP 1.jpg" />

<img cl "growth” src="PUMP 2.jpg" />
<img class="growth" src="PUMP 3.jpeg" />

</body>
</html>

100% -

(3L 4K

Al finalizar el disefio de la pagina, ejecutarla en un navegador, Chrome. Al inicio
se visualiza como la pagina de la izquierda; pero al colocar el cursor sobre una
imagen, se muestra como la pagina de la derecha.

BE--Ha

] Transiciones y Animacion X\

Bve| S

C [ filey//C/Users/pdlop_000/Desktop/Transicioneshtml

Imagenes

) Transiciones y Animacion X \

B--E

C [ file//Cy/Users/pdiop_000/Desktop/Transicioneshtml ~ fa 57 =

Imagenes

Presentacion inicial

Al colocar el cursor
sobre la imagen, esta
se agranda

CARRERAS PROFESIONALES

CIBERTEC



ARQUITECTURA DE ENTORNOS WEB 221

5.1.2 Animaciones

Las animaciones son bastante parecidas a las transiciones. Ambas tienen en
comun que actuan sobre los valores de las propiedades de un elemento
transformandolos gradualmente en otros valores. Sin embargo, las
animaciones ofrecen bastante mas control que las transiciones en el proceso
de transformacion del elemento.

Las transiciones se ejecutan cuando se produce un cambio en las propiedades
de un elemento. Ya lo vimos en el punto anterior, cuando el usuario pasa el
ratébn por encima de un elemento y la css indica que el valor de determinadas
propiedades cambia (: hover), entonces se lanza la transicion.

Las animaciones son algo distintas ya que se lanzan explicitamente. No se
espera a que suceda un cambio en el estado del elemento como pasaba con
las transiciones. Es por ello que para usar animaciones nhecesitamos
"keyframes". Estos "keyframes" describirdn el comportamiento que tendra la
animacioén durante su periodo de ejecucion.

5.1.2.1 Propiedades de las Animaciones
Las propiedades de las animaciones son bastante parecidas a las de las
transiciones. Para poder aplicar animaciones sobre nuestros elementos
contamos con las siguientes propiedades:

e animation-name: es el nombre de la animaciébn que actuara sobre el
elemento. Recordemos que en el punto anterior (keyframes) para definir
una animacion mediante un keyframe debiamos afiadir también el nombre
de la animacion. Pues es ese nombre.

e animation-duration: el tiempo que tardara la animacion desde su inicio
hasta su fin.

e animation-timing-function: del mismo modo que en las transiciones, esta
propiedad indica cémo progresaré la animacion. Acepta los mismos valores
gue la propiedad transition-timing-function.

e animation-iteration-count: indica el nUmero de veces que se repetira la
animacion. Su valor por defecto es 1. El valor "infinite" indica que se
repetird indefinidamente.

e animation-direction: indica el orden en el que ejecutard la animacion.
Acepta los valores "normal” y "alternate”. Si tuviesemos dos repeticiones de
la animacién (animation-iteration-count: 2) y el valor de esta propiedad
fuese alternate, primero se ejecutaria la animacion en orden normal 0 a
100% vy luego al revés 100% a 0. Si fuese normal, las dos veces se
ejecutaria de 0 a 100%. El valor por defecto es normal.

e animation-play-state: indica si la animaciéon esta corriendo o pausada.
Acepta los valores running (valor por defecto) y paused.

e animation-delay: igual que en las transiciones, indica el retardo con el que
se iniciara la animacién. Por defecto O.

e animation-fill-mode: pues bésicamente lo que hace esta propiedad es
decidir si los valores de las propiedades que ha modificado la animacién
vuelven a su estado original (antes de la animacién) o no. Realmente vale
para ver qué se hace con los valores de las propiedades fuera del periodo
de duracion de la animacion. Acepta los valores: "none", "forwards",
"backwards" y "both". El valor por defecto es none que indica que cuando
acabe la animacion el elemento recuperara los valores que tenian de sus
propiedades antes de iniciarse la animacion.
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e animation: permite unificar las propiedades anteriores en una sola. Seria
algo asi: animation: mi-animacion 3s ease 0.5s 1 normal none.

Las transformaciones de CSS3 pueden ser en 2D y en 3D, siendo estas Ultimas
considerablemente més complejas al tener que tener en cuenta los tres ejes de
coordenadas.

Transformaciones Basicas con CSS3

Skew Scale

x:1, y:1.5

154,
€8/0deg 15 px right, 15

px down

De las transformaciones de CSS3 en 2D, las mas usadas son:

e Rotate. Rotate te permite rotar un elemento dandole un angulo de giro en
grados.

e Skew: desplazamiento de los ejes horizontales,

e Scale. Scale te permite escalar un elemento, toma valores positivos vy
negativos y se le pueden poner decimales.

e Translate. Translate nos permite trasladar un elemento a la vez en el eje de
las X y de las Y, dandole las coordenadas iniciales y finales.

5.1.2.2 Ejemplo

En este ejemplo de transicion es aplicado a las imagenes; lo que haremos es
gue se produzca una transformacion aumentando la escala de las imagenes
50% mas cuando el usuario pase el mouse por encima de la imagen,

Como primer paso definiremos las propiedades de la transicion:
e Latransicion debe aplicarse a todos los elementos que cambien: all.
e La transicién dure 2 segundos (transition-duration: 1s).
e La transicion se produzca de forma lenta al principio y acabe lenta
(transition-timing-function: ease).

img.growth {
width:158px;
height:138px;
border:1px sclid;

-webkit-transition:all 25 ease-in-out;
-moz-transition:all 2s ease-in-out;
transition: all 2= ease-in-out;
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A continuacioén, definimos las propiedades del evento hover de la imagen,
donde al pasar el cursor sobre la imagen, esta aumentara su tamafio 50% mas.

img.growth:hover {
transform: scale(l.5,1.5);

¥

En la pagina, primero defina la etiqueta <img> definiendo la clase growth, para

aplicar el zoom a la imagen.

Transiciones.html & X

<1DOCTYPE html3| +
re
S<html lang="en" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
-l<head>
<meta charset="utf-8" />
<title>Transiciones y Animaciones</title>
+ (st
</head>
-l <body>
<h3>Imagenes</h3>
<img class="growth" src="PUMP 1.jpg" />
<img class="growth" src="PUMP 2.jpg" />
<img class="growth" src="PUMP 3.jpeg” />
</body>
</html>
b
00% -

Al finalizar el disefio de la pagina, ejecutarla en un navegador, Chrome. Al inicio
se visualiza como la pagina de la izquierda; pero al colocar el cursor sobre una

imagen, se muestra como la pagina de la derecha.

B oK

|] Transiciones y Animacion X '\

C' [} filey//C;/Users/pdlop_000/Desktop/Transiciones.html By =

Imagenes

Presentacion inicial

] Transiciones y Animacion X '\

C' [ filey//C:/Users/pdlop_000/Desktop/Transicioneshtml T ¢ = ||

Imagenes

B oK

Al colocar el cursor
sobre la imagen, esta
se agranda 50% mas
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Resumen

CSS3 pretende estandarizar dos nuevas caracteristicas: las transiciones y las
animaciones que actuan sobre el estado de un elemento transforméandolo de
manera gradual. Con esto se consiguen efectos muy agradables que mejoran
notablemente la experiencia del usuario al interactuar con la pagina.

[IJ Las transiciones es el efecto de un cambio en el estado de un elemento de forma
gradual en un intervalo de tiempo. Cuando hablamos de cambio de estado nos
referimos a cambios en los valores de sus propiedades. Las transiciones
Unicamente son soportadas por los navegadores: Firefox, Chrome, Safari y Opera.
Internet Explorer (al menos hasta su version 9) no las soporta.

[[] Para aplicar una transicion sobre un determinado elemento, contamos con las
siguientes propiedades: transition-property: Determina la(s) propiedad(es) a ser
animadas; puede ser cualquier propiedad CSS. transition-duration: Indica la
duracién de la animacio del inicio al fin en segundos. Por defecto el valor es 0.
transition-timing-function: Especifica la velocidad que se desarrollara la transicién
utilizando las llamadas curvas de Bezier. Asi podemos programar la transicion para
que empieze a una velocidad, luego frene y después se acelere o darle
movimiento. transition-delay: Tiempo en que la animaciéon debe pausarse antes de
comenzar. Por defecto es 0. Transition: permite unificar todas las propiedades
anteriores en una sola

[[] Las animaciones son bastante parecidas a las transiciones. Ambas tienen en
comun que actuan sobre los valores de las propiedades de un elemento
transformandolos gradualmente en otros valores. Sin embargo, las animaciones
ofrecen bastante mas control que las transiciones en el proceso de transformaciéon
del elemento. Las animaciones son algo distintas ya que se lanzan explicitamente.
No se espera a que suceda un cambio en el estado del elemento como pasaba
con las transiciones. Es por ello que para usar animaciones necesitamos
"keyframes". Estos "keyframes" describirdn el comportamiento que tendra la
animacion durante su periodo de ejecucion.

[[J Las transformaciones de CSS3 pueden ser en 2D y en 3D, siendo estas Ultimas
considerablemente mas complejas al tener que tener en cuenta los tres ejes de
coordenadas.

[LJ De las transformaciones de CSS3 en 2D, las mas usadas son: Rotate. Rotate te
permite rotar un elemento dandole un angulo de giro en grados. Skew:
desplazamiento de los ejes horizontales. Scale. Scale te permite escalar un
elemento, toma valores positivos y negativos y se le pueden poner decimales.
Translate. Translate nos permite trasladar un elemento a la vez en el eje de las X y
de las Y, dandole las coordenadas iniciales y finales.

[ Si desea saber mas acerca de estos temas, puede consultar las siguientes
paginas.

B http://www.csslab.cl/2011/01/31/animaciones-y-transformaciones-con-css3/
“B_http://www.desarrolloweb.com/articulos/transiciones-css3.html

‘B http://www.esandra.com/transformaciones-css3-transiciones-animaciones-css3
“Bhttp://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=CSS3Transicione

sAnimaciones
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UNIDAD

FORMULARIOS

LOGRO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Al término de la unidad, el alumno disefia formularios para el envio de
mensajes de los usuarios.

TEMARIO

6.1 Tema 9: Formularios

6.1.1 Elementos clasicos de formulario: form, input, select, button, textarea.
6.1.2 Nuevos atributos para la etigueta INPUT: number, range, url, email, date,
etc.

6.1.3 Atributos del formulario

6.1.3.1 Vistosidad de las entradas: placeholder, autofocus, etc.

6.1.3.2 Validacién de las entradas: required, pattern, etc.

6.2 Tema 10: Publicaciéon de un sitio web
6.2.1 Uso de un sitio Web para el envio de datos por un formulario
6.2.2 Publicacién del proyecto web en un sitio web

ACTIVIDADES PROPUESTAS

e Los alumnos disefian formularios para el envio de mensajes

e Los alumnos disefian un formulario validando el ingreso de datos para el
envio de mensajes.
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6.1

FORMULARIOS

HTML es un lenguaje de marcado cuyo propdsito principal consiste en
estructurar los contenidos de los documentos y paginas web. Sin embargo,
HTML también incluye elementos para crear aplicaciones web. El estandar
HTML/XHTML permite crear formularios para que los usuarios interactien con
las aplicaciones web.

Los afios transcurridos desde la publicacion de los estandares de HTML y
XHTML ha provocado que no estén disponibles todos los elementos utilizados
por los formularios mas avanzados y modernos. No obstante, HTML/XHTML
incluye los suficientes elementos de formulario para crear desde los formularios
sencillos que utilizan los buscadores hasta los formularios complejos de las
aplicaciones més avanzadas.

6.1.1 Elementos clasicos de un formulario
Los formularios se pueden crear utilizando solamente dos etiquetas: <form>y
<input>.

La etiqueta <form> encierra todos los contenidos del formulario (botones,
cuadros de texto, listas desplegables) y la etiqueta <input> permite definir
varios tipos diferentes de elementos (botones y cuadros de texto).

Los elementos de formulario como botones y cuadros de texto también se

denominan "campos de formulario" y "controles de formulario". La mayoria de

controles se crean con la etiqueta <input>, por lo que su definicion formal y su

lista de atributos es muy extensa:

e type = "text | password | checkbox | radio | submit | reset | file | hidden |
image | button” - Indica el tipo de control que se incluye en el formulario

e name = "texto" - Asigna un nombre al control (es imprescindible para que el
servidor pueda procesar el formulario)

e value ="texto" - Valor inicial del control
size = "unidad de medida" - Tamafio inicial del control (para los campos de
texto y de password se refiere al nimero de caracteres, en el resto de
controles se refiere a su tamafio en pixel)

¢ maxlength = "numero" - Maximo namero de caracteres para los controles
de texto y de password

e checked = "checked" - Para los controles checkbox y radiobutton permite
indicar qué opcién aparece preseleccionada

o disabled = "disabled" - El control aparece deshabilitado y su valor no se
envia al servidor junto con el resto de datos

o readonly = "readonly" - El contenido del control no se puede modificar
src ="url" - Para el control que permite crear botones con imagenes, indica
la URL de la imagen que se emplea como botén de formulario

e alt ="texto" - Descripcion del control

Cuadro de texto

Se trata del elemento mas utilizado en los formularios. En el caso mas sencillo,
se muestra un cuadro de texto vacio en el que el usuario puede escribir
cualquier texto. A continuacion, se muestra el cédigo HTML
correspondientemplo anterior:

<input type="text" name="nombre" value="" />
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El atributo type diferencia a cada uno de los diez controles que se pueden crear
con la etiqueta <input>. Para los cuadros de texto, su valor es text. El atributo
name es el mas importante en los campos del formulario. De hecho, si un
campo no incluye el atributo name, sus datos no se envian al servidor. El valor
gue se indica en el atributo name es el nombre que utiliza la aplicacion del
servidor para obtener el valor de este campo de formulario.

El atributo value se emplea para establecer el valor inicial del cuadro de texto.
Si se crea un formulario para insertar datos, los cuadros de texto deberian estar
vacios. Si no se especifica un tamafio, el navegador muestra el cuadro de texto
con un tamafio predeterminado. El atributo size permite establecer el tamafio,
en caracteres, con el que se muestra el cuadro de texto. Su uso es
imprescindible en muchos formularios, en los que algunos campos como la
direccion deben mostrar mas caracteres de lo normal (<input size="100").

Ademas de controlar el tamafio con el que se muestra un cuadro de texto,
también se puede limitar el tamafo del texto introducido. El atributo maxlength
permite establecer el maximo nuimero de caracteres que el usuario puede
introducir en un cuadro de texto. Su uso es imprescindible para campos como
el codigo postal, el numero de la Seguridad Social y cualquier otro dato con
formato predefinido y limitado.

Por dultimo, el atributo readonly permite que el usuario pueda ver los
contenidos del cuadro de texto, pero no pueda modificarlos y el atributo
disabled deshabilita un cuadro de texto de forma que el usuario no pueda
modificarlo y ademas, el navegador no envia sus datos al servidor.

Cuadro de contrasefia

La Unica diferencia entre este control y el cuadro de texto normal es que el
texto que el usuario escribe en un cuadro de contrasefia no se ve en la
pantalla. En su lugar, los navegadores ocultan el texto utilizando asteriscos o
circulos, por lo que es ideal para escribir contrasefias y otros datos sensibles.

<input type="password" name="contrasena" value="" />

Cambiando el valor del atributo type por password se transforma el cuadro de
texto normal en un cuadro de contrasefia. Todos los demas atributos se utilizan
de la misma forma y tienen el mismo significado.

Checkbox

Los checkbox o "casillas de verificacion" son controles de formulario que
permiten al usuario seleccionar y deseleccionar opciones individualmente.
Aungue en ocasiones se muestran varios checkbox juntos, cada uno de ellos
es completamente independiente del resto. Por este motivo, se utilizan cuando
el usuario puede activar y desactivar varias opciones relacionadas, pero no
excluyentes.

Puestos de trabajo <br/>

<input name="ejecutivo" type="checkbox" value="direccion"/> Direccion
<input name="tecnico" type="checkbox" value="tecnico"/> Técnico

<input name="empleado" type="checkbox" value="empleado"/> Empleado

El valor del atributo type para estos controles de formulario es checkbox. Como
se muestra en el ejemplo anterior, el texto que se encuentra al lado de cada
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checkbox no se puede establecer mediante ningun atributo, por lo que es
necesario afiadirlo manualmente fuera del control del formulario.

El atributo value, junto con el valor del atributo name, es la informacién que
llega al servidor cuando el usuario envia el formulario.

Si se quiere mostrar un checkbox seleccionado por defecto, se utiliza el atributo
checked. Si el valor del atributo es checked, el checkbox se muestra
seleccionado. En cualquier otro caso, el checkbox permanece sin seleccionar.

Radiobutton

Los controles de tipo radiobutton son similares a los controles de tipo checkbox,
pero presentan una diferencia muy importante: son mutuamente excluyentes.
Los radiobutton se utilizan cuando el usuario solamente puede escoger una
opcidén entre las distintas opciones relacionadas que se le presentan. Cada vez
gue se selecciona una opcién, automaticamente se deselecciona la otra opcion
gue estaba seleccionaba.

Sexo <br/>
<input type="radio" name="sx" value="hombre" checked="checked" /> Hombre
<input type="radio" name="sx" value="mujer" /> Mujer

El valor del atributo type para estos controles de formulario es radio. El atributo
name se emplea para indicar los radiobutton que estan relacionados. Por lo
tanto, cuando varios radiobutton tienen el mismo valor en su atributo name, el
navegador sabe que estan relacionados y puede deseleccionar una opcion del
grupo de radiobutton cuando se seleccione otra opcion.

Boton de envio de formulario
La mayoria de formularios dispone de un botdn para enviar al servidor los datos
introducidos por el usuario:

<input type="submit" name="buscar" value="Buscar" />

El valor del atributo type para este control de formulario es submit. El
navegador se encarga de enviar automaticamente los datos cuando el usuario
pincha sobre este tipo de botén. El valor del atributo value es el texto que
muestra el botdn. Si no se establece el atributo value, el navegador muestra el
texto predefinido Enviar consulta.

Boton de reseteo del formulario

Aungue su uso era muy popular hace unos afios, la mayoria de formularios
modernos ya no utilizan este tipo de boton. Se trata de un boton especial que
borra todos los datos introducidos por el usuario

<input type="reset" name="limpiar" value="Borrar datos del formulario" />

El valor del atributo type para este control de formulario es reset. Cuando el
usuario pulsa este boton, el navegador borra toda la informacion introducida y
muestra el formulario en su estado original.

Campos ocultos
Los campos ocultos se emplean para afiadir informacion oculta en el formulario

<input type="hidden" nhame="url_previa" value="/articulo/primero.html" />
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El valor del atributo type para este control de formulario es hidden. Los
campos ocultos no se muestran por pantalla, de forma que el usuario
desconoce que el formulario los incluye.

Boton de imagen

El aspecto de los botones de formulario se puede personalizar por completo, ya
gue incluso es posible utilizar una imagen como botén

<input type="image" hame="enviar" src="accept.png" />

El valor del atributo type para este control de formulario es image. El atributo
src indica la URL de la imagen que debe mostrar el navegador en lugar del
botén normal.

Su principal ventaja es que permite personalizar por completo la estética de los
botones y mostrarlos con un aspecto homogéneo en todos los navegadores. El
principal inconveniente es que ralentiza la carga del formulario, y que si se
guiere modificar su aspecto, es necesario crear una nueva imagen.

Botdn
Algunos formularios complejos necesitan botones mas avanzados que los de
enviar datos (type="submit") y resetear el formulario (type="reset").

<input type="button" name="guardar" value="Guardar Cambios" />

El valor del atributo type para este control de formulario es button. Si pruebas
a pulsar un botén de este tipo, veras que el navegador no hace nada: no envia
los datos al servidor y no borra los datos introducidos. Este tipo de botones s6lo
son Utiles si se utilizan junto con el lenguaje de programacién JavaScript.

Fieldset y Legend
La etiqueta <fieldset> agrupa campos del formulario y la etiqueta <legend>
asigna un nombre a cada grupo.

<fieldset>
<legend>Datos personales</legend>
Nombre <br/>
<input type="text" name="nombre" value=""/>
<br/>
Apellidos <br/>
<input type="text" name="apellidos" value="" />
<br/>
DNI <br/>
<input type="text" name="dni" value="" size="10" maxlength="9" />
</fieldset>

La etiqueta <fieldset> agrupa todos los controles de formulario a los que
encierra. El navegador muestra por defecto un borde resaltado para cada
agrupacion. La etiqueta <legend> se incluye dentro de cada etiqueta
<fieldset>y establece el titulo que muestra el navegador para cada agrupacion
de elementos.
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Area de Texto

Las areas de texto son tiles cuando se debe introducir una gran cantidad de
texto, ya que es mucho mas cémodo de introducir que en un campo de texto
normal.

<textarea id="idarea" name="txtdescripcion" cols="40" rows="5"></textarea>

Los atributos mas utilizados en las etiquetas <textarea> son los que controlan
su anchura y altura. La anchura del area de texto se controla mediante el
atributo cols, que indica las columnas o nimero de caracteres que se podran
escribir como méaximo en cada fila. La altura del area de texto se controla
mediante rows, que indica directamente las filas de texto que seran visibles.

El principal inconveniente de los elementos <textarea> es que el lenguaje
HTML no permite limitar el nUmero maximo de caracteres que se pueden
introducir. Mientras los elementos <input type="text"> disponen del atributo
maxlength, las areas de texto no disponen de un atributo equivalente, por lo
gue sblo es posible limitar el nUmero de caracteres mediante su programacion
con JavaScript.

Select

La etiqueta <select> define la lista y encierra todas las opciones que muestra
la lista. Cada una de las opciones de la lista se define mediante una etiqueta
<option>. El atributo value de cada opcién es obligatorio, ya que es el dato que
se envia al servidor cuando el usuario envia el formulario. Para seleccionar por
defecto una opcion al mostrar la lista, se afiade el atributo selected a la opcion
deseada.

<select id="s0" name="s0">
<option value="" selected="selected">- selecciona -</option>
<option value="windows">Windows</option>
<option value="mac">Mac</option>
<option value="linux">Linux</option>
<option value="otro">0Otro</option>
</select>

OptGroup
La etiqueta <optgroup> permite agrupar opciones relacionadas dentro de una

lista desplegable. Su definicion formal se muestra a continuacion:

El Unico atributo que suele utilizarse con la etiqueta <optgroup> es label, que
indica el nombre de cada agrupacion. Los navegadores muestran de forma
destacada el titulo de cada agrupacion, de forma que el usuario pueda localizar
mas facilmente la opcién deseada

6.1.2 Nuevos atributos para la etiqueta INPUT
E | elemento <input> tiene nuevos valores para el atributo type:

<input type="email" />
<input type="url" />
<input type="date" />
<input type="time" />
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<input type="datetime" />
<input type="month" />
<input type="week" />
<input type="number" />
<input type="range" />
<input type="tel" />
<input type="search" />
<input type="color" />

Campo email
En cuestién visual el campo de tipo email es basicamente una copia de text

pero con algunas peculiaridades propias ya que a la hora de usar required
valida que el contenido del campo tenga el formato de una cuenta de email.

Campo Fecha, Mes, Semana, Hora
Con HTMLS5 la funcionalidad de fecha y tiempo viene integrada en el navegador
en distintos tipos de campo: date, datetime, time, month y week.

El campo tipo date seria el mas comudn, nos ofrece una forma directa de
mostrar un calendario y seleccionar una fecha con su dia, mes y afo. En los
distintos dispositivos méviles que usamos nos mostrard una ventana o mend
nativo del sistema con el selector de fecha.

Los tipos datetime y datetime-local son parecidos y te muestran un selector
para elegir fecha y hora. El campo datetime se establece con fecha y horario en
base a UTC y en cambio datetime-local no tiene definida nunca zona horaria.

El tipo month nos deja elegir directamente un afio y su mes, mientras que
week solo el nimero de la semana del afio elegido.

Para elegir una hora ahora usaremos time que nos da la seleccion numérica de
hora y minuto, incluido la de segundos y fracciones de segundo en algunos
navegadores.

Campo Numero, Sliders: number & range

Para el manejo de campos numéricos se han introducido dos nuevos tipos
number y range. Estos dos tipos comparten una serie de propiedades para
fijar minimo, maximo y nimero de pasos.

¢ min="1" define el minimo valor aceptado por el campo.

e max="15" define el maximo valor.

o step="2" en base al minimo define el rango de valores que sube hasta el
maximo.

El campo number aparece como uno de texto con la singularidad que tiene
flechas para sumar o restar a su valor. En cambio, range se muestra como un
slider o campo deslizante que va desde el minimo al maximo establecido por
min y max y saltando de valor en valor segun step.

Campo de busqueda

El campo search funciona exactamente como text pero con la peculiaridad del
botén de borrado que aparece justo al escribir en el. Algunos navegadores
incluyen el historial de busqueda del propio site en este tipo de campo y los no
compatibles simplemente muestran un campo text.
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Campo para URLsS
Un campo para escribir una direccion web, cominmente denominada URL.
Igual que el tipo anterior el campo url es como text y en dispositivos maoviles
afiade a su teclado virtual teclas de acceso rapido como las terminaciones de
dominio .com, .net o .org e incluso el ultimo historial de textos introducidos en
este tipo de campo.

Campo Selector de color

El tipo color genera un campo que te mostrara el selector de paleta de colores
segun el sistema operativo que este usando, en el caso de Win o Mac o Linux,
sera el mismo que puedas usar en cualquier app de disefio como Photoshop o
Gimp. En dispositivos moviles muestra una ventana por encima de la aplicacion
gue normalmente te deja escoger entre varios colores.

Campo Teléfono

El campo de teléfono tel esta basicamente pensado para el uso en dispositivos
moéviles ya que a que nivel de desktops no aflade nada especial y hasta ahora
la compatibilidad se basa en sus versiones mobile. Este te muestra el teclado
virtual con el formato de teléfono para rellenar el campo.

6.1.3 Atributos del formulario

La mayoria de formularios utilizan los atributos action y method. El atributo
action indica la URL de la aplicacién del servidor que se encarga de procesar
los datos introducidos por los usuarios. Esta aplicacién también se encarga de
generar la respuesta que muestra el navegador. El atributo method establece
la forma en la que se envian los datos del formulario al servidor. Este atributo
hace referencia al método HTTP, por lo que no es algo propio de HTML. Los
dos valores que se utilizan en los formularios son GET y POST. De esta forma,
casi todos los formularios incluyen el atributo method="get" o el atributo
method="post".

El método POST permite el envio de mucha mas informacién que el método
GET. En general, el método GET admite como maximo el envio de unos 500
bytes de informacion. La otra gran limitacion del método GET es que no
permite el envio de archivos adjuntos con el formulario. Ademas, los datos
enviados mediante GET se ven en la barra de direcciones del navegador (se
afiaden al final de la URL de la pagina), mientras que los datos enviados
mediante POST no se pueden ver tan facilmente. Por su parte, el método
POST se deberia utilizar cuando el formulario modifica la informacién original
(insertar, modificar o borrar alguna informacion).

6.1.3.1 Vistosidad de las entradas: placeholder, autofocus
Con la remesa de nuevas entradas también ha llegado diferente tipo de
propiedades, estos los los principales.

Autofocus
El navegador fija el foco al campo que lo tenga indicado automaticamente al
cargar la pagina, ideal para sitios donde el campo de blsqueda es importante.

<input name="search" type="search" autofocus=""/>
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Placeholder
Mostrara un texto por defecto mientras el campo este vacio y al escribir
desaparecera, una mejora que ayuda a entender el propio campo.

<input name="search" type="search" placeholder="Buscar..." />

6.1.3.2 Validacion de las entradas: required, pattern

Required

El campo con este atributo sera validado por el propio navegador, tanto si esti
vacio como si incluye un tipo como puede ser email o url aparecerd un
pequefio globo informativo indicando el problema.

<input name="email" required="" type="email" />

Pattern

Esta propiedad nos permite usar una expresion regular para que el navegador
valide el campo en base a patrén establecido. Debes especificar un title ya que
al validar si falla el navegador mostrara ese mismo.

<input title="Solo nimeros" pattern="[0-9]*" type="text" />
Min y Max

Los atributos min y max del elemento <input> restringen los valores maximos y
minimos que pueden ser ingresados.
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LABORATORIO 8.1

Se nos pide disefiar un formulario en una pagina HTML, para registrar los datos de un
contacto. Valide los datos antes de su envio.

Codificacion en HTML

Para disefiar un formulario validado, codifica las etiquetas en la pagina HTML, tal
como se muestra. Para que los input se encuentren validados, utilice los atributos
placeholder, required.

formulariohiml* # X

<!DOCTYPE html»
=¢html lang="en" xmlns="http://wwi.u3.org/1998/xhtnl">
<head>
¢meta charset="utf-3" /»
¢titlesFornulario de contactod/titler
</head>
=<body>
<hl>Formulario de contacto</hlx
«form method="post">
¢label for="name"sNombre:</labelshr /3
¢input type="text" id="name" name="name" value=

LE 1 IR

placeholder="Tu nombre" required="required" autofocus="autofocus" />¢p />

¢label for="email">Correo Eletronico:¢/label<br />
<nput type="email" id="email" name="email" value="" placeholder="tugemail.com" required="required" />¢p />
<label for="uebsite">Sitio Web: ¢/labelx<br /»

¢input type="web" id="webstie" name="website" value="" />¢p />

<label for="subject">Tema: ¢/label»<br /3

¢select id="subject" name="subject">
<option value="hola"»S0lo quiero saludar</options
<option value="cuota">Me gustaria una cuota¢/option>
<option value="general">General</option»

¢[selectrp >

¢label for="message">Mensaje:¢/labely¢or />
<textarea name="message” placeholder="Escriba su mensaje aqui.” required="required” cols="28" rous="18")¢/textarear<p />
¢input type="submit" value="Enviar" id="submit" /»
</form
¢/body>
¢/html>
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Ejecutando la p4gina

Al ejecutar la pagina a través del navegador, se visualiza el formulario y sus controles,
tal como se muestra.

En este proceso se puede visualizar el valor del placeholder y cuando no ingresamos
datos en un control con el atributo required, se muestra un mensaje.

= C M [ filey//C/Users/Desktop/formulariohtml i

Formulario de contacto

Nombre:

|

Correo Ele! Completa este campo
Sitio Web:

Tema:

Solo quiere saludar ¥

Mensage:

Enviar
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LABORATORIO 8.2

Se nos pide publicar un formulario para realizar un envio de datos, por MelodySoft, a

través de una pagina HTML.

Pasos para publicar un formulario
1. Ingrese a la pagina www.melodysoft.com

2. Escriba su login y password.

Ch

[ www.meledysoft.com

“ EOTOS I CId ISCLUSI01T]

Dota a tu pégina web de
dinamismo ¢ interactividad.

Los tradicionales libros de visitas
con caracteristicas poco antes
vistas.

A ?

EOTmMulariosid elenvios
Inserta toda tipo de formularios
en tu web y recibelos en tu
correo electrénico.

S EDRDe HiTes)
g i)

AdFREE

A 138 personas les qusta
esto,

Contactar | Registrate

Panel de control | Publicidad

20:30 - Jueves, 5 marzo 2015

i bocumentacion)

EoToMania)

¥

indice de foros

Ingrese e

| usuario y
asefia

/—" contr
Leer mas...

Panel de control

L
contraseia [ ]

Usuario

Sobre Melodysoft | Aviso legal | Privacidad | Condiciones del servicio | Condiciones de contratacion

indice foros | Tiendas | Boards2

Después de ingresar el login y clave del usuario creado, vera la siguiente pantalla
3. Haga clic en la opcién Formularios de envio.

@) Panel de control x

&

C i [) wwwmelodysoftcom/panel/options.htm

Datos persenales

codigo
10061966
Nombre
damaso

F

a
19/01/2015 15:13

Ultima mo dificacion
19/01/2015 15:13

Nimero de foros: 0.2
Nimero de libros: 0./

Nimero de forms: 212

Cond
p3
.

- 0N

S =

Pa

ITEGICICLEl Cintezcar | Registrate

Usuario ingresado

P

Cambiar contraseiia - Soporte lccni/”

Modificar datos personales
i "

Foros de discusion  Libros de visitas| Formularios de envio

Baja de Melodysoft

Sobre Melodysoft | Aviso legal | Privacidad | Condiciones del servicio | Condiciones de contratacion

indice foros | Tiendas | Boards2

Selecciona
Formulario de envio
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4. Hacer Clic en la opcion Crear nuevo formulario.

@ Formularios de envio X\ - a -

-
m

al=02041&action=delete&id=193229

(P C & [ wwwmelodysoftcom/panel/form/indexhtm!

Usuario ingresado

Datos personales
cédige
10061966

Nombre
damaso

™ Formulario eliminado

Fecha de alta

19/01/2015 1513 Formularios de envio @Q}

Ultima modificacién

19/01/2015 15:13 Localizar por cidigo: [ ] Registros por pigin

Namero de foros: 0.4

cadigo - Hombre
Nimero de libros: 0./
+ fmlalarcon # formularicaz [i]
Nimero de forms: 8 # - 201419137 2 frmcontacto i
+ 1201422224 frmeontacto i
+ 12014223342 945176919 a
+ 1201422404 2 frmcontacto
* 1201422409 2 frmcontacto
o L e - 1201422415/ frmcontacto .
*Formiine fmertact Click en Crear nuevo

Formulario

Formularios

Haz click sobre el cédigode un formularic para medificy

Crear nuevo formulario

<3 Valver

Sobre Melodysoft | Aviso legal | Privacidad | Condiciones del servicio | Condiciones de contratacion
indice foros | Tiendas | Boards2

5. Leer las condiciones del servicio y finalmente, active la opcién He leido y acepto las
condiciones de servicio y haga clic en el boton Aceptar y continuar.

@) Condiciones particulsres © % |

isual=02041

&« C A | [ www.melodysoft.com/panel/form/tos.html?

[ Rt [Contactar | Registrate | Panel de control | Publicidad

- Datos personales

ones particulares de contratacién de formularios

Cadigo
10061966
S Antes de poder crear un formularic en Melodysoft debes leer y aceptar estas condiciones del sarvicio:
ombre
damaso
1.- Objete
echa de alta
19/01/2015 15:13 resentes condiciones particulares de uso tienen la finalidad de reqular Ia prestacién Dar Dsr\e de
R MELODYSOFT da su sary = envio al CLIENTE ofrecido por Maladysoft 5.1 baio ls marcs
liltima modificacion mercial Melodysoft = trauss de zu i propiedad S.L

e
2~ de Abril da 2008 2nte o Hotaria D José
te en el Tomo 3304, Folio 109, Hoja A-

10/01/2015 15:13 marg;d; el

v Morconth de

dad mercantil constit
Ferreira A\madmar
Nimero de foros: 0.2 113184
CLF B statﬁsan

Nuimero de libros: 0 #

s de enviar mer , via E-Mail, a los

panel de control

) Estos formularios afrecen Ia posibilidad 2 ter
Nimero de forms: 8 especificados por el CLIENTE 2 través d

Serdn CLIENTES del servicio de formularios s persona que actuaimente
www.mel .com y que previamente ha aceptada las condicion
Condiciones MELODYSOFT,

< regsirado como il en o webste
enerales de uso de de

2.- Condiciones particulares

 Formularios.

1. Se prohibe el uso de los formularios de envio de MELODYSOFT con fines contrarios 2 la buena fa.

2 Quede totaimente oo o omsles de formalarcs pare anviar contanides qus resfien corirares e
ves espafiolss o que infrinjan los derechos de terceros v, en particular:

no, abusit

+ Cuslquier contenido que resuke violento, o . legal, racial, xendfobo, difsmataria o
inatorio.

. numeras de serie de programas

cualquier otro contenido que vulnere derechos de propiedad

intelact
. AD:\:;\E dellerr:rl:m: v/o genacidio.

n de o
Fiore, de Fro:

s personales contraviniends lo dispuesta en ls Ley Orgénica 15/1999, de 13 de
n de Datos d Cardcter Personal.

3. Se prohibe utilizar &l formulario contratada en MELODYSOFT para el envio masiva de informacién no
itada (SPAM).

ido, elminar, ocultar o alterar la publicidad insertada por MELODYSOFT en los
paginas de notificacion de mensajes.

<. Queda totaimente proh
formularios de envio, a en

5. EL CLIENTE sélo podra especificar destinatarios del formulario previo co

resele

nes del serv

He leido y acepto las cond

[ Aceptar y continuar ]
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6. Llenar los campos que se solicitan, al finalizar presionar el boton CREAR.

» Codigo identificative formulario

froo01

Elidentificativo servira come codigo de identificacion del formulario. Mo debe
contener espacios ni signos extranos,

Valver

» Nombre del formiulario
formi

» Asunto del formulario
Formulario de Envio
Es el asunto que figurara en el envio del farmulario.

» Direccign E-Mail desting

pdlopez@cibertec.edu.pe

Direccion de E-Mail principal a la que se enviara &l formulario,

Puedes indicarla de estas dos maneras: correc@dominio.com o bisn:
"mi nombre" <correc®dominio.com >

» Formato del E-Mail

HTML y texto T
» Tematica
Educacion v

Temaztica de la pagina del farmulario.

Campo donde figura el nombre del usuario
txtusuario
Indica el nombre del campo de donde se tomars el nombre del usuario para enviarle |2
respuesta personalizada y/o para que figure en el campa "From" del farmularia.
Cuando se envia el formulario, o una posible respuesta automatica al usuario, en esos E-
Mails figura su nombre, este dato se obtiene de los propios datos del farmularia, por lo que
hay que indicar agui qué campo es el que contiene el nombre del usuario, si por ejemplo
ponemaos nambre en este campeo, entonces |a caja de texto donde el usuario indicaria su
nombre se llamaria nombre:
<input type="text" name="nombre">

Campo donde figura el E-Mail del usuaric
femail
Indica el nombre del campa de donde se obtiene el E-Mail del usuario para enviarlke la
respuesta personalizada y/o para que figure en el campa "From” del formularia.
Cuando se envia el formulario, o una posible respuesta automatica, se indica el E-Mail origen
(farmulario}, o se envia al E-Mail del usuario (respuesta), este datg=achtiona da lns neanine
datos del formulario, por lo que hay que indicar agui qué campo e
Mail, si por ejemplo ponemaos emai en este campo, entonces |3 ca Hacer click para

i§uar|n |n::||:_alr|a su E-M all_sle |Ian;|lE_|r|a amail crear el formulario
input type="text"” name="amai">

Crear

Volver
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Creado el formulario, la plataforma nos indica que el formulario ha sido creado con
éxito.
@® Crear formulario de envio % \ - a “

« C f [ wwwmelodysoftcom/panel/form/new.html?visual=02041 W=

ontactar Registrate =Panel de control = Publicidad

Cerrar sesion 10061966

- Datos personales-

cédigo
10061966

Nombre Formulario creado
famaso con éxito

Facha de alta
19/01/2015 15:13

Ultima modificacion
10/01/2015 15:13

Nimero de foros: 0 I El formulario fr0001 ha sido creado con éxito I

N ean e ke 2] Desde este memento puedes llamarlo dentre de un fermulario desde:
Nimero de forms: 0./ ® http://forms.melodyscft.com

Un E-Ma ha sido auzamcicamentz enviado 2 dalopez@cibertecedupe con
informacién y direccianss de nterés para s configuracién y mantenimiento del mism.
Condiciones

particulares: Pugdes entrar zhors en su panel de contrel ssociade,

+ Foros de discusién

# Libros de visitas ®» Consulta la documentacion de los formularios para obtener mas informacion
+ Formularios acerca de como crearlo y configurarlo en tu Web.

& 3 diferencia de los foras a lbras no existe una direccict
flicar, El formulario debes crearlo td mismo y hay infinitas
sarte en los gemplos.

codigo que te
mbinaciones,

Configurar Crear otra formulario
Volver

‘Sobre Melodysoft | Aviso legal  Privacidad  Condiciones del servicio  Condiciones de contratacion
!

Indice foros Tiendas Boards2

En el formulario de la pagina HTML, registre el formulario de envio, tal como se
muestra.

La Etiqueta form:

<form name="form1" method="post" action="http://forms.melodysoft.com" >

<input name="id" type="hidden" value="nombre _formulario">

Nota

El nombre _formulario es el cadigo identificativo del formulario que se cred en la pagina de MelodySoft
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Resumen

HTML es un lenguaje de marcado cuyo propoésito principal consiste en estructurar
los contenidos de los documentos y paginas web. Sin embargo, HTML también
incluye elementos para crear aplicaciones web. El estAindar HTML/XHTML permite
crear formularios para que los usuarios interactien con las aplicaciones web

Los formularios se pueden crear utilizando solamente dos etiquetas: <form> y
<input>. La etiqueta <form> encierra todos los contenidos del formulario (botones,
cuadros de texto, listas desplegables) y la etiqueta <input> permite definir varios
tipos diferentes de elementos (botones y cuadros de texto).

L] El elemento <input> tiene nuevos valores para el atributo type:

<input type="email" />

<input type="url" />

<input type="date" />

<input type="time" />

<input type="datetime" />

<input type="month" />

<input type="week" />

<input type="number" />

<input type="range" />

<input type="tel" />

<input type="search" />

<input type="color" />

L La mayoria de formularios utilizan los atributos action y method. El atributo action
indica la URL de la aplicacion del servidor que se encarga de procesar los datos
introducidos por los usuarios. Esta aplicacion también se encarga de generar la
respuesta que muestra el navegador. El atributo method establece la forma en la
que se envian los datos del formulario al servidor. Este atributo hace referencia al
método HTTP, por lo que no es algo propio de HTML. Los dos valores que se
utilizan en los formularios son GET y POST. De esta forma, casi todos los
formularios incluyen el atributo method="get" o el atributo method="post"

[[] Con la remesa de nuevas entradas también ha llegado diferente tipo de
propiedades: Autofocus, el navegador fija el foco al campo que lo tenga indicado
automaticamente al cargar la pagina, ideal para sitios donde el campo de
busqueda es importante. Placeholder, muestra un texto por defecto mientras el
campo este vacio y al escribir desaparecera.

Para validar las entradas en un formulario, tenemos required, pattern.

Si desea saber més acerca de estos temas, puede consultar las siguientes
paginas.

“B http://octuweb.com/formularios-html5
“B_https://developer.mozilla.org/es/docs/HTML/HTML5/Forms_in HTML5

B http://librosweb.es/libro/xhtml/capitulo_8.html

‘B http://www.elwebmaster.com/general/formulario-validacion-html5

“B http://www.genbetadev.com/desarrollo-web/introduccion-a-los-formularios-de-
htmI5-ii
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UNIDAD

FORMULARIOS

LOGRO DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE
Al término de la unidad, el alumno disefia formularios para el envio de
mensajes de los usuarios.

TEMARIO

6.1 Tema 9: Formularios

6.1.1 Elementos clasicos de formulario: form, input, select, button, textarea.
6.1.2 Nuevos atributos para la etiqueta INPUT: number, range, url, email, date,
etc.

6.1.3 Atributos del formulario

6.1.3.1 Vistosidad de las entradas: placeholder, autofocus, etc.

6.1.3.2 Validacion de las entradas: required, pattern, etc.

6.2 Tema 10: Publicaciéon de un sitio web
6.2.1 Uso de un sitio Web para el envio de datos por un formulario
6.2.2 Publicacién del proyecto web en un sitio web

ACTIVIDADES PROPUESTAS

e Los alumnos disefian formularios para el envio de mensajes

e Los alumnos disefian un formulario validando el ingreso de datos para el
envio de mensajes.
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6.2 Publicacién de un sitio Web

6.2.1 Uso de un sitio Web para el envio de datos por un formulario

Pasos para publicar un formulario
1. Ingrese a la pagina www.melodysoft.com
2. Escriba su login y password

@ Melod ) - g
< C BN [ wwwmelodysoftcom b

H

Contactar | Registrate | Panel de control | Publicidad

20:30 - Jueves, 5 marzo 2015

i Doctmentacion
EOroSid el iSCusion]

Dota a tu pagina web de
dinamismo & interactividad.

Novedades

u FOToMATia)
indice de foros
LibrosK e sitas)

Ry Ingrese el usuario y

vistas.

/— contrasefia
EOTmulanioS i eenvio) teermas..

Inserta todo tipo de formularios
en tu web y recibelos en tu Panel de control
correo electréico.

vsaare [ ]
Contrasefia [ |

BONOSHIDTES]
o T P Enfrar g
AdFREE

m A 138 personas les gusta
esto,

@ Sy iy

Sobre Melodysoft | Aviso legal | Privacidad | Condiciones del servicio | Condiciones de contratacion

indice foros | Tiendas | Boards2

Después de ingresar el login y clave del usuario creado, vera la siguiente pantalla.
3. Haga clic en la opcién Formularios de envio.

@ Panel de control x - a

€« C i | [ wwwmelodysoft.com/panel/options.htm e =

Usuario ingresado

FUNS LIS C nteciar | Registrate  Pa
Datos persenales -

Codige
10061966

Nombre
damaso

Fecha de alta
19/01/2015 15:13

Selecciona
19/01/2015 15:13

@ Formulario de envio
Nimero de foros: 0.2

Nimero de libros: 0 # Modificar datos personales

P By Cambiar contraseia - Soporte tecii

Condiciones e i
particulares: 77 g

« Foros de discusién A

® Libros da visitas R ’ i "

« Formularios. Foros de discusion  Libros de visitas| Formularios de envio

Ultima modificacién o

Baja de Melodysoft

Sobre Melodysoft | Aviso legal | Privacidad | Condiciones del servicio | Condiciones de contratacion

indice foros | Tiendas | Boards2
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4. Hacer clic en la opcién Crear nuevo formulario.

@ Formularios de envio X\ - a -

-
m

(P C & [ wwwmelodysoftcom/panel/form/indexhtm!

Datos personales
cédige
10061966

Nombre
damaso

™ Formulario eliminado

Fecha de alta

19/01/2015 1513 Formularios de envio @Q}

Ultima modificacién

19/01/2015 15:13 Localizar por cidigo: [ ] Registros por pigin

Namero de foros: 0.4

cadigo - Hombre
Nimero de libros: 0./
+ fmlalarcon # formularicaz [i]
Nimero de forms: 8 # - 201419137 2 frmcontacto i
+ 1201422224 frmeontacto i
+ 12014223342 945176919 a
+ 1201422404 2 frmcontacto
* 1201422409 2 frmcontacto
o L e - 1201422415/ frmcontacto .
*Formiine fmertact Click en Crear nuevo

Formulario

Formularios

Haz click sobre el cédigode un formularic para medificy

Crear nuevo formulario

<3 Valver

Sobre Melodysoft | Aviso legal | Privacidad | Condiciones del servicio | Condiciones de contratacion
indice foros | Tiendas | Boards2

5. Leer las condiciones del servicio y finalmente, active la opcién He leido y acepto las
condiciones de servicio y haga clic en el boton Aceptar y continuar.

@) Condiciones particulsres © % |

isual=02041

&« C A | [ www.melodysoft.com/panel/form/tos.html?

[ Rt [Contactar | Registrate | Panel de control | Publicidad

- Datos personales

ones particulares de contratacién de formularios

Cadigo
10061966
S Antes de poder crear un formularic en Melodysoft debes leer y aceptar estas condiciones del sarvicio:
ombre
damaso
1.- Objete
echa de alta
19/01/2015 15:13 resentes condiciones particulares de uso tienen la finalidad de reqular Ia prestacién Dar Dsr\e de
R MELODYSOFT da su sary = envio al CLIENTE ofrecido por Maladysoft 5.1 baio ls marcs
liltima modificacion mercial Melodysoft = trauss de zu i propiedad S.L

e
2~ de Abril da 2008 2nte o Hotaria D José
te en el Tomo 3304, Folio 109, Hoja A-

10/01/2015 15:13 marg;d; el

v Morconth de

dad mercantil constit
Ferreira A\madmar
Nimero de foros: 0.2 113184
CLF B statﬁsan

Nuimero de libros: 0 #

s de enviar mer , via E-Mail, a los

panel de control

) Estos formularios afrecen Ia posibilidad 2 ter
Nimero de forms: 8 especificados por el CLIENTE 2 través d

Serdn CLIENTES del servicio de formularios s persona que actuaimente
www.mel .com y que previamente ha aceptada las condicion
Condiciones MELODYSOFT,

< regsirado como il en o webste
enerales de uso de de

2.- Condiciones particulares

 Formularios.

1. Se prohibe el uso de los formularios de envio de MELODYSOFT con fines contrarios 2 la buena fa.

2 Quede totaimente oo o omsles de formalarcs pare anviar contanides qus resfien corirares e
ves espafiolss o que infrinjan los derechos de terceros v, en particular:

no, abusit

. ilegal, racial, xendfobo, difamatorio o

+ Cuslquier contenido que resuke violento, o
inatorio.
. nimaros de serie de programas

cualquier otro contenido que vulnere derechos de propiedad

intelact
. AD:\:;\E dellerr:rl:m: v/o genacidio.

n de o
Fiore, de Fro:

s personales contraviniends lo dispuesta en ls Ley Orgénica 15/1999, de 13 de
n de Datos d Cardcter Personal.

3. Se prohibe utilizar &l formulario contratada en MELODYSOFT para el envio masiva de informacién no
itada (SPAM).

ido, elminar, ocultar o alterar la publicidad insertada por MELODYSOFT en los
paginas de notificacion de mensajes.

<. Queda totaimente proh
formularios de envio, a en

5. EL CLIENTE sélo podra especificar destinatarios del formulario previo co

resele

nes del serv

He leido y acepto las cond

[ Aceptar y continuar ]
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6. Llenar los campos que se solicitan, al finalizar presionar el boton CREAR.

» Codigo identificative formulario

froo01

Elidentificativo servira come codigo de identificacion del formulario. Mo debe
contener espacios ni signos extranos,

Valver

» Nombre del formiulario
formi

» Asunto del formulario
Formulario de Envio
Es el asunto que figurara en el envio del farmulario.

» Direccign E-Mail desting

pdlopez@cibertec.edu.pe

Direccion de E-Mail principal a la que se enviara &l formulario,

Puedes indicarla de estas dos maneras: correc@dominio.com o bisn:
"mi nombre" <correc®dominio.com >

» Formato del E-Mail

HTML y texto T
» Tematica
Educacion v

Temaztica de la pagina del farmulario.

Campo donde figura el nombre del usuario
txtusuario
Indica el nombre del campo de donde se tomars el nombre del usuario para enviarle |2
respuesta personalizada y/o para que figure en el campa "From" del farmularia.
Cuando se envia el formulario, o una posible respuesta automatica al usuario, en esos E-
Mails figura su nombre, este dato se obtiene de los propios datos del farmularia, por lo que
hay que indicar agui qué campo es el que contiene el nombre del usuario, si por ejemplo
ponemaos nambre en este campeo, entonces |a caja de texto donde el usuario indicaria su
nombre se llamaria nombre:
<input type="text" name="nombre">

Campo donde figura el E-Mail del usuaric
femail
Indica el nombre del campa de donde se obtiene el E-Mail del usuario para enviarlke la
respuesta personalizada y/o para que figure en el campa "From” del formularia.
Cuando se envia el formulario, o una posible respuesta automatica, se indica el E-Mail origen
(farmulario}, o se envia al E-Mail del usuario (respuesta), este datg=achtiona da lns neanine
datos del formulario, por lo que hay que indicar agui qué campo e
Mail, si por ejemplo ponemaos emai en este campo, entonces |3 ca Hacer click para

i§uar|n |n::||:_alr|a su E-M all_sle |Ian;|lE_|r|a amail crear el formulario
input type="text"” name="amai">

Crear

Volver

CIBERTEC CARRERAS PROFESIONALES



248

Creado el formulario, la plataforma nos indica que el formulario ha sido creado con
éxito.

@® Crear formulario de envio % | - a “

fisual=02041 Nl =

« C f [ wwwmelodysoftcom/panel/form/new.html?

[T IR LS ITA (Contactar Registrate = Panel de control | Publicidad

- Datos personales-

cédigo
10061966

Nombre Formulario creado
famaso con éxito

Facha de alta
19/01/2015 15:13

Ultima modificacion
10/01/2015 15:13

I El formulario fr0001 ha sido creado con éxito I
Desde este memento puedes llamarlo dentre de un fermulario desde:

* http://forms.melodysaft.com

Numero de foros: 0.4

Numero de libros: 0 #
Numero de forms: 0./

Un E-Ma ha sido auzamcicamentz enviado 2 dalopez@cibertecedupe con
informacién y direccianss de nterés para s configuracién y mantenimiento del mism.

Condiciones

particulares: Pugdes entrar zhors en su panel de contrel ssociade,

+ Foros de discusién

# Libros de visitas ®» Consulta la documentacion de los formularios para obtener mas informacion
+ Formularios acerca de como crearlo y configurarlo en tu Web.

diferencia de o
cilicar, El formulario
sarte en los gemplos.

a libros no existe una direccion o codigo que te
craarlo td mizmo y hay infinitas combinaciones,

pusd=s
Configurar__| [_Crear otra formulario

Volver

En el formulario de la pagina HTML, registre el formulario de envio, tal como se
muestra.

La Etiqueta form:

<form name="form1" method="post" action="http://forms.melodysoft.com" >

<input name="id" type="hidden" value="nombre _formulario">

Nota

El nombre _formulario es el cadigo identificativo del formulario que se cred en la pagina de MelodySoft
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6.2.2 Publicacion del proyecto web en un sitio web

Alojamiento Web Gratuito
Para alojar tu proyecto Web en forma gratuita ir: www.hostinger.es, y selecciona la
opcién Hosting Web Gratis, tal como se muestra en la figura.

O-oxm

ﬂostlneer -

Hosting Web Gratis 00

. phB) -
=

zend

Nueva generacion de hosting gratis Soporte completo de PHP y MySQL

Ivida los estere obre el hosting A diferencia de otros servidores gratultos,
3 nte. Proveemos soportam y MySQL sin ninguna
un s C/ 0 Con un restriccion. 2mos acceso total a la
fantastico so uario. 4 dltima versién de PHP y MySQL

A continuacion, registra tus datos personales, tal como se muestra y presiona el botén
CREAR CUENTA.

, B - -EN
/W Ordena Nuestros Servicic: x \
€« C' | [ www.hostinger.es/orden Qe =
“cstineer

Crea Tu Cuenta

o 1H

Registrar con un clic:
——
n facebook L’ Google

0 completa el formulario de registro:
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A continuacion, el tablero solicitara que actives tu cuenta desde su cuenta de correo,
tal como se muestra.

(b cpane%ﬁ(}néer.es

Inicio

ﬂosttneer

%6 Construir Sitio!

Utiliza el constructor de sitios

para crear un sitio en § minutos.

& Instalador

Elauto instalador te permite

instalar mds de 100 aplicaciones

PHP.

(@ Ganar Dinero!

Cuenta a tus amigos sobre
Hostinger y gana dinero o un
hosting premium.

b Recomendarnos

Necesitamos tu ayudal Si te
gustan nuestros servicios,
recomiendanos.

# Inicio

[ ) - |

mal pdlopez@cibertec.edu.pe \ 1

ick en el enlace a continuacion para

B3 Edit your email

@ .0
Dominios

€ Reenviar enlace de activacian

0

Hosting

= Noticias Ve Tocss las Noticias

u Promocion del cyber lunes con 60% de
descuento

o L
n Certificados SSL

peiones de pago disponiblest

= Registro de Actividades

n Client *damaso * signed up

Ver Toda Ia Actividad

Venta de fin de temporada: 40% de descuento
n todo

Dirigirse a su cuenta de correo y activar su cuenta, tal como se muestra en la figura

»

Confirmacion de Registro de Cliente

€=RESPONDER €E=RESPOMNDER A TODOS =3 REEMVIAR

Hostinger Espafia<dario@hostinger.com>  Marcar como leido

sab 14/02/2015 10:45 p.m.

Para: [ pdlopez (Lopez Aragon, Damaso);

Estimado damasao ,

Gracias por registrarte con nosotros. Para activar tu perfil de cliente ingresa en

el link a COntigHarir’:n'

@ﬁcnanel.hosti nger.es/auth/confi rmfhash;‘OTEEMTAwO[B

Gracias

Hostinger Espafia
http:/fwww.hostinger.es
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Activada la cuenta, observamos que se visualiza nuestro nombre, selecciona el plan
de Hosting; Gratis, tal como se muestra.

,-"' i Hueva Cuenta de Hosting x \__|

= C [ cpanelhostinger.es/order/accounts-order

Hosting v

ﬂusti.neer Nueva Cuenta de Hosting

# Inicio » Hosting » Seleccionar Plan

o Construir Sitio!

o Seleccionar Plan de Hosting
Utiliza el constructor de sitias

para crear un sitio en § minutos.

& Instalador Gratis Premium Empresarial

El aute instalador te permite

Sriael () ()() ¢ 241 € 5,63 €

PHE.
‘ + 2000Mb de Espacio en Disco + Espacio en Disco limitade! » Espacio en Disco limitado!
Ganar Dinero! + 100Gb de Ancho de Bands + Ancho de Bands llimitado! » Ancho de Bands llimitade!
e — + 2Bases de Datos MySQL + Bases de Datos MySQL iimitadas o Bases de Datos MySQL iimitadas
e — + 2 Cuentss de Corres + Cuentas de E-mail ilimitadas o Cuentas de E-mail limitadas
e ey » Craador de Sitios + Cresdor de Sitios » Creador de Sitios
+ Instalador de Seripts + Instalador Automatic de Scripts o Instalador Automética de Scripts
1 + Registro de Dominio Gratis! » Registro de Dominio Gratis!
ot Recomendarnos « Acceso SSH Camplate » Arcaso SGH Completo |

® Direccion IP Dedicada
» Certificado S5L

Necesitamos tu ayuda! Site
QUSTAN NUESIAOS SRTVICIs
recomiéndanos.

Defina la nueva cuenta de Hosting: ingrese el nombre del dominio:
ciberFeriaTecnologica.com, su clave y confirmar. Presiona el boton CONTINUAR.

o - N

/ H Nueva Cuenta de Hosting

<« C | [ cpanelhostinger.es/order/accounts-create-wizard/plan/15 Qe =

‘“Dsti.neer Nueva Cuenta de Hosting

# Inicio > Hosting > Seleccionar Plan » Configuracion de Hosting

22 Construir Sitiol

Uriliza el constructor de sitios =0rd
para crear un sitio en 5 minutos.

& Instalador e

El auto instalador te permite Configuracion de Hosting
instalar més de 100 aplicaciones

PHP. (. % % % % % % % % %% % %W
(& Ganar Dinero!

Cuenta a tus amigos sobre
Hostinger y gana dinero o un
hosting premium.

Nueve Hosting "Gratis" - Paso 2 de 3

Ingresa dominio y contrasefia

Escoger Tipo de Dominio: m

Dominio* ciberFeriaTecnologia

o Recomendarnos

Necesitamos tu ayuda! Si te
gustan nuestros senvicios,
recomiendancs. Contrasefa*

Confirmar Contrasefia* I'gresa una contrasefia nusvaments.
Continuar &

© Hostinger Espafia 2012-2014. Todos los derechos reservados =
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A continuacién, debe confirmar su orden, ingresa el campo capcha, aceptar
términos y presionar el botén ORDEN, tal como se muestra.

Jf' M Hueva Cusnta de Hosting x \ —\

= - FER

r/accounts-create-wizard

£ Construir Sitio!

Utiliza e constructor de sitios = Ordenar Nuevo Hosting "Gratis" - Paso 3 de 3

para crear un sitio en 5 mintos,

€ > C [} cpanelhostinger.es/o

& instaladar

Resumen de Orden

(& Ganar Dinero!

T Hemes detectad que este darminio adn v ha sito registraday v funciansed. Tienes que registras este dominia ton Hassinger aom
[r e T atra compariia de regisiro de dominios.
hosting premiie.
firma tu orden
o Recomendarnas Confirma tu orde
Sty S i
Jestros senicics, Parc  Grats
reconigncanos
Dominic:  ciberFeriaTemologica.com
Precicc Q00 C
Capteha =
33m3e
| Atepts log términes y candicionss
& Bastinger Espaia 20122014, Todes os derechas reservados. [ -] =

Al finalizar, la cuenta se habra creado.

B - -ER
)

}{'; “ Cuentas de Hosting

€« C' [} cpanelhostinger.es/order/accounts-list (ol o

ﬂusﬁneer Cuentas de Hosting

# Inicio » Hosting
% Construir Sitio!

Utiliza el constructor de sitios L
para crear un sitio en 5 minutos. - EHErE CherEratE

ologica.com ha sido creada satisfactorizmente.

& Instalador

El auto instalader te permite
instalar mas de 100 aplicaciones 10
PHR.

@ Lista de Cuentas de Hosting

Dominio Plan Expira El Estado
& Ganar Dinero!

. No se encontraron resultados.
Cuenta a tus amiges scbre

Hostinger y gana dinero o un . -
hesting premium. — Previo guiente —

ol Recomendarnos :
Nueva Cuenta de Hosting @
MNecesitamos tu ayuda! Si te

gustan nuestros servicios,
recomiéndanos.

los

CARRERAS PROFESIONALES
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Manejando un Sitio Web

Al seleccionar el dominio creado, se muestra cuatro opciones, tal como se muestra.
Presiona el boton Administrar para administrar los archivos de tu proyecto.

oo
Jf; “ Cuentas de Hosting x \ 0

€« C' | [ cpanel.hostinger.es/order/accounts-list Q

g

Hosting ~

ﬂast'meer Cuentas de Hosting

# Inicio » Hosting
©f Construir Sitio!

Utiliza el constructor de sitios
|para crear un sitio en 5 minutos.

@ Lista de Cuentas de Hosting

10
& Instalador _
Dominio Plan Expira El Estado
El auto instalador te permite
instalar mas de 100 aplicaciones =1 I ciberferiatecnologica.com Gratis -
PHP,

Cuenta a tus amigos sobre
Hostinger y gana dinero o un
hesting premium,

[ Ganar Dinero! } a ﬁﬁ? - ﬁ

ol Recomendarnos

Necesitamos tu ayuda! Si te

ustan nuestros servicios, =
et . Nueva Cuenta de Hosting @
recomiéndanos.

cpanel. hostinger.es/order/accounts-list

Por ser la primera vez, cargamos un archivo que nos pedira que instalemos el
cargador de archivos, selecciona el idioma, presiona el boton EJECUTAR.

- R
Qwel =

ﬂostineer Administrador de Archivos

# inioo > Hosting » ciberferatecnologicacom > Archivos > Administrador de Archivos

El Administrador de Archivos no ha sido instalado aln, por favor instalaro.

< Instalar Administrador de Archivos

\dioma | Englsh v
["Avabie

Buganan

Catatan

Czech

| Hunganan
| Matian
Japanese
Korean
| Duteh
MNonweglan
Polsh
Brazilan Portuguese
Russian
| Turkish
Avenzado | Smpified Chinese

Bases de datos

Hostinger Espara 2012:2014. Tocos os carechos resenvados [ -]
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Ya dentro del Administrador de Archivos, si es la primera vez que cargamos un
archivo, nos pedira que instalemos el cargador e archivos, lo instalan vy listo.

Apre Agrrargiradce i ArchinGd

sy dpre i e anE

Por defacto aparecen dos archivos, eliminarlos.

- uﬁ
P———
twoe -
(Bt v e e e
e MR

T

e s wrmbon | Laa AR e L Uit 1000
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Antes de proceder agregar archivos, primero creamos directorios para guardar los
archivos segun su tipo.

directorio.

Creada las carpetas, subimos los archivos para cada carpeta. Selecciona una carpeta,
hacer clic al icono Disquete para cargar archivos al directorio.

diq al icono de Disquete

Wowe oy Tt bt oo
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Al concluir de subir los

archivos que faltan.

archivos, nos dirigimos al directorio raiz y agregamos

Administrador dq Archivos

ss mages
Cargar archivos

. .-t verang 200 sem-d » MOAM + Uredad 1 + hosted +
Osguritsr »  Nuswt carpets v L
{ Fyvortos
§ Descacga
© Orogbes
B Escrtose 5
v meran ol
1797, Mrchoeo WA

marctest webagp
o Py VG h2i 3]

L mage
L. Sty secerte

W Ficrtoro
M Blbotecs
& fope
# Docementos
- g
J Misr
B Vi
o Geugo on ol howe ¥

Neitre: i’ “mandest shiagp’ Refop WO

«
v Tadus bk e

Abe Coriolw

los

Cargado los archivos, debemos asignar a la pagina principal como index.html debido a
que el hosting buscara el index como pagina de inicio. Luego cerramos.

Administrador de Archivos

“ [

%

marslusl webiapp

! e
1} mages " Wit ol hine
e
CEE
M Descarg
t
b
Ebmer
Editar arch

sumartne A Lenate 4 B

fmbog W0 bl 2 W0
Conar

Tambien puede consultar: http://es.slideshare.net/israfenix/como-subir-tuhostinger
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