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1. Guía de uso 
El juego clásico del ahorcado. Consiste en meter letras 

intentando adivinar una palabra, si fallas te va restando 

vidas y si aciertas se va rellenando la palabra. 

a. Requisitos del sistema: 

 Valido para cualquier sistema operativo. 

 17 Mb de memoria RAM mínimo 

 Máquina virtual de java. 

b. Hardware: 

 Teclado 

c. Especificaciones del juego: 

 Pocos recursos. 

 Juego de consola. 

 Intuitivo. 

d. Funciones: 

 Entretener con un juego rápido 

 Orientado a cualquier edad. 

2. Guía de Instalación y mantenimiento. 
a. Instalación: 

 Abrimos la consola. 

 Entramos dentro del directorio donde este el 

.jar del juego. 

 Ejecutamos el siguiente comando: java -jar 

"juego.jar" 

 Con esto se nos debe abrir el juego 

directamente gráficamente en la consola. 

 o bien mediante el .exe de el juego. 

b. Actualización: 
 Si se realiza algún cambio en el proyecto debemos dar a 

este botón para volver a compilar el .jar  

 Está situado en la barra superior de netbeans. 



c. Mantenimiento previsto: 

 Versión grafica de el juego. 

d. Contacto: 

 Email: Jaime.mansilla98@gmail.com. 


