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¢ QUE ES?

La batalla naval (juego de los barquitos o hundir
flota, nombre con el que se comercializé en
9ana el juego de mesa; hundiendo barquitos,
algunos lugares de Hispanoamérica), del
Odmbre en inglés battle ship, es un juego
radicional de adivinacion que involucra a dos
participantes.

Se ha comercializado como juego de mesa en
distintos formatos por varias marcas.

La mecanica es sencilla, pero divertida.
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REGLAS DEL JUEGO

e (Cada jugador, iniciando por el Jugador 1 se le asignéré./\un __

nickname y posicionara sus barcos.

Los barcos disponibles son:

1 de 5 casillas

2 de 3y 4 casillas
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3 de 2 Casillas

Gana aquél jugador capaz de ganar 25 puntos, que es el
equivalente de hundir todos los barcos enemigos.
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MENU DE INICIO

e Aliniciar el juego se mostrara un menu
como el siguiente:

* El cual le permitira acceder a una Nueva
partida, cargar una partida guardada, ver
los records o salir del juego.

* Elegir cualquier opcion es sencillo, usted
solo debe colocar el cursor en la opcion
gue desee escoger y dar clic izquierdo.




otorgara un “nickname” al j
posteriormente este tendra
posicionar todos y cada
barcos.

C = CANCELAR R = ROTAR BARCO A = AYUDA

NOMBRE JUGADOR GatoDuro
QUEDAN : @

TECLA 5

Mediante las teclas 2,3
tipo de barco que desez
con la teclas direcciona
posicionara y finalmente
“enter” el barco queda e

QUEDAN : 1

TECLA 4

QUEDAN : 2

TECLA 3

También puede cancelar la
con la tecla C o rotar los barcc

Si presiona la tecla A obtendra u
ayuda extra.



* Cuando termine de posicionar
sus barcos el jugador 1 se
repetira el procedimiento
para el jugador 2.

e Al terminar el jugador 2 se
hara un sorteo que decidira
qgue jugador inicia el ataque.

* Entonces mostrara en pantalla

gue jugador inicia y \ .
comenzara el juego.
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* Aliniciar la partida el jugador g

iCOMO JUGAR ?

decidir que casilla atacar us
mouse, el ataque se efect
hacer clic izquierdo, si es
pondra seguir atacando.

Cuando el atacante falle
atacar al otro jugador, el
efectuar los mismos paso

Se mostrara una “Palomita
en las posiciones que haya ace

y una “tachita azul” donde haya
fallado.



TEXTOS DE AYU

G = GUARDPAR A = AYUDA M = MOSTRAR TABLERO S

En la parte superior de la ventana se muestran algunas opc
G= Guardar, el juego se podra guardar en cualqguier momento.
A = Ayuda, podra obtener informacion adicional por si olvida las r

M= Mostrar tablero, podra ver el estado de sus barcos despues de un a
enemigo.

S= Salir, podra salir del juego, no olvide guardarlo antes.



BARRA DE ESTADISTICAS DEL JUEGO

* Allado derecho de |la pantalla se muestra un

espacio donde estan las estadisticas del
juego.
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* En esta se pueden apreciar los “nickname” I Hit
. V4 . JUGADOR 2 Novio?777 | l !
de cada jugador, ademas de su puntaje. _A-L
|
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* Al fondo se podra ver el tiempo, el cual se | - e
actualizara cada que se realice un — 0—
movimiento.



e Siusted tiene una partida

4

y 4

que guardo anteriormente
podra cargarla y seguir
jugando con toda libertad,
ademas podra volverla a
guardar si aun no desea
terminarla.

Esta cuenta con el mismo
modo de juego que una
partida normal.
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CARGAR PARTIDA




RECORDS

Nickname Tiempo

- Goku?777 ‘00:01:33

tar eligiendo |la
opcion records del menu
principal.

= ProfesorGordo 90:92:15

= SinRegistro

- SinRegistro
~ SinRegistro

= SinRegistro

* En el cual se mostraran
los “nickname” y el
tiempo de cada record en

_— orden.

- SinRegistro

= SinRegistro

= SinRegistro

- SinRegistro

FSC: Volver al menu.
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