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APRESENTACAO

Dentro das varias cartografias tematicas, a pessoa destinada ao esporte Orientagdo
sempre teve um grande reconhecimento pelos profissionais do setor, principalmente porque
reine metodologias aceleradas, juntamente com singularidade e precisdo. No entanto, a
gualidade tematica do mapa sempre estara no critério correto do mapeador quando se trata de
traduzir os principios que definem este esporte no trabalho.

Até o inicio dos anos 90 e em todas as fases do processo de produc¢do, as tecnologias
digitais e a inclusdo de processos semiautomaticos, tdo em voga hoje, eram inexistentes. O
presente trabalho e o rigor com que foi desenvolvido relne, tanto o técnico em cartografia de
orientagao quanto o conjunto de praticantes e iniciados, um conjunto de ferramentas e recursos
acessiveis, que através de um manual simples e claro permitem, juntos com a aplicacdo de
técnicas de trabalho de campo e edicao digital, realizar com sucesso a grande aventura envolvida
na criagao cartografica.

Daniel Mayoral, em um grande esforco de pesquisa, andlise e avaliacdo conseguiu colocar
nas maos do esporte Orientacdo o que pode ser um salto qualitativo importante na promogao
esportiva sempre exigida.

Mario Vidal Triquell
Responsavel pelo Comité de Cartografia da FEDO




PROLOGO

Desde que comecei a publicar tutoriais e artigos sobre novas tecnologias voltadas para o esporte
de orientacdo, muitas pessoas de toda a Espanha e no exterior contataram-me para responder
perguntas, propor atividades, workshops ou simplesmente me agradecer pela dedicacao, porque
gracas ao material publicado e ao uso de novas tecnologias que sdo gratuitas e acessiveis a
qualquer pessoa, o trabalho de clubes, professores de educacgdo fisica ou qualquer amador que
gueira organizar eventos tenha sido facilitado exponencialmente, ndo sendo uma atividade na
qgual mapeamento, rastreamento ou tomada de tempo fosse apenas ao alcance de alguns muito
preparados e proprietarios de um software muito caro e especializado.

Um novo sentimento de compartilhamento, divulgacdo de conhecimento e promogao de
software gratuito e de qualidade foi inspirado no mundo da orienta¢do e tudo isso foi gragas a
pessoas generosas, com mente aberta e ansiosas para compartilhar, como Arturo Fernandez,
escritor do Blog Nabesar, dos quais todos os cartégrafos aprenderam o que sabemos sobre o
mundo dos mapas base e das tecnologias LIDAR e, obviamente, promotores institucionais como
Mario Vidal, que facilitou no comité de mapeamento da FEDO que aqueles de nés do mundo de Tl
estivéssemos interessados em participar nas diferentes clinicas, divulgar e publicar as ultimas
noticias.

Mas ndo sé a cartografia revolucionou o mundo da tecnologia e software livre na
orientacdo, pessoas como Luis Mahou mostraram que vocé poderia ganhar um concurso de
tracado de percursos com software livre (Purple Pen), mostrando que a variedade de software
gratuito e de qualidade se expande em todas as dire¢Ges e ndo apenas no mundo da cartografia.

Além disso, a andlise dos percursos sofreu um avancgo gragas ao uso do G.P.S e software
livre, resultando em uma ferramenta fundamental para competidores e dirigentes em geral, bem
como seu uso no ensino. Treinadores e atletas, como Alex Tello, sabiam como usar essa tecnologia
a favor da aprendizagem e melhoria da técnica de orientacdo.

Finalmente, chegou a hora de recolher o material publicado na web, ligar entre si e formar
um manual, que se tornaria um workshop de novas tecnologias para a orientagdo, testa-lo
realmente com os alunos e melhora-lo com as suas sugestdes. Para atingir esse objetivo deste
manual, antes de publicar ele foi testado em um curso de sala de aula real em Xativa (Valencia)
com treinadores de nivel 1 e professores de educacdo fisica, e em um curso no centro de
professores em Menorca com alunos em que se seguiu o roteiro do curso e depois aplicou ao
manual todas as referéncias e sugestGes que emergiram apos a realizacdo do mesmo. Além disso,
antes da publicacdo o manual foi passado para varios especialistas para fornecer suas sugestées e
corregoes.

E, portanto, um trabalho revisado, testado e acordado por

especialistas, que foi divulgado através de uma licenga Creative Commons @@@@

gue permite que vocé divulgue e use o trabalho gratuitamente desde que a
autoria seja reconhecida, ndo seja usado para fins comerciais ou o contetdo seja distorcido.

Este trabalho foi traduzido ao portugués com a mesmo proposta.


http://nabesar.blogspot.com.es/

O que veremos neste manual?

Um projeto real e eminentemente pratico no qual todas as etapas a serem seguidas sdo
realizadas do inicio ao fim, a fim de aprender de maneira bdsica, simples e direta o uso de
software livre e gratuito usado para mapear, rastrear, tomar tempo e analisar um percurso de
orientacao.

As ideias basicas para o gerenciamento do software sdo dadas, mas ndo é ensinado a
mapear ou a digitalizar. Uma vez que todo o conteddo deste manual foi concluido, cabe a
curiosidade do leitor experimentar mais com essas ferramentas para ampliar o seu conhecimento
e ser instruido com outros cursos ou documentos. Em qualquer caso, o manual indicard como

expandir os conteldos e conhecimentos necessarios.

Vamos baixar a fotografia de satélite de uma area real, prepard-la para uso com o
software de cartografia, vamos fazer trabalhos de campo cartograficos com um celular ou tablet,
desenharemos o mapa e transferi-lo para o software de tracado de percursos onde criaremos
varias rotas para uma corrida, vamos imprimir o mapa e vamos passar o percurso com cédigos QR
em um Smartphone. Mais tarde, analisaremos o percurso com a trilha do GPS.

Estrutura

O manual desenvolve passo a passo o mesmo projeto que estd avancando em cada capitulo.
Embora seja possivel acessar diretamente a se¢do que nos interessa usando seu indice, é
aconselhdvel seguir o caso pratico do manual desde o inicio e continuar na ordem estabelecida,
bem como nao avancar até que vocé tenha assimilado o conhecimento do capitulo anterior.

O capitulo de criacdo do mapa base é o mais complexo e tedioso, mas se seguimos o manual passo
a passo nossa perseveranga sera recompensada.

A quem é dirigido este manual?

Qualquer orientista, professor de educacdo fisica, técnico, mapeador ou tracador de
percursos que pretenda ser autossuficiente para iniciar um mapa do zero, usando software livre e
gratuito até o percurso e andlise subsequente. Ndo é necessario conhecimento prévio das
tecnologias.

Tenha em mente que existem muitas maneiras diferentes de fazer o que

veremos neste manual, mas escolhemos ensinar um Unico caminho que pode nao ser
0 mais completo ou o melhor, mas certamente é o mais direto, facil e simples.

Daniel Mayoral Barea




O primeiro passo em qualquer projeto de orientagdo comecga com a criacdo do mapa. Para
isso, a primeira coisa que precisamos é um mapa de base, ou seja, uma fotografia aérea ou por
satélite em que desenhamos o mapa.

Até poucos anos atrds, mapeadores de orientacdo tinham de pagar especialistas de
preparacao de mapas base, geralmente cartdgrafos profissionais, que por inacessiveis ao material
comum usado para construir um mapa base com algumas informacgdes sobre a vegetagao e relevo
a um preco elevado. Com o advento do software livre, os dados disponiveis para qualquer pessoa
interessada, no cadastro do Instituto Geografico Nacional e o incrivel progresso de qualquer um
aos dados LIDAR, pode-se construir a sua prépria base com muito mais informagdes do mapa do
gue tinhamos antes neste tipo de mapas, e também gratuitamente.

O minimo que um mapa de base deve ter para trabalhar é que seja georreferenciado e que
possua curvas de nivel. Existem muitas maneiras de obter resultados mais profissionais do que o
gue propomos, mas ndo sdo tdo diretos, rdpidos e simples. Lembre-se que o objetivo deste
manual é ensinar de uma Unica maneira, a mais basica e mais facil.

Primeiro, vamos baixar a fotografia de satélite ja cortada, pois estamos interessados no
software russo SAS Planet, também baixaremos o arquivo necessario para obter as curvas de nivel
do site do Instituto Geografico Nacional e trataremos toda essa informa¢do com o programa
Quantum GIS que nos preparara para todos os arquivos para poder usa-los com Open Orienteering
Mapper (a partir de agora abreviamos OOM). Se vocé ndo é da Espanha, vocé deve baixar o
modelo de terreno digital de uma pagina diferente da usada no manual. Na Espanha, o IGN os
oferece no formato *.asc e, por essa razdo, no manual, nos referimos a este formato, mas o QGIS
trabalha com muitos formatos de MDT, da mesma forma, eles poderdo seguir o manual da mesma
maneira.
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1.1. - Baixar e instalar os programas

As versoes utilizadas neste manual devem ser levadas em consideracdo, porque se os programas
forem atualizados no futuro, o procedimento pode ndao ser o mesmo descrito aqui.

Sas Planet (Erro! A referéncia de hiperlink ndo é valida.)

O site esta em russo e as vezes é dificil encontrar o lugar onde é baixado. No6s @
temos duas opgdes ou traduzimos a web com o Google Translate e navegar para
encontrar o download, ou clique no link abaixo para baixar a versdo 160707 SASPlanet

descrita no manual.

Os arquivos sao baixados compactados, descomprimidos e executa-se o programa clicando no
arquivo SASPlanet.exe, nenhuma instalacdo é necessdaria. Apenas valido para o Windows.

Atalho direto:
https://bitbucket.org/sas team/sas.planet.bin/downloads/SAS.Planet.Release.160707.zip

'\'@ cKavaTb

Boton que nos lleva a la pdgina de descargas

Quantum GIS (Erro! A referéncia de hiperlink ndo é vélida.)

Temos a pagina em portugués que oferece downloads para todas as plataformas, incluindo o
Android. Utilizamos a versdo 2.18.4 "Las Palmas" para o manual.

ﬁs‘_; ANTUM GIS

Atalhos diretos do Windows:
Windows 32 bits http://qgis.org/downloads/QGIS-OSGeo4W-2.18.4-1-Setup-x86.exe
Windows 64 bits http://qgis.org/downloads/QGIS-OSGeo4W-2.18.4-1-Setup-x86 64.exe

Open Orienteering Mapper versao PC (www.openorienteering.org)



../../../../../../../../Dani/AppData/Roaming/Microsoft/Word/www.sasgis.ru
https://bitbucket.org/sas_team/sas.planet.bin/downloads/SAS.Planet.Release.160707.zip
../../../../../../../../Dani/AppData/Roaming/Microsoft/Word/www.qgis.org
http://qgis.org/downloads/QGIS-OSGeo4W-2.18.4-1-Setup-x86.exe
http://qgis.org/downloads/QGIS-OSGeo4W-2.18.4-1-Setup-x86_64.exe
http://www.openorienteering.org/

O software estd disponivel em Windows, MacOS, Linux e Android. Para a versao para PC do
Windows, devemos selecionar 32 ou 64 bits. A instalacdao ndo representa nenhum problema. Apds
instalado, possui a versdao em portugués entre as opgoes.

Para o manual utilizamos a versdo 0.6.8 , aqui estdo os atalhos do Windows:

Windows 32 bits
https://download.opensuse.org/repositories/home:/dg0yt:/openorienteering:/archive/Windows/
openorienteering-mapper 0.6.8-Windows-x86.exe

Windows 64 bits
https://download.opensuse.org/repositories/home:/dg0Oyt:/openorienteering:/archive/Windows/
openorienteering-mapper 0.6.8-Windows-x64.exe

Open Orienteering Mapper versao Android (www.openorienteering.org)

O aplicativo ndo pode ser baixado do Google Play, < @gegu,.dad

portanto, devemos permitir a instalagdao de aplicativos Hacer visible las contrasefas Vv
de terceiros de origem desconhecida, no menu de
configuragdes do nosso telefone.

Administracion del dispositivo
Administracion del dispositivo
Clique nos links de download na pagina da Web do

dispositivo modvel, para evitar ter que transferir o
arquivo do PC para o Smartphone ou Tablet.

Origenes desconocidos

Verificar las aplicaciones

O link para a versdo 0.6.8 que usamos no manual é o
seguinte:

https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.6.8/0OpenOrienteering-
Mapper-0.6.8-Android-armeabi-

v7a.apk

Se vemos a pagina de download, Android

seguimos para baixo até encontrar as

duas versdes para o Android. Downloads for Android are hosted on Github.

Cada versio corresponde a APK for armeabi-v7a

uma arquitetura do APK for x86
processador, se ndo soubemos
qual é o nosso, temos duas
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https://download.opensuse.org/repositories/home:/dg0yt:/openorienteering:/archive/Windows/openorienteering-mapper_0.6.8-Windows-x86.exe
https://download.opensuse.org/repositories/home:/dg0yt:/openorienteering:/archive/Windows/openorienteering-mapper_0.6.8-Windows-x86.exe
https://download.opensuse.org/repositories/home:/dg0yt:/openorienteering:/archive/Windows/openorienteering-mapper_0.6.8-Windows-x64.exe
https://download.opensuse.org/repositories/home:/dg0yt:/openorienteering:/archive/Windows/openorienteering-mapper_0.6.8-Windows-x64.exe
http://www.openorienteering.org/
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.6.8/OpenOrienteering-Mapper-0.6.8-Android-armeabi-v7a.apk
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.6.8/OpenOrienteering-Mapper-0.6.8-Android-armeabi-v7a.apk
https://github.com/OpenOrienteering/mapper/releases/download/v0.6.8/OpenOrienteering-Mapper-0.6.8-Android-armeabi-v7a.apk

[ Dispositive 3 Sistema

U ARMvT Processor rev |
W)

Tablero MSM8974

set Qualcomm MSMB9IT4FRO-
AC

4§
1497 MHz - 2457 MHz

de armeabi-v]a, armeabi

swp half thumd fastmult
vfp edsp neon vfpe3 tis
vipvlh idiva idive

U interactive
Versién del Kernel 3.6.0-perf-g7337331

del armwTl

danificar o aparelho, ai continuamos...

ot ML |

epanericadeering EGHE
Lista de ficheros

iNO 52 han encontrado ficheros!

Copie ficheros de mapas a una carpeta
llamads 'O0Mepper’ en &l nivel superice de I
estructura on ol dispositvo © on 3 tarjeta de
memoria.

opgoes: tente até conseguir (se vocé instala o incorreto
simplesmente o programa ndo é executado) ou instale
um aplicativo que nos diga como "Droid Hardware info"
que vocé pode fazer o download gratuitamente no
Google Play: Download

Abrimos o aplicativo e na guia "Sistema" encontramos a
informacgdo na se¢ao "Conjunto de instrugées"

Baixamos a A\ Este tipo de archivo puede dafiartu X
. dispositivo. ;Quieres descargar
versao correta, OpenOrienteering Mapper-0.6.4-
- Android-armeabi-v7a.apk de todas
por nao estar no formas?

Google Play

; CANCELAR ACEPTAR
aparecera uma -

adverténcia de < O O
gue o APK pode

O app se instala em nosso dispositivo com o nome de

"Mapper", ao executar aparece uma tela que nos diz que
ndo ha nenhum arquivo e que devemos criar uma pasta
com o nome “OOMapper” no nivel superior.

Se tiver problemas com o © P ailo @203
0 programa no diretdrio raiz, tente cria-lo no cartdo SD, am < Todos los archivos |\ Q
algumas tablets temos verificado que funcionava melhor Jstoragelemulated/0
assim. 1010812016
LGBackup
1 H . ey s . TBl0TI2G
Abriremos o gestor de arquivos do nosso dispositivo moévil e
Movies
(em nosso exemplo) buscaremos a pasta de armazenamento os/o1na70
interno. Music
a6/01/1970
My Decuments
ojoslzoe
Motifications
03/08/2016
00Mapper

13/08/2016

< ©] O



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.inkwired.droidinfo

Criaremos ali mesmo uma pasta que deve se chamar exatamente "OOMapper" (Importante, ndo

funciona se escrevermos uma letra errada...)

Nueva carpeta

OOMapper

Cancelar Guardar

continua em inglés para todas as versdes.

Até gerarmos um arquivo .omap com
o Open Orienteering Mapper PC e o
passarmos ao dispositivo Android ndo
poderemos utilizar o App, se
quizermos “brincar” e fazer testes, na
primeira telas podemos usar o botdo
"Exemplos" que nos abrird alguns
arquivos de exemplo. Para alterar o
idioma, usamos o botdo "Settings /
General / Language" e selecionamos
"portugués do Brasil" depois "OK" e
reiniciamos o aplicativo para mudar a
tradugdo para o portugués. A Ajuda

Nota: OOM esta também disponivel em F-Droid para dispositivos Android. O F-Droid é um
repositério de aplicativos de softwares gratuitos e de cddigo aberto facilmente instaldveis e
semelhantes ao Google Play. Vocé sé precisa baixar o apk, instala-lo e executar como Google
Play: encontre o aplicativo (OOM) no catalogo e instale-o. Além disso, ele ira notifica-lo sobre as

atualizagées do mesmo.
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https://f-droid.org/

1.2. - Baixar uma fotografia de satélite georreferenciada

Abrimos a pasta do programa e executamos o arquivo do s | o Google~ %

aplicativo chamado “SasPlanet.exe” o Mpseins car? |2 6@ |
¢ Options
Interface Options |
Podemos mudar o idioma no menu “Settings/Languaje” —_-ﬁmL

Selecionamos a opg¢ao "Mapas"” da barra superior e o0s
diferentes servidores de imagem sao exibidos, selecionaremos
"Bing (Virtual Earth) / Bing maps satellite". Vocé pode
selecionar outro servidor e escolher a imagem mais atual ou
nitida.

Em nosso exemplo, escolhemos o satélite do mapa Bing, mas podemos escolher entre varios
servidores ortofotos, como: “Google Satellite” e "PNOA da Espanha". Nossa escolha dependerd
das datas de voo, da precisdao (metros por pixel), das sombras que temos, etc.

Para conhecer as datas de voo:

Bing Maps Satellite: http://mvexel.dev.openstreetmap.org/bing/

Google Satellite: : iniciamos o Google Earth, nds ampliamos a area de interesse e podemos ver a
data do voo na parte inferior da tela.

Spain PNOA: na tela do Instituto Geografico Nacional http://www.ign.es/iberpix2/visor/ Na

secdo "Consultas", escolhemos a ferramenta “Informagdes especificas" e clique na area de
interesse.

Usando a roda do mouse (zoom) e arrastando com ela, localizaremos a area que nos interessa e
vamos encaixa-la na tela.

Primeiro, faremos um teste de zoom. Com a roda do mouse, N7 @ Sy @
aumentaremos até que a imagem comece a pixelar e ndo seja clara. P B82scicccon Rectangutsr  aer

1 %4 Seleccion Poligonal Alt+P

No nosso exemplo, o zoom Z20 parece ser bom e o zoom Z21 ndo,
entdo, nds apontamos para o zoom correto porque entdo vamos usa-
lo (Z20). Podemos ver o zoom a cada momento no controle deslizante
esquerdo da tela e na parte inferior esquerda dele.

%9 Seleccién Polilinea

:-ji Por Coordenadas

B Area visible Ctrl+A

: - Ultima Seleccién Ctri+B
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http://mvexel.dev.openstreetmap.org/bing/
http://www.ign.es/iberpix2/visor/

A SASPlnet 160707.9476 Stable (No responde)

perations View Source Maps Layers Placemarks GPS Settings Help © Google * v

7 @) - 5x P-|=)singmops-sateline- G- Q | WG

-
e
SR

Zoom

Agora, voltamos o0 zoom novamente para que toda a area que precisamos seja visivel na tela. Com
o segundo icone da barra de ferramentas, escolheremos uma selegao retangular.

Pressione uma vez em um dos cantos da area ao ser selecionada e ao mover o mouse aumentara o
angulo para abranger toda a drea que queremos.

Operstions View Source Maps Layers Favortes Placemarks GPS Settings Help  Google » v

AL DR ot N SRR R IR o o

o RN T




Quando o temos, pressionamos 0 mouse novamente e uma janela chamada "Gerenciador de

Selegdo" sera aberta.

Na aba “Download” selecionaremos:

& Selection Manager - [m] x
- Maps: Bing maps — satellite Donrlosd sttch Generate Delete Export Copy
Download Tiles
Map: _Zoom: .
-Zoom: 20 [Bing maps - satelte v v
Mumber of tes: 5x4(20), size: 1015x833
[(Istart paused
Pressione "Iniciar" e uma janela de i toredomemd iy s
download é aberta, quando o e
terminar a figura "A tarefa estd
concluida”, entao podemos fecha-la
ressionando  "Sair". Nés ja
P . . J [ Close this window after start H _ Cancel
baixamos a imagem em pedacos,
agora devemos uni-los. & 44%Descargando 220Bing..  — O X
Mosaicos procesados: [220/x267078/y199284] A~
~ g ~ . C:\Users\Daniel\Downloads\SASPlanet_160707\SAS.Planet
’ Descart
Se nao fizermos nada, nossa sele¢do anterior gando
permanecera marcada, caso contrdrio, pressione o I v
, LA ~ . < >
segundo icone e marque "Ultima sele¢ao", a janela
" . - , ’rocesar no mas de: 1305 Archivos
Gerenciador de Sele¢do" serd aberta novamente. . .
lotal Procesados: 572 Archivos
lotal descargado: 572 (10,5 MB) Archivos
fiempo remanente 00:02:58
Operaciones Vista Fuente Mapas Layers Favor, lestan descargar (aprox.): 13,5MB
Tl o . O R . | |
Q "h‘ /‘. /7 L2 ! "] Cerrar esta ventana al finalizar
@ y Seleccion Rectangular  Alt+R Q S H - [ P 1] e
= E.” Seleccion Poligonal Alt+P N&s : -
'_E "a Seleccion Polilinea 20 X:267078; Y:199283
é %Pm(ootdm«hs
2| | Avea visivle Cul+A
|| e —T . ,
g e & Administrador de Selecciones ] X
|=| | & Cargar desde Archivo Descarga Unir (Stitch) Generar Borrar Exportar Copiar
e Formato de Salida: |ECW (Enhanced Compression Wavelet) >
Guardar en: |C:\Users\Dani\Google Drive\Orientacion\parc des dot\SAS Planet\Parc des dot excw.ecw
Mapa: 2
|Bing Maps - satelite |6
escolhemos a aba "Stitch" e marcamos as [ SupeTpuestot 5

seguintes opgoes:
- Formato de salida: ECW

- Salvar em: Aqui temos que dizer a pasta e
o nome do arquivo que vamos usar, no
caso do exemplo e para ter tudo bem
ordenado, criamos uma pasta chamada

Projeccion: |Projeccion del mapa - Mercator f Google Maps (Sphere Radius 6378137) / EPSG:378! v:
Nimero de mosaicos: 13x8 (104), tamafio: 2973x2005
[ Agregar mosaicos visibles del Caché de Mapa: Crear archivo georeferenciado: — Separar imagen

[ Agregar Grillas visbles IELn::: horizontalmente: (1 (&
DWWM’GSW okl verticalmente: 1 &
[l agregar Layers visbles [ .tab
[Jusar opciones de postprocesamiento Ewm :

E text.
cowt s %) :




"SAS Planet Files" e chamamos o arquivo "Parc des clot ECW"

- Base map: Bing maps — Satellite
-Zoom: 20

- O restante das opgGes ndo mexemos.

O SASPlanet tera gerado um arquivo * .ECW com o seguinte Sistema de Coordenadas,
dependendo do servidor ortofoto que usamos:

EPSG:4326 (Proyeccion = Geographic(Latitude/Longitude), Datum = WGS84, Unidades = arc
degrees)

EPSG:3857 (Proyeccion =Mercator, Datum = GOOGLE MAPS (SPHERE RADIUS 6378137), Unidades
= meters)

Mais adiante neste manual, passaremos para o sistema de coordenadas que temos no Brasil.

Uma pequena janela se abre e, quando a tarefa é concluida, estd fechada, terminamos com o SAS
Planet, podemos fechar o programa.

1.3. - Baixar o arquivo necessario para as curvas de nivel

Navegamos na pagina web do IGN www.ign.es e
selecionamos o botdo “Centro de Descargas”.

:aiuﬁg,.;la d:—.bl:.‘.’.l;{us

._" ®

Modelos Digitales de
Elevaciones

Informacion altimétrica que
representa el relieve del territor
nacional, y en el caso de los dat
Lidar, también de los elemento
sobre él se encuentran.

Na pagina aberta selecionamos em “Modelos digitales de
elevaciones”.
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http://www.ign.es/

Modelo Digital del Terreno -
MDTO05

Descripcion: mo
terreno con paso de
m.

digital del
ade5S

SGR: ETRS89 en la Peninsula,
Islas Baleares, Ceuta y Melilla, y
REGCANOS en las Islas Canarias
(ambos sistemas compatibles
con WGS84). Proyeccion UTM en
el huso correspondiente.
También huso 30 extendido
para hojas en los husos 29y 31.

MDTO5”.

Ud. descarga: hojas del MTNS0.

Formato: ASCII matriz ESRI
(.asc).

Ver +

Metadatos
Informacién auxiliar

BUIqueda en visor

Basqueda por listado  Resultados (4] Cesta de descargas: 0

P P ke, dracn o cdge poRSE Q

E aberto um visualizador no qual
devemos procurar ampliando o e ARERL O s =
lugar que vamos fazer.

(o] - JOINI D)

Quando achar o lugar, clique na
opcao “Buscar por punto” e clique
no mapa na area escolhida.

Imprimir Productos

Os resultados obtidos sdo abertos e ao clicamos no sinal “+" e as informagdes completas sdo
exibidas. Se tivermos duvidas, podemos pressionar o botdo “Localizar" e veremos qual zona
compreende o arquivo selecionado.

Agora selecionamos no titulo “ Modelo Digital del Terreno

17
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Para o exemplo clicaremos sobre a seta “Descargar” do arquivo
PNOA_MDTO5_ETRS89_HU31_0672_LID.ASC

TOTAL ARCHIVOS: 2 Minimizar lista de resultados (=)

les de Elevaci i {5y Cesta de descargas
2]

Modelo Digital del Terreno - MDTO5

Total Archivos Modelo Digital del Terreno - MDTOS: 2

Metadatos

Informacién auxiliar
Filtrar por tipo de archive: Todos v |

Mombre L I—— Tamafio (MB) Localizar Descargsr O @
PHOA_MDTOS_ETR589_HU3D_0672_LIDASC ASC 109.37 Q lﬂ —
PNOA_MDTOS_ETRSSS_HU31_0672_LIDASC 9445 (%3 Ty} i

E aberto um aviso sobre a licenca de uso, clique em "Aceitar". Nosso arquivo agora esta
comecando a ser baixado.

Nds terminamos com o site da IGN, lembre-se de que, se a area que nos interessa incluir duas
folhas MTN50, teremos que baixar as duas.
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Para o Brasil podemos utilizar os "arquivos shape de ESRI" da NASA. Nao possuem uma resolucao
tdo boa como a do trabalho feito pela Espanha, mas possuem uma qualidade razoavel, e sdo
compativeis com as imagens do Google Earth.

O acesso é pela pagina https://earthexplorer.usgs.gov/ com login através de um cadastro com
dados de e-mail. Para a area escolhida é baixada uma pasta com varios tipos de arquivos. Entre
eles, o que usaremos adiante para extrair as curvas de nivel € um que tem o formato .dem. tif

Para o Estado de S3o Paulo é possivel conseguir as curvas de nivel que foram restituidas na década
de 70. Apesar de serem de cartas topograficas antigas, possuem uma qualidade um pouco melhor
gue as curvas obtidas com as imagens da NASA. Tem que usar o Internet Explorer e instalar o
Microsoft Silverlight. Depois acessar o link abaixo. Aparece uma janela lateral onde selecionamos a
opgao: Folhas Topograficas 1:10.000. Dai é sé escolher o local no mapa, movendo com o mouse e
ajustando o zoom da tela, e ai usar a tecla “Print Screen” para copiar e fazer um mosaico usando o
Paint ou outro programa grafico.

http://geoportal.igc.sp.gov.br:8080/GeoPortallGC/Internet/

1.4. - Tratamento da fotografia de satélite para OOM

A primeira coisa que devemos descobrir antes de continuar é em que zona UTM é o lugar onde
estamos trabalhando, ja que o sistema de coordenadas que carrega a fotografia que baixamos do
SAS ndo é o que devemos usar. Em primeiro lugar, podemos ver nesta imagem se podemos
identificar nossa zona UTM a partir de um simples olhar. Vemos que a area das Illhas Canarias seria
a zona 27 e 28, a zona de Portugal e a drea oeste da Espanha seria a zona 29, a parte central da
Espanha corresponderia a zona 30 g, finalmente, a parte oriental da Espanha (incluindo o Mallorca
gue é o que estamos seguindo neste tutorial) é a zona 31, todos Norte (28N, 29N, 30N e 31N).

Nota: Nas Canarias, em El Hierro também chegam ao Fuso 27.

O Sistema de Coordenadas oficial das Ilhas Canarias é o “REGCAN95” equivalente
a:

EPSG4082 REGCAN95 UTM fuso 27

EPSG4083 REGCAN95 UTM fuso 28




Zona 27

ESPARA
Nurda.f

WCEANOG
LANTICO

o  gfeni Mellal
@Marrakdch

MARRUECOS
- .
Tiznit ="
e

Imagen extraida de http://www.accion4x4.es

Nota: Se a nossa area de trabalho estiver dentro de dois Fusos, por exemplo, EPSG: 25830 e EPSG:
25831, devemos escolher um dos dois para trabalhar. Ndo ha nenhum problema para escolher um
ou outro, os programas SIG saberdo como interpretar quando vocé adiciona informac¢des em um
Fuso ou outro para o seu trabalho.

Se nosso objetivo estiver em um lugar duvidoso para estar localizado no limite de duas zonas,
podemos descobrir de outra forma em que zona é. Nds vamos ao visualizador SIGPAC
http://sigpac.mapa.es/fega/visor/ .

Para o Brasil temos oito zonas, todas Sul, com excecdo de alguns locais ao norte da linha do
Equador, desde a 18S até a 25S. A zona de Brasilia, Sdo Paulo, Rio de Janeiro e Belo Horizonte é a
23S. Nos ajustes que serdo feitos no QGIS devemos usar a opcdo de datum WGS84, que é o
mesmo tipo que usamos nos aparelhos GPS mais comuns utilizados no mapeamento. Os
cartografos brasileiros trabalham com o datum Sirgas 2000, entretanto o GPS deve estar ajustado
para o mesmo sistema ou deve ser feita a corre¢do, para evitar isso usamos o padrdo de datum
WGS84, que encontramos em qualquer tipo de GPS.
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http://www.accion4x4.es/
http://sigpac.mapa.es/fega/visor/

Buscamos o lugar procurado e na caixa no canto inferior esquerdo podemos ver, além das
coordenadas, a zona ou o eixo UTM.

G Quervy Q \ﬂ @, [\ Medir v [ @ Consultas v @) Intersecciones v InfoCapas (8) Imprimir @ Croquis © Info v |

A - A',-;“ )

ETRS89 v

Latitud: 0 39042'42.84"N
Longitud: 3028" 1459" E
Huso UTM: 31
Coord. X: 540.30
Coord. Y: 4.395.887,34
Nivel: 16

Version: 2.7

Uma vez que sabemos com qual area UTM trabalhamos, teremos em considera¢do o sistema de
coordenadas que usamos, dependendo da area. Observe que a Unica coisa que muda sdo as duas
ultimas figuras que sdo a zona UTM.
o Paraazona 28 o sistema EPSG:25828
o Paraazona 29 o sistema EPSG:25829 IMPORTANTE
o Paraazona 30 o sistema EPSG:25830
o

Para a zona 31 o sistema EPSG:25831

No exemplo deste manual (Mallorca, zona 31N), o sistema que usaremos sera o EPSG: 25831

Abrimos o programa QGIS e no menu que selecionamos Projeto/novo.
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Ao analisamos o sistema de coordenadas do projeto no canto inferior direito da tela, vamos muda-
lo de acordo com a area UTM do local com o qual estamos lidando, como explicamos no ponto
anterior.

No caso do exemplo que estamos seguindo no manual (Mallorca), devemos estabelecer o projeto
no sistema EPSG:25831 .

¥ aois2184 - 8 %
Proyects Ediitn Ver Capa Configuracdn Complementos Vectorsl Réster Basededatos Web Procesos Ayuda

DeBRBRR OS2 RPPRAABINR & -6 2= 0 B

P /B S5k 0 “*QESNERBE =5 48
B!
Farel del mpiorader (B

Vo nevzoe
'clx @ | | oo

Faveritos

"

B
‘g' &z

[y
@, =Omde

PostGls
=) # satalite
Bv|e S ows

B Tie Server (072)
9% s
A% wres
m @ ws
V::'
Parsl du cagas &)
« A .Y E-F RO

Alterna f estads de editn de 18 caps activa Coordenada -L895,0.774 W sl 1157aanz v @ Asclfosdw [ 100% (S Retsadn |00 S % Represents @m% @

Selecionamos
S

Para fazer isso, clicamos no sistema de coordenadas atual.

Uma janela de
configuracdo sera aberta, no

7 Propiedades del proyecto | SRC ? X

% Enable ‘on the fly' CRS transformation (OTF)
Firar (25531 &) lado esquerdo, marcamos a
Sistemas de de wsados rech

B 1o de covo IRETTER - T aba  SRC, normalmente

ETRS89 /UTM 20ne 31N EPSG:25831

selecionada por padrdo.
Verifique a caixa "Ativar na
B vocros transformagdo CRS CRS". Na
& caixa "Filtro", apresentamos
o] nosso  sistema de
coordenadas para que ele o
encontre, apresentamos no
caso exemplo deste manual
"25831" e veremos como ele
encontra o sistema que
estamos procurando.

[ Relaciones

[«
BBl Fuentes de datos Sistemas de referencia de coordenadas del mundo

Variables | Sstema de referenca de coordenadas | 1D de la autoridad
6 s de coordenadas proy
) Universal Transverse Mercator (UTM)
ETRSS9 /UTM zone 31N EPSG:25831

[«
SRC selecconado: | WGS 84

+proj=longlat +datum=WGS84 +no_defs
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Selecione o sistema de coordenadas e clique em "Aceitar".

/% Enable "on the fly' CRS transformation (OTF)

Filtrar | 25831

Sistemas de referenda de coordenadas usados recientemente

Sistema de referencia de coordenadas
ETRS89 / UTM zone 31N

EPSG:25831

Podemos ver que o sistema de coordenadas ja mudou no canto inferior direito da tela principal.

5w

. |4 Eiminar capafgrupo CUl+E | g% Afadr capa FeatureServer de ArcGIS.
L Duplicar capa(s) 9, Afladr capa de texto delmitado...
Establecer visbiidad de escala de capa(s) SR Afade/Edtar capa virtual...

':-:::u:uhncummhmmma-tmmmm : - .
DeBEBRR {oere sRPrAslle e - H-8-RNEZ=- T 0
/BG-G9 0 *QE%2%%% ~ &8
n
[ =
VCiaerme
. B o
A |oo
% B
@ G,
Q ?m“m
| &
B |o®we
\G-
e = © £rs6:25831 (al vuelo)

B e Y L-@# 20

B Esnla | Loy v @ Ampifoader | 100%

O ) LWVINRAAOULT  LAMBAGIHGHIWS  ISLWAKH  NO3WE LGS UG UOWR ISR CIWSIUR  Auue

Empotrar capas y grupos...

Afadr desde archivo de definicdn de capa...
) Copiar estio /5 Afiadr caps SpatialLite.. crisL
[ Pegar esto B Afadr capa espacial de MSSQL Ctrl+
" Abrir tabla de atrbutos F6 q Afiadir capa DB2 Spatial, Ctris2
J Conmutar ediidn @, Afadr capa espacial de Orade. Cri+v

I} Guardar cambios de la capa
A Edoones actudles * |8 Afiadr capa MapServer de ArcGIS...
Guardar como...
Guardar como archivo de definicidn de capa...

> Rotacén |00

2 % mepresent @ rocizsad (Wvek) @

Selecionamos a op¢do .“Camada /
adicionar camada raster”.
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Selecionamos o arquivo ECW que obtivemos com o
SAS Planet. A fotografia de satélite é aberta na tela.

Cligue no menu "Raster / proje¢des / warp
(reproject)" com esta opgdo, vamos mudar o
sistema de coordenadas para o qual estamos
interessados.

ctorial | Raster | Basededatos Web Procesos Ayuda
] .

) qﬁ Calculadora raster... N (T8 9] #™

271 Ainear raster... t =

Proyecdones

Asignar proyecadn...
Extraer proyecaén...

Uma janela serd aberta e preenché-lo da seguinte maneira:

Arquivo de entrada: selecionado por padrao, o arqui

vo de nossa fotografia de satélite.

Arquivo de saida: este é o nome definitivo que a nossa foto de satélite tera, clique em selecionar,
o0 mecanismo de busca de arquivos do nosso computador é aberto, criamos uma nova pasta que
chamaremos QGIS e dentro dela colocamos o nome que levard o arquivo. A extensao do arquivo

sera GEQTIff. Dei a ele o nome Parc des Clot Geo Tiff.

SRE de origem: o sistema de coordenadas
inicial que teve a fotografia quando o baixamos
no SASPlanet. Deixamos como esta.

SRE de destino: clique em selecionar, abre
uma janela como a que vimos anteriormente,
na qual colocamos o sistema de cooordenadas
que deve levar a fotografia, no caso do
exemplo deste manual, a EPSG: 25831, Digite
no campo "filtro" 25831 e nosso sistema de
coordenadas aparecera. Nés selecionamos.

Carregar na vista do mapa quando terminar:
marcamos.

Se olharmos agora, a fotografia inclinou-se um
pouco para se adequar ao novo sistema de
coordenadas.

Podemos ver como no painel de camada
existem os arquivos que estdo abertos na
nossa tela, abaixo do arquivo ECW sem
recombinagdo e acima do arquivo GEOTIFF.

tiff

/ Combar (Reproyectar) ? X

Modo de lotes (para procesar todo el directorio)

Archivo de entrada Parc des Clot ECW | ¥ | Seleccionar...
Archivo de salida Yarc des Clot GeoTiff.tif | | Seleccionar...
% SRE de origen EPSG:3785 Selecdionar...
¥ SRE de destino EPSG:25831 Seleccionar...
Método de remuestreo {Prc’»:mo | vJ
valores sin datos [0 ]
Capa de méscara [ T=) [setecconar..
Memoria usada para caché | 20M8 =

Redimensionar
Anchura | 3000 Ef

Usar implementacidn de reproyeccion multihilo

Altura

¥ Cargar en la vista del mapa cuando se termine
gdalwarp -overwrite -s_srs EPSG: 3785 -t_srs EPSG:25831 -of GTiff 'C: | /
\\Users\\Dani\\Google Drive\\Orientacidn\\parc des dot\\SAS
Planet\\Parc des Clot ECW.ecw™ "C: /Users/Dani/Google E]
Drive/Orientacion/parc des dot/QGIS/Parc des Clot GeoTiff. tif "




Nds devemos ter selecionado o arquivo no qual queremos
trabalhar, podemos excluir os arquivos que temos.

Por exemplo, excluimos o arquivo ECW clicando com o botao

direito do mouse e depois "excluir".

4 Zumalacapa

Mostrar en la vists general
& ArcGsFeatureServes M Zum a la resolucion nativa (100%)
Estirar usando extension actual

| Duplicar
Establecer visibihdad de escals de capas
Establecer SRC de la caps

% Establecer SRC del proyecto a partir de capa.

Estilos »

Guardar como...

Guardar como archivo de definicién de capa_..

Propiedades

Cambiar nombre

Agora, precisamos de um arquivo
para Open Orienteering Mapper para

Réster | Basededatos Web Procesos A n
v = ks reconhecé-lo como
: = Calculadora raster. .. " “ . . .
- P> [E I X/ georreferenciado, pois sgleaonamos
| a camada do nosso arquivo GEOTIFF
j 0 o Combar (Reproyectar)... . .
I conversi R ) e no painel de camadas e, em seguida,
bd L Asignar proyeccion... . , R
Extracdién , e selecionamos Raster / proje¢do /
Anélisis ’ extrair proje¢ao
Misceldnea »
Configuracién de GdalTools... ;' 3 A
i , e, w2
Na janela que se abre, selecionamos o
arquivo Tif e marcamos a opgdo "Criar 7/ Extraer proyeccién ? X

também arquivo prj", que é o que
precisamos para o OOMapper.

Embora pareca que nada aconteceu, o

programa criou

0s arquivos

necessarios com uma extensdo .wid e

.prj

Na auséncia de adicdo de curvas de nivel,
poderiamos usar os arquivos no OOMapper como
estdo. Para isso, precisamos do arquivo TIF + para

o arquivo PRJ + o arquivo WLD

Modo de lotes (para procesar todo el directorio)
Archivo de entrada : des dot/QGIS/Parc des Clot GeoTiff.tif | Seleccionar...

% Crear también archivo prj

0

Parc des Clot
GeoTiff.wld

Parc des Clot
GeoTiff.tif

Parc des Clot
GeoTiff.prj
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Abrimos o programa Quantum Gis Las Palmas e carregamos o arquivo que criamos anteriormente
em formato GeoTiff. “Camada/ adicionar camada / adicionar camada raster”

7 QGis2.184

%!
oeY
.o @ | | nido

! Favoritos

A’n @[ ¢/

® F:/

R - D82
® oroce
@ MBS :stcls
% / spatelit
& ArcGisFe

Empotrar capas y grupos...
Afiadr desde archivo de definicdn de capa...

" Copiar estilo

| Pegar estilo

~ Abrir tabla de atributos F6
J Conmutar edicion

1B Guardar cambios de la capa

# Edidones actuales

Guardar como...

Guardar como archivo de definicion de capa...
4 Eliminar capajgrupo Cti+E
! Dupicar capa(s)
Establecer visibiidad de escala de capa(s)
Establecer SRC de la capa(s) Ctri+C

a Afadir capa FeatureServer de ArcGIS...
9, Afiadir capa de texto delmitado...
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Vamos ampliar até que a area esteja completamente emoldurada e a area a ser usada esteja
completamente dentro da tela.

/ QGis2.184

Proyecto Edicén Ver Caps Confiracén Complementos Vectoridl Rister Basededatos Web Procesos Ayuds

DeERBRRR {[Ossrrsnppasil M E IS¢ T B
¥ JBSS sk @ e - B W g R g
i)
Paral del expiorador &x
wu‘ BeyY=xo
W (90 A
Favoritos
% cf
o B/
- 082
q, o
@-| §= |
PostGIS
a £ spatalite
& ArcGsFeatreserver
G @ wcGaMaserver
@ Tie Server (12) =
’n @ wes ol
Vv wes =l
m Pacel de cazen 23]
Virleawvra-zan

Coordensds | 539693.9,4396188.6 W Escala| 1:3.458 S X Representer ) EsGi25831

Cligue em “Camada/ adicionar camada raster” e selecione o arquivo .asc que baixamos. Pode
aparecer este aviso ...

(W) /1\ EISRCno ests definido: se establece por omisién el SRC EPSG:4326- WGS 84 |

Os Modelos de Terrenos Digitais oferecidos pelo IGN

explorador &) ~ . ~ .
Vleay :""; L2 ndo carregam a informacdo de seu SRC (Sistema de
o+ ~ o z . . ~
[ == = Coordenadas). E por isso que a QGIS diz que nao
Favortton 40 Zumala capa ~
y LR ot s vk g encontra o SRC e, por padrdo, ele o coloca em
' o - ;;/2 M Zum a la resolucién nativa (100%) EPSG:4326.
e MSSQL Estirar usando extension actual . -
@~ =Ovade (3 Elminar Para resolver este problema, clicamos com o botdo
PostGIS - . . . .
Q / spatilite ( Duplicar direito na camada que acabamos de criar e selecione

&® Tie Server (XY2) Establecer SRC del proyecto a partir de capa
,u & wes Estilos »
l" ® wes Guardar como...
o Panel de Guardar como archivo de definicion de capa...
v° v & Propiedades
Cambiar nombre

@ ArcGisFeatureServe

Establecer visibilidad de escala de capas
Establecer SRC de la capa

320.697

% I parc des Clot GeoTiff

"Definir SRC da camada".
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Uma janela se abre para selecionar
o sistema de coordenadas,
certamente o que nos interessa ja
esta selecionado, caso contrario,
procedemos como fizemos
anteriormente. Nos escrevemos
no filtro de espaco "epsg: 25831"
e quando recebemos a opcdo
"ETRS89 / UTM Zone 31IN",
selecionamos e  pressionamos
“ok”.

& Selector de sistema de referencia de coordenadas

Parece que esta capa no tiene especificada la proyeccion. Por omision, se utilizara la misma que para el proyecto
pero puede ignoraria seleccionado una proyeccion diferente a continuacion

Filtrar

A "

Sistemas de referencia de coord usados recient e

Sistema de referencia de coordenadas ID de la autoridad

ETRS89 EPSG:4258
ETRS89 / ETRS-TM31 EPSG:3043

<|»

4]
Sistemas de referencia de coordenadas del mundo

Sistema de referencia de coordenadas ID de la autoridad

ETRS89 / ETRS-TM39 EPSG:3051

ETRS89 / UTM zone 28N EPSG:25828
ETRS89 / UTM zone 29N EPSG:25829
ETRS89 / UTM zone 30N EPSG:25830
ETRS89 / UTM zone 31N EPSG:25831

FTACOA LIITAL EET roce Arana

< <«|»

+proj=utm +zone=31 +elps=GRS80 +towgs84=0,0,0,0,0,0,0 +units=m +no_defs

Cancel Help

Agora vemos na tela o MDTO5 em escala de cinza, cada pixel representa um espaco de terra de
5mx5m com um valor de altura acima do nivel do mar que vemos na tela com um valor de tom de
cinza (brancos = altura mais alta, negros = menor altura)...
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Esconder SRC obsoletos



)l | Raster | Base de datos Web Ayuda

Cada MDTO5 que baixamos do IGN corresponde a sua ¥ Calculadora raster... ) ﬁ J
folha 1: 50000, que abrange aproximadamente ¥ Georreterenciador >
28kmx19km, para tornar o processo inteiro mais agil, { —mpohaon SR BRI
J) Analisis de terreno 4
vamos cortar o MDTO5 ao tamanho do espaco que - 5o
. . Proyecciones » B 5 a
queremos trabalhar. Pressione "Raster / Extraction / Conversién » .

Clipper". Extraccion
Analisis
Miscelanea

Configuracion de GdalTools

A janela de opgGes de clipper é aberta e seguimos as seguintes etapas:

Arquivo de entrada (raster): O arquivo de curvas de nivel do IGN (selecionado por padrao)
MDTO05-0672-H31

Arquivo de saida: selecione a pasta Quantum GIS e chamamos o futuro arquivo de "MDT05
recortado”, por exemplo, formato geo TIFF

Modo de corte: selecione "extensao" e coloque o ponteiro do mouse em um canto onde a
fotografia aérea esta localizada e arraste para formar uma caixa vermelha que cobre nosso mapa
inteiro.

Marcamos "Carregar na vista do mapa quando terminar" e nés damos “ok”

7 Clipper

Archivo de entrada (rdster) MDT05-0672-H31 v

Archivo de salida Jlo del curso/parc des dot/QGISMDTOS recortado. tif ‘Self(oon:y »
Valor de sin datos

Modo de corte

® Extension Capa de mascara

Selecdonar la extension arrastrando en el kenzo del mapa
o cambiar las coordenadas de la extension

X | 385456.750006 X | 386386.001913
2

1
Y | 4825160.29201 Y | 4824543,59573

% Cargar en la vista del mapa cuando se termine

gdal_translate -projwin 385456.750006 4825160.29201 386386.001913 4824543.59573 -of
DTED "C:\\Users\\Dani\\Google Drive\\Orientacion\\parc des
cot\IGN\\MDT05-0672\\MDT05-0672-H31.asc” "C: Users/Dani/Google Drive /Orientacién/Curso
TIC/Archivos del ejemplo del curso/parc des dot/QGIS/MDTOS recortado. tif*

Coordenada  385617,4824551 N Escala 1:4,544 v @ Ampificador | 100% = Rotadén 0,0 2 % Representar @ £PSG:3785 (al vuelo)




Uma janela aparece como se o processo estivesse bem e a mensagem que o SRC ndo esteja
estabelecido pode sair novamente. Sempre que fazemos qualquer processo no QGIS em uma
camada que ndo tenha incorporado o SRC, as novas camadas geradas teremos de estabelecer seu
SRC. Se for o caso, proceda como antes clicando com o botdo direito do mouse na camada que
acabamos de criar "MIDTO05 recortado / configurado camada SRC" e selecionando novamente
"ETRS89 / UTM Zone 31N". Agora, temos na tela nosso MDTO5 cortado no formato *.tif

Se a nossa terra for parte de duas ou mais folhas MTN50 (ndo é o caso do nosso exemplo),
devemos juntar os dois arquivos cortados por "Raster / diverso / combinar e selecionar" os dois
arquivos

Com a camada "MDTO5 aparada” selecionada, procederemos a extrair as curvas de nivel com a
equidistancia que queremos. Para obté-lo clique em "raster / extrair / curvas de nivel”

Raster | Basededatos Web Procesos Ayuda

3 *_“_ Calculadora raster...

Alinear raster...

1 »
proYecoones abx abg abxc SwW
Conversion

Curvas de nivel...
Andlisis

Miscelanea >

Configuracion de GdalTools...

A janela de opgGes para extrair contornos é aberta e completamos:

Arquivo de entrada raster: Buscamos o arquivo "MDTO5 recortado".

Arquivo de saida para curvas de nivel: selecionamos a pasta Quantum Gis onde colocamos todos
0s arquivos e nds damos um nome apropriado. No caso do exemplo, quero as curvas de nivel com
uma equidistancia de 2 metros, entdo eu chamarei de "curvas de nivel recortadas 2,5mts". O tipo
de arquivo deve ser “arquivos shape de ESRI *.shp”

30



Intervalo entre curvas de nivel: Neste caso quero a cada 2,5 m.

Nds marcamos o “Nome do atributo" para que cada curva de nivel tenha sua altura

incorporada.

Marque "Carregar na vista do mapa quando terminar”

..V,f Curvas de nivel

Archivo de entrada (raster)

Archivo de salida para curvas de nivel (vectorial)
Intervalo entre curvas de nivel

% Nombre de atributo
Si no se proporciona no se adjuntara ningln campo de altitud.

‘% Cargar en la vista del mapa cuando se termine

? X

MDTOSrecortado | ¥ |

el recortadas 2,5 mts.shp |
2,500 =

AT ]

gdal_contour -a ALT - 2.5 -f "ESRI Shapefile™ "C:\\Users\\Dani\\Google Drive\\Orientacién\\Curso 4
TIC\\Archivos del ejemplo del curso\\parc des dot\\QGIS\\MDTOS recortado. tif” "C: Users/Dani/Google
Drive/Orientacién/Curso TIC/Archivos del ejemplo del curso/parc des dot/QGIS/curvas de nivel recortadas

2,5 mts.shp”

[ Acpter | | comar || avds |

Pressione "ok" e repita o processo de clicar com o botdo direito na camada "curvas de nivel
recortadas 2,5mts" / configurar o SRC da camada para configurar o sistema de coordenadas para
EPSG: 25831. Pressionamos “ok”. Agora podemos ver nossas curvas de nivel.
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Podemos observar as linhas das curvas de nivel e como uma nova camada apareceu na lista a

esquerda.

Se quisermos ver melhor, podemos eliminar as camadas que deixamos, clicando nelas com o

bot3o direito / excluir e deixar apenas a fotografia aérea e as curvas extraidas.

-
3
Panel del explorador 8/x
ST O
Inicio &
Favoritos
C:/
F:f
oy DB2
MSSQL
@ oOrade
@ rostcis
/£ spatialite
@ ArcGisFeatureServer
@ ArcGisMapServer
- (L) OWsS
€9 Tie Server (XY2)
& wes

V0 wrs

“»

Pane! de capas &)X

v § -7V &% 0O

x curvas de nivel recortadas 2,5 mts
% I parc des Clot GeoTiff
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Panel de! dor 181%] L
v‘; oY ®0 e} Zumahcapﬂ}
, , . . ' S Y Mostrar en la vista general
Nos sé temos um passo para o Open Orienteering i il Sl 03 Exminar
. , 18 [cy ] Duplicar
Mapper entender o arquivo de curvas de nivel, f o " i S et stocons
devemos transforma-lo em formato .DXF. Para bel R, e
L. . , @ =, @ orade Establecer SRC del proyecto a partir de capa
conseguir isso, cliqgue na camada "curvas de nivel @ ”;ﬁm Esilos »
. N . ) "% Abrir tabla di ibut
recortadas 2,5mts" na lista a esquerda e selecione S e N
" " @'\ &) ows
Salvar como ... @® Tie server (x12)
’O ‘ @ wes Guardar como archivo de definicion de capa...
V4 V0 wrs Filtrar...
el Panaldecagas,  Mostrar nimero de objetos espaciales
Vov o @ w ¥ & vy P

Cambiar nombre

Na janela que se abre, selecionamos o formato

Autocad DXF e salve-os a medida que selecionamos a pasta Quantum Gis e escolhemos um nome
mais definitivo para o arquivo final de nossas curvas de nivel, no nosso caso eu chamo de "Parc
des Clot Curves de nivel 2, 5mts DXF" depois de dar " ok " ha uma janela de confirmacgao.

/' Guardar capa vectorial como... ? X

Formato | AutoCAD DXF |z

Fie name  xjemplo del cursojparc des dot/QGIS/Parc des Clot Curvas de nivel 2,5 mts DXF.dxf

SRC SRC seleccionado (EPSG:25831, ETRSES / UTM zone 31N) .'
Codificacién System -

[[] Guardar sélo los objetos espadiales selecdonados

b Select fields to export and their export options

R Afadir archivo guardado al mapa

Exportacién de simbologia Sin simbologia |z
Escala | 1:50000 =)
w Geometria

Tipo de geometria Automatic e

[ Force multi-type

[J indude z-dimension

[ 3 Extension (actuak capa)

P Opciones personalizadas
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Mesmo se houver uma mensagem de que o SRC da camada ndo estd estabelecido,
veremos que estd correto desde que o selecionamos nas op¢des de exportacao.

Em nossa versdo do QGIS pode acontecer de ndo aparecer o Modo de Corte na hora de
extrairmos as curvas de nivel. Ai ele demorara mais um pouco e extraird as curvas do
arquivo original todo e ndo apenas a parte que interessa. Na maioria dos casos vamos
extrair as curvas de nivel com a equidistancia de 5m, para usarmos com a escala de
1:10.000.

QUANDO NOSSO MAPA ESTA COMPREENDIDO ENTRE DOIS OU MAIS ARQUIVOS DE
MODELO DIGITAL DO TERRENO DIFERENTES NO MESMO FUSO

Previamente devemos ter baixado os arquivos necessarios do site IGN

Passos a seguir (ndo é necessario pré-carregar o MDT no QGIS):

1. - Juntamos os MDT clicando em "Raster / Miscellaneous / Combine".

2. - No arquivo de entrada, escolhemos o MDT que desejamos juntar.

3. - No arquivo de saida, escolhemos o nome e o local onde salvar, por exemplo, "MDT Combinado.tiff"
4. - Ativar "Obter tabela pseudocolor da primeira imagem".

5. - Ativar "Carregar na visualizacdao do mapa quando termina"

Agora temos um Unico MDT que podemos proceder a cortar e extrair as curvas de nivel

MDT - QUANDO NOSSO MAPA ESTA COMPREENDIDO ENTRE DOIS ARQUIVOS COM DIFERENTES FUSOS

Previamente nés reprojetamos os MDT para o mesmo fuso, nds os salvamos e seguimos o processo anterior.

ORTOFOTO - QUANDO NOSSO MAPA ESTA COMPREENDIDO ENTRE DOIS FUSOS DIFERENTES

Processo a seguir:

Assumimos que escolhemos nosso projeto para estar no HUSO 31 = EPSG25831

1. - N6s baixamos o Orthophoto com o SAS Planet (sem nos importar que nossa terra esteja entre dois eixos
diferentes) e salve como * .ECW

2. - Carregar o Orthophoto no QGIS.

3. - "Raster / Projections / Combar (reproject) ... no SRE de destino, colocamos o Sistema de Coordenadas do
nosso projeto, em nosso exemplo serd EPSG25831

Ja temos a ortofoto em seu lugar.

SUAVIZAR CURVAS DE NIVEL:

Exige a instalagdo de um Plug In para QGIS chamado “CartoLineGen-master”. Por estar fora da linha basica deste
manual, coloco o link onde vocé pode aprender a instalar e usa-lo ...

Instalacdo do Plug In (Pag.5), uso do Plug In (Pagina 34)
http://nabesar.blogspot.com.es/2016/11/calculo-de-masas-de-vegetacion-cortados.html



http://nabesar.blogspot.com.es/2016/11/calculo-de-masas-de-vegetacion-cortados.html

Devido a baixa qualidade dos arquivos disponiveis para o Brasil, talvez seja mais pratico
tirar apenas um “print screen” da tela do QGIS e ajustar manualmente como imagem de
fundo em nosso mapa, para editarmos as curvas de nivel depois do trabalho de campo;
assim perderemos menos tempo na hora de darmos o formato final nas curvas de nivel. O
arquivo .DXF gerado da muito mais trabalho para editar do que redesenhar as curvas de
nivel sobre um mapa base ja com as correcbes feitas no trabalho de campo; pela
guantidade de novos detalhes que geralmente acrescentamos ao mapa, além da
necessidade de suavizar em varios locais o tragado das curvas de nivel do mapa base.

1.6. - PREPARAGCAO DO OPEN ORIENTEERING MAPPER PC

Podemos fechar o programa Quantum Gis. Durante esse processo, criamos uma infinidade de
arquivos que ndo precisamos agora, para classificar tudo corretamente, criaremos uma pasta
chamada "OOMapper" e copiaremos na pasta os seguintes arquivos que estdo na pasta que
chamamos de "QGIS" onde temos todos os arquivos que criamos com esse programa:

o A fotografia aérea no formato TIF com o nome “Parc des Clot GeoTiff. Tif ”

o 0O arquivo de curvas de nivel em formato
DXF com o nome “Parc des Clot Curvas
de nivel 2,5 mts DXF.dxf’

| Parc des Clot Curvas de nivel 2,5 mts DXF.dxf
| Parc des Clot GeoTiff.prj
= Parc des Clot GeoTiff.tif

| Parc des Clot GeoTiff.wld
o Os arquivos que criamos com a projecao

no formato mundial .WLD e .PRJ
denominado “Parc des Clot GeoTiff. Wid”
y “Parc des Clot GeoTiff. Prj”

“§ Crear mapa nuevo

. . ! ! la de simbolos para el nuew 8
Abra o programa Open Orienteering Mapper (OOM) para PC e Seiecone sty coninto de simhalos pere lnuea mee
clique em "“criar um novo mapa ..." uma janela serd aberta para Fecb il «00ol_v

R . Conjuntos de simbolos:
que possamos selecionar o tipo e a escala do mapa. Para obter a Conjunto de simbolos vaclo
. [ 1550M_4000
escala e o tipo de mapa adequados, devemos ler as regras de (4 1550M_cs 4000
orientacdo. Agora, para o exemplo, selecionamos ISSOM_4000 [ ssomfido0 .
- 5 Cargar conjunto de simbolos desde un fichero...

clique em "“criar".

[ Mostrar sélo los conjuntos de simbolos con escala coinddente

==



Atela
OooM

principal é aberta e uma mensagem nos diz que estamos prontos para desenhar. N6s clicamos no
menu superior em “Mapa base / Abrir mapa base”

Sistema de denadas de ref cia del mapa

Sistema de Coordenadas de referencia: |UTM - Tamaiio de imagen: 1020 x 835

Zona UTM (ndmero nortefsur): [31n || calodar | e i oArers ey
Estado: vaélido (® Georreferenciado (Fichero de mundo)

Factor de escala de rejila: | 1,000000 B O Metion v et

Punto de referencia O Escaneado con pPD
Coordenadas del mapa: |0,00mm '+ x [0,00mm [#] ¥ |Picar en elmapa Escala de plantila: 1:

Coordenadas UTM: |539984,84m 3| E [4396416,84m  [$| N

Coordenadas geograficas: [39,71668523° (¢ N [3,96650441° (2] E (Datum: wess4)
Mostrar punto de referendia en: OpensStreetMap | World of O Maps

Ante cambios de CRS, mantener: (®) Coordenadas de proyeccidn

(O Coordenadas geogréficas

Norte del mapa
Decinacén: (0,000 2] | Busear... |
Variacion de rejila: 0,00 © (blogueado)

Selecionamos o arquivo da fotografia aérea no formato Tif que temos em nossa pasta
"OOMapper", pois temos o arquivo mundial ".wld" (World é mundo em inglés e "wld" é a
abreviatura de world) o programa reconhece um arquivo mundial georreferenciado e nos da a

opgao de usa-lo. Marcamos essa opgao e clicamos em “abrir”.

Uma janela se abre. O sistema de coordenadas "UTM", a zona UTM depende do lugar em
Espanha, onde estamos, como vimos nos capitulos anteriores do tutorial. No caso do exemplo
(Mallorca) UTM 31N.

Fichero Editar Ver Hemramientas Mapa Simbolos _P_'Iilli Ayuda
: l_l [ = = X D & ﬁv Ventana de configuracién de plantillas CtrieMay+9

BT« SOOA " A /G

Reabrir plantilla...
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Outra pequena janela é a que colocamos o sistema de referéncia UTM para que nao precisemos
fazer isso mais tarde e garantir que ele esteja bem.

% (*)Fichero no grabado - OpenOrienteering Mapper 0.6.1

Fichero Editar Ver Hi i Mapa Simbol: Plantillas  Ayuda
- = T
LEESE & L“& —_— \ J¥
s onfigurar rejilla...
® /
b E s O D A “i= Cambiar escala del mapa...
.+ Rotar mapa...

Notas del mapa...

Afadir nueva parte...
Renombrar parte actual...

Eliminar parte actual

Mover objetos seleccionados a »
Fusionar esta parte con »

Fuscionar todas las partes

A tela fica em branco porque nao temos nossa fotografia centrada. Clique no icone ' @ O K
® o

"Mostrar mapa inteiro" ao lado das lupas

%5 Seleccionar sistema de coordenadas de referencia - OpenOriente...

Seleccionar el sistema de referencia de coordenadas en el archivo mundial

Sistema de Coordenadas de referenda: UTM v

Zona UTM (nimero norte/sur): ‘EI Calcular
vélido

Estado:

e

Se olharmos para a janela de configuragdao do modelo, temos duas camadas, na parte inferior a
fotografia aérea e na parte superior o mapa que é onde desenhamos. Se vocé ndo pode ver a
janela do modelo, clique no menu superior em "Mapa base / Configuragéio do mapa base".

Agora vamos estabelecer o sistema de coordenadas,

cligue no menu superior em “mapa /
Georreferéncia”

% Georreferenciacion de mapa

Sistema de coordenadas de referencia del mapa

Sistema de Coordenadas de referencia: | UTM v
UTM Zone (pumber north [31n Caluate
Estado: véido

Punto de referencia

Coordenadas del mapa: |o,00mm :-] X 0,00 mm :J Y Picar en el mapa
Coordenadas UTM: [0.00m 2e[o00m Bin

Coordenadas geogrificas: [o. o 1t|n[1s7a8°  [S]E (Datum: wess4)
Mostrar punto de referenca en: QpenStreetMap | World of O Maps

Ante cambios de CRS, d ® co de :

O Coordenadas geograficas

Norte del mapa

Dedinacén: [0,000 3] | Buscar...
Variacdn de rejlla: 0,00 © (locked)

= R

N
L
Plantillas
[J ocultar todas las plantilas
Opacidad Nombre del archivo
&I 100% - Mapa -

1 I 100 % Parc des Clot GeoTiff.tif

Uma janela é aberta e nds selecionamos:

o Sistema de coordenadas de
referéncia: UTM

o Zona UTM: 31N (se establece por
padrdo)

o Selecionamos “ok”
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Agora precisamos ver as

coordenadas como coordenadas

UTM. "Exibir / Exibir
coordenadas como /
coordenadas UTM" depois de
aceitarmos veremos no canto
inferior direito da tela as
coordenadas UTM.

Vamos importar as curvas de
nivel. "Arquivo / importar" e
selecione o arquivo .DXF

% (")Fichero no grabado - OpenOrienteering

Fichero Editar Ver Hemramientas M

Nuevo Ctrl+N
B Abrir.. Ctrl+O 1
Abrir reciente » P
& Grabar Ctrl+S
Grabar como... Ctrl+May+S
Exportar como... »
e Imprimir... Ctri+P '

Configuracion...

R Cerrar Ctri+F4
Salir

#J (*)Fichero no grabado - OpenOrienteering Mapper 0.6.1

Fichero Editar  Ver
(m@*
T ¢|a

HE

D%

} Mapa  Simbol P
Desplazar

Acercar

Alejar

Mostrar todo el mapa

Establecer factor de zoom personalizado...

Mostrar rejilla

Entramar areas

Vista de linea de base
Simulacién de sobreimpresion
Ocultar todas las plantillas

Ventana de configuracién de plantillas

Ver coordenadas como... 4 Coordenadas de mapa

Intercambiar a modo de pantalla completa 1 Coor m enadas U ,I,",,.
Latitud/Longitud (Dec)

Editor de etiquetas Ctrl+May+6 Latitud/Longitud (GMS)

Ventana de colores Ctrl+May+7

Ventana de simbolos Ctrl+May+8

Ctrl+May+9

24 Seleccionar sistema de coordenadas de referencia - OpenOrienteeri...

Selecdone el sistema de coordenadas de referendia de las coordenadas del trayecto

Sistema de Coordenadas de referencia: | El mismo que el del mapa v

Estado:

valido

o ][ comce

Uma janela se abre para estabelecer o sistema de coordenadas das

curvas de nivel.

Como anteriormente, ja o estabelecemos, podemos marcar a opgao “O mesmo do mapa" e
colocara o mesmo no mapa, caso contrario, poderiamos selecionar UTM.

As curvas de nivel aparecem
e também s3o selecionadas
para que as usemos para
atribuir o simbolo de
orientacdo correspondente.
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Marcamos no simbolo 101 contour

15 b AL R (Mo B RO .

= * (375
'1Contour| Vv . XKooy M — - —.

4
o
r* m
4t l —: B
il e
—— o

v

E, em seguida, clicamos no icone "Trocar simbolo" na barra superior, as linhas se transformam

em linhas marrons.

) I ELEE
()
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No entanto, o regulamento diz que a cada 5 curvas de nivel desenhamos uma linha mestra mais
espessa (simbolo 102 ISSOM 2007). Para isso, devemos selecionar as curvas de nivel que vamos

mudar, podemos selecionar todas pressionando a tecla Shift ao mesmo tempo em que
selecionamos.
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Como fizemos anteriormente, com todas as curvas que desejamos alterar selecionadas, selecione

o simbolo da curva mestra (102 curva de nivel mestra de acordo com o ISSOM 2007) e clique no
icone "Trocar simbolo”.

Simbolos ) ‘x J 8 (-%

L)

Ja podemos ver as curvas de nivel normais e as mestras.
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Nds temos o nosso mapa pronto para trabalhar, podemos usa-lo para salvar o arquivo ...
“Arquivo / Salvar como...” Em nosso caso de exemplo, chamaremos com o nome do local e da
escala “Parc des Clot 4000” .

O proximo passo é preparar o arquivo para uso com Open Orienteering Mapper Android, pois
existem duas maneiras de trabalhar com o Smartphone:

o Desenhar diretamente com a simbologia e as ferramentas do programa PC que
foram adaptadas para Android.

o Desenhar "rabiscos" como um rascunho com um lapis colorido sobre o mapa que
depois passaremos a limpar no PC. Este sistema se assemelharia ao sistema
tradicional em que, em nossas viagens de campo, desenhamos nossas anotagdes
em um papel de poliéster transparente em cima da foto aérea e depois passamos
para o computador.

Para fazer esses rabiscos, devemos criar o "papel transparente digital" que ndo é nem mais nem
menos do que uma fotografia em formato PNG com fundo transparente, com um quadro de cores
para poder visualizar esta camada. Se tivermos o GIMP ou algum outro programa de edi¢do de
fotos, podemos fazer o arquivo e se 0 nosso caso é ndo ter ou ndo saber como operar esses
programas, mais tarde vocé pode baixar modelos ja feitos. Ndo ha necessidade de se preocupar.
Exemplo no GIMP:
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Plangilla:
Cligue em "Arquivo / Novo" e expanda "Op¢des "A‘“’: “"2;8""“?
nChura: v

Avangadas" A ms

ry 2967 X 2018 placies

— 300 opp, Color RGS
Preencha os seguintes campos: - Qpciones avanzadas
Largura: o de nossa ortofoto em px. el :

& P el = e
Altura: o de nossa ortofoto em px. e rE
Reso|ug§0 X: 300 Rellensr con: Transparencia
Resolugﬁo Y: 300 Comenteno: Created with GIVIP
Preencher com: Transparéncia

Ayds || Reiniciar | [ Acepar Cancelar

Cliqgue em "OK"

Caja de herramientas - Opciones de herramienta

Vamos escolher a cor "vermelha" com a qual vamos
descrever o nosso modelo: clique na caixa preta da
/ "Caixa de ferramentas" ... nés escolhemos um tom
A vermelho... por exemplo um RGB 255/0/0.

‘-’J\A.!'.A‘/S/&%EEA
° ‘
ﬂ ‘ix A @ / / @ Para descrever o nosso modelo com uma linha
& S8 @ @ & o vermelha: "Selecionar / Tudo" "Selecionar / Borda" e

nés damos uma espessura de 10px

F—I Clique em "OK"

|¥9 Opciones de herramienta

| @

"Ferramentas / Ferramentas de pintura" "Preencher"
Clique dentro do que selecionamos.

& Seleccién de borde

Nds ja temos nosso modelo delineado com

uma linha vermelha de 10px. Seleccién de borde en
T ]

n - n
Selecionar" ... Nada. l ——

p | Fijar I seleccién a los bordes de la ima.
Nds vamos exportar nosso modelo no formato = =

* .
.PNG: [ Aceptar || Conceler | |

"Arquivo / Exportar" Desdobrar "Selecionar o
tipo de arquivo" ... e escolher o formato
"Imagem PNG". N6s escolhemos o nome do arquivo e o local para salvar.
“Exportar”, “Exportar”’
Se o Photoshop ndo estiver disponivel, no site do Open Orienteering Mapper, na se¢do que explica
a versdo do Android, esta disponivel para baixar dois arquivos finalizados de tamanhos especificos,
anote o dpi da imagem ja que depois fardo falta. Os links sdo:

o PNG de 1024 x 1024 pixeles (72 dpi) http://www.openorienteering.org/mapper-
manual/pages/attachment/scribble 1024.png
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http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/attachment/scribble_1024.png
http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/attachment/scribble_1024.png

o PNG de 2048 x 2048 pixeles (72 dpi) http://www.openorienteering.org/mapper-
manual/pages/attachment/scribble 2048.png

Na pagina www.orienta-tic.es Existe também um arquivo de tamanho A4 horizontal e vertical para
download.

o Horizontal DIN A4 (300 dpi)
https://drive.google.com/file/d/0By) w LW39PHY21UMDRwTzdIYms/view?usp=s
haring

o Vertical DIN A4 (300 dpi)
https://drive.google.com/file/d/0By) w LW39PHZTA1X2xJd2tQeFE/view?usp=sha

ring

Finalmente, abrimos o menu do modelo e abrimos o arquivo transparente colocado na pasta
"OOMapper" como um modelo, pois nao é georreferenciado, selecionamos o método dos pontos
digitalizados. Na se¢do "Digitalizando com" apresentamos os pontos por polegada (dpi) da nossa
imagem transparente:

o 72 dpi se o tivermos baixado dos modelos da Web para open orienteering mapper
o 300 dpi se o tivermos baixado dos modelos da Web para orienta-tic

o Se o fizemos com o Photoshop, podemos vé-lo na imagem / tamanho da imagem

%% Abriendo Transparente.png - OpenOrienteerin

Para 0 nosso exemplo, vamos baixar o modelo DINA4 7 P ik g
horizontal do site orienta-tic que tem 300 dpi. Na
secdo "Escala do mapa base 1:" vamos colocar a
escala do nosso mapa, no exemplo 1:4000 Espedifique como posicionar o escalar la imagen:

Georreferendiado (No hay informacion de georreferenda)
(O Metros por pixel:
(® Escaneado con [300 ] PPP

Tamaiio de imagen: 3508 x 2430

Plantillas  Ayuda
. Ventana de configuracion de plantillas Ctrl+May+9

Escala de plantila: 1: [4000] |

Abrir plantilla...

Reabrir plantilla... Cancelar

Devemos coloca-lo no topo de todas as camadas para que os rascunhos possam ser vistos no
mapa, pois usaremos a janela de configuracdo do mapa base, se vocé nado vé-lo, clique em "Mapa
base / Configuragéio do mapa base".

43



http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/attachment/scribble_2048.png
http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/attachment/scribble_2048.png
http://www.orienta-tic.es/
https://drive.google.com/file/d/0ByJ_w_LW39PHY21UMDRwTzdIYms/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0ByJ_w_LW39PHY21UMDRwTzdIYms/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0ByJ_w_LW39PHZTA1X2xJd2tQeFE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0ByJ_w_LW39PHZTA1X2xJd2tQeFE/view?usp=sharing

Uma vez na janela de configuracdo do mapa base, usando as setas, moveremos as camadas até
que estejam assim:

Plantillas 8 X

o Camada superior, o arquivo "Transparente", onde
[ Ocultar todas las plantilas

desenharemos os esbogos.

o Camada do meio, a camada "Mapa", onde vocé Opacidad Nombre del archivo
desenha com as ferramentas do programa. IZI
o  Camada inferior, fotografia de satélite (arquivo £ 100 % - Mapa -
Tif), que serve de referéncia para desenhar por 9 I 100% Parc des Clot GeoTiff.tif
cima.
= ¥ [N (] [ edta, e

Podemos salvar o arquivo do Open Orienteering Mapper.

1.7. - PASSAR DADOS AO OOMAPPER ANDROID

Eu recomendo o uso de qualquer conta de armazenamento em nuvem, como Dropbox ou Drive,
para a troca de arquivos do celular para o PC, pois facilitara o trabalho. De qualquer forma,
sempre podemos enviar arquivos por e-mail ou passa-los por cabo ou outros métodos.

Precisamos passar os arquivos que geramos para o nosso dispositivo movel, lembre-se de que
criamos anteriormente uma pasta chamada "OOMapper" no dispositivo Android.

Agora vamos passar os arquivos necessarios para o OOM Android funcionar, os arquivos
necessarios estdo localizados em nossa pasta "OOMapper" em nosso PC e devem ser copiados
para a pasta "OOMapper" no dispositivo Android via cabo, bluetooth, Dropbox... :

> V.

Parc des Clot Parc des Clot Parc des Clot Parc des Clot Transparente.png
4000.omap GeoTiff.prj GeoTiff tif GeoTiff.wld

o Um arquivo de mapa. (.omap). E 0 arquivo que gera OOM e onde as informagdes
do programa e os desenhos realizados com as ferramentas do mesmo sao
gravados.

o Arquivos (.prj) y (.wld) contém informacGes de georreferenciamento e proje¢do do
projeto.

o Arquivo (.Tif) que contém a fotografia satélite.

o Arquivo (.PNG) que contém o arquivo transparente em que desenhamos os
esbocos.
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Temos tudo pronto para comegar com a agdo. Nesta se¢do, veremos o material que
precisamos e como devemos usa-lo para mapear usando dispositivos moéveis Android.

A forma tradicional de mapeamento é colocar uma folha de poliéster semitransparente
em uma fotografia aérea impressa e desenhar com lapiseiras em cores nesta folha
semitransparente. Posteriormente, o trabalho continua com um computador, tendo que digitalizar
0 nosso trabalho e sobrep6-lo para desenhar com as ferramentas do Open Orienteering Mapper
ou OCAD.

A posicdo dos elementos pode exigir
medi¢cées com bussola e passos, ou até
trigonometria, para calcular distancias de maneira
semelhante a topografia na espeleologia e outros
campos. Nesse sentido, ha mapeadores que
continuam com o método tradicional, outros
combinam o tradicional com o GPS e alguns estdo
dando o passo a 100% tecnoldgico.

Os designers do aplicativo Open Orienteering Mapper pensaram que sua versdo Android usaria
parte desses métodos tradicionais, copiando o modo de usar o papel de poliéster e combina-los
com desenho direto com ferramentas de programa, todos com suporte GPS direto. Portanto,
também é possivel realizar o trabalho de campo com o Android combinando o desenho tradicional
com suas ferramentas, para fazer esbogos que imitam o desenho em papel de poliéster e o
desenho direto com a simbologia de orientagao.

Neste ponto, sera util ter as regras cartograficas disponiveis para consulta:
http://jovem-orientista.hol.es/ISOM 2017 Brasil.pdf
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http://www.fedo.org/web/cartografia/normativa

2.1. - Material necessario

Para desenhar em nosso dispositivo, devemos obter um ponteiro com a ponta de borracha,
aqueles que sdao completamente rigidos sé funcionardo em determinados dispositivos. Esses
ponteiros com a ponta de borracha sdo vendidos muito barato em qualquer bazar chinés.
Obviamente, também podemos usar os dedos, mas ndo é recomendavel...

Como podemos imaginar, se tivermos varias horas com o GPS e a tela ativada, as baterias serdo o
nosso maior problema. Podemos optar por comprar baterias sobresselentes, Powerbanks
carregados por USB ou mesmo baterias solares recarregaveis. Com as baterias padrao do nosso
celular, podemos mapear aproximadamente 4 horas aproximadamente, dependendo do modelo.

Quanto ao GPS, se acreditarmos que o nosso GPS interno do dispositivo mével ndo é muito preciso
ou simplesmente alguns tablets ndo possuem, podemos adquirir um dispositivo GPS externo por
bluetooth e configurd-lo para que nosso dispositivo Android o use por padrao.

Nos testes que fiz, ndo notei muita diferenga na precisdo de ambos. A diferenca maior pode
ocorrer em areas cobertas, onde apenas alguns modelos de GPS mantém a qualidade de posicao.
Nds precisaremos de um aplicativo como "Bluetooth GPS" do Google Play no caso de usar um GPS
Bluetooth externo: https://play.google.com/store/apps/details?id=googoo.android.btgps

Tutorial do app:
http://www.mibgyyo.com/articulos/2013/10/03/usa-el-receptor-gps-de-tu-movil-en-tu-
tablet/#/vanilla/discussion/embed/?vanilla_discussion id=0

Nés também podemos usar o GPS de um telefone celular Android e
conecta-los via Bluetooth para um tablet que ndo o tenha.

Tutorial:  http://www.orienta-tic.es/2017/09/uso-del-gps-del-smartphone-
como-gps.html

Tablet ou Smartphone?

Se estes sdo seus primeiros passos neste mundo, eu recomendo que vocé use seu proprio telefone
celular, o equilibrio estd em usar: um telefone de tela grande (5 ou 5,5 polegadas pode funcionar
bem) ou um pequeno tablet (7 ou 8 polegadas). Tenha em mente que nem todos os tablets
possuem GPS e pode ser muito pesado para o transporte. Ter uma tela muito grande pode nos
induzir a cometer o vicio ruim do zoom excessivo e desenhar elementos tdo pequenos que depois
de remover o zoom vemos que nem cumpre os padrdes minimos.

Depois de ficar confortavel, vocé pode decidir se vocé prefere um tablet ou um smartphone.
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1-Powerbanks, 2-SmartPhone de 5,5 polegadas, 3-Caneta tdctil, 4- Bateria sobressalente para o
celular 5- GPS Bluetooth externo, 6- Carregador/bateria solar

2.2. - Gerenciamento e fungdes do APP

Depois de ter passado os arquivos para O NnossO NOO#H2--XDO & X
dispositivo Android, podemos clicar no aplicativo. Sdo
mostrados os possiveis projetos que podemos abrir, clicar
naquele que nos interessa.

L T.a76e1726 ]
cpcnerientsering Meppar

Lista de archivos

Revision punta amer.omap |

Son Talent.omap

Parc des Clot 4000.omap

Ajustar  Punto / Angulo

QRac/
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Vamos ver o que significam os icones das ferramentas no aplicativo.

Para poder ampliar, podemos usar nossos dedos, como normalmente fazemos para aumentar ou

diminuir o zoom em uma fotografia do Android ou clicar nas lupas.

aQ

Para mover o mapa, clique no icone das quatro setas.

Para ocultar a barra superior, clicamos na seta preta.

Ha momentos, especialmente se usarmos os dedos, que ndo podemos marcar um ponto no mapa

com precisao. Se clicarmos no seguinte icone:

Ele abre um circulo que nos permite colocar o cursor em um
lugar exato movendo com os dedos o circulo em vez do cursor.

Para ver os diferentes mapas base com os quais estamos
trabalhando (incluindo o arquivo GPX que o aplicativo estd
gravando com nossas posicoes), mude sua posicdo (com as
setas) e mostre ou esconda aqueles que nos interessam, clique
no seguinte icone:

Ajustar Punto / Anglo nmutar discontinuff
Qe / ( I m
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https://2.bp.blogspot.com/-8GEqHF2-l-g/V67UVJcy3sI/AAAAAAAAGIo/E6MNmCB4ZYcDA7ncHHrEH2vm6eNIIm5tQCLcB/s1600/Captura.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-C58d39KLdLo/V67UDxmoiGI/AAAAAAAAGIk/UPwllVUn-mECDLMsJ5aBF-f8VbDlu1KsgCLcB/s1600/Captura.PNG
https://4.bp.blogspot.com/--65N2mo0-1E/V67UxAyjNWI/AAAAAAAAGIs/xCsJ8H9ni_g6yjTBxK6VgiWFM38wPBcmACLcB/s1600/Captura.PNG
https://2.bp.blogspot.com/-SXsC6QKu72E/V67kvgpxf0I/AAAAAAAAGKU/DSFm1sSEcSIfV4yFLOxmQWGSS_fcDqFMQCLcB/s1600/Captura.PNG

|| Ocultar todas las plantillas

I Transparente.png
[+ -Mapa-
[ Parc des Clot GeoTiff tif

Para fechar o aplicativo e retornar a tela de selegdo do mapa,
clique no seguinte icone:

Para ativar a bussola clique no icone (Somente se o nosso telefone tiver um giroscépio):

Uma bussola sera aberta no canto superior esquerdo onde a linha vermelha é o norte e as linhas
em preto e branco sdo a posi¢ao do nosso dispositivo. Quando estamos alinhados com o norte, um

circulo verde o marcara.

Sem alinhar

o)

Alinhado com o norte

Para que o mapa girar para o norte a cada segundo de frequéncia, clicamos em:
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https://3.bp.blogspot.com/-TQBMJLAvWVc/V67nFtDdIEI/AAAAAAAAGKs/SESHsSPLD2M4KixzCY80BkNey3pui5LvgCLcB/s1600/Captura.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-9JYgxvreN4s/V67n07YV8JI/AAAAAAAAGK4/BrrST_N6qrYmClw6ZEXKoMlPEMgB7TcAgCLcB/s1600/Captura.PNG
https://1.bp.blogspot.com/-Pb8u4g7MylI/V67WxwNXJQI/AAAAAAAAGI8/avXRTS-jJ4oRfXqHCV9zGs8Nys-MSLigQCLcB/s1600/Captura.PNG
https://1.bp.blogspot.com/-PEMOutbPOvU/V67Y-rkV2KI/AAAAAAAAGJQ/1cGFDqXE2Hot0Jl6HE7MPp80xQ1_0WWmACLcB/s1600/Captura.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-C0RvZ95KoZQ/V67Y-iQt4UI/AAAAAAAAGJM/AAI8_PsegKABLzHYlwLMNUdWFf-O5RvzQCLcB/s1600/ic_dib.png

Temos que ter cuidado com esta ultima ferramenta, pois ela pode alterar a posi¢cdo de rotacdo do
mapa no arquivo que estamos editando apds salvarmos o que fizemos. Pode acontecer de quando
formos abrir o arquivo no PC ele esteja rotacionado.

Se clicarmos no seguinte icone:

AA

Nossa posicao GPS no mapa sera marcada com um circulo vermelho no mapa, a borda desse
circulo marca a margem de erro da medida, de modo que quando o circulo for maior, mais
probabilidade de erro existe.

As posicoes de GPS que estamos adquirindo sdo gravadas automaticamente como uma trilha em
nosso dispositivo, em um arquivo .GPX e visto na tela em roxo.

Se também pressionarmos o proximo icone, mostraremos anéis de distancia a cada 10 e 20
metros para poder estimar a distancia.

Neste exemplo, o circulo vermelho esta na primeira linha dos
circulos da distancia, entdo sabemos que a margem de erro é
de 10 m.
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https://1.bp.blogspot.com/-qS6mSrV-KZc/V67aJkbdBwI/AAAAAAAAGJc/rIDkY2P6gUU0BWImbJURhVqD53fzL51TACLcB/s1600/Captura.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-BUHlIZAQz9w/V7IuQyhxfJI/AAAAAAAAGUA/9NikMjR9VWYEyIFA3eSAwZ1Em0tHWOy1gCLcB/s1600/Screenshot_2016-08-14-18-38-16.jpg

Neste outro exemplo, o anel vermelho
mostra a margem de erro de 20 m.

Uma ferramenta extremamente util é a trilha temporaria. Isso nos permite ver em uma linha a
rota que estamos fazendo e, portanto, poder seguir caminhos, bordas de vegeta¢do e curvas de
nivel, e depois desenha-los no mapa. E de maxima utilidade quando na fotografia satélite vocé ndo
pode distinguir os limites de diferentes tipos de vegetagdo ou trilhas. Vocé deve ter especial
cuidado com as ferramentas GPS e controlar a possivel margem de erro.

O simbolo para comecar a gravar e exibir uma trilha temporaria é esse:

Neste exemplo, contornamos uma
adrea de vegetagdo espessa, uma
vez que o cercamos podemos
desenhar o simbolo
correspondente ou desenha-lo
com rabiscos como veremos mais
tarde.

Rastreamento de caminhos com a ferramenta
GPS.

Com este icone, um Unico
ponto temporario é gravado @

com o GPS:
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Com este outro, vamos apagar as trilhas e os pontos temporarios para comegar de novo.

q A Limpiar marcas temporales

¢Estd seguro de que quiere borrar
todas las marcas de GPS temporales?
Esta accién no se puede deshacer.

No Yes

Aparece a pergunta se realmente queremos apagar as
trilhas e pontos temporarios, porque esta a¢do ndo pode
ser desfeita.

Com este icone, selecionamos em qual modelo desenhamos a mao livre. Devemos
ter o nosso PNG transparente selecionado. Ao clicar em "desenhar", o seletor de
-— cores é aberto diretamente.

i

Ao clicar neste icone:

Um seletor de cores abre, clicaremos na cor que queremos e com o dedo ou o ponteiro que
vamos pintar no mapa base, todos esses desenhos sdo gravados em nossa foto transparente PNG.
O quadrado branco é usado para apagar. A seguir vamos explicar exemplos de uso.
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https://4.bp.blogspot.com/-yWWqwvrdhdg/V67dDJr-jzI/AAAAAAAAGJ4/ZjTmisSl86MKXc6jn32S2aE-vQ3lGXCJwCLcB/s1600/Captura.PNG
https://2.bp.blogspot.com/-v4fOMFJgdXE/V67qvQl4nrI/AAAAAAAAGLY/subwo-t7C8U46sl7lCg5cOAntgbxmrO1QCLcB/s1600/Captura.PNG
https://3.bp.blogspot.com/-COsI_xzA9Zc/V67sKGoHLXI/AAAAAAAAGLg/W1NVRQXzGpIMkGrAI4-CnNJ-lP7wJkXIwCLcB/s1600/Captura.PNG

Se quisermos introduzir um simbolo na posicdo GPS, primeiro selecionaremos o simbolo desejado
e clicaremos neste icone.

A posicdao serd calculada para
evitar erros e quando voltar a
tocar na tela, o simbolo sera
colocado na posicao.

para finalizar el

Se estamos trabalhando com um
dispositivo onde todas as opgdes ndo se encaixam na parte superior da tela, podemos descobri-las
clicando no seguinte botao:

NOQOO# =X DO @ X

yunt
A Medir longitudes y dreas

lero
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https://2.bp.blogspot.com/-nmezwCguQK8/V67vfwRtx_I/AAAAAAAAGL4/TZDc1A3XdrI6BTjTNrHP50CZFdwXNFXegCLcB/s1600/Captura.PNG
https://1.bp.blogspot.com/-vFmWfHuH7Gk/V68BAXPXUaI/AAAAAAAAGMo/IzeKWK-BiuYBQXfPBEQ09vjK16HmDkzaQCLcB/s1600/Screenshot_2016-08-13-12-33-42.png

Ferramentas de desenho

Para poder usar uma ferramenta de desenho vetorial que usa a prdpria simbologia da orientacéo,
devemos primeiro selecionar um simbolo clicando no quadrado no canto inferior direito do
aplicativo.

Uma janela com a simbologia abrird, selecionamos a que queremos e as ferramentas de desenho
gue podemos usar com esse simbolo serdo ativadas.

=T
— - — -l

=il

I ——4 oMo

Neste exemplo, selecionamos o X verde de elemento especial da vegetacdo e a ferramenta ponto
ficou colorida em preto, indicando que ela esta ativa.

Se o
he X
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https://3.bp.blogspot.com/-oUQHnhl9DiQ/V68B0EK6UqI/AAAAAAAAGMw/T-e4rPdd4o05632gyopqvzg1D2wZWgoxgCLcB/s1600/Captura.PNG
https://4.bp.blogspot.com/-tjicFKU9imw/V68Ds6oGvaI/AAAAAAAAGM8/Vt2MuZore5Iu2SAgVw-F66y1RmtWXaegQCLcB/s1600/Screenshot_2016-08-13-13-18-33.png

Ferramenta de pontos. Existem simbolos que sdo inseridos no mapa com um Unico clique
colocando o simbolo no lugar do toque. Vamos ver um exemplo pratico.

Neste campo, ha uma pequena arvore e uma arvore distinta.

Selecione o simbolo e depois clique no lugar na foto satélite. O simbolo é inserido e quando
passarmos para o PC, ndo sera necessario desenha-lo.

'\@ Ki"'jx>® X

\@ R INOLR
; Y [.]

\ss Ajustar Angulo Resetear
ac/ S o 0O
$E 0/ _OnoO

Uma vez que inserimos um simbolo, se queremos mové-lo porque ficou mal
posicionado, selecionamos a ferramenta com uma forma de seta e vamos mové- '
lo arrastando com o mouse.

Se quisermos apagar, primeiro selecione com o icone de seta e, em seguida, clique no icone do "X"
gue se tornou vermelho.

X

Se quisermos substituir um simbolo por outro, selecionamos o simbolo que queremos substituir e
o que colocamos no mapa e, em seguida, clicando no quadrado no canto inferior direito,
selecionamos o novo simbolo e finalmente clicamos no icone abaixo. Este procedimento é o
mesmo no software de mapeamento de PC, como OOM ou OCAD.
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https://2.bp.blogspot.com/-vO1gC2AqH3U/V68Hls-f65I/AAAAAAAAGNM/-gI1yF-LGIcB99UFnsS3b6kstbNk7urvgCLcB/s1600/Screenshot_2016-08-13-13-33-43.png
https://3.bp.blogspot.com/-wU_KsNh0Txk/V68RTP4eJsI/AAAAAAAAGNk/7cCaUfzDNPkWzhoBU-TQQGSkFMi6yHTTgCLcB/s1600/Captura.PNG

—

ver u X . N6 i i i
Vamos ver um exemplo. Nds colocamos o simbolo do "X" preto (elemento especial feito pelo

u u i a u um sil
homem) em um marco no topo de uma colina e entdo percebemos que o marco tem um simbolo
proprio. Selecionamos o "X" preto e depois:

Clique no canto inferior direito e selecione o simbolo do marco (circulo preto com um ponto no
meio).

Clique no icone de trocar simbolo.

Hll'lll— Il

—io----)( o) c—

1

Se nos enganamos em algum procedimento, podemos "Desfazer" ou "Refazer" a acdo usando as
setas.
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https://3.bp.blogspot.com/-YnDFrHuxlwo/V68RuF_DXUI/AAAAAAAAGNo/mm6mBC7p5gQcTFEyzx5GO6w2DTapgHKQwCLcB/s1600/Captura.PNG
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2.3. - DESENHANDO DIRETAMENTE SiMBOLOS DO OOM

Desenhar linhas. Vamos dar um exemplo pratico, desenharemos um muro com um passagem para
a estrada.

Selecionamos o simbolo do muro, entdo selecione
o modo de linha.

S

Nés clicamos uma vez no mapa onde queremos
gue o muro comece e uma segunda vez onde
gueremos que ele termine ou faga um ponto
intermediario.

Quando terminamos de desenhar a linha, devemos
clicar em "Finalizar".

AarijustaiAngulcontinueshaciborta

s -

—

Repetimos com o outro lado do muro.
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Selecionamos o simbolo "Passagem" e, como é um tipo de ponto, o colocamos com um clique e
arrastamos para a direcdo onde queremos que o buraco da passagem seja dirigido. Certamente
nao ficou bem colocado, entdo, sendo selecionado se clicarmos no quadrado rosa que envolve o
simbolo, veremos que ele se torna um quadrado amarelo e podemos mover o simbolo arrastando
com o dedo ou com o ponteiro. Colocamos bem nossa passagem.

No caso de que os muros ficaram muito

longos ou curtos, sendo selecionados, podemos arrastar seus quadrados a fim de ajustar, dou um
exemplo...

Ferramenta de mao livre. Sua missdo é
desenhar a simbologia de orientagdo como
se fosse um ldpis. Vamos fazer um caminho
(elemento linear) e uma area de moitas
(elemento de area) como exemplo.
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Selecionamos o simbolo da estrada e a ferramenta de méo livre.

&l

Pressionamos onde a estrada comeca e arrastamos para onde deveria terminar.

Para a area de moitas, selecionamos o simbolo verde escuro, a ferramenta de méo livre e fazemos

o contorno da moita, arrastando.
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E muito dificil para nds ajustar uma drea feita em um dispositivo mével, ou deixamos para retocar
em nosso PC ou executarmos as areas com as ferramentas de esbog¢os que veremos mais tarde.

Ferramenta de areas retangulares. Elas sdo usadas para desenhar areas de linhas retas, como
edificios que tém formas quadradas ou retangulares.

Vamos desenhar o telhado de um edificio. Selecionamos o simbolo de edificagdo e depois o

quadrado.

Podemos fazé-lo de duas maneiras, se o formato ndo é muito complicado, clicamos em cada canto
e depois clicamos em "Finalizar".

A segunda forma é marcando dois pontos e arrastando para onde queremos que a forma seja
desenhada. Com este método vocé pode criar formas mais complexas. No nosso exemplo,
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clicariamos no canto superior esquerdo do telhado, depois outro clique no canto superior direito
e, em seguida, arraste para baixo para finalmente clicar em "Finalizar".

Ferramenta de circulo. Selecione o simbolo desejado e pressione o icone do circulo.

Pressionamos onde o circulo comeca e arrasta para onde deve terminar. Se antes vocé clicar em
"Pelo centro", o circulo sera desenhado de dentro para fora.

Desde el centro

Ferramenta de Preencher / Criar borda

Para usar esta ferramenta, devemos primeiro ter um desenho feito e, com o desenho selecionado
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clique no simbolo que deseja usar para preencher ou criar borda

o2e!lll

e depois clique no icone:

¥

Dependendo do tamanho da tela do OOM esconde-se algumas opc¢Ges no botdo dos trés pontos,
se vocé ndo encontrar alguma opcdo, pode pesquisar |a. Por outro lado, nos dispositivos méveis se
sobrepGem os botdes "Inicio”, "Voltar" e "Multi-janela" na tela, em vez de incorpora-los na parte
inferior da caixa de ferramentas, as vezes podem cobrir a parte inferior da interface. Podemos
pressionar " Inicio ", por exemplo, e selecionar de novo a janela da aplicacdo que o problema

desaparecera.
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2.4. - DESENHANDO COM O SISTEMA DE ESBOCOS

Esta é, sem duvida, a nossa ferramenta mais eficaz, uma vez que o desenho "fino" com os dedos
ou o ponteiro em uma tela pequena é complicado. Esta ferramenta substitui o trabalho de
cartografia tradicional que usava um papel de poliéster em cima de uma fotografia aérea, e com
lapiseira ou marcadores coloridos e uma bussola era desenhada e feitas anota¢des para depois
passa-lo para o PC manualmente.

Com esta maneira de trabalhar, vocé pode desenhar "menos fino", pois depois serd transferido
para o PC para corrigir a simbologia.

O meu conselho é que aquilo que pode ser facilmente desenhado com os simbolos de ponto (uma
arvore distinta, uma rocha, um elemento especial do homem, um arbusto, um pogo, etc.) seja
desenhado com as ferramentas de mapeamento do programa e as areas ou partes mais difusas e
os caminhos sejam feitos com a ferramenta de esbogos.

Para comecar, clicamos no simbolo do lapis inferior que nos permite selecionar a camada em que
desenhamos.

Selecione "Transparent.png" e clique em desenhar. Nas préximas vezes é suficiente tocar no lapis
superior, uma vez que a camada ja esta selecionada.

Observamos que a paleta de cores que podemos usar é aberta, ndo é muito grande, entdo
teremos de nos organizar para atribuir simbolos a cada cor. Para desenhar basta arrastar o dedo
pela tela, se selecionarmos a cor branca é que vamos apagar.

Nota: Quando este tutorial foi realizado, foi usado o padrao ISOM 2000, se vocé usar o
ISOM 2017, é conveniente adaptar a simbologia.
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Cada um deve procurar sua maneira de trabalhar, mas se serve de exemplo no meu caso eu fazia
assim...

. Verde. Vegetacao

Eu uso isso para vegetagao e eu escrevo:

"0" se for uma floresta limpa (simbolo 405 floresta de corrida facil)

"1" se for o primeiro tom verde de vegetac¢do (simbolo 406 floresta corrida lenta)

"2" se for o segundo tom de vegetagdo verde (simbolo 408 floresta dificil de correr)

"3" se for a terceira vegetacdo verde (simbolo 410 vegetagdo muito dificil ou intransponivel)

Um exemplo:

Se o fizermos com
ferramentas de desenho de
cartografia do aplicativo ou
mais tarde no PC, seria
equivalente a isso:

__ Amarelo. Para pintar clareiras.

"1" clareira limpa (Simbolo 401)
"2" clareira suja (Simbolo 403)
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. Azul. No meu caso (Mallorca), como tem pouca agua, usei o azul para os elementos de
vegetacdo rasteira (verde listrado).

"1" listrado largo, corrida lenta (simbolo 407)
"2" listrado estreito, dificil de correr (simbolo 409)

Transformado em simbologia de orientacgao...

Para ndo estender o tutorial por muito mais tempo e como ja vimos a idéia com os exemplos
anteriores, o resto das cores eu os resumi rapidamente...

. Vermelho, muros, valas secas, pedras, penhascos...
. Preto, caminhos. Um nimero para cada espessura.
‘ Marrom, Elementos do terreno, buracos, barrancos, curvas de nivel auxiliares...
. Magenta, qualquer tipo de esboco, simbolo ou esboco que ndo esteja incluido nas outras

cores.

Cada pessoa pode e deve adaptar as cores as caracteristicas de seu mapa e da area.
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2.5. - EXEMPLOS PRATICOS

Agora vamos aplicar o que aprendemos ao mapa de exemplo, que estamos fazendo neste tutorial,
o Parque Des Clot em Cala Ratjada (Mallorca).
A drea pode ser dividida em duas, a zona leste (floresta) e a zona Oeste (Parque).

Vamos comegar com a parte Oeste, o parque ...

A primeira coisa que faremos é conectar o rastreamento GPS que nos dird onde estamos

localizados no mapa e os anéis de distancia que indicam o possivel erro do GPS com anéis de 10
metros.

Quando abrimos o nosso projeto e conectamos o GPS, ele ativa automaticamente uma camada
que mantém uma trilha pintada em cor violeta que registra todos os lados através dos quais
passamos e salva-o em um arquivo .GPX. Se ndo queremos ver esta camada diretamente, a

66




desativamos, clique no botdo que nos permite ver as camadas (ou mapa base) e desative a

primeira camada que estard em uma cor mais clara, uma vez que ela esteja desativada.

[ | Ocultar todas las plantillas

I -

& Transparente.png
' -Mapa-
& Parc des Clot GeoTiff.tif

Se o arquivo estiver corretamente georreferenciado, devemos ver nossa posi¢ao com um circulo
vermelho no mapa e, como ativamos os anéis de distancia, podemos ver um primeiro circulo em
torno de nossa posi¢ao que nos diz os 10 metros e um segundo circulo maior que indica os 20

metros.

Nossa posi¢ao

Quanto menor for o circulo vermelho
gue indica nossa posi¢cdo, a margem
de erro serd menor, se o circulo
vermelho atingir o primeiro anel
significa 10 metros de erro e o
segundo anel 20 metros de erro.

Nds vamos desenhar uma drea de floresta limpa (branco), para isso vou ativar a trilha tempordria
e vou dar uma caminhada ao lado da area da floresta em questdo, olhando as copas das arvores.

®

4
ac
& ®
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Depois de completarmos o
contorno da drea que nos
interessa, clicamos na ferramenta
[dpis, uma janela pop-up nos
pede para indicar qual camada

Parc des Clot GeoTiff.tif

queremos desenhar, e T
selecionamos Cancelar 7 Dibujar
“Transparente.png”

Um seletor de cores abre, no meu
caso, a floresta limpa (branca)
gue pinto com verde e eu a
chamo de verde 0 (VO). Eu passo
a marcar sobre a linha GPS com a
cor verde ...

Eu escrevo Verde 0 (V0O) e desativo a trilha temporaria, me pergunta se eu quero apaga-la,
respondemos sim.
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Neste exemplo, ja desenhamos uma area que
mais ou menos coincide a foto de satélite,
mas uma das grandes vantagens da
tecnologia é que podemos desenhar o que a
vegetacao nos esconde usando o GPS.

Existe uma area de moitas baixas escondida
na fotografia aérea. Repetimos as etapas do
exemplo anterior e contornamos a area da
moita com uma trilha tempordria.

As zonas de

vegetagao
rasteira (listrado
verde) vou

desenhar com a
cor azul e eu
denominarei com
um "1" ou com um "2" o tipo de listrado que é. Neste
exemplo, o listrado "1". Por meio desta técnica, podemos
delimitar qualquer area, seja visivel ou ndo (vegetacao,
clareiras, florestas...)

Sob esta floresta que
acabamos de delimitar, ha
um caminho com maquinas
fixas para ginastica que nao
podemos apreciar na foto
aérea. Vamos repetir as
etapas anteriores e iremos
contornar esse caminho,
registrando uma trilha
tempordria.
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Neste caso, o caminho é pintado de preto e posso apontar com um numero dependendo do

tamanho. Neste caso, sera tipo “2”.

J4 vimos como pintar dreas que podem ser
vistas, areas que ndao podem ser vistas porque
estdo escondidas na foto de satélite, caminhos
ocultos... Agora vamos apontar elementos
feitos pelo homem e na foto ndo vemos onde
eles estdao. Vamos marcar onde as maquinas de
gindastica estdo localizadas com um "x" preto.
Este "x" ndo serd desenhado com o lapis e as
cores, mas vamos desenha-lo diretamente com
as ferramentas do Open Orienteering Mapper

e a simbologia apropriada.

Nds vamos mudar para uma dessas maquinas,
verificamos que a margem de erro do GPS é
aceitavel e clicaremos no canto inferior direito
da tela para selecionar o simbolo que
gueremos apresentar. Nesse caso, o "X" preto
de um elemento especial feito pelo homem,
pressionamos o referido simbolo...

SSiaACLIES st
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Ajustar Angulo Resetear
aecs/ OS e X
$c @/ AOL®

Selecionamos a ferramenta de "ponto" se
ainda ndo estiver e clicamos uma vez no lugar
onde o GPS indica, também podemos usar a
ferramenta de média que foi explicada acima.
Repetimos com cada uma das maquinas. A
ferramenta de ponto também pode ser usada
para marcar outros elementos, como pedras,
bancos, arvores, arbustos, brinquedos de
criangas, paredes de escalada, traves, rampas
de skate...

Ajustar Angulo Resetear
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Repetimos as operagdes anteriores e vamos
desenhando bosques, areas de moitas,
pequenas arvores e arbustos, mesas de
piquenique e clareiras ...

Agora, vamos usar a ferramenta de linha
com a qual podemos inserir elementos
lineares como muros, cercas, barrancos,
rede elétrica... No parque encontramos uma
area cercada para cachorros que ndo
aparece na foto de satélite. Usamos o GPS e
a trilha temporaria para marcar onde a
cerca passa, depois seleciono o simbolo de
"cerca" e a ferramenta de desenho de "linha".

Pressione uma vez na tela onde a cerca deve comegar,
toda vez que queremos entrar com um ponto
intermediario (canto), pressione a tela no lugar certo,
uma vez que a cerca é concluida, devemos clicar na
opc¢ao “Finalizar” ou ndo vai ser terminado o trabalho.

Se preferimos que os "tracos" da cerca estejam no lado
oposto, para uma melhor legibilidade do mapa,
podemos clicar na opg¢do de inverter os tracos com a
cerca selecionada.

Agora vamos testar a ferramenta de
circulo, desenhando as areas pavimentadas
dos brinquedos infantis que formam dois
circulos, um grande e um pequeno.
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Selecionamos o simbolo da drea pavimentada com borda e a ferramenta "Circulo". Marcamos a
opc¢do "Do centro" e clicamos na tela uma vez no centro de onde o circulo deve sair e uma
segunda vez no limite externo. Para o segundo circulo repetimos o processo, mas devemos usar o
GPS por este permanecer escondido sob a vegetagdo. O "X" representa os brinquedos infantis
maiores.

NOO@# # =X DO

NO@#+=1%DO , s
o '-‘):: sl Do b

x
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. Desde el éentro
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Agora vamos desenhar uma area pavimentada retangular

usando a ferramenta disponivel para desenhar quadrados e '\@% X DO R
retangulos. Para isso, selecionamos o simbolo 4drea c
pavimentada com a borda, entdo marcamos a ferramenta
"quadrado" e clicamos na tela em cada canto da drea e
acabamos pressionando “finalizar”.

Além de simbolos ou cores convencionais, sempre podemos
usar cores como o magenta para fazer anotagbes ou escrever
para casos especiais, como estes dois exemplos: no primeiro
com a cor que uso para marcar as clareiras, fago uma anotagdo
para desenhar "Clareira limpa com arvores dispersas" (" c1 +
arb "), no segundo exemplo, podemos ver como com o
magenta fazemos anotagbes escrevendo diretamente na tela
para indicar que hd um muro e area pavimentada (“muro
pavi”).
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Nota: Uma falha comum ao usar a midia digital é o excesso de zoom, o poder de
expandir tanto as fotografias do mapa base as vezes nos faz desenhar elementos ou
areas que mais tarde, quando vistas na escala final, sdo ilegiveis, pequenas ou fora da
regulamentagdo. No exemplo do manual, vamos desenhar tudo e, no final, faremos uma
avaliacdo de quais elementos devem ser substituidos, modificados ou eliminados para
cumprir as normas. Em mapas especiais, como os de micro-o, é permitida alguma
flexibilidade com problemas de escala, pois geralmente eles sdo lugares pequenos.

Apesar de tratar o desenho com o Open Orienteering Mapper PC no préximo capitulo do manual,
avancamos para ver como fica o resultado final, para comparar o trabalho de campo com o
equivalente no desenho final.




2.6. - PASSAR DADOS AO OOM PC

Terminamos o nosso dia, clique no icone do disco para gravar o trabalho.

Como podemos ver na tela, temos simbolos desenhados como esbogos e outros com simbologia
de cartografia (arbustos e arvores distintas). Passemos a limpo no OOM PC.

Enviamos a partir da pasta "OOMapper" do nosso dispositivo mével para a pasta "OOMapper" do
nosso PC por email, Dropbox, cabo USB ou o método que preferirmos, dois arquivos:

- O mapa (Arquivo com extensdo .omap)

- A fotografia "transparente" (Arquivo com extensdo .png)

O restante dos arquivos ndo precisa transferir, uma vez que eles nunca mudam.

Nds passamos para o PC e substituimos os que tinhamos no PC com o0 mesmo nome.

Cliqgue no arquivo ".omap" do PC e Open
Orienteering Mapper serd aberto, se nao
vejarmos a janela de modelos, clicaremos em
Mapa base / Janela de configuragcéo do mapa
base.

Plantillas  Ayuda

'It' . Ventana de configuracién de plantillas Ctrl+May+9

Abrir plantilla...

-

Reabrir plantilla...

Flantilas
[ Ocultar todas las plantilas

Opacidad MNembre del archive

O  100% Transparente.png
=l 100% - Mapa -
O

100 % Parc des Clot GeoTiff tif

Se

desmarcarmos as caixas de todos os
mapas base, exceto o "mapa", podemos
ver todos os simbolos que desenhamos
diretamente com as ferramentas do Open
Orienteering Mapper (Arvores, arbustos,
cercas, elementos especiais feitos pelo
homem, barrancos, areas pavimentadas...
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] . 100 % Transparente.png
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Também podemos ver nossos
rascunhos que  devemos
passar a limpo ao desenhar no
OOM PC e que estdo na
camada "Transparente"
desmarcando o resto dos
modelos.

O objetivo deste tutorial ndo é ensinar a usar o Open Orienteering Mapper PC, embora muitas
ferramentas sejam as mesmas da versdo Android, as pessoas que usaram o OCAD ndo terdo
nenhum problema em aprender esse outro software, pois é muito semelhante a maneira de
desenhar.

Passaremos a limpo nossas notas selecionando
primeiro a camada / "Mapa" e desenhando em
cima de nossos rascunhos. Vamos tornar todos
os modelos visiveis novamente.

Podemos desmarcar a camada "Transparente"
se quisermos ver o mapa sem os rascunhos.
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2.7. - CONFIGURAGAO PARA OUTRO DIA DE MAPEAMENTO

Colocamos todas as camadas visiveis outra vez e salvamos o trabalho no OOM PC.

Agora devemos substituir o arquivo "Transparente"
por um novo porque estd cheio de rabiscos.

Copie o arquivo original "Transparente" que
tinhamos salvo no inicio do tutorial na pasta em uso
e substituimos o usado, desta forma nossos esbogos
sao excluidos e comegamos novamente com a tela
limpa no dia seguinte.

Agora, temos em nosso PC:

- Alimagen de satélite .Tif

- O arquivo .omap com nosso trabalho
passado a limpo.

- O arquivo transparente original .png , que
estd sem desenhos e pronto para um novo dia.

- Os arquivos .prji e .wild de
georreferenciamento.

Transferimos o arquivo .omap e o arquivo .png
(transparente) para o nosso dispositivo moével. O
restante dos arquivos ndo é necessario.

Nds substituimos os dois arquivos em nosso celular
com 0S NOVOsS.

Agora, ao abrir o aplicativo, veremos nosso trabalho
passado limpo e os rabiscos ja ndo existem para
comecar de novo.

"4 Reemplazar u omitir archivos -

Copiando 1 el de archivo

a O0OMapper

El destino ya tiene un archivo denominado
“Transparente.png”

+ Reemplazar el archivo en el destino
2 Omitir este archivo

& Comparar informacion de ambos archivos

Mas detalles
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Apds o trabalho de campo, o recomendado na cartografia digital é passar o trabalho desse
dia a limpo antes de continuar, para isso desenhamos com o nosso PC e a simbologia apropriada
sobre o rascunho em que trabalhamos nesse dia.

As ferramentas de desenho na versdao do Open Orienteering Mapper para PC sdo muito
semelhantes ou as mesmas da versdo para Android, de modo que serd muito facil aprender a usar
0 programa se ja praticamos com o nosso dispositivo Android.

Se desenhamos diretamente no nosso dispositivo mével com as ferramentas de desenho
de software, como fizemos no exemplo do capitulo 2, com: arbustos, arvores distintas, cercas e
elementos especiais feitos pelo homem, temos muito trabalho a nossa frente, ja que
provavelmente precisamos fazer retoques, como mover a posi¢do um pouco ou juntar elementos
lineares que desenhamos em varias partes. Para limpar os esbogos que fizemos com a ferramenta
|apis e as cores, é necessdrio desenhar esses elementos completamente.

No capitulo anterior, vimos com nosso exemplo como realizar o trabalho de campo na
zona ocidental do mapa (o parque), agora veremos como as diferentes ferramentas de desenho
sdo tratadas, passando para a zona leste (a floresta). Devemos lembrar que este manual ndo
pretende ensinar a cartografia, mas ensinar as diferentes ferramentas e trazer a informacdo, mas
é responsabilidade da pessoa interessada continuar progredindo, praticando os conteldos,
fazendo cursos ou expandindo o conhecimento.

Lembramos que este ndo é um curso avancado de Open Orienteering Mapper, é uma

pequena iniciativa que o interessado deve expandir e praticar para adquirir melhor nivel. Nem
todas as ferramentas sdo mostradas e o uso avancado delas ndo é aprofundado.
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3.1. - Ferramentas gerais

Agora vamos praticar o desenho com Open Orienteering Mapper PC com os rascunhos de trabalho
de campo da parte leste do nosso mapa de exemplo, "El Parc des Clot" que corresponde a parte

leste do mapa completo. Este é o resultado do trabalho de campo...

Vamos comecar a aprender a usar as ferramentas gerais. Com a ferramenta "Editar
objeto", podemos clicar em qualquer elemento e mové-lo ou edita-lo, vejamos exemplos: B-’

Para selecionar um objeto, clicamos com o botdo esquerdo nele. Os nds sdo
ativados para modificar sua forma e um retangulo magenta em torno deles. Se
clicarmos nos ndés e arrastarmos sem soltar, modificaremos a forma do

elemento.




Se clicarmos no retangulo magenta, sera transformado em um retangulo amarelo,
nesse caso, arrastamos sem soltar o botdo do mouse e moveremos o objeto.

Podemos selecionar dois ou mais objetos pressionando a tecla "Shift" ao clicar
nos diferentes elementos. Também podemos desenhar um retangulo no mapa
clicando e arrastando. Desta forma, poderemos selecionar todos os elementos

gue estdao dentro dessa drea.

Com a ferramenta "Mover", podemos clicar no mapa e arrastar para mové-lo
para visualizar a drea que precisamos. Q’ |

n H n H % %
Com as ferramentas "Zoom in e zoom out", podemos ver o mapa maior ou -’
menor. Vocé também pode fazer o Zoom com a roda central do mouse.

A ferramenta "Mostrar todo o mapa" redefine o zoom e coloca a vista do mapa para que ele

ocupe toda a tela.

U N

A ferramenta "Desfazer e refazer" nos permitirda retornar
ao ponto anterior ou seguinte se fizermos algum erro. ' |

Na janela "Simbolos", se clicarmos com o botdo direito, um menu com op¢des
muito Uteis serd aberto.

Vamos ver um exemplo: com tanta curva de nivel, € muito facil selecionar sem querer e modifica-
las sem perceber, vamos selecionar todas as curvas de nivel e bloquea-las para que elas ndo
possam ser editadas. Esta operagdo é recomenddavel fazer sempre.
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Pressionamos com o botdo direito no icone da curva de nivel e um menu é aberto.

& X
S mmmpyrm——
>

“" Simbolo nuevo

Editar

A Duplicar
== Borrar
L
.

= Escalar...

Copiar

Pegar

Intercambiar simbolo del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
Rellenar / Crear borde del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
Seleccionar todos los objetos con este simbolo

Anadir todos los objetos con este simbolo a la seleccién

Eliminar de la seleccion todos los objetos con este simbolo

l/vv@ t B3¢

Ocultar objetos con este simbelo
Proteger objetos con este simbolo

Seleccionar simbolos »

Ordenar simbolos

o= ==
SESe==S =

Agora, clique em "Proteger objetos com
este simbolo" e veja que um cadeado
aparece no icone e estd protegido.

Repetimos a operagdao com o simbolo da
curva de nivel mestra e ja temos todas as
curvas protegidas.

&

Se selecionarmos "Ocultar objetos com este simbolo", eles ficardo invisiveis no mapa.

Vamos ver como excluir elementos. Com a ferramenta "Editar Objeto" bJ
selecionamos um ou mais elementos a serem excluidos. Pressionamos o icone do

"X" vermelho e eles serdo apagados. Isso também pode ser feito pressionando a x
tecla "Delete" no teclado do computador. J
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3.2. - Duplicando simbolos

No Open Orienteering Mapper (e outros programas de
mapeamento), o simbolo 405 "Floresta: Corrida fdcil", que é branco, é
criado de uma forma que ndo vai nos servir bem para o exemplo de
mapa que queremos fazer, pois acima do branco temos que pintar linhas
de vegetacdo verde e no programa foi configurado de tal forma que o
branco cobre as linhas verdes em vez de estar abaixo.

Existem duas solugdes: a primeira seria ndo pintar as florestas brancas, mas deixar esse espago
sem pintar, pois o papel em que o mapa serd impresso é branco, digamos que a floresta seria
branca devido a cor do papel.

Aproveitaremos para aprender a duplicar simbolos e modificar cores
e criaremos um novo simbolo de floresta em que a cor branca esta
abaixo do verde da vegetagao para obter o que vocé vé na imagem.

Primeiro vamos ver qual cor verde tem exatamente as tramas que
devem se sobrepor. Clicamos duas vezes no simbolo 407

re-se uma janela de configuracdo de simbolo, se clicarmos na
Ab lad f d bol I

guia "Configurar drea"”, podemos ver a cor exata das linhas que sao
"Verde abaixo dos verdes claros"

Configuracién de simbelo - OpenOrienteering JMpper 0.7.0

407 Undergrowth: slow
Gerersl  Configuraddn de dn
Color de dres: | - AINGUAS - o

Tamaflg minmo: (0,0 men?

Releno Rellens de linea 1

| Relbenc de i
Linea simple

Anchura de kea: {0,120 7 3|
o defoen: [ ¥ | Selecionamos e fechamos a
Desplazamiento de inea: 0,000 mm o

janela ...

Lineas paralelas
Expacado de e fo.5%0 mm

Rotackin de relleno

Vamos duplicar o simbolo 405 criando uma réplica idéntica para o momento. Clique com o botdo
direito do mouse sobre ele e selecione "Duplicar". Agora podemos ver dois simbolos iguais.
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e
TTTTT

Clique direito

—

“Duplicar”

Cépia

Agora, damos um duplo cligue no novo simbolo que criamos e lhe daremos um nome para
distingui-lo. Vamos adicionar ao nome "abaixo" para saber que este simbolo estara abaixo da

trama verde.

Configuracion de simbolo - OpenOrienteering Mapper 0.7.0

405 Forest: easy running (debajo)

General  Configuracién de drea

nomeros [0 | [ ]
Nombre: IFCI’Bt: easymui\g(&h‘i‘

Descripcidn:

An area of typical open runnable forest for the particular type of terrain. If no part of the forest
is runnable then no white should appear on the map.
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Simbolos  Plantillas  Ayuda

Nos ja temos o simbolo duplicado, mas continua
Ventana de simbolos Ctrl+May+8

com a mesma cor que ird cobrir a trama verde,
devemos criar uma nova cor abaixo. Vamos abrir a

Escalar todos los simbolos...
janela "Simbolos / janela de cores "

Reemplazar conjunto de simbolos...

Colores RS
Nombre Colorspat  # Uma lista de cores é aberta, cada cor cobre a
.Blue]"i% BLUETS . . . . .
cor inferior na lista e assim por diante, procure

Blue 30% BLUE 30
a OpenOrienteering Blue 50% BLUE 50 cor da trama verde ...
Grey BLACK 20 i .
I e 5% et CREEN 50, YELLOW 1 Temos que criar uma cor branca que esteja
White over Green GREEND localizada abaixo do "Verde abaixo dos verdes
Green, Black 30% GREEN 100, BLACK 51 claros". N6s clicamos no sinal de mais “+”
Opaque Green GREEN 100
Green B GREEN
Green 60% GREEN 60
Green 30% GREEM 30
. ight greens GREEN 100
. Yellow [ vELLOW
Yellow 50% YELLOW 50
White over Yellow 70% YELLOW D
Vellow 70% YELLOW 70 .
< >
[R]=] [#]%] [ edur] (2]

Hacer doble-~dic en un valor de color para abrir un dislogo.

Uma janela é aberta para configurar a cor, nds lhe damos um nome representativo e preenchemos
o espaco vermelho, verde e azul com o nimero "255" para que nos dé uma cor branca. Na guia
"Impresséo profissional” marcamos "Calcular a partir de uma cor RGB".

Ja temos nossa nova cor branca.

% Editar color del mapa - Op%«ing Mapper 0.7.0 7 x
"5 Editar color del mapa - ffflenOrienteering Mapper 0.7.0 ? ®

|Blanco bajo trama |
. Banco bajo trama verde ] Escritorio hm_m’\ ‘rofesnal

Escritone  Dmpresidn profesionsl Spot color printing o

. ) Define un color spot: desde cokores spot
Coloudor desde cobores spat ® Caladar desde colr RGE

O Cakular desde eclor CMIK @) Mezda de cok t (pantalas y rpres o]

{®) Color RGE personalzado: |=ninguno- ¥ 0,0% = Can  0,0% s

Rop 255,0 |2 Elminacidn: borra colores més bajos Magenta 0,0 % -

Verde Amardlo 0,0 % 2

Aad nego  [00%




. Green below light greens GREEN 100

Blanco bajo trama verde

Nds fechamos a janela de configuracdo e retornamos a
lista de cores, buscamos nossa nova cor, selecionamos
e alteramos na posicdo da lista usando as setas
inferiores até ficar logo abaixo do verde que nos =

Yellow YELLOW

Yellow 50% YELLOW 50

White over Yellow 70% YELLOW 0

interessa. [ =] [#] %] [# edier

Nds sé precisamos atribuir a nova cor que criamos ao simbolo que duplicamos na floresta.
Clicamos duas vezes no simbolo duplicado "Floresta: corrida facil (abaixo)" e na guia
"Configuragdo de area" no menu suspenso "Cor da area", selecionamos a nova cor que criamos.

ién de simbolo - OpenOri ing Mapper 0.7.0

405 Forest: asy running (debajo) De agora em diante, quando queremos usar o simbolo
jeecerl] | Confimcinde s da floresta 405, usaremos o que criamos e ndo o que

Color de drea: Blanco bajo trama verde =

Tamsto mno: [0,5me S vem por padrdo.

Relleno No se ha seleccionado refeno

Linea simple

Anchura de inea: 0,200 mm

Color de inea: - finguno - v
Desplazamento de knea: 0,000 mm

Lineas paralelas
Espaciado de inea: 5,000 mm

1 Anguo: 0,0°

* B Ajustable por objeto
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3.4. - Desenho de elementos lineares

Comegamos a desenhar no nosso mapa. Elementos lineares podem ser compostos de linhas retas
ou linhas curvas.
o Exemplos:
= Retas: Estradas, muros, cercas, algumas estradas, alguns barrancos, linhas
de energia ...
= Curvas: Alguns caminhos, alguns barrancos ...

A maioria dos elementos lineares retos podem ser introduzidos no trabalho de campo
diretamente com as ferramentas de desenho como fizemos com as cercas e as paredes. Agora
vamos desenhar as linhas elétricas que marcamos com uma magenta "X" em nossos rascunhos.

Em seguida, selecionamos a ferramenta “Desenhar linhas", uma vez selecionado,

clicamos no primeiro poste, solte o botdo do mouse e clique no lugar onde cada um S
dospostes vai. Podemos mover o mapa ao mesmo tempo que desenhamos
pressionando as setas no teclado do nosso computador.

Primeiro clique no icone da linha de energia na lista de elementos.

32 clique

22 clique

19 clique

Quando chegamos ao ultimo poste, clicamos no botdo direito do mouse e o desenho serd
finalizado.

As estradas também sdo elementos lineares retos, mas como o maior simbolo rodoviario ndo é
suficientemente grande para cobrir toda a darea pavimentada, resolveremos esse problema
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criando um simbolo personalizado através da duplicacdo, que veremos mais tarde. Deixamos por
ultimo o desenho das estradas.

A fotografia mostra que o simbolo néo é amplo o suficiente.

Agora vamos desenhar elementos lineares curvos. Por exemplo,
caminhos e trilhas.

Selecione o simbolo de estrada adequado, selecione a ferramenta “Desenhar linhas" e clique com
o botdo esquerdo do mouse onde o caminho deve comegar e sem soltar o botdo, arraste-o para
onde o caminho faz a primeira curva e solte, agora clicamos varias
se¢0es da estrada e notaremos como liberar o botdo, podemos

modificar a curva que estamos desenhando, no final pressionamos o

botdo direito para terminar. Cada vez que criamos uma curva,

podemos variar a amplitude dependendo de como movemos o

mouse.

Este método é um pouco dificil de controlar, entdo, se ndo podemos desenhar bem com as curvas,
ha um truque muito util que é desenhar com linhas retas e depois transforma-las em curvas,
vamos ver um exemplo:

Selecionamos o simbolo do caminho e a ferramenta “Desenhar linhas"”. N6s desenhamos por
pequenas linhas retas o caminho do caminho acima da linha preta que desenhamos em nosso
trabalho de campo.

Como podemos ver, isso ndo tem
sido bom porque a estrada faz
curvas e a desenhamos em
secOes diretas. Vamos selecionar
o caminho e depois clicar no
icone “Converter em curva”

O
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A estrada é transformada em curvas que podemos modificar, estendendo-se a partir de
seus nos. Para ver melhor, recomendamos, depois de desenhar qualquer elemento,
desativar o rascunho "Transparente" e assim podemos ver melhor os elementos
desenhados e o ajuste com a fotografia.

Nos

Se precisarmos adicionar ou remover nos, podemos pressionar "Control" (Ctrl) e clique em onde
gueremos adicionar ou remover o no.

Com estas trés maneiras de desenhar as linhas, estamos completando o mapa com o resto de
elementos lineares, estradas, barrancos de terra e de pedra.

Se precisarmos mudar o sentido dos "tragos" de barrancos ou cercas, devemos selecionar o
simbolo e depois clicar no icone “"Alterar a diregdo dos tracos".
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Caminhos e elementos lineares
no mapa.

3.5. - Desenhar elementos de ponto

Todos os elementos do ponto que ja os desenhamos no nosso trabalho de campo, no nosso
exemplo sdo:

Objetos especiais feitos pelo homem

Tocos de arvore

Arvores pequefias ou arbustos

Arvores distintas
Terreno pedregoso
Grupo de pedras
Pequena depress3o

Se quisermos desenhar um simbolo de ponto, devemos primeiro selecionar o simbolo, por
exemplo, uma arvore distinta, depois selecionar a ferramenta “Desenho de objetos tipo ponto" e
clicar no local no mapa onde deve estar localizado.

o
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3.6. - Desenhar elementos de area

Para desenhar uma area, devemos usar a mesma técnica
para desenhar linhas curvas, uma vez que a linha chegar ao
fim, clicamos no botdo direito e a darea serd fechada
automaticamente com a simbologia que selecionamos.

Nds vemos um exemplo: vamos desenhar uma area que
marcamos no nosso esbogco como "verde 2" ("V2" em
nosso esbo¢o).

Primeiro, selecionamos o simbolo que representa a segunda
sombra de verde "Floresta, dificil de correr".

Em seguida, selecionamos a ferramenta "Desenhar linhas” e comegamos a

desenhar uma linha que atravessa a parte externa da drea, quando estamos perto

do fim, vamos pressionar com o botdo direito e a drea fechard e corard com o
s I simbolo escolhido.

Diferentes casos podem acontecer... Precisamos pintar uma area que cobre completamente outra
area que ja pintamos, sendo o exemplo mais comum uma area completamente listrada.

No exemplo, vamos desenhar uma "floresta 0" na
qual toda sua drea é preenchida com um "2 (R2)
listrado", como dizem nossas notas de campo. Vamos
prosseguir primeiro pintando a area que é floresta
branca.

Selecionamos o simbolo e depois a ferramenta
"Desenhar linhas", desenhamos a drea como explicado
acima.
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Agora, a medida que a darea do listrado 2 corresponde completamente a area da floresta que
desenhamos, podemos usar uma ferramenta que preencha completamente a area, salvando o
trabalho.

Nds selecionamos a area da floresta e, em seguida, clique no elemento com o qual vamos
preencher (listrado 2) e, finalmente, clicaremos no icone da ferramenta "Preencher / criar borda"

Pode ser que existam varias areas acima da nossa floresta, como esse exemplo. Podemos ver
como ha uma listrada 1 e uma listrada 2 na mesma floresta branca.

Nesse caso, ndo podemos usar a ferramenta "Preencher / criar borda", mas devemos desenhar
cada drea separadamente.

Comegamos primeiro com a nossa area de floresta branca, neste caso, vemos como teremos que
encerrar uma area que desenhamos anteriormente, quando nos aproximamos de uma borda ja
desenhada, podemos usar a ferramenta “Shift" ao clicar quando desenhamos e nossa linha sera
rastreada magneticamente seguindo essa borda.

Agora adicionamos uma drea de listrado 1,
Selecionamos o simbolo de listrado 1 e a
ferramenta “Desenhar linhas”.

Ty
o

Cada vez que quisermos ir por uma borda ja
desenhada podemos clicar uma vez “Shift”.
Quando terminamos o listrado 1 procedemos
igualmente com o listrado 2.

Clique + Shift Clique normal

Como vimos, existem tramas (listrado) que se
sobrepbem as dreas de cores (Florestas,
clareiras), mas vemos como devemos fazer
guando temos duas areas de base, uma dentro
da outra. Vamos ver um exemplo.




Dentro desta grande area de floresta, ha uma
clareira. Vamos desenhar a floresta 0.

Agora vamos fazer um "buraco" na drea da
floresta, onde a clareira estd. Para isso,
selecionamos a floresta primeiro e, em seguida,
clique na ferramenta "Criar buraco com forma
livre".

= . . z

&G oA RS
I v Cortar agujero con forma libre H
: av Cortar agujero redondo

O cursor toma forma de tesoura, seguimos a drea a ser cortada e
terminamos com um clique direito.

| on Cortar agujero rectangular

Agora devemos desenhar o espaco livre dentro do buraco, podemos fazé-lo de duas maneiras:
primeiro desenhar uma area como ja aprendemos e o segundo usando a ferramenta "Preencher
dreas com borda" ou como vocé diria em outros programas o "balde de tinta" .

Selecione o simbolo de clareira 1 e, em seguida, clique na ferramenta "Preencher dreas com
borda" e clique uma vez em cada lado da curva de nivel que separa a clareira em duas partes.

-
19clique ;

29 clique

——
pr—
Ve—
—

A clareira é completamente ocupada
por um listrado 1, entdo, com a
ferramenta "Preencher / criar bordas", fizemos isso facilmente.

92




Se devemos pintar uma area que tenha a forma de um retangulo ou um circulo, também podemos
usar outras ferramentas. Neste exemplo vemos uma drea listrada com forma de circulo quase
perfeita. Selecione o elemento do rascunho 2 e depois a ferramenta "Desenhar circulos e elipses"
pressione uma vez na borda do circulo (botdo esquerdo) e uma segunda vez na borda oposta
(botdo direito).

oO0A“ A
Primeiro clique w

Segundo clique »

No nosso mapa ha uma zona de propriedade privada com algumas edifica¢des,
usaremos a ferramenta retangulo para desenhar as principais. Selecionamos o
simbolo "Edificagdo" e a ferramenta "Desenhar retdngulos”, clicamos em cada
canto e por ultimo clicamos com o bot3do direito.

Ja conhecemos muitas maneiras de desenhar dreas, as areas sdo as partes mais numerosas dos
mapas de orientacgdo.
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Desenhamos todo o nosso mapa de exemplo ...

Se escondermos o rascunho "transparente"”, veremos muito melhor.
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3.7. - Substituindo, juntando e cortando simbolos

A ferramenta "Trocar simbolo"” nos permite substituir um simbolo que ja desenhamos com um
diferente. Isso é util nas revisdes de mapas, imagine que um verde 1 tornou-se um verde 2 e vocé
deve muda-lo e também serve, igualmente, para corrigir os erros que fizemos ao desenhar.

Vamos ver um exemplo. Ao desenhar dreas do mapa cometi um |
erro... Em uma drea, tive que desenhar um listrado 1 e, em vez
disso, coloquei um listrado 2.

=)

Eu seleciono o elemento a mudar, entdo eu seleciono o elemento no qual ele deve ser
transformado e entdo eu pressiono a ferramenta "Trocar simbolo"

=] (g
- I~ T

Cambiar simbolo —

Podemos selecionar varios elementos ao mesmo tempo e alterd-los para outro com essa mesma
técnica.

Agora vamos unir estradas, linhas e areas. No primeiro exemplo, vemos como desenhar uma area
de floresta branca duas vezes e queremos fazer um listrado em tudo, entdo precisamos junta-los
para fazer tudo ao mesmo tempo.
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Selecionamos as duas areas pressionando a tecla
"Shift" e clicando em ambas. Entdo, com as duas
dreas selecionadas, clicamos na ferramenta
"Unificar dreas" (as duas dareas devem estar
sobrepostas)

4
-

dn Jo

—>

Unir elementos lineares. Nés desenhamos um muro em duas partes, entdo ndo permaneceu
como uma unica linha, agora vamos juntar. E necessario que as extremidades se toquem o
necessario, esticaremos os nos até que eles se toquem.

Marque os dois pedacos da parede clicando e ao mesmo tempo pressionando “Shift"” no teclado e,
em seguida, clique na ferramenta "“Unir linhas" usada para juntar qualquer elemento linear.

4!5' 4 '

Ahora vamos a cortar simbolos. Ya hemos visto como cortar en areas, ahora cortaremos un muro
para introducirle un paso.

O ) do an T

Vamos selecionar o muro a cortar, entdo clicaremos na ferramenta “Cortar objeto" e clicaremos
em cada lugar onde queremos cortar, no nosso caso, vamos cortar em dois lugares. Entdo vamos
selecionar o pedago do muro que fica entre os dois cortes e nds vamos apaga-lo.

do do ¥

. Cortar objeto .




Nds adicionamos um simbolo de passagem e ajustamos as linhas com os nds, se
necessario. Aproveitamos e cortamos ou eliminamos as linhas de rede elétrica
gue estdo fora do mapa.

Nds cortamos uma linha em sua parte central. Agora vamos cortar uma linha no
final. Vamos ajustar todas as curvas de nivel para que elas ndo se projetem nesse
local do mapa.

Lembre-se de que bloqueamos todas as curvas de nivel para nao modifica-las sem querer. Agora
vamos desbloquea-las.

Pressionamos com o botao direito no simbolo da curva de nivel que aparece com um cadeado e
no menu que se abre, desmarcamos "Proteger objetos com este simbolo". Repetimos a operagdo
com as curvas de nivel mestras.

Simbolos (D]
el I bl LT T ] [

<= Simbolo nuevo L
Clique direito Editar

. Duplicar

= Borrar

=~ Escalar...

™= ! 3?51’"’""’""’_—_'_ """
o T T o -7 Copiar
[[] Pegar

%< Intercambiar simbolo del (de los) objeto(s) seleccionado(s)

o0 |[w |V SN e M m—-

S bt

%5 Rellenar / Crear borde del (de los) objeto(s) seleccionado(s)
[\ Seleccionar todos los objetos con este simbolo

[\ Afadir todos los objetos con este simbolo a la seleccién

[\ Eliminar de la seleccién todos los objetos con este simbolo

Ocultar objetos con este simbolo

Seleccionar simbolos 4
Ordenar simbolos 4

Nesta visdo geral sem fotografia aérea, vocé pode apreciar melhor como vocé vai cortar as curvas
de nivel.
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Vamos fazé-lo, é um trabalho laborioso que deve ser feito ... Selecionamos uma curva de :
nivel, entdo clicamos na ferramenta "Cortar objeto" e clicamos no lugar onde a curva de dh'
nivel comeca a sair do nosso mapa.

A curva de nivel foi
dividida em duas
partes.

"Apagar"

\

Quando apagar as curvas de nivel, é necessario determinar se a parte a ser eliminada ndo entra no
mapa novamente para outro ponto, pois vamos apagar.

As curvas que ndo entram no mapa podem ser
selecionadas (varias de cada vez) e apagadas
diretamente.

Repetimos o processo com todas as curvas de nivel, deixamos linhas onde as estradas irdo, até que
fique desta maneira ...

Nds também podemos desenhar um poligono com qualquer simbolo e clicar na opgao e
"Cortar" que eliminard todo o exterior do poligono, cortando as préprias curvas sem  *
elimina-las.
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Resultado
Final ——»

Conforme comentamos anteriormente, as estradas que vém por padrdo na
simbologia do programa ndo possuem largura suficiente para cobrir a area
pavimentada do mesmo que se vé na imagem.

2 )\ oS
N\
e &

As estradas devem se adaptar a largura real e, portanto, devemos criar um ; " q)\\
simbolo rodoviario com a largura na medida. N\ o

Como aprendemos anteriormente, vamos duplicar o simbolo da estrada e
chamaremos de "Estrada Customizada". Clique duas vezes no simbolo da estrada urbana e depois
"Duplicar".

Clique duplo / duplicar

Uma vez criado, clicamos duas vezes no novo simbolo e
alteramos o nome.

T 52906 Carveters 3 medida

f— p—— I

e T 1 ¥4

Hambre a8 madds ]

Descripoides

£ e :

Where a paved s, "E:‘g‘ the brown & o Bt if x)
Vamos desenhar um pedago de estrada com o st

Cofourr brown 0 (hite], 30%, 0% or 30% furbani] | 20%, 30%, 40%, mmmﬁm.wm.mn

novo simbolo que criamos e aumentaremos a
largura até corresponder ao que queremos.

] sinbote e s s 3¢ mestras e f maga )




Em nosso caso de exemplo 2,30 mm.

Uma vez que a peca de teste é desenhada, pressionamos
duas vezes o simbolo duplicado para modificar sua
largura. Na guia "Configurag¢do da linha", alteramos o
valor até que a estrada tenha a largura correta.

Cenfiguracion de simbolo - OpenOrsenteesing Mapper 0.7.0
_ 529.0.6 Carreters a medida

Generdl | Cofgracindelines  Sibolodecomenss  Sirbolointermedio  Smbwlo fral  Simbolo de dscon 1k
o~

Arwchurs de lnea: |2.30mm

Coolor e nea: Brown 0-30% for paved area, urban o

Podemos ver na nossa peca de teste que a largura ja
corresponde. Podemos apagar a sec¢do de teste e
comecgar a desenhar as estradas com a ferramenta
"Desenhar linhas" e o novo simbolo.

Comegamos em torno do parque. Uma vez que
terminamos a linha, podemos ajustar puxando os nds
para que ela se encaixe corretamente.

E continuamos com o
restante das estradas. A
proxima estrada é menor
e sim, ela se encaixa com
o simbolo original sem

duplicar.

E nas interse¢des da estrada fazemos um pequeno pedaco da
unido que ajudara na orientagdo e dara uma melhor idéia do
todo.




E hora de esconder os rascunhos "Transparentes" e o da fotografia de satélite e ver apenas o
Nnosso mapa, nossa missdo agora € analisd-lo com lupa, corrigir imperfeicGes e melhorar a
legibilidade.

Vamos adicionar as linhas do norte. As normas de mapas de Sprint nos dizem que as linhas devem
estar a 150 metros de distancia, para alcancgar facilmente esse objetivo, usaremos uma ferramenta
do Open Orienteering Mapper.

N&s clicamos no simbolo da grade e depois em “Configurar grade”

% Configurar rejills - OpenOrienteering Mapper 0.7.0

[ Mostrar rejila
A Astar ala rejila
Color de lnea:

Na janela que se abre, marcamos a caixa "Mostrar
grade" e colocamos o espagamento horizontal em
"150 m".

Visuskzar:

Almeambento

@ Ainear con norte magnético
O Alnear con norte de rejla
(O Alnear con norte verdaders

Rotscdn sdconal (sentido contrario a s sgujes del relos

Noés damos "Ok" e vemos uma grade com as linhas
Origen en: Origen de coordenndas de papel _ espacadas a cada 150 metros.
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Selecionamos o simbolo "linha norte azul com flecha" e a ferramenta "Desenhar linhas".

29 clique (Direito)

/

Pressione uma vez na parte inferior e com a tecla "Control” pressionada,
clicaremos com o botdo direito na parte superior seguindo uma das
linhas da grade. Pressione "Control" para fazer a linha reta.

12 Clique esquerdo + tecla

“"

— Control”

Se clicarmos no botdo de
grade, ficara oculto e
poderemos ver melhor o que
fizemos.

Continuamos com o resto...

Agora, vamos colocar os dados basicos do mapa, idealmente o mapa sé
teve informac¢des de que ao alterar o arquivo do mapa ou pasta do
computador ndo precisava mover mais anexos... Ou seja, se comegarmos a
colocar imagens, logotipos e outros, toda vez que passamos o arquivo do
mapa de um lugar para outro, devemos também passar todos os arquivos
auxiliares.

Vamos colocar o essencial no mapa e os logotipos e imagens como a seta

norte os colocara no programa de tracar percursos que, para essas tarefas, é
muito mais facil e pratico, pois a ferramenta para colocar imagens OOM é menos intuitiva que a
do Purple Pen.

Comecamos com o essencial, o nome do mapa. OOM apenas possui simbolos de texto
configurados para a simbologia oficial. Devemos duplicar um desses simbolos e dar as medidas e

cores que queremos.

Duplicamos o simbolo de nimero de ponto de cor magenta, clicamos com o botdo E
direito / “Duplicar’. P
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Vamos colocar o essencial no mapa e os logotipos e imagens como os colocaremos no programa
de tracar percursos que, para essas tarefas, € muito mais facil e pratico, pois a ferramenta para
colocar imagens OOM é menos intuitiva que a do Purple Pen.

Pressionamos duas vezes para mudar sua Configuracién de simbolo - OpenOrienteering Mapper 0.7.0
configuragdo, nés a chamamos de "Titulo" e na 5 stk

guia "Configuragdo de texto" colocamos a familia General | Confgwadénde texto | Encuscrop Compatbided OCAD
de fontes "Britannic Bold", tamanho da fonte "20 Famdadelsfuente:  [satannceod A

Tamafodels fuente:  [20,00pt €
Letra: (A | Altura: [4,70 mm

pt", cor "Verde"+ negrito + itdlico

Color del texto: [ reen, Etack 50% sbove Brown =

Nﬁgu!a(ién de simbolo - OpenOrienteering Mapper 0.7.0 Estilo de texto: B negrts.
B itdica

5 703 Titulo

General Configuraciin de texto Encuadrado Compatibilidad OCAD

Mombre: |T|'njo|

m: H n n

e rumber of the conbol s paced cose o e contal pant crde i such 3 way e Selecionamos a ferramenta "Texto" e
1t does not abscure fmportant detal, The pumbers are arentated to nerth. escrevemos o titulo do mapa e lugar.

Parc des Clot de Sa Grava

Mapa Dani
Repetimos a operagao para criar outro cala ”atlada E::aala :T:(l);aayoralzoﬂ

Equidistancia 2, 5 m

texto menor e escrevemos a escala e a
equidistancia.

Outra informacdo basica que deve aparecer no nosso mapa € a legenda dos elementos especiais.

No nosso caso, atribuimos o simbolo 540 (x preto) de "Objeto especial feito pelo homem" a
qgualquer objeto dessas caracteristicas, especificamente: maquinas de ginastica, playgrounds,
objetivos, uma parede de escalada, rampas de skate e mesas de piquenique.

O simbolo 539 (o circulo preto) o designamos para fornos
circulares no meio da floresta.

O simbolo 420 (x verde) "Elemento especial de
vegetagdo" atribuimos a tocos de drvores. %

No6s desenhamos um simbolo especial de cada um no

mapa e escrevemos o que significa.

o X
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O ultimo detalhe que vamos colocar sdo trés tabelas que
sdo usadas para picotar com um picotador manual se o
sistema eletrdénico falhar.

X Ficindokb Ndés vamos selecionar um simbolo que é uma linha preta
¢ oconae a . A .

x  Elemento especial humano e com isso vamos desenhar trés quadrados juntos com a
o Homo ferramenta "Desenhar  reténgulos”, podemos
selecionar, por exemplo, o simbolo 203.1

Os retangulos devem ser colocados na borda do papel para que possam ser marcados com o
picotador manual e dentro, vamos escrever “R1”, “R2” e “R3” respectivamente.

* Tocon de arbo

X Elemento esp
o Horno

Nosso mapa estd concluido e falta o layout com os logotipos e os percursos que faremos com o
programa “Purple Pen”.

Parc des Clot de Sa Grava
Cala Ratjada 57"

Equidistancia 25 m

. WY
I

X Elemento especial humano

océn
o Homo
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3.10. - Exportar e imprimir o mapa

%5 Pare des Clot 4000.omap” - OpenOrientet

Tenha em mente que a impressdo de um percursos sera feita ROt Ve Hommrientar
diretamente do programa de tragar percursos (Purple Pen) ou de um o e -
PDF que exportamos do referido programa. A impressdao do OOM Abii rciente .
geralmente é para revisBes do mapa, da cartografia ou de OUtras e oo
necessidades. importar..
Exportar como... "

. Imprimir... CrleP
Vamos imprimir... Clicamos em “Arquivo / Imprimir’ —

K Cerrar Ctri+F4

Salir

Abre-se uma janela de configuragdo.

Impressora: A impressora que queremos utilizar.

Formato de pagina: Vamos colocar A4 e veremos o que acontece...

Orientagao da pagina: De acordo com a forma do mapa, serd horizontal ou vertical, no nosso caso
horizontal (paisagem).

Area do mapa: colocaremos “Pagina individual” para que possamos conhecer os limites de nossa
A4 e se ela se encaixa ou ndo.

Mostrar mapa base: Se marcarmos, veriamos a foto de satélite e o resto dos mapas base.

Como podemos ver atras do mapa, ha uma caixa branca que representa o tamanho de uma folha
A4. Tem folha sobrando.

HP LaserJet CP 1025
Propiedades

A4

257,0 mm > x |210,0 mm
O Vertical

Copias: [

Area de mapa: Pégina individual

[[] Centrar el drea de impresiin

Pare. dos U1ot &¢ Ba Grava
Cols Natjeds -

Superposicidn de pagina:
Opciones
- N

A

Gréficos
vectoriales

Resolugdn: | 600 ppp
[] utilizar una escala diferente: 1 : <000
[_] Mostrar plantilas

Vamos trocar o campo “Formato de pdgina” para A5...
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Purc des Clgt de Sa Grava
A\ Gl Ratata G

Area de mapa: |
[[] Centrar el rea de impresidn

an (e e de e

Podemos arrastar a caixa branca na tela para colocd-la onde queremos que ela seja impressa.
Como podemos ver agora, o tamanho A5 é ideal, pois ha apenas um pouco de papel sobrando que

usaremaos com OS percursos.

Antes de imprimir, temos a opgao de pré-visualizar pressionando o botdo com esse nome ao lado
do de imprimir. Veremos o resultado final antes da impressao.

%5 Print Preview: Parc des Clot 4000 - OpenOrienteering Mapper 0.7.0

I e & BE < €119 %0

Parc des Clot de Sa Grava

Nés podemos exportar nosso mapa
como uma imagem ou como um pdf.
Cliqgue em "Arquivo / Exportar como ..."
0 processo é idéntico a impressao.

%5 Parc des Clot 4000.0map - OpenOrienteering Mapper 0.7.0
Archivo  Editar  Ver Hemamientas Maps  Simbolos
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Mudamos de assunto e depois de trés capitulos intensivos de cartografia, vamos nos concentrar
na gestao do software de tragar percursos Purple Pen. Até agora, a maneira mais comum de tragar
percursos de orientagdo era o uso das proprias ferramentas de percurso do software OCAD, com o
consequente custo econdmico e uma consideravel complexidade no tratamento, uma vez que nao
era um aplicativo exclusivamente dedicado aos percursos, mas uma ferramenta integrada em um
software profissional que realmente é de cartografia.

Atualmente o Open Orienteering Mapper ja possui uma ferramenta integrada especifica de tracar
percursos em desenvolvimento, para a realizacdo de percursos que podem ser Uteis para
treinamentos ou percursos-demo.

Com a chegada do Purple Pen, uma lufada de ar fresco chegou aos tracadores para poder ter um
software simples, especifico e gratuito que atenda plenamente as expectativas necessarias. Purple
Pen primeiro funcionou apenas com os arquivos de mapa do OCAD, mas agora evoluiu e suporta
os arquivos de mapa do Open orienteering Mapper, além de permitir-nos fazer tracados em
arquivos ou fotografias pdf.

No caso que nos diz respeito, o exemplo do "Parc des Clot", procederemos ao uso do mapa que
geramos com o Open Orienteering Mapper e criaremos 2 percursos diferentes: um de iniciacdo
ndao competitiva, em que a descricdo dos controles sera em texto, e outro de nivel médio de
competicdo com descricdo de controles com simbolos. Também criaremos um percurso tipo
fazenda com todos os pontos de controle usados. E desnecessario dizer que ndo vamos ensinar a
tragar percursos e que cabe ao leitor expandir o conhecimento.

Neste ponto, devemos ter em maos o regulamento sobre a descricdo dos controles.

Especificagdo Internacional para Descrigdes de Controle
http://blogdoorientista.blogspot.com.br/p/international-orienteering-federation.html
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http://www.fedo.org/web/cartografia/normativa

Entramos na pagina web do Purple Pen,
na se¢ao de downloads podemos ver
todas as versdes disponiveis. Para a
preparacao deste manual, utilizamos a
versdo 3.0.1

Link para a se¢ao de downloads do Purple
Pen:
http://purplepen.golde.org/download.htm

Link direto para a versdo 3.1.1:

http://purplepen.golde.org/downloads/purplepen-311.exe

A instalagdo ndao representa nenhum problema
especial, pressione "Next" em tudo e o programa
serd instalado.

A versao atual ja esta atualizada para o padrdo de
2018.

Ao abrir o programa, podemos alterar o idioma
em "Arquivo / idioma do programa"

N eErE————n N\ Y5 0

ey R
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http://purplepen.golde.org/download.htm
http://purplepen.golde.org/downloads/purplepen-311.exe

4.2. - Importar o mapa e configuragao inicial

Abrimos o programa pela primeira vez e abre uma janela de
boas-vindas inicial na qual selecionaremos "Criar um novo
evento ..." e clique em "Aceitar"”. Uma janela abre para inserir o
nome do evento...

Crear un Nuevo Evento X

Titulo del Evento

Eltitulo del Evento aparecerd en la primera linea de cada descripcin de controles.
Tambien se usard como nombee del archivo para guardar su evento en el disco.

Para que entre en s descripcion debe tener menos de 25 carbcteres. Ejemplos de un
buen titulo “Trofeo Nazaries 2012 - D1° .

Titulo del Evento: [Campeonato orients-chic 2017 ]

Cancelar

Outra janela é aberta para selecionar o mapa a ser usado.
Nesse caso, usaremos o arquivo de mapa do Open
Orienteering Mapper que possui uma extensdo ".omap"
também poderiamos usar um pdf ou uma fotografia.
Selecionamos o arquivo e clicamos em “Préximo”.

Outra janela abre onde devemos indicar a escala de
impressdo do mapa que, por padrao, esta configurado na
escala do mapa, no nosso caso 1: 4000. Estes dados podem
ser modificados posteriormente. Clique em “Préximo”.

Crear un Muevo Evento ®

Print Scale

Que escala quiere utilizar para imprimir el recormido?. En la mayonia de los casos,
quenrd utilizar |a escala del mapa por defecto.

Escala del mapa: 1 4000

Escala de impresion por defect  1: IR w

(Puede cambias la escala de |mp¢m después para cualquier recormde seleccionande:
ment Recorridos-> Propiedades).

< Anterior Cancelar

@ Bienvenido a Putple Pen X
\/ (&P

I rpjef Pem
W@ de recomdos y{\ mtamm

@® Crear un nuevo evento...

O Abrir un evento existente...

O Abrrr el evento de ejemplo...

Uma vez que vamos criar um campeonato infantil,
vamos chama-lo “Campeonato Orienta-chic 2017,
inserir o titulo e clique em “Préximo”.

Crear un Nueve Evente

Archive de Mapa

Para poder trazar sus recorridos necesita seleccionar el archive del mapa con ef que
quiere trabajar, Normalmente serd un fichero OCAD, aunque también puede usar un
fichero imagen en JPG o similar. Pulse ef boton “Seleccionar...” para buscar el mapa.

Seleccionar otro archive de mapa...
Seleccionar Archive de Mapa
IC\Archives del ejerplo del cursel\pare des clot\OOMapper\Parc des Clot Mcrmd]

The map file was successfully loaded. if you send your Purple Pen file to
someane else, they must have the map file akse,

< Anterior jente > Cancelar

A préxima janela nos permite configurar o papel onde o
mapa serd impresso, como vimos no capitulo anterior, o
tamanho ideal para o nosso mapa era um A5 em layout
horizontal (Paisagem). Nos configuramos esses dados e
clicamos em “Proximo”.
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Crear un Mueve Evento *

Paper Size
Outra janela nos pergunta onde queremos que o
arquivo de percurso seja salvo. Clique em "Na pasta

Enter the size and onentation of the paper that you will use to print your map.

Sze: |45 (148mm x210mem) v de sua escolha" e criaremos no seu computador
WIS (TG e RS S o uma pasta ao lado dos outros deste projeto que
Mugh @laded: p1_{E] mm chamaremos de "Purple Pen". Selecionamos a pasta
B = que acabamos de criar e clicamos em “Préximo”.
Portrait Landscape
You can change this later with File/Set Print Area. Crear un Nueve Evento *
< Anterior | [ Siguiente > | Cancelar | Event File Location

En que carpeta (directoric) quiere quardar el archive de trazado de este evento?

() En la misma carpeta que el archivo de mapa.
(®) En la carpeta que elija.
Elejir Carpeta...

Seleccionar Carpeta
|:\0riﬂnaci6n\Curso TIC\Archivos del ejemplo del curso'\parc des clot\Purple Pu||

[<aeiwr | [ | [ ]

Outra janela nos pergunta qual o cddigo que Crear un Nuevo Evento x

gueremos iniciar a numeracao dos controles, como Control Numbering

podemos ver, por padrio "o ponto 31" é

estabelecido. Los nUEvos seran i dos. Por favor, elija el primer
cédigo a usar.

O 31 geralmente é o cddigo usado em geral para
iniciar a numeracdo porque, se fossem numeros de 1
a 31, poderia facilmente confundir a ordem dos
pontos com o numero dele. Deixamos o valor 31 e
continuamos, o programa atribuird automaticamente
0s numeros aos controles a partir de 31, embora
possamos alterd-los manualmente quando quisermos.

Cédigo iniciak: b B

[ Evitar cédigos que puedan leerse de forma inversa (ej. «68s/«89s)

(This setting can be changed later using Event/Automatic Numbering)

<Ateior | [t |

Crear un Nuevo Evento X

Create Event

Pulsa “Terminar” para crear su nuevo evento, Su archivo del evento se guardard como:

Ele abre uma janela final que é uma mera

mplo del curso\parc des clot\Purple Pen\Campeonato orienta-chic 2017.pp confirmagéo pa ra Criar o evento, Se tudo
R P S e R M estiver correto, clique em “Finalizar”.
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4.3. - Introduzir pontos em geral

Criaremos os seguintes percursos com um total de 15 pontos de controle:

- Iniciante (nivel ndo competitivo, nivel facil, 7 controles, descricdo dos controles em texto)

- Competicdo (Competitivo, nivel médio, 10 controles, descricdo dos controles padrdo em
simbolos)

- Fazenda (Competitivo, 15 controles, descri¢do dos controles padrdo + pontos de controle)

Vamos comegar a apresentar cada um dos 15 pontos de controle e sua descri¢ao, além da partida
e da chegada. Vamos comecgar no inicio, a partida.

Em uma primeira olhada na interface do Purple Pen, podemos ver nosso mapa que parece de
forma ténue para que nossos percursos se destaquem e podemos vé-los claramente, se quisermos
mudar esse parametro e queremos ver de forma mais intensa o mapa, podemos altera-lo em
"Vista / intensidade do mapa", embora recomendamos deixar como esta.

[ Campeonato orienta-chic 2017 - Purple Pen = 5 X

Aschivo  Edtar | Vista | Add  Evento Recomido  Elementos Informes  Ayuda

O H e Recorndo al Completo © Adadir Meta Adadir Descripciones ©3 Add Map Exchange = F, Add Varistion ‘P Adadir Blemento Especial «

pa al Completo F3

Zoom

Campeonato

»
Intesidad de Mapa » Muy baja
Tedos los contrases »

Caldod

Baje
¥ Show v Media

¥| Show Popup Information Ama

Ver todos los Controles  F4 Total
Y

Parc des Clot de Sa Grava
\\ Cala Ratjada

Descriptions

Todos los controles
Controles en uso:
ninguno

Controles no usados:
ninguno
< > v

Click lzquierdo: selecciona objeto | Click Derecho: mueve mapa | Rueda Ratén: z0om mis © mencs Zoom: 85% .

Na parte esquerda da tela, temos uma se¢do em que veremos os controles que estamos
introduzindo e separados por guias em cada um dos percursos, como podemos ver agora, ha
apenas uma que é chamada de “Todos os controles” e marca 0 pontos de controle.

Vamos colocar na nossa partida... (pode haver mais de uma)
Vamos procurar o lugar do mapa onde queremos localizar a partida, podemos mover o mapa com

a roda do mouse (zoom) ou arrastando com o cursor (mova o mapa). Uma vez localizado, clique na
ferramenta "Adicionar Partida" e clique no lugar que queremos.



Campeonato orienta-chic 2017 - Purpl
Archivo  Editar  Vista Addgsfvento Recomide Elementos Informes Ayuda
S B W | X | A AhadicSalida O Afadir Control (©) Afadir Meta 8 Afadir Descripciones T Add Map Exchange - i, Add
Todos los controles 2 -

Campeonato orienta-chic 2017
Todos 0 control(es) e

DI [ [T []]

Nossa partida ja aparece na lista de controles, agora vamos apresentar onde estd localizado para a
descricao dos controles. Embora n3o seja o final deste manual, vale a pena lembrar que significa

cada coluna da descrigao dos controles.

bd

A Numero de control
A B C DETF GH B Codigo de control
- C Cual de entre los de caracteristicas similares
2 p25 ) B | <) R | D | Coracteristica del control
E | Apariencia
F Dimensiones / Combinaciones
G Situacion de la baliza de control
H Otra informacion
Tpdos Ips confrole Como podemos ver, vamos apresentar na coluna D as
>ampeonatd orienta-chie 2017 || caracteristicas do controle, no nosso exemplo a saida esta
aesiopeonirde] | 0 control(2s) em uma juncgdo de estrada.

Vamos clicar na coluna D e um menu suspenso aparecera
com todos os simbolos possiveis, se passarmos o mouse, podemos ver no texto o que eles

significam. Buscamos a estrada e selecionamos.
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Tedos los controles

Campeonato orienta-chic 2017 "

Todos los controles 0 control(es) ||

DI | [<—FT1

Do N @ AR
S (=X AVATE™
™A ¥ AW A

IT®0V
T QR B O G I

mZ0ATIoO1T
OATT~x O[]

Carretera

estrada novamente.

Todos los controles

Campeonato orienta-chic 2017

Todosloscontroles| () control(es)

> | A |

"Jungdo"

12 Clicamos sobre a coluna D

22 Selecionamos o simbolo de estrada

O simbolo é selecionado, mas nossa partida esta
em uma jungao de estradas, entdo devemos
indicd-lo como tal. Clique na coluna E e na

Ent3do clicamos na coluna F e selecionamos o simbolo

Nds ja descrevemos nossa partida, agora vamos realizar a mesma manobra com a chegada (pode
haver vérias chegadas). Buscamos o lugar onde queremos que a chegada esteja localizada e clique
na ferramenta "Adicionar chegada" e depois clique no lugar exato onde queremos coloca-la.

Nossa chegada ja estd listado na lista de controles.

Campeonato orienta-chic 2017 - Purple Pen
Archivo  Editar Vista Add Evento Recorrido  El tos Informes  Ayuda
W B w X A AdadirSalida O Afadir Control (©) Afadir Meta | Afadir Descripciones 2% Add Map Exc|

Todos los controles

Campeonato orienta-chic 2017

[Todos los controles, 0 control(es)

> | I AAY] |
X 20

Ja localizamos a paritda
e a chegada,
continuamos com cada
um dos pontos de
controle.
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E importante ter em mente que os elementos que apresentamos (partida, controle e chegada)
devem ser colocados de tal forma que o centro do elemento no Purple Pen coincida com o lugar

exato do elemento no terreno real. Para nos ajudar, podemos ver uma cruz que indica o centro do
simbolo.

Vamos ver um exemplo ficticio com um controle localizado em um monticulo de terra.

Bien

Mal

Uma vez que este detalhe importante foi esclarecido, ndés vamos apresentar os controles, o
primeiro que inserimos sera atribuido com o nimero 31.

Selecionamos a ferramenta "Adicionar controle” e, em seguida, clique no local exato onde o
controle sera localizado, no canto de uma cerca. Nosso controle esta incorporado na lista.

1@
m Campeonato orienta-chic 2017 - Purple Pen
Archive  Editar  Vista Add Evento Recomido ntos  Informes  Ayuda
| w0 X | A AfadirSalida O Afiadir Control (©) Afadir Meta EAr‘ladirDucripc
Todos los controles
\

Campeonato orienta-chic 2017 \ 20
[Tod 1 control(es) 2 1
> [ /Y :

31 \

\. -

X >0 \
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Vamos apresentar a descricdo do controle. Clique na coluna D e marque o simbolo “Cerca” .

Todos los controles

Entdo clicamos na coluna G e selecione “Canto
sudoeste (exterior)”

Campeonato orienta-chic 2

Todos los 1 contr OS) "

> | LAY ||

31 [
X PPN A
O+« )OUVYW¥
™ oA X AW A ¢
T V%% - =

Todos los controles

Repetimos o]

processo  com Campeonato orienta-chic 2017
cada um dos

controles  da Todos los controles 1 control(es)

;‘rjczsma mance]ilj: D / / >/
tenhamos 15. 31 .“4 |_

L

# 4 X8 % Ll
mAUDATIO!L
O A M= xof ]

Valla, cerca o verja

Escala 1:4000
Equidistancia25m

©

Aprenderemos a
corrigir erros e fazer
corregoes.

Corrigir um numero
de controle.
Usaremos para
alterar o numero do
ultimo controle, pois

geralmente é

atribuido um

nimero de trés 4 KN

digitos, como 100 ou 200, por exemplo. Na lista de

controles, clicamos no nimero que queremos mudar, 43 O

neste caso o 45, um quadrado ird abrir onde inserimos o

novo numero (200) e damos "Enter". 44 T

45| | A \/
(X 200 v

De Introducir nuevo cédigo
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Agora suponha que cometemos um
erro em uma descricdo, clicamos na
descricdo que queremos mudar e
temos duas possibilidades, selecionar
outro simbolo pelo qual mudaremos ou selecione "Sem simbolo" para deixa-lo
em branco.

Para eliminar um controle, primeiro o selecionamos clicando na lista (ele fica
amarelo) e depois clicamos na ferramenta "Excluir” ou na tecla "Apagar" no
teclado.

Se cometermos erros, podemos "Fazer / desfazer" com as setas

22 clic borrar

Fazer /Desfaze Archivo  Editar\ Vista Add Event
o 9 | X | A Anadir Salida

Todos los controles

Campeonato orienta-chic 2017

12 clique selecionar controle
Todosloscontoles| 15 control(es)

> 27
Ml | L
2( L/,

33

Ja configuramos todos os nossos controles, agora os distribuiremos em percursos...

6000 QO000D
GC0CQQROOHLD
ONCECECROESNIND)
ATy v b F
AT Ay LT
A7 =Y

T 2=N1v¢
6000 ©Q

Cnmunamek =
Mo hay simbolo
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4.4. - Criacao de um percurso simples para iniciantes

Vamos criar dois percursos simples, recordemos....

- Iniciante (Ndo competitivo, nivel facil, 7 controles, descri¢cdo dos controles em texto)
- Competigdo (Competitivo, nivel médio, 10 controles, descri¢do dos controles padrdo em

simbolos)

Vamos comegar com o de iniciantes.
adicionar percurso”

Nuevo Recorrido ?

Clicamos em “Percurso / [ Afadic Reconido i

Nombre del Recorrido: |lniciaci6n

Tipo de Recorrido: Trazado en Linea v

Desnivel metros
Longitud: Automatic km

Categorias / Titulo secundario

El siguiente texto (opcional) aparecera en la segunda linea
de la Descripcion de Controles:

Apariencia
Escala de impresion del mapa: 1: @
Formato de la Descripcion Texto
Etiqueta del Control: Orden del control (3)
Orden del primer control 1 =

Cancelo

Recorrido | Elementos  Informes

Borrar Recomido
Duplicate Course...
Propiedades...
Course Order...

Densidad de Corredores...

Relay Team Variations...

Nome do percurso: “Iniciaciante”

Tipo de percurso: “Percurso simples”

Desnivel: E introduzido no final, ja que devemos
calcular o desnivel com a soma das curvas de
nivel ou com um programa. Veremos mais
tarde.

Distancia “Automatica”

Categorias: Se o percurso foi compartilhado
entre varias categorias diferentes, poderiam ser
introduzidas aqui, neste manual ndo entraremos
em niveis e categorias, criaremos percursos
unicos.

Escala de impressao do mapa: “4000”

Formato da descrigdo: “Texto” este formato sé
deve ser usado em categorias ndo competitivas,
vocé também pode escolher uma combinacdo
de simbolos e texto ou apenas simbolos.
Etiqueta de controle: “Ordem dos pontos”
Ordem do primeiro controle: “1”

Depois de aceitar, vemos como o nova percurso foi Todos los controles  Iniciacién
incorporado nas ultimas guias ao lado de "Todos os Campeonato orienta-chic 2017
controles"

Vamos apresentar os controles que compdem o percurso DI [ /[/ly I
na ordem correta, vamos comegar com O primeiro
controle.

Iniciacion | 0,1 km

XX

90 m




Clicamos na ferramenta "Adicionar controle”, veremos todos os controles que configuramos nas
etapas anteriores, ou seja, todos os controles disponiveis, aparecem de forma ténue no mapa.
Clicamos naquele que queremos selecionar, ao passar por ele um pequeno quadrado indica se o
controle é usado de algum percurso.

& W X | A AdadirSalida O Adiadir Control @) AdadirMeta [ Afadir Descripciones £ Add Map Exchange ~ £}, Add Vi
Todos los controles  Iniciacién

Campeonato orienta-chic 2017
Iniciacion | 0,1 km

>l | AAY] |
X 90 m O

Distdncia

Todos los controles  Iniciacién

A - N Campeonato orienta-c! 7
Quando vocé clica no controle, vocé poo
. . , Iniciacion | 0,3 km
insere a lista com o nimero de ordem S Ty
1, uma linha junta o controle anterior 1036 |
(partida) com nosso controle e com o X

proximo (chegada), esta linha sera
modificada automaticamente ao
introduzir controles , também podemos
ver como a distancia da rota aumenta
automaticamente.

Todos los centroler Inicincion

Campeonato orfenta-chic 2017 \ )
Iniciacion | 1,1 km - f |4 Tt .
DL /1Y ‘ Continuamos com o resto
13 |
WP i dos controles da mesma
22 ® Y maneira, "Adicionar
SEIND controle" até que tenhamos
& )
7 toda a rota final.

No nosso exemplo, vemos
que Nnosso percurso
“Iniciante” tem 1,1 km.
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Aprenda a corrigir controles. Se quisermos mover um controle porque nao

Todos bos controles  Inéciacidn

esta no lugar certo, clicamos uma vez no circulo do controle, mudara a cor Camp orienta-chic 2017
de magenta para vermelho e o cursor terd a forma de quatro setas, clicamos [';""“i"" /1';"‘)/
e arrastamos para a nova localizagdo do controle. ICIRG

23| | L

. . 3 1

Para alterar a ordem de um controle, clique no botao "Ordenar” na parte . :: 3 Y
inferior da lista de controles. 5(ar| |-

6|35 )

. . . . 7 (2000 | N

A lista é transformada em uma lista da ordem dos controles, clique no oKX mm SO

controle para alterar a ordem e arraste-a para o seu novo local na lista.

Todos los controles  Iniciacién
[

36

|«

31

[ esariptions

Oudering

Vamos tomar o exemplo ficticio de querer mudar a
ordem do controle 36 que é agora o numero 1
para que seja o ponto de controle nimero 4.

Todos los controles  Iniciacién

N&s clicamos no 36 e arrastamos para o espacgo entre 38 e JAN

37 que seria equivalente ao 42 controle. 3|1

Se quisermos eliminar um controle, procederemos como

explicado acima. Selecione o controle e clique em "Excluir”
ou na tecla "Delete". Se o controle ndo for usado em mais percursos, uma janela
pop-up nos perguntara se sé queremos exclui-lo da lista principal. Se quisermos
apenas apaga-lo do percurso, iremos pressionar "Ndo".

Purple Pen

El control "36” no se usa en ningan recorrido. ;Quieres borrarlo del Agora pOdemOS introdUZi r o
mapa de controles maestro?. ,
desnivel do percurso.

Podemos fazé-lo de forma "manual” contando
as curvas de nivel que nossa rota cruza, levando em conta que entre eles ha uma equidistancia de
2,5 metros, ou também podemos introduzir a rota em um programa de GPS ou caminhadas e
calcula-la automaticamente. Veremos como fazé-lo on-line no final do capitulo. A soma das curvas
de nivel ascendentes nos ddo uma inclinagdo positiva cumulativa de 24 metros.

Clique no quadrado ao lado do comprimento do percurso e
entre como o desnivel. Também pode ser feito em

Todos los controles  Iniciacidn

Campeonato orienta-chic 2017 .

mlci;;"l:n T ' “Percurso/Propiedades”, veremos que, apesar de entrar
> STy 24 | com 24 metros, o programa arredonda o valor para 25.

1|38 ‘(' | Introducir el desnivel en metros

231 |4 L

3% Y

438 ®

5|37 .

635 |

7 |200 N

Lol e 119




NOs so precisamos da descri¢do do controle. Clique na ferramenta "Adicionar Descrigées", nosso
cursor se torna uma cruz, clicamos em um dos cantos em que queremos que a descri¢cdo seja
desenhada e nés arrastamos para o canto oposto onde deve terminar.

1e
Elzmumxa Ayuda

© Adadir Meta Bl Adadir Descripciones 23 Add Map Exchange « J3, Add Variatior

, Campeonato orienta-chic 2017
Parc de iniciacion | 11km | 25m
Salca uncn Oe cameiens

36 | Vol

31 | vata etericr ascuma SW

32 | Ltn o camnc
38 | recn

37 [

35 | Carters

~lolalalwlin =7

Uma vez desenhada, podemos mové-la do local clicando nela ou alterando o tamanho esticando
seus nés. Podemos até mesmo modificar sua configuracdo em duas colunas.

Iniciacion | 141km | 25m
[ ancin amvon ge oo

Valy

\iala exerir oina SW
Uncn de camm

B
1
2
i
4
5
6
7

38
31
32
38
3 fom
38
200

hemoge 100m hasaeoets

Distribuigéo em duas colunas

120




4.5. - Criacao de um percurso simples de competicao

Nds temos o nosso primeiro percurso completo, vamos para o o L
segundo. A mecanica é a mesma: i e :
Tipo de Recorrido: Trazado en Linea v
Desnivel [ metros
Nés vamos para "Percurso / Adicionar percurso"” e preenchemos a Longitu: [omatic ] km
janela de configuragao, a diferenga para o anterior é o nome e o “::;_;‘3(““”; e
e texto (opcional) aparecers en linea
formato da descrigao, desta vez somente os simbolos serdo vistos na el ey e Conbolen
descricao, pois é uma categoria competitiva.
Apariencia
Abre-se uma nova aba nos percursos. zmm.mamew
Formato de la Descripcidn Simbolos
Etiqueta del Controk: Orden del control (3)
Todos los controles Iniciacion Competicién Onden delpimes coatrol L [ o

Campeonato orienta-chic 2017
Competicion| 0,1 km

> L1/
X 90 m

Comegamos o0 processo de
atribuicdo de controles para o
percurso como fizemos antes
para completar o layout.

Todos los controles  Iniciacion  Competicion

Equid a2
Campeonato orienta-chic 2017 quidistancia 2,5 m

Competicion| 1,6 km

> A1

-

1]

39
33
37
34
42

N

w

-

(3]

)

~

o

N[O [@] « [X e\

43
4
4

1200

©

R
S

Descriptions. Ordering

Recorrido "Competicion™
Longitud: 1,63 km

Archive Editar Vista Add Evento Recorridi le

5 | [ 2| X | A Afadir Salida [O ARadir Control |©)

Todos los controles  Iniciacion Competicion

Campeonato orienta-chic 2017
Competicién| 1,6 km

A secdo de controle 2 a 4 foi deixada com um angulo muito
fechado e também falta um controle, entdo vamos adicionar
um controle entre 2 e 3. Pressionamos a lista de controles no
ponto que esta localizado antes da que queremos apresentar,

gue é o ponto de controle 2. > / / Y

ESIIES
Uma vez que selecionamos clique na ferramenta "Adicionar. 2133 X :
controle" 3 [37 .




Podemos observar o controle que foi adicionado logo apds o que selecionamos, e toda o percurso

foi reajustado.

Todos los ! iciacion C

Como antes, devemos calcular o desnivel positivo
acumulado e inserir o valor na caixa correspondente (37

metros).

Campeonato orienta-chic 2017 | i\ LSy \H‘;‘L‘ T\ R AR ‘2:‘4.’&.1\1

Competicion| 1,7 km “;/;i ‘ 1 fii I S I‘i

DL | /Y 16/ e 9
P 11 LN

AEI S (|l JE

NEINES J I m

3 40| |aa i 'r}j| (! ‘ ”

NENE I o ‘ Il H

53| [® & a “ i ‘ | Bt /) ll“m‘m

6 42 "'i A e :;I ‘ JIAY

{a‘ E’ I m\‘ () l/

7/43] [O NN |11

8 |44 T | I Al i;.’/ C

a \ — x ‘locondea

Todos los controles Iniciacién Competicién
Campeonato orienta-chic 2017

Competicion| 1,7 km
> W e b
1 (3914l

Devemos também colocar a descricdo dos controles como fizemos com o outro percurso. Desta

vez, ele é composto apenas de simbolos e ja temos o segundo percurso simples criado.

‘/;{. Parc des Clot de Sa Grava

=\ Cala Raljada _ ==

Equidistancia 2,5 m
-

Campeonato orienta-chic 2017
jon| 17km | 35m

> /1Y

1391413

21| |x

3la0| |a

4|37 .

5(u| |®

6 |42 |

7|8 (o]

8lu| |T

EICIES

1000 |« Y

(X 100 m 0

o Homo

ocon de arbol
% Elemento especial humano
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Antes de terminar a secdo de percursos simples, vamos explicar uma forma gratuita e on-line para
calcular o desnivel positivo acumulado em vez de contar curvas, pois pode ser bastante complexo
para quem é iniciante contar as curvas.

Vamos tentar com o percurso "Iniciante", do Purple Pen e,
uma vez que terminamos o curso, clicamos em "Arquivo /
Arquivo Criar GPX".

Campeonato orienta-chic 2017 - Purple Pen
Archivo | Editar Vista Add Evento Recor

Evento nuevo... I

&7 Abrir.. Ctrl+0
. 177 P ” .
Selecionamos o percurso Iniciante” e aceitamos. b Guardar Ctrl+S
Guardar Como...
Create GPX File 2 % Create OOM Files...
Create PDFs...
A GPX File contains GPS coordinates for controls, and can be loaded onto a GPS or
smartphone to verify the corect location of controls. Crear Archivos RouteGadget...
s Waypoints Create Data Interchange File (IOF XML)...
[ Thdos los controles] Create GPX File...
<ion Name prefic il
. Imprimir descripciones... Ctrl+P
| CBmpeticién primir ripci ,
Imprimir Tarjetas de Control...
Imprimir Recorridos...
Definir Area de Impresion >
Lenguaje del Programa...
Todos Ninguno Salir

Para poder exportar para GPX, é essencial que o mapa seja georreferenciado corretamente.

Nds salvamos o arquivo .GPX em nosso computador e avancamos para abrir a pagina da Wikiloc.
Existem muitas paginas on-line que operam com rotas de GPS e calculam dados, mas o desnivel
acumulado ndo é tdo facil de encontrar. Entramos em https://es.wikiloc.com/

Cligue em "Registrar" para abrir uma conta gratuita.

WIkIlGC Rutas del Mundo

2RAAASEHAMER LA @ bdLN

senderismo

GR7- TARIFA - LOS BARRIOS

TN N RN SN S S — 2 994 £91

S Dam@ proparcionade una meior expedendia onfine ALLtIZAr pueshins seqvicios acentas el uso gue hacemas de las cogkies oK Mas informa


https://es.wikiloc.com/

Uma vez registrados entramos com nosso usudrio e senha. Clicamos em “Subir rotas +”.

Wiki I.c Subir rutas + Mapa del Mundo @ Buscar Q

Na janela que se abre selecionamos “Subir o arquivo”

Subir rutas
Sube rutas desde tu smartphone
(Crea tus propias rutas GPS con tu iPhone & Android y sibelas directaments y da la
forma mis sencilla a Wikiloc

WikiloC para iPhone & Android

Selecciona el fichero GPS con las rutas y puntos de interés a
publicar

Subir i fichero

Crea tu ruta manualmente
Crea tu ruta manualmenie

0 5

Sube tu ruta - Paso 2/4

Tracks NUmero ce punsos
Abre-se 0 passo 2 de 4, e ja podemos ver a Aradepurios o trks ¢ et i
rota em um mapa. Deixamos tudo como esta B
e clicamos em continuar.

Marcartods | Cwimarcar ios  Sube s suos de moerkd

Sube tu ruta - Paso 3/5
Descropcon ~
Abre-se o passo 3/5. Temos que marcar a op¢ao
“Privada” para que ndo se publique online nossa
y rota.
Actvidsd | () Eige una scvas .
Ocultad ticnica © o Fiat o Nodwads | o Ofcl | o Wy | @ SSowsens
Privacidad & Pitica L= . . .
F G no passo seguinte cliguemos diretamente em
o “Finalizar”
Arrasira y suelta fotos aqui
0 haz diic para seleccionar las folos 3 suble . N
(6 totos mubma) puntos de interés
- ~1 STA1 p

& o5 una 6 0 un Wiceo Seade una URL

o .
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Ele abre uma janela onde, no lado esquerdo, podemos ver todas as rotas que carregamos na web,
levamos o0 mouse para o que acabamos de subir ("Iniciante"), vamos abrir uma série de op¢des e
clicar em "Ver detalhes" . Os detalhes da rota sdo abertos e, finalmente, podemos ver os dados
que estamos procurando, o desnivel positivo acumulado (24 metros).

Wikil.c Subir rutas + Mapa gl Mundo @ Buscar Q

Iniciacién
TradRank: 1. Vista O veces. descargada O veces

Tus rutas

Eniciacién
& 1tkm Mosencs B Povada
[ FOmsgse OWrante 7MWaks «Simew

? infantikl-No Name- ©
068km Mosenndo @ Prvada

? senior b >
261km Modends @ Prvada

? SENIOR A FEMENINO ©
357km Mosendo @ Privada

? senior a final P
336km Mozendo @ Privada

o senica ©

&  34km Modesdo - @ Privaca

* Volta puig roig ©
183 km - Moserads

, sin especificar

Autor
® 8  danimayoral
—

Dificultad técnica
e Moderado

Coordenadas

]

Fecha de subida
1 de septiembre 0
Fecha de realizacion

septembre 2017
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4.6. - Criar um percurso fazenda

No percurso tipo fazenda os competidores fazem uma partida em massa e podem visitar os
controles na ordem que desejam. Cada controle tem um valor em pontos que depende de sua
dificuldade ou distancia e o vencedor é aquele que faz mais pontos. Hd um tempo fechado para
executar o percurso e geralmente é penalizado quem chegar depois do tempo estipulado.

Nds vamos fazer um percurso fazenda com todos os pontos de nossos percursos. Clique em
"Percurso / Adicionar percurso" e configure o percurso.

Nuevo Recorride rox Nome do percurso: “Score”

Tipo de percurso: “Fazenda” vemos como as
op¢Oes de comprimento do percurso e desnivel
desaparecem, pois ndo é necessario.

Escala: ”4000”

Formato da descrigdo: “simbolos”

Etiqueta de controle: “Cdédigo do controle” nos
percursos fazenda ndo hd ordem de rota, entdo
estamos interessados em que o numero que
aparece no ponto de controle é o cdédigo do
controle. Existem varias outras opg¢des, como

Nombre del Recorrido: |Score

Tipo de Recorrido: Trazado en Score v

Categorias / Titulo secundario

El siguiente texto (opcional) aparecerd en la segunda linea
de la Descripcién de Controles:

Apariencia mostrar o cédigo de controle e os pontos entre
Escale de impresion del mapa: 1: |4000 - parénteses, mas estragard o mapa com muitos
Formato de la Descripeion Simbolos nl]meros, escolheremos ver os pOI"ItOS na
Etiqueta del Control: Cédigo de control (145) descricao dos controles e ndo no mapa.

Mostrar pontos em: “A” Como a primeira coluna
da descricdo dos controles estara vazia porque
ndo existe uma ordem estabelecida para a rota,
vamos aproveita-la para que os pontos de cada
controle também aparecam |a.

Orden del primer control 1 <

Mostrar puntos en: Columna A

Todos los controles  Iniciacién  Competicién  Score

" n Z . . .
Nosso novo “percurso” é adicionado aos demais. Campeonato orienta-chic 2017

Score 0 control(es)

> [ AAY] |
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Vamos adicionar os controles que compdem a pontuacdao do percurso, no nosso caso, todos.
Clicamos em adicionar controle sem qualquer ordem especifica e apresentamos um a um todos os
controles que estdo no mapa. Desta vez ndo se criam linhas entre os pontos de controle.

Todos bos controles Iniciacion Competicién  Score

C-s";"mw’:':""”‘”" Parc des Clot de Sa Grava
control(es) 5 Mapa Daniel Mayoral 2017
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Ahora debemos indicar que puntos vale cada control, para ello vamos a pulsar en la primera
columna del control (“A”) e introduciremos los puntos.

Todos los controles Iniciacion Competicion Score

Campeonato orienta-chic 2017

Score 15 control(es)
> ydvdv4
Clique na coluna“A” i I | A L
| 2| s

Introducir nueva puntuacion

U |

Repita a operagdo com todos os controles

Campeontio ot R BT \ atribuindo-lhes pontos, o Purple Pen ird ordenar os
D"”" /‘}"';,"“" controles na lista de acordo com o valor atribuido.
ES g; Depois clicamos em "Adicionar descrigoes” e
1|4 . "

T [ | v abrimos um retangulo, arrastando o mouse, para
::: 'Z; L2 desenhar nossa descricdo, como podemos ver, a
3% ﬂ)’ primeira coluna é formada pelos pontos e os
3|3 ~

BERE controles estdo ordenados pelo seu valor. Mostra
:;’ 5 também o numero total de pontos que estdo no
DEINE percurso.

NERE

5|3 X

5 39 |HI]3%
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4.7. - Detalhes finais, legibilidade e corte de circulos

Vamos modificar alguns aspectos para que a legibilidade seja melhor. Em primeiro lugar,
modificaremos o lugar ocupado pelos nimeros dos controles no mapa, se eles cobrem qualquer
detalhe importante. Clique na aba de nosso primeiro percurso “Iniciante”.

$

Todos los controles Iniciaciéon  Competicion Score

Campeonato orienta-chic 2017

Iniciacion | 1,1km | 25m

> Pl
136 |

Vamos ampliar cada um dos controles e alterar o local dos niUmeros, se necessario.

O numero 1 estd em cima de muitas curvas de nivel e algumas linhas de elementos que ndo
deixam sua leitura muito clara, vamos mové-lo um pouco até a zona clara que temos a seguir.
Pressione uma vez o controle, fica vermelho, agora clicamos no numero "1" e arraste-o para a

nova posigao.
s )

X

O nimero “2” esta perfeito...

2]
2 il | g il

\,
\
X
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0O “4” tiramos do caminho

E fazemos o mesmo com cada um
dos controles em cada um dos
percursos....

Evento | Recorrido  Elementos  Informes

. ; Archivo del Mapa...
Agora vamos criar uma borda ao redor dos niUmeros para

que eles parecam muito melhores. Clicamos em “Evento
/ Customizar Aparéncia” .

Cambiar Cédigos de Controles...
Numeracion Automatica

Eliminar Controles no Usados...
Patrones de Perforacién...

Personalizar Texto de Descripciones...

Customize Appearance... I

E aberta a janela para configurar a aparéncia do evento.
Alteramos os seguintes valores e veremos as mudancgas a fazer no exemplo que aparece na base
da janela de configuragao.

Estilo dos nimeros de controle: “negrito”

Borda branca em volta dos niimeros: “0,30 mm” Este valor cria uma borda branca em volta
Descrigoes de controles: altere a cor da descri¢cao do controle, pode ser preto ou magenta (Purple)
vamos colocar "Purple" para que vocé possa vé-lo.

Customize Appearance ? X

Tamario de Elementos Color Magenta
Usar medidas estandar IOF [ Blend purple with underlying map colors
Didmetro del circulo: iG.DO s mm [ Usar color magenta standar
Ancho de linea: {‘E‘L < mm Cian 200 3] Magenta: (1000 : |
Center dot diameter: 000 2| mm Amarlo: 00 3] Neqo‘ o 2]
Altura del nimero de control: [4.00 : mm de Controles
Estilo de los numeros de control Puple v/

White outline around numbers: {030 Lé-l mm Map
Automatic leg gap size: K350 L:_ mm [[] Use overprint effect for colors marked “overprint”
Vista previa

O '//WW’




Por ultimo, vamos cortar os circulos onde vemos que eles cobrem alguns detalhes importantes.

Nos vemos um exemplo... Neste controle, o circulo magenta cobre duas |||\ ’
zonas de afloramento rochoso, é muito importante que sejam vistos !
porque, na descrigdo dos controles, dissemos que é o do meio dos trés. \
-
Pressionamos o controle, ele fica
i yiited [ A Beents Epedil i NS vermelho e ativa a ferramenta "Adicionar {
o ——— — E corte”, nds o pressionamos.
= =

—
o - \ !

| |

N

\ i\
‘ ~ 22 clic “Adicionar corte”
111
l
. .
12 Clic
Nds clicamos no lugar onde queremos que o circulo abra.
) | ‘\l
X
Se precisarmos abrir mais o circulo, podemos arrastar os nds
| 1! azuis.
"
N Nos
| | T Ll
e | |||||l

Outro exemplo...

Procedemos com todos os controles
conflitantes ...
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2 Ahadir Elemento Especial +

Também analisaremos as linhas. Neste exemplo, a linha cobre um elemento especial da

vegetac¢do. Procedemos da mesma maneira que cortar os circulos.

'4
)

/.

Mais detalhes. Vamos adicionar um posto de agua. Clique em "Adicionar item especial / posto de

0

\|||
m

Revisamos cada linha do percurso...

agua". Agora clique no lugar que ird o posto de agua.

? Ahadir Elemento Especial ~| ~ - -
) Punto de Paso Obligatorio
') Punto de Pazo Opcional
|I| Area Fuera de Competicion
Area Peligrosa
Punto de Avituallamiento
Punto de Primeros Awulios
Marca de Ruta Prohibida
Limite Infranqueable
Marcas de Registro
Area con Fondo Blanco

ONEE0 +~x +[@)%

Punto de Paso Obligatorio
Punto de Paso Opcional
Area Fuera de Competicién
Area Peligrosa

Punto de Avituallamiento

ko da Prneros Ausite

O\EZO +SX|[+®ax

Marca de Ruta Prohibida
Limite Infranqueable
Marcas de Registro

Area con Fondo Blanco
Texto

Image

Line

Y
i

E marcamos onde a ambulancia sera localizada.
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Antes de desenhar o nosso mapa, precisamos
saber o quanto o papel A5 ocupa no qual
colocaremos o mapa e assim poderemos colocar
melhor todos os elementos. Vamos definir a area
de impressdo. Ajustamos o zoom até ver o mapa
completo e os arredores. Clique em “Arquivo /
Definir drea de impresséo / Todos os percursos”

AT T

E Campeonato orienta-chic 2017 - Purple Pen

Evento nueve...
B Abrir... Ctri+O
ld  Guardar CtrleS
Guardar Como...
Create OOM Files...

Create PDFs...

Crear Archivos RouteGadget...

Create Data Interchange File (IOF XML)...
Create GPX File...

Imprimir descripciones... Cur+P
Imprimir Tarjetas de Control...

Imprimir Recomides...

MMIW Vists Add Evento Recorido  Elementos  Informes

ontrol (©) Afadir Meta [E] Afadi

Definir Area de Impresién Este Recorrido
Lenguaje del Programa... Todos los Recomdos
Salir

" Establecer Ares de Impresion
I Paper Sae
Sze  AS(M8mmx210mm) -
Width: 1481 = mm Height |

Margin (all sides): 7,

sEnl

_ Portnit | | Landscape

' [ Set Print Area Automatically
* B4 Fix Print Area Size to Paper Size

" Ajusta el area de impresién arrastrando las esquinas
, <on el ratén,

Uma janela abre mostrando a configuracdo inicial A5 na horizontal, e no mapa vemos que existe
um quadrado vermelho. Este quadrado representa o papel onde serd impresso.

Podemos mudar sua posi¢do arrastando com o mouse, vamos ajusta-lo para a parte inferior a

direita.
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Agora vemos a caixa branca atrds do mapa no lugar que escolhemos e isso representa o nosso

papel A5. Tudo fora daquela caixa ndo serd impresso.

Campecaato crienta-chic 2017 - Purple Pen
Archivo  Edtar Vista Add Evento Recomido Elementos  Informes  Ayuda

W & M X | A Adedie Sslids O Afadir Control @ Adsdir Mets [l Afadir Descripciones 22 Add Map Exchange « £, Add Varistion P Afladir Elemento Especial « | -

Todos los controles  Iniciscidon  Competicién Score

Campeonato orienta-chic 2017

17km | 35m

/1Y

3914l

|~ Parc des Clot de Sa Grava
/\ Cala Ratjada =
1\ -

2wl e olo|alw[n]a]
E
<

g
A O @] « [ [ X3\

Y

o)

-
b=
S
3

T
Recorrido "Competicion”
Longitud: 1,66 km

Desnivel 37m

<
Click tzquierdo: selecciona cbjeto | Click Derecho: mueve maps | Rueds Ratdn: zoom mis 0 mencs

Agora que sabemos onde estdo os limites, vemos que o lugar onde colocamos as descri¢ées de
controle é apropriado, podemos mové-los e redimensiona-los se quisermos em cada percurso.

Embora ndo tenhamos feito isso anteriormente, podemos adicionar uma descricdo de controle no
mapa "Todos os controles"”. Este mapa ndo serd usado na competi¢cdo, mas serd um mapa mestre

para montar e desmontar os pontos de controles no terreno.

Lembre-se de que o titulo do mapa, escala, autor e equidistancia, que desenhamos no Open
Orienteering Mapper, ja que devem aparecer no mapa. Agora que o vemos no Purple Pen, esta

muito pequeno e mal colocado.

Temos duas opgoes:
- Voltar ao Open Orienteering Mapper e modificar o texto até parecer
melhor no Purple Pen.
- Cubrir o texto no Purple Pen e escrever um novo titulo encima.

Claro, a op¢do de muda-lo no Open Orienteering Mapper é a mais limpa, mas,
como estamos interessados em praticar e aprender coisas com Purple Pen, nds

faremos a segunda opc¢ao.

Clique em "Adicionar elemento especial / Area com fundo branco".

7 Afadir Elemento Especial =
) Punto de Paso Obligatario
) Punto de Pazo Opcional
|1l Areas Fuers de Competicién
Area Pefigrosa

Punto de Avituallamiento
Punto de Pnmeros Aunkos
Marca de Ruta Prohibids
Limite Infranqueable
Marcas de Registro

N X b Q%

Area con Fondo Blanco

133




N&s clicamos em um canto de um retangulo imaginario que cobre o texto e arraste para o proximo
vértice do retangulo. Quando vocé fecha o retangulo, este é criado automaticamente e cobre o
texto de branco.

T Parc des Clot de Sa Grava
WMapa Daniel Mayeral 2017

Clala Batjada Escala 1:4000

Equidistancia 25 m

)

Agora vamos colocar o nosso préprio texto com
o Purple Pen...

Cligue em "Adicionar elemento especial /
Texto".

? Anadir Elemento Especial
){  Punto de Paso Obligatorio
) Punto de Paso Opcional
|l Area Fuera de Competicién
% Area Peligrosa Ao ot ) %
7 Punto de Avituallamiento
# Punto de Primeros Auxilios N O’S escrevemos o tlltu | O na Introduce el Texto que quieres poner en el mapa. Dﬁpl:lﬁ de
% Marca de Ruta Prohibida . k i ::::a;»:lcte:::r. mueve el ratén hacia el lugar donde quieres
- janela pop-up, selecione tipo
/  LimiteInfranqueable
4 Marcas de Registro de letra e cor. Texto
: Rieacon Fonds Blanco |Parc des Clot de 5a Grava, Cala Ratjada
Ab Texdo §| Insertar Texto Especial ~ |
E lr.nage Apariencia
7 Line Font: |Sitka Subheading ~ | [ Negrita
[ Rectangl Sitha Text =
i Snap ITC M talic
Stencil Std
Sylfaen
Symbol ™
, . i . " . Color: |- Dark Blue v| I Change Color...
Também temos a opc¢do de clicar na opcdo "Inserir texto - :
. p . mple
especial”, o programa preencherd automaticamente o texto e
criard simbolos pré-definidos que podem nos salvar trabalho... MBC DES CLO]

Aceptar Cancelar |

Ao aceitar, podemos clicar no lugar onde queremos o texto e
arrastar para definir seu tamanho.

, . . . [PARC DES CLOT DE SA GRAVA, CALA RATIADA
Uma vez que o texto é inserido clicando nele, podemos
mové-lo novamente ou mudar seu tamanho esticando os

nos.




Criamos outro texto novamente e assim por diante até que escrevemos todas as informacoes

necessarias.

PARC DES CLOT DE SA GRAVA, CALA RATJADA

Mapa Daniel Mayoral 2017 Fscala 1:4000 Fquidistancia 2,5 m

CaMPACOto oneata-<nc 2017

1.7 km m
V44
141]3%
X
-

S|s|els

LS

=

OlE[==[~[=] e[ =]<][~][=]V]

=g

s[EEOB

Tocon te arbol
x  Elemento e9pecial humano
o MHome

Vamos com as imagens e logotipos. Primeiro, vamos apresentar a seta norte. Podemos baixar
alguns modelos online que gostamos. Cligue em "Adicionar elemento especial / Imagem".
Selecionamos a imagem no nosso computador e clicamos em onde queremos coloca-lo no mapa
arrastando para mudar seu tamanho. N3do devemos fazé-lo coincidir com a caixa branca que
desenhamos anteriormente porque, embora os textos e as descricdes de controle estejam acima,
as imagens sdo cobertas quando colocadas sob a referida caixa branca.

Agora vamos colocar os logotipos dos patrocinadores que devemos ter salvo anteriormente no

computador.

E importante manter todos os arquivos de imagem em uma
pasta, pois, se excluimos os arquivos de sua origem, eles ndo
aparecerdo no mapa. Proceda como com a seta norte
"Adicionar elemento especial / imagem".

Uma vez colocado tudo pode reposicionar textos e imagens
para que fique melhor.

1VA, CALA RATJADA

1pa Daniel Mayoral 2017 Fscala 1:4000 Equidistancia 2.5 m




PARC DES CLOT DE SA GRAVA, CALA RATJADA

Campeonato orlenta-chic 2017

Iniciacion | 1,1km [ 25m
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Ndés vamos fabricar cartées de controle para poder usar Evento N0V
picotadores. Clique em "Arquivo / cartdes de controle de ‘: ::.4 ‘:ﬂ:
ar |+
impresséo". Guntar Covric
Create OOM Files...
Create PDFs...
Crear Archivos RouteGadget...
Create Data Interchange File (IOF XML)...
Create GPX File...
Imprimir Tarjeta de Controles 7 * Imprimir descripciones... CtrisP
imprimit Tarjetas de Control...
Salida  mpiirie Recomidos..
Impresora: Microsoft Print to PDF Definic Area delmpresiéa "
Tamaio del Papel: A4 (210mm x 297Tmm)
Orientacién: Vertical Lengubje del Prognma.:
Mirgenes: Todo: 13mm salie
Recorridos Copias
Todos los controles Copias: [1 |2
Aniciacién
B Competicion o
HAscore Apariencia

Tamaiio de 2 casilla de picada: 18,0

Ing

| Modelo de Trajeta de Controles... |

< Tocon oe arvol
x Elemeato sspecial humano
o Homo

Archivo | Editar Vista Add Evento Recor

Selecionamos os percursos a partir das
guais queremos imprimir os cartdes de
controle. Podemos apertar a visualizagdo
para ver o acabamento final e mudar seu
tamanho.
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Iniciacion

Podemos imprimir em PDF. No cartdo do percurso fazenda,
podemos ver os pontos.

LI 4

Competicion

9 [@1)10 (200)

1

Evento | Recorrido  Elementos Informes

Archivo del Mapa...

Agora vamos criar um cartdo de controle mestre para conferir

Cambiar Cédigos de Controles... os picotes.

Numeracién Automatica

Eliminar Controles no Usados... . " - . "
Cligue em "Padrées de eventos / picotes".

Patrones de Perforacion...

e e Selecionamos o controle na lista a esquerda e & direita

ize A .
Crstomizs Appearance marcamos o lugar dos furos do picotador.

Se agora clicarmos novamente na op¢do "Arquivo / Imprimir cartdes de controle", podemos ver
como ficam os furos nos cartdes de controle para imprimir.

Patrones de Picadas ? X

Pulse en el codige de control de la izquierda y sefiala la marca de picada en
la zona derecha. Contrel en rojo indica que no tiene definida la marca de
picada.

X
® ®

32
33
34
35

36 N

37 \

s o ®
39

40

41

42

43

44 v

' Modelo de Trajeta de Controles... . Cancelar
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J

Cliqgue em "Arquivo / Imprimir Descricées".

Campeonato orienta-chic 2017 - Purple Pen

Archivo | Editar \Vista Add Evento  Recor
i Evento nuevo...

5 Abfir... Crl+ 0
e Guardar Ctrl+5

Guardar Como...

Create OOM Files...

Creste PDFs...

Crear Archivos RouteGadget...

Create Data Interchange File (IOF XML)...
Create GPX File...

Imprimir descripciones... Ctrl+P

Imprimir Tarjetas de Centrol...
Imprimir Recomidos...

Definir Area de Impresién
Lenguaje del Programa...

Salir

T g
Fomprcion] 17im [3m | Compricaa] 1Tim [1m | Fomprcia] wfim [3im
=2 Wi¥ard = = i
K E1 &3 I ¥ [ [
HENE T[n] [x HENE
BORD BOED BOED
DEED OEED OEED
o DOEE o
aa an aa
ol 1o Tlel Tof HEOmE
wlu [T T ul [T wla] [T
(3] [*w] aa
o | = [opw] [ [+ O 1

we 0| [ we 0| 0|

=i W - i

Eomprin] 17im [Wm | [fompeinie] 17im [3m | [omprinia] 17im [30m
3 Y =] 3
Qa0 [ [ TR
T | HEINES T[n] |=
3fu] Ju HOED sfu] |u]
DEED DEOED i
¥ [3 % ¥
€|a aQ la
Ta] 1o Tl 1of Tlal o]
wlu| |T| Tul [T, Bla T
am [ [ur] (3 [u1]
O 11 [ebe EElos
o we O KX LT 0 & L] Ol
[Campranste sremrene 17| [ T

Tim [im [

[

D KB ED[E:
HONE )
BOED [3[®] |a
IEED OED
¥ a0
Tl ac
rlal lof ICmE
w|a
5 B
i,

Imprimir Descripciones

Salida
Impresora: Microsoft Print to PDF
Tamanio del Papel: A4 (210mm x 297mm)
Orientacion: Vertical
Margenes: Tode: 13mm
Recorridos

O Todos los controles

iniciacién

[ Competicién

[CJscore

Todos Ninguno

Selecionaremos apenas um percurso e

Iniciacién Score
s & o "['e & eaa|e o
. - .
R N A
3 42 . 4 () .4 g?] 4 (43) 5. (33) 5 1:91 . 5 (40)
Competicion . s s ol %
L ] L ] L ] L ] ° . L]
L ] L ]
[ I ] L ] L ] L ] L ] L ]
0 -t 1 (38 1 40 1 (200) 2 (3 2 (44) 3 {32 3 (35 3 (38
" ° ° L ] : * @ : .. L N ]
-* [ ]
m ". S e e —— e ® °® ° g o ® . . o '
.: . :. - .. LB} . [ ] [ ] * @ [ ]
- - . « o .. -
Score
L IO PO B A I IR Agora vamos imprimir as descricbes de controle que os
. {3 ] - .
sel® *le ol | o sl | competidores irdo carregar no brago.
X RN PR T

Seleccionar Impresora...

| Cambiar Margenes...

Copias
Imprimir: .rnaltiples paginas por cadz ~

1 i descripciones por
' ~ recorrido

Apariencia

Tamario de linea:

Tipo de Descripcion: | Recorrido actuz v

60 [2] mm

Cancelar

l

marcaremos a opg¢ao

"vdrias pdginas por percurso”. Clique na pré-visualizacdo e
podemos ver como uma folha é preenchida com todas as
descricdes de controle possiveis
cortadas. Se quisermos mudar o tamanho deles, podemos
alterar a opgdo "Tamanho da linha".

prontas

para serem

Podemos imprimi-los diretamente ou em PDF, selecionando

a impressora correta.
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Nds terminamos o mapa, é hora de imprimir o mapa e podemos ter varias possibilidades...

- Imprimir o mapa diretamente em nossa impressora
- Exportar para PDF o mapa a ser impresso por outra pessoa ou uma grafica.

u Campeonato orienta-chic 2017 - Purple Pen

Archivo | Editar Vista Add Evento Recol
Evento nuevo...

& Abrir.. Ctrl+0

i Guardar Ctrl+S
Guardar Como...

Create OOM Files...

Create PDFs...

Crear Archivos RouteGadget...

Create Data Interchange File (IOF XML)...
Create GPX File...

Imprimir descripciones... Ctri+P
Imprimir Tarjetas de Control...

Imprimir Recorridos...

Definir Area de Impresién »

Lenguaje del Programa...

Salir

Para o primeiro caso, imprimir diretamente, clique em

“Arquivo / Imprimir percursos”

Imprimir Recorridos
Salida
Impresora:  Microsoft Print to PDF

Recorridos

Oiniciacién
I Competicion
[Jscore

? X

Copias
Copias por recorrido: 1

Pause printing after each course or
O part

Apariencia

Si ¢l drea de impresion es demasiado
grande, ajustar a la pagina:

|Recortar a una pagina v
Color Modek | CMYK 7|

Rasterize Before Printing

Na janela que se abre, selecionamos os percursos para imprimir, o nimero de cdpias e podemos
ver com a pré-visualiza¢do o resultado final antes de imprimir.

Campeonato orienta-chic 2017 - Purple Pen

Archive | Editar Vista Add Evento Recor|
Evento nuevo...

& Abrir.. Ctrl+O

e Guardar Ctrl+S
Guardar Como...

Create OOM Files...

Create PDFs...

Crear Archivos RouteGadget...

Create Data Interchange File (IOF XML)...
Create GPX File...

Imprimir descripciones... Ctrl+P
Imprimir Tarjetas de Control...

Imprimir Recorridos...

Definir Area de Impresion »

Lenguaje del Programa...

Salir

Para o segundo caso, exportar para PDF, clique em “Arquivo /

Criar PDFs”
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Nesse caso, selecionamos o0s percursos a serem
exportados e o local (pasta do computador) onde
serd salvo.

Imprimir Recorridos ? X

ormdos Apariencia

o T T Si el area de impresion es demasiado
Todos los controles & S
Iniciacion DA R pégm:
A Competicién Recortar a una pigina N
Mscore
Color Modet: |CMYK v
Carpeta
Ninguno ® Misma carpeta que el archivo de Purple f
Files (O Misma carpeta que el archivo del mapa
O Otra Carpeta
Name prefic

Para terminar, aprenderemos como obter os arquivos |OF.

Esses arquivos s3ao necessdrios pelos técnicos do Sport Ident antes de uma corrida para que o
software de tempo memorize as caracteristicas dos diferentes percursos. Este arquivo também
serve para aplicativos de cronometragem para smartphones, como o Sl Droid.

Cliqgue em "Arquivo / Arquivo Criar IntercGmbio de Dados (IOF XML)".

Campeonato orienta-chic 2017 - Purple Pen
Archivo | Editar Vista Add Evento Reco

Evento nuevo... Salvamos no computador e terminamos.
&5 Abiir... Ctl+0

= Guardar Ctrl+S
Guardar Como...

Create OOM Files...

Create PDFs...

Crear Archivos RouteGadget...

Create Data Interchange File (IOF XML)...
Create GPX File...

Imprimir descripciones... Ctrl+P
Imprimir Tarjetas de Control...

Imprimir Recorridos...

Definir Area de Impresion »

Lenguaje del Programa...

Salir
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Temos varias possibilidades gerais para executar a cronometragem:

- Utilizar picotadores e cartées de controle em papel. Este é um método barato, mas ndo
gratuito (cerca de 7 euros por picotador), que exige muito trabalho posterior para a
elaboragao manual de classificagGes totais, ndo permite a grava¢do de tempos parciais e nao
pode ser controlado se um competidor faz trapaga, ighorando a ordem estabelecida de visita
aos pontos de controle.

- Utilizar o sistema oficial com estagées Sport Ident, picote eletrénico e software OE2010. E o
método mais profissional e oficial em competi¢des, cada estacdo no ponto de controle pode
custar cerca de 100 euros e cada chip eletrénico custa no minimo 30 euros, além disso, o
software custara pelo menos 110 euros, e a aprendizagem deste sistema pode exigir um curso
de treinamento. Uma alternativa seria usar o aplicativo Helga (que tem versdo gratuita em
portugués) melhorando a curva de aprendizado devido a relativa simplicidade.

- Utilizar codigos QR ou etiquetas NFC e dispositivos moveis Android. Existem varios sistemas,
nds descreveremos o sistema com o APP Dib Orienteering Dibber que utilizaremos em nosso
projeto e tem as seguintes caracteristicas:

o

O preco. O custo é 0. No caso de usar tags NFC, seu custo é de cerca de 50 centavos por
etiqueta.

Portabilidade. O dispositivo a ser instalado como prisma é um quadrado de papel de alguns
centimetros. Todos os prismas cabem no bolso das calgas.

Facilidade. Dentro de alguns minutos, saberemos como usa-lo.

Reemplazable. Se um prisma com cddigo é perdido ou roubado, coloca-se outro (podemos
tirar vdrias copias dele) e ndo ha perdas econGmicas.

Versatilidade. Pode ser instalado em um prisma de tipo estaca, em uma fita de balizamento,
em um cone, em um cartdo, diretamente no local a marcar, etc.

Reutilizavel. Todos os cédigos, exceto aqueles que indicam como a corrida esta configurada,
sdo reutilizdveis para as outras, pois sdo 0s mesmos.

Diversdo. Nos testes que fizemos com criangas de escola, a motivagdo foi grandemente
aumentada quando eles usaram seus celulares para a corrida, além de chamar-lhes atencao,
eles tiveram um étimo momento.
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5.1. - Instalacao dos APP

Identificaremos duas fungdes uma vez que usardo diferentes programas: o competidor e o
cronometrista ou organizador da prova.

Os competidores eles precisardo de um telefone Android com camera para poder
usar os codigos QR, se eles quiserem usar as tags NFC eles precisardo de um
smartphone que tenha essa tecnologia. NFC é representada pelo seguinte
logotipo.

A chamada “Near Field Communication” (NFC, comunicacdo em area prdéxima) permite a
comunicag¢do (troca de dados) entre dois dispositivos eletronicos compativeis que estejam a
poucos centimetros de distancia ou encostados, de forma extremamente rdpida e segura. O uso
da NFC é opcional, ou seja, podemos usar apenas a camera para escanear os codigos QR, apenas a
NFC para escanear esses rétulos ou combinar as duas coisas.

O aplicativo que os competidores precisam instalar pode ser
baixado gratuitamente do Google Play, é chamado de "Dib
Orienteering Dibber" e o link é este: BAIXAR

dib Orienteering Dibber
Apoin Design

O cronometrista também precisard de um telefone
Android com camera para verificar os resultados dos

dib HQ Orienteering competidores. Se vocé quiser programar tags NFC, vocé

Results , . ,
Appin Desigr também precisara que o smartphone tenha essa

tecnologia, embora vocé possa executar uma corrida
sem problemas com apenas cédigos QR.

O aplicativo de cronometragem é chamado de " Dib HQ Orienteering Results" e pode ser baixado
do Google Play gratuitamente no seguinte link: BAIXAR

> Y 2N
- 2. 705

Tanto o competidor como o cronometrista eles precisam de

um aplicativo para escanear cédigos de barras e QR, os rlll Hl I B H :
autores do aplicativo recomendam instalar o "Barcode arcode

Scanner" que é baixado do Google Play de graca no seguinte
link: BAIXAR

LI Scanner

Portanto, resumindo, o competidor terd instalado dois “ Barcode Scanner

ZXing Tean

programas: Dib Orienteering Dibber e Barcode Scanner. O Ll L
cronometrista também precisard dos programas Dib HQ
Orienteering Results e Barcode Scanner.

PEGI 3
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.appindesign.dib
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.appindesign.dibhq
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.zxing.client.android

5.2. - Criagao de codigos QR
Um cddigo QR ou "Cddigo de resposta rdpida" é uma matriz de pontos que podem conter
enderecos da web, cartdes de contato, links de e-mail... No nosso caso, os cddigos QR
simplesmente contém texto.

A maneira de "fabricar" nossos cédigos
QR é muito facil. Existem muitas pdaginas
da web que criam o cdédigo em
segundos. Basta escrever "QR online"
no motor de busca do Google. Para o
tutorial, usaremos um que funcione
bem e facilite o download.

http://www.grcode.es/es/generador-

qr-code/

Uma vez que entramos na pagina web,
selecionaremos a guia "texto".

% Enlace PMapa EHEmail ETexto Osms Fwiri Bvard Prayral

Noés escrevemos na caixa habilitada para
isso o texto que queremos incluir o nosso
QR, por exemplo, a palavra "FIM" que é

Generador QR-Code

YEntace TMaps BEEmal ETexto Osms  FTwirl | Eveard | P Payra
- usada para o cddigo QR que estarda na
FIN chegada.
Um pouco mais abaixo, encontramos E
oo o e Frecsen o0 bot3o que temos de pressionar para
B SFFFFFF = #000000 10 v M - media q p p
_ criar o codigo. E
xgRoRAag "=

W

A direita, nosso cédigo aparece, clicando em Download PNG, ele serd salvo no nosso computador.
Uma vez que teremos muitos cédigos, devemos organizar-nos desde o inicio e salva-lo com o
mesmo nome do texto que contém, no caso do exemplo, podemos chama-lo de"FIM.png"

Nota: Se vocé ja possui "BarcodeScanner” instalado em seu celular, vocé pode ler as
QR do tutorial para verificar os textos que eles contém. O cédigo QR pode ser lido
mesmo se estiverem na tela do computador.
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http://www.qrcode.es/es/generador-qr-code/%C2%A0
http://www.qrcode.es/es/generador-qr-code/%C2%A0

Precisamos dos seguintes cddigos QR, que, como vocé pode ver, seguem uma ordem muito
parecida com o procedimento do cartdo eletronico Sport Ident:

2 - Um QR que contém os dados do percurso (CRS), um QR diferente para cada percurso (Nivel
1, Nivel 2, Percurso A, Percurso B, Aberto, Senior A...). Quando é digitalizado, ele exclui os dados
das corridas anteriores e apresenta os dados da rota para o aplicativo indicando a ordem dos
controles. O crondbmetro ainda ndo é executado quando este cddigo é escaneado. Este codigo é o
tnico que deve ser feito novo em cada competicdo, o resto é sempre o mesmo e pode ser
reutilizado.

O formato e a ordem que devem ser carregados sdo os seguintes (seguimos o exemplo do manual,
do percurso iniciante):

Campeonato orienta-chic 2017
- Aabreviatura CRS (Percurso, Course) Iniciacion Ly 1.1km | 25m
- A abreviatura STR (Partida, Start) B[ VaVa
- Aordem dos controles por seu nimero A EINrG
(36,31,32,38,37,35,200) 12f3| | L
- Aabreviatura FIN (Chegada) 1332 L7
- 0 nome do percurso (Iniciante) % 2: ‘?
- Adistancia do percurso em metros (1100) E %@
e . s . 70200 |4 Y
Este cddigo é o primeiro que deve ser digitalizado e deve ser criado X 100m SO

novamente em cada percurso de cada competicao.
O texto separado por virgula que nosso QR deve levar com o
percurso "Iniciante" do exemplo é o seguinte:

CRS,STR,36,31,32,38,37,35,200,FIN, Iniciante,1100

Devemos ter cuidado especial para escrever o texto corretamente, uma falha em uma carta pode
irritar um evento inteiro e fazer com que o programa digite um loop de erro.

Nds entramos no site de geracdo de cédigo QR, selecione a aba "Texto" e escreva o texto QR,
clique em gerar cédigo e, a direita, vemos o cddigo QR. Clique no cédigo QR com o botdo direito
do mouse, "Salvar como ..." e chamamos de “Percurso Iniciante.png”



% Enlace 9 Mapa B3 E-mail Osms T wrF Bvcad P Paypal E

Texto

CRS,STR,36,31,32,38,37,35,200 FIN,Iniciacion, 1100

Fondo Coler Tamario Precisién IMPORTANTE

B2 #FFFFFF B2 #000000 10 v M - media . Este QR-Code es estitico y no podras

variar la URL de destino

+Quieres crear QR-Codes
dindmicos?

82 QR-Codes Dinamicos

/ Generar codigo QR

2 - Um codigo que marque a partida (STR). Pode haver varios cédigos
deste tipo para descongestionar as partidas. Ao digitalizar este cédigo, o
crondOmetro comecga a correr e o atleta deve ir ao primeiro prisma.

E o segundo cddigo que vamos analisar na corrida e pode ser reutilizado
em outras provas. Procedemos como fizemos antes no site que gera QR.

-4
<
z
©
1]
il
v

Osms W wiF

QR com o texto “STR”

2- Um cédigo QR para cada prisma (controle) que exista na competicao.

Eles serdo lidos na ordem que indica o percurso que deve ser feito. Lembre-se dos controles que
estdo em nosso percurso "Iniciante" para a qual estamos criando o QR.

Campeonato orienta-chic 2017 |
Iniciacion | 11km | 25m

> /Y

36
3
32
38
37
35
200

Precisamos criar um QR com o texto "36", outro com o texto "31",
outro com o texto "32", outro com o texto "38", outro com o texto
"37", outro com o texto "35" e outro com o texto "200".

AD] [N\
~

N s W N =
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Bem, nds criamos da mesma maneira o primeiro QR com o texto “36”:

E da mesma maneira o restante dos controles...

=
'E i . Controle 31
E rﬁ.% Controle 32
E Iﬁ.% Controle 38
s
E,ﬁ Controle 37
By l

%‘;ﬂ contrle 35
Gl
b
EJ Controle 200
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2- Um cddigo de chegada ou final de percurso (FIM). Também pode ser util fazer varios desses
cddigos para descongestionar a chegada e verificar varias pessoas ao mesmo tempo.

Este cddigo pdra o crondmetro. Pode ser reutilizado em outras provas.

O texto a ser digitado neste cédigo é “FIM”:

S Enlace QMapa EAE-mail = Tex
u][=
k . Texto
h-l. FIN
[ | -

2- Um codigo para baixar dados por QR (DWN,QR) ou por mensagem de texto (DWN, nimero de
telefone). Usaremos o método QR neste exemplo, uma vez que ndo temos despesas de telefonia.

Depois de escanear o objetivo, o competidor se aproxima do cronometrista que tera em sua mesa
o cédigo para baixar por QR (DWN, QR). Ao digitalizar este cddigo, um cédigo QR gigante contendo
todos os dados de corrida do participante é gerado na tela do competidor. O cronometrista no seu
aplicativo tem uma opgao “SCAN" com a qual ele digitalizara diretamente da tela do competidor o
codigo QR gerado e os dados da corrida serdo incorporados na classificagdo geral disponivel para o
timekeeper em seu aplicativo. Neste ponto, o competidor terminou de usar o aplicativo depois de
transferir os dados para o cronometrista.

Este cédigo pode ser reutilizado em outras competicdes.

O texto para gerar QR de download é:

® Enlace 9Mapa FE-mail = Texto




NOs ja temos todas os QR necessarios:

- Um de configuracion do percurso.

- Um QR de Partida.

- Um QR para cada controle da competigdo, total 7.

- Um QR de Chegada.

- Um cdédigo QR de download dos dados do competidor.

Total 11 cédigos QR para nosso percurso “Iniciante”.

Nds vimos como fazer os cddigos QR para o nosso layout de "Iniciagdo". Para fazer o QR do outro
caminho linear que fazemos com Purple Pen ("Competition"), podemos reutilizar alguns cédigos.

Os cédigos necessarios para o percurso “Competigcdo” sao:

- Um de configuragdo do percurso. (O anterior ndo funciona para nds)
- Com o texto “CRS,STR,39,33,40,37,34,42,43,44, 41,200,FIN,Competi¢cdo,1700”
- Um QR de Partida com o texto “STR” (Serve o anterior)

- Um QR para cada controle do percurso, total 10. Podemos

Campeonato orienta-chic 2017
reutilizar o “37” e o “200” do percurso “Iniciante”, deveremos Competicion] 17km | 35m
criar os QR para o “39”, “33”, “40”, “37”, “34”, “42”, “43”, "44" > A/

e “41” ESLIES

- Um QR de Chegada com o texto “FIM”. (Serve o anterior) 2[33) [X

- Um cddigo QR de download dos dados do competidor 2 ;g ‘

“DWN,QR". (Serve o anterior) 503 |®

6 42| |I:

. 743 |O

Nota: Para o outro percurso que fizemos com o programa slal T

Purple Pen “Fazenda” n3ao podemos usar os cddigos QR o4 B

porque este APP ndo suporta atualmente os percursos 10200, |" v

fazenda. X 100m X0
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5.3. - Montagem dos cddigos nos prismas

Deve ser levado em consideragdo ao colocar os codigos que, se o papel estiver dobrado, pode nos
causar problemas ao digitalizar, dependendo de onde os colocamos, sera conveniente plastifica-
los ou cola-los em papelao.

Os cddigos de cada um dos percursos podem ser impressos em uma folha com a indicagdo de
como o percurso é chamado. Pode ser colocado sobre uma mesa, uma parede, uma porta de um
centro desportivo...

Recorrido Recorric_lp
“Iniciacion” Competicion

Escanea el codigo Escanea el codigo

O cddigo de Partida pode ser incorporado no préprio mapa ou colocado em um cavalete, em uma
arvore... Recomenda-se que haja pelo menos dois para facilitar as partidas.

PARC DES CLOT DE SA GRAVA, CALA RATJADA

@m Purple Pen Campeonato Orienta-chic 2017
o O w—— Wttty fov oramiveing

Mapa Daniel Mayoral 2017 Escala 1:4000 Equidistancia 2,5 m

oren-Te £
i

O[-10)
h_R

e 18
SALIDA

Exemplo de inclusdo do QR de partida no préprio mapa
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Uma amostra de partida pronta para cortar e colocar cada uma
em uma ponta de um cavalete de madeira, por exemplo...

Exemplo de placa
de partida que foi
usada nos dias
escolares.

Os codigos dos prismas podem ser colocados de
varias maneiras, levando em conta que, se for algo
flexivel ou suave como uma fita de balizamento
(ideal para treinar), pode dobrar o papel de forma
qgue é bom plastifica-lo ou coloca-lo em algo mais rigido, como um papelao.

Vamos ver alguns exemplos...
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Além desses exemplos, podemos usar cones, colar o QR diretamente, varas, etc...

O cédigo de chegada pode ser colocado
em qualquer lugar, devem ser pelo menos
dois para marcar chegadas simultaneas,
idealmente um cavalete, mas pode ser em
uma arvore, poste, trave de futebol...

O cédigo de download de dados deve ter o cronometrista na sua
mesa ou mesmo a mao, pois quando um competidor chegar se Descarga de

aproxima e digitaliza. datos

Escanea el cédigo
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5.4. - Funcionamento do APP do competidor

1. - O competidor abre o App (Dib Orienteering Dibber) e = oo 75
digita seus dados usando a op¢do "Configuragdes” no menu no 4 B
canto superior direito. F Resutt

Course Om (0 contrd Settings

Digite seus dados (Se vocé é um professor e deseja que eles o About
faca corretamente vocé pode inseri-los antes de comecar):

- Forename (Nome)

- Surname (Sobrenome)

- Club (Nome do clube)

- Class (Nome da categoria ou dificultade)

- Identifier (NUmero de peito, cartdo eletronico ou qualquer
identificador que vocé deseja colocar)

- < O O

V Settings
COMPETITOR SETTINGS
Forename . .
Daniel Se for um treinamento informal ou uma classe em
Sirare uma escola, por exemplo, basta colocar seu nome )
Mayoe Bacea e sobrenome e, na se¢dao do clube, vocé pode Recorrldo
Club colocar a classe (32 da ESO) para ordenar os “I - an
Llevant-o , . R .

resultados de vdrias maneiras. O resto pode ficar niciacion
cl . . o
- em branco, mas ¢é obrigatério o nome e Escanea el codigo
" sobrenome.
1D
btochcidbne Ativamos o "modo QR" (vou explicar a tecnologia
QR Mode [“on | NFC mais tarde) e "Screen Wake" para que a tela

esteja ativada e que NFC possa ser usada.
Screen wake | oN |

Ja temos o aplicativo do competidor configurado e
pronto para iniciar.

Exemplo de configura¢Go minima pessoal

Retornamos a tela principal e vemos nossos dados, também vemos que o
percurso ainda ndo tem dados (percurso 0 m, 0 controles).

2. - O competidor se aproxima do QR que contém a configuracdo de seu
percurso e o digitaliza. Para digitalizar, clique no quadrado grande laranja e
branco no centro da tela, uma vez que digitalizado, ouviremos um "Beep".
Para digitalizar o cddigo QR, recomenda-se cerca de 50 cm de distancia, se
tivermos plastificado ou houver reflexos teremos que nos mover um pouco
para evita-los. O cronémetro ainda ndo esta correndo.

Recorrido
“Competicion”

Escanea el cédigo

[= I. "-.E
et
43 >
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Agora podemos ver que a rota ja possui todos os dados, na tela principal o nome da rota (Percurso
"Iniciante"), a distancia (1100 metros) e o nimero de controles (7) ja estdo mostrados. Além disso,
se clicarmos no menu "resultado”, podemos ver toda a raca em branco. A palavra "dns" (ndo
iniciou) em vermelho que podemos ver na tela "resultado” indica que a corrida ainda ndo
comegou. Para retornar da tela "resultado"” para o principal, clique em "home".

W dib Home 3. - O competidor digitaliza o cédigo da
Daniel Mayoral Barea Class 1D Daniel Mayoral Barea Class D Partida, Ouviremos um "Beep ". (@]
Llevant-o Llevant-o

Iniciacién 1100m (7 controls) Iniciacién 1100m (7 controls) dns Cronémetro comeca a correr, se

byt Contnl S Ttk s SpiM o) Eipesed olharmos para o menu "resultado”,
(s,':" in o= veremos que o tempo ja foi marcado e a
mp == b ;

@ B mp e e palavra "dnf" (N3do terminou) aparece,
(O 02 T o = indicando que o percurso ndo foi
== = finalisado.

(5) 37 mp —— A

(6) 35 mp e et

(©) 200 mp e i

Finish FIN mp —e aia

SAIL.XIDA

Daniel Mayoral Barea Class ID
Llevant-o

Iniciacién 1100m (7 controls) d
Leg Contred ~ Time Split Elpaszed
Stant STR 20:56:28

:: — R ——
mp i

3 32 mp

4y 38 mp el ===

5 ar mp e

(6) 35 mp =

[54] 200 mp

Finish

4. - O competidor digitaliza cada prisma seguindo a orden do
percurso. A passagem através dos prismas é registrada em
"resultado”.
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Na tela vocé pode ver os horarios de partida, controle 36 e controle 31.
Também podemos ver as abreviaturas "mp"” (mispunch) que indicam
gue essa marcacao ainda esta faltando.

Daniel Mayoral Barea Class 1D
Llevant-o

Iniciacién 1100m (7 controls) dnf
Leg Control  Time Split Elpased

SSCESTH QU 20502 Se o competidor "ignora" qualquer prisma, o tempo dele fica em

W T 21050 000602 N0 branco e ele serd desclassificado. O competidor pode voltar e repetir a

2) 31 21:03:35 00:00:15 00:07:07 ~ .
sequéncia corretamente.

(3) 32 mp ioen R

(4) 38 mp == ===

(5) 37 mp ——— -

© 35 mp e e Na tela, podemos ver como o competidor ndo passou pelo controle 38
@ 200 mp - - (indica "mp") e marcou em 37. Ele deve retornar ao controle 38 ou ele
Finish FIN mp e el

serd desclassificado.

Daniel Mayoral Barea Class 1D
Uevant-o

Na foto, vemos que o competidor em vez de marcar o prisma 40 foi
para o 39 e ndo foi marcado. Ele tem a opg¢do de voltar para o 40 Iniciacién 1100m (7 controls) dnf
novamente e marcar corretamente. o wm e e e

Stat  STR  20:5628
) 36 21:0320 00:06:52 00.06:52
2) N 21:03:35 00:00:15 00:07:07
3) 32 21:07:47 00:0412 00:11:19
@ 38 mp e i

)
)
()}
Finish

5. - Depois do competidor digitalizar todos os prissmas digitaliza o QR da chegada. O cronémetro
para. A palavra "ok" aparece nos resultados em vermelho em vez de “dnf". Ele deve ir ao
cronometrista para baixar os dados.

Nota: Veremos os resultados de uma corrida real em nosso Parc des Clot no percurso
de ‘"Iniciante" entre dois participantes. Durante o percurso, aproveitamos a
oportunidade para gravar a rota com o GPS para que possamos analisar no proximo
capitulo deste manual.
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Daniel Mayoral Barea Class 1D
Llevant-o

Jose Perez Fernandez Class ID

Llevant-o
Iniciacién 1100m (7 controls) OK
Leg Control  Time Split Elpased

Start STR 13:112:35

iciacién 1100m (7 controls) OK
Leg Control  Time Split Elpased

Start STR 13:38:06
1) 36 1314:21 00:01:46 00:01:46

) 36 13.40:57 00:02:51 00:02:51
@ & 13:15:46500:01:25800:03:11 @ 31 13:43:14 00:02:17 00:05:08
@ E2 UERRESS (D (RS @) 32 13:48:17 00:05:03 00:10:11
@ 38 [(3:Z2 1B R000Z4200009:81 ) 38 13:50:46 00:02:29 00:12:40
(5) 37 13:24:52 00:02:36 00:12:17 (s) 37 13:54:46 00:04:00 00:16:40
© 8B D G CEED ® 35 13:57:52 00:03:06 00:19:46
@ 200 13:28:50 00:01:45 00:16:15 @ 200 14:00.03 00:02:11 00:21:57
I LR (S ek Finish 14:01:07 00:01:04 00:23:01

Captura de tela dos dois competidores depois de digitalizar o QR da Chegada, observamos que ele
coloca OK porque ndo hd erros. O competidor deve agora ir ao cronometrista.

Nota: Se repetimos a digitalizagdo de um prisma porque cometemos um erro, eles
aparecerao no final com alguns asteriscos.

6. - O competidor verifica o cddigo QR de download. Um cddigo QR gigante é gerado com todos
os dados do percurso que o cronometrista deve verificar a partir do seu celular com o aplicativo
"dib HQ orienteering results". Ou seja, um celular verifica o cédigo que aparece na tela do outro
celular. Se vocé optar por fazer o download por SMS, um SMS sera enviado ao cronometrista.

Descarga de
datos

Escanea el cédigo

JREME Josa Peres Femandal Linvant:
0l 0NN OK.00 230111001381 STR.

I3 I2IBIT IS, 3
1504957086171 308:611,760,1000.1186 1 1 71 380

AbSM Dianiel Mayoral Barvalbrvont:
& Clmes, Il cincin, 0 00-17.13,1100,1 003, 5TR;
3631323837 35200 FIN.
TSO49S5E55 10619141 9,581, 73T ATONTE 1003
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5.5. - Funcionamento do APP do cronometrista

Recordemos, o competidor digitalizou nesta ordem:

- O QR com a configuragdo do percurso que vocé vai fazer

- 0QR de Partida (o cronémetro inicia)

- Cada um dos QR do percurso na ordem estabelecida

- 0 QRde Chegada (para o crondmetro, deve ir ao cronometrista)
- 0QRdedownload de dados

Até agora, usamos o aplicativo "Dib Orienteering Dibber", que o competidor usa, agora devemos
transferir o resultado do competidor para a lista de classificagdo de todos os competidores da
prova. Para isso, uma vez que os dados sdo baixados, um QR gigante é gerado no celular do
competidor, o resto ja esta no telefone celular do cronometrista e o aplicativo "Dib HQ".

Funcionamento do APP:

Escanear os resultados dos competidores. Ao abrir o
aplicativo, clicamos na palavra "scan" a parte superior
direita da tela e digitalizamos o QR gigante que saiu no

V Course

celular do competidor. Automaticamente, seus resultados Iniciacié
~ . . N . o e . n
sdo incorporados na corrida e, a medida que digitalizamos

~ .. N . ~ 1 Daniel Mayoral Barea 00:17:13
os resultados, eles serdao adicionados a classificagdo geral. Llevant-o Class
Em todos os momentos, podemos verificar como estdo os 2 Jose Perez Fernandez ~ 00:23:01

Llevant-o Class

rankings de cada categoria clicando no menu suspenso na
parte superior esquerda.

f@x

V Course

2. - Exportamos os resultados. Primeiro,
selecionamos como queremos os resultados, ou seja,
se na lista suspensa a esquerda selecionarmos por

Iniciacié

= Export ordem, nds exportamos por percurso, se
1 Daniel Ma) gare selecionarmos pelo sobrenome, vamos exportar por
Llevant-o sobrenome.
2 Jose Perej Delete
Llevant-o

Primeiro teste a forma que deseja antes de exportar.
Pressionando a opcdo de exportacdo armazenara os
arquivos no  seguinte local do telefone
/sdcard/dibHgq.

About

Eu recomendo a opgdo "Compartilhar” em vez de "Exportar” e enviamos os arquivos por e-mail
para o computador que queremos ou mesmo para o celular. A opgao "delete" exclui o percurso.
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5.6. - Exportar resultados, publicar no Winsplit

Entre os documentos exportados, 3 archivos adjuntos
encontramos o arquivo no formato xml
da IOF que nos permite carregar os
resultados para Winsplit ou

. [i_simple_results.txt F a winsplits.xml
Splitsbrowser.

' B splitsbrowser.csv r

Vamos ver os arquivos exportados no nosso computador ...

O arquivo “simple_results.txt” é uma classificacao de totais.

| simple_results.txt: Bloc de notas

Archivo Edicion Formato Ver Ayuda

kniciacién
1 Daniel Mayoral Barea Llevant-o Class ©0:17:13
2 Jose Perez Fernandez Llevant-o Class ©0:23:01

O arquivo "splitsbrowser.csv" cria um arquivo de dados separado por virgulas em que registramos
0s tempos parciais.

Archivo Inicio Insertar Disefio de pégina Férmulas Datos Revisar

. . —
S35 “:IJ Regla Barra de formulas

dormal Ver sat. Diseﬁ.t: Vista.s Lineas de cuadricula Encabezados
Pag. de pagina personalizadas

Vistas de libro Mostrar
Al v| £ | IniciaciA®n,7

| A B C D E | F
IniciaciA®n,7
_|Jose,Perez Fernandez,Llevant-0,13:38,2:51,2:17,5:03,2:29,4:00,3:06,2:11,1:04
_|Daniel,Mayoral Barea,Llevant-0,13:12,1:46,1:25,3:48,2:42,2:36,2:13,1:45,0:58

Explicaremos brevemente como utilizar o arquivo “Winsplits.xml” ja que é o mais interesante de
todos.
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Entramos na pagina do Winsplit http://obasen.orientering.se/winsplits/online/es/default.asp

Clicamos em "Enviar parciais"

Inicio | Acerca de WinSplits Online | Enviar parciales | WinSplits Pro | 2 B¢ + o= 11 3=

Bienvenido a WinSplits Online

Nds deixamos a opc¢do "formato IOF" e clique em "préximo".

formats del archive IOF XML - Farmate del archive de parciales

Abrimos o e-mail e selecionamos o arquivo que chegou por e-mail "winsplits.xml". Clique em
"proximo".
correo

danimayoral@gmail.com
electronico * =

archivo de

| Seleccionar archivo | winsplits.xml
1 +
parciales

Preencha os dados que perguntam na préxima tela ...

Enviar parciales, paso 3 de 5: informacién del evento

En esta pagina ha de indicar el nombre, el organizador, la fecha, el pais y el tipo de evento. Los campos se rellenardn automadticamente si e
archive enviado incluye dicha informacién. Los campos marcades con * son cbligatorios. Pulse Siguiente cuando haya rellenade los campes.

descripcién

formato del archivo TIOF XML Informacién introducida previamente.

correo electrénico danimayoral@gmail.com

nombre del evento * Campeonato Crienta-chic 2017 El nombre del evento, p. ). Trofec Navidad, distancia larga.
organizador * Lievant-o Nembre de la entidad organizadora del evento.

pais * Espafia v

facha * 09/09/2017 La fecha del evento en el formato dd/mm/aasa p. ej. 15/04/2003.
tipo de evento * evento de club ¥ La categoria o tipo del evento

<< Anterior Siguiente >>

A préxima tela é para confirmar que tudo estd correto. Estamos no passo 4 de 5.
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http://obasen.orientering.se/winsplits/online/es/default.asp
https://1.bp.blogspot.com/-vhwxcDzro88/V6CRqLDZv4I/AAAAAAAAFSM/rAERvwH_4J4lg5_3XkHwX8RN8vdZVAiMQCLcB/s1600/Capturaaa.PNG

Enviar parciales, paso 4 de 5: confirmacion

A continuacion se muestra toda la informacion intreducida previamente, incluyendo un resumen del nimero de corredores y controles por
categoria. Si la informacién mostrada es correcta, haga clic en Siguiente. Si desea corregir algln dato, haga clic en Anterior.

descripcion

formate del archivo

IOF XML Informacién introducida previamente.

correo electrénico danimayoral@gmail.com

nombre del evento Campeonato Orienta-chic 2017
organizador Llevant-o
Espafa
05/09/2017

evento de club

pais

fecha

tipo de evento

categoria X ™  categoria X N  categoria 1 N

Iniciacion 2 7

<< Anterior

Podemos ver na parte inferior as categorias, nimero de competidores e de controles.

No ultimo passo, os resultados sao finalmente publicados e nés obtemos uma tela com a
informacao do link da web onde vé-los e as senhas para modificd-los. Pense que todos podem vé-

los. Cuidado com a privacidade. Recebemos um email com os dados do evento.

Enviar parciales, paso 5 de 5: completado

Los parciales del evento han sido afiadidos a |2 baze de datos de WinSplits. Muchas gracias por su participacidn.
El siguiente cédigo HTML enlaza directamente con la pagina de seleccion de categoria del evento afadido:
<A href="http://cbasen.orientering.se/winsplits/online/es/show_event.asp?id=51348" target="_blank" >Parciales, WinSplits Online</A>

Los parcizles de este evento pueden reemplazarse repitiendo este proceso. El nimero del evento y la contrasefa proporcionadas son necesarios
para volver a enviar los parciales de este evento. Por favor, guarde el nimero del evento y la contrasefia para un posible uso posterior.
Se le ha enviado un correo electrénico con esta misma informacién a la direccién de correo electrénico aportada.

Ndmero del evento 51348

Contrasefa 6b2u8n
Pagina de inicio de WinSplits Online >>
Parciales del evento afladido >>

Clicando no link abre nossos resultados na web classificados por categorias, clique na categoria

“Iniciante” (solo hay una).

Podemos ver os resultados parciais e as classificacées no final do percurso e em cada controle.

WinSplits Online

URNIENTERING.S

Inicio | Acerca de WinSplits Online | Enviar parciales | WinSplits Pro | 5 Bt +— IS I orientering.se

Campeonato Orienta-chic 2017, Llevant-o [09/09/2017] >> Iniciacién (1100 m) >> Bonus content New - =@ Ayuda

Tiempo final Dif parc tot parc tot parc tot parc fot parc fot parc tot parc tot parc tot

S$-1(36) 1-2(31) 2:3(32) 3438 4537 56 (35) 6-7 (200) ™

1| Daniel Mayoral Barea 17.13| +0.00 145 (1) 125 (1 348 | 242 (2) 23 (1) 213 (1) 145 (1) 053
Uevant-o 146 (1) 31 (1) 659 ( 941 (1) 1217 (1) 1430 (1)) 16145 (1) 1713 ¢
Jose Perez Fernandez 2301 251 217 @ 503 229 (1 400 (2) 306 (2) 21 @) 104 (2
Lievant-o 251 ). S08 (2)| 1011 1240 (2) 1640 (2) 1946 (2) 2157 (2) 2301

Ja terminamos, nos falta falar das etiquetas NFC...
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5.7. - Sistema de etiquetas NFC

O sistema de digitalizacdo com varredura QR é
mais do que suficiente e bastante rapido, ainda
podemos optar por usar etiquetas NFC em vez de
nossos codigos QR ou ambos ao mesmo tempo.

A tecnologia NFC é a que usamos quando pagamos
com nossos cartdes de crédito sem contato,
tocando apenas o dispositivo. No nosso caso,
precisamos comprar adesivos NFC, com uma
pesquisa na Amazon ou Mercado Livre,
encontraremos centenas de ofertas.

Imagem de www.mibgyyo.com

Se buscarmos bem pode nos custar cerca de 50 centavos cada.

O adesivo NFC substituira o cédigo QR
ou o colocamos ao lado do QR ou por
trds e podemos usar as duas opgoes,
veja a foto do prisma com um adesivo
branco NFC e o QR abaixo.

Se vocé quiser combinar os dois
sistemas, o ideal é imprimir duas QR
idénticas, coloque uma de cada lado
com um adesivo NFC preso entre os
dois e plastificar. Nés teremos um
prisma que tem o QR para ambos.
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http://www.mibqyyo.com/articulos/2015/08/04/etiquetas-tags-nfc/

Programar os adesivos NFC

O mecanismo é o mesmo, se antes tivéssemos que escrever a palavra "FIM" em um QR agora
teremos que escrever a palavra "FIM" no adesivo NFC e com todas as beacons, meta, configuracao
de carreira, download...

Existem varios modelos de etiquetas (tags em inglés) com mais capacidade ou menos, os autores
do aplicativo especificam que somente se houver muitos controles devem comprar as tags
NTAG216 que sdo mais caras, mas com mais capacidade, mas serao suficientes as mais baratas.

Vamos baixar um aplicativo de gravacdo de
NFC Tags, por exemplo, "NDEF Writer" que
podemos baixar gratuitamente no Google
Play neste link: BAIXAR

Antes de tudo e também quando realizamos
0 percurso, é necessario ativar o NFC no
telefone, nos ajustes do dispositivo Android. NFC NDEF Writer

NDEF v ks

C El PEGI 3

< @ Conexiones inalambricas

Transferencia archevos/datos

NEC Uma vez ativado, abrimos o aplicativo NDEF e inserimos o

texto a ser gravado na primeira se¢ao"enter value here"

A secdo "Mime Type here" é para que apenas um aplicativo
particular possa ser aberto ao ler o rétulo. Nos testes
realizados no aplicativo, ele precisava ser configurado,
Compartir multimedia porque ao ler o adesivo NFC, uma mensagem de leitura
Dispositivos cercanos ANDROID foi aberta em vez de ler o aplicativo DIB.

S Beam

R = il

AllShare Cast

Nueva etiqueta recopilada

Mensagem de leitura do Android do rétulo que ird sair se ndo preenchermos a secdo "Mime Type
Here"


https://play.google.com/store/apps/details?id=Katsir.NDEF.Writer

Portanto, como é essencial que nosso aplicativo e ndo outro leia a tag NFC, preencheremos a
secdo "Mime Type Here" escrevendo: application/vnd.com.appindesign.dib

apphication/vnd.com.appindesign.dib application/vnd_com appindéesign.dib
|

Write NOEF Tag

Write NOEF Tag

Exemplos: na primeira imagem, o adesivo NFC com a informag¢do do percurso programado e no
segundo, nds programamos a etiqueta da chegada

Vocé deve clicar no botao “Write NDEF Tag” e seguir as instrucdes (aproximar a etiqueta da tela
para gravar). Uma mensagem indicara que agravagao esta correta ou incorreta.

Este aplicativo apenas grava etiquetas, se queremos verificar se ele foi gravado corretamente,
podemos usar o mesmo programa DIB que simula uma corrida ou qualquer programa gratuito do
Google Play como: NFC Reader. N6s também podemos escolher programas que fazem tudo
(gravar e ler) sempre que quisermos gravar o Mime.

Procedimento no percurso

No aplicativo, ativaremos o “Screen wake” pois o NFC sempre precisa ter a tela ativa e deixaremos
o0 "modo QR" se quisermos usar ambos os métodos.

W settings . .
Para ler a etiqueta NFC, encostamos a parte de tras do telefone
COMPETITOR SETTINGS . . " " . , .
S na etiqueta e quando ouvimos o “"Beep", podemos ir ao préximo.
Daniel A vantagem das tags NFC versus codigos QR é ganhar alguns
Sems segundos de velocidade e conforto ao ndo ter que pressionar o
o botdo, ativar a camera, digitalizar...
ul
Llevant-o
Class Seria 0 mais préximo dos sistemas "Air" do Sport mas tocando a
etiqueta.
Identifier
0
DIB SETTINGS
QR Mode [ ON |
Nas préximas trés paginas vocé encontrard o QR pronto para
Screen wake El . p ; pag i Q P o]
imprimir e usar. Lembre-se de que estarad faltando o QR que

configura a competicdo que é sempre diferente.
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Durante muito tempo fiquei fascinado ao ver animagdes on-line que mostraram as rotas
de varios competidores e em que vocé poderia analisar as vantagens e desvantagens de diferentes
escolhas de rota e diferentes estratégias dos orientistas.

Tudo isso parecia complicado e fantastico, mas na realidade é uma ferramenta disponivel
para todos, gratuitamente e on-line. Esta ferramenta tem muitas opg¢des que nds encorajamos
vocé a descobrir, neste manual vamos aprender o basico, calibrar (georreferenciar) o nosso mapa
de orientagdo com a prdpria trilha do GPS e adicionar competidores para simular partidas em
massa do ponto que queremos. Também aprenderemos a gravar a animac¢do em video.

Este sistema é amplamente utilizado a nivel profissional e internacional, bem como por
técnicos, formadores e competidores de elite. Isso ajuda muito a detectar nossos erros na escolha
da rota e assistir animacGes de outros competidores, podemos aprender muito com os outros. E
com uma compreensao mais avancada da ferramenta, até temos a possibilidade de ver em quais
partes de cada rota o tempo foi perdido e, portanto, ndo sd para verificar qual rota é melhor, mas
para entender por que uma rota é melhor do que outra, algo inédito em nenhuma das
ferramentas e formas que os orientistas usaram até agora na andlise de nossos percursos.

NGs precisaremos de um relégio com o GPS e a aplicagdo ou os cabos necessarios para
passar os dados para o PC ou envia-los on-line. Se ndo tivermos um reldgio essas caracteristicas,
podemos gravar a trilha com o GPS do celular e um aplicativo.

No caso do nosso manual, registramos com GPS dois competidores na rota "Iniciante",
gue, embora ndo apresente opc¢des de rota, pode ser usada para ver como funciona o sistema.
Exemplo no Youtube:  https://www.youtube.com/watch?v=ggX S9QXKgQ
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https://www.youtube.com/watch?v=ggX_S9QXKgQ

6.1. - Material GPS Necessario

O ideal é usar um reldgio GPS que registre e exporte
trilhas para evitar ter que transportar um
smartphone desconfortavel enquanto corremos,
mas se ndo possuimos um reldégio com essas
caracteristicas e se os regulamentos da prova nos
permitem carregar um telefone celular, podemos
instalar uma APP que registra nossa rota. Um
exemplo de uma APP com essas fun¢des é o GPX
Logger.

Link de download no Google Play:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.eartoearoak.gpxlogger

GPX Logger

Earto Eak Oak Herramientas

Uma vez que a corrida é gravada,
vamos baixar o arquivo .gpx para o
nosso telefone ou computador por
meio de um cabo, software on-line
do fabricante ou similar.

E peci3

O E

Cargar archivo

Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado

e
Si el formato que graba ¢
nuestro dispositivo no es .gpx
podemos usar un conversor
online gratuito como este:

o0 como
GPX Track v GPX Waypoint v

Primero  tendremos que
registrarnos en la web de
manera gratuita.

http://www.gpsies.com/convert.do;?language=es

Es aconsejable grabar la carrera antes de la salida y no después, para poder sincronizar bien con
otros competidores ademas de parar el GPS cuando se llega a meta.
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.eartoearoak.gpxlogger
http://www.gpsies.com/convert.do;?language=es

Primeiro de tudo... Vamos a Internet.

http://3drerun.worldofo.com/

Na parte inferior a pagina,
encontramos a opg¢ao “login to
member area” onde criaremos
uma conta gratuita. Clicamos ali.

Clicamos em  “Register a new
user” para criar uma nova conta.

Preencha os dados e na ultima segdo
conta
matematica para provar que ndo somos

temos que resolver uma

um robo.

Nos clicamos no botdo "Register new

user"

3D Rervm

Oront et g Anayses (he Fun way

Upioad from Doma: Click here for on-demand upload of maps from your Doma-archive to J0Rerun

directly from Straval

Calibrate map with
GPS-route (New!)

{3-testing 25 there are still some problems.

Upload from Strava

Please report any ispues to jan@kechach et Use Google Chro

wme for best expenence.

March 20121 rhilet Lo Find » i IDRern.
chick he beskmarkh

g the Enk

add it Lo your favourites

(2) From any d lavewrite, and b

Log in to 3DRerun

Only registered users can upload contant to ZDRerUN. You Can register as a New user here.

You are not logged in! Log in to use the service!
Usemame [

Password [

30Rerun. WordsfO.com « (€] 2009-2011 WerldolD.com - Contat n@kocbach.nat for infs abous Werld of ©

| Login |

 J0Rarun (4 availabis).

Recover password/usermame

Go to IDRerun frontpage
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http://3drerun.worldofo.com/

Reglster new user

Fill out the form below in order to register for a new user account. Upon filling out the form, you will receive an e-mail with instructions
about how to finish the registration process. Please give your real name when registering - accounts with fake names may be
deleted/blocked.

Full name Daniel Mayoral Barea |
Username o-dani |
Email-address \danimayoral@hotmail.com |
e ot s rumbery (8 |

O sistema envia um email de confirmacdo, verifique sua caixa de entrada.

Email sent

Thank you for registering as a new user. An email will be sent to the email- d il.com with instructions about
how to continue the registration process. Please check your spam-folder for the email IF it doos not arrive within 5 minutes.

* Go to the 3DRerun main page.

3DRerun. WorldofO.com - (C) 2009 WorldofO.com - Contact jan@kocbach.net for info about World of O

Clique no link do correio, uma janela sera aberta para estabelecer a senha, podemos inserir com
nossos dados e entrar.

Nem vale a pena apontar nosso nome de usudrio e senha para lembra-lo em ocasides futuras.

Set password for o-dani

Thank you for setting the password.

» Log in to 3DRerun with the username o-dani using your new password.

Uma vez registrado, retornamos a pagina principal.
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6.3. - Calibrar um mapa com a rota do GPS

Na pagina principal da web,
clicamos na opgao
"Calibrate map with GPS
route (New!)"

Calibrate map with
GPS-route (New!)

A opgdo para adicionar um mapa para 3DRerun é aberta, clique em "you can upload your route
here!" para carregar a rota que gravamos no percurso com nosso reldgio ou celular no formato

.8px

Add map to 3DRerun

1. Choose your map calibration method: Map with route adjustment in 2DRerun

Search for 3DRerun route to use for map adjustment

Note! If you have not uploaded the route you pian to use for map adjustment yet, you can upload your route here!

| Search 3DRerun for route for map adjustment |

Cliqgue no botdo "Selecionar arquivo" e escolha o arquivo .gpx em seu computador ou
smartphone.
e Runner name: O nome competidor
e Competition name: Nome da competicdo, tdo descritivo quanto possivel e com o ano para
poder identificar melhor
e Course: Categoria do percurso (Senior A, Aberto, Elite H...)

Clique no botdo "Upload GPX file"

Add GPS-routes to 3DRerun

Use the form below to add one or more GPX/TCX-files. Note! This does NOT seem to work in Internet Explorer. Please use Google Chrome or Firefox if
you have problems!

New! Now alse supports TCX-files - but note file size belew 2 MB!

Tip! You can export a route as GPX/TCX-file from QuickRoute under the File menu or from Garmin Connect/Garmin Trainingcenter.

Seleccionar archivo | Daniel Mayoral gpx

Runner name: Daniel Mayoral

Competition name: Campeonato orienta-chic 2017

Course:
(e.g. H21, D21E, Long etc.)

| Upload GPX file |

Iniciacion
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Agora, cligue em'"use for map upload
&calibration" devemos ter fotografado
ou digitalizado o mapa em um arquivo
jpeg que n3ao ocupa mais de 2
megabytes.

Add map to 3DRerun

1. Choose your map calibration method: Map with reute adjustment in 2DRerun (chesen route for map adjustment)

2. Upload map

Map with route adjustment in 2DRerun
Map with route adjustment in 20Rerun - sither a J6G file, a PNG file or a GIF file. Note! This requires calibration with a GPS-route
which is adjusted in 2DRerun.

- Add arientesring map Lo J0Rerun -
Uﬂmmphmmlunlm(_ Upload map from local computer )

Uploaded/chosen routes and maps

Open all routes/maps in one 3DRerun

 GPX upload: Daniel Mayoral - Use for map upload & calibration

Dizemos que iremos carregar o mapa
do nosso PC ou dispositivo movel,
clicando no botdo "Upload map from

local computer".

O arquivo esta selecionado e clique no botao"Upload" para carregar.

Add orienteering map to 2DRerun
Upload map from local computer

Seleccionar archivo | Iniciacion parc des clot JPG | Upload

Ele abre um espaco onde podemos ver uma
miniatura do mapa e verificar se ela ndo foi girada.

e Competition name: Nome da competicdo,
descri¢do e com o ano

e Course: Categoria do percurso (Senior B M,
Aberto, H35B...)

e Competition date: Data da competicao

Clique no botdo "Calibrate route en 2DRerun"

—Add map to 30Rerun
PARC BN CLOT AL GRATE CALE RATIAM

BN Il G O 7

5\‘

Map upload OK. Now provide additional data about the map.
ienta-chic 2017

(< ion name: Camp t
Course: (e.g. H21, D21, Long etc.) Iniciacion
Competition date: 2017-09-08

Calibrate route in 2DRerun |
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O mapa aparece com nossa faixa de cor azul totalmente deslocada. Observamos que ha trés
pontos vermelhos na pista, que sdo os pontos que nos permitirdo calibrar a faixa. Em nosso
exemplo, o competidor depois de atingir o objetivo ndo parou o GPS e entrou no parque com ele,
dai a importancia de conectar e desconectar o GPS em Salida y Meta. Vamos continuar...

2DRerun by WorldofO.com

PARC DES CLOT DE SA GRAVA, CALA RATJADA

Campeonato Orienta-chic 2017

2017 Escala 1:4000 Equidistancia 2,5 m

Campeonato orienta-chic 2017
Iniciacion [ 11 km ] 25m

> k0. Lvion ze camelers

# Tocon de arbol
% Elemento espacial humano
o Homo

Colocar a rota em seu lugar é muito facil, pois é evidente a rota que seguimos pelos pontos de
controle. Se clicarmos uma vez em qualquer ponto da linha azul, moveremos o ponto vermelho. Se
arrastarmos com o mouse no ponto vermelho, colocamos o ponto no lugar que queremos no
mapa.

O que devemos fazer é, usando esses trés pontos, colocar a rota em seu lugar para combinar com
a rota real. Cada vez que mudamos um ponto de lugar, toda a rota é reajustada.
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Vista de toda a rota jd colocada, observa-se que a rota passa todos os controles.

Quando terminar, clique no botdo "Finish calibration"

O processo termina e um link aparece para visualizar o mapa.

Add map to 3DRerun

The map is uploaded and inserted into the database.

. Click here to access the map in 3DRerun

Some information about the map and route:

+ Date: 2017-05-08
» Center at (39.717210621459,3.4660389627408)

Calibrate map

Drag the three red points in
order to adjust the route to the
map. You may replace any of
the red points by clicking
anywhere on the course - that
will move the closest red point
to this position.

When you are finished, click
below to finish calibration and
add the map to
2DRerun/3DRerun.

Para ver em 2DRerun, iremos

para

a

pagina  principal,

buscamos o mapa e abrimos
em 2DRerun.
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Nosso mapa aparece com o competidor e um menu no lado direito da tela.

20Rerun by WorldofO.com

lo-muam'
CRENTD-TIC %\" Mapa Daniel Mayoral 2017 Escala 1:4 - v = -
o vwacty ([ e

i “’Oﬂﬁ.

Campeonato onenta-chic 2017
iniciacion [ 1,1km | 25m

Dl lt-:o e e camveny

3drerun.worldofo.com/2d/index s [E

Se usarmos um dispositivo mével, clicamos no botdo "M"
para descobrir o menu.

<|P|>]|10x

Sé comentaremos as opgdes bdsicas e mais recomendadas, recomendando ao leitor navegar em
todas as possibilidades para ver os diferentes resultados.

e Na caixa marcada com 10x, podemos alterar a velocidade de reproduc¢do, 20x é bastante
adequado.

e Real time off, se mudarmos para "on", haverd um marcador com o tempo real da corrida

na tela.

e Play/Pause, faz iniciar ou pausar a reproducdo. Se o tocarmos varias vezes, pode ser
necessario atualizar a pagina com o F5 porque nao "inicia".

e As setas nos lados do Play/Pause avangam ou retrocedem as posi¢des na reproducio.
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e Lista dos competidores selecionados (explicamos adiante

como adicionar mais de um). Cada um tem uma cor e, se Replay mode V|20x VI
clicarmos nele, podemos desmarci-lo ou alterar as RealTime off \/|
caracteristicas de como ele esta colorido. E aconselhavel < | Play/Pause | > ]D
colocar cores que aparecem bem nao coincidam com as
cores do mapa, por exemplo, o preto pode ser
confundido com estradas. W Daniel Mayoral

Settings

N N Tail [0/Max] 1:00
e A opcdoautocenter vem desmarcada por padrdo,
. . s Line width 7 px
mostrando o mapa inteiro de forma estdtica e com uma
visdo global. Se colocarmos "on" no autocentro, a cdmera Map opacity g 100%
seguira o competidor que colocamos na opgao "Center Route opacity [S 70 % >
runner”. Com a roda do mouse, podemos ampliar a

camera e ver o mapa mais perto ou distante.

P P Label info NLP
e Alteramos o tamanho da letra se vermos que os nomes  C“olormode g Normal
dos competidores ocupam muito espa¢o na tela e ColorAnawsis =

detalhes da capa. show course (LD

Nos pressionamos play e vemos a animagdo do competidor em Autocenter (LD
cima do mapa com uma linha colorida. CenterRunner Daniel M
AutRot angle Vertical

Time slider (O OFF
GroupReplay OFF
SketchMode | O OFF |
Map rot [Odeg] O OFF

Font size 20 v

| Advanced options

Um exemplo de reproducdo sem autocentro. O competidor se move, o mapa permanece imoével
no zoom que estamos vendo.

https://youtu.be/Inmwxf4YKZw
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https://youtu.be/lnmwxf4YKZw

6.5. - Varios competidores de uma vez

Nds ja sabemos como fazer o upload de rota para um competidor. Agora, vamos carregar uma
rota apenas, pode ser o caso, por exemplo, de que um membro do nosso clube é responsdvel por
fazer o upload do mapa de uma corrida e os competidores carregam cada um seu arquivo GPX da
sua corrida, ou que temos diretamente varios arquivos GPX dos competidores para carregar. Na
pagina principal da web podemos fazé-lo através desta opgao.

Vamos carregar o GPX do outro competidor de nosso percurso
de Iniciante em “El parc des Clot” que estamos seguindo no
manual.

Abre-se uma pdagina como a que vocé usou antes para carregar

- o arquivo .gpx
Add GPS routes

Add GPS-routes to 3DRerun

Use the form below to add one or more GPX/TCX-files. Note! This does NOT seem to work in Internet Explorer. Please use Google Chrome or Firefox if
you have problems!

New! New alse supports TCX-files - but note file size below 2 MB!

Tip! You can export a route as GPX/TCX-file from QuickRoute under the File menu or frem Garmin Connect/Garmin Trainingcenter,

| Seleccionar archivo | run-20170809T133728.gpx

Runner name: Jose Perez
Competition name: Campeonato orienta-chic 2017

Course: —
(e.g. H21, D21E, Long ete.) _lmcmacwrd

Upload GPX file

Uploaded/chosen routes and maps Nossa rota é carregada

» GPX upload: Jose Perez - Use for map upload & calibration

Open all routes/maps in one 2DRerun

Na pagina principal e devidamente registrados, clique no botdo a seguir.

Search maps

Logged in as o-dani. Show only maps
for o-dani - Logout

Uma pagina serd aberta onde podemos entrar no mapa para
pesquisar se ndao é nosso para ver qualquer pessoa e mapa
publicado e assim aprender, ou na parte da direita temos a opcdo de
olhar nos mapas que carregamos. Agora vamos clicar em "My
Routes"
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Ele abre uma lista com mapas e quantas rotas estdo em cada um, selecionamos aquele que
gueremos abrir. Se uma miniatura de um mapa ndo aparecer na coluna "Thumb" apenas as rotas
aparecerdao. No meu exemplo, clico no terceiro da lista que possui uma miniatura. Agora
gueremos carregar um mapa, depois adicionaremos as rotas.

RErum

Orienteering Analysis the Fun way

3

Browsing all competitions, trainings and map collections

Show as map list | Show as table

Competition Runner/webpage Thumb Date Added
Campeonato orienta-chic 2017.. Course: Jose Perez September Sth  2017-0%-15
Inicicacién * 2017 15:22:04
W nap Remove map - Modify
1 routes pa
Campeonato Onenta-chic 2017 * Map without route Sep ber 8th 2017-09-15
) ; 2017 14:51:17
Remove map - Modif
L3 roush o " !
Campeonato orienta-chic 2017.. Course: Daniel Mayoral Sep ber Sth 2017-09-15
Inicicacién * 2017 14:42:05
Ne o Remove map - Modify
1 routes A
TCBO Laega Santa Pola 2017 * Map without route February Sth 2017-02-05
2017 13:23:03
Remove map - Modify
map
TCBO Larga Santa Pola 2017 (.. Course: H358  Daniel Mayoral February S5th 2017-02-05
L2 2017 13:12:33
Remove map - Modify
map
TCBO 2017 Santa Pola LEO1 * Map without route 3 February 4th 2017-02-05
w\\ 2017 04:45:02
h v Remove map - Modify
=2 13 map
TCBO 2017 media Santa Pola L.. Course: H358 Daniel Mayoral February 4th 2017-02-05
o 2017 04:25:03
| Mo nagn Remove map - Modify
map
Uma nova pagina abre que nos dd a opcdo de 2017
adicionar mais rotas a partir daqui, selecione os
competidores que queremaos ver e se clicarmos &
~ . T . .. deManorca
no botdo inferior "Find routes/maps in vecinity G vne
" . Athlete/Page Map without route \,)3/ ¢ Cala o0 Porter]
on other days", podemos explorar corridas na Competition ¢ Onenta-chic 2047 7 '
, . . Date 2017-09-08 " Mallores s
mesma area ou nas prOX|m|dades em outras Add;wte 2dd rw(ewmu::(h route - Manogos Cala Millor
Local area  Latest added maps/routes in this area o
dataS. Perform GPS-analysis Cola 008
You can perform the analyss either in 20Rerun or J0Rerun. 20Rerun gives you 2
the most advanced analysis possibilities and is recommaended in most cases - but
you need » map o perform the analysis. J0Rerun gives you » ‘cocler’ 3D view byt
. , .. with less possibilties - & doas also work without map theugh,
Uma lista é aberta com todas as rotas préximas i ‘
. > Gpen selected mapa/routes In 30Rarun instesd (€55, 62017 Googe, . Geogy.Hacional
e de datas diferentes, marcamos todas as que

W) Map without route, Campeonate Orienta~chic 2017 . Course 22 (map only)

queremos mostrar na animac3o. S
[ Find routesimaps n icnty on othar dates |

Routes/maps on other dates:

¥ 2017-09-09, 0 km away, Daniel Mayoral Campeonato orienta-chic (Route only) *

4 2017-09-09, 0 km away, Jose Perez Campeonato orienta-chic (Route only) *

) 2016-12-11, 1 km away, Toni CURSA DOORIENTACIO CAL (Route only) *

[ 0000-00-00, 1 km away, Map without route CURSA DOORIENTACIO CAL (Map only) *
(] 2017-09-02, 1 km away, Lars Palmgvist Ol-bana (Map and route) *

=1 2017-09-04, 7 km away, Lars Palmqvist Vandring & bad {(Map and route) *
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Marcamos os competidores que queremos ver e clicamos no botdo "Open selected maps/routes
in 2DRerun"

3DRerun: Map without route @ Campeonato Orienta-chic

Athlete/Page Map without route

Competition Campeonato Orienta-chic 2017

Date 2017-09-08

Add route Add route or map with route

Local area Latest added maps/routes in this area

" .
" Mallorca :
Manacof <Cala Millor

o W i
Perform GPS-analysis Cols Dot
You can perform the analysis either in 2DRerun or 3DRerun. 20Rerun gives you %
the mest ad d analysis bil; and is ded in most cases - but
you need a map to perform the analysis. 2DRerun gives you a 'cocler’ 3D view but
with less possibilitias - it doas also work without map though.

| Open selected maps/routes in 2DRerun | S
- » Open selected maps/routes in 2DRerun instead B ©2017 Google, Inst. Geogr.

%) Map without route, Campeonato Orienta-chic 2017 . Course ?? (map only)
.

Routes/maps on other dates:

¥ 2017-09-09, 0 km away, Danie! Mayoral Campecnato orienta-chic {Route only) *

¥ 2017-03-09, 0 km away, Jose Perez Campecnato orienta-chic (Route only) *

) 2016-12-11, 1 km away, Toni CURSA DIORIENTACIO CAL (Reute anly) *

L2J 0000-00-00, 1 km away, Map without route CURSA DZORIENTACIO CAL (Map only) *
£ 2017-03-03, 1 km away, Lars Palmqvist Ol-bana (Map and route) *

) 2017-09-04, 7 km away, Lars Palmqvist Vandring & bad (Map and route) *

A janela de reproducdo é aberta e podemos ver todos os
competidores ao mesmo tempo. Se quisermos simular uma |Replay mode v |20x v
saida em massa em uma secdo especifica, basta clicar no ponto ‘ RealTime off ¥ ] '

do mapa onde queremos que elas saiam e dar o play. Tenha em l? BlvPauseiliog 8
mente que, se a rota tiver comecado a gravar tarde (no y

percurso vocé nao se lembrou de iniciar seu reldgio gps e ativa-

lo do prisma 1 a 2, por exemplo), os problemas de sincronizagdo
com outros competidores podem atrapalhar a visualizacdo ao
mesmo tempo, é por isso que é muito importante que todos
comecem a gravar no mesmo lugar (partida) e parar o relégio
na chegada.

Daniel Mayoral
Jose Perez

Varios competidores.

Se clicarmos em "0", podemos
ver as rotas completas.
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6.6. - Exportar para video da web

Para gravar e exportar um video com a animagao feita com as rotas dos competidores, temos
algumas alternativas gratuitas através de programas de extensdo do prdprio navegador
navegador. O formato utilizado pode ser o webm, um formato livre e de cdédigo aberto que pode
ser exibido através de varios outros navegadores.

Um desses programas recomendados é o FRAPS (link: http://www.fraps.com/) mas é mais para a
gravacdo de jogos. Pode ser usado o capturador de tela integrado ao navegador como
"Screencastify" para Chrome (https://chrome.google.com/webstore/detail/screencastify-screen-
vide/mmeijimgabbpbgpdkinlipncmdofkcpn).

Ou vocé pode usar um programa de captura de tela de cédigo aberto, como o Icecast
(http://icecast.org/ ).

Eu deixo um link que pode ser util.
http://www.emezeta.com/articulos/18-programas-gratis-para-capturar-pantalla-en-video
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http://www.fraps.com/
https://chrome.google.com/webstore/detail/screencastify-screen-vide/mmeijimgabbpbgpdklnllpncmdofkcpn
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http://icecast.org/
https://www.blogger.com/goog_609121016
https://www.blogger.com/goog_609121016
http://www.emezeta.com/articulos/18-programas-gratis-para-capturar-pantalla-en-video

As opgOes de analise que podemos usar sdo amplas e estdo além do propdsito de iniciagdo deste
manual, no entanto, vamos iniciar em uma dessas ferramentas para conhecer o potencial que
temos. Encorajamos vocé a explorar as outras ferramentas que a 3DRerun nos oferece e que
certamente irdo fascina-lo.

Agora vamos nos concentrar no “AutOanalysis”. Se olharmos para o menu suspenso na parte
superior direita da tela, onde ja vemos o mapa e as animagdes dos competidores, podemos ver
como, até agora, usamos a ferramenta "Modo Repeticdo" que reproduz a animag¢do dos
competidores. Se pressionarmos, podemos selecionar a opgao “AutOanalysis”.

'Replay mode ¥ Replay mode v |10x v |
'RealTime off v | Replay mode
| < | Play/Pause | > | Split analysis =
Dot analysis T
>
x Draw course T
?:Srgeézﬂr:;oral Analyze course
O-tech evaluation
Map calibration

A opcdo “AutOanalysis” nos permite comparar duas rotas. Para fazer isso, clicamos no ponto em
gue queremos que a rota seja analisada para comegar e clicamos novamente no ponto em que
gueremos que ela termine. Pressione o botdo “Calculate AutOanalysis” .

22 clique

AutOanalysis v |
Calculate AutOanalysis |

32 clique

4 Adjust: None

All | None | Variants |
Color by time |

2|

Recolor selected |

12 clique
AutoSelect | OFF |

B Jose Perez 1:38
102 m, 15:54 min/km, 1:28

‘ *| Il Daniel Mayoral +0:03

ia [1 | 146 m, 11:28 min/km, 1:41
ALALTTRTHUE A
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Agora vocé pode ver a analise na tela. As linhas que juntam as duas faixas marcam a posicdo de
cada competidor no mesmo momento, o que serve para ver onde cada competidor perde ou
ganha tempo em relacdo ao outro.

Na parte inferior da tela aparece o competidor que faz o percurso mais rapido na sua totalidade
(em azul) e abaixo do outro (em vermelho). Entre parénteses, aparece por quanto tempo os dois
competidores compartilham a mesma rota e quanto tempo eles seguem rotas diferentes, e para
cada um desses tempos, quantos segundos leva um mais que outro (em positivo, os segundos
ganhos nessa parte pelo competidor que faz o totalidade da rota mais rdpida para o outro, e em
negativo se naquela parte o que ganha segundos é o competidor que faz a rota mais devagar na
sua totalidade).

A opc¢do “Color by time” permite rotas coloridas com tons de vermelho para verde, de acordo
levem mais para menos tempo. A opgao “Variants” agrupa rotas em familias ou variantes. Estas
duas opgdes sdo Uteis quando temos trés ou mais rotas para analisar, especialmente quando é um
numero elevado.

2DRerun by WorldofO.com

| AutOanalysis v

| Calculate AutOanalysis |

Mapa Daniel Mayoral 2017 Escala 1:4000 [ Adst: None Y
All | None | Variants |
Color by time |
Recolor selected

AutoSelect | OFF |

B Jose Perez 1:38

)
E 102 m. 15:54 min/km, 1:38
/".ﬁil 7! [l Daniel Mayoral +0:03
alll!

148 m, 11:28 min/km, 1:41

)
“‘!., "ll'vl'nl l s 2 Settings

mq',w‘-.f ) Tail [Q/Max) ° 1:00

Line width . 7px

Map opacity . 100 %
Route opacity 70%
Label pos Route

Label info . NLP

Color mode . Normal

f ColovAnzIysus
Show course m

AutoCenter |

AutRot angle . Vertical .

Time slider (O OFF )

DS D7 GroupReplay (O OFF |

D"I“‘ ‘ '- 1:41 (-0:07“' same m A'.l_,-v‘{ alire DULE ‘ SketchMode (L)
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Espero ter sido capaz de iniciar o leitor em todas as disciplinas que estamos considerando neste
trabalho, agora esta nas maos do aprendiz navegar, experimentar, investigar e aprender a adquirir
ou completar as habilidades necessarias para ser um usuario avangado.

Mas tenha certeza que ndo vou deixar vocé no final desta viagem, e neste capitulo vou dar
conselhos, links e diretrizes para que vocé continue com o treinamento a partir do ponto em que
este manual termina.

Uma das vantagens do sentimento de compartilhamento e software livre é precisamente a difusdo
e o desejo de compartilhar conhecimento. Devemos aproveitar esse potencial, mas podemos nos
perder em onde procurar e o que fazer para continuar e participar ativamente.

Além das possibilidades de divulgacdo "popular”(entre os préprios orientistas), a Confederacado
Brasileira de Orientac¢do oferece treinamento através de cursos oficiais e clinicas especializadas. A
abordagem deste manual esta ligada ao Curso de Mapeador e a Clinica de Tracados de Percursos,
gue sdo requisitos bdsicos para as atividades propostas aqui.

Procure informacGes na pdagina da CBO, da federacdo do estado em que vocé mora ou dos estados
vizinhos que tenham os cursos disponiveis (https://www.cbo.org.br/ ).
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Mapas Base

Neste manual, aprendemos a criar um mapa base simples
composto por uma fotografia georeferenciada e curvas de
nivel, no entanto, o mundo da criagdo do mapa base sofreu
uma mudanga espetacular, uma vez que os dados LIDAR
estdo disponiveis publicamente e gratuitamente em alguns
paises, como na Espanha.

Sem Lidar

Com Lidar e catastro. (Cortesia de Nabesar Cartografia).

e
Cartografia
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http://nabesar.blogspot.com.es/

Algum tempo atras um cartografo encomendava um servico profissional especializado pago para a
preparacao do mapa de base que era bastante rudimentar.

Hoje em dia, através dos dados que baixamos do Instituto Geografico Nacional (IGN), podemos,
através de programas especificos e de forma automatizada, criar um mapa base em que eles
sejam desenhados de forma automadtica e através dos simbolos padronizados da orientagdo,
barrancos, depressdes e diferentes tipos de vegetag¢do, pode-se criar uma composi¢do que, por si
s, pode parecer um mapa de orientagao finalizado, se adicionarmos a tudo isso os dados do
cadastro que obtemos estradas, edificios, rios e outros importantes elementos urbanos.

Os dados que podemos baixar da Internet dependerdo da politica de dados abertos (dados
abertos) de cada administragdo / corpo, bem como os orgamentos e funcionarios disponiveis para
atualiza-los. Devemos levar em considera¢do as competéncias de cada administracdo em uma
guestdo cartografica:

1:500 y 1:1000 - Administragdo Local (Prefeituras).
1:5000 - Administracdo Autébnoma.

1:25000 e escalas menores - Instituto Geografico Nacional.

Também levamos em conta o Cadastro que cobre toda a Espanha, exceto o Pais Basco e a Navarra,
gue possuem seu proprio sistema cadastral. As escalas do cadastro sdo:

Em zona Urbana - 1:500 o 1:1000

Em zona Rural - 1:2000 o 1:5000

E se queremos avangar, podemos ver imagens do satélite ﬂ&‘

"Sentinel2" para sensoriamento remoto, atualizadas a cada
5 dias com precisdo de 10m / pixel que nos ajudard a

detectar mudancas no terreno do ultimo minuto. SENTINEL 2

Busca a apresentacdo da clinica de cartografia em Toledo, onde vocé encontrarad informacdes
sobre o "Sentinel2" e os links necessarios:

http://www.fedo.org/web/ficheros/cartografia/ponencias/2017/04-16-NUEVA-CARTOGRAFIA-Y-
RECURSOS-BASE.pdf

Tutoriais no YouTube:

https://www.youtube.com/watch?v=I58bUCW2UIU

https://www.youtube.com/watch?v=3 Q96HzKt40
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Cartografia

No manual, aprendemos a usar o programa de cartografia, mas ndo a mapear. Sem duvida, a
progressao na técnica cartografica passa pela experiéncia necessdria e dedica muitas horas ao
trabalho de campo, além de terminar de dominar o programa Open Orienteering Mapper em
todas a suas ferramentas. Além disso, a troca de informag¢des e a observagdo de outros
mapeadores experientes nos serdao muito valiosas para a nossa progressao.

Curso Nacional de Nivel Il de cartografia em San Leonardo de Yagiie 2013

Tracados

Aprender a tracar percursos completard o conhecimento que adquirimos sobre o software de
criacdo de percursos Purple Pen.

Apesar de ser um manual para iniciantes, e devido a simplicidade do programa, ndo ha muito mais
a aprender do Purple Pen. Acabe de dominar as ferramentas do Purple Pen para obter um
manuseio avancado e poder trabalhar com diferentes escalas, usar relatdrios, variacdes e outras
ferramentas avangadas sdo as opgdes que temos para avangar.

A experiéncia em competicdo é essencial. Um bom suporte é a visualizacdo de percursos de
competicGes de alto nivel. Os sites que fornecem rastreamento GPS-tracking para os eventos mais
importantes podem ser de grande ajuda para nés. Ndo s6 para visualizar as rotas, mas podemos
analisar as se¢des que produzem mais dispersdo de competidores (por opcdo de rota) ou as mais
técnicas (devido a dificuldades na execucdo).
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https://deref-gmx.com/mail/client/gd-UqYV1D_k/dereferrer/?redirectUrl=http%3A%2F%2Fwww.tulospalvelu.fi%2Fgps%2F

Também é essencial ter bem assimilados os principios fundamentais do tracado de percursos que
estdo nas Regras da Orientagdo tanto da CBO como da |OF.

Finalmente, é necessario ter uma referéncia nos niveis de dificuldade técnica e exigéncia fisica
aplicavel a cada categoria em cada modo de carreira. A tabela de tempos e o nivel de dificuldade
das diretrizes técnicas da FEDO podem ser Uteis para esse fim.

Cronometraje

Podemos explorar diferentes opciones de cronometraje con cédigos QR,
algunas creadas para circuitos permanentes como MOBO o |Orienteering. ‘ moao

Al 4%, -3
L i"i I Tl mﬁ

3
=+
1)

La formacién en el Software OE y Sport Ident nos permitird ampliar conocimientos en los métodos
profesionales de cronometraje.

SPORT41den

https://www.sportident.com/

Existen alternativas que nos permiten
cronometrar con estaciones Sport Ident con
un teléfono mavil como SI-Droid



https://deref-gmx.com/mail/client/ufpAs5_kI3Y/dereferrer/?redirectUrl=http%3A%2F%2Forienteering.org%2Ffoot-orienteering%2Frules%2F
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.taksoft.mobo
http://www.orienta-tic.es/2017/06/tutorial-de-iorienteering-la-app-para.html
https://www.sportident.com/
http://www.orienta-tic.es/2017/06/tutorial-de-cronometraje-con-estaciones.html

Analisis de carreras

Explorar a fondo la web de 3DRerun nos abrirda muchisimas
posibilidades interesantes como el analisis con gps + Go pro.

Headcam analysis

También podemos probar otros programas como Quick
Route, ideal para encajar nuestro track con la imagen del
mapa -y por tanto georreferenciarla- de forma sencilla, asi
como otras opciones interesantes como ver el porcentaje
de distancia extra sobre la linea recta, el tiempo de
entrada y salida del control, etc.

1513015 88

Otro programa muy interesante es Winsplits que, en su
version de pago, ofrece muchas posibilidades de analisis
sobre los tiempos parciales: qué controles realizamos ::

i RPN TR AT Y TR
mejor y cudles peor, tiempo perdido (con respecto a la |*% MEW:M‘!! .m;‘.'_'.a) u" -

| T AR bomed v A e iwen e Lismbe et LAA e e | et Sin
— ——— S

velocidad de uno mismo) en cada control, ver quién ha
seguido a quién y cuanto tiempo ha ganado gracias a esto, etc.

http://obasen.orientering.se/winsplits/overview.aspx
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7.2. - Formacion

En cuanto a formacién cartografica y cursos la Federacion Espafola de Orientacién imparte
regularmente cursos con titulacidn oficial diferenciando una serie de escalones:

NiVEL I. BASICO. Formacién contenida dentro de los planes de estudio de la titulaciéon de Monitor
de Club, por lo que su docencia se imparte a la vez que el resto de materia de ese nivel.
Contenidos fijados por el Comité y dentro de los planes de la EETO. Formacién a cargo de Técnicos
de Il Nivel de Orientacidn, o especificamente en Cartografia. El comité de cartografia FEDO
reconoce tacitamente dicha formacién y titulacion.

NIVEL 1l. AVANZADO. Formacién a cargo exclusivamente de la Escuela Espafiola de Cartografia-
Comité de C. Plan de estudios independiente, no incluido dentro de ningln otro programa
educativo, contenidos fijados por el Comité de Cartografia. Formacién a cargo exclusivamente de
los Técnicos de la EEC. Reconocimiento formal por parte del comité de cartografia FEDO de la
formacidn y titulacién alcanzada.

NIVEL lll. SUPERIOR. Sin docencia especifica. Acceso Unicamente por eleccién, a través de una
Junta de Evaluacidn constituida por miembros del Comité y de la Escuela. Seleccién curricular de
los candidatos. Cuando se convoque.

Enlace a la escuela de cartografia FEDO:
http://www.fedo.org/web/cartografia/escuela-cartografia

También podemos realizar curso de trazador para complementar nuestros conocimientos de
Purple Pen.

El curso oficial de Técnico Sport Ident nos permitira aprender el sistema con el software OE y nos
cualificard para ejercer como técnicos en carreras oficiales.

Escuela Espafiola de Técnicos de Orientacion: T
http://www.fedo.org/web/eeto TECNICO SPORTIDENT

Para estar atentos de la publicacién de las convocatorias para los
distintos cursos podemos visitar su pagina web y suscribirnos a las
noticias para que nos envien un boletin cada dia.

ABRIL Y 1 DE A

//‘TZ\ s o org

EETO

@
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O en el Facebook: https://www.facebook.com/fedo.org/
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7.3. - Clinics

También podemos encontrar informacidn interesante en los distintos
clinics de cartografia de la FEDO y que tiene todas las ponencias
colgadas de la web oficial.

http://www.fedo.org/web/cartografia/ponencias/archivo-ponencias

Es muy recomendable acudir a los distintos clinics organizados por la
FEDO y en la que los diferentes cartdgrafos se reunen para intercambiar
impresiones, y exponer las Ultimas novedades en técnica o normativa

cartografica. i (7S L S AL TS R
= VAL (10 0 GG DA

7.4. - Internet

Manual oficial de Open Orienteering Mapper para PC (Online en inglés):
http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/

Manual oficial de Open Orienteering Mapper Android (Online en inglés):
http://www.openorienteering.org/mapper-manual/pages/android-index.html

Ayuda de 3DRerun:
http://3drerun.worldofo.com/help.php

Manual de Purple Pen (en inglés) incluye una introduccidn a las variaciones y el disefio de trazados
de relevos:
http://sa.orienteering.asn.au/gfolder/admin/OASAGuidelinesPolicies/15%20Using%20Purple%20P
en%20For%20Course%20Planning.pdf

Elaboracién de un mapa base para el deporte de la orientacién con programas opensource:
http://nabesar.blogspot.com.es/2013/12/elaboracion-de-un-mapa-base-con.html

Elaboracién de un mapa base para el deporte de la orientacién con datos lidar:
http://nabesar.blogspot.com.es/2015/01/elaboracion-de-un-mapa-base-para-el.html

Célculo de masas de vegetacion, arroyos y curvas de nivel. elaboracién de un mapa base para el
deporte de la orientacidn con datos lidar:
http://nabesar.blogspot.com.es/2016/11/calculo-de-masas-de-vegetacion-cortados.html
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También Facebook nos ofrece un lugar de valor incalculable, se trata de un grupo abierto
compuesto por cartégrafos de todo el mundo entre los que se encuentran los propios creadores

de Open Orienteering Mapper y en el que los cartégrafos exponen sus dudas, cuentan las
novedades o intercambian impresiones (en inglés).

AGZAN

N
g

Orienteering Mappers Int.

v JG . . . .
> International exchange on mapping for orienteering

Grupo de Facebook “Orienteering Mappers Int.”:
https://www.facebook.com/groups/485564718218028/

Pagina web de nuevas tecnologias en el deporte de la orientacién:

Web: www.orienta-tic.es

El mejor lugar donde investigar sobre este tema y en el que encontraréis tutoriales para poder
realizar los mapas base con Lidar es el Blog Nabesar de nuestro compafiero Arturo Fernandez.

Web: http://nabesar.blogspot.com.es/
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Este manual se ha creado con dos finalidades:

e Que cualquier usuario pueda iniciarse en las nuevas tecnologias mediante software libre
e Como material pedagdgico y reutilizable por cualquier docente que lo precise para
ensefiar cualquiera de los aparatados que lo componen.

Es decir, cualquier persona puede utilizar este manual como material didactico para impartir sus
propios cursos de manera libre y gratuita.

Para poder favorecer esta funcién y con la experiencia de haber impartido el guidon del manual en
varios cursos reales en este capitulo daré consejos y directrices para los docentes que quieran dar
un curso de nuevas tecnologias siguiendo el guion de este manual.

El contenido de este manual ha sido validado y de hecho se va a utilizar como material didactico
por la FEDO y en estos momentos se esta estudiando la convalidacidon de las materias de nuevas
tecnologias de los cursos de cartografia oficiales FEDO si se ha recibido el curso de nuevas
tecnologias al que hace referencia este manual en las condiciones minimas que requiera el comité
de cartografia.

Se ird actualizando esta informacién segln se vaya desarrollando...
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8.1. - Caracteristicas del curso

Destinatarios

Deportistas, profesionales y aficionados del deporte de orientacién que deseen ampliar o
actualizar conocimientos.

Clubes u organizaciones con capacidad para crear eventos y entrenamientos de
orientacién.

Profesores de educacion fisica.

Conseguir la auto-suficiencia del profesorado de educacion fisica para aplicar el curriculum
de orientacion en la asignatura.

Requisitos

Ratio

La edad del alumno deberia ser como minimo de 16 afios ya que el curso es intensivo y
requiere gran concentracidn e interés. Para una persona de menos edad puede resultar
tedioso y habria que valorar si las aptitudes e interés del mismo pueden compensar la
falta de edad.

Se requiere un nivel medio de manejo de ordenadores y de archivos en el mismo para
poder seguir el curso con fluidez. La carencia de aptitudes informaticas de los alumnos
suele ser un problema para el profesor del curso al tener que resolver problematicas
individuales. Conviene explicar al comienzo del mismo que los problemas personales se
resolveran en tiempo libre y no se interrumpira la clase. Sélo se deberian resolver dudas
gue afecten al conjunto de alumnos.

Conocimientos prdcticos basicos de orientacion, simbologia y normativa. Hay una gran
diferencia de impartir el curso a personas que tengan conocimientos previos minimos en
orientacién a los que no y puede suponer que el profesor pierda muchisimo tiempo en
tener que explicar simbologia y normativa para la correcta comprensién del ejercicio.
Suele ser el caso de los profesores de educacidn fisica que no todos tienen conocimientos
practicos sino que han dado nociones basicas en la carrera académica.

El ratio ideal es de unos 15 alumnos como maximo aunque suele depender de los organizadores el

aumnetarlo para que un curso salga rentable. En las pruebas realizadas los cursos fueron de unos
22 alumnos y el mayor problema que crea es que son muchisimos dispositivos distintos que
pueden dar muchos problemas individuales.

Material necesario

Para el profesor:
o Aula con:
= Enchufes suficientes para conectar los portatiles
= |ntenet para profesor y alumnos via Wifi
= Proyector y pantalla



o Zona verde pequena:
= Cercana al lugar del aula (parque, polideportivo, bosquecillo)
= Siya se dispone de un mapa de orientacién terminado de la zona mejor

e Material que debe llevar el alumno:

o Ordenador portdil con sistema operativo Windows (no todos los programas estan
disponibles para otras plartaformas).

o Ratdn para poder dibujar mejor.

o Dispositivo Android (la app de cronometraje solo esta disponible en ANDROID) con
GPS (Tablet o Smartphone), con cdmara y mejor con la tecnologia inaldmbrica NFC
aungue no és obligatorio). Si el dispositivo es un teléfono, mejor con pantalla
grande.

o Puntero con punta de goma para dispositivos tactiles, los que son completamente
rigidos solo sirven para determinados dispositivos.

NO

@?Beaut\' Phone

o Cable USB y cargador para recargar el dispositivo y traspasar datos entre ANDROID
y el PC.

o Reloj GPS para la grabacién de tracks (Se puede sustituir por una app de
ANDROID).

Si no se dispone de todo el material se puede trabajar en parejas aunque es
recomendable el manejo individual.

Objetivos generales

o Aprender a utilizar distintos programas y recursos de uso libre en las distintas fases de
organizacién de una actividad de orientacion.

e Realizar un proyecto intensivo utilizando las herramientas libres presentadas.

e Completary actualizar los conocimientos del deporte de orientacion.

e Informar y utilizar la normativa vigente internacional actual en el deporte de orientacion.
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e Actualizar la metodologia para la organizacidon de un evento de orientacion y adaptarlo a
las nuevas tecnologias.

e Conseguir la auto-suficiencia de pequefias entidades o clubes para la organizacién de
eventos o entrenamientos de orientacidn.

e Practicar las técnicas sobre un espacio real mediante talleres practicos encadenados que
den como resultado el producto final. Ensefiar mediante software libre y gratuito los
talleres del curso y proporcionar herramientas libres para el trabajo.

e Proporcionar a los alumnos de un manual y referencias de consulta para continuar el
trabajo cuando finalice el curso.

o Difundir el deporte de orientacion y promover la cartografia especifica de la zona donde se
desarrolla el curso.

e Conseguir la auto-suficiencia del profesorado de educacidn fisica para aplicar el curriculum
de orientacion en la asignatura.

Contenidos y propuesta de distibucidn horaria

Durante la semana anterior el profesor debe enviar por mail instrucciones de como instalar el
software necesario de PC, de Android, instrucciones para descargar el Modelo Digital del terreno
del IGN, instrucciones de como abrirse una cuenta en 2Drerun y explicar la estructura de carpetas
gue deben praparse para el curso asi como mandar los posibles archivos necesarios. También se
debe proporcionar el manual del curso y la normativa vigente.

Este paso previo es imprescindible ya que lleva mucho tiempo y hacerlo en horario de clase nos
podria suponer tranquilamente toda una mafiana. En los cursos realizados ha realziado
extremandamente practico realziarlo asi. Habrd que tener en cuenta que los encargados de
inscripciones nos proporcionen los datos de correo electrdnico de los alumnos con suficiente
antelacién.

3DRerun

s Prueba QR.jpg

Documentacion

"% Descripcion-de-Controles-IOF-2004.pdf

"% ISOM 2000 espanol.pdf

"2 I1SSOM_2007_Esp.pdf
Ejemplo de organizacion de = Manual TIC (Borrador).pdf

archivos y carpetas
ycarp Curso Xativa 2017 IGN

Logos
|| logo-fedocv.jpg
] logo-fedo-news2,jpg
& sd-correcaminos.jpg
OOMapper
Purple Pen
] Polideportivo Xativa.omap
Quantum GIS
SAS Planet
Transparente

| Transparente Ad Vertical.png
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Ejemplo de mails enviados a los alumnos la semana previa al curso en el orden que fueron
enviados, pueden enviarse uno cada dia:

1.

5.

Presentacién del profesor, introduccién al curso y peticidon de respuesta del alumno con
una presentacion en la que nos cuente su experiencia previa en informatica, en
orientacién e intereses que le mueven a realizar el curso. Descarga del manual y
normativas.

Este primer mail nos servird para conocer al alumnado y para comprobar que tenemos
correctamente todos los correos electrénicos y asi poder contactar con los alumnos que
no respondan.

Instalacion de los programas de PC. Como descargar e instalar SAS Planet, Open
Orienteering Mapper PCy Purple Pen.

Instalacidn de las APP de android. Como descargar e instalar Open Orienteering Mapper
Android, DIB Orienteering Dibber, DIB HQ Results, Barcode Scanner y los opcionales NDEF
Writer y GPX Logger.

Creacidn de carpetas y descarga de archivos necesarios. La correcta organizacion de los
archivos durante el curso serd clave ya que manejamos muchos programas y creamos
muchisimo archivos en diferentes formatos. Se debe indicar como queremos que sean las
carpetas del curso en sus ordenadores y que deben contener. Para ello en este mail
proporcionaremos:

Logotipos para la maquetacion del mapa con Purple Pen

El archivo transparente para Open Orienteering Mapper

El Manual del curso

La normativa cartografica y de descripciones de control

Un archivo finalizado .omap para practicar con Purple Pen, lo ideal es que sea de la
zona donde iremos a practicar

f. Una fotografia del mapa terminado y con el trazado que utilizaremos para la
practica de los QR en JPEG de menos de 2 megas para subirlo a 2DRerun

©T oo oo

Instrucciones para descarga del Modelo Digital del Terreno del IGN de la zona en cuestion
donde se realizaran las practicas y creacién de una cuenta en 2DRerun.



Propuesta de horarios y contenidos para un curso de 18 horas en dos dias:

Primera mafiana, de 9:00 a 13:00 (aula)

- Creacion de un mapa base y curvas de nivel con SAS Planet y Quantum GIS

o Descarga de fotografia de satélite geo-referenciada con SAS Planet

o Composicion de la fotografia y extraccion de curvas de nivel con Quantum GIS
- Preparacion del mapa en Open Orienteering Mapper PC y Android

o Importacion del mapa Base y curvas de nivel

o Creacion de capa transparente para bocetos

o Traspaso a dispositivo Android

o Iniciante a las herramientas de dibujo Android

Primera tarde, de 16.00 a 21.00 (Zona verde y aula)
- Trabajo de campo cartografico con dispositivos Android
- Traspaso del trabajo de campo en Android al PC
Segunda Mafana, de 9.00 a 13.00 (aula)

- Trabajo cartografico de gabinete

o Dibujo con Open Orienteering Mapper PC

o Exportacién e impresion de mapa
- Disefo de trazados con Purple Pen

o Importacién del mapa

o Trazado de Iniciante en linea

o Trazado en linea

o Carrera Score
-Cronometraje con cédigos QR y NFC con la app DIB

o Disefio y estructura del evento

o Creacién de cddigos QR

o Programacion de pegatinas NFC

Segunda Tarde, de 16:00 a 21:00 (Zona verde y aula)

- Cronometraje con cédigos QR y NFC con la app DIB
o Carrera de prueba real
o Resultados y subida a Win Split

- Analisis con 2DRerun
o Calibracion de mapa mediante el track GPS
o Opciones y exportacion a video

Importante: este horario puede ser cumplido e
incluso sobrar tiempo siempre que el profesor tenga
muy preparado el curso y se desenvuelva con soltura.
En el caso de que los alumnos no conozcan a nivel
practico el deporte de orientacidén también es posible
que se precisen mas horas.




8.2. - Estadisticas

Basado en cursos reales impartidos con esta matodologia se dedujeron las siguientes conclusiones
reforzas por una encuesta posterior. El nUmero de respuestas no es lo suficientemente grande por
lo que debemos interpretar los resultados como una mera orientacion.

Conocimientos previos:

- Los conocimientos previos de informatica en general eran buenos o muy buenos.

- Creacién de mapas base y cartografia. Salvo el caso de cartégrafos que querian completar o
actualizar sus conocimientos en general primaba el desconocimiento total de la materia.

- Manejo de Software cartografico. En general se desconocia salvo personas que utilizaban
esporadicamente OCAD

- Manejo de Purple Pen. Pocas personas habia utilizado software de trazados y los que lo
habian hecho era OCAD o CONDES.

- Analisis de rutas y GPS. En este caso la balanza esta equilibrada entre los que ya sabian
utilizarlo y los que no.

Interés por el curso (pueden ser varios):

- Un 100% de alumnos indica que queria mejorar sus conocimientos personales

- Un64.3% de alumnos le interesa el curso para poder organizar actividades en su centro o club
- Un 35.7% de alumnos ya tenia conocimientos previos y queria actualizarse

- Un 14.3% eran profesores y hacen el curso para poder realizar actividades en el centro

Duracidn del curso (17-18 horas):

- Un 64.3% penso que la duracién del curso fue perfecta

- Un 21.4% pensé que incluso sobro tiempo

- Un 14.3% pensé que el tiempo fue insuficiente (especifican que deberia durar un dia mds para
ampliar conocimientos)

Dificultad de los temas:

12 Creacion del mapa base (el mas dificil)

292 Dibujo cartografico con Open Orienteering Mapper
32 Trabajo de campo con dispositivos Android

42 Analisis de rutas y GPS

52 Software de trazados Purple Pen (El mas facil)

Interés por los temas: En general todos los temas despertaron el mismo interés salvo el analisis
con 2DRerun que fue inferior.

Temas a los que el alumno cree que le va a sacar mas provecho:
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Los que mas: Creacion de mapa base y trabajo de campo con android
Los que menos: Dibujo cartografico con OOM, Andlisis y trazados con Purple Pen
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SOPORTE

NO se proporciona soporte con dudas que tenga el lector sobre procedimientos ya que el volumen
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danimayoral@gmail.com
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Pagina web del manual: manual.orienta-tic-es

TRADUCCIONES / TRANSLATIONS
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Do you want to collaborate altruistically in the translation of this manual into other languages?
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Contacta / Contact me danimayoral@gmail.com
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