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Este documento se 
corresponde con la 
respuesta a la actividad 
evaluable de la 
asignatura 
“Tecnologías Web” del 
curso 2018-2019. En 
concreto el documento 
SDR 

Autor: 

Abel Yécora Sáenz 

DNI: 

16578536K 

Centro Matriculación 

La Rioja 
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Fecha: 19/04/2018 

Establece el manual de 
usuarios que 
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sección de “Manual de 
usuario” requerido en 
la práctica . 

 

 



Tecnologías Web 

• • • 

 

Pagina � 2 

 

5.4. Establecer Día .................................................................................. ¡Error! Marcador no definido. 

5.5. Pantalla .............................................................................................. ¡Error! Marcador no definido. 

5.6. Teclado .............................................................................................. ¡Error! Marcador no definido. 

6. Viabilidad y recursos estimados ............................................................... ¡Error! Marcador no definido. 

7. Matriz Requisitos/Componentes ............................................................... ¡Error! Marcador no definido. 

 

  



Tecnologías Web 

• • • 

 

Pagina � 3 

 

Manual de Usuario (SDR)  
Proyecto: Sistema de almacenaje de planes de Entrenamiento 
Autor Abel Yécor Sáenz Fecha Junio 2019 

1. Introducción  

 Objetivo  

Se trata de dar un manual de uso de la aplicación. Este manual estará contenido en la web en 
la sección de documentación. En el se explican los pasos a seguir para la realización de las 
principales funcionalidades de la aplicación, así como los datos necesarios para su correcto 
funcionamiento como nombres de usuarios y contraseñas de usuarios almacenados.  

2. Manual 

 Página principal 

La aplicación Web tiene una zona de inicio de acceso libre. Siempre que se acceda a esta zona, 
se puede ver en todo el contenido y opciones correspondientes al Rol de Usuario no registrado. 
En la página principal se muestra directamente los productos mas destacados y cuya media de 
valoración es más alta. Además, también se muestra el menú de opciones y los botones para 
registrarse como usuario.  

 

Como se puede ver, hay un menú superior desde el que se puede acceder a distintos sitios. 

En la parte izquierda del menú se encuentran: 

• Home, accede a la pagina principal 
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• Productos, mostrará un listado de todos los productos en la tienda 

• Servicios, mostrará un listado con los servicios de la tienda (No implementado). 

En la parte derecha del menú se muestran otras opciones menos usadas como son: 

• Seccione para que el usuario se registre o loguee 

• Acceso al carrito de la compra (No implementado, aunque si la parte de sesión) 

• Documentación, donde podrá acceder a la memoria y a este documento. 

En la parte central, se mostrarán, ordenados, los 4 productos con más valoración media de todos 
los que están ofertados. 

En la parte inferior, se muestra el copyright y accesos directos a las categorías (no implementado) 
y a los servicios. 

 Productos 

En la página de productos, se muestran los productos ordenados por ID. Desde aquí, hacinedo 
clic sobre el producto se podrá ver su ficha (No implementado). 

 

 Servicios 

Desde la sección de servicios se verán los servicios 
y se podrá acceder a su página. Además, 
también se podrá enviar un correo a la tienda. 

 Panorámica del sistema  

Se recoge aquí un resumen de la descripción del sistema ya incluida en el 
documento de especificación de requisitos SAPE-SRD-18.  
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 Login de usuario 

La sección de Login de usuario nos permite ver, en primer lugar, si estamos logueados y en el caso 
de no estar logueado, nos muestra las opciones para loguearnos o para crear nuestro usuario. Si 
queremos crear un usuario, pulsaremos sobre “Sing Up” y nos mostrará el formulario para añadir 
datos. 

 

Rellenando este formulario, directamente generará un usuario con el que luego nos podremos 
loguear con ese usuario a través del enlace de “Login” 

 

 

 



Tecnologías Web 

• • • 

 

Pagina � 6 

 

Una vez accedamos con nuestro usuario, podremos ver que ha aparecido un menú nuevo, 
donde ver las compras (No implementado) y el carrito de la compra, así como acceder a las 
promociones (No implementado). 

 

Además, ahora aparecerá un mensaje con el nombre del usuario, el enlace para hacer logout 
y el perfil del usuario. 

 Administrador (Perfil Tienda) 

Otra opción es loguearnos como administrador. El administrador podrá modificar productos, 
crearlos y otras opciones indicadas en la documentación de desarrollo. 

Para poder acceder como usuario Admin, tendremos que usar el correo charly@alumno.uned.es 
y la password “123”. Este usuario se podrá cambiar en la base de datos y se podrán crear tantos 
administradores como sea necesario. 
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Una vez accedamos, podremos ver nuevos menús de administración para crear productos y 
otras tareas. 

 

Entre esas tareas, podremos ver el listado de usuarios registrados, donde están los añadidos y los 
nuevos que hallamos añadido.  

 


