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1 Wstep

Edytor map stuzy do stworzenia wlasnej mapy, ktérej nastepnie mozna uzy¢ w grze Steal The
Treasure Game. Aplikacja daje mozliwo$é stworzenia wlasnej mapy od podstaw. Istnieje réwniez
mozliwoé¢ wezytania wezedniej zrobionej w edytorze mapy i edycji jej. Wezytywanie odbywa sie
bezposrednio z bazy danych znajdujacej sie w chmurze, a wiec jezeli uzytkownik bedzie chcial wezytaé
mapy z bazy danych potrzebne bedzie polaczenie z internetem. Mozliwe jest rowniez wezytywanie
map bezpos$rednio z dysku. Po stworzeniu mapy zapisywana jest w formacie .JSON na dysku lub
do bazy danych.

1.1 Cel dzialania

Aplikacja ma na celu zapewnienie mozliwosci tworzenia i edytowania map w pelni kompatybilnych
z gra Steal The Treasure Game i zarzadzanie nimi. Dodatkowa funkcjonalnoscia jest mozliwosé
wymiany map miedzy uzytkownikami gry dzieki zaimplementowanej bazie danych.

2 Edycja mapy

Kazda mapa tworzona w grze oparta jest na siatce - gridzie (caly obszar mapy podzielony jest
na mniejsze kwadraty, jeden przedmiot na mapie zajmuje dokladnie jeden kwadrat w edytorze).
Umozliwia to tatwie i intuicyjne ukladanie elementéw obok siebie, ktore ze soba nie koliduja i na
siebie nie zachodza.

Rysunek 1: Pusta mapa - rozmiar 5x5



2.1 Parametry mapy

Przed stworzeniem kazdej mapy mozemy okresli¢ dokladna ilo$é pdl (kwadratéw) z ktérych bedzie
sie sktadata mapa oraz ich wielko$¢ w edytorze.
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Rysunek 2: Panel zmiany rozmiaréw mapy

Kolejne pola panelu zmiany rozmiaréw mapy oznaczaja nastepujace wartosci:
e Box size - wielko$¢ pojedynczego pola mapy

e Width - iloéé pdl na szerokosé

e Height - ilosc pdl na wysokosé

Po nacisnieciu przycisku CHANGE rozmiar mapy zostaje zmieniony.

2.2 Elementy mapy

Powyzej widoku mapy znajduje sie zbiér obrazkéw (ikon) reprezentujacych konkretne obiekty
uzyte w grze.

1. Postacie

(a) Gléwny bohater - agent (b) Straznik

Rysunek 3: Postacie



2. Przedmioty

(a) Walizka (b) Mina

(c) Mikstura (d) Karta dostepu

Rysunek 4: Przedmioty

3. Elementy statyczne

(a) Sciana (b) Drzewa

Rysunek 5: Elementy statyczne



2.3 Tworzenie mapy

Naciskajac lewy przycisk myszy na dowolna ikonke reprezentujacac dany element mapy poja-
wia sie on na siatce reprezentujacej mape ponizej. Przykladowa mapa po kliknieciu kilku losowych
elementéw wyglada nastepujaco:
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Rysunek 6: Przykladowa mapa

Wszystkie elementy znajdujace sie na mapie mozemy dowolnie ustawi¢. Wstarczy przytrzymac
lewy przycisk myszy na tym elemencie na mapie i przeciagna¢ go na inne miejsce. Pod przeciaga-
nym obiektem zaznaczane bedzie pole, na ktére mozemy upusci¢ przeciggany element. Zaznaczane
pole bedzie zmianiato kolor na nastepujace:

e zielony - pole jest puste, po upuszczeniu obiektu zostanie on na to polu umieszczony

e czerwony - na danym polu nastepuje kolizja z innym przedmiotem, po upuszczeniu obiektu
wrdéci on na swoje poprzedniem miejsce

(a) Wolne pole - kolor zielony (b) Zajete pole - kolor czerowny

Rysunek 7: Przesuwanie elementow

Po dwukrotnym wciénieciu lewego przycisku myszy na danym elemencie umieszczonym na mapie
zostaje usuniety.



3 Zarzadzanie mapami

W aplikacji webowej istnieje mozliwo$¢ zapisywania i wezytywania map. Stuza do tego przycisku
znajdujace sie w gérnej czesci ekranu przegladarki:

CREATE RANDOM MAP DOWNLOAD MAP UPLOAD MAP LIST MAPS

Rysunek 8: Przyciski do zarzadzania mapami

3.1 Stwérz losowag mape

W edytorze map dostepna jest opcja do stworzenia losowej mapy. Po wcisnieciu przycisku o
nazwie CREATE RANDOM MAP zostaje wygenerowana losowa mapa o wielkosci zapisanej w
parametrach mapy. Losowa mapa pojawia sie na siatce mapy w dolnej czesci ekranu. Mape mozna
réwniez edytowad.

3.2 Pobierz Mape

Przycisk ten stuzy do zapisania aktualnie tworzonej mapy. Po wcisnieciu przycisku DOWN-
LOAD MAP stworzona przez nas mapa w dolnej czesci ekranu zapisywana jest do pliku .JSON.
Nastepnie pojawia sie okienku wyboru miejsca zapisu pliku na dysku. Tak zapisang mape mozna
ponownie wezytaé lub uzy¢ w grze.

3.3 Wyislij mape

Wysyta aktualnie tworzona mape do bazy danych bedacej w chmurze. Po wcisnigciu przycisku
UPLOAD MAP plik .JSON wysylany jest do bazy danych. Do zakonczenia tej czynnosci potrzebny
jest dostep do internetu.

3.4 List map

Mozliwe jest rowniez pobranie map stworzonych przez nas lub tez przez innych uzytkownikéw.
Mapy te pobierane sa z bazy danych. Po nacisnieciu przycisku LIST MAPS wyéwietlana jest lista
zapisanych w bazie map.

gameblatal4o2018211134 Json -
gameData2452018211351 json
gameData2452018211416 json
gameDataZ452018211723 json
gameData2452018215032 json

Rysunek 9: Lista map z bazy danych

Po wyswietleniu listy map mozemy wybraé¢ konkretna mape do wezytania. Po najechaniu myszka
na obszar listy map podswietlana jest mapa pod kursorem myszy. Po naci$nieciu lewego przycisku
myszy na element z listy, mapa jest wczytywana i zostaje wyswietlona w widoku mapy w dolnej
czesdci ekranu.
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