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FORSIKTIGHETSATGARDER

VAR VANLIG LAS DETTA NOGA INNAN DU GAR VIDARE

* Férvara denna text pa saker plats fér senare referens.

A VARNING

Folj alltid de grundlaggande forsiktighetsatgarder som anges nedan for att undvika risken for allvarliga skador eller
t o m dodsfall p gr av elchock, kortslutning, averkan eller brandrisk. Dessa forsiktighetsatgarder innefattar, men ar

inte begrénsade till, foljande:

Stromforsorjning/natadapter

e Anvdnd endast med den spanning som anges for instrumentet. Korrekt spanning
finns angivet pa instrumentet typplat.

o Anvand endast specificerad adapter (PA-5 eller motsvarande som rekommenderas
av Yamaha). Att anvinda fel adapter kan orsaka skador pa instrumentet eller
verhettning.

e Kontrollera den elektriska kontakten med jamna mellanrum och avldgsna all
smuts och damm som kan ha samlats.

Placera inte ndtadaptern néra heta kallor som vérmeelement eller radiatorer,
och undvik att skada sladden, placera tunga féremal pé den, eller lagga den
sd att man kan trampa pé den eller rulla féremal Gver den.

Oppna inte

o (ppna inte instrumentet eller forsok ta isér de inre delarna eller modifiera dem
pd nagot sétt. Instrumentet innehaller inga delar som kréver ndgon service av
anvandaren. Om négot skulle tyckas vara felaktigt, avbryt genast anvandandet
och kontakta kvalificerad Yamaha personal for beddmning.

A FORSIKTIGT

Varning for vatten

o Exponera inte instrumentet for regn, anvand det inte nédra vatten eller anga eller
fuktig miljo, eller placera behéllare som innehaller vétskor som kan riskera
spillas i ndgon 6ppning pd instrumentet.

¢ Hantera aldrig nédtkabel och kontakt med véta hander.

Varning for eld

e Placera aldrig brinnande féremél som t ex stearinljus pa instrumentet.

Om Du mérker nagot anmarkningsvart

o Om ndtadapterns sladd blir nott eller skadad, eller om ljudet pl6tsligt férsvinner,
eller om ovanlig lukt eller rok observeras, sla omedelbart av strdmmen och drag
ur kontakten ur elanslutningen och fa instrumentet undersokt av kvalificerad
Yamaha-personal.

Folj alltid de grundldggande forsiktighetsatgarder som anges nedan for att undvika risken for fysiska skador pa Dig
sjalv eller andra, eller skador pa instrumentet eller annan egendom. Dessa forsiktighetsatgérder innefattar, men ar

inte hegransade till, foljande:

Stromforsorjning/natadapter

o Nar kabeln dras ur eluttaget, hall alltid i sjdlva kontakten och inte i kabeln.
Kabeln kan skadas av att man drar i den.

e Drag ur nétkabeln om instrumentet inte anvénds Gver en langre period, eller
vid dska.

e Forsdkra Dig om att batterierna sétts i enligt den befintliga +/— markeringen.
Gors detta felaktigt kan det resultera i Gverhettning, brand eller batterildckage.

e Byt alltid alla batterier samtidigt. Anvénd inte nya batterier tillsammans med
gamla. Blanda inte heller olika typer av batterier, t ex alkaliska med brunstens-
batterier, eller batterier av olika fabrikat, eller olika typer ens frdn samma
tillverkare, eftersom detta kan resultera i dverhettning, brand eller batterildckage.

o Kasta inte batterier i 6ppen eld.

e Forsok inte att ladda upp batterier som inte dr avsedda fér detta.

o Ndr batterierna tar slut, eller instrumentet inte skall anvéndas Gver ldngre period,
tag ur batterierna for att undvika risken for batterildckage.

e Forvara batterier odtkomliga for barn.

o Om batterier lacker, undervik att komma i kontakt med den lackande vatskan.
Skulle batterivétska komma i kontakt med 8gon, hud, etc, skolj omedelbart
med vatten och kontakta lakare. Vatskan &r starkt frdtande och kan orsaka
brénnskador.

Placering

o Utsétt inte instrumentet for miljéer med extremt mycket damm eller vibrationer,
extrem kyla eller vérme (t ex direkt solljus, ndra vdrmeelement eller i en bil
under en varm dag) for att undvika risken for deformation av panelen eller
skador pd de interna komponenterna.

e Anvénd inte instrumentet néra elektriska produkter som TV, radio eller hdgtalare
da detta kan orsaka stérningar.



e Placera inte instrumentet pa instabilt underlag sa att det riskerar att falla omkull.
e Drag ur alla anslutna kablar innan instrumentet flyttas.

Anslutningar

e |nnan anslutningar gors till andra elektroniska apparater, sld av strommen for
alla apparaterna. Stall alla volymer p& minimum niva innan strémmen slés till
eller frén. Efter sammankopplingen, oka volymen gradvis tills dnskad niva nds,
samtidigt som instrumentet spelas.

e Rengdr instrumentet med en ren, torr trasa. Anvénd inte slipande reng0rings-
medel, vaxer, I6sningsmedel eller kemiskt behandlade putsdukar.

o Stick inte in fingrar eller hander i ndgra dppningar pa instrumentet.

o Stick aldrig in eller tappa papper, metalldelar eller andra foremal i ppningar pa
panel eller klaviatur. Om detta hénder, sl& omedelbart av strémmen och drag ur
ndtadaptern. Lat kontrollera instrumentet av kvalificerad Yamaha-personal.

 Placera inte foremal av plast eller vinyl eftersom dessa kan missfarga panel eller
klaviatur.

e | 4gg inte hela Din tyngd dver instrumentet eller placera tunga féremal pé det
och anvind inte dverdrivet vald mot knappar, omkopplare eller anslutningar.

Spara data

Spara och gor backup for Dina data

o Sparad data kan gé forlorad p gr av fel eller felaktig hantering. Spara viktiga data
till ndgon yttre apparat som t ex Yamaha MIDI Data Filer MDF3.

Yamaha ansvarar inte for skador orsakade av felaktigt hantering eller modifiering av instrumentet, eller fér data som forlorats eller forstorts.

SI3 alltid av strémmen nér instrumentet inte anvands.

Aven ndr strémbrytaren r i "STANDBY" position, flodar elektrisk strém genom instrumentet vid en minimal niva. Se till att koppla ur ntadaptern ur vigguttaget

ndr Du inte anvénder instrumentet dver ldngre period.

Forsdkra Dig om att férbrukade batterier tas om hand enligt de lokala bestdmmelser som géller.

Illustrationer och bilder av LCD displayen i denna bruksanvisning &r endast avsedda for instruktion och kan ha ett annorlunda utseende an pé Ditt instrument.

@ Betriffande melodin/kompositionen ”Just The Way You Are” inkluderad i detta keyboard

Kompositionens titel
Kompositdrens namn
Agare till upphovsritten
VARNING

: Just The Way You Are
: Billy Joel
: EMI MUSIC PUBLISHING LTD

® COPYRIGHT MEDDELANDE

: Med ensamritt; kopiering, offentligt framf6rande, radio- eller TV-sidndning &r stringt forbjudet.

Denna produkt innehéller och &r kopplad till dataprogram for vars innehéll Yamaha #ger rittigheterna eller licens att anvinda andras
rittigheter. Copyright skyddat material inkluderar, utan begrinsningar, all datamjukvara, filer for ackompanjemangsstilar, MIDI filer,
WAVE data och ljudinspelningar. All anvéindning av sddana program och innehall utdver personligt bruk #r inte tillatet enligt géllande lag
och kan fa rittsliga konsekvenser. PRODUCERA ELLER DISTRIBUERA INTE OLAGLIGA KOPIOR.

@® Varumarken

 Apple och Macintosh &r varumirken for Apple Comupter Inc., registrerade i U.S. och andra lidnder.

* Windows ir registrerat varumérke for Microsoft® Corporation.

Alla andra varumérken ir respektive tillverkares egendom.



Gratulerar till Ditt kop av Yamaha DGX-200 Portable Grand ™!

Du dir nu dgare till ett portabelt keyboard som kombinerar avancerade funktioner, bra ljud,
alltsammans mycket liitt att skota och i ett kompakt format. Dess imponerande tekniska
utrustning gor det ocksa till ett anmdrkningsvart uttrycksfullt och mangsidigt instrument.

For att fa allra bista utbyte av Din DGX-200’s maojligheter och funktioner, uppmanar vi Dig att
lisa igenom hela denna bruksanvisning medan Du samtidigt provar de funktioner som beskrivs.

Viktiga funktioner

DGX-200 ir ett sofistikerat och samtidigt litthanterligt keyboard med fojande finesser och funktioner:

Hl Stereo Sampled Piano.........coccccmiiiimrinnsnsinsss s ssssssssssnes sid 20
DGX-200 har ett speciellt Portable Grand Piano ljud — skapat med en exklusiv stereosamplingsteknik som
anvinder Yamahas sofistikerade AWM (Advanced Wave Memory) tongenereringssystem.

B TOUCh RESPONSE .....eeemeiiiiiiiiiiinnnsnn s s ann s s sid 30
Detta innebir en naturlig anslagskinslighet, som ger Dig maximal kontroll 6ver ljudets volymniva. Funktionen har
dven har en praktiskt till/fran omkopplare pa panelen. Den arbetar ocksa i kombination med ett dynamiskt filter som
pa ett foljsamt sitt dven paverkar klangfirgen pa ljudet med hinsyn till Ditt anslag — precis som sker med ett tradi-
tionellt akustiskt instrument!

H Yamaha Education Suite ......cccceeeiciiiiiiree e sid 43, 45, 61
DGX-200 ir utrustad med den nya Yamaha Education Suite — en uppsittning “’verktyg” som med hjélp av senaste
teknologier blir ett enastaende hjilpmedel for att studera och 6va musik pa ett roligare och mera givande sitt 4n
nagonsin tidigare.

H One Touch Setting ......cccccviiiiiiimmrrir s sid 28
One Touch Setting funktion kallar automatiskt fram ett lampligt ljud som passar den valda stilen. Dessutom har
varje ackompanjemangsstil tva minnesplatser for One Touch Settings och Du kan sjilv #ndra dessa till de ljud Du
Onskar — Du kan anpassa panelinstillningar och aterkalla dem direkt.

W Kraftfullt hégtalarsystem
Det inbyggda stereo forstirkare/hdgtalarsystemet i DGX-200 — med en speciell Bass Boost funktion — ger ett exceptio-
nellt kraftfullt och hogkvalitativt ljud som klarar att aterge hela det dynamiska omfanget i DGX-200’s autentiska ljud.

B MUSIC Database....c.ccereurrmrrmrrmrrmrrnrsnsrrnsrsnsrsnsrsnsssnsssnssssssnnssnnssanssanssanssnnss sid 48

DGX-200 har en avancerad, litthanterlig Music Database som automatiskt véljer ackompanjemangsstil, ljud och
effektinstillningar ndr Du vill spela en viss typ av musik. Detta kan vara till stor hjélp for Dig nédr Du vet vilken typ
av musik Du vill spela, men inte hur Du skall stilla in instrumentet pa ldmpligt sitt. Vilj bara genre och DGX-200
tar hand om resten!

B GM System Level 1

”GM System Level 1” ir ett tilldgg till MIDI standarden som garanterar att all GM-kompatibel musikdata I i
blir korrekt uppspelad av varje GM-kompatibel tongenerator, oavsett fabrikat. GM mirkningen finns pa

alla produkter, savil hard- som mjukvara, som stédjer GM System Level 1.

W XGlite

”XGlite” dr, som namnet antyder, en forenklad version av Yamahas hogkvalitativa XG tongenererings E
format. Du kan naturligtvis spela upp XG Song data med hjélp av en XGlite tongenerator. Tdnk emeller- 4
tid pa att en del Song data kan komma att spelas upp annorlunda jamfort med originaldatan, pa grund av

en reducerad uppsittning av kontrollparametrar och effekter.
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@ Panelkontroller och anslutningar

B Framre panel

DC IN 12V PHONES/OUTPUT SUSTAIN OUT — MIDI — IN
C )| [ )
SONG STYLE VOICE
ndselect,  120~130 RHYTHM & BLUES 01 DE! 101~ FLASH 01~010 8BEAT 071-~077 COUNTRY 001-006 PIANO 039-046 BASS 089-095 SYNTH LEAD
" 131-140 HIP HOP HOUSE 002-006 FAVORITES MEMORY 11-018 16BEAT 078-089 LATIN 07-012 E.PIANO  047-058 STRINGS ~ 096~100 SYNTH PAD
141-153 LATIN NIGHTS 07-016 OR 201 USER 1 19-026 BALLAD 090-~100 BALLROOM 013-024 ORGAN 059-~062 CHOIR 101-108 PERCUSSION
154-163 COUNTRY & WESTERN 017-036 PIANIST 202 USER 2 27040 DANCE 101-111 TRADITIONAL  025-028 ACCORDION 063~071 SAXOPHONE 109-~120 DRUM KITS
ENING 164-176 DISC 037-066 PRAC 203 USER 3 41~047 DISCO 029-038 GUITAR 072~ ET 121~
080-~109 BALLADS 177-187 BALLROOM 067-080 DUET 204 USER 4 48~060 SWING &JAZZ 119~123 DJ 078-083 BRASS 601-605 DJ
110-119 ROCK & FUSION 188-208 TRADITIONAL 081-100 CHORD LESSON ~ 205 USER 5 61~070 R&B 124-135 PIANIST 084-088 FLUTE 000 ots
DICTIONARY DJ PC DEMO

®© @

A STANDBY MASTER VOLUME
= ON Ve N

/ \
i MAX

START/STOP  TEMPO / TAP

Programmable
ONE TOUCH SETTING

@ll@

SONG MEMORY

EGE. sTe

@llll@ D

© Strombrytare ((STANDBY/ON])

@ [MASTER VOLUME] ratt
Denna bestdmmer den totala volymen for DGX-200.

© [TOUCH] knapp
Denna kopplar till och frén anslagskénsligheten. (Se sid 30.)

O [HARMONY] knapp
Denna kopplar till och fran Harmony effekten. (Se sid 31.)

© [DUAL] knapp

Denna kopplar till och fran Dual ljudet. (Se sid 26.)
O [SPLIT] knapp

Denna kopplar till och fran Split ljudet. (Se sid 27.)
@ [DICTIONARY] knapp

Denna kallar fram Dictionary funktionen (sid 45).

O [DJ] knapp
Denna kallar direkt fram ett speciellt DJ ljud med Song
och stil.

O [PC] knapp

Denna exceptionellt praktiska kontroll gor att Du kan
spara och direkt kalla fram en specifik MIDI instéll-
ning féroptimal anvindning med endator eller annan
MIDI apparat. (Se sid 73.)

@ LESSON [L] (Left) och [R] (Right) knappar
Dessa kallar fram lektionsdvningar for respektive
hand (left = vénster eller right = hoger) for vald Song.
(Se sid 62.)

® [METRONOME] knapp
Denna kopplar till och fran metronomen. (Se sid 20.)

® [PORTABLE GRAND] knapp
Denna kallar direkt fram Grand Piano. (Se sid 12.)

® [DEMO] knapp
Dennaanvinds for att spelademonstrationsmusiken.
(Se sid 14.)

® [FUNCTION] knapp
Denna kallar fram Function l4get och lagrar den gjorda
panelinstédllningen till Flash minnet (se sid 74, 78).

® [SONG] knapp

Denna mojliggor val av melodi. (Se sid 51.)

® [STYLE] knapp
Denna mojliggor val av kompstil. (Se sid 35.)

® [VOICE] knapp

Denna mojliggor val av ljud. (Se sid 23.) Genom att
halla denna knapp nertryckt kallas funktionen for att
vilja melodiljud fram. (Se sid 55.)

® [M.D.B.] (MUSIC DATABASE) knapp
Dennakallarframdenoptimalapanelinstillningenfor
den valda musikgenerern. (Se sid 48.)

® Dataratt, CATEGORY [ 4 J[ ¥ ] knappar,
SELECT [ A V[ V¥ ] knappar
Ratten anvénds for att vilja numret for 6nskad melodi,
ljud, stil eller M.D.B.. (Se sid 24.) Denna anviénds dven
for att stilla tempo och funktionsvérden.
CATEGORY [ 4 V/[ ¥ ] knapparna anvinds for att vilja
kategori av melodi, ljud, stil, M.D.B. eller funktion.
Genom att trycka pa knappen forflyttar man sig stegvis
mellan de olika kategorierna.
SELECT [ A)/[ V] knapparna anvinds for att 6ka
eller minska siffran for 6nskad Song, Voice, Style,
M.D.B. eller funktion savil som justering av en del
instédllningar.



@ Sifferknappar, [+/YES] och [-/NO] knappar
Dessa anvinds for att vélja melodier, ljud och stilar.
(Se sid 24.) De anvinds ocksa for att gora vissa instill-
ningar och besvara olika uppmaningar fran displayen.

@ [ACMP]/[ A==B] knapp

Nir Style ldge valts kopplar denna knapp till och fran
det automatiska ackompanjemanget. (Se sid 36.)

I Song lige kallar den fram funktionen for A-B repe-
tering. (Se sid 54.)

@ [SYNC STOP] knapp
Denna kopplar till och fran Sync Stop funktionen.
(Se sid 40.)

@ [SYNC START]/[11] knapp

Denna kopplar till och fran Sync Start funktionen.
(Se sid 37.)

I Song ldge anvénds den for att tillfilligt géra paus
i Song uppspelning. (Se sid 53.)

@ [INTRO ENDING] / [ ««] knapp

Nir Style ldge dr valt anvéinds denna for att kontrollera
introduktions- och avslutningsménster. (Se sid 36.)
Nir Song lidge &r valt anviands den som en “’snabb-
spolning” for att flytta melodins uppspelningspunkt
bakat, mot dess borjan.

@ [MAIN/AUTO FILL]/ [»»] knapp

Nir Style ldage dr valt anvinds denna for att byta ackom-
panjemangsautomatikens sektion och kontrollera Auto
Fill funktionen. (Se sid 42.) Nér Song lidge &r valt
anvinds den som en “snabbspolning” for att flytta
melodins uppspelningspunkt framat, mot dess slut.

H Bakre panel

Panelkontroller och anslutningar

@ [START/STOP] knapp

Nir Style ldge ar valt viaxlar denna mellan start och stopp
for det automatiska ackompanjemanget. (Se sid 36.)
Nir Song ldge &r valt vixlar den mellan start och stopp
for Song uppspelning. (Se sid 54.)

@ [TEMPO/TAP] knapp

Denna knapp anvénds for att kalla fram Tempo instill-
ning s& att Du kan stélla tempot med sifferknapparna
eller [+]/[-] knapparna. (Se sid 20.) Den gor det ocksa
mojligt att sla an tempot och automatiskt starta vald
Song eller kompstil i det anslagna tempot. (Se sid 37.)

@ ONE TOUCH SETTING knappar
Dessaknappar ((MEMORYT, [1], [2]) anvénds for att
vilja en One Touch Setting instillning. (Se sid 28.)

@ SONG MEMORY knappar

Dessa knappar ([REC], [1] - [5], [A]) anvinds for
melodiinspelning som Du kan gora pa sex olika spar
(inklusive ett speciellt ackordsspar). (Se sid 57.)

€ [PITCH BEND] hjul

Detta anvénds for att hoja eller sdnka
tonhdjdenmedanDuspelar. Dessomfang
kan ocksa stillas. (Se sid 30.)

PITCH BEND)

IN—MIDI—OUT SUSTAIN

PHONES/ DS— IN 12V

OUTPUT =

S

©]

1) @

® O

(34)

€ MIDI IN, OUT anslutningar
Dessa anviinds for anslutning till andra MIDI instru-
ment och apparater. (Se sid 67.)

€ SUSTAIN uttag

Detta anvinds for anslutning av en FC4 eller FC5
pedal for kontroll av sustain effekten, precis som
pedalen pa ett piano. (Se sid 11.)

€ PHONES/OUTPUT uttag
Detta anvinds for anslutning av ett par horlurar eller
till en yttre forstarkare/hdgtalarsystem. (Se sid 11.)

€ DC IN 12V uttag
Detta dr avsett for anslutning av PA-3 nitadaptern.
(Se sid 10.)
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Detta avsnitt innehaller information om hur Du stéller iordning Din DGX-200 innan Du bérjar
spela. Las detta noga innan Du bérjar anvanda instrumentet.

( Stromforsorjning

Aven om DGX-200 kan drivas med savil batterier som den medfoljande nitadaptern,
rekommenderar Yamaha att anvinda nétadaptern sa snart detta dr mojligt. En néitadapter
dr mera miljovénlig dn batterier och tér inte pa naturresurser.

H Anvand nétadapteroooooooooooooooooooooooooooooooo
(D Forsikra Dig om att [STANDBY/ON] omkopplaren pd DGX-200 star
i STANDBY lige.
@ Anslut nédtadaptern (PA-3 eller annan adapter som rekommenderas av
Yamaha) till stromforsorjningsuttaget.
(@ Anslut nitadaptern till ett vigguttag.

@ a

)

O

F

B Anvand batterier eeeeececceccccccccccccccccccccccccee
For batteridrift kriver DGX-200 sex stycken 1,5 V av ”D” format eller motsva-
rande. (Alkaline batterier rekommenderas.) Nir batterierna behdver bytas mérks
detta genom att volymen blir reducerad, ljudet later orent och dven andra problem
kan visa sig. Om detta hinder, sla av strommen och byt batterierna enligt beskriv-
ningen nedan.

(D Oppna locket dver batteriutrymmet som finns pa undersidan av instrumentet.
(2 Sitti sex nya batterier och se till att de 4r viinda 4t riitt hall sisom visas i utrymmet.
(3 Siitt tillbaka locket och se till att det 1aser pé plats ordentligt.

/\ VARNING

e Avbryt aldrig stromférsérj-
ningen (dvs ta ur batterier eller
koppla ur nédtadapter) ndr Du
gor ndgon programmerings-
operation i DGX-200. Det kan
resultera i att data gar foérlorad.

Sl4 aldrig av strémférsérj-
ningen nér ett "WRITING!”
meddelande visas i displayen.
Detta kan skada det interna
Flash minnet och resultera i
att data gar férlorad.

£\ vaRNING

e Anvédnd ENDAST en Yamaha
PA-5 adapter (eller annan
adapter som speciellt rekom-
menderas av Yamaha) for att
stromférsorja fran vagguttag.
Anviéndning av andra adaptrar
kan resultera i oreparabla
skador pa saviél adapter som
DGX-200.

e Koppla ur néitadaptern nér Du
inte anvdander DGX-200 eller
vid dska.

£\ vaRNING

e Nér batterierna tar slut, byt ut
samtliga mot sex nya batterier.
Blanda ALDRIG gamla och nya
batterier.

e Anvénd inte olika typer av
batterier (t ex alkaliska och
brunstensbatterier) samtidigt.

e Om instrumentet inte skall
anviéndas éver en ldngre
period, tag ur batterierna for
att férhindra liackage fran
dessa.




Forberedelser

( Sia pa strommen

Med nitadaptern ansluten eller batterier /\ VARNING

. o .. A STANDBY T . . . ..

instoppade, tryck helt enkelt pa strom- = ON « Aven nér strémbrytaren &r i "STANDBY” position, flédar
° 9 . .. elektrisk strom genom instrumentet vid en minimal niva.

brytaren sd att den laser i ON lage' Se till att koppla ur natadaptern ur vdgguttaget och/eller

Nir instrumentet inte anvinds, se till att ta ur batterierna ur instrumentet nir Du inte anvinder

o .. o DGX-200 éver ldngre period.

sld av strommen. (Tryck pa omkopplaren

. o o . e Sl4 aldrig av strémférsérjningen nér ett "WRITING!"

annu €n gang sa att den SlaPPS upp-) meddelande visas i displayen. Detta kan skada det

interna Flash minnet och resultera i att data gar férlorad.

(" Anslutningar

H Anvand horiurar eeeeeceececcccccccccccccccccccccccee
Om Du vill 6va eller spela utan att stéra andra

kanett par stereohdrlurar anslutas till bakre pane- i

lens PHONES/OUTPUT uttag. Ljudet fran de @

interna hogtalarna kopplas automatiskt bort nir

ett par horlurar anslutes till detta uttag.

B Anslut till en keyboardforstarkare eller stereosystem eeee oo
Aven om DGX-200 ir utrustad med inbyggda

hogtalare, kan Du prova och spela genom yttre PHONES/
forstarkare/hogtalarsystem. Se forst till att DGX- @

200 och alla andra yttre apparater 4r avstingda.

Anslut direfter ena indan av en stereoljudkabel till

LINE IN eller AUX IN anslutningen(-arna) pa den o

yttre apparaten och den andra &ndan till den bakre Q (%
panelens PHONES/OUTPUT uttag pA DGX-200. ‘| stereosystem |‘

H Anvand en fotkontakt eeeeecececccccccccccccccccccce
Denna finess pa gor att Du kan ansluta en fot-

kontakt (Yamaha FC4 eller FCS5) for att fa Sustain =~ g gran
effekt pa ljuden. Detta anvinds pa samma sitt som
ddamparpedalen pa ett akustiskt piano — trampa —
pedalen medan Du spelar for att forldnga utkling-

ningen pa tonerna.

B Anvand M|D|ans|utningarna 0000000000000 00000000000

DGX-200 dr ocksa utrustad med MIDI anslutningar IN— MIDI—OUT
som gor att Du kan koppla samman DGX-200 med

andra MIDI instrument och apparater. (For mer
information, se sid 67.) ? ?

MIDI
instrument
W

/\ VARNING

» For att férhindra skador pa
hégtalare, stéll volymen pa
den yttre apparaten pa mini-
mum innan anslutningen
gores. Nonchaleras denna var-
ning kan det resultera i elstétar
eller skador pa utrustningen.
Se ocksa till att gradvis héja
volymen medan man spelar
pa instrumentet och stéller
énskad lyssningsniva.

* Se till att fotkontakten &r ordent-
ligt ansluten till SUSTAIN uttaget
innan strémmen slas pa.

e Se till att inte trampa ner pedalen
medan strémmen slas pa.
TILL/FRAN l4get for pedalen
kommer da att bli omkastat.

11



guide steg 1 Ljuden

@

DICTIONARY DJ DEMO
TOUCH @ (ﬂ l [2] IB
HARMONY lﬂ lB
L LESSON R METRONOME PORTABLE GRAND FUNCTION
DUAL © @ @ (ﬂ Il m
SPLIT
TRANSPOSE @I@l
No Yes
MASTER VOLUME P bl
e 2 < o an o o5 SNETSuEh sermne SONG MEMORY
/ ‘( SYNC  SYNC  INTRO MAIN /
MIN MAx STYLE ACMP [ISTOP START ~ENDING AUTO FILL  START/STOP  TEMPO/TAP RIGHT  LEFT STYLE

al

2] [3] [4]

_?Spela piano

Genom att helt enkelt trycka [PORTABLE GRAND] knappen stills hela DGX-200 automatiskt in for pianospel.

Il Tryck [PORTABLE GRAND] knappen. Spela tillsammans med metronomen

[1] Tryck METRONOME knappen.

PORTABLE GRAND

METRONOME

@

Spela pa klaviaturen. Vill Du veta mer? Se sid 20.

Tty B

Vill Du veta mer? Se sid 20.

@ Lista 6ver panelljuden * Denna lista innehaller enbart en del av det totala antalet tillgangliga ljud.

PIANO ORGAN ACCORDION 038 | Distortion Guitar 051 | Tremolo Strings
001 | Grand Piano 013 | Jazz Organ 1 025 | Traditional Accordion BASS 052 | Pizzicato Strings
002 | Bright Piano 014 | Jazz Organ 2 026 | Musette Accordion 039 | Acoustic Bass 053 | Orchestra Hit
003 | Honky-tonk Piano 015 | Click Organ 027 | Bandoneon 040 | Finger Bass 054 | Violin
004 | MIDI Grand Piano 016 | Bright Organ 028 | Harmonica 041 | Pick Bass 055 | Cello
005 | CP 80 017 | Rock Organ GUITAR 042 | Fretless Bass 056 | Contrabass
006 | Harpsichord 018 | Purple Organ 029 | Classical Guitar 043 | Slap Bass 057 | Banjo

E.PIANO 019 | 16'+2' Organ 030 | Folk Guitar 044 | Synth Bass 058 | Harp

007 | Galaxy EP 020 | 16'+4' Organ 031 | 12Strings Guitar 045 | Hi-Q Bass CHOIR
008 | Funky Electric Piano 021 | Theater Organ 032 | Jazz Guitar 046 | Dance Bass 059 | Choir
009 | DX Modern Elec. Piano 022 | Church Organ 033 | Octave Guitar STRINGS 060 | Vocal Ensemble
010 | Hyper Tines 023 | Chapel Organ 034 | Clean Guitar 047 | String Ensemble 061 | Vox Humana
011 | Venus Electric Piano 024 | Reed Organ 035 | 60’s Clean Guitar 048 | Chamber Strings 062 | Air Choir
012 | Clavi 036 | Muted Guitar 049 | Synth Strings

@ 037 | Overdriven Guitar 050 | Slow Strings



Steg 1 Ljuden

Z Valj och spela med andra ljud

DGX-200 har inte mindre 4n 605 dynamiska och realistiska instrumentljud. Lat oss prova nigra av dem...

@ Tryck [VOICE] knappen. @ vilj ett ljud.

NO

0

e Du kan ocksa viélja énskad kategori
med hjélp av [ 4 V[ ¥ ] knapparna.
© Spela pa klaviaturen.

g

-
-
-
-

\

c
-

c
-

Vill Du veta mer? Se sid 23.

islnela med DJ funktionen

Den nya och spdnnande DJ funktionen ger Dig hela spektrat av modern dans och DJ ljud — nu kan Du skapa Dina egna
re-mixer och grooves med en rad moderna rytmer.

(D Tryck [DJ] knappen.

(2) Spela DJ kompstilen.

Ackompanjemangs-
—— omfanget —

(3 Spela DJ ljuden.

<

L
N

<
-
l‘

(@ Stoppa DJ stilen.

[T w
INTRO

MAI
ENDING AUTO FILL START / STOP

(»>/m

l\

0

Vill Du veta mer? Se sid 22.

m

DJ startar sa snart Du slar an en tangent inom
ackompanjemangsomféanget pa tangentbordet.

Nr Ljudnamn
SAXOPHONE Trombone Section Recorder Equinox 111 | Room Kit

063 | Soprano Sax 076 French Horn 088 Ocarina 100 Dark Moon 112 | Rock Kit

064 | Alto Sax 077 | Tuba SYNTH LEAD PERCUSSION 113 | Electronic Kit

065 | Tenor Sax BRASS 089 | Square Lead 101 | Vibraphone 114 [ Analog Kit

066 | Breathy Tenor 078 | Brass Section 090 | Sawtooth Lead 102 | Marimba 115 | Dance Kit

067 | Baritone Sax 079 | Big Band Brass 091 | Voice Lead 103 | Xylophone 116 | Jazz Kit

068 | Oboe 080 | Mellow Horns 092 | Star Dust 104 | Steel Drums 117 | Brush Kit

069 | English Horn 081 | Synth Brass 093 | Brightness 105 | Celesta 118 | Symphony Kit

070 | Bassoon 082 | Jump Brass 094 | Analogon 106 | Tubular Bells 119 | SFXKit 1

071 | Clarinet 083 | Techno Brass 095 | Fargo 107 | Timpani 120 | SFXKit2

TRUMPET FLUTE SYNTH PAD 108 | Music Box

072 | Trumpet 084 | Flute 096 | Fantasia DRUM KITS

073 | Muted Trumpet 085 | Piccolo 097 | Bell Pad 109 | Standard Kit 1

074 | Trombone 086 | Pan Flute 098 | Xenon Pad 110 | Standard Kit 2




guide Stey 2 SONYs

1] lﬂ

caTEdoRY

SELECT

DICTIONARY DEMO —

(@nlvi]ey)
@I =3ry)
@EI™

an™®

No YES

- . .
HARMONY
LESSON R METRONOME PORTABLE GRAND FUNCTION
DUAL
SPLIT
TRANSPOSE
l. STANDBY MASTER VOLUME

SONG (A=B) an O I]

TEMPO / TAP  [IVEINISEN EEGESER RIGHT  LEFT STYLE

Programmable.

ONE TOUCH SETTING SONG MEMORY

SYNC SYNC INTRO MAIN
\.mx STVLE  ACMP SAAT ENDING AUTOFLL  START/STOP

(o] [1][2) () (o] [2] [a] [a] [5] [a)

_?Spela Sonys

DGX-200 innehaller totalt 100 melodier — Songs — inklusive en Demo-melodi som programmerats speciellt for att visa
de rika och dynamiska ljuden i instrumentet. De 99 melodierna dérutdver &r anpassade for att anvindas tillsammans med
den ldrorika Lesson funktionen. Du kan ocksa spela melodier som laddats in i DGX-200 via MIDI. Dessa melodier kan

lagras till Song nummer 101-199. (Se sid 71.)

Lat oss nu spela upp Demo-melodierna.

Hl starta Demo Song.

Du kan ocksa spela upp melodier ur andra kategorier.
Valj helt enkelt numret f6r énskad melodi, &ven medan

uppspelning pagar.

Stoppa Demo Song.

= O
DEMO INTRO MAIN /
ENDING  AUTO FILL START / STOP
@ eller
) e [/ m ]

0

e DGX-200 har &ven en Demo och DJ Cancel funktion med vilken
Du kan koppla bort uppspelningsfunktionen f6r Demo och DJ.
Dessa bortkopplingar gérs i Function ldget (sid 76).

Spela en enstaka melodi

Du kan naturligtvis individuellt vilja och spela upp vilken
Song som helst (001 - 205) i DGX-200.

[1] Tryck [SONG] knappen.

Viélj en Song.
o x @l@l@

/Q.Q-:-@ ‘

Y @l@l

» Du kan ocks4 vilja énskad kategori med hjélp av
[4 V[ ] knapparna.

Starta (och stoppa) Song.

NTRO MAIN /
ENDING  AUTO FILL START / STOP

(»/m

l\

0

Vill Du veta mer? Se sid 51.

m




Steg 2 Songs

7 Spela in Din egen Song

Precis som med en flersparig bandspelare kan Du spela in individuella stimmor av Din egen melodi i verklig tid.

© starta inspelningen genom att spela
melodin pa klaviaturen.

@ Vilj 6nskad User Song (201 - 205) for inspelning.

caTEGORY seLeet

2D DGX-200 startar inspelningen sa snart Du
G G @ sler @lﬂ b spelar en ton pa klaviaturen.
S\ AED
% Qi) !@i

e Du kan ocksa viélja énskad kategori

med hjélp av [ J[¥ ] knapparna. O Tryck [START/STOP] knappen for att

stoppa inspelningen.

O O
INTRO
ENDING

@ Ssamtidigt som [REC] knappen halles nertryckt,
tryck knappen for 6nskat spar ([1] - [5]).

SONG MEMORY
RIGHT  LEFT

MAIN /
AUTO FILL START / STOP

([ >/ m

l\

0

Vill Du veta mer? Se sid 56.

m

@ Song lista

Demo 023 | Progres 051 | Muss | Denn 077 | Close Your Hands, Open
001 [ Just The Way You Are 024 | Tarentelle 052 | Liebestraume Nr.3 Your Hands
Favorites 025 | La Chevaleresque 053 | Jesu, Joy Of Man’s Desiring 078 | The CU_Ck°° .
002 | Bill Bailey (Won't You Please || 026 | Etude Op.10-3 “Chanson De 054 | Symphonie Nr.9 079 | O Du Lieber Augustin
Come Hpme) _ L adlgu 055 | Song Of The Pearl Fisher 080 | London Bridge
003 | When Irish Eyes Are Smiling 027 | Marcia Alla Turca 056 | Gavotte Chord Lesson
004 | Down By The Riverside 028 | Turkish March 057 | String Quartet No.17 2nd 081 | Twinkle Twinkle Little Star
005 | America The Beautiful 029 | Valse Op.64-1 “Peiti Chien” Mov. “Serenade” 082 | Close Your Hands, Open
006 | When The Saints Go 030 | Menuett 058 | Menuett Your Hands
Marchin’ In 031 | Nocturne Op.9-2 059 | Canon 083 | The CU_CKOO i
__Orchestra 032 | Moments Musicaux Op.94-3 060 | The Danube Waves 084 | O Du Lieber Augustin
007_ | Frahlingsstimmen 033_|[ The Entertainer 061 | From “The Magic Flute” 085 | London Bridge
008 | Danse Des Mirlitons From 034 | Prelude (Wohltemperierte 062 | Piano Sonate Op.27-2 086 | American Patrol
The Nutcracker Klavier 1-1) “Mondschein” 087 | Beautiful Dreamer
009 | ‘Orphée Aux Enfers” Ouver- | | 035 | La Viollette 063_| “The Surprise” Symphony 088_| Battle Hymn Of The Republic
575 Sulre — oo 036_| Fur Elise 064 | To A Wild Rose 089_| Home Sweet Home
011 L a;o.nlc ancis °'L Quat Practice 065 | Air de Toréador “Carmen” 090 | Valse Des Fleurs (From “The
trg S;g?:;?c;/rﬁga( rom Le Quat- 037 | Little Brown Jug 066 | O Mio Babbino Caro (From Nutcracker”)
572 T Méditation Da Thais 038 | Loch Lomond Gianni Schicchi”) 091 | Aloha Oe
- ] Duet 092 | I've Been Working On The
013_| Guillaume Tell 039 | Oh! Susanna Railroad
014 [ Campiown Races 040 | Greensleeves 067 | Row Row Row Your Boat - _
e TE hlp — 041 | Aura Lee 068 | On Top OFf Old Smoky 093 | My Darling Clementine
16T Unoare Taa NS 042 | Londonderry Air 069 | We Wish You A Merry Christ- | |_094 | Auld Lang Syne
ngarische lanze Nr. 043 | Ring De Banjo mas 095 | Grandfather’s Clock
Pianist i i
577 TDoIvs Dreamma And Awakc 044 | Wenn Ich Ein Voglein War 2 070 Scarbc?rough Fair 096 Amazmg.Grace
eniny ¢] 045 | Die Lorelei 071 | Im Mai 097 | My Bonnie
018 L Cg 3 046 | Funiculi-Funicuia 072 | O Christmas Tree 098 | Yankee Doodle
575 Aa ba” eur 047 Turkey In The Straw 073 | Mary Had A Little Lamb 099 | Joy To The World
ravesque 074 | Ten Little Indians 100 | Ave Maria
020 | Pastorale 048 | Old Folks At Home 075 | Pop Goes The Weasel
021_| Petite Réunion 049 | Silent Night 076 [ T Twinke Litle St
022 | Innocence 050 | Jingle Bells
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[1][5]

DICTIONARY DEMO CATES SELECT

TOUCH @ 1,nllﬂllE))
@E®

L LESSON R METRONOME PORTABLE GRAND FUNCTION =
@il
sur O d®

MUSIC DATABASE| NO YES
2 oneer ,M’A STER WS SONG (A=8) aD C : ORNETOUCH SETTING SONG MEMORY

SYNC  SYNC
WAX STVLE ACMP  STOF SWAT ENDNG AUTOFLL  START/STOP  TEMPO/TAP [ MEmORY | RIGHT  LEFT STYLE

(] l@ [1] 2] [3] [#] [5] [A)

7 Musikdatabas

Detta dr en praktiskt funktion som hjélper Dig att direkt stilla om
DGX-200 for att spela olika musikstilar. Om Du vill spela nagot i en
speciell genre, men inte vet vilka instéllningar som maste goras, vilj l l l I l
helt enkelt 6nskad genre fran musikdatabasen och DGX-200 gor alla NL’ ‘
instéillningar for Dig! ‘J\Y)%

Ackompanjemangs-
— sektion —

Véanster hand + Héger hand

Ackompanjemangs- Melodi
e F6r mer information kring att spela korrekta ackord fér det automatiska (t ex bas + gitarr f?rtuorrTn?:)lrl;
ackompanjemanget, se "Anvdnd ackompanjemangsautomatik — Multi
Fingering” pa sid 43 samt "Sla upp ackord i Dictionary” p& nésta sida.
H Tryck [M.D.B] (MUSIC DATABASE) knappen. Vilj en musikdatabas.
Se dven Lista 6ver musikdatabas pa sid 87.

(o Qﬁf-% __

eller

music MTmb
0BS

» Du kan ocksa vilja 6nskad kategori med hjélp av
[4 V¥ ] knapparna.




Steg 3 Music Datahase

7 I3 upp ackord i Dictionary

Den praktiska Dictionary funktionen lir Dig spela ackord genom att visa vilka toner som ingar.
I exemplet nedan skall vi ldra oss hur man spelar ett GM7 ackord...

Specificera vad det &r fér slags typ av ackord

Tangenter fér att ~ Tangenter for att ange Tangenter for att ange .
spela ackordet ackordstyp ackordsgrundton (' detta fall M7)-
(E0-B2) (C3-B4) (C5-B5)

\ I I \ .
Rdialbidhidbiadhadladlsdiallaoallad L Bw
2 choro Tvee —|\ M7\J
Lar hur man spelar ett specifikt ackord (4] Spela ackordets toner sdsom de indikeras pa

klaviaturbilden i displayen. Ackordshamnet
kommer att blinka sa snart ackordet spelas

Exempel: g M7 korrekt.
Grundton Ackordstyp v
(1] Tryck [DICTIONARY] knappen. I i H I
— Ackordsomfanget —

DICTIONARY

[ti -t 11 b A4
!

@% o, £

(5] For att lamna Dictionary funktionen, tryck

Specificera ackordets grundton [DICTIONARY] knappen annu en gang.
(i detta fallet G).
@
b b 0
‘c G\) Vill Du veta mer? Se sid 45.

Spela ett ackord med Din védnsterhand.
Det automatiska ackompanjemanget

startar sa snart Du spelar pa klavia- — ler(]%rsngeakr;;; —
turen. For mer information om ackord, I I l
se ”’Sla upp ackord i Dictionary” ovan. &\“ﬂﬂ
W/
A Stoppa det automatiska
ackompanjemanget.
= ™»)

INTRO MAIN /
ENDING ~ AUTO FILL START / STOP

[>/m

l\

0

m

Vill Du veta mer? Se sid 48.



Indikeringar i panelens display

DGX-200 &r utrustad med en stor display med flera funktioner och som visar alla viktiga instéllningar fér
instrumentet. Detta kapitel ger kortfattade forklaringar till olika symboler och indikationer i displayen.

@ Notsystem

O Song/Voice/Style/M.D.B.

namn och nummer

© Taktslagsindikator

@® Oktavindikator r
@ Batteriindikator

]
NN EN__EEN
NNEN NN am "
H " E§ =
" " =N N
H " N mEEm
TEMPO | MEASURE
o3|
S oo

%"" '

. —
® Oktavindikator Va

Y

@ Klaviatur

@ Anslagsindikator

(6) Harmony indikator

@ Dual indikator

@ Split indikator

© Accompaniment On
indikator

@ Sync Stop indikator

® Takt och Tempo

® Ackord

® Song-spars-
indikatorer

© Notsystem / @ Klaviatur

Dessa tva foreteelser i displayen visar och indikerar
pa ett praktiskt och littfattligt sétt aktuella toner som
spelas pa klaviaturen. Nér en egen Song spelas upp
visas de olika melodi- eller ackordstonerna efterhand.
Nir Du sjilv spelar pa klaviaturen visas vilka toner
Du spelar.

e FOr nagra enstaka specifika ackord kanske inte alla noter visas
pa notsystemet i displayen p gr av begrénsningar i displayens
utrymme.

© Taktslagsindikator

Dessa markeringar (en stor, tre sma) blinkar i f6ljd
och i takt med Song eller Style. Den stora markeringen
indikerar forsta slaget i takten.

O Song/Voice/Style/M.D.B. namn och nummer
Denna del av displayen indikerar nummer och namn
for aktuellt vald Song, Voice, Style eller M.D.B.

Hir visas ocksa kategorinamn nir kategoriknappen
anvinds eller namn och aktuell instéllning/vérde for
andra funktioner och parametrar, savil som andra
viktiga meddelanden kring handhavandet.

18

© Anslagsindikator
Denna visas nér anslagskénsligheten &r tillkopplad.
(Se sid 30.)

@ Harmony indikator
Denna visas har Harmony effekten é&r tillkopplad.
(Se sid 31.)

@ Dual indikator
Denna visas nir Dual funktionen ir tillkopplad.
(Se sid 26.)

O Split indikator
Denna visas nér Split funktionen &r tillkopplad.
(Se sid 27.)

© Accompaniment On indikator
Denna visas nédr acompanjemangsautomatiken ar
tillkopplad. (Se sid 36.)

@ Sync Stop indikator
Denna visas nir Sync Stop funktionen ér tillkopplad.
(Se sid 40.)



® Takt och Tempo

Hir visas aktuellt taktnummer (Measure) i samband
med uppspelning av Song eller Style och det aktuellt
instéllda Tempo virdet for Song eller Style.

® Ackord

Nir en Song (med ackord) spelas upp visas hir
aktuellt ackord och ackordstyp. Nar Style ldage och
det automatiska ackompanjemanget utnyttjas visas
ocksa ackord som spelas inom ACMP sektionen pa
klaviaturen.

Indikeringar i panelens display

® Song-sparsindikatorer
Vid Song in- och uppspelning indikerar dessa de olika
sparens status. (Se sid 57.)

@ Oktavindikator
Nir tondatan 6verskrider omfanget for de toner som
visas, anges ’8va” indikationen i displayen.

® Batteriindikator

Denna visas nir batterierna borjar bli sa daliga att
instrumentet riskerar att inte ldngre fungera korrekt.
(Se sid 10.)

4 N
Notstall
Stick ner nederkanten av det medfdljande notstillet i
sparet i bakre kanten av kontrollpanelen pa DGX-200.

N /

19



Portable Grand

Denna praktiska funktion gér att Du direkt kalla fram Grand Piano ljudet.

(" $pela med Portable Grand

Tryck [PORTABLE GRAND] knappen.

PORTABLE GRAND

Genom att gora detta viljes automatiskt det speciella ”Stereo Sampled Piano”
Grand Piano ljudet.

( Anvand metronomen

' Aktivera Tempo installningen.
Tryck [TEMPO/TAP] knappen.

TEMPO / TAP

%} 1 > 4

Aktuellt Tempo varde

[y

-
—
£
Q0

2 Andra vardet. Aterkalla standardvirde
Anvind dataratten eller sifferknapparna for att stélla 6nskat Tempo virde, for Tef"po
eller anviind [+]/[-] knapparna for att 6ka eller minska virdet. Varje Song och Style har pro-

grammerats med ett individuellt
standardvérde fér Tempo.

( ) Om Du éndrat Tempo vérdet kan
CATECORY N @ l@ Du direkt aterkalla standardinstéll-
= ningen genom att trycka bada
g 770 8 et @ ((@ 3 I-) [+J/|-] knapparna samtidigt
: % - eller (medan Tempo ar valt).
000 % y @ll Du kan ocksé enkelt aterstélla
o 2 tempot genom att samtidigt halla
[TEMPO/TAP] knappen nertryckt
\ @ll och vrida pa dataratten.
NO YES

20



Portable Grand

3 Koppla in Metronome.
Tryck pA [METRONOME] knappen.

METRONOME

TEMPO MEASURE
i )= 1l

For att koppla bort metronomen, tryck [METRONOME] knappen

innu en gang.

Indikerar taktslaget i takten.

- N
Stall taktart for metronom.en Sifferknapp | Taktart
Metronomen kan stéllas for olika taktarter 01 1/4 — Aterger enbart "1” slag (alla klick hoga)
baserade pa fjardedelsslag. 02 2/4
03 3/4
Taktarten kan stdllas i Function ldget (sid 76). 04 4/4
0BS 15 15/4
0 Aterger inga "1” slag (alla klick laga)
e Taktarten &ndras automatiskt nér en Style eller Song véljes.
[y
]

Indikerar aktuell taktart.

- /

e N
Justera volymen fé6r metronomen

Du kan justera volymen for metronomen i Function ldiget (sid 76).
Volymomfanget dr 000 - 127.

- /

2]
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DJ

Med denna spannande funktion kan Du direkt kalla fram dynamiskt DJ ljud och stil for att spela
modern dansmusik.

(" Spela med DJ

1 Tryck [DJ] knappen.

DJ e DGX-200 har &ven en Demo
och DJ Cancel funktion med

i~ T , i 4 vilken Du kan koppla bort upp-
@ Fur® e ematen e ahe spelningsfunktionen fér Demo
N och DJ.
/ Instélining fér detta géres i
Function ldget (sid 76).

Genom att gora detta kopplas alla andra funktioner eller ldgen bort och ater-
stiller instrumentet sa att man nu kan spela med den speciellt programmerade
DJ Song och dess ljud.

2 Spela DJ stilen.

Spela tangenter inom ackompanjemangsomfanget pa klaviaturen.

Ackompanjemangs- e Nér DJ stil dr vald aktiveras
omfang ackompanjemanget enbart
genom ackordets grundton och

Du kan dérfér spela med enbart
W ett finger.

3 Spela DJ ljuden.

Spela inom den 6vre delen av klaviaturen.
T

4 Stoppa DJ stilen.

SYNC SYNC INTRO MAIN /
STYLE ACMP STOP  START ENDING  AUTO FILL START /7 STOP

(( Sxl las) | »/ W ”

@ Nar t ex 601 ”’DJ Set 1” ar valt:

mll
i

N_D
Ackompanjemangsomfang AQ}%Q:&Q;\" & Q}c}(‘ (Z}o“
e (EO - F#2) ol Ohh2 FX02 Q¢ <<’\~ o (OC} "od\



DGX-200 ar utrustad med totalt 605 autentiska ljud — allt skapat med Yamahas sofistikerade AWM
(Advanced Wave Memory) tongenereringssystem. Dessa inkluderar 480 XG ljud och trumset.
DGX-200 har ocksa Dual och Split funktioner som gér att Du kan kombinera tva olika ljud i
samma tangent och spela dessa tva tillsammans 6ver hela klaviaturen eller spela olika ljud
inom olika omfang pa klaviaturen.

(" Spela ett jud

' Tryck [VOICE] knappen.

Ljudets namn och nummer

0
)

,
C
=

'ﬁ

MUSIC DATABASE

2 Valj 6nskat ljudnummer.

De olika ljudkategorlerna och de m.lmmer de .spanner. ove'r finns z'mglvna + Genom att véilia #000 OTS Jjud
pa panelen. Det finns en komplett lista 6ver tillgéngliga ljud pa sid 79. har Du en praktisk funktion som
automatiskt véljer ett ljud som pa
bésta sétt passar aktuell Style
VO I C E eller Song.
001~006 PIANO 039~046 BASS 089~095 SYNTH LEAD
007~012 E.PIANO 047 ~058 STRINGS  096~100 SYNTH PAD
013~024 ORGAN 059~062 CHOIR 101~108 PERCUSSION
025~028 ACCORDION 063~071 SAXOPHONE 109~120 DRUM KITS
029-~038 GUITAR 072~077 TRUMPET  121~600 XG
078~083 BRASS 601~605 DJ
084~088 FLUTE 000 oTS

B Anvdnd CATEGORY [ 4 V[ ¥ 1 knapparna, dataratten eller
SELECT [ A V[ ¥ ] knapparna.

@ Vilj en ljudkategori
Anvind CATEGORY [ 4 1/[ ¥ ] knapparna for att hoppa mellan de olika
grupperna av ljudkategorier.

Kategorinamn

CATEGORY SELECT

23
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@ Vilj ett ljudnummer
Vilj ett ljud med hjilp av dataratten eller SELECT [ A J/[ ¥ | knapparna.

CATEGORY SELECT

Det finns tva olika sitt att vilja ljud: 1) sla direkt 6nskat l[judnummer med
sifferknapparna eller 2) anvind [+]/[-] knapparna for att stega upp eller ner
i ljudlistan.

® Med sifferknapparna

Sla siffrorna for ljudnumret enligt angivelsen pa panelen. T ex, for att
vélja ljud #109, tryck ”1” bland sifferknapparna och direfter ”0”, 9”.
For ljudnummer som borjar med nollor (som t ex #042 eller #006), kan
de inledande nollorna uteslutas. I detta fall indikeras ljudnumret efter en
kort paus.

5

%IZI

@(g

SR

® Med [+])/[-] knapparna
Tryck [+] kn n for dlja nésta judnummer och tryck [-] kn n
3 ye [] appe 0 atot Va‘]a‘ asta :]ud u eo och tryc [ ] appe e Varje ljud kallas automatiskt fram
for att for att vélja foregdende ljud. Héller man nagon av knapparna ner- med det mest Ismpade oktav-
. : .o : ldget. Darfor kan det hdnda att ett
tryckt sker en kontinuerlig forflyttning genom numren. jud tétor en oktav hogro eller

ldgre &n ett annat ljud, dven om
man spelar samma tangent.

s
| [ 1o B
J L

{f@

[]

NO YES



3 Spela med det valda ljudet.
Eftersom antingen Style, Song eller M.D.B. lidge dr aktivt i bakgrunden,
kan Du ocksa spela upp Style, Song respektive M.D.B. nidr Du &r i Voice
ldage, genom att helt enkelt trycka [START/STOP] knappen. Den senast

valda Style, Song eller M.D.B. kommer att spelas.

U7

Foliande parametrar kan stéillas in i Function liget (sid 75).

KATEGORI VAL

Main Voice Volume
Octave
Pan

Reverb Send Level
Chorus Send Level
DSP Send Level

4 N
Lista 6ver Drum Kit Voice (ljud 109-120) Nr Naron LCD
Nir nagot av panelens 12 Drum Kit ljud valts kan Du 109 Standard Kit 1 Std.Kit1
spela trummor och andra rytminstrument pa klaviaturen. 110 Standard Kit 2 Std.Kit2
111 Room Kit Room Kit
0BS 112 Rock Kit Rock Kit
N ) ) 113 Electronic Kit Elct.Kit
» F6r mer detaljer, se sid 88. 112 Analog Kit AnlogKit
115 Dance Kit DanceKit
116 Jazz Kit Jazz Kit
117 Brush Kit BrushKit
118 Symphony Kit SymphKit
119 SFX Kit 1 SFX Kit1
120 SFX Kit 2 SFX Kit2
® Nar t ex 109 ”Standard Kit 1” &r valt:
> S S A o
N S P> L& L o & & 3
L E Re® & & Ff FFF £F E 0 R & S
& éox\‘\ $© %&,bf}\% eq’&.‘\f’ QI%\C’&O\ Q\Q}OQ‘Q}QQ\Q}O 5> @(;\ ‘000}0&\ «‘??\(b quVqu\z\ & oQo\,{Zfdb% -\OQQ@G) o’ZS & ¢
ST T T KX T T T S T S o
e Q& S > > NN QR O R >
A %\?%\»é‘%@‘?c}%\@?@ %@%«\‘0@0 DR (b@%:o‘ &°&L®s&oi°®«0&<\ *éxo"'\ i@”@ 30 &i O S é,o%l\\e‘f\\e\\&vo«\oc} \o<*\6<?°°o<?®;‘b®\\’\@
$<\\Q\o‘(\ & O O SRS @ S S ANESFOTRY & Oéo'z’ 00*@0\\@@0 o> P F S O$~o\\$‘0\~\>@b®\ NIRRT
S EFTIEE T I FTF (Fef TV IST IS T S O et
& & FF 0‘\\@5 e o P
S J
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(" #000 0TS

Detta speciella ’ljud” dr egentligen en praktisk funktion som automatiskt viljer
ett passande ljud ndr Du véljer kompstil. Det ljud som viljes blir ett som pa bista
sétt passar aktuell Style eller Song.

Vilj ljud #000 (OTS).
rrecony ser =23 #000 OTS &r valt.
= @G

2 eller
Ly - aEm

@ @

(" pual ljud

Dual funktionen gor att Du kan kombinera tva olika ljud i en tangent. Det forsta
ljudet bendmnes Main Voice, och viljes pa normalt sétt. Det andra ljudet bendmnes
Dual och viljes i Function ldget (sid 75). Du kan ocksa stilla en rad parametrar
individuellt for dessa ljud som t ex separata volymer, oktavldgen, Reverb och
DSP instillningar. Tack vare detta kan Du skapa en optimal mixning for ljuden
och framhiva det sitt pa vilket de blandas.

Foljande parametrar kan stillas in i Function liget (sid 75).

KATEGORI VAL

Dual Voice Voice
Volume
Octave
Pan

Reverb Send Level
Chorus Send Level
DSP Send Level

For att koppla Dual ljudet till eller fran, tryck [DUAL]
knappen.

Indikerar att Dual
] ljudet &r inkopplat.

[NYDUAL
|

buAL @%}




(" split ljud

Split funktionen gor att Du kan spela med olika ljud inom olika omfang pa klavia-
turen, d v s vinster hand kan spelas med ett ljud medan héger hand spelas med ett
annat.

Du kan t ex spela bas med Din vinsterhand och piano med Din hégerhand. Ljudet
for hoger hand (eller det 6vre) viljes i det vanliga ljudldget (sid 23) och ljudet for
vénster hand (eller det nedre) viljes i Function liget (sid 75) ddr Du ocksa far
tillgang till de 6vriga Split parameterar som anges nedan.

Foliande parametrar kan stillas in i Function ldget (sid 75).

KATEGORI VAL

Split Voice Voice
Volume
Octave
Pan

Reverb Send Level
Chorus Send Level
DSP Send Level

For att koppla Split ljudet till eller fran, tryck [SPLIT]
knappen.

Indikerar att Split
. l ljudet &r inkopplat.

I~ -
-
-
~<
-~
-

"

LQ) SPLIT

(" valj splitpunkt

Med Split Point bestaimmer man den hogsta tangenten for splitljudet och stéller

Splltp unkten. » Denna instéllning paverkar
ocksé splitounkten for ackom-
panjemangsomfanget.

Splitpunkt
; Split ljud ‘ l Main ljud

Splitpunkten kan stéillas i Function liiget (sid 75).
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( One Touch Setting

Denna praktiska funktion viljer automatiskt det ljud som bist passar den valda
kompstilen, helt enkelt genom att man trycker ndgon av de tva One Touch Setting
knapparna. Tva olika One Touch Setting finns att tillga. For varje kompstil kan

Du skapa och lagra Dina egna One Touch Setting instéllningar.

® One Touch Setting parametrar

» One Touch Setting fungerar inte
i Song l4ge.

Main Voice Voice Number Split Voice ON/Off
Volume Voice Number
Octave Volume
Pan Octave
Reverb Send Level Pan
Chorus Send Level Reverb Send Level
DSP Send Level Chorus Send Level
Dual Voice ON/Off DSP Send Level
Voice Number Effect DSP Type
Volume Harmony On/Off
Octave Harmony Type
Pan Harmony Volume
Reverb Send Level
Chorus Send Level
DSP Send Level

* Ackompanjemanget blir automatiskt inkopplat.
Synchro Start blir automatiskt inkopplat (nar stilen ar stoppad).

H Kalla fram en One Touch Setting. eeeececceccccccccccccee

1 Vilj en kompstil.

CATEGORY SELECT

l@
o\ \\ il
=™
GIIE>

NO YES

MUSIC DATABASE

2 Tryck ONE TOUCH SETTING knapp [1] eller [2].

Programmable
ONE TOUCH SETTING

[ MEMORY |

(o] [2]]2)




H Skapa och lagra en One Touch Setting.eeeeeccccccccccece
Du kan ocksa skapa och lagra Din egen One Touch Setting instillning for varje
kompstil.

1 valj 6nskad kompstil.

2 Gor nskade instéallningar.
Andra ljudet och gor andra 6nskade instillningar som Du vill anvinda

med den valda stilen och One Touch Setting knapparna.

Aterkalla standardinstiliningar
for One Touch Setting datan

3 Tryck och hall nere [MEMORY] knappen och tryck Vo oo o o1 O Touch e
6nskad knapp ( ONE TOUCH SETTING knapp [1] eller [2]. | ian sartaios i don rsprungiga

fabriksinstéliningen. Fér att gbra

Programmable detta, t <
, tryck och hall helt enkelt nere
ONE TOUCH SETTING énskad One Touch Setting knapp,

[1] eller [2]. For att dterstélla bdda

knapparna till sina fabriksinstéll-

ningar, tryck och héll nere bada
[3/? ‘@

[1] och [2] knapparna samtidigt.

( Transponering och stamning

Du kan ocksa finstimma och dndra transponering (tonart) med Transpose och
Tuning funktionerna i DGX-200.

.Transponering 00 000000000 OCOOEOCEOEONOGONOGNOGONONONONONONONONONONONONONONONO
Transpose funktionen bestimmer tonarten for savil melodiljudet som for bas/
ackordsackompanjemanget for den valda stilen. Den bestimmer ocksa tonhojden

e Transpose funktionen har

for Song. Tack vare detta kan Du enkelt anpassa tonhdjden for DGX-200 med ingen effekt p& Drum Kit ljuden
. . : e : (#109 - #120) eller DJ fjuden
andra instrument eller séngare, eller spela i andra tonarter utan att féréndra fing- (#601 - #605).

rarnas ldgen pa klaviaturen. Instéillningar for transponeringen kan goras over ett
omfang av £12 halvtoner (x1 oktav).

Transponering kan stillas i Function léiget (sid 75).

.Stémningoooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
Med Tuning funktionen kan Du finstimma tonhgojden for savil melodiljudet , , .

. . e Tuning funktionen har ingen
som for bas/ackordsackompanjemanget for den valda stilen. Den bestimmer effekt pa Drum Kit ljuden
ocksa finstimningen for Song. Tack vare detta kan Du perfekt finstimma gent- (#109 - #120).
emot andra musikinstrument. Finstimningen kan justeras dver ett omfang av
+100 (cirka 1 halvton).

Stiimning kan stillas i Function liget (sid 75).
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( Anslag och anslagskanslighet

Touch funktionen, d v s anslagskénsligheten, ger Dig dynamik och uttrycks-
mojligheter f6r ljuden genom att Du kan bestimma hur starkt eller svagt ljudet + Fér att spara Touch tilfrén status

skall vara, beroende pa med vilken styrka Du slar an tangenterna. och Function parametrar till det
interna minnet (Flash minne),
tryck och hall nere [FUNCTION]

Anslagskansligheten kan kopplas till eller fran enligt knappen. (Se sid 76.)
6nskan med hjalp av [TOUCH] knappen.

Indikerar att anslags-
kansligheten ar inkopplad.

.1 TOUCH

Med Touch Sensitivity kan Du stilla in hur DGX-200 skall svara pa styrkan i anslaget,
och Du kan dirfor anpassa denna funktion sa att den pa bésta sitt motsvarar Din egen
spelstil. Standardinstéllning for Touch Sensitivity dr 2 (Medium).

TOUCH @%

Anslagskdnsligheten kan stillas i Function lédget (sid 75).

@ Instéllningar:

1 (Soft) Detta resulterar i en begrédnsad anslagskéanslighet med ett relativt snavt
dynamiskt omfang, oavsett hur I6st eller hart Du slar an tangenterna.

2 (Medium) Detta resulterar i ett normalt dynamiskt omfang (svagt till starkt).

3 (Hard) Detta ar anpassat for att spela svaga passager, och ger ett nagot storre
dynamiskt omfang i det svagare volymomradet.

Nir Touch r frankopplat, erhélles en konstant volym (motsvarande ett anslags-
virde av 80) oavsett hur tangenter slas an.

(" Pitch Bend

DGX-200 har ett [PITCH BEND] hjul som gor att Du kan variera tonhojden,
i verklig tid, medan Du spelar.

PITCH BEND)

1

Pitch Bend Range parametern bestimmer hur mycket tonhdjden skall paverkas
nir [PITCH BEND] hjulet anvinds.

Pitch Bend Range kan stdllas i Function ldget (sid 76).




@ Effekter

DGX-200 ar utrustad med en méngd effekter som kan anvandas for att pa olika sétt framhava
ljuden. DGX-200 har fyra separata system av effekter — Harmony, Reverb, Chorus och DSP —

och varje kategori har flera effekttyper som Du kan valja bland.

( Harmony

Harmony sektionen innehéller en rad effekter som paverkar melodistimman i
huvudsak nir Du spelar i kombination med det automatiska ackompanjemangets
stilar pa DGX-200. Totalt 26 Harmony typer finns tillgdngliga. (Se sid 33.)

Tremolo, Trill och Echo effekter kan anvéndas dven nédr ackompanjemangs-
automatiken dr frankopplad. Det finns fem olika Harmony typer som skapar
staimmor (toner som ldgges till melodistimman) enligt det ackord som spelas
i ackompanjemanget.

Koppla till/fran Harmony effekten.
Tryck [HARMONY] knappen.

Indikerar att Harmony

{Ef]1 HARMONY

HARMONY @%

Tvyp av Harmony och dess volym (ndr Harmony Type 1 - 5 dr vald) kan stéillas
i Function liget (sid 76).

) effekten ar tillkopplad.

[y

e F'6r de fem férsta Harmony
typerna (Duet, Trio, Block,
Country och Octave), maste

mangssektionen pa klavituren.
Harmony ljudet (-en) &ndras i
tonhdjd enligt det ackord Du
spelar.

e Hastigheten for Trill, Tremolo
och Echo effekterna beror pa
Tempo instéllningen (sid 33).

e Varje ljud i DGX-200 har sin egen
indivduella Harmony instéllning.

(" Reverb

Reverb effekten reproducerar det naturliga inflytande som akustiken i ett rum
eller en konsertsal har pa ett ljud. Totalt atta olika Reverb typer som simulerar
olika typer av miljoer finns tillgéngliga. (Se sid 33.)

Foljande parametrar kan stdllas i Function ldiget (sid 75, 76).

KATEGORI VAL

Effect Reverb Type

Main Voice Reverb Send Level
Dual Voice Reverb Send Level
Split Voice Reverb Send Level

e Ytterligare tolv Reverb typer
blir tillgdngliga ndr DGX-200
kontrolleras fran en MIDI apparat.
(Fér detaljer, se sid 92.)

e Varje Style i DGX-200 har sin
egen indivduella Reverb instéll-
ning.

ackord spelas inom ackompanje-
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Effekter

( Chorus

Med Chorus effekt ges en tonhdjdsmodulation som framhéver ljudet. Det finns
tva grundldggande typer tillgdngliga: Chorus och Flanger. Chorus ger ett fetare,
varmare och mer livligt ljud, medan Flanger skapar en metalliskt virvlande effekt.
Totalt fyra Chorus typer finns att tillga. (Se sid 34.)

Foljande parametrar kan stillas i Function liiget (sid 75, 76).

KATEGORI VAL

Effect Chorus Type

Main Voice Chorus Send Level
Dual Voice Chorus Send Level
Split Voice Chorus Send Level

(" psp

DSP effektsektionen erbjuder manga distortions och chorus effekter plus en
mingd andra anvindbara och dynamiska effekter som kan anvéndas for att
framhéva och pa olika sitt paverka ljuden. Bland dessa olika effekter finner Du

t ex Reverse Gate Reverb, Phaser, Rotary Speaker, Tremolo, Echo, Delay, Distor-
tion, Equalization och Wah. Totalt 38 DSP typer finns tillgéingliga. (Se sid 34.)

Foljande parametrar kan stillas i Function liiget (sid 75, 76).

KATEGORI VAL

Effect DSP Type

Main Voice DSP Send Level
Dual Voice DSP Send Level
Split Voice DSP Send Level

e Varje ljud i DGX-200 har sin egen
indivduella DSP instélining.

e Ytterligare 51 DSP typer blir
tillgdngliga nér DGX-200 kon-
trolleras fran en MIDI apparat.
(Fér detaljer, se sid 92.)



Effektenr
e

Bl Effekttyper
® Harmony typer

Nr Harmony typ Namn i displayen Beskrivning
1 Duet Duet Harmony typerna 1 - 5 &r tonhojdsbaserade och adderar en, tva eller
2 Trio Trio tre harmonitoner till en enkel melodistdmma som spelas i héger
3 Block Block _hand. Dessa_typer Iijder e_ndast nér ett ackord spelas i ackompan-
jemangssektionen pa klaviaturen.
4 Country Country
5 Octave Octave
6 Drill 1/4 not Tril1/4 Typerna 6 - 26 ar rytmbaserade effekter som lagger till utsmyck-
J ningar eller férdréjda repeteringar i takt med det automatiska
7 Drill 1/6 not Tril/6 e ackompanjemanget."De_ssa typer ljud o_avsett om d_et automatiskg:t
J J ackompanjemanget ar tillkopplat eller ej; dess verkliga hastighet ar
. . emellertid beroende av Tempo instéllningen (sid 41). De individuella
8 Drill 1/8 not Tril1/8 ) notvérdena for varje typ gor att Du kan synkronisera effekten perfekt
mot rytmen.
9 Drill 1/12 not Tril/12 —as—, | Triol instéllningar finns ocksa tillgéngliga: 1/6 = fjardedels trioler,
m 1/12 = attondels trioler, 1/24 = sextondels trioler.
10 Drill 1/16 not Tril1/16 B « Trill effekttyperna (6 - 12) skapar en tvatoners drill (alternerande
toner) nar tva toner hélles nere.
11 Drill 1/24 not Tril1/24 =3
m * Tremolo effekttyperna (13 - 19) repeterar alla toner (upp till fyra)
12| Drill 1/32 not Tril/32 3 som halles nere.
* Echo effekttyperna (20 - 26) skapar en férdréjd repetering av alla
13 Tremolo 1/4 not Trem1/4 J spelade toner.
14 Tremolo 1/6 not Trem1/6 Tsj
15 Tremolo 1/8 not Trem1/8 )
16 Tremolo 1/12 not Trem1/12 =3
17 Tremolo 1/16 not Trem1/16 ﬁ
18 Tremolo 1/24 not Trem1/24 =3
19 Tremolo 1/32 not Trem1/32 ﬁ
20 Eko 1/4 not Echo1/4 J
21 Eko 1/6 not Echo1/6 TST
22 Eko 1/8 not Echo1/8 ﬁ
23 Eko 1/12 not Echo1/12 —3—
24 Eko 1/16 not Echo1/16 ﬁ
25 Eko 1/24 not Echo1/24 —3—
26 Eko 1/32 not Echo1/32 ﬁ
® Reverb typer
Nr Reverb typ Namn i displayen Beskrivning
1 Hall 1 Hall1 Konsertsal.
2 Hall 2 Hall1
3 Room 1 Room1 Litet rum.
4 Room 2 Room2
5 Stage 1 Stage1 For soloinstrument.
6 Stage 2 Stage2
7 Plate 1 Plate1 Simulerat plat reverb.
8 Plate 2 Plate2
9 Off Off Ingen effekt.
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Effekter

® Chorus typer

Nr Chorus typ Namn i displayen Beskrivning

1 Chorus 1 Chorus1 Konventionella chorus effekter som ger en varm fyllighet.

2 Chorus 2 Chorus2

3 Flanger 1 Flanger1 Tydlig 3-fas modulation med nagot metalliskt ljud.

4 Flanger 2 Flanger2

5 Off Off Ingen effekt.

® DSP typer

Nr DSP typ Namn i displayen Beskrivning

1 Hall 1 Hall1 Konsertsal.

2 Hall 2 Hall2

3 Room 1 Room1 Litet rum.

4 Room 2 Room2

5 Stage 1 Staget For soloinstrument.

6 Stage 2 Stage2

7 Plate 1 Plate1 Simulerat plat reverb.

8 Plate 2 Plate2

9 Early Reflection 1 ER1 Endast kort reflex.

10 Early Reflection 2 ER2

11 Gate Reverb Gate1 Tunnel reverb som klipps av ganska snabbt.

12 Reverse Gate Gate2 Som Gate Reverb men med omvénd reverb effekt.

13 Chorus 1 Chorus1 Konventionella chorus som ger varm fyllighet.

14 Chorus 2 Chorus2

15 Flanger 1 Flanger1 Tydlig tre-fas modulation med nagot metalliskt ljud.

16 Flanger 2 Flanger2

17 Symphonic Symphony Exceptionellt djup chorus effekt.

18 Phaser Phaser Tydlig metallisk modulation med fasférskjutningar.

19 Rotary Speaker 1 Rotary1 Simulerad roterande hégtalare.

20 Rotary Speaker 2 Rotary2

21 Tremolo 1 Tremolo1 Fyllig tremolo effekt med bade volym- och tonhéjdsmodulation.

22 Tremolo 2 Tremolo2

23 Guitar Tremolo Guitar Tremolo Simulerat elgitarr tremolo.

24 Auto Pan AutoPan Automatisk panorering som byter ljudposition (vanster, héger, fram, bak).

25 Auto Wah AutoWah Kontinuerligt svepande "wah” filter.

26 Delay Left - Center - | DelayLCR Individuella férdrdjningar fér vénster, hdger och center stereo position.

Right

27 Delay Left - Right DelayLR Direkt férdrojning for varje stereokanal och tva separata aterkopplade.

28 Echo Echo Stereoférdréjning med individuell aterkopplingsniva for varje kanal.

29 Cross Delay CrossDly Komplex effekt som “studsar” mellan véanster och héger kanal.

30 Karaoke Karaoke Djup, uttalad ekoeffekt.

31 Distortion Hard D Hard Hard distortionseffekt.

32 Distortion Soft D Soft Mjuk, varm distortion.

33 Overdrive Overdrv Naturlig distortion som en 6verstyrd forstarkare.

34 Amp Simulation AmpSimu Karaktaristiskt ljud av en gitarrforstarkare/hdgtalare.

35 EQ Disco EQ Disco Equalizer av discotyp som framhaver héga och laga frekvenser, typisk for
disco musik.

36 EQ Telephone EQ Tel Minskar héga och laga frekvenser for att simulera ljudet genom en telefon.

37 3Band EQ 3BandEQ Equalizer med tre separata frekvensband.

38 2Band EQ 2BandEQ Equalizer med tva separata frekvensband.

39 No Effect Off Ingen effekt




alj och spela kompstil

DGX-200 har dynamiska rytm/ackompanjemangsménster — och aven ljudval lampliga fér varje
monster — f6r en rad populdra musikstilar.

Det finns totalt 135 olika kompstilar, uppdelade i flera olika kategorier. Varje stil har flera olika “’sektioner” —
Intro, Main A och B samt Ending — som gor att Du effektfullt kan variera ackompanjemanget medan Du spelar.

Det automatiska ackompanjemangets funktioner som dr inbyggda tillsammans med rytmen, ger en spidnnande
instrumental uppbackning till Din musik och kontrolleras av de ackord Du spelar. Ackompanjemangsautoma-
tiken delar effektivt klaviaturen i tva sektioner; den 6vre anvinds for att spela melodistimman och den nedre
(som standard instillt vid tangenten F#2 och nedét) for det automatiska ackompanjemanget.

DGX-200 dr ocksa utrustad med den bekvidma Dictionary funktionen (sid 45). Dictionary ger Dig ett inbyggt
“uppslagsverk” som ldr Dig hur man spelar det ackord Du angett, genom att visa Dig korrekta toner och tan-
genter i displayen.

( Valj en kompstil

1 Tryck [STYLE] knappen.

Stilens namn och nummer

-

1™ -

lﬁ
o
-

-

MUSIC DATABASE

2 Valj 6nskat stilnummer. STYLE
De olika stilkategorierna och de nummer de spinner dver 001-~010 8BEAT 071~077 COUNTRY
finns angivna pa panelen. Det finns en komplett lista ver 8},‘,:8}2 gﬁiﬁg 838:‘,’28 IE;'KEE\IROOM
Mosinol; : S o 027~040 DANCE 101~111 TRADITIONAL
tillgédngliga stilar pd sid 86. 041-047 DISCO 112-118 WALTZ
048~060 SWING &JAZZ 119~123 DJ
061-~070 R&B 124-~135 PIANIST

B Anvénd dataratten. Du kan ocksa anvdnda CATEGORY
och/eller SELECT knapparna.

Vrid dataratten och vilj 6nskad stil. Vilj 6nskad kategori med hjélp av

CATEGORY [ 4 I/[ ¥ ] knapparna. Nér Du kommit till 6nskad kategori

eller ndra 6nskat nummer, anvind SELECT [ A I/[ ¥ | knapparna for stegvis

forflyttning upp och ner genom stilnumren.

CATEGORY SELECT
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B Anvand sifferknapparna.

Nummer for kompstil kan viljas pa samma sitt som for ljuden (sid 24).
Du kan anvinda sifferknapparna for att direkt sla onskat stilnummer, eller
anvénda [+]/[-] knapparna for stegvis forflyttning genom kompstilarna.

( Spela med kompstil

Panelknapparna nedan fungerar som kontroller for stilen och ackompanjemanget.

Tryckning pa denna knapp Tryckning pa denna knapp Tryckning pa denna knapp véxlar
alternerar mellan till- och alternerar mellan till- och mellan Main A och Main B sek-
frankoppling av bas- och frankoppling av Sync Start tionerna och lagger automatiskt
ackordsackompanjemanget. funktionen. (Se sid 37.) till ett fill-in ménster innan bytet
(Se nedan.) av sektion sker. (Se sid 42.)
SYNC SYNC INTRO MAIN /
STYLE \ ACMP STOP  START/ ENDING AUTO FILL START /7 STOP
— n
Siisnl laB] | >/ M
Tryckning pa denna Denna kontrollerar Intro Tryckning pa denna knapp
knapp alternerar mellan och Ending sektionerna. startar respektive stoppar
till- och frankoppling av (Se sid 38, 39.) uppspelning av ackompan-
Sync Stop funktionen. jemanget.

(Se sid 40.)

1 Koppla in det automatiska ackompanjemanget.
Tryck [ACMP] knappen for att koppla in det automatiska ackompanjemanget.

SYNC SYNC INTRO MAIN /
STYLE ACMP STOP  START ENDING  AUTO FILL START / STOP

@%\)ﬁ w | las|| »/m

ll

[y ACMP ON ]

§ ACMP ON

Indikerar att ackompanjemangs-
automatiken ar inkopplad.
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2 Starta ackompanjemanget.
Detta kan goras pa nagot av foljande sitt:

B Tryck [START/STOP] knappen
Rytmen startar utan bas eller ackordsackompanjemang.
Den senast valda Main A eller B sektionen kommer att spela.

SYNC SYNC INTRO MAIN /
STYLE ACMP STOP  START ENDING  AUTO FILL START /7 STOP

(( Sul lams) || >/ W ”

0

Du kan vilja Main A eller B sektion genom att trycka [MAIN A/B] knappen
innan Du trycker [START/STOP] knappen. (Displayen visar for ett kort gon-
blick den valda sektionen: "MAIN A” eller "MAIN B”.)

mi
«ll

Indikerar vald sektion

SYNC SYNC  INTRO MAIN / (Main A eller B).
STVLE ACMP  STOP START ENDING AUTO FILL  START/ STOP |
T
= = 1y
C 18] 18] [32] (ael | »/m

0
B Anvand Tap Tempo fér att starta
Med denna anvindbara funktion kan Du sla an hastigheten (tempot) f6r det automatiska
ackompanjemanget och automatiskt fa det att starta i det anslagna tempot.

TEMPO / TAP
-
@]t
Sl1a helt enkelt an [TEMPO/TAP] knappen fyra ganger (eller tre ganger for en 3/4-taktart),
och ackompanjemanget kommer att starta automatiskt i det tempo Du slog an. Du kan

ocksa #@ndra tempo medan ackompanjemanget spelar genom att sla an [TEMPO/TAP]
knappen tva ganger i 6nskat tempo.

B Anvand Sync Start

DGX-200 har ocksa en Sync Start funktion som gor att Du kan starta rytm/ackompanje-
mang genom att helt enkelt sla an en tangent pa klaviaturen. For att anvéinda Sync Start,
tryck forst [SYNC START] knappen (pilarna vid Beat indikeringen blinkar for att visa
att Sync Start &r aktiverat), och sla sedan an nagon tangent pa klaviaturen. (Nar det
automatiska ackompanjemanget #r aktiverat, sla an en tangent eller spela ett ackord
inom ackompanjemangssektionen pa klaviaturen.)

SYNC  SYNC INTRO MAIN / Ackompa_njemangs-
STYLE  ACMP STOP  START  ENDING  AUTO FILL START / STOP —— sektionen —

!

[T
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Starta med ett introduktionsmoénster

Varje stil har sin egen tva- eller fyratakters Intro sektion. Nir den anvénds tillsammans med ackompanjemangs-

automatiken inkluderar manga Intro sektioner ocksa harmonibyten och andra utsmyckningar som framhéver Ditt
framforande.

For att starta med en Intro sektion:

1) Tryck [MAIN/AUTO FILL] knappen for att vilja vilken sektion som skall folja (A eller B) efter introduktionen

Indikerar vald sektion (Main

A eller B).
SYNC SYNC INTRO MAIN /
STYLE ACMP STOP START ENDING AUTO FILL START / STOP /
—_— — T
=| (= ny 5. Py e,
HEE / l I L1
(]85 32] [asl| >/ m ‘ ’

!

2) Tryck [INTRO ENDING] knappen.

Indikerar klarlage for Intro.
SYNC SYNC INTRO MAIN /
STYLE ACMP STOP START ENDING AUTO FILL START / STOP /
—_— —— T
== ) H
([ | |¥] || »r| [|A/B >/ 1 ‘ ’
= U (LN

For att verkligen starta introduktionsmonstret och ackompanjemanget, tryck [START/STOP] knappen.

Anvand Sync Start med en Intro sektion

Du kan ocksé anvinda Sync Start funktionen med en speciell introduktion till den valda stilen.

Att anvinda Sync Start med en Intro sektion:

1) Tryck [MAIN/AUTO FILL] knappen, for att vilja vilken sektion (A eller B) som skall f6lja efter introduktionen.

Indikerar vald sektion

(MAIN A eller B).
SYNC  SYNC  INTRO MAIN /
STYLE  ACMP STOP  START  ENDING  AUTO FILL START / STOP /
CI1EEIE Th
( || & || »n] [[A/ Bﬁlﬁﬂ >/ ‘ ’

2) Tryck [INTRO ENDING] knappen.

Indikerar klarlage for Intro.
SYNC SYNC INTRO MAIN /
STYLE ACMP STOP  START ENDING  AUTO FILL START / STOP /
—— 1
= (=] || ™ T H
([ & [F] [»vl [aB]| >/ N ‘ i foiel ’

3) Tryck [SYNC START] for att aktivera synkroniserad start, och starta Intro sektionen och ackompanjemanget

genom att spela nagon tangent pa klaviaturen. (Nér ackompanjemangsautomatiken ir tillkopplad, spela en
tangent eller ackord inom ackompanjemangssektionen pa klaviaturen.)

Ackompanjemangs-

— sektionen —
ENDING AUTONFI/LL START / STOP

SYNC SYNC INTRO MAI
STYLE ACMP STOP  START

a

(mm|

5l [52] [am w H i ” m ” m
_i\{v“) >/ N W
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3 Byt ackord med det automatiska ackompanjemanget.

Prova och spela ndgra ackord efter varandra med Din vénsterhand och ligg « [ACMP] knappen kan anvéndas
mirke till hur bas och ackordsackompanjemang #ndras enligt de ackord Du for att koppla bas/ackordsackom-
. .. . . A . panjemang till och fran medan
spelar. (Se sid 43 for mer information kring hur ackompanjemangsautoma- man spelar — gor att Du kan
tiken anv'zinds.) ‘ska.pa dyne}m/ska breakeffekter
i Ditt framférande.
0BS

e Ackord som spelas ackompanje-
mangssektionen pa klaviaturen
tolkas och aterges dven néar
ackompanjemanget ar stoppat.
Detta ger en “split keyboard”
effekt med bas och ackord i
vénster hand och det normalt
valda ljudet i héger hand.

4 Stoppa ackompanjemanget.

Du kan gora detta pa nagot av tre foljande siitt:

B Tryck [START/STOP] knappen
Rytmen/ackompanjemanget stoppar omedelbart.

B Anvand en Ending sektion _0BS
Tryck [INTRO ENDING] knappen. Ackompanjemanget stoppar * Genom att trycka [INTRO
. ENDING] knappen tva ganger
efter att det avslutande monstret spelat klart. i snabb f6ljd gér avslutnings-
ménstret ett ritardando

(langsamt avstannande).

SYNC INTRO MAIN /
START ENDING  AUTO FILL

«ll

|l | EMDIME
B Tryck [SYNC START] knappen
Detta stoppar omedelbart ackompanjemanget och aktiverar automatiskt
Sync Start, vilket gor att Du kan ater starta ackompanjemanget genom att

helt enkelt spela ett ackord eller en tangent inom sektionen for det automa-
tiska ackompanjemanget pa klaviaturen.
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(" Sync Stop

Med denna praktiska funktion kan Du stoppa (eller pausa) ackompanjemanget genom att
sldppa upp fingrarna frén det ackompanjemangsomfanget pé klaviaturen. Genom att spela
ackordet igen aterstartas det automatiska ackompanjemanget. Detta &r idealiskt for att ligga
in dynamiska break i Ditt framférande — att t ex kort stoppa rytm och ackompanjemang
medan Du spelar ett melodiskt mellanspel eller solo med Din hégra hand.

1 Tryck [ACMP] knappen.

Detta for att koppla in ackompanjemangsautomatiken.

SYNC SYNC INTRO MAIN /
STYLE ACMP STOP  START ENDING  AUTO FILL START 7/ STOP

H .
-
-
-
- H o
-

. o
@S ” suj (aB]| >/ W or

Indikerar att ackompanjemangs-
automatiken ar inkopplad.

2 Tryck [SYNC STOP] knappen.
Genom att koppla in Sync Stop innan det automatiska ackompanjemanget
startas kopplas dven Sync Start in.

SYNC SYNC INTRO MAIN /
STYLE ACMP STOP  START ENDING  AUTO FILL START 7/ STOP

(( _EQ Sl lams) | »/ 1

)

-
T
-
<

«ll

-
-
-
-

& SYNC. STOP

Indikerar att Sync Stop
ar inkopplat.

3 Spela ett ackord pa klaviaturen (inom ackompanjemangs-
automatik sektionen).
Det automatiska ackompanjemanget startar sa snart Du spelar ett ackord
pa klaviaturen.

4 Stoppa ackompanjemanget genom att slappa upp ackordet.

O

5 For att ater starta ackompanjemanget, spela ett ackord.

6 For att koppla bort Sync Stop, tryck [SYNC STOP] knappen
annu en gang.
For att fullstidndigt stoppa det automatiska ackompanjemanget, tryck [START/STOP] knappen.
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( findra tempo

Tempot for uppspelningen av en kompstil kan justeras 6ver ett omfang av
32 - 280 bpm (beats per minut = slag per minut).

1 Aktivera Tempo instéllningen.
Tryck [TEMPO/TAP] knappen.

TEMPO / TAP

J=ionl

Aktuellt Tempo vérde

2 Andra virdet.
Anvind dataratten eller sifferknapparna for att stilla 6nskat vérde for
Tempo, eller anvind [+]/[-] knapparna for att 6ka eller minska vérdet.

CATEGORY SELECT @l@l@

/ G \ @E©
dp -

\ A
U cmm,

e Nar ackompanjemangsuppspel-
ning &r stoppad och en ny stil
véljes, erhélles standardtempot
fér denna stil automatiskt.

Byter man stil under pagdende
uppspelning, bibehélles det
senast valda tempot. (Tack vare
detta kan Du behélla samma
tempo, dven om Du byter stil.)

Aterkalla standardvérde
féor Tempo

Varje Song och Style har pro-
grammerats med ett individuellt
standardvérde fér Tempo.

Om Du é&ndrat Tempo vérdet kan
Du direkt aterkalla standardinstall-
ningen genom att trycka bada
[+)/[-] knapparna samtidigt
(medan Tempo &r valt).

Du kan ocksé enkelt terkalla
standardinstélliningen genom att
samtidigt som [TEMPO/TAP]
knappen halles nertryckt, vrida
pa dataratten.

| TIPS >

e Du kan ocksa anvédnda den
praktiska Tap Tempo funktionen
fér att dndra tempo genom att
"sld an” ett nytt i verklig tid.

(Se sid 37.)
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( Ackompanjemangets sektioner (Main A/B och Fill-ins)

Medan ackompanjemanget spelar kan Du ldgga till variationer i rytmen/ackom-
panjemanget genom att trycka [MAIN/AUTO FILL] knappen. Detta vixlar mellan + Rytmijud och fil-in sektioner
Main A och Main B sektionerna, och spelar automatiskt ett fill-in monster som pa blir inte tillgéngliga nér négon av
ett naturligt sitt leder till nésta sektion. T ex, om det & Main A sektionen som spelar, Cﬁgsr stlama (#124 - #135)
kommer en tryckning pé denna knapp att automatiskt spela ett fill-in monster,

darefter foljt av Main B sektionen. (Se illustrationen nedan.)

Du kan ocksa vilja Main A eller B sektionen som utgangslige genom att trycka

[MAIN/AUTO FILL] knappen innan stilen startas.

Detta visas medan fill-in

STVLE ACMP  STOP START ENDING AUTOFILL  START/STOP monstret splelas.
T
= = n) P
(( R AREX] A/Bl >/ 1
[ - N
Om Fill-in ménstren
Om Du trycker ...spelas omedelbart ...och Main A
[MAIN/AUTO FILL] ett fill-in monster eller B sektionen
knappen fére det fram till taktens slut... bérjar hér.
fjarde taktslaget...
forsta takten / andra takten tredje takten
taktslag 1 2 3 4 /1 2 3 4 1 2 3
I t t t t t } t t t t
I I I I
I I / l / I
: D :
I I I I
1 L ], 1
| / | / ]
Om Du trycker ...spelas ett fill-in ...och Main A
[MAIN/AUTO FILL] monster harifran... eller B sektionen
knappen hér, efter borjar héarifran.
fjarde taktslaget...
- /
Uppspelningsvolymen for ackompanjemanget kan justeras i Function ldget (sid 76).
Denna volymkontroll paverkar enbart volymen for ackompanjemangsstilen. « Ackompanjemangsvolymen
Volymomfénget stricker sig mellan 000 - 127. kan ftf’”a sf”as nér Style ldge
ar aktiverat.
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( Anvind ackompanjemangsautomatik — Multi Fingering

Nir den funktionen for det automatiska ackompanjemanget ar tillkopplad (sid 36),
genererar den automatiskt bas och ackordsackompanjemang som Du kan spela
tillsammans med, tack vare en speciell Multi Fingering teknik. Du byter ackord

1 ackompanjemanget genom att spela tangenter inom ackompanjemangssektionen
pa klaviaturen med “’Single Finger” eller "Fingered” teknik. Med Single Finger
riacker det med en, tva eller tre fingrar for att f4 kompletta ackord (se Single Finger
ackord nedan). Fingered innebér att Du spelar ackorden pa vanligt sitt. DGX-200
”forstar” automatiskt vilken typ Du spelar och genererar ackorden utifran detta.
.S|ng|e Fingerackord 0000c0cccccccccccccrccccecocoe
De ackord som kan erhéallas i Single Finger &r dur, moll, septim och mollseptim.
Ilustrationen nedan visar hur man erhaller de fyra typerna av ackord. (Tonarten C
anviinds som exempel; alla andra tangenter foljer samma regler. T ex, Bb7 spelas
med Bb och A.)

Cc Cm Cy Cmy
For att spela ett dur-ackord: For att spela ett moll-ackord: For att spela ett septim- For att spela ett mollseptim-
Tryck ackordets grundton. Tryck ackordets grundton till- ackord: Tryck ackordets ackord: Tryck ackordets
sammans med en svart tan- grundton tillsammans med grundton tillsammans med
gent till vdnster om denna. en vit tangent till vanster en svart och en vit tangent
om denna. till vénster om denna.
[ ] Fingered ackorgdeeeececcccccccccccccccccccccccccccece
Med tonarten C som exempel visas nedan en tabell 6ver vilka typer av ackord
som kan spelas med Fingered ldge.
® Fingered ackord i tonarten C
C ~cO _Ceg ~ Ce® _ CM7 ~ CM7(9) ~ CM7(#11) B C(+5) B CM7b5 B
Csusg _ Caug _ CMzaug  Cm ~ Cm@O _ Cmg _ Cmgy ~ Cm7(9) ~ Cm7(11) ~
CmM7 ~ CmM~7(9) ~ Cmz7b5 _ CmMz7 b5 _ Cdim _ Cdimy _Cy ~ C7(>9) ~ C7(-13) ~

C7(9) C7(@#11) Cc7(13) C7(#9) C7"5 Craug C7susa C1+2+5

LA

* Toner inom parentes &r inte nédvandiga; ackorden kommer att tolkas utan dem.

.
.
D

(®)

(®)
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Ackordstyp / [forkortning] Férekommande toner Ackord (C) | Visas _0BS
Dur 1-3-5 c c e Toner inom parentes kan ute-
slutas.
Nona [(9)] 1-2-3-5 C(9) C(9) « Spelas en oktav 4terges ett
Sexackord [6] 1-(3)-5-6 c6 c6 ackompanjemang som enbart
baseras pa grundtonen.
Sex add9 [6 9] 1-2-3-(5-6 C6(9) C6(9) « Spelas en ren kvint (1 + 5) ater-
Stor septim [ma;j7] 1-3-(5)-7eller Cmaj7 CM7 ger ackompanjemanget enbart
1-(3)-5-7 grundton och kvint vilket kan
. - anvéndas i saval moll som dur.
Stor septim add 9 [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 Cmaj79 |CM7(9) « | tabellen &r alla ackorden i
Stor septim med 6verstigande 11 [maj7#11] 1-(2)-3-#4-5-7e¢ller |Cmaj7411 | CM7(#11) “grundldge” men andra inver-
1-2-3-4#4-(5)-7 sioner kan anvédndas — med
féljande undantag:
Férminskad kvint [-5] 1-3-b5 C(-5) Ch5
m7, m7-5, 6, m6, sus4, aug,
Stor septim med férmiskad kvint [maj7-5] 1-3-b5-7 Cmaj7-5 | CM7b5 dim7, 7-5, 6(9), 1+2+5.
Forhallen kvart [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4 * Inversion av 7sus4 och 7-11
— ackord tolkas inte om tonen inom
Overstigande [aug] 1-3-45 C+ Caug parentes uteslutes.
Stor septim med 6verstigande kvint [maj7aug] |1-(3)-#5-7 Cmaj7aug | CM7aug ¢ Det kan handa att ackompanje-
mangsautomatiken inte byter
Moll [m] 1-b3-5 Cm Cm nér nérliggande ackord spelas
Moll add nona [m(9)] 1-2-b3-5 cm@©)  |Ccm(9) en folid (t ex ett mollackord fojt
av mollseptim).
Mollsex [m6] 1-b3-5-6 Cmé6 Cmé6 e Om enbart tva toner spelas pro-
Mollseptim [m7] 1-b3-(5)-b7 Ccm7 cm7 duceras ett ackord baserat pa
féregdende spelat ackord men
Mollnona [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cm7(9) Cm7(9) med basen kontrollerad av den
nedersta av de tva tonerna.
Moll elva [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) Cm7(11) |Cm7(11)
Moll med stor septim [mma;j7] 1-b3-(5)-7 Cm maj7 |CmM7
Mollnona med stor septim [mma;j7(9)] 1-2-b3-(5)-7 Cm maj7(9) | CmM7(9)
Mollseptim med férminskad kvint [m7-5] 1-b3-b5-57 Cm7-5 Cm7b5
Moll med stor septim férminskad kvint [mmaj7-5] (1 - b3 - b5 -7 Cm7-5 CmM7bh5
Férminskat [dim] 1-b3-b5 Cdim Cdim
Foérminskat septim [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
Septim [7] 1-3-(5)-b7eller Cc7 Cc7
1-(3)-5-b7
Septim med férminskad nona [7(-9)] 1-b2-3-(5)-b7 C7(-9) C7(b9)
Septim add férminskad tretton [7(—13)] 1-3-5-b6-b7 C7(-13) |C7(b13)
Septimnona [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C79 C7(9)
Septim med éverstigande elva [7(#11)] 1-(2)-3-#4-5-b7eller | C7+11 C7(#11)
1-2-3-#4-(5)-b7
Septim add tretton [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 C713 C7(13)
Septim med 6verstigande nona [7(#9)] 1-%2-3-(5)-b7 C7+9 C7(#9)
Septim med férminskad kvint [7-5] 1-3-b5-b7 C7-5 C7h5
Septim med dverstigande kvint [7aug] 1-3-#5-57 C7aug C7aug
Septim med férhallen kvart [7sus4] 1-4-(5)-b7 C7sus4 C7sus4
En plus tva plus fem [1+2+5] 1-2-5 C1+2+5 |[C
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(" Dictionany

Dictionary funktionen &dr bokstavligt talat ett “uppslagsverk” som visar vilka toner
ett ackord 4r uppbyggt utav. Funktionen dr idealisk niar Du vet namnet pa ett ackord

och snabbt vill ta reda pa hur det skall spelas.

' Tryck [DICTIONARY] knappen.

DICTIONARY

0

2 Specificera grundtonen fér ackordet.
S1a an den tangent pé klaviaturen som motsvarar 6nskad grundton (enligt

texten nedanfor tangenterna, vid "CHORD ROOT” och till hoger ddrom)

i

PO ‘ MEASURE

5

[ CHORD mx\\) = . —
Cc G LM CR LR OO L
1l

Tryckning pa denna tangent
valjer grundtonen G.

3 Specificera typ av ackord (dur, moll, septim, etc).
Sla an den tangent pa klaviaturen som motsvarar onskad ackordstyp (enligt

texten nedanfor tangenterna, vid "CHORD TYPE” och till hoger ddrom).

* For nagra fa ackord kanske inte
alla toner noteras i displayen.
Detta p gr av begrénsningar i
displayens utrymme.

e Du kan ocksa visa invertering

av ackorden med hjélp av [+]/[-]

Hur ackordet noteras knappama
:ll. l:l .lll .ll. :: R
%Q - E M; ——— Ackordets namn
Va. T o o (grundton och typ).
X2 cuororvee —\| M7 8 \2
Ttyckning pé denna tangent 1 1 I.”. III OO MMM
I

véljer maj7 ackordstyp (M7).

I
Ackordets individuella toner pé klaviaturen.
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Valj och spela kompstil
I —

4 Spela ackordet.
Spela ackordet (enligt indikationen i displayen) inom ackompanjemangssektionen pa
klaviaturen. Ackordets namn kommer att blinka (och en liten bekriftande signal kommer
att spelas) nér korrekta tangenter slas an. (Inversioner for flera ackord kan ocksa tolkas.)

Indikerar vilka tangenter
som skall spelas.
Blinkar nér ratt tangenter

W S — spelas.
i III II TR R

For att lamna Dictionary funktionen, tryck [DICTIONARY] knappen &nnu en gang.

e0c0cccccccccccccccccccee \/adAarettackord? eececececccccccccccccccccece

Enkelt uttryckt: Tre eller flera toner som spelas samtidigt bildar ett ackord. (Tva toner som spelas
samtidigt utgor ett “intervall” — ett intervall dr mattet pa avstandet mellan tva olika toner. Detta
kan ocksé betecknas som ’stimma”.) Beroende pa intervallen mellan tre eller flera toner, kan ett
ackord vara villjudande eller “murrigt” och dissonant.

Nir tonerna ligger som i exemplet till vinster — en treklang — skapas
ett angendmnt och harmoniskt ljud. Treklanger utgéres av tre toner och

ar de mest grundldggande och vanligt forekommande ackorden i de
© flesta musikstilar.

GRS

I denna treklang dr den nedersta tonen “’grundton”. Grundtonen (ocksa kallad “tonika”) dr den vik-
tigaste tonen i ackordet, eftersom den ger den harmoniska forankringen genom att bestimma dess
“tonart” och utgor grunden for hur vi kommer att uppfatta 6vriga toner i ackordet.

Den andra tonen i detta ackord &r fyra halvtoner hogre dn den forsta, och den tredje ar tre halvtoner
hogre dn den andra. Genom att halla kvar grundtonen och dndra den andra och tredje tonen ett halv-
tonssteg upp eller ner (# och b), kan vi skapa fyra olika ackord.

Dur ackord Moll ackord Overstigande ackord Forminskat ackord

(exempel C) (exempel Cm) (exempel Caug) (exempel Cdim)
/) /) /) /)
g g 174 17

Z Z 72 !

[ (an Y Pay [ (an Y Py [ £am Y I Pay [ (am Y by

AN\IVJ Ir's A\IV A WP <4 ANIVJ s U TS

éJ\ Y] éJ\ ) éJ\ ) -©-
liten ters stor ters stor ters liten ters stor ters stor ters litenters  liten ters

Téank pé att man kan ocksa @ndra “’stimlidgena” for ett ackord — t ex @ndra ordningsfoljden for

tonerna (kallas “inversion”), eller spela samma toner i olika oktavlidgen — utan att for den skull
dndra sjédlva grunden for ackordet.

Exempel pa inversioner i tonarten C

/)

74 0 0 Q—H E
/ » / oO—C / O —1 ¢
[ an Y o —HG [ an Y o—1G [ an Y Py
A\IV} S E A\IVJ S E ANIV ~ G
Py, S—¢ D) )



Vilj och spela kompstil
|

Pa detta sétt bygger man upp vackra och villjudande klanger. Anviandningen av intervaller och
ackord ar ett av de viktigaste elementen i musiken. Odndliga kénslor och stamningar kan skapas
beroende pa typer av ackord som anvénds och hur de arrangeras.

0000000000000 00000000 Skrivaackordsana|yser ©00000000000000000000

Att veta hur man skriver och tolkar ackordsanalyser dr inte nagon speciellt svar, men ovéarderlig
kunskap. Ackord anges ofta skrivna med en slag forkortningar, som gor att man direkt kidnner igen
dem (och ger Dig friheten att spela dem i det stimldge eller inversion Du foredrar). Nir Du en gang
lart Dig de grundlidggande principerna for harmonier och ackord, dr det mycket enkelt att anvdnda
denna form av forkortningar for att skriva ut ackorden for en melodi.

Skriv forst ackordets grundton med stor bokstav. Om Du méste ange # eller b, skriv detta till hoger
om grundtonsnamnet. Typen av ackord anges ocksa till hoger. Nedan visas exempel med tonarten C.

Dur ackord Moll ackord Overstigande ackord Férminskat ackord
C Cm Caug Cdim

Ett enkelt dur ackord anges bara med grundtonen.

En viktig punkt: Ackord bestéar av toner som 4r “staplade” ovanpa varandra, och i indikeringen
av denna “stapel” forekommer dven siffror — siffror som anger toners avstand fran grundtonen.

(Se klaviaturdiagrammet nedan.) Ett ”’m6” ackord inkluderar den sjitte tonen i skalan, och ett 77"
ackord den sjunde, etc.

Skalans intervall

For att béttre forsta intervall och de siffror som
anviénds for att representera dem i ackordsnamnen,
studera detta diagram 6ver C durs skala:

Liten (férminskad) septim (b7)

A
\ ;
Grundton /Kvart 4) \S(leptim (7) \Undecima (11)
(prim) Sext(6) \ Nona(9)

vint (5) Oktav (8)
Andra ackord

Csus4 C7 Cm7

Cwm7
/) /) /) /)
174 g ‘ g ! 17
7 V.t P 7 V.
[ (an r o [ Fan S [ {an S [ an =
A\IVJ 1 O= A\IVJ I A3V hO | A\IVJ I
Py L-eJ\ PY) L ¢ p—J\ PY) L 7 ¢ D—J\ Py L O-
Kvint Kvart Litenseptim Dur ackord Liten septim  Moll ackord Septim Dur ackord
Cm7b5 Cmeé C(9) Cdim7
/) /) /) /)
" v 7. ° A —5
 (am W A (O —F 57 {es S (s 1577 8-1“Bbb=A
A\IVJ " h | A1V 7)< S | ANV / Pt A\IV A IS |
VAT D-J\ o /L§ —,] Py L S o /L "« »J\
Liten septim  Férminskat Moll ackord Sext Nona Férminskat septim Férminskat
ackord

(dubbel b for septim) ackord
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A Anvand musikdatabasen

Om Du vill spela i en speciell musikgenre, men inte vet vilken kompstil eller vilka ljud som &r
lampliga, véljer Du helt enkelt 6nskad genre fran den inbyggda musikdatabasen. DGX-200 gér
automatiskt alla lampliga panelinstéllningar och det ar bara for Dig att spela musiken!

1 Tryck [M.D.B.] (MUSIC DATABASE) knappen.

Menyn for MUSIC DATABASE visas i displayen. * Nér [M.D.B.] (MUSIC DATA-
BASE) knappen trycks,

kopplas automatiskt Style ldge
och ackompanjemangsautoma-
tik in och Sync Start blir aktiverat.
Se sid 37 fér detaljer.

~
S I
]
-
<

/N
vz
M
v

-~

-«
P

MusIC DATAB/%

2 Valj en Music Database.
Kategorierna for varje Music Database och deras nummer visas pa panelen.
En komplett lista 6ver tillgidngliga stilar i Music Database finns pa sidan 87.

MUSIC DATABASE

120~130 RHYTHM & BLUES
Press the M.D.B. button and select. 131~140 HIP HOP HOUSE

001 ~024 POP HITS 141~153 LATIN NIGHTS
025~049 SWING & JAZZ 154~163 COUNTRY & WESTERN
050~079 EASY LISTENING 164~176 DISCO & PARTY
080~109 ROMANTIC BALLADS 177~187 BALLROOM

110~119 ROCK & FUSION 188~208 TRADITIONAL

B Anvénd dataratten. Du kan ocksa anvdnda CATEGORY
och/eller SELECT knapparna.

Vrid dataratten och vélj 6nskad Music Database. Vilj onskad kategori med

hjdlp av CATEGORY [ 4 1/[ ¥ | knapparna. Niar Du kommit till 6nskad

kategori eller nidra 6nskat nummer, anvind SELECT [ A |/[ ¥ | knapparna

for stegvis forflyttning upp och ner genom Music Database numren.

CATEGORY SELECT

B Anvand sifferknapparna.

Nummer for Music Database kan viljas pa samma sétt som for ljuden (sid 24).
Du kan anvinda sifferknapparna for att direkt sla onskat stilnummer, eller
anvénda [+]/[-] knapparna for stegvis forflyttning genom Music Database.



Anvand musikdatabasen

I detta exempel viljer vi #208 ”Xmas Walz” och spelar melodin ~Stilla natt”
(Silent Night” pa engelska).

=82 Silent Night
. N N
| N — — N — |
%, o= [ S— i | — _— i | |
P L4 — —® 4 — I
7 .
9 > i i i i I
e ol i . —) ) i | |
o= | =F o | i |
7 | | | , N
y.a i 1 — - 1 — D— — |
(GRE C = — — L= — |
7 | | | . N
71 i i i i i i N—1 i . I
2 . =2 = — e — |
o — D —® o — I
7 o
9 o> —® > i — I
e ol — | — — —f |
6— | = b = = |
7 \ ,
= = — 5 | q
f o i —— i i i i i |
P L a— — L E— —r i |

e Ackompanjemangs-
sektionen

(o} G F
SYNC SYNC INTRO MAIN / !’ ’!’ !! ! !’ ’!’ ’! ! ’! !’! !’ ! !‘!
STYLE ACMP STOP  START ENDING  AUTO FILL

e Wﬁ
(TR e |

3 Spela ackorden med Din védnstra hand och melodistimman
med Din hdgra, tillsammans med ackompanjemanget. « Se sidorna 35 till 44 for detaljer
Det automatiska ackompanjemanget startar sa snart Du spelar ett ackord ]’.‘e’zgnﬁf’“mm‘aﬁs"a ackompan-
med Din vénstra hand. For information kring hur man spelar ackord,
se “Multi Fingering” pa sid 43.

4 Néar Du kommer till den punkt i musiken som markerats
med pilen ovan, tryck [ENDING] knappen.
Ackompanjemanget spelar en avslutande fras med ritardando.

Nir avslutningen spelat klart stoppar ackompanjemanget automatiskt.
Du kan ocksé stoppa ackompanjemanget med hjdlp av [STOP] knappen.

SYNC SYNC INTRO MAIN /
STYLE ACMP STOP  START ENDING  AUTO FILL START /7 STOP

(( !L'.’.(\ AB[| >/ N

!

mi
i
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Anvand musikdatabasen
| —

(" Data lagrade i Music Database

Var och en av instédllningarna i musikdatabasen har specialprogrammerats for att pa bésta sitt
Overensstimma med den valda genren nir det géller ljud (eller kombinationer av ljud), kompstil
och andra instillningar. Genom att trycka [M.D.B.] (MUSIC DATABASE) knappen och vilja ett
nummer blir alla instédllningar direkt gjorda, vilket gor det bekvamt for Dig att borja spela i den
onskade musikstilen — utan att sjdlv behdva gora alla instillningar en och en.

® M.D.B. parametrar

Style Style Number Split Voice ON/Off
Accompaniment Split Point Voice Number
MainA/MainB Volume
Style Volume Octave

Main Voice Voice Number Pan
Volume Reverb Send Level
Octave Chorus Send Level
Pan DSP Send Level
Reverb Send Level Split Point
Chorus Send Level Effect Reverb Type
DSP Send Level Chorus Type

Dual Voice ON/Off DSP Type
Voice Number Harmony On/Off
Volume Harmony Type
Octave Harmony Volume
Pan Transpose Transpose
Reverb Send Level Tempo Tempo
Chorus Send Level
DSP Send Level

* Ackompanjemanget blir automatiskt inkopplat.
Synchro Start blir automatisk inkopplat (nér kompet &r stoppat).



Valj och spela melodier — Songs

DGX-200 ar programmerad med totalt 105 melodier. Dessa inkluderar 100 melodier som ger
exempel pa de rika och dynamiska ljuden i instrumentet och 99 av dessa melodier kan anvandas
med den pedagogiska Lesson funktionen (sid 61), ett kraftfullt verktyg som gér det latt och roligt
att spela. Det finns ocksa en speciell demonstrationsmelodi som kan spelas upp automatiskt
genom att trycka [DEMO] knappen. Dessutom finns fem speciella User Songs till vilka Du kan
spela in Dina egha melodier.

User Songs ar "tomma” och kan inte spelas forran nagot har spelats in till dem. (Fér instruktioner
kring inspelning av Dina egna melodier, se sid 56.)

Du kan ocksa éverfora Song data fran Din dator fér uppspelning i DGX-200. For detaljer, se sid 71.

@ Displayen vid Song uppspelning

Dessa visar tonerna och namnet
fér aktuellt ackord.

wan |- Aktuellt taktnummer

| Indikerar de aktuella spar som spelas upp.
(Dessa kan alternativt aterges eller tystas

1l I d Ini tt trycka motsva-
! ':'l IEHEIUEIHEHHEIETR | under uppepeining genom att ycka motsva

Betraffande Beat visningen

Pilarna vid Beat blinkar i takt med rytmen for aktuell
Song eller stil. Forsta pilen anger forsta slaget i takten
och de dvriga blinkar tur och ordning.

e 3 P DD
Taktens Andra Tredje  Fjarde
forsta slag  slaget slaget  slaget

( Valj och spela en Sony

' Tryck [SONG] knappen.

Song namn och nummer

MUSIC DATABASE
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Vélj och spela melodier — Songs
I

2 Valj 6nskat Song nummer.
De olika melodikategorierna och de nummer de spidnner 6ver finns angivna
pa panelen. Det finns en komplett lista 6ver tillgéingliga melodier péa sid 15.

SONG

001 DEMO 101~ FLASH
002~006 FAVORITES MEMORY
007~016 ORCHESTRA 201 USER 1
017~036 PIANIST 202 USER 2
037~066 PRACTICE 203 USER 3
067 ~080 DUET 204 USER 4

081~100 CHORD LESSON 205 USER 5

B Anvand dataratten. Du kan ocksa anvdnda CATEGORY
och/eller SELECT knapparna.

Vrid dataratten och vélj 6nskad Song. Vilj onskad kategori med hjilp av

CATEGORY [ 4 I/[ ¥ ] knapparna. Nédr Du kommit till 6nskad kategori

eller ndra 6nskat nummer, anvind SELECT [ A 1/[ ¥ ] knapparna for stegvis

forflyttning upp och ner genom Song numren.

CATEGORY SELECT

o

o

o o
o
o
B

B Anvand sifferknapparna.

Nummer for Song kan viljas pa samma sétt som for ljuden (sid 24).

Du kan anvinda sifferknapparna for att direkt sla 6nskat Song nummer,
eller anvinda [+]/[-] knapparna for stegvis forflyttning genom Song titlarna.

Lyssna till en Flash Memory Song

DGX-200 kan spela upp en Song som laddats in i det interna Flash minnet. For att géra detta maste Du ansluta
DGX-200 till en persondator och installera ”Song Filer” programmet, vilket anvinds for att 6verfora en Song.
For mer information kring Flash Songs och Song Filer, se sid 71.

Vilj Song nummer 101 - 199 med hjilp av dataratten eller sifferknapparna pa samma sitt som med fabriks-
programmerade Song.




Valj och spela melodier — Sonys

( Spela Songs

Panelknapparna nedan fungerar som kontroller for Song.

Kopplar in A-B repeterings-

Backar uppspelnings-

Startar och stoppar

funktionen (sid 54). position. Song uppspelning.
SONG |(A==B) D) \(«J (™)

STARYT /7 STOP

>/ 1

Gor paus i uppspelningen.

Flyttar fram uppspelningsposition.

- N
Betraffande Song sparen
@ Song sparens indikatorer
Spar 1 innehaller vanligtvis . Al
data fér héger hand. ;g?t(s;e;;)glt;isn%aret ar tillgangligt
Spar 2 innehaller vanligtvis  ”A” sparet innehaller
data for vanster hand. ackompanjemangsdata.
SONG MEMORY LL)2) ACMP
RIGHT | LEFT STYLE
— — — = Indikerar att sparet &r tystat
eller inte innehdller data
(o] [1] [2] [3] [4] [5] &)
| | | ‘
Melodispar Kompspar
- /

1 Starta vald Song.

Tryck [START/STOP] knappen. Medan melodin spelas upp visas

taktnummer och ackord i displayen.

¢ Du kan spela tillsammans med
melodin med det aktuella ljud
som valts, men &dven vélja vilket
annat ljud som helst for detta.
Aktivera helt enkelt Voice ldget
medan Song uppspelningen sker

START / STOP

SONG aon =« ™)
=| (=] [w>
(( m| (V| [»n] [A/B

>/

” och vélj 6nskat ljud. (Se sid 23.)

2 Stoppa Song.

0

Tryck [START/STOP] knappen. Om uppspelningen startades med
[START/STOP] knappen kommer vald melodi att stoppas automatiskt

nir den spelats firdigt.
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Valj och spela melodier — Sonys

( A-B repetering

Den praktiska A-B Repeat funktionen &r idealisk fér 6vning och inldrning.
Den gor att Du kan specificera en fras i en melodi (mellan punkterna A och B)
och repetera denna sé att Du kan spela eller 6va med denna.

' Medan en Song spelas, stéall punkt A (startpunkten).
Medan uppspelningen sker, tryck [ A== B ] knappen vid den punkt dir
repeteringen skall starta.

SONG an <) ™)
START / STOP

@%‘) Sul las) | »/ M

mil
«ll

- Temra| MEASURE 1
l" - = 00

LI

-

2 Stéll punkt B (slutpunkten).
Medan melodin fortsitter att spela, tryck [ A==B] knappen &nnu en ging
vid den punkt dir repeteringen skall upphéra. Den valda frasen kommer att
repeteras oavbrutet tills den stoppas.

SONG (A=B an <) ™)

%

START 7/ STOP

Sul las) | »/ 1

mi
«ll

3 Gor paus eller stoppa uppspelningen enligt 6nskan.
Anvind [ 11 ] knappen eller [START/STOP] knappen. Att stoppa uppspelningen
raderar eller kopplar inte bort A/B punkterna eller A-B Repeat funktionen.

SONG (A=8) oD 3 ™»))

4 Koppla bort A-B Repeat funktionen.
Tryck [ A==B ] knappen.

START / STOP

Sul las) | »/ W

mlll
i

0

e A och B punkter kan bara spe-
cificeras vid bérjan av en takt
(forsta taktslaget) och inte vid
nagot slag mitt i en takt.

e For att stélla A punkten i borjan
av en melodi, tryck [A==B]
knappen innan uppspelningen
startas.

| TIPS >

e Om Du repeterande 6var en spe-
ciellt svar fras, prova att sénka
tempot till en ldgre hastighet fér
att géra det lattare att spela och
behérska stdmman. Det kan
ocksa hdnda att Du vill sénka
tempot medan Du stéller in A och
B punkter for att pa sa sétt lattare
stélla punkterna pa rétt stalle.

Du kan ocksa stélla in A-B
Repeat funktionen medan melo-
din &r stoppad. Anvénd helt
enkelt [ ««] och [»» ] knapparna
fér att vdlja 6nskade takter, tryck
[A==B] knappen fér varje punkt
och starta sedan uppspelningen.




Valj och spela melodier — Sonys

(" indra melodiljud

Med DGX-200 kan Du spela pa klaviaturen tillsammans med var och en av de
inspelade melodierna, antingen med det ljud som melodin programmerats med
eller med ett ljud Du sjilv viljer. Den praktiska Melody Voice Change funktionen
tar Dig ett steg langre — den gor att Du kan ersétta originalljudet som anvénds for
melodin med ett panelljud Du sjdlv viljer. Till exempel, om det aktuella ljud som
valts pa panelen &r piano, men den inspelade musikens melodiljud &r fl6jt, kommer

utnyttjandet av Melody Voice Change att dndra melodistimman fran flojt till piano.

' Valj 6nskad Song.
Tryck [SONG] knappen och anviind sedan dataratten, sifferknapparna eller
[+]/[-] knapparna for att vélja 6nskad melodi. (Se sid 51.)

2 Vilj énskat ljud.
Tryck [VOICE] knappen och anvind sedan dataratten, sifferknapparna eller
[+]/[-] knapparna for att vilja onskat ljud. (Se sid 23.)

3 Tryck och hall nere [VOICE] knappen minst en sekund.
"MELODY VOICE CHANGE” visas i displayen, vilket indikerar att
det valda panelljudet ersatts av originalljudet fér melodin.

(srvee

=)

MUSIC DATABASE

( Justera Song volym

Uppspelningsvolymen for Song kan justeras i Function ldget (sid 76).
Denna volymkontroll paverkar endast Song volymen. Dess omféang &r 000 - 127.

e Song Volume kan bara dndras
ndr Song ldge &r aktiverat.
(Denna funktion blir Style Volume
ndr Style ldge &r aktiverat.)
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DGX-200 ar utrustad med en kraftfull och latthanterlig inspelningsfunktion — SONG MEMORY
— som gor att Du kan spela in Dina framféranden pa klaviaturen — i upp till sex separata spar
(inklusive ett spar for ackompanjemanget) — och skapa Dina egna kompletta, fullt orkestrerade
arrangemang. Upp till fem egna melodier kan spelas in och sparas.

SONG MEMORY
RIGHT  LEFT STYLE
(el [1] (2] [3] (4] [5] (&) e
Song inspelning i DGX-200 kan jimforas med att spela in pa en vanlig band- _0BS
spelare; vad Du 4n spelar pa klaviaturen kommer att spelas in i verklig tid, exakt Kapacitet for Song Memory
. . . . X R ¢ Maximalt antal toner: cirka
som Du spelar det. Dessutom, nédr Du spelar in efterfoljande stimmor pa andra spar 10.000 (nér enbart "melodi”

kan Du hora de tidigare inspelade stimmorna samtidigt som Du spelar in den nya. Spar spelas in).
* Maximalt antal ackord: cirka

5.500 (nér enbart ackordsspar

spelas in).
( Spela in en egen Song

Data som kan spelas in pa normala (melodi) spar:

e Toner till/fran * Anslag e Ljudnummer e \lolym

* Pan e Tempo*, Taktart* (om det inte finns sddan data i ackordsspéret)

e Sustain till/fran * Reverb typ* e Chorus typ* * DSP typ*

e Harmony typ, till/fran * Reverb Send Level e Chorus Send Level * DSP Send Level
Data som kan spelas in pa ackordssparet:

¢ Ackordsbyten och indelning e Style nummer*

* Kompvolym* * Byte av sektioner (Intro, Main A/B, eftc)

e Tempo, taktart* * Reverb typ*

e Chorus typ* * DSP typ*

* Dessa instéllningar kan bara spelas in en gang i bérjan av en Song;
andra instéliningar kan dndras mitt i en Song.

1 Gor alla 6nskade instéllningar i DGX-200.
Innan Du verkligen startar inspelningen maste Du gora alla 6nskade instéll-
ningar for musikstycket — som t ex vilja en stil, stilla tempo och vilja ett ljud.
(Se sid 35, 41 och 23.)

Gor dven andra onskade instdllningar. Se listan ovan for vilka instillningar
som kan spelas in till Din Song.

Anvand Metronome

Du kan anvéinda Metronome istillet for en Style om Du sa 6nskar. Tack vare detta kan Du spela in Ditt framforande
1 takt” dven om Du spelar in utan rytmiskt ackompanjemang. For att gora detta, tryck [METRONOME] knappen
innan Du borjar spela in vid steg #4 nedan. Efter att Din Song inspelning 4dr komplett, spela helt enkelt upp den med
Metronome bortkopplad. (Se sid 20.)




2 Valj en User Song for inspelning.
Anvind sifferknapparna for att vélja 6nskad Song: 201 - 205. Om Du inte
viljer ndgon Song manuellt, kommer DGX-200 att automatiskt vilja forsta
lediga Song nummer.

CATEGORY SELECT @@)

) @IBD)

O @lje>
MUSIC DATABASE ne e
3 Valj ett sparnummer f6r inspelning. /\ VARNING
Medan [RECORDY] knappen hélles nertryckt, tryck onskad « Ténk p4 att all inspelning
“ersétter” data. Med andra ord,
SONG MEMORY knapp. om Du gér inspelning till ett
spar som redan innehaller
SONG MEMORY data, kommer denna att rade-
RIGHT  LEFT STYLE ras och ersittas av den ny-

inspelade datan.

(o] (1] 2] [3] [4] 5] |A)

00_ k}

M Inspelning till ackordssparet 088
Det finns ett speciellt ackordsspar for inspelning av ackompanjemangsdata. « Om ackompanjemanget redan
Denna data blir automatiskt inspelad i sin helhet till ackordssparet (spar A). kopplats in nér man gar i Record
. . . . .. o . lage, blir ackordssparet automa-
Ackompanjemanget blir automatiskt inkopplat nir ackordsspéret viljs. tiskt valt.
SONG MEMORY
RIGHT  LEFT STYLE

(o] [1] [2] [3] [4] [5] [a)

“amn Y

M Inspelning till ett melodispar (1 - 5)

Det finns fem individuella melodispar for inspelning av det Du framfor pa
klaviaturen. Normalt spelar man in dessa efter att ha spelat in ackordsspéret.
Du kan ocksa spela in ackordssparet och ett av melodisparen samtidigt.
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Tysta spar under uppspelning

Nir Du &r i inspelningslidge kan Du vilja och tysta olika spar. Detta dr anvindbart for att Du skall kunna hora
Onskade spar — och kanske inte alla — for att samtidigt tydligt kunna hora det Du spelar in. Spar kan ocksa tystas
mitt under pagdende uppspelning. For att tysta spar, tryck motsvarande SONG MEMORY knapp, upprepade
ganger om sa behovs, tills onskat sparnummer i displayen blir bortkopplat.

Varje tryckning pa en SONG MEMORY knapp (nir uppspelning ér stoppad) cirkulerar genom f6ljande instéllningar:

Sparnummer bortkopplat — sparet ar tystat.

rAchE) Sparnummer blinkar — sparet blir inspelat.*
S
ACMP *Kan inte véljas under uppspelning.

>y <

Sparnummer tillkopplat — sparet spelas upp.

- /

4 Starta inspelning.
Nir Beat pilarna for taktslagsvisningen och sparnumren borjar blinka,
kan Du starta inspelningen genom att helt enkelt spela pa klaviaturen
(eller trycka START/STOP knappen).

EASURE Indikerar aktuell takt

-
[
LT
""l N

g
/N
v
AwiT g
]

< v

Om Du vill 6va stimman innan Du spelar in, tryck [SYNC START] knappen
for att koppla bort Sync Start ldget. Efter att Du 6vat, tryck [SYNC START]
annu en gang for att aterga till forutvarande ldge.

M Vid inspelning till ackordssparet

Med Sync Start aktiverat, spela melodins forsta ackord inom ackompanje-
mangsomfanget pa klaviaturen. Ackompanjemanget startar automatiskt och
Du kan fortsitta inspelning genom att spela ackorden som vanligt i takt med
ackompanjemanget.

5 Stoppa inspelning.
Nir Du spelat stamman fardigt, tryck [START/STOP] eller [REC] knappen.

6 Spela in till andra spar om sa énskas.
For att gora detta, upprepa helt enkelt steg #3 - #5 ovan. Forsikra Dig om att
sparnumret blinkar i displayen nér Du trycker den SONG MEMORY knapp
som motsvarar onskat nummer.

7 Lyssna till Din nya inspelning.
For att lyssna till en inspelad Song fran borjan, tryck helt enkelt [START/
STOP] knappen igen. Uppspelningen stoppas automatiskt nér den nar slutet
av musiken, eller nir [START/STOP] knappen trycks dnnu en ging.



( Radera Song

Song Clear operationen raderar fullstidndigt alla inspelade data pa alla spar i en
vald User Song. Anvind endast denna operation nér Du dr helt sdker pa att Du
verkligen vill radera en melodi och spela in en ny. For att radera ett enstaka spar
och behalla ovriga spar intakta, anvind Track Clear operationen (sid 60).

' Valj 6nskad Song.
Tryck [SONG] knappen och anvind sedan sifferknapparna eller [+]/[-]
knapparna for att vilja 6nskad Song (201 - 205).

:

MUSIC DATABASE

2 Medan [A] knappen halles nertryckt, tryck SONG MEMORY
knapp [1].

Alla sparindikationer i displayen blinkar, vilket indikerar att alla sparen
kommer att raderas.

SONG MEMORY

RIGHT  LEFT STYLE

(o] [1] [2] [3] [4] [5] [&) i F <
o — -
7 i

S [
0 )
[j Py S

3 Tryck [+/YES] knappen.

4 Vid ”’Sure?” (= ”Saker?”) uppmaningen, tryck [+/YES]
knappen, eller tryck [-/NO] knappen for att avbryta.
Genom att trycka [+/YES] knappen genomfores Song Clear operationen.
Angrar Du Dig, tryck [-/NO] knappen fér att avbryta.
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( Radera spar

Track Clear operationen raderar fullstdndigt alla inspelade data pa ett valt spar

i en vald User Song. Anvind endast denna operation nir Du ar helt sdker pa att Du
verkligen vill radera ett spar och spela in ett nytt. For att radera data f6r en hel Song,
anvind Song Clear operationen (sid 59).

' Valj 6nskad Song.
Tryck [SONG] knappen och anvind sedan sifferknapparna eller [+]/[-]
knapparna for att vilja 6nskad Song (201 - 205).

MUSIC DATABASE

2 Tryck och hall nere den knapp som motsvarar det spar
som skall raderas.
Tryck och hall nere motsvarande SONG MEMORY knapp ([1] - [5], [A])

under minst en sekund.

SONG MEMORY

RIGHT  LEFT STYLE

N

(o] [1] [2] [3] [2

_(\‘ =
)

3 Tryck [+/YES] knappen.

4 Vid ”Sure?” (= ”Saker?”’) uppmaningen, tryck [+/YES]
knappen, eller tryck [-/NO] knappen for att avbryta.
Genom att trycka [+/YES] knappen genomfores Track Clear operationen.
Angrar Du Dig, tryck [-/NO] knappen for att avbryta.

E) "'E 5




Song Lesson

Lesson funktionen gor det mojligt att pa ett exceptionellt roligt och latthanterligt sétt lara sig
lasa noter och spela pa klaviaturen. Med Lesson kan Du 6va vanster och héger hands stammor
individuellt, steg for steg, tills Du behdrskar dem och &r klar att va med bada hander tillsammans.
Dessa 6vningar ar indelade i fyra Lesson steg som forklaras nedan. Lesson 1 - 3 kan viljas for
varje hand; tryck motsvarande knapp [L] (left = véanster) eller [R] (right = hoger) for att vélja
onskad stdmma som skall 6vas.

Du kan naturligtvis dven anvianda Lesson funktionen for Song data Du laddat fran dator.

M Lesson 1 —Timing

I detta inldrningssteg 6vas enbart indelningen eller tidsforhallandet mellan
tonerna — vilken ton som helst kan spelas bara med den férutsittning att
den spelas med ritt rytmik.

B Lesson 2 — Waiting
I detta inldrningssteg vantar DGX-200 pa Dig tills Du funnit ritt ton,
innan musikstycket spelar vidare.

H Lesson 3 — Minus One
I detta inldrningssteg spelas musiken upp med en stimma tystad och Du far
tillfalle att sjédlv spela den bortkopplade stimman — i rétt rytmik och tempo.

M Lesson 4 — Both Hands

Detta inldrningssteg dr en "Minus One” 6vning, i princip samma som
Lesson 3, dock med den skillnaden att savil vinster som hoger hand &r
bortkopplade sa att Du fér tillfdlle att spela med bada hédnderna samtidigt.

( Anvand Lesson funktionen

' Valj en av Lesson Song:erna.
Tryck [SONG] knappen och anvind sedan dataratten, sifferknapparna
eller [+]/[-] knapparna for att vilja 6nskad Song.

Cjeafe)
Maisio

MUSIC DATABASE

Lesson Song ér indelade i flera olika kategorier eller musikgenrer.
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Song Lesson

2 Vilj den stamma Du vill arbeta med (vénster eller héger)
och inlarningssteg.
Om Du vill arbeta med hoger hands stimma, tryck [R] knappen; for att
arbeta med vinster tryck [L] knappen. Genom att trycka nagon av knapparna
upprepade ganger cirkulerar man genom de tillgdngliga inldrningsstegen
i tur och ordning: Lesson 1 — Lesson 2 — Lesson 3 — Off — Lesson 1, etc.
Det valda inldrningssteget eller Lesson anges i displayen.

L LESSON R

~ee”| .

(Song Lesson fran)

(Song Lesson fran)

For att vélja Lesson 4, tryck bada [L.] och [R] knapparna samtidigt.

L LESSON R

3 Starta Lesson.
Lesson och Song uppspelningen startar automatiskt (efter en inrékning)
sa snart ett inldrningssteg eller en Lesson valts. Nér ”lektionen” r klar,
d v s nir musiken spelats klart, visas “betyg” for Ditt framférande i dis-
playen (om Grade funktionen &r tillkopplad; sid 65). Efter en kort paus
startar Lesson automatiskt igen.

ATt

Asterisker visas for att indikera

indelningen enligt vilken tonerna

skall spelas. Raden av asterisker

- ! 4860155 motsvarar en hel takt. Sextondels-
— > toner indikeras med ett korsfértecken

NIRRT T istallet for asterisk.

|

4 Tryck [START/STOP] knappen for att stoppa Lesson.
SONG an (<3 ™»])
Sxl (asl | »/m ”

DGX-200 limnar automatiskt Lesson funktionen niar [START/STOP]
knappen trycks.

START /7 STOP

mi
«ll
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Song Lesson

( Valj spar for Lesson

Tack vare denna funktion kan Du vilja spairnummer nir musiken laddats fran dator
(endast SMF format 0).

Spdrnumret for en Song kan specificeras i Function ldiget (sid 76).

( Lesson 1 — Timing

I detta inldrningssteg 6var Du enbart det tidsméssiga forhallande (indelning eller
timing) mellan tonerna — vilken ton som helst kan spelas, men man maste spela + Meloditonen kommer inte att
med ritt rytmik. Vilj en ton att spela. For vénster hand, anviind en ton inom ackom- ljuda med mindre &n att Du

. . . o .. e 1 se spelar rytmiskt korrekt.
panjemangsautomatik sektionen eller spela nagon vénsterhands ton; for hdger hand,
spela en ton ovanfor F#2. Koncentrera Dig helt enkelt pa att spela tonerna i takt
med det rytmiska ackompanjemanget.

' Vilj en av Lesson Song:erna.

2 Valj Lesson 1.
Tryck [L] eller [R] knappen (upprepade ganger om sé behovs) tills Lesson 1
indikeras.

3 Spela avsedd meloditon eller ackord tillsammans med Song:en.
Efter inrdkningen startar melodin automatiskt och aktuella toner visas i displayen.
Med Lesson 1, spela helt enkelt en ton upprepade ganger i takt med musiken.

Betriffande ackord och anvédndningen av vénster hand, har DGX-200 egentligen
tva olika typer av melodier: 1) melodier med vanliga vinsterhands ackord, och

2) melodier dér vénster hand spelar arpeggion eller melodiska figurer i kombination
med den hogra.

Niér det géller den forsta typen, spela ackord med vinster hand inom ackompanje-

mangsautomatik sektionen pé klaviaturen.

Ackompanjemangs-
— automatik sektion —

&\\X\Jﬂﬁ

63



64

Song Lesson

( Lesson 2 — Waiting

I detta inldrningssteg kommer DGX-200 att vinta pa att Du skall spela korrekt
meloditon, genom att automatiskt gora paus i musiken tills nésta korrekta ton spelas.
Tack vare detta kan Du 6va, bokstavligt talat i Din egen takt. Nésta ton som skall
spelas indikeras i displayen.

' Vilj en av Lesson Song:erna.
2 Valj Lesson 2.

Tryck [L] eller [R] knappen (upprepade ganger om sd behovs) tills Lesson 2
indikeras.

L LESSON R

®Q,

3 Spela aktuell meloditon eller ackord med Song:en.
Efter inrdkningen startar melodin automatiskt och aktuella toner visas
i displayen. Med Lesson 2, spela korrekta toner i Din egen takt, tills Du
behérskar att spela dem rytmiskt och i rétt tempo.

( Lesson 3 — Minus One

I detta inldrningssteg far Du 6va melodins stimma i verkligt tempo. DGX-200
spelar upp melodins ackompanjemang med en av stimmorna tystad (antingen den
vénstra eller den hogra) och Du maéste sjélv spela och behirska den utelimnade
stimman. De toner som skall spelas visas efter hand i displayen allt eftersom
melodin spelas upp.

' Valj en av Lesson Song:erna.
2 Vilj Lesson 3.

Tryck [L] eller [R] knappen (upprepade ganger om sa behovs) tills Lesson 3
indikeras.

L LESSON R

®8,



Song Lesson

3 Spela den aktuella stimman med melodin.
Efter inrdkningen startar melodin automatiskt och aktuella toner visas
i displayen. I Lesson 3, lyssna noga till musiken och spela sjilv den tystade
stimman.

(" Lesson 4 — Both Hands

Lesson 4 &dr en "Minus One” 6vning, i praktiken samma som i Lesson 3, forutom
att savil vinster- som hogerhands stimmorna &r tystade och Du far mojlighet att
spela och behirska bada hinderna samtidigt. Vilj detta inldrningssteg efter att Du
lirt Dig behirska varje hand i de foregéende inlérningsstegen. Ova bada hinder i
takt med rytmen, tillsammans med noteringen i displayen.

1 Vilj en av Lesson Song:erna.

2 Vélj Lesson 4.
Tryck bada [L] och [R] knapparna samtidigt sé att Lesson 4 indikeras.

L LESSON R

3 Spela saval vanster- som hégerhands stammorna
tillsammans med Song:en.
Efter inrdkningen startar melodin automatiskt och aktuella toner visas
i displayen. I Lesson 4 #r bada stimmorna (vinster och hoger) tystade
och Du far spela hela melodin pa egen hand.

( Grade

Lesson funktionen har en inbyggd virderingsfunktion som kénner av Din 6vning 0BS
av Lesson melodin, och precis som en riktig ldrare talar den om f6r Dig hur bra « Som standardinstalining blir
Du genomfort Din 6vning. Fyra olika betyg anges beroende pa Ditt framforande: Grade automatiskt inkopplat.

”OK”, ”Good” (= Bra), ”"Very Good” (= Mycket bra) och "Excellent” (= Utmarkt).

Grade funktionen kan kopplas till/frin i Function liiget (sid 76).
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MIDI funktioner

DGX-200 ar MIDI kompatibel, utrustad med MIDI IN och MIDI OUT anslutningar som méjliggor
en rad MIDI-relaterade kontroller. Genom att anvéanda MIDI funktionerna kan Du utvidga Dina
musikaliska maéjligheter. Detta kapitel forklarar vad MIDI ar, vad det kan gora och hur Du kan
anvanda MIDI med Din DGX-200.

(" Vad dr MIDI?

Du har sékert hort begrepp som “akustiskt instrument” och digitalt instrument”. I dagens
musikvérld &r detta tva huvudsakliga kategorier av instrument. Lat oss tinka oss ett akustiskt
piano och en klassisk gitarr som representanter for akustiska instrument. De dr létta att forsta.
Med ett piano slar Du an en tangent och en hammare inuti slar mot nagra strangar och en ton
ljuder. Med gitarren knédpper Du direkt pa en string och tonen ljuder. Men hur gar det till nér
man spelar en ton med ett digitalt instrument?

Tonen skapas i en akustisk gitarr Tonen skapas i ett digitalt instrument

S 4
N Z

L Tongenerator R
< ”S_amplad” (elektroniska kretsar) _"Samplad" »

ton

u”ln?nlljllm!n

Spel pa klaviaturen

Kné&pp pa en stréang och Baserat pa den information som sker genom att spela pa
klangladan forstarker dess klaviaturen, aterges genom hogtalarna en inspelad ton som
svangning. finns lagrad i instrumentet.

Som illustrationen ovan visar, innehdller ett elektroniskt instrument ’samplade” (digitalt
gjorda inspelningar av verkliga musikinstrument) ljud som finns lagrade i tongeneratorn
(elektroniska kretsar) och dess atergivning baseras pa den information som kommer fran
klaviaturen. Vad dr det da for slags information fran klaviaturen som ligger till grund for
detta sitt att skapa toner?

Lat oss som exempel sdga att Du spelar ett ’C” som en fjardedelsnot med ett pianoljud pa
DGX-200. Till skillnad fran ett akustiskt instrument, dér ljudet som hors &r ett resultat av en
mekaniskt igdngsatt svingning av en string, skickar klaviaturen pa det elektroniska instru-
mentet information av typen “med vilket ljud”, “med vilken tangent”, “ungefar hur starkt”,
“nér slogs den an” och "nir slédpps den upp”. Varje bit av information omvandlas till ett
numerdrt vdrde och sinds till tongeneratorn. Med dessa vdrden som grund spelar tongenera-

torn en ton med det samplade ljud som finns lagrat.

® Exempel pa klaviaturinformation

Ljudnummer (vilket ljud) 01 (Grand Piano)

Tonnummer (vilken tangent) 60 (C3)

Ton till (né&r den slogs an) och ton fran Numerért varde (fjardedelsnot)
(nér den slapptes upp)

Anslag (ungefar hur starkt) 20 (starkt)

GM System Level 1

”GM System Level 17 ar ett tillagg i MIDI standarden som garanterar att all GM-kompatibel GENERAL
musikdata kommer att bli korrekt uppspelad av vilken GM-kompatibel tongenerator som helst, ml I
oberoende av fabrikat. GM mirket finns pa alla — savél mjuk- som hérdvaror — produkter —
som stddjer "GM System Level 1”. DGX-200 stodjer "GM System Level 1”.




MIDI funktioner
e

MIDI, en forkortning for Musical Instrument Digital Interface, gor det mgjligt for
elektroniska musikinstrument att kommunicera med varandra genom att sinda
och mottaga olika typer av MIDI data som t ex spelade toner ("Note”), hantering
av diverse kontroller ("Control Change”), byten av ljud ("Program Change”) och
en rad andra typer av meddelanden.

DGX-200 kan kontrollera en MIDI apparat genom att sinda data som avser toner
och olika typer av kontroller. DGX-200 kan kontrolleras av inkommande MIDI
data vilket automatiskt bestimmer tongeneratorldge, val av MIDI kanaler, ljud
och effekter, dndringar av parametrars viarden och naturligtvis spelar de ljud som
specificerats for de olika stimmorna.

MIDI meddelanden kan delas in i tva grupper: kanal meddelanden och system
meddelanden. Nedan finner Du en forklaring kring de olika typer av meddelanden
som DGX-200 kan sédnda/mottaga.

@ Kanal meddelanden

DGX-200 ir ett elektroniskt instrument som kan hantera 16 kanaler.

Detta kan allmént forklaras som att ’det kan spela 16 instrument pa en gang”.
Kanal meddelanden sinder information som Note TILL/FRAN och Program
Change for var och en av de 16 kanalerna.

Meddelandets namn | DGX-200 operation/panelinstéllning

Note TILL/FRAN Meddelanden som genereras nar man spelar pa klaviaturen.
Varje meddelande inkluderar ett specifikt tonnummer som mot-
svarar den tangent som slas an, plus anslagsvarde baserat pa
hur hart tangenten slas.

Program Change Ljudnummer (som tillsammans med motsvarande bank véljer
MSB/LSB instéllning, om sa behovs).
Control Change Meddelanden som anvénds for att &ndra forutsattningar for ljudet

(modulation, volym, pan, etc.).

® System meddelanden

Detta &dr data som anvidnds gemensamt av hela MIDI systemet. System med-
delanden inkluderar meddelanden som Exclusive meddelanden som sidnder data
som &r unika for varje instrumenttillverkare och realtidsmeddelanden som kon-
trollerar en MIDI apparat.

Meddelandets namn | DGX-200 operation/panelinstélining
Exclusive meddelanden | Reverb/Chorus/DSP instaliningar, etc.
Realtidsmeddelanden | Start/stopp operationer

Meddelanden som sdnds/mottages av DGX-200 anges i MIDI Implementation
Chart pa sid 90.

e N
MIDI anslutningar

IN— MIDI— OUT 0BS

Ft'zr att kunna utbyta MIDI data mellan flera apparater, + Speciella MIDI kablar (séljes
maste dessa vara forbundna med en kabel. MIDI anslut- separat) méste anvéndas for att
ningarna pd DGX-200 &r placerade pa den bakre panelen. koppla samman MIDI apparater.

De finns att kpa i musikafférer.

MIDI IN Tar emot MIDI data fran en annan MIDI apparat. » Anvénd aldrig MIDI kablar
MIDI OUT Sander klaviaturdata fran DGX-200 som MIDI information léngre &n ca 15 meter. i
till en annan MIDI apparat. Léngre kablar kan ta upp stor-

ningar som kan orsaka felaktig-
heter i datadverféringen.
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MIDI funktioner

( Anslutning till persondator

Genom att ansluta Din DGX-200’s MIDI anslutningar till en persondator,
kan Du fa tillgang till en stor midngd mjukvara avsedd for musikaliskt bruk.

® Nar Du anvander ett MIDI interface installerat i datorn,
koppla ihop MIDI anslutningarna pa datorn och DGX-200.

MIDI OUT MIDI IN @\ DGX-200 /@
oI Sorour | [TITIYTTRETTARATNIAOATT

Dator
(sequencer mjukvara)

® Nar Du anvander ett MIDI interface med en Macintosh dator,
koppla samman RS-422 anslutningen pa datorn (modem eller
printer terminal) med ett MIDI interface, sdsom visas i figuren
nedan.

MIDI Interface MIDI IN @\ DGX-200 /@
“—oroor| TR

Dator
(sequencer mjukvara)

@ Vid anslutning till dator med ett USB interface, anvand
Yamaha UX16 USB/MIDI Interface. Anslut UX16 och datorn
med en standard USB kabel och gér sedan korrekta MIDI
anslutningar mellan DGX-200 och UX16.

MIDI OUT

Dator
(sequencer mjukvara)

e Nar Du anvénder en Macintosh
dator, stéll MIDI interface clock
instéllningen i den aktuella mjuk-
varan sa att den anpassas mot
instéllningen i det MIDI interface
Du anvénder. Fér detaljer, lds
bruksanvisningen noggrant kring
den mjukvara Du anvénder.

Se noteringarna fér MIDI kanal 1

e DGX-200 har en speciell funktion
som gér att Du i displayen kan se
de toner som noteras av MIDI
datan (enbart kanal 1).




MIDI funktioner

( Local Gontrol

Med denna funktion, som Du finner i Function liget (sid 76) kan man koppla till
eller fran klaviaturens kontroll 6ver ljuden i DGX-200. Detta dr praktiskt nir Du
t ex vill spela in toner i en MIDI sequencer. Om Du anviénder sequencern for att
spela upp ljuden i DGX-200, kanske Du vill stélla denna funktion i ”off” for att
undvika “dubbla” toner fran savil klaviaturen som sequencern. Normalt, nér man
bara spelar pd DGX-200, skall denna std i “on”.

/\ VARNING

e DGX-200 aterger inget ljud
nér Local ON/OFF star i OFF.

( Anvand Initial Setup Send med en sequencer

Det vanligaste anviandningsomréadet for Initial Setup Send funktionen 4r ndr man
spelar in en Song till en sequencer som man har for avsikt att ocksa spela upp med
DGX-200. Man kan beskriva det som att man tar en ’bild” av instéllningarna i DGX-200
och sénder denna data till sequencern. Genom att spela in denna “’bild” i borjan av en
Song (fore den verkliga datan kring framférandet), kan Du direkt fa alla nodvéndiga
instéllningar aterkallade for DGX-200 i Function liget (sid 76). Under forutsittning
att det forekommer en paus i en Song kan Du dven gora detta mitt i en Song — t ex
totalt dndra instéllningarna for DGX-200 for nésta avsnitt i en Song.

e Ndr Initial Setup Send opera-
tionen dr klar dtergdr DGX-200
automatiskt till foregdende panel-
instélining.

( External Clock

Detta bestaimmer huruvida Style och Song uppspelningsfunktionerna kontrolleras
av DGX-200’s interna klockpuls (off) eller av MIDI klockdata fran en yttre sequencer
eller dator (on).
Denna skall vara stélld i “on” ndr Du vill att en Style eller Song uppspelning skall
folja den yttre apparaten (som t ex en rytmmaskin eller sequencer). Standardinstill-
ningen &r “off”.

Dessa instdillningar kan goras i Function Iciget (sid 76).

A\ varNING

e Om External Clock star pa ON
kommer uppspelning av komp-
stil eller Song inte att starta
med mindre &n att en yttre
klockpuls mottages.

(" Bulk Data Send

Med denna funktion kan Du spara viktiga DGX-200 data och instéllningar
till en annan apparat, som t ex sequencer, dator eller MIDI dataspelare.

Dessa instdillningar kan goras i Function liiget (sid 76).

@ Bulk Data Receive
Sind Bulk Data fran dator eller sequencer till DGX-200.

£\ varNING

e Ténk pa att all inspelad
Song data och hanteirng av
One Touch Setting data
ersétter datan.
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MIDI funktioner
I

(" Keyhoard Out

Denna funktion bestimmer huruvida data for det som framfores pa klaviaturen
pa DGX-200 skall sindas via MIDI OUT eller ;.

Dessa instdllningar kan goras i Function liget (sid 76).

(" Style Out

Denna funktion bestammer huruvida data for kompstilar skall sdndas ut
via MIDI OUT eller e;j.

Dessa instdllningar kan goras i Function liget (sid 76).

(" Song Out

Denna funktion bestammer huruvida data for Song skall sdndas ut
via MIDI OUT eller ej. 088

. e . . . . . .  Data fér Song #001 séndes ej.
Dessa instdllningar kan goras i Function liget (sid 76).

e N
Bortkoppling av mottagning av MIDI LSB

Bestimmer huruvida LSB data for Bank Select mottages eller e;j.
Tryck och hall nere den nedersta tangenten och sla pa strommen (LSB ignoreras).

A STANDBY
= ON

T@T/w

Genom att dter sla pa strommen pa normalt sitt, tergar MIDI LSB mottagning till normallédge.




MIDI funktioner

(" Ladda en Song till DGX-200's Flash minne

Tack vare det interna Flash minnet i DGX-200 kan Du spara Song data som sénts fran
en ansluten persondator. Du kan spela och 6va med Flash Songs (sparade i Flash minnet)
pa samma sitt som med fabriksprogrammerade Songs.

For att sinda Song data fran en persondator till DGX-200 maste Du forst installera
”Song Filer” programmet i datorn.

Song data som kan sparas i Flash minnet:

* Antalet Songs: max 99 Songs (Song #101 — #199)
» Tillgdngligt minne: 352 KB
e Dataformat: SMF format 0

[ ] |nsta"era$ong Filereeeeceecececcccccccecccccccccccccece 5
Du kan ladda ner ”Song Filer” programmet fran hemsidan Yamaha PK Club « Bostk Yamaha PK CLUB hem-

enligt nedan. Din dator maste ha en Internet uppkoppling. sidan fér mer information kring
senaste version (2.0 eller stérre)
av Song Filer och installations-

Yamaha PK CLUB (hemsida f6r portabla keyboards) metod.
http://www.yamahaPKclub.com/

4 ™\
Systemkrav for Song Filer:
[Windows]
OS: Windows 95/98/Me/2000
CPU: Pentium/100MHz eller snabbare
Tillgéngligt minne: 8MB eller mer
Fritt utrymmer pa harddisk: ~ 2MB eller mer
Display: 800 x 600, 256 farger eller mer
[Macintosh]
0s: Mac OS 7.5 eller stérre
CPU: Power PC eller stérre
Tillgéngligt minne: 8MB eller mer
Fritt utrymme péd harddisk: ~ 2MB eller mer
Display: 800 x 600, 256 farger eller mer
. J
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MIDI funktioner

.Song Filer 0000000000 00000000C0OCBOCOCFOINONONOGONONOINONONONONONONONONOO -ons

Efter att Du installerat Song Filer i datorn och anslutit DGX-200 kan Du « Se sid 68 fér information kring
anvinda de tva funktioner som beskrivs nedan. anslutning av DGX-200 till dator.

e Du kan inte anvédnda Song Filer’s
"Receive Files” funktion med

® Sand filer DGX-200.

Du kan sidnda Song filer fran Din dator till Flash minnet i DGX-200. * Fér mer information kring
anvéndning av Song Filer,

se den PDF manual som ingér
i Song Filer programmet.

i
0

bara att data gar férlorad,
utan ocks4 att Flash minnet
Dator blir instabilt. Det kan dven
resultera i att all data i Flash
minnet férsvinner nér strom-
men sedan slas pa igen.

Sand /\ VARNING
== ——————
T = e Sl aldrig av strémmen under
£ [-_-] @\ DGX-200 /@ det att Song data sénds!
0000 o %E Gor Du det riskerar Du inte

@ Hantera filer i Flash minnet Ténk ocksé pé att data kan
gé forlorad péa grund av fel i

Du kan radera (”Delete”) och namnindra ("Rename”) filer i Din DGX-200’s instrumentet, eller p grund av

Flash minne med hj iilp av Din dator. felaktig hantering. Se dérfor till
att regelbundet spara viktig
data till dator eller diskett.

Delete

= = o =~ |=

abcd.mid abcd.mid efgh.mid

Att vélja héger/vansterhands Guide spar

I Function ldget (sid 76) kan Du vilja det spar som skall vigleda Din hogra och vénstra hand
i samband med Lesson (se sid 63).

Denna funktion &r enbart tillgéinglig ndr Du viljer en Song i Flash minnet (SMF format 0).




MIDI funktioner

( PC lage

PC ldget gor att Du direkt kan anpassa MIDI kontrollinstédllningarna
for anvdandning med dator eller annan MIDI apparat.

@ Standardinstéllningar

PC laget ar till | PC laget ar fran
LOCAL ON/OFF ON
EXTERNAL CLOCK OFF
KEYBOARD OUT ON
STYLE OUT OFF | ON
SONG OUT OFF

M For att koppla PC laget till eller fran:
Tryck [PC] knappen och darefter 6nskad [+]/[-] knapp. Detta vixlar mellan

PC l4ge till eller fran.

L L8] 12)

k} = +k> on

Bl For att lagra PC lagets parametrar:

1 AndraPc lagets parametrar. /\ VARNING
Andra 6nskade MIDI parametrar i Function liget. T pex-200 aterger inget ljud

nér Local ON/OFF star i OFF.

Foljande PC ldgesparametrar kan lagras i minnet.
e Om External Clock star pa ON

LOCAL ON/OFF kommer uppspelning av komp-

stil eller Song inte att starta

EXTERNAL eller Song Inie ait s &

med mindre én att en yttre
g? ::ong RU ?_ klockpuls mottages.
SONG oUT

2 Lagra parametrarna till PC minnet.
Tryck och hall [PC] knappen tills "WRITING!” visas i displayen.

PC

B\
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Function

DGX-200 har en méangd olika instéllningar som goéres via Function parametrarna.

( Anvand Function parametrarna

' Tryck Function knappen.

FUNCTION

TRANSP(

o,

2 Vilj ett Function namn.
Anvind SELECT [ A /[ ¥ ] knapparna for att vilja ett Function namn.

CATEGORY SELECT

%

3 Ange det 6nskade vardet eller anvand [+]/[-] knapparna
for att stalla vald Function.
Du kan ocksa anvinda dataratten.

CATEGORY SELECT

eller

2]
@Iy
@l Ealxy)

NO \:S

&1 (o]
O
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e For att spara Function para-
metrar och till/fran status fér
anslagskénsligheten, tryck och
hall [FUNCTION] knappen.
(Se sid 78.)

e Anvdnd CATEGORY [4 J[¥ ]
knapparna for att vélja kategori-
steg.



Function

® Function parametrar

CATEGORY |SELECT | Display Omfang/ | Beskrivning
Instéllning
Overall Transpose | T -12-12 Bestdmmer transponering av det totala ljudet i DGX-200. *
Tuning -100-100 | Bestdmmer finstdmningen av det totala ljudet i DGX-200. *
Split Point 000-127 Bestdmmer den hdgsta tangenten for Split ljudet och staller splitpunkten, | *
med andra ord, den tangent som separerar Split (nedre) och Main (6vre)
ljuden. Split ljudet aterges upp till och inklusive splitpunktstangenten.
Standardsplitounkt &r 054 (F#2). Installning av splitpunkt och ackompan-
jemangets splitpunkt blir automatiskt stéllda p4 samma véarde.
Touch ] : |1-3 Instélliningen ”1” resulterar i begransad anslagskanslighet; man far ett *
Sensitivity relativt begransat dynamiskt omfang, oavsett hur hart eller 16st tangenter-
na slas an. "2” ger ett normalt dynamiskt omfang (svagt till starkt) medan
”3” &r utformat for att kunna spela mycket svaga passager och ger Dig
nagot mera detaljerad kontroll i det svaga volymomfanget. Nar anslags-
kansligheten &r frankopplad (off) (sid 30), aterges ett konstant anslags-
varde av 80 (totalt anslagsomfang = 0 - 127).
Main Voice | Volume 0-127 Bestdmmer volymen fér Main ljudet s att Du kan skapa perfekt bland- | *
ning med Dual eller Split ljud.
Octave -2-2 Bestammer oktavlaget fér Main ljudet. Anvandes for att f& mest passande | *
(octave) tonhojd foér Main ljudet.
Pan 0 (full left)-64 | Bestdmmer panoreringspositionen fér Main ljudet i stereobilden. *
(center) —127
(full right)
Reverb M el 10127 Bestammer hur mycket av Main ljudets signal som sénds till Reverb *
Send effekten. Hogre varde resulterar i kraftigare Reverb effekt.
Level
Chorus I i 10-127 Bestdmmer hur mycket av Main ljudets signal som sénds till Chorus *
Send effekten. Hogre varde resulterar i kraftigare Chorus effekt.
Level
DSP Send 0-127 Bestdmmer hur mycket av Main ljudets signal som sénds till DSP effekten. | *
Level Hoégre varde resulterar i kraftigare DSP effekt.
Dual Voice Voice 1-605 Valjer Dual ljudet.
Volume 0-127 Bestammer volymen fér Dual ljudet s& att Du kan skapa perfekt bland- | *
ning med Main ljudet.
Octave -2-2 Bestammer oktavlaget f6r Dual ljudet. Anvandes for att skapa oktavskill- | *
(octave) nader mot Main ljudet.
Pan fia 0 (full left)-64 | Bestammer panoreringspositionen fér Dual ljudet i stereobilden. Genom | *
(center) =127 | gt stalla detta varde pa eller nara 0 och stélla Main Voice Pan p& motsatta
(full right) " . .
positiva varde erhalles en markant effekt.
Reverb sl 0127 Bestdmmer hur mycket av Dual ljudets signal som sands till Reverb *
Send effekten. Hogre varde resulterar i kraftigare Reverb effekt.
Level
Chorus . ny 0-127 Bestammer hur mycket av Dual ljudets signal som sands till Chorus *
Send effekten. Hogre varde resulterar i kraftigare Chorus effekt.
Level
DSP Send | {#. el 10127 Bestdmmer hur mycket av Dual ljudets signal som sands till DSP effekten. | *
Level Hogre varde resulterar i kraftigare DSP effekt.
Split Voice Voice i 1-605 Véljer Split ljudet.
Volume 0-127 Bestammer volymen for Split ljudet s& att Du kan skapa perfekt blandning | *
med Main ljudet.
Octave -2-2 Bestammer oktavléaget for Split ljudet. Anvand detta for att skapa ett pas- | *
(octave) | sande omfang for Split (nedre) ljudet.
Pan ZuFan 0 (full left)}-64 | Bestammer panoreringspositionen for Split ljudet i stereobilden. Genom | *
(center) ~127 | att stalla detta varde pa eller ndra 0 och stélla Main Voice Pan pa motsatta
(full right) . o o
positiva varde erhalles en markant effekt.
Reverb .. Aol 10127 Bestammer hur mycket av Split ljudets signal som sands till Reverb *
Send effekten. Hogre varde resulterar i kraftigare Reverb effekt.
Level
Chorus : il 10127 Bestammer hur mycket av Split ljudets signal som sénds till Chorus *
Send effekten. Hogre varde resulterar i kraftigare Chorus effekt.
Level
DSP Send | %. [zl 0-127 Bestdmmer hur mycket av Split ljudets signal som sénds till DSP effekten. | *
Level Hogre vérde resulterar i kraftigare DSP effekt.

* 7 markering indikerar att instaliningen kan aterstéllas till standardvérde genom att trycka bada [+)/[-] knapparna samtidigt.



Function

CATEGORY |SELECT | Display Omfang/ |Beskrivning
Instéllning
Effect Reverb 1-9 Bestammer typ av Reverb, inklusive "off”. *
Type (Se lista pa sid 33.)
Chorus 1-5 Bestammer typ av Chorus, inklusive "off”". *
Type (Se lista pa sid 34.)
DSP Type 1-39 Bestdmmer typ av DSP, inklusive "off”. *
(Se lista pa sid 34.)
Harmony Harmony 1-26 Bestdmmer typ av Harmony. *
Type (Se lista pa sid 33.)
Harmony 0-127 Bestammer ljudnivan p& Harmony effekten nar Harmony typ 1 —5 arvalt, | *
Volume sa att Du kan skapa perfekt blandning gentemot original melodiljudet.
MIDI Local On/ On/Off Bestdmmer Local on eller off.
Off Tryck [+)/[-] knapparna for att valja Local Control till eller fran.
External On/Off Bestammer External Clock eller Internal Clock.
Clock Tryck [+)/[-] knapparna for att vélja.
Bulk Data YES/NO Med denna funktion kan Du spara viktiga DGX-200 data och instéllningar

Send till annan apparat (som t ex sequencer, dator eller MIDI Data Filer).
Anvand [YES/+] knappen for att sdnda datan.
Anvénd [NO/-] knappen for att stoppa sédndningen.

Initial IF | YES/NO Med denna funktion kan Du spara initial DGX-200 data till annan apparat
Setup (som t ex sequencer, dator eller MIDI Data Filer).
Send Anvéand [YES/+] knappen for att sénda datan.
Anvéand [NO/-] knappen for att stoppa sédndningen.
Keyboard | ¥ it On/Off Bestammer om data for klaviaturframférandet pa DGX-200 skall séndas
Out eller ej.
Anvéand [+]/[-] knapparna for att vélja.
Style Out On/Off Bestdmmer om Style data skall séndas ut via MIDI OUT eller ej.
Tryck [+)/[-] knapparna for att vélja.
Song Out On/Off Bestdmmer om Song data skall séndas ut via MIDI OUT eller g;j.
Tryck [+)/[-] knapparna for att valja. (Fér Song #001 sénds ingen data.)
Volume Style 0-127 Bestammer volymen for Style sa att Du kan skapa perfekt blandning med | *
melodiljudet.
Song 0-127 Bestdmmer volymen fér Song. *
Metronome | Volume 0-127 Bestdmmer volymen f6r Metronome. *
Time 0-15 Bestdmmer taktarten fér Metronome. *
Signature
Lesson Lesson E 1-16 Bestammer sparnumret for inlarning med hdéger hand. *
Track (R) Instélliningen géller enbart Song som laddats ner.
Lesson Lo-Fart 1-16 Bestammer sparnumret for inlarning med véanster hand. *
Track (L) Instéliningen galler enbart Song som laddats ner.
Utility Grade On/ | i i On/Off Bestdmmer om Grade funktionen ar till eller fran.
Off Tryck [+]/[-] knapparna for att valja.
Demo and | [i~ &1 | On/Off Bestammer om Demo och DJ ar bortkopplat eller e;.
DJ Cancel Tryck [+)/[-] knapparna for att vélja.
PitchBend | F 1-12 Bestammer omfanget for Pitch Bend hjulet (installbart i halvtonssteg). *
Range

* " markering indikerar att instéllningen kan aterstéllas till standardvarde genom att trycka bada [+]/[-] knapparna samtidigt.



Felsokning

Problem

Trolig orsak och 16sning

”

Nar strommen slas pa och av hors ett "poppande
tillfalligt ljud.

Detta ar normalt och indikerar att DGX-200 far strém.

Det hérs missljud nar mobiltelefon anvands.

Om mobiltelefon anvands i nédrheten av DGX-200 kan detta orsaka
storningar. For att férhindra detta, sla av mobiltelefonen eller anvand
den pa langre avstand fran DGX-200.

Det hérs inget ljud nér man spelar pa klaviaturen
eller spelar upp en Song.

Kontrollera att ingenting &r anslutet till PHONES/OUTPUT uttaget pa
den bakre panelen. Nér ett par hérlurar anslutits till detta uttag, aterger
de inbyggda hégtalarna inte nagot ljud.

Kontrollera Local Control on/off. (Se sid 69.)

Klaviaturen aterger inget ljud nar man spelar inom
hégerhandssektionen.

N&r man anvénder Dictionary funktionen (sid 45), anvénds tangenterna
inom hdgerhandssektionen endast for att ange ackordets grundton
och typ.

Ljuden och rytmerna later annorlunda och egen-
domliga.

Batterierna &r fér svaga. Byt dessa. (Se sid 10.)

Ackompanjemangsautomatik kopplas inte in &ven
om man trycker pa [ACMP] knappen.

Kontrollera att Style Iage &r aktiverat innan Du anvénder det auto-
matiska ackompanjemanget. Tryck [STYLE] knappen for att hantera
Style operationer.

Ackompanjemanget eller Song spelas inte upp
aven om man trycker [START/STOP] knappen.

Kontrollera External Clock on/off laget. (Se sid 69.)

Ackompanjemanget ljuder inte korrekt.

Se till att ackompanjemangsvolymen (sid 42) ar stalld pa en lamplig
niva.
Se till att ackompanjemangets splitpunkt (sid 27) ar Iampligt installd.

Nar man spelar upp en av Pianist stilarna (#124 -
#135) hors ingen rytm.

Detta &r normalt. Pianist stilarna har inga trummor eller bas — enbart
piano. Stilens ackompanjemang kan bara héras néar ackompanje-
mangsautomatiken &r tillkopplad och tangenter spelas inom ackom-
panjemangssektionen pa klaviaturen.

Alla ljud tycks inte aterges eller later som om de
klipps av.

Polyfonin fér DGX-200 &r maximalt 32 toner. Om Split ljud anvands
och en Style eller Song spelas upp samtidigt, kan det handa att inte

alla toner racker till och blir “stulna” frdn ackompanjemang eller Song.

En egendomlig "fasférskjutning” eller "dubblering”
av ljuden uppstar nar DGX-200 anvéands med en
sequencer.

N&r Du anvander ackompanjemanget med en sequencer, stall dess
MIDI Echo (eller motsvarande kontroll) i "off”. (Se bruksanvisningen
for Din speciella apparat och/eller mjukvara for detaljer.)

Fotkontakten tycks ge motsatt effekt. N&r fotkon-
takten t ex anvands for sustain, resulterar ner-
trampning att tonen klipps av och nér den slapps
upp klingar tonen ut.

Polariteten for fotkontakten &r omkastad. Se till att ansluta fotkontakten
till SUSTAIN uttaget innan strémmen slas pa.

Ljudet fran Voice tycks andras fran ton till ton.

Metoden att generera ljud med AWM innebér att man gjort flera in-
spelningar (samplingar) av ett ljud éver hela klaviaturens omfang.
Atergivningen kan darfor skifta nagot fran tangent till tangent.
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@ Data Backup och aterstalining

.DataBackup 000000000000000000000000000000000000

Foljande data kan lagras i det interna Flash minnet som data backup.

Gru Parameter @ Betriffande det interna Flash minnet
SOI\II)C:‘). User Song Data Song, One Touch Setting och PC para- AM

o0Ng metrar lagras automatiskt sa snart en spar- * Sla aldrig av strémmen nér ett
ONE TOUCH Se sid 28. operation gérs. "WRITING!” meddelande visas
SETTING Function och Touch On/Off lagras nar i displayen. Detta kan skada
PC PC Memory Function knappen tryckes och hélles ner- det interna Flash minnet och
FUNCTION Tuning tryckt. resultera i férlorad data.

Split Point FUNCTION

Touch Sensitivity

Style Volume

Song Volume

Metronome Volume

Grade On/Off %}

Demo & DJ Cancel TRANSP(
Touch Touch On/Off

[ ] Dataétersté"ning ©00000000000000000000000000000000
@ Aterstallning av all data
Alla data kan éterkallas till sina fabriksinstdllningar genom att hélla den éﬁ VARNING
hogsta (langst till hdger) vita och hogsta (ldngst till hoger) svarta tangenterna * Alla data som anges ovan plus
nertryckta, samtidigt som strémmen slas pa. ”All Mem CLr” visas for ett data for laddade Song kommer

att raderas och/eller éndras

kort dgonblick i displayen, nér operationen fér aterstall-
ning av all data genomféres.

A STANDBY e Om DGX-200 skulle "lasa sig”
= ON eller pa annat sétt fungera
felaktigt av ndgon orsak,

/ kan detta vanligtvis I6sa sig
O genom att man gor operatio-
v 4 // @ nen fér dataaterstillning.

@ Aterstillning av laddad Song
Du kan radera enbart laddad Song data genom att halla den hogsta (langst till
hoger) svarta tangenten nertryckt, samtidigt som strémmen slas pa.
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Lista over ljud

H Maximal po'yfoni 000000000000000000000000000000000

DGX-200 har en maximal polyfoni pa 32 toner. Detta betyder att den kan aterge
maximalt 32 toner, oavsett vilka funktioner som anvinds.

Ackompanjemangsautomatik anvinder en del av de tillgéngliga tonerna och nér
ackompanjemangsautomatik utnyttjas, reduceras antalet tillgdngliga toner for klavia-

turspelet i motsvarande grad. Samma sak géller for Split ljud och Song funktioner.

@® Panel Voice List

 Voice List inkluderar MIDI Pro-
gram Change nummer fér varje
ljud. Anvénd dessa Program
Change nummer ndr DGX-200
spelas via MIDI fran en yttre
apparat.

e En del ljud kan ljuda kontinuerligt
eller fa en lang utklingningstid
efter att tangenterna sldppts upp
och sustainpedal (fotkontakt) &r
nertrampad.

Voice Bank Select MIDI ) Voice Bank Select MIDI )
No. MSB LSB (F;;c;%rgag* Voice Name No. MSB LSB z:‘z%r:; Voice Name
PIANO 041 0 112 34 Pick Bass
001 0 112 0 Grand Piano 042 0 112 35 Fretless Bass
002 0 112 1 Bright Piano 043 0 112 36 Slap Bass
003 0 112 3 Honky-tonk Piano 044 0 112 38 Synth Bass
004 0 112 2 MIDI Grand Piano 045 0 113 38 Hi-Q Bass
005 0 113 2 CP 80 046 0 113 39 Dance Bass
006 0 112 6 Harpsichord STRINGS
E.PIANO 047 0 112 48 String Ensemble
007 0 114 4 Galaxy EP 048 0 112 49 Chamber Strings
008 0 112 4 Funky Electric Piano 049 0 112 50 Synth Strings
009 0 112 5 DX Modern Elec. Piano 050 0 113 49 Slow Strings
010 0 113 5 Hyper Tines 051 0 112 44 Tremolo Strings
011 0 114 5 Venus Electric Piano 052 0 112 45 Pizzicato Strings
012 0 112 7 Clavi 053 0 112 55 Orchestra Hit
ORGAN 054 0 112 40 Violin
013 0 112 16 Jazz Organ 1 055 0 112 42 Cello
014 0 113 16 Jazz Organ 2 056 0 112 43 Contrabass
015 0 112 17 Click Organ 057 0 112 105 |Banjo
016 0 116 16 Bright Organ 058 0 112 46 Harp
017 0 112 18 Rock Organ CHOIR
018 0 114 18 Purple Organ 059 0 112 52 Choir
019 0 118 16 16'+2' Organ 060 0 113 52 Vocal Ensemble
020 0 119 16 16'+4' Organ 061 0 112 53 Vox Humana
021 0 114 16 Theater Organ 062 0 112 54 Air Choir
022 0 112 19 Church Organ SAXOPHONE
023 0 113 19 Chapel Organ 063 0 112 64 Soprano Sax
024 0 112 20 Reed Organ 064 0 112 65 Alto Sax
ACCORDION 065 0 112 66 Tenor Sax
025 0 113 21 Traditional Accordion 066 0 114 66 Breathy Tenor
026 0 112 21 Musette Accordion 067 0 112 67 Baritone Sax
027 0 113 23 Bandoneon 068 0 112 68 Oboe
028 0 112 22 Harmonica 069 0 112 69 English Horn
GUITAR 070 0 112 70 Bassoon
029 0 112 24 Classical Guitar 071 0 112 71 Clarinet
030 0 112 25 Folk Guitar TRUMPET
031 0 113 25 128Strings Guitar 072 0 112 56 Trumpet
032 0 112 26 Jazz Guitar 073 0 112 59 Muted Trumpet
033 0 113 26 Octave Guitar 074 0 112 57 Trombone
034 0 112 27 Clean Guitar 075 0 113 57 Trombone Section
035 0 117 27 60’s Clean Guitar 076 0 112 60 French Horn
036 0 112 28 Muted Guitar 077 0 112 58 Tuba
037 0 112 29 Overdriven Guitar BRASS
038 0 112 30 Distortion Guitar 078 0 112 61 Brass Section
BASS 079 0 113 61 Big Band Brass
039 0 112 32 Acoustic Bass 080 0 119 61 Mellow Horns
040 0 112 33 Finger Bass
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Lista dver ljud

Voice Bank Select MIDI . Voice Bank Select MIDI )
No. | mMSB | LsB g:‘gm Voice Name No. | mMSB | LsB Zm’z; Voice Name
081 0 112 62 Synth Brass 129 0 1 2 Electric Grand Piano KSP
082 0 113 62 Jump Brass 130 0 32 2 Detuned CP80
083 0 114 62 Techno Brass 131 0 40 2 Layered CP 1
FLUTE 132 0 41 2 Layered CP 2
084 0 112 73 Flute 133 0 0 3 Honky-tonk Piano
085 0 112 72 Piccolo 134 0 1 3 Honky-tonk Piano KSP
086 0 112 75 Pan Flute 135 0 0 4 Electric Piano 1
087 0 112 74 Recorder 136 0 1 4 Electric Piano 1 KSP
088 0 112 79 Ocarina 137 0 18 4 Mellow Electric Piano 1
SYNTH LEAD 138 0 32 4 Chorus Electric Piano 1
089 0 112 80 Square Lead 139 0 40 4 Hard Electric Piano
090 0 112 81 Sawtooth Lead 140 0 45 4 Velocity Crossfade Electric
091 0 112 85 Voice Lead Piano 1
092 0 112 98 Star Dust 141 0 64 4 60’s Electric Piano 1
093 0 112 100 |Brightness 142 0 0 5 Electric Piano 2
094 0 115 81 Analogon 143 0 1 5 Electric Piano 2 KSP
095 0 119 81 Fargo 144 0 32 5 Chorus Electric Piano 2
SYNTH PAD 145 0 33 5 DX Electric Piano Hard
096 0 112 88 |Fantasia 146 0 34 5 |DXLegend
097 0 113 100 |Bell Pad 147 0 40 5 DX Phase Electric Piano
098 0 112 91 Xenon Pad 148 0 41 5 DX + Analog Electric Piano
099 0 112 94 Equinox 149 0 42 5 DX Koto Electric Piano
100 0 113 89 Dark Moon 150 0 45 5 V_elocity Crossfade Electric
PERCUSSION Piano 2
101 0 112 11| Vibraphone 151 0 0 6 | Harpsichord
102 0 112 12 Marimba 152 0 1 6 Harpsichord KSP
103 0 112 13 Xylophone 153 0 25 6 Harps?chord 2
104 0 112 | 114 | Steel Drums 154 0 35 6 | Harpsichord 3
105 0 112 8 |Celesta 155 0 0 7__|Clavi
106 0 112 14 | Tubular Bells 156 0 1 7 |ClaviKSP
107 0 112 47 Timpani 157 0 27 7 Clavi Wah
108 0 112 10 Music Box 158 0 64 7 Pulse Clavi
DRUM KITS 159 0 65 7 Pierce Clavi
109 | 127 0 0 |Standard Kit 1 HROMATIC
110 | 127 0 1 | Standard Kit 2 160 0 0 8 |Celesta
111 127 0 ) Room Kit 161 0 0 9 Glockenspiel
112 | 127 0 16 | Rock Kit 162 0 0 10 | Music Box
113 | 127 0 24 | Electronic Kit 163 0 64 10 |Orgel
114 | 127 0 25 | Analog Kit 164 0 0 11| Vibraphone
115 127 0 7 Dance Kit 165 0 1 11 Vibraphone KSP
116 127 0 32 Jazz Kit 166 0 45 11 Hard Vibraphone
117 | 127 0 40 | Brush Kit 167 0 0 12 |Marimba
118 127 0 48 Symphony Kit 168 0 1 12 Marimba KSP
119 126 0 0 SEX Kit 1 169 0 64 12 Sine Marimba
120 126 0 1 SEX Kit 2 170 0 97 12 Balimba
171 0 98 12 Log Drums
172 0 0 13 Xylophone
® XG Voice List 173 0 0 14| Tubular Bells
174 0 96 14 Church Bells
Voice | DankSelect | WDl | 175 | 0 97 14| Carillon
No. MSB LSB ogram | Voice Name 76 o 0 i DG
Change# ulcimer
PIANO 177 0 35 15 Dulcimer 2
121 0 0 0 Grand Piano 178 0 96 15 Cimbalom
122 0 1 0 Grand Piano KSP 179 0 97 15 Santur
123 0 18 0 |Mellow Grand Piano ORGAN
124 0 40 0 | Piano Strings 180 0 0 16 | DrawOrg
125 0 41 0 Dream 181 0 32 16 DetDrawOrg
126 0 0 1 Bright Piano 182 0 33 16 | 60sDrawOrg1
127 0 1 1 Bright Piano KSP 183 0 34 16 | 60sDrawOrg2
128 0 0 2 | Electric Grand Piano 184 0 35 16 | 70sDrawOrg1
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Voice Bank Select MIDI . Voice Bank Select MiDI )
No. | MSB | LsB g:‘gm Voice Name No. | MSB | LsB Zm?; Voice Name
185 0 36 16 DrawOrg2 243 0 65 31 Guitar Feedback
186 0 37 16 60sDrawOrg3 244 0 66 31 Guitar Harmonics 2
187 0 38 16 Even Bar BASS
188 0 40 16 16+2"2/3 245 0 0 32 Acoustic Bass
189 0 64 16 Organ Bass 246 0 40 32 Jazz Rhythm
190 0 65 16 70sDrawOrg2 247 0 45 30 Velocity Crossfade Upright
191 0 66 16 | Cheezy Organ Bass
192 0 67 16 | DrawOrg3 248 0 0 33 | Finger Bass
193 0 0 17 | Percussive Organ 249 0 18 33 | Finger Dark
194 0 24 17 | 70's Percussive Organ 250 0 27 33 | Flange Bass
195 0 32 17 | Detuned Percussive Organ 251 0 40 33 CBai?tz ;& Distorted Electric
196 0 33 17 Light Organ q
197 0 37 17 | Percussive Organ 2 252 0 43 33 | Finger Slap Bass
198 0 0 18 Rock Organ 253 0 45 33 Finger Bass 2
199 0 64 18 | Rotary Organ 254 0 65 33 | Modulated Bass
200 0 65 18| Slow Rotary 255 0 0 34 | Pick Bass
201 0 66 18 Fast Rotary 256 0 28 34 Muted Pick Bass
202 0 0 19 Church Organ 257 0 0 35 Fretless Bass
203 0 32 19 | Church Organ 3 258 0 32 35 | Fretless Bass 2
204 0 35 19 | Church Organ 2 259 0 33 35 |Fretless Bass 3
205 0 40 19 | Notre Dame 260 0 34 35 | Fretless Bass 4
206 0 64 19 Organ Flute 261 0 96 35 Synth Fretless
207 0 65 19 [ Tremolo Organ Flute 262 0 97 35 | Smooth Fretless
208 0 0 20 |Reed Organ 263 0 0 36 |Slap Bass 1
209 0 40 20 | Puff Organ 264 0 27 36 | Resonant Slap
210 0 0 21 | Accordion 265 0 32 36 | Punch Thumb Bass
211 0 32 21 | Accord It 266 0 0 37 |SlapBass 2
212 0 0 2 Hamonica 267 0 43 37 Velocity Switch Slap
213 0 32 22 |Harmonica 2 268 0 0 38 | Synth Bass 1
214 0 0 23 Tango Accordion 269 0 18 38 Synth Bass 1 Dark
215 0 64 23 | Tango Accordion 2 270 0 20 38 | Fast Resonant Bass
GUITAR 271 0 24 38 | Acid Bass

216 0 0 24| Nylon Guitar 272 0 35 38 | ClaviBass
217 0 16 24 Nylon Guitar 2 273 0 40 38 Techno Synth Bass
218 0 25 24| Nylon Guitar 3 274 0 64 38 | Orbiter
219 0 43 24 | Velocity Guitar Harmonics 275 0 65 38 | Square Bass
220 0 96 24 | Ukulele 276 0 66 38 | Rubber Bass
221 0 0 25 | Steel Guitar 277 0 96 38 | Hammer
222 0 16 25 | Steel Guitar 2 278 0 0 39 | SynthBass 2
223 0 35 25 | 12-string Guitar 279 0 6 39 | Mellow Synth Bass
224 0 40 25 | Nylon & Steel Guitar Zg? g :: 22 iﬁq:‘;”“t’ﬁ :ass

i ; ick Synth Bass
225 0 4“1 25 Stoeuer:de Utar with Body 282 0 19 39 | Synth Bass 2 Dark
226 0 96 25 Mandolin 283 0 32 39 Smooth Synth Bass
227 0 0 26 Jazz Guitar 284 0 40 39 Modular Synth Bass
228 0 18 26 | Mellow Guitar 285 0 41 39 |DXBass
229 0 32 26 Jazz Amp 286 0 64 39 X Wire Bass
230 0 0 27 | Clean Guitar STRING
231 0 32 27 | Chorus Guitar 287 0 0 40 | Violin
232 0 0 28 | Muted Guitar 288 0 8 40 [ Slow Violin
233 0 40 28 Funk Guitar 1 289 0 0 ad Viola
234 0 41 28 | Muted Steel Guitar 290 0 0 42 | Cello
235 0 43 28 | Funk Guitar 2 291 0 0 43 | Contrabass
236 0 45 28 Jazz Man 292 0 0 44 Tremolo Strings
237 0 0 29 | Overdriven Guitar 293 0 8 44 | Slow Tremolo Strings
238 0 43 29 | Guitar Pinch 294 0 40 44 | Suspense Strings
239 0 0 30 | Distortion Guitar 295 0 0 45 | Pizzicato Strings
240 0 40 30 |Feedback Guitar 296 0 0 46 | Orchestral Harp
241 0 41 30 | Feedback Guitar 2 297 0 40 46 | Yang Chin
242 0 0 31 | Guitar Harmonics 298 0 0 47 | Timpani

81



Lista dver ljud

Voice Bank Select MIDI . Voice Bank Select MIDI .
No. MSB LSB (F;:‘c;%l:;: Voice Name No. MSB LSB (F;rhzg:::; Voice Name
ENSEMBLE 356 0 32 62 Jump Brass
299 0 0 48 Strings 1 357 0 45 62 Analog Velocity Brass 1
300 0 3 48 Stereo Strings 358 0 64 62 Analog Brass 1
301 0 8 48 Slow Strings 359 0 0 63 Synth Brass 2
302 0 24 48 Arco Strings 360 0 18 63 Soft Brass
303 0 35 48 60’s Strings 361 0 40 63 Synth Brass 4
304 0 40 48 Orchestra 362 0 41 63 Choir Brass
305 0 41 48 Orchestra 2 363 0 45 63 Analog Velocity Brass 2
306 0 42 48 Tremolo Orchestra 364 0 64 63 Analog Brass 2
307 0 45 48 Velocity Strings REED
308 0 0 49 Strings 2 365 0 0 64 Soprano Sax
309 0 3 49 Stereo Slow Strings 366 0 0 65 Alto Sax
310 0 8 49 Legato Strings 367 0 40 65 Sax Section
311 0 40 49 Warm Strings 368 0 43 65 Hyper Alto Sax
312 0 41 49 Kingdom 369 0 0 66 Tenor Sax
313 0 64 49 70’s Strings 370 0 40 66 Breathy Tenor Sax
314 0 65 49 String Ensemble 3 371 0 41 66 Soft Tenor Sax
315 0 0 50 Synth Strings 1 372 0 64 66 Tenor Sax 2
316 0 27 50 Resonant Strings 373 0 0 67 Baritone Sax
317 0 64 50 Synth Strings 4 374 0 0 68 Oboe
318 0 65 50 Synth Strings 5 375 0 0 69 English Horn
319 0 0 51 Synth Strings 2 376 0 0 70 Bassoon
320 0 0 52 Choir Aahs 377 0 0 71 Clarinet
321 0 3 52 Stereo Choir PIPE
322 0 16 52 Choir Aahs 2 378 0 0 72 Piccolo
323 0 32 52 Mellow Choir 379 0 0 73 Flute
324 0 40 52 Choir Strings 380 0 0 74 Recorder
325 0 0 53 Voice Oohs 381 0 0 75 Pan Flute
326 0 0 54 Synth Voice 382 0 0 76 Blown Bottle
327 0 40 54 Synth Voice 2 383 0 0 77 Shakuhachi
328 0 41 54 Choral 384 0 0 78 Whistle
329 0 64 54 Analog Voice 385 0 0 79 Ocarina
330 0 0 55 Orchestra Hit SYNTH LEAD
331 0 35 55 Orchestra Hit 2 386 0 0 80 Square Lead
332 0 64 55 Impact 387 0 6 80 Square Lead 2
BRASS 388 0 8 80 LM Square
333 0 0 56 Trumpet 389 0 18 80 Hollow
334 0 16 56 Trumpet 2 390 0 19 80 Shroud
335 0 17 56 Bright Trumpet 391 0 64 80 Mellow
336 0 32 56 Warm Trumpet 392 0 65 80 Solo Sine
337 0 0 57 Trombone 393 0 66 80 Sine Lead
338 0 18 57 Trombone 2 394 0 0 81 Sawtooth Lead
339 0 0 58 Tuba 395 0 6 81 Sawtooth Lead 2
340 0 16 58 Tuba 2 396 0 8 81 Thick Sawtooth
341 0 0 59 Muted Trumpet 397 0 18 81 Dynamic Sawtooth
342 0 0 60 French Horn 398 0 19 81 Digital Sawtooth
343 0 6 60 French Horn Solo 399 0 20 81 Big Lead
344 0 32 60 French Horn 2 400 0 24 81 Heavy Synth
345 0 37 60 Horn Orchestra 401 0 25 81 Waspy Synth
346 0 0 61 Brass Section 402 0 40 81 Pulse Sawtooth
347 0 35 61 Trumpet & Trombone 403 0 41 81 Dr. Letad
Section 404 0 45 81 | Velocity Lead
348 0 40 61 Brass Section 2 405 0 926 81 Sequenced Analog
349 0 4 61 | High Brass 406 0 0 82 | Calliope Lead
350 0 42 61 Mellow Brass 407 0 65 82 Pure Pad
351 0 0 62 Synth Brass 1 408 0 0 83 Chiff Lead
352 0 12 62 Quack Brass 409 0 64 83 Rubby
353 0 20 62 Resonant Synth Brass 410 0 0 84 Charang Lead
354 0 24 62 | Poly Brass 411 0 64 84 |Distorted Lead
355 0 27 62 Synth Brass 3 412 0 65 84 Wire Lead
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Voice Bank Select MIDI . Voice Bank Select MiDI .

No. MSB LSB (F;:‘c;%l:;: Voice Name No. MSB LSB (F;rhzg:::; Voice Name

413 0 0 85 Voice Lead 471 0 68 98 Vibraphone Bells

414 0 24 85 Synth Aahs 472 0 69 98 Digital Bells

415 0 64 85 Vox Lead 473 0 70 98 Air Bells

416 0 0 86 Fifths Lead 474 0 71 98 Bell Harp

417 0 35 86 Big Five 475 0 72 98 Gamelimba

418 0 0 87 Bass & Lead 476 0 0 99 Atmosphere

419 0 16 87 Big & Low 477 0 18 99 Warm Atmosphere

420 0 64 87 Fat & Perky 478 0 19 99 Hollow Release

421 0 65 87 Soft Whirl 479 0 40 99 Nylon Electric Piano

SYNTH PAD 480 0 64 99 Nylon Harp

422 0 0 88 New Age Pad 481 0 65 99 Harp Vox

423 0 64 88 Fantasy 482 0 66 99 Atmosphere Pad

424 0 0 89 Warm Pad 483 0 67 99 Planet

425 0 16 89 Thick Pad 484 0 0 100 |Brightness

426 0 17 89 Soft Pad 485 0 64 100 |Fantasy Bells

427 0 18 89 Sine Pad 486 0 96 100 | Smokey

428 0 64 89 Horn Pad 487 0 0 101 Goblins

429 0 65 89 Rotary Strings 488 0 64 101 | Goblins Synth

430 0 0 90 Poly Synth Pad 489 0 65 101 | Creeper

431 0 64 90 Poly Pad 80 490 0 66 101 |Ring Pad

432 0 65 90 Click Pad 491 0 67 101 | Ritual

433 0 66 90 Analog Pad 492 0 68 101 To Heaven

434 0 67 90 Square Pad 493 0 70 101 | Night

435 0 0 91 Choir Pad 494 0 71 101 | Glisten

436 0 64 91 Heaven 495 0 96 101 | Bell Choir

437 0 66 91 Itopia 496 0 0 102 | Echoes

438 0 67 91 CC Pad 497 0 8 102 |Echoes 2

439 0 0 92 Bowed Pad 498 0 14 102 |Echo Pan

440 0 64 92 Glacier 499 0 64 102 | Echo Bells

441 0 65 92 Glass Pad 500 0 65 102 |Big Pan

442 0 0 93 Metallic Pad 501 0 66 102 | Synth Piano

443 0 64 93 Tine Pad 502 0 67 102 | Creation

444 0 65 93 Pan Pad 503 0 68 102 | Star Dust

445 0 0 94 Halo Pad 504 0 69 102 | Resonant & Panning

446 0 0 95 Sweep Pad 505 0 0 103 | Sci-Fi

447 0 20 95 Shwimmer 506 0 64 103 |Starz

448 0 27 95 Converge WORLD

449 0 64 95 Polar Pad 507 0 0 104 | Sitar

450 0 66 95 Celestial 508 0 32 104 | Detuned Sitar
SYNTH EFFECTS 509 0 35 104 | Sitar 2

451 0 0 96 Rain 510 0 96 104 | Tambra

452 0 45 96 Clavi Pad 511 0 97 104 | Tamboura

453 0 64 96 Harmo Rain 512 0 0 105 |Banjo

454 0 65 96 African Wind 513 0 28 105 | Muted Banjo

455 0 66 96 Carib 514 0 96 105 |Rabab

456 0 0 97 Sound Track 515 0 97 105 | Gopichant

457 0 27 97 Prologue 516 0 98 105 |[Oud

458 0 64 97 Ancestral 517 0 0 106 | Shamisen

459 0 0 98 Crystal 518 0 0 107 | Koto

460 0 12 98 Synth Drum Comp 519 0 96 107 | Taisho-kin

461 0 14 98 Popcorn 520 0 97 107 | Kanoon

462 0 18 98 Tiny Bells 521 0 0 108 | Kalimba

463 0 35 98 Round Glockenspiel 522 0 0 109 | Bagpipe

464 0 40 98 Glockenspiel Chimes 523 0 0 110 | Fiddle

465 0 41 98 Clear Bells 524 0 0 111 | Shanai

466 0 42 98 Chorus Bells 525 0 64 111 Shanai 2

467 0 64 98 Synth Mallet 526 0 96 111 | Pungi

468 0 65 98 Soft Crystal 527 0 97 111 | Hichiriki

469 0 66 98 Loud Glockenspiel PERCUSSIVE

470 0 67 98 | Christmas Bells 528 0 0 | 112 [Tinkle Bell
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No. MSB LSB (F;Lc;?::;: Voice Name No. MSB LSB (F;rhz%:; Voice Name

529 0 96 112 | Bonang 588 64 0 87 Starship

530 0 97 112 | Altair 589 64 0 88 Burst

531 0 98 112 | Gamelan Gongs 590 64 0 89 Roller Coaster

532 0 99 112 | Stereo Gamelan Gongs 591 64 0 90 Submarine

533 0 100 112 | Rama Cymbal 592 64 0 96 Laugh

534 0 101 112 | Asian Bells 593 64 0 97 Scream

535 0 0 113 | Agogo 594 64 0 98 Punch

536 0 0 114 | Steel Drums 595 64 0 99 Heartbeat

537 0 97 114 | Glass Percussion 596 64 0 100 | Footsteps

538 0 98 114 | Thai Bells 597 64 0 112 | Machine Gun

539 0 0 115 | Woodblock 598 64 0 113 |Laser Gun

540 0 96 115 | Castanets 599 64 0 114 | Explosion

541 0 0 116 | Taiko Drum 600 64 0 115 | Firework

542 0 96 116 | Gran Cassa

543 0 0 117 | Melodic Tom

544 0 64 117 | Melodic Tom 2 ® DJ Voice List

545 0 65 117 | Real Tom ; Bank Select MIDI

546 0 66 117 | Rock Tom Voice Program | Voice Name

547 0 0 118 | Synth Drum No. | MSB | LSB |cpanget

548 0 64 118 | Analog Tom DJ

549 0 65 118 | Electronic Percussion 601 0 123 118 |DJ Set 1

550 0 0 119 | Reverse Cymbal 602 0 123 119 | DJ Set 2
SOUND EFFECTS 603 0 123 120 |DJ Set 3

551 0 0 120 | Fret Noise 604 0 123 121 | DJ Set 4

552 0 0 121 | Breath Noise 605 0 123 122 | DJ Set5

553 0 0 122 | Seashore

554 0 0 123 | Bird Tweet

555 0 0 124 | Telephone Ring

556 0 0 125 | Helicopter

557 0 0 126 | Applause

558 0 0 127 | Gunshot

559 64 0 0 Cutting Noise

560 64 0 1 Cutting Noise 2

561 64 0 3 String Slap

562 64 0 16 Flute Key Click

563 64 0 32 Shower

564 64 0 33 Thunder

565 64 0 34 Wind

566 64 0 35 Stream

567 64 0 36 Bubble

568 64 0 37 Feed

569 64 0 48 Dog

570 64 0 49 Horse

571 64 0 50 Bird Tweet 2

572 64 0 54 Ghost

573 64 0 55 Maou

574 64 0 64 Phone Call

575 64 0 65 Door Squeak

576 64 0 66 Door Slam

577 64 0 67 Scratch Cut

578 64 0 68 Scratch Split

579 64 0 69 Wind Chime

580 64 0 70 Telephone Ring 2

581 64 0 80 Car Engine Ignition

582 64 0 81 Car Tires Squeal

583 64 0 82 Car Passing

584 64 0 83 Car Crash

585 64 0 84 Siren

586 64 0 85 Train

587 64 0 86 Jet Plane




® DJ Voice List
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Voice No. 601 602 603 604 605
MSB/LSB/PC 000/123/118 000/123/119 000/123/120 000/123/121 000/123/122
Note# | Note DJ Set 1 DJ Set 2 DJ Set 3 DJ Set 4 DJ Set 5

036 |C 1|BD AnalogH Bass Drum Soft BD Analog H BD Analog H BD Analog H
037 [ C# 1] Analog Side Stick Side Stick Analog Side Stick Analog Side Stick Analog Side Stick
038 |D 1| Analog Snare 1 Snare M Analog Snare 1 Analog Snare 1 Analog Snare 1
039 [D# 1]Hand Clap Hand Clap Hand Clap Hand Clap Hand Clap

040 |E 1| Analog Snare 2 Snare H Hard Analog Snare 2 Analog Snare 2 Analog Snare 2
041 |F 1] Analog Tom 1 Floor Tom L Analog Tom 1 Analog Tom 1 Analog Tom 1
042 |F# 1| Analog HH Closed 1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed 1 Analog HH Closed 1 Analog HH Closed 1
043 |G 1| Analog Tom 2 Floor Tom H Analog Tom 2 Analog Tom 2 Analog Tom 2
044 | G# 1| Analog HH Closed 2 Hi-Hat Pedal Analog HH Closed 2 Analog HH Closed 2 Analog HH Closed 2
045 |A 1] Analog Tom3 Low Tom Analog Tom 3 Analog Tom 3 Analog Tom 3
046 | A# 1| Analog HH Open Hi-Hat Open Analog HH Open Analog HH Open Analog HH Open
047 |B 1] Analog Tom 4 Mid Tom L Analog Tom 4 Analog Tom 4 Analog Tom 4
048 |C 2| Analog Tom 5 Mid Tom H Analog Tom 5 Analog Tom 5 Analog Tom 5
049 [C# 2] Analog Cymbal Crash Cymbal 1 Analog Cymbal Analog Cymbal Analog Cymbal
050 |D 2] Analog Tom 6 High Tom Analog Tom 6 Analog Tom 6 Analog Tom 6
051 |D# 2] Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 1
052 |E 2| Chinese Cymbal Chinese Cymbal Chinese Cymbal Chinese Cymbal Chinese Cymbal
053 |F 2| Ride Cymbal Cup Ride Cymbal Cup Ride Cymbal Cup Ride Cymbal Cup Ride Cymbal Cup
054 |F# 2| Tambourine Tambourine Tambourine Tambourine Tambourine
055 [G 2

056 |G# 2

057 [A 2

058 |A# 2

059 [B 2

060 [C 3

061 [C# 3

062 [D 3

063 |D# 3|Ohh2 FX01 ORCH signal Go

064 [E 3

065 [F 3

066 |F# 3

067 [G 3

068 |G# 3

069 [A 3

070 |A# 3

071 [B 3

072 [C_ 4

073 [C# 4

074 |[D 4

075 |D§ 4

076 |[E 4

8;; E# 3 FX02 Onemoretime Onemoretime Uhh-Hit Huea

079 |G 4

080 |G¥ 4

081 [A 4

082 |A% 4

083 [B 4

084 |C 5|Joo Go GetUp Huihu GetUp

085 [C# 5] Reverse Ohh2 signal Joo Reverse

086 [D 5| Huihu Heau Joo ComeOn Joo

087 |[D# 5]|FXTBrs FX02 FXTBrs Onemoretime FX01

088 |E 5[Huea Huihu Go Go Ohh1

089 |F 5| GetUp GetUp Huihu GetUp Ohh2

090 |F# 5| Ohht Reverse FX01 Huea Onemoretime
091 |G 5|Go signal ComeOn Ohh2 ComeOn

092 | G# 5| Scratch 1 Scratch 1 Scratch 1 Scratch 1 Scratch 1

093 [A 5| Scratch2 Scratch 2 Scratch 2 Scratch 2 Scratch 2

094 | A% 5| Scratch 3 Scratch 3 Scratch 3 Scratch 3 Scratch 3

095 [B 5| Scratch 4 Scratch 4 Scratch 4 Scratch 4 Scratch 4

096 |[C 6] Scratch5 Scratch 5 Scratch 5 Scratch 5 Scratch 5
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Style No. | Style Name Style No. | Style Name Style No. Style Name

8Beat Swing&Jazz 095 Tango

001 8BeatModern 048 BigBandFast 096 Pasodoble

002 60’sGtrPop 049 BigBandMid 097 Samba

003 8BeatAdria 050 BigBandBallad 098 ChaChaCha

004 60’s8Beat 051 BigBandShfl 099 Rumba

005 8Beat 052 JazzClub 100 Jive

006 OffBeat 053 Swing1 Traditional

007 60’sRock 054 Swing2 101 USMarch

008 HardRock 055 Five/Four 102 6/8March

009 RockShuffle 056 JazzBallad 103 GermanMarch

010 8BeatRock 057 Dixieland 104 PolkaPop
16Beat 058 Ragtime 105 OberPolka

011 16Beat 059 AfroCuban 106 Tarantella

012 PopShuffle1 060 Charleston 107 Showtune

013 PopShuffle2 R&B 108 ChristmasSwing

014 GuitarPop 061 Soul 109 ChristmasWaltz

015 16BtUptempo 062 DetroitPop1 110 ScottishReel

016 KoolShuffle 063 60’sRock&Roll 111 Hawaiian

017 JazzRock 064 6/8Soul Waltz

018 HipHopLight 065 CrocoTwist 112 GuitarSerenade
Ballad 066 Rock&Roll 113 SwingWaltz

019 PianoBallad 067 DetroitPop2 114 JazzWaltz1

020 LoveSong 068 BoogieWoogie 115 JazzWaltz2

021 6/8ModernEP 069 ComboBoogie 116 CountryWaltz

022 6/8SlowRock 070 6/8Blues 117 OberWalzer

023 OrganBallad Country 118 Musette

024 PopBallad 071 Country8Beat DJ

025 16BeatBallad1 072 CountryPop 119 DJ-HipHop

026 16BeatBallad2 073 CountrySwing 120 DJ-DanceSwing
Dance 074 Country2/4 121 DJ-House

027 EuroTrance 075 CowboyBoogie 122 DJ-GarageHouse

028 Ibiza 076 CountryShuffle 123 DJ-PopR&B

029 HouseMusik 077 Bluegrass Pianist

030 SwingHouse Latin 124 Stride

031 TechnoPolis 078 BrazilianSamba 125 PianoSwing

032 Clubdance 079 BossaNova 126 PianoRag

033 ClubLatin 080 PopBossa 127 Arpeggio

034 Garage1 081 Tijuana 128 Musical

035 Garage2 082 DiscolLatin 129 Habanera

036 TechnoParty 083 Mambo 130 SlowRock

037 UKPop 084 Salsa 131 8BeatPianoBallad

038 HipHopGroove 085 Beguine 132 PianoMarch

039 HipShuffle 086 GypsyRumba 133 6/8PianoMarch

040 HipHopPop 087 RmbFlamenca 134 PianoWaltz
Disco 088 Rumbalsland 135 PianoBeguine

041 70’sDisco1 089 Reggae

042 70’sDisco2 Ballroom

043 LatinDisco 090 VienneseWaltz

044 DiscoPhilly 091 EnglishWaltz

045 SaturdayNight 092 Slowfox

046 DiscoChocolate 093 Foxtrot

047 DiscoHands 094 Quickstep




Lista over Music Datahase
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M.D.B. No. | M.D.B. Name M.D.B. No. M.D.B. Name M.D.B. No. | M.D.B. Name
POP HITS 071 SmallWid LATIN NIGHTS
001 AlvFever 072 SpkSoft 141 BambaBrs
002 Croco Rk 073 SpnishEy 142 BambaFlt
003 DayPdise 074 StrangeN 143 BeHappy!
004 EasySday 075 TieRibbn 144 Copalola
005 GoMyWay 076 TimeGoes 145 DayNight
006 HowDeep! 077 WhteXmas 146 Ipanema
007 HurryLuv 078 WishStar 147 MarinaAc
008 I'm Torn 079 WondrWid 148 MuchoTrb
009 Imagine ROMANTIC BALLADS 149 SmoothLt
010 ISurvive 080 AdelineB 150 SunOfLif
011 JustCall 081 ArgenCry 151 Sunshine
012 JustWay 082 BeautBdy 152 Tico Org
013 NikitTrp 083 Bl Bayou 153 TrbWave
014 ProudGitr 084 CatMemry COUNTRY & WESTERN
015 SailngSx 085 CavaSolo 154 BlownWnd
016 Sept.Pop 086 E Weiss 155 Bonanza
017 SultanSw 087 ElvGhett 156 BoxerGtr
018 SweetlLrd 088 Feeling 157 CntryRds
019 ThnkMsic 089 Fly Away 158 GreenGrs
020 TitanicH 090 Fnl Date 159 Jambala
021 WatchGrl 091 GreenSlv 160 LondonSt
022 WhatALoo 092 GtCncert 161 LooseEL
023 WhitePle 093 HrdToSay 162 TopWorld
024 YestDGtr 094 LonlyPan 163 YIwRose
SWING & JAZZ 095 MBoxDnce DISCO & PARTY
025 Alex Rag 096 Mn Rivr 164 AlhHwaii
026 Blue Set 097 Norw.Flt 165 Babylon
027 DayOfW&R 098 OnMyMnd 166 Barbados
028 HighMoon 099 OverRbow 167 BirdySyn
029 MistySax 100 Red Lady 168 FestaMex
030 MoonLit 101 ReleseMe 169 HandsPty
031 New York 102 SavingLv 170 LuvTheme
032 PanthrSw 103 Shore CI 171 ModrnTlk
033 PatrolBr 104 SierraMd 172 NxtAlice
034 PatrolSx 105 SilverMn 173 PalomaFlI
035 PetiteCl 106 SmokyEye 174 PubPiano
036 RedRoses 107 SndOfSil 175 Tijuana
037 SaintMch 108 TbIWater 176 Why MCA?
038 SatinWd 109 WhisprSx BALLROOM
039 SaxMood ROCK & FUSION 177 BrazilBr
040 SF Heart 110 DavAgain 178 CherryBr
041 ShearJz 111 JumpRock 179 CherryOr
042 Showbiz 112 OyComCha 180 DanubeWv
043 SpinkyTb 113 PickUpPc 181 MantoStr
044 SunnySde 114 RdRiverR 182 SandmnFx
045 TstHoney 115 SatsfyGt 183 SundyNvr
046 TwoFoot5 116 Sheriff 184 TangoPiz
047 WhatsNew 117 SmokeWitr 185 TeadTwo
048 Wild Cat 118 TwistAgn 186 TulipWtz
049 WondrLnd 119 VenusPop 187 YesSirQk
EASY LISTENING RHYTHM & BLUES TRADITIONAL
050 BlackFst 120 AmazingG 188 AlpenTri
051 CaliBlue 121 BoogiePf 189 Balalaik
052 CiaoCpri 122 Clock Rk 190 Ceilidh
053 Close2U 123 CU later 191 CielPari
054 DAmorStr 124 HappyDay 192 Cl Polka
055 DolanesM 125 JohnnyB 193 Comrades
056 ElCondor 126 MercyBrs 194 Funiculi
057 Entrtain 127 RisingSn 195 HappyPlk
058 Frippers 128 S Preems 196 Herzlin
059 LuckySax 129 SuperStv 197 HornPipe
060 LuvStory 130 Yeh Orgn 198 JingIBel
061 MyPrince HIP HOP HOUSE 199 Kufstein
062 OSoleMio 131 2 of US 200 MexiHat
063 PalomaGt 132 B Leave 201 MickyFlt
064 PuppetBr 133 Back St 202 NavyAway
065 Raindrop 134 FunkyTwn 203 RiBarrel
066 RedMouln 135 KillSoft 204 SnowWtz
067 RticGtr 136 MiamiTrn 205 StarMrch
068 Schiwago 137 Nine PM 206 WashPost
069 ShadowGt 138 SharpRap 207 WdCuttrs
070 SingRain 139 SingBack 208 XmasWalz
140 StrandD
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. ” indicates that the drum sound is the same as “Standard Kit 1”.

* Each percussion voice uses one note.

* The MIDI Note # and Note are actually one octave lower than keyboard
Note # and Note. For example, in “109: Standard Kit 17, the “Seq Click H”
(Note# 36/Note C1) corresponds to (Note# 24/Note CO0).

* Key Off: Keys marked “O” stop sounding the instant they are released.

* Voices with the same Alternate Note Number (*1 ... 4) cannot be played
simultaneously. (They are designed to be played alternately with each

other.)
Voice No. 109 110 111 112 113 114
MSB/LSB/PC 127/000/000 127/000/001 127/000/008 127/000/016 127/000/024 127/000/025
Keyboard MIDI Key | Alternate | gy qarq Kit 1 Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
Note# | Note |Note#[ Note | Off | assign
25 |C# 0] 13 [C& -1 3 Surdo Mute
26 |[D 0| 14 [D -1 3 Surdo Open
27 |D¥ 0| 15 [D& -1 HiQ
28 |[E 0| 16 |[E -1 Whip Slap
29 [F of 17 [F -1 4 Scratch Push
30 |F§ o] 18 [FE -1 4 Scratch Pull
31 |G 0] 19 [G -1 Finger Snap
32 |GE 0] 20 [G# -1 Click Noise
33 [A 0of 21 [A -1 Metronome Click
34 |AF 0] 22 [A% -1 Metronome Bell
35 |B 0| 23 |B -1 Seq Click L
36 |C 1] 24 |C 0 Seq Click H
37 |C¥ 1] 25 [CE 0O Brush Tap
38 |D 1] 26 |D o[ O Brush Swirl
39 |D¥ 1] 27 [DE 0 Brush Slap
40 |[E 1] 28 |E o[ O Brush Tap Swirl Reverse Cymbal Reverse Cymbal
41 |F 1] 29 [F 0| O Snare Roll
42 |F§ 1] 30 [F§ 0 Castanet HiQ2 HiQ2
43 [G 1 381 [G_ O Snare H Soft Snare H Soft 2 SD Rock H Snare L SD Rock H
44 |GE 1] 32 [GE O Sticks
45 [A 1] 33 |A 0 Bass Drum Soft Bass Drum H Bass Drum H
46 |[AF 1] 34 [AE O Open Rim Shot Open Rim Shot 2
47 |B 1] 35 [B 0 Bass Drum Hard Bass Drum H BD Rock BD Analog L
48 [C 2| 36 |[C 1 Bass Drum Bass Drum 2 BD Rock BD Gate BD Analog H
49 |C# 2] 37 [C¥ 1 Side Stick Analog Side Stick
50 |[D 2| 38 |[D 1 Snare M Snare M 2 SD Room L SD Rock L SD Rock L Analog Snare 1
51 |D¥ 2| 39 [D¥ 1 Hand Clap
52 |E 2| 40 |E 1 Snare H Hard Snare H Hard 2 SD Room H SD Rock Rim SD Rock H Analog Snare 2
53 |F 2| 41 |F 1 Floor Tom L Room Tom 1 Rock Tom 1 E Tom 1 Analog Tom 1
54 |F§ 2| 42 [FE 1 1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed 1
55 |G 2| 43 |G 1 Floor Tom H Room Tom 2 Rock Tom 2 E Tom 2 Analog Tom 2
56 |GE 2| 44 [G§ 1 1 Hi-Hat Pedal Analog HH Closed 2
57 |A 2| 45 |A 1 Low Tom Room Tom 3 Rock Tom 3 E Tom 3 Analog Tom 3
58 |AE 2| 46 [A% 1 1 Hi-Hat Open Analog HH Open
59 |B 2| 47 |B 1 Mid Tom L Room Tom 4 Rock Tom 4 E Tom 4 Analog Tom 4
60 |C 3| 48 [C 2 Mid Tom H Room Tom 5 Rock Tom 5 E Tom 5 Analog Tom 5
61 |C¥ 3| 49 [CE 2 Crash Cymbal 1 Analog Cymbal
62 |D 3| 50 |D 2 High Tom Room Tom 6 Rock Tom 6 E Tom 6 Analog Tom 6
63 |D¥ 3| 51 [DF 2 Ride Cymbal 1
64 |E 3] 52 |E 2 Chinese Cymbal
65 |[F 3| 53 |F 2 Ride Cymbal Cup
66 |F§ 3| 54 [FE 2 Tambourine
67 |G 3| 55 [G 2 Splash Cymbal
68 |GE 3| 56 [GE 2 Cowbell Analog Cowbell
69 |A 3| 57 [A 2 Crash Cymbal 2
70 |AE 3| 58 [A8 2 Vibraslap
71 |B 3| 59 |B 2 Ride Cymbal 2
72 |C 4| 60 [C 3 Bongo H
73 |C¥ 4] 61 [CE 3 Bongo L
74 |D 4| 62 [D 3 Conga H Mute Analog Conga H
75 |D¥ 4| 63 [D¥ 3 Conga H Open Analog Conga M
76 |E 4] 64 |E 3 Conga L Analog Conga L
77 |F 4| 65 |F 3 Timbale H
78 |F§ 4| 66 [FE 3 Timbale L
79 |G 4| 67 [G 3 Agogo H
80 |GE 4| 68 [GF 3 Agogo L
81 [A 4] 69 [A 3 Cabasa
82 |AE 4] 70 [A%# 3 Maracas Analog Maracas
83 |B 4] 71 |B 3| O Samba Whistle H
84 [C 5[ 72 [C_ 4] O Samba Whistle L
85 |C¥# 5| 73 [CE 4 Guiro Short
86 |[D 5| 74 [D 4] O Guiro Long
87 |D¥ 5| 75 [D¥ 4 Claves Analog Claves
88 |E 5| 76 |E 4 Wood Block H
89 |F 5| 77 |F 4 Wood Block L
90 |F§ 5| 78 [F§ 4 Cuica Mute Scratch Push Scratch Push
91 |G 5| 79 [G 4 Cuica Open Scratch Pull Scratch Pull
92 |GE 5] 80 [G§ 4 2 Triangle Mute
93 |A 5| 81 [A 4 2 Triangle Open
94 |AE 5| 82 [A% 4 Shaker
95 |B 5| 83 |B 4 Jingle Bell
9% [C 6] 84 [C 5 Bell Tree
97 |C¥ 6| 85 [CE 5
98 |D 6| 8 |D 5
99 |D¥ 6| 87 [DE 5
100 |E 6| 88 |E 5
F6 101 |F 6| 89 |F 5
102 |[F§ 6] 90 [FE 5
G6 103 |G 6] 91 [G 5




Lista dver trumset
|

Voice No. 109 115 116 117 118 119 120
MSB/LSB/PC 127/000/000 127/000/027 127/000/032 127/000/040 127/000/048 126/000/000 126/000/001
Keyboard MIDI Key | Alternate | Standard Kit 1 Dance Kit Jazz Kit Brush Kit Symphony Kit SFX Kit 1 SFX Kit 2
Note# [ Note [Note#[ Note | Off [ assign
25 |C# 0 18 [C¥ -1 3 Surdo Mute
26 |D o0 14 [D -1 3 Surdo Open
27 |D# 0 15 [D¥ -1 HiQ
28 |[E 0] 16 |[E Whip Slap
29 [F of 17 |[F -1 4 Scratch Push
30 |F§ o[ 18 [F¥ -1 4 Scratch Pull
31 |G of 19 [G -1 Finger Snap
32 |G# 0] 20 [GE -1 Click Noise
33 [A of 21 |[A -1 Metronome Click
34 |AF 0 22 [AF -1 Metronome Bell
35 [B 0| 23 [B -1 Seq Click L
36 |C 1] 24 |C 0 Seq Click H
37 |C# 1] 25 [C¥ 0 Brush Tap
38 [D 1] 26 |D o[ O Brush Swirl
39 |D# 1] 27 [D¥ o0 Brush Slap
40 |E 1] 28 |E o[ O Brush Tap Swirl | Reverse Cymbal
41 [F 1] 29 [F 0| O Snare Roll
42 |F§ 1] 30 [F§ 0 Castanet HiQ2
43 |G 1] 31 [G O Snare H Soft AnSD Snappy SD Jazz H Light | Brush Slap L
44 |GE 1] 32 [G§ 0O Sticks
45 |A 1] 33 |A 0 Bass Drum Soft |AnBD Dance-1 Bass Drum L
46 |AF 1] 34 [A8 0 Open Rim Shot |AnSD OpenRim
47 [B 1] 35 [B 0 Bass Drum Hard |AnBD Dance-2 Gran Cassa
48 |C 2| 36 |[C 1 Bass Drum AnBD Dance-3 BD Jazz BD Jazz Gran Cassa Mute | Cutting Noise | Phone Call
49 |C# 2] 37 [C§¥ 1 Side Stick Analog Side Stick Cutting Noise 2 [ Door Squeak
50 |D 2| 38 |D 1 Snare M AnSD Q SD Jazz L Brush Slap | Marching Sn M Door Slam
51 |D# 2] 39 [D¥ 1 Hand Clap String Slap Scratch Cut
52 |E 2] 40 [E 1 Snare H Hard AnSD Ana+Acoustic [SD Jazz M Brush Tap Marching Sn H Scratch
53 |F 2| 41 |F 1 Floor Tom L Analog Tom 1 Jazz Tom 1 Brush Tom 1 |Jazz Tom 1 Wind Chime
54 |F§ 2] 42 [F§ 1 1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed 3 Telephone Ring 2
55 |G 2| 43 |G 1 Floor Tom H Analog Tom 2 Jazz Tom 2 Brush Tom 2 |Jazz Tom 2
56 |GE 2[ 44 [GE 1 1 Hi-Hat Pedal Analog HH Closed 4
57 |A 2| 45 [A 1 Low Tom Analog Tom 3 Jazz Tom 3 Brush Tom 3 |Jazz Tom 3
58 |AF 2] 46 [AF 1 1 Hi-Hat Open Analog HH Open 2
59 [B 2| 47 [B 1 Mid Tom L Analog Tom 4 Jazz Tom 4 Brush Tom 4 |Jazz Tom 4
60 |C 3] 48 [C 2 Mid Tom H Analog Tom 5 Jazz Tom 5 Brush Tom 5 |Jazz Tom 5
61 |C# 3] 49 [C§ 2 Crash Cymbal 1 | Analog Cymbal Hand Cym. L
62 |[D 3| 50 [D 2 High Tom Analog Tom 6 Jazz Tom 6 Brush Tom 6 |Jazz Tom 6
63 |D# 3] 51 [DF 2 Ride Cymbal 1 Hand Cym.Short L
64 |E 3] 52 [E 2 Chinese Cymbal Flute Key Click | Car Engine Ignition
65 |F 3] 53 [F 2 Ride Cymbal Cup Car Tires Squeal
66 |FE 3] 54 [F§ 2 Tambourine Car Passing
67 |G 3] 55 [G 2 Splash Cymbal Car Crash
68 |G¥# 3] 56 [GE 2 Cowbell Analog Cowbell Siren
69 |A 3] 57 [A 2 Crash Cymbal 2 Hand Cym. H Train
70 |AF 3] 58 [A8 2 Vibraslap Jet Plane
71 |B 3] 59 [B 2 Ride Cymbal 2 Hand Cym.Short H Starship
72 |C 4] 60 [C 3 Bongo H Burst
73 |C# 4] 61 [CE 3 Bongo L Roller Coaster
74 |D 4] 62 [D 3 Conga H Mute Analog Conga H Submarine
75 |D# 4] 63 [D¥ 3 Conga H Open | Analog Conga M
76 |E 4] 64 |[E 3 Conga L Analog Conga L
77 |F 4| 65 |F 3 Timbale H
78 |F§ 4] 66 [F§ 3 Timbale L
79 |G 4] 67 [G 3 Agogo H
80 |G¥# 4] 68 [GE 3 Agogo L Shower Laugh
81 [A 4] 69 |A 8 Cabasa Thunder Scream
82 |AF 4] 70 [A8 3 Maracas Analog Maracas Wind Punch
83 [B 4] 71 |B 3] O Samba Whistle H Stream Heartbeat
84 |C 5[ 72 [C 4] O Samba Whistle L Bubble FootSteps
85 |C# 5[ 78 [C¥ 4 Guiro Short Feed
86 |D 5[ 74 [D 4| O Guiro Long
87 |D# 5[ 75 [D¥ 4 Claves Analog Claves
88 |E 5| 76 |E 4 Wood Block H
89 |F 5| 77 |F 4 Wood Block L
90 [F§# 5| 78 |F§ 4 Cuica Mute Scratch Push
91 [G 5| 79 |G 4 Cuica Open Scratch Pull
92 [G§ 5] 80 [G¥ 4 2 Triangle Mute
93 [A 5[ 81 [A 4 2 Triangle Open
94 [AF 5] 82 [AR 4 Shaker
95 |B 5| 83 [B 4 Jingle Bell
9% [C 6| 84 |C 5 Bell Tree Dog Machine Gun
97 [C¥# 6] 85 |[CE 5 Horse Laser Gun
98 |D 6| 8 |[D 5 Bird Tweet 2 Explosion
99 [D¥ 6| 87 |DE 5 Firework
100 |[E 6| 88 |E 5
F6 101 [F 6] 89 |[F 5
102 [F§ 6] 90 [F§ 5 Ghost
G6 103 [G__ 6] 91 |G 5 Maou

89



MIDI Iimplementation Chart
I —

YAMAHA [ Portable Grand™ ] Date:25-Jan-2002
Model DGX-200 MIDI Implementation Chart Version 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function. ..
Basic Default 1 - 16 1 - 16 *1
Channel Changed X x
Default 3 3
Mode Messages X x
Altered PR b b b b b b b b b b b X
Note 0 - 127 0 - 127
Number True volce | ¥***xx*xxxxdxt+ 0 - 127
Velocity Note ON o 9nH,v=1-127 o 9nH,v=1-127
Note OFF o 9nH,v=0 o 9nH,v=0 or 8nH
After Key's X x
Touch Ch's x bid
Pitch Bend e} o)
0,32 o o Bank Select
1| x *2 o Modulation wheel
6o o) Data Entry (MSB)
38 | x o Data Entry (LSB)
710 le) Part Volume
10 | o o) Pan
Control 11 | x *2 o Expression
64 | o o Sustain
Change 71 | x *2 o Harmonic Content
72 | x *2 o Release Time
73 | x *2 o Attack Time
74 | x *2 o Brightness
84 | x *2 o Portamento Cntrl
91,93,94 | o o Effect Depth
96,97 | x fe) RPN Inc,Dec
100,101 | x *2 o RPN LSB,MSB
Prog o 0 - 127 o 0 - 127
Chang—e True # *kkkhkkhkhkhkkkhkhkxkk*k
System Exclusive o *3 o *3
Song Pos. X X
Common Song Sel. X x
Tune X X
System : Clock o} o
Real Time: Commands o *4 o *4
Aux :All Sound OFF e} 0(120,126,127)
:Reset All Cntrls| x o(1l21)
:Local ON/OFF X o(122) *5
:All Notes OFF X 0(123-125)
Mes- :Active Sense o) [e)
sages:Reset X X
Mode 1 OMNI ON , POLY Mode 2 OMNI ON ,MONO o : Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI OFF, MONO X No




MIDI Implementation Chart
|

NOTE:

*1 By default (factory settings) the DGX-200 ordinarily functions as a 16-channel
multi-timbral tone generator, and incoming data does not affect the panel
voices or panel settings. However, the MIDI messages listed below do affect
the panel voices, auto accompaniment, and songs.

e MIDI Master Tuning
e System exclusive messages for changing the Reverb Type, Chorus Type,
and DSP Type.

*2 Messages for these control change numbers cannot be transmitted from the
DGX-200 itself. However, they may be transmitted when playing the accompa-
niment, song or using the Harmony effect.

*3 Exclusive
<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, O1H, F7H
e This message automatically restores all default settings for the instrument,
with the exception of MIDI Master Tuning.

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, 01H, ll, mm, F7H
e This message allows the volume of all channels to be changed simulta-
neously (Universal System Exclusive).
e The values of “mm” is used for MIDI Master Tuning. (Values for “Il” are
ignored.)

<MIDI Master Tuning> FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, Il, cc, F7H
e This message simultaneously changes the tuning value of all channels.
e The values of “mm” and “IlI” are used for MIDI Master Tuning.
e The default value of “mm” and “Il”’ are 08H and 0O0H, respectively. Any val-
ues can be used for “n” and “cc.”

<Reverb Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 00H, mmH, lIH, F7H
e mm : Reverb Type MSB
e Il : Reverb Type LSB
Refer to the Effect Map (page 92) for details.

<Chorus Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 20H, mmH, IIH, F7H
e mm : Chorus Type MSB
e |l : Chorus Type LSB
Refer to the Effect Map (page 92) for details.

<DSP Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 40H, mmH, IIH, F7H
e mm : DSP Type MSB
e Il : DSP Type LSB
Refer to the Effect Map (page 92) for details.

<DRY Level> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 08H, OmH, 11H, lIH, F7H
e Il : Dry Level
e Om : Channel Number

<XG Parametter Change> FOH, 43H, 1nH, 4CH, hh, mm, Il, dd, F7H
e hh mm Il : address
e dd:data

<XG Bulk Dump> FOH, 43H, OnH, 4CH, aa, bb, hh, mm, Il, dd, cc, F7H
e On : Device Number n=0 (send), O - f (receive)
e aa bb : Byte Count (aa << 7) + bb
e hh mm Il : address
e dd:data

<Sequence Recording Bulk Dump>
FOH, 43H, 73H, 7FH, mID, 06H, 0AH, aa, bb, cc, dd, hh, mm, I, bulk data, sum, F7H
e miD : model ID DGX-200=2BH
* 06H : Bulk ID
* 0AH : Bulk No.
e aa : Byte Count MSB
e bb : Byte Count LSB
e cc : amount of valid MSB data
e dd : amount of valid LSB data
e hh mm Il : address
e bulk data : Sequence data (1byte, 2byte...7byte, MSB data)
e sum : Check Sum = 0-sum (bulk data)

<One Touch Setting Bulk Dump>
FOH, 43H, 73H, 7FH, mID, 06H, 09H, aa, bb, cc, dd, hh, mm, I, bulk data, sum, F7H
e miD : model ID DGX-200=2BH
e 06H : Bulk ID
e 09H : Bulk No.
e aa : Byte Count MSB
e bb : Byte Count LSB
e cc : amount of valid MSB data
e dd : amount of valid LSB data
e hh mm Il : address
e bulk data : Sequence data (low 4bit, high 4 bit...low 4bit, high 4 bit)
e sum : Check Sum = 0-sum (bulk data)

*4 When the accompaniment is started, an FAH message is transmitted. When
accompaniment is stopped, an FCH message is transmitted.When the clock is
set to External, both FAH (accompaniment start) and FCH (accompaniment
stop) are recognized.

*5 Local ON/OFF
<Local ON> Bn, 7A, 7F
<Local OFF> Bn, 7A, 00
Value for “n” is ignored.
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MIDI Implementation Chart

W Effect map

LSB will be directed to TYPE 0.

to the number indicated in the display..

If the received value does not contain an effect type in the TYPE LSB, the
The numbers in parentheses in front of the Effect Type names correspond

By using an external sequencer, which is capable of editing and transmitting

the system exclusive messages and parameter changes, you can select the

Reverb, Chorus and DSP effect types which are not accessible from the

DGX-200 panel itself. When one of the effects is selected by the external se-

quencer, “ - ” will be shown on the display.
® REVERB
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000 No Effect
001 (1)Hall1 (2)Hall2
002 Room (3)Room1 (4)Room2
003 Stage (5)Stage1 (6)Stage2
004 Plate (7)Plate1 (8)Plate2
005...127 | No Effect
® CHORUS
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000...064 | No Effect
065 Chorus Chorus2
066 Celeste Chorus1
067 Flanger Flanger1 Flanger2
068...127 | No Effect
® DSP
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000 No Effect
001 |(1)Hall1 (2)Hall2
002 Room (3)Room1 (4)Room2
003 Stage (5)Stage1 (6)Stage2
004 Plate (7)Platet (8)Plate2
005 Delay L,C,R (26)Delay L,C,R
006 |(27)Delay L,R
007 (28)Echo
008 (29)Cross Delay
009 (9)Early Reflection1 | (10)Early Reflection2
010 (11)Gate Reverb
011 (12)Reverse Gate
012...019 | No Effect
020 (30)Karaoke
021...064 | No Effect
065 Chorus (14)Chorus2
066 Celeste (13)Chorust
067 Flanger (15)Flanger1 (16)Flanger2
068 Symphonic (17)Symphonic
069 Rotary Speaker (19)Rotary Speaker1
070 Tremolo (21)Tremolo1
071 Auto Pan (24)Auto Pan (20)Rotary Speaker2 | (22)Tremolo2 | (23)Guitar Tremolo
072 (18)Phaser
073 Distortion
074 (33)Overdrive
075 (34)Amp Simulation (31)Distortion Hard | (32)Distortion Soft
076 (37)3Band EQ (85)EQ Disco (36)EQ Telephone
077 (38)2Band EQ
078 Auto Wah (25)Auto Wah
079...127 | No Effect




Specifikationer

Keyboards
* 76 standard-size keys (EO - G6), with Touch Response.

Display
e Large multi-function LCD display (backlit)

Setup
* STANDBY/ON
* MASTER VOLUME : MIN - MAX

Panel Controls
* SONG, VOICE, STYLE, M.D.B., DICTIONARY, DJ, PC,
LESSON L, R, METRONOME, PORTABLE GRAND,
DEMO, FUNCTION(TRANSPOSE), TOUCH, HARMONY,
DUAL, SPLIT, TEMPO/TAP, ONE TOUCH SETTING, [0]-
[9], [+](YES), [-](NO), CATEGORY, SELECT, Dial, PITCH
BEND

Voice
¢ 108 panel voices + 12 drum kits + 480 XG voices +
5 DJ voices
* Polyphony : 32
e DUAL
* SPLIT

Style
* 135 styles
* Style Control : ACMP ON/OFF, SYNC STOP, SYNC
START, START/STOP, INTRO ENDING,
MAIN/AUTO FILL
* Fingering : Multi fingering
e Style Volume

Music Database
* 208

Yamaha Educational Suite
¢ Dictionary
e Lesson 1-4

One Touch Setting
* Preset 1 and 2 (for each style)
* Memory

Function

* Transpose, Tuning, Split Point, Touch Sensitivity, Main
Voice — Volume; Octave; Pan; Reverb Send Level; Chorus
Send Level; DSP Send Level, Dual Voice — Voice; Volume;
Octave; Pan; Reverb Send Level; Chorus Send Level; DSP
Send Level, Split Voice — Voice; Volume; Octave; Pan; Re-
verb Send Level; Chorus Send Level; DSP Send Level, Re-
verb Type, Chorus Type, DSP Type, Harmony Type,
Harmony Volume, Local On/Off, External Clock, Bulk Data
Send, Initial Setup Send, Keyboard Out, Style Out, Song
Out, Style Volume, Song Volume, Metronome Volume,
Time Signature, Lesson Track (R), Lesson Track (L), Grade
On/Off, Demo and DJ Cancel, Pitch Bend Range

Effects
* Reverb : 8 types
e Chorus :4types
* DSP : 38 types

* Harmony : 26 types

Song
* 100 Songs + 5 User Songs + Flash Memory
* Song Clear, Track Clear
» Song Volume

Recording
* Song
User Song : 5 Songs
Recording Tracks : 1, 2, 3, 4, 5, STYLE

MIDI

* Local On/Off ¢ Initial Setup Send e External Clock
¢ Bulk Data Send ¢ Keyboard Out  Style Out
* Song Out

Auxiliary jacks

* PHONES/OUTPUT, DC IN 12V, MIDI IN/OUT,
SUSTAIN

Amplifier
* 6.0W + 6.0W

Speakers
e12cmx2 +3cmx 2

Power Consumption (when using PA-5D power adaptor)
* UL/CSA :20W
*CE A7W

Power Supply

* Adaptor : Yamaha PA-5D AC power adaptor
* Batteries : Six “D” size, R20P (LR20) or equivalent
batteries

Dimensions (W x D x H)
* 1178 x 412 x 153 mm (46-3/8" x 16-1/4" x 6")

Weight
* 8.7 kg (19 Ibs. 3 0z.)

Supplied Accessories
* Music Stand
* Owner’s Manual
* Song Book

Optional Accessories
* Headphones : HPE-150
¢ AC power adaptor : PA-5D
* Footswitch :FC4, FC5
e Keyboard stand : LG-100

* Specifications and descriptions in this owner’'s manual are for
information purposes only. Yamaha Corp. reserves the right to
change or modify products or specifications at any time with-
out prior notice. Since specifications, equipment or options
may not be the same in every locale, please check with your
Yamaha dealer.
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Register

Panelkontroller och anslutningar

e 9,24
A-B REPEAT .....cccocevvviviinne. 9,53
ACMP ..o 9,36
CATEGORY ...cccvvviriiriiencnen 8,23
Dataratt ......cccoeeeeveeeeeeieiieieeeeeeeenn, 8, 24
DCIN 12V e, 9,10
DEMO ..o 8, 14
DICTIONARY ...ccccoevveirirennenne. 8,45
DJ o 8,22
DUAL ..oooiieieincncencece 8,26
FF oo 9,53
FUNCTION ....ccccoviiniiniiienen 8,74
HARMONY ..o, 8,31
INTRO ENDING .....ccccoecveuenenne. 9,36
LEFT ..o 53
LESSON ...ooceoniiniincinceecnen, 8, 62
M.D.B. .o 8,48
MAIN/AUTO FILL .................... 9,36
MASTER VOLUME ...........ccooueuee 8
MEMORY .....cccooviiiinieee 9,29
METRONOME .......ccccecvvennnne. 8,20
MIDIIN ..ooviiniiniineincecen 9,67
MIDI OUT ...cccooviiiiiieiiieeenene. 9,67
NO oo 9,59, 60
ONE TOUCH SETTING ............ 9,28
PAUSE ..o, 9,53
PC e, 8,73
PHONES/OUTPUT .........cc.c...... 9,11
PORTABLE GRAND ................. 8,20
REC ..o 57
RECORD .....cocevirinininincncncecne 9
REW L. 9,53
RIGHT ....cooiiieiieinecnccrecnneens 53
SELECT ...ccovviieincinccneennnes 8,24
Sifferknappar ........ccccecevveeennenne. 9,24
N10)\\[€ ST 8,51,57,61
SONG MEMORY ........cccoceeuenne. 9,57
SPLIT oo 8,27
STANDBY/ON .....cccconveineennenes 8, 11
START/STOP .......cccoevenencnn 9, 36, 53
STYLE ...oooviiiiieicenccnceee 8,35
SUSTAIN ..ccoocvviiirininincneniennen 9,11
SYNC START ....cccevvvirerennenne. 9,36
SYNC STOP ..o 9,36
TEMPO/TAP .....cccovvninenn 9,20, 41
TOUCH ....coeovviiniiniiicecen, 8,30
VOICE ....cooviiiiniiniincreeen, 8,23
YES (o 9,59, 60

A

A-B Repeat ......ccocvvieiiiieieies 54
ackompanjemangets sektioner ....... 42
aCKOTd ..o 47
ackord, Fingered ......cccccoovvvuennnn. 43
ackord, Singel Finger ............c........ 43
ackordSSpar .......cccceeeeeeeneeiienenne. 57
anslagskénslighet ...........cccoeeeene 30
anslutningar .........cceceeeeveeenieeneennneenn 11
A-SPAL et 57
B

batterier .......ccoovevveervieenienieeeeeenn 10
Beat ..o 51
Bulk ..o 69
C

Chord Name .........ccccevveveeniincenncnne. 45
Chord ROOt ....cc.covvevieeiinieiincenne 45
ChOTUS ..o 32
D

DEMO ....cocoviiiiiiinieiinceiceceeee 14
Dictionary ......c.cccecevvvevenieneniienens 45
diSplay ....ooeeienieieeee 18
DJ 22
DSP e 32
Dual jud ...ccoooieiiiiiiiee 26
E

effekter .....cooovvvierieeeee 31
Ending .....cocovvviiiiiiniiiienieeee 36
External Clock ......cccccocevvienencicncnns 69
F

felsOKNING ....occvvevveeeeniiiiieeieeee 77
Fill-in e 42
Fingered ackord ........ccccocevevienncnns 43
fiNStAMING ..ovvevvenrenieieirereeeeenee 29
Flash minne ......cccoeeveveeinnenns 71,78
fotkontakt ........ccecveeeveeieniieceee 11
Function ........coccevevvvencnieninnienens 74
G

GM System Level 1 .......cccceeenene. 66
Grade ....coovveviienieeeeee 65
H

Harmony ........ccccovevieneniencnienens 31
horlurar .......coocoveeieiieieeeeee 11

|

Initial Setup Send ........ccecvvvrennnne. 69
inspelning, Song .........ccceeeeienne. 56
Internal Clock .......ccccoveiinevienncne. 69
INtro coveeieiiiiccecc 38
K

kompstil, spela .......cccceeceeeieciennne. 36
kompstil, volym ........ccccceevueeneennen. 42
kompstil, Valja ......ccccceevveriieneennnen. 35
L

Left woveeiieieee e 62
Lesson .c..cccceoeeceneecienieienieieene 61
LesSon SPar .....ccvevveevereeeieeeieieeeenes 63
ljud, trumset .......c..coceevervenieeiennenne 88
ljud, vilj och spela .......ccccoeeeeenene 23
Ljud, XG oo 80
Ljudlista ..oocveeveeienieieceeee 79
Local on/off .......ccocenieciininiienne 69
M

M.D.B. (Music Database) .............. 48
Main A/B ...oooveeeieeeeeee 42
Master Volume .......c..cccceveeveereenennee. 8
melodiljud, dndra .........cccoeeveeneenneen. 55
MELroNOme .....cceevveeevenveevenreeeennenn 20
MIDI ..o 66
MIDI anslutningar ...........cccceceeneene. 67
MIDI Implementation Chart .......... 90
MIDI kanaler .....c..ccccceeecveneeuennenne. 67
Multi Fingering ......ccceeceevveeneennen. 43
N

NOSEAIL ..o, 19
NALAAPLET .eveeeeeiiierieeiee e 10
0

[6) 4 7 A AN 19, 25, 26, 27
One Touch Setting .........ccceeeennene. 28
P

Pan ..o, 25,26,27
PC 73
pedal ..o 11
Pitch Bend hjul ........cccceeeee 30,75
Portable Grand ...........ccceeeevenenne. 20
R

radera SONg ........cceeceeeeecienieciennenne 59
Reverb ..o 31
Right oo 62



Single Finger ackord ............c........ 43
sSnabbguide .........ccoceeviiriiiiniienienne. 12
Song volym .......cceeceevvieniiiinieeniennne. 55
Song, inspelning .........cceceevveernennee. 56
Song, radera ........ccocceveeveeniineeniennen. 59
Song, spela .......coceverieneininieeen. 53
Song, VALJA ..eevieiiieeee e 51
specifikationer .........ccccecevereeenennene 93
Splitpunkt ....ocoeeviiiviiiiiiee, 27
SPAL (SONE) 1vverveeererrrereereevesreevenenes 57
SPAL, LYSLA weevvenieeieieeieeieeiene e 58
Style, spela ......ceceverieniiniiieeen, 36
Style, vOlym .....cccceeeeienieiiieeen. 42
Style, valja ....cccoeveeiiiiicee 35
SAMNING .veevveeeeeiieeeerieeeeeee e 29
SYNC StArt ..covveeeieniieieeieeieeeee e 37
SYNC S0P weevveniieiieiieienceceeeeen 40
T

taAKEATt ..oeeeieeieeececc e 21
TaAD et 37
Tempo .c.ooveneriiriiicnccecns 20, 41
tranSPONETiNgG ....cecvevveeverveenveneeneennes 29
trumset, 1iSta ....eeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennn, 88
U
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the

authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou
au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten

Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen

Bestimmungsldndern erhiltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Rebougas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377
ARGENTINA
Yamaha de Panama S.A. Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-4371-7021
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha de Panama S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,

Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND

Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen,
FR. of Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-2828411

BELGIUM

Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Claviers
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid) Spain
Tel: 91-201-0700

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neringspark 1
N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen,

ER. of Germany
Tel: 04101-3030

AFRICA |

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen,
ER. of Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: 971-4-881-5868

| ASTA

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Tel: 02-3770-0661

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore
Tel: 65-747-4374
TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank, Victoria
3006, Australia
Tel: 3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-3273



€YAMAHA

Yamaha PK CLUB (Portable Keyboard Home Page, engelsk)
http://www.yamahaPKclub.com/

Yamaha Manual Library (enbart engelska versioner)
http://www2.yamaha.co.jp/manual/english/

Oversittning och svensk bearbetning
Conny Werner
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For ytterligare information kontakta
Yamaha Scandinavia AB
Box 30053

400 43 Goteborg

telefon

031-389 3400

e-post

info@yamaha.se






