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Precaucoes

LEIA CUIDADOSAMENTE ANTES DE CONTINUAR
Guarde este manual em lugar seguro para consultas futuras.

& Adverténcia

Sempre siga as precaugdes basicas descritas abaixo para evitar a possibilidade de ferimento ou mesmo morte por choque elétrico, curto circuito,
danos, incéndio ou outros riscos. Estas precaugdes incluem os seguintes itens, mas ndo estao limitadas somente aos mesmos:

LS EIETET

ALIMENTACAO/ADAPTADOR DE ENERGIA ELETRICA

«  Use somente a voltagem especificada para o instrumento. A voltagem apropriada esta impressa na placa de identificagéo do instrumento.

+  Use somente 0 adaptador especificado (PA-5D PA-5C). O uso de um adaptador errado pode causar danos ao instrumento ou superaquecimento.

+ Verifique os plugues elétricos periodicamente e remova qualquer sujeira ou poeira que tenham se acumulado.

+  Né&o coloque o fio do adaptador proximo a fontes de calor, tais como aquecedores; ndo dobre o fio excessivamente, pois isto podera causar danos ao mesmo;
nao coloque objetos pesados sobre o fio, e nem o deixe em uma posi¢ao onde pessoas possam andar, tropegar ou rolar sobre 0 mesmo.

AYAMAHAMUSICAL DO BRASIL LTDA NAO INDICA NENHUM OUTRO ADAPTADOR QUE NAO SEJA DAMARCA YAMAHA.
AGARANTIANAO COBRIRA PROBLEMAS OCASIONADOS POR ADAPTADORES QUE NAO SEJAM DAMARCA YAMAHA.

NAOABRA

+ Né&o abra o instrumento ou tente desmontar as partes internas ou modifica-las de modo algum. O instrumento contém partes que néo estdo prontas para serem
usadas para qualquer outro fim. Se ocorrer mau funcionamento, interrompa o uso imediatamente e leve para inspegao de um representante autorizado da
Yamaha.

AGUA

+  Né&o exponha o instrumento a chuva, proximo a agua ou em lugares umidos ou molhados, e ndo coloque recipientes contendo liquidos que possam ser
derramados ou espirrados nas aberturas do mesmo.

+ Nuncainsira ou remova um plugue elétrico com as méos molhadas.

FOGO

+  Né&o coloque velas ou outros itens que possam queimar ou causa incéndio sobre a unidade.

SEVOCE NOTARANORMALIDADES

«  Seofioou plugue do adaptador AC ficar desfiado ou danificado; ou se ocorrer perda de som durante o uso do instrumento; ou se houver qualquer cheiro ou
fumaga incomuns, desligue o aparelho imediatamente e retire o adaptador da tomada, e leve o aparelho para que seja examinado pelo servigo autorizado da
Yamaha.

& Precaucgao

Sempre siga as precaugoes basicas abaixo para evitar a possibilidade de ferimentos fisicos em vocé ou outras pessoas, ou danos ao aparelho ou
outros. Estas precaucdes incluem os seguintes pontos, mas néo estéo limitadas aos mesmos:

Instalacao

ALIMENTACAO/ADAPTADOR DE ENERGIA ELETRICA

+ Quando remover o plugue elétrico do instrumento ou de uma tomada, sempre segure o plugue e ndo o fio.

+  Desligue o adaptador AC do instrumento durante tempestades.

+  Né&o conecte o instrumento a uma tomada usando uma extensao. Isto podera resultar em qualidade baixa do som, ou possivelmente um superaquecimento na
tomada.

PILHAS

«  Sempre verifique se todas as pilhas estao colocadas em conformidade com as marcas de polaridade +/-. Caso contrario poder resultar em superaquecimento,
incéndio, ou vazamento de fluido das pilhas.

«  Sempre substitua todas as pilhas ao mesmo tempo. Nao use pilhas novas junto com velhas. Também, ndo misture pilhas de varios tipos, como baterias
alcalinas com baterias de manganés, ou pilhas de fabricantes diferentes, ou tipos diferentes de pilhas do mesmo fabricante, pois isto pode causar super
aquecimento, incéndio, ou vazamento fluido da pilha.

+  Nao jogue as pilhas no fogo.

+  Nao tente recarregar pilhas que ndo sejam recarregaveis.

+  Quando as pilhas acabarem, ou se o instrumento ndo sera usado por muito tempo, remova as pilhas do instrumento para prevenir possiveis vazamentos do
fluido delas.

+  Mantenhaas pilhas longe de criangas.

+  Seas pilhas vazarem, evite contato com o fluido vazado. Se o fluido da pilhas entrar em contato com seus olhos, boca, ou pele, lave imediatamente com agua e
consulte um médico. O fluido das pilhas é corrosivo e pode causar perda de vis@o ou queimaduras de substancia quimica.

LOCALIZACAO

+  Nao exponha o instrumento a poeira ou vibragées excessivas, ou frio ou calor extremos (tais como luz do sol, préximo a um aquecedor, ou dentro de um carro
durante o dia) para prevenir a possibilidade de desfiguragao do painel ou danos aos componentes internos.

+  Nao use o instrumento nas proximidades de uma TV, radio ou aparelho de som, telefone celular, ou outros aparelhos elétricos. Caso contrario, o instrumento, TV
ou radio podem gerar ruidos.

+  Na&o coloque o instrumento em posigao instavel onde ele possa acidentalmente cair.

+  Antes de mover o instrumento, remova todos os cabos e adaptador conectados.

+  Use somente o suporte especificado para o instrumento. Quando fixar o suporte ou rack, use somente os parafusos fornecidos. O uso incorreto dos mesmos
podera causar danos aos componentes internos ou resultar na queda do instrumento.




Precaucoes

CONECCOES

* Antes de conectar o instrumento a outros componentes eletrénicos, desligue a energia de todos eles. Antes de
ligar e desligar todos os componentes, coloque o volume no nivel minimo. Também, certifique-se de aumentar o
volume gradativamente enquanto o instrumento é tocado alcangando o nivel desejado.

MANUTENCAO

* Ao limpar o instrumento use um pano macio e seco. Nao use solventes, fluidos de limpeza ou panos
impregnados com produtos quimicos.

CUIDADOS AO MANUSEAR O INSTRUMENTO

» Nao coloque os dedos ou maos em qualquer uma das aberturas do instrumento.

* Nunca insira papéis, objetos metalicos ou outros na aberturas do painel ou do teclado. Se isto acontecer,
desligue o instrumento imediatamente e desplugue o fio de energia da tomada. Entéo leve o instrumento para
inspecao nos servigos autorizados pela Yamaha.

* Nao coloque objetos de plastico ou borracha sob o instrumento, pois isto pode manchar o painel ou o teclado.

* Nao coloque seu peso ou objetos pesados sob o instrumento, e ndo use forga excessiva nos botodes,
interruptores e conectores.

* Nao opere o instrumento por um longo periodo de tempo num volume alto ou desconfortavel, isto pode causar
perda permanente da audicdo. Se vocé perceber qualquer perda da audigao ou ruidos nos ouvidos, consulte um
médico.

SALVANDO DADOS
Salvando e guardando seus dados

» As configuragdes de painel outros tipos de dados (pagina 49) serao perdidos se o instrumento for desligado
antes de serem salvos. Certifique-se de salvar os dados que pretende manter na meméria Flahs interna (pagina
49) antes de desligar o instrumento. Dados salvos podem ser perdidos ou ndo funcionarem corretamente. Slave
dados importantes em um cartdo SmartMedia (pagina 75).

Armazenando o cartdo SmartMedia

» Para que nao haja perda de dados por causa de estragos na midia, nés recomendamos que vocé grave seus

dados importantes em dois cartées SmartMedia.

A Yamaha néo pode ser considerada responsavel por danos causados por uso impréprio ou modificagées no
instrumento, ou dados perdidos ou destruidos.

Sempre desligue a energia quando o instrumento nao estiver em uso.

Mesmo quando o botéo estiver na posicdo STANDBY, a eletricidade ainda esta fluindo pelo instrumento num
nivel minimo.

Quando vocé nao estiver usando o instrumento por um longo periodo de tempo, certifique-se de desplugar o
adaptador de energia AC da tomada.

Jogue as pilhas fora em local apropriado.

As ilustragdes e telas LCD mostradas neste manual do proprietario sdo apenas para propésitos instrutivos, e
podem ser diferente no seu instrumento.

ADVERTENCIA SOBRE DIREITOS AUTORAIS

Este produto incorpora programas de computador e contelidos nos quais a Yamaha possui direitos autorais ou
tem licenga para usar. Tais materiais registrados incluem, sem limitagao, todo o software de computador,
arquivos de estilos, arquivos MIDI, dados WAVE e gravagdes de som. Qualquer uso sem autorizagéo de tal
programa e conteudo fora do uso pessoal ndo é permitido sob as leis pertinentes. Qualquer violagdo dos direitos
autorais tem consequiéncias legais. NAO FACA, DISTRIBUA OU USE COPIAS ILEGAIS.




Adverténcia sobre direitos autorais

O que segue abaixo sao titulos, créditos e adverténcias protegido por direitos autorais para trés (3) das musicas pre-instaladas
neste teclado eletrénico:

Don’t Know Why

Letras e Musica de Jesse Harris

Copyright © 2002 Sony/ATV Songs LLC e Beanly Songs

Todos os Direitos Administrados por Sony/ATV Sony/ATV Music Publishing, 8 Music Square West, Nashville, TN 37203
Direito autorais internacionais Seguros. Todos os direitos reservados

My Favorite Things from THE SOUND OF MUSIC

Letra de Oscar Hammerstein |l

Musica de Richard Rodgers

Copyright © 1959 Richard Rodgers e Oscar Hammerstein |

Direito autorais Renovados

WILLIAMSON MUSIC dono da publicacédo e dos direitos autorais ao longo do mundo
Direito autorais internacionais Seguros. Todos os direitos reservados

Fly Me To The Moon (In Other Words)

Letra e Musica de Bart Howard

TRO - © Copyright 1954 (Renewed) Hampshire House Publishing Corp., New York, NY
Direito autorais internacionais Seguros

Todos os direitos reservados Inclusive Desempenho Publico com fins Lucrativos
Usado com Permissao

Todos os direitos reservados, copia sem autorizagao, e uso publico sdo proibidos estritamente considerando as trés cangbes
acima pré-instaladas.

Adverténcia sobre Direitos Autorais Este produto incorpora programas de computador e contetidos nos quais a Yamaha
possui direito autoral ou com respeito a qual tem licenga para usar direitos autorais de outros ‘. Todos os materias estao
inclusos, sem excecgao, todo o software de computador, arquivos de estilos, arquivos MIDI, dados WAVE e gravagdes de som.
Qualquer uso sem autorizagédo de tal programa ou conteudo n&o é permitido segundo as leis pertinentes. Qualquer violagao
dos direito autorais tem conseqiiéncias legais. Nao FACA, DISTRIBUA OU USE COPIAS ILEGAIS

Copia do software é proibido estritamente com excegao de seu uso pessoal.

Logotipos do painel

L “Sistema de GM Nivel 1” € uma adi¢ao ao padrao de MIDI que assegura que qualquer dados de
I I musica GM pode ser tocado com preciséo por qualquer gerador de tom GM, A marca GM é
anexada a todo o software e produtos de hardware que apdiam o tipo de arquivo.

]
Como seu nome diz, “XGlite” € uma versao simplificada do gerador de tom XG de alta qualidade da
Yamaha. Naturalmente, vocé pode tocar qualquer musica XG que usa um gerador de tom XGlite.
ﬁ Porém, se lembre de que algumas musicas podem ser reproduzidas diferentemente comparada
aos dados originais, devido as configuragdes e so controles de efeitos reduzidos.

O formato XF da Yamaha aumenta o SMF (Arquivo de MIDI Standard) com maior funcionalidade
e compatibilidade. O instrumento é capaz de exibir letras quando um arquivo de XF que contém
dados de letras é tocado.

O Style File é o formato de arquivo de estilo original da Yamaha que usa um sistema de conversao
STYLE sem igual para prover acompanhamento automatico de alta qualidade baseado em um alcance
H.E} largo de tipos de acorde.

Este é cartdo para armazenamento de dados. “SmartMedia” € uma marca registrada registrada da

EsmorMedia™ Corporagdo Toshiba. Quando usar um instrumento musical eletrénico que tem uma abertura de
cartdo do tipo SmartMedia vocé pode usar para armazenar e gravar dados MIDI e outros tipos de
dados.

USB é uma abreviagao para Via Consecutiva Universal. E uma interface consecutiva para conectar
m um computador com Dispositivos periféricos. Permite uma “troca pratica” (conectar dispositivos
periféricos enquanto o computador esta ligado).




Parabéns e obrigado por ter comprado o Yamaha DGX-505/305 Portable Grand!

Por favor leia o manual cuidadosamente antes de usar o instrumento para tirar
proveito de suas varias caracteristicas.

Mantenha este manual em um lugar seguro e a mao depois que vocé terminar de ler,
e se refira freqientemente a ele quando vocé precisar entender melhor uma operagéo
ou fungao.

Acessorios

O pacote do DGX-505/305 inclui os artigos seguintes. Por favor confira se vocé possui
todos

Estante para partitura

CD-ROM Adicional

Manual (este livro)

Protetor do Teclado ( s6 DGX-505)

Footswitch ( s6 DGX-505)

Sobre o0 CD-ROM

O software seguinte que facilita dados transfere entre um computador e o instrumento
€ provido no CD-ROM. Este software s6 é compativel com sistemas operacionais do
Windows.

Driver USB

Software de Musica

O driver USB habilita a comunicagao de dados com o computador por USB. O

Software de Musica Ihe permite transferir musicas carregadas da Internet, como Nunca tente tocar o CD-ROM
em um aparelho de som. Isso

também musicas .gravadas no CD-ROM _AdicionaI., para a mem(~’)ria do instrumentg ou pode resultar em dario a seu
cartdo SmartMedia Para detalhes se refira ao Guia de Instalagao do CD-ROM (pagina aparelho e aos alto- falantes.
84).




Caracteristicas especiais dos DGX-505/305

Performance com assiténcia tecnol0giCa ...........ccvvviieiiiiiiiiiiiiee pagina 16
Toque uma musica no teclado do instrumento e produza um desempenho perfeito toda
hora... até mesmo se vocé toca notas erradas! Tudo que vocé tem que fazer é tocar o
teclado — alternadamente na esquerda e na direita , por exemplo—e vocé parecera um
profissional contanto que vocé toque no tempo certo da musica.

E se vocé nao pode tocar com ambas as méos, vocé ainda pode tocar simplesmente a
melodia batendo uma tecla.

g
vocé s precisa de um dedo
Toque pagina com uma variedade de vozes de instrumentos ....................... pagina 23
Com os DGX-505/305, a voz de instrumento que soa quando vocé toca o teclado pode
ser mudado para violino, flauta, harpa, ou qualquer um do alcance extenso de vozes.
Vocé pode mudar o jetio de uma musica escrita para piana, por exemplo, usando
violino para tocar . Experimente um mundo novo inteiro de variedade musical.

i

Aprendendo musica de forma divertida ... pagina 39
Este instrumento inclui um alcance de musicas que cobrem uma variedade de géneros
que sao agradaveis escutar, ou tocar. Vocé pode comegar praticando com sé uma
mao, e vocé pode praticar até mesmo com seu préprio tempo, um nota de cada vez
tdo lentamente quanto vocé gosta, até que vocé pode tocar em velocidade maxima. A
reproducdo da musica seguira seu tempo automaticamente. Vocé também pode usar
musicas que vocé carregou da Internet para ligdes, assim seus recursos musicais séo
essencialmente ilimitados! O instrumento avaliara e graduara seu desempenho para
voceé!

Excellent!

Desempenho facil com a Tela de Anotagao da MUsica ..........cccceeeeeeriiiiinennn. pagina 37
Quando vocé tocar uma musica, a partitura correspondente sera mostrada na tela
como a musica é tocada.. Este € um grande modo para aprender a ler musica. Se a
musica contém letra e dados de acorde *, as letras e os acordes também aparecerao
na tela de partitura.

*Letras e acordes nao aparecerao na tela se a musica que vocé esta usando com a fungéo de tela de partitura ndo contém os
dados de letra e acordes.
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Adverténcia sobre direitos autorais .............ccoeveeeiieiiiiiie e 6
Logotipos do painel ...
Acessorios
Caracteristicas especiais dos DGX-505/305

Configurando
EXIg@NCias de fOrga ........ccuiiiiiiiiiiiieeiee e
Manuseando cartdes de memoria SmartMedia
Conectando fones de ouvido ( entrada PHONES/OUTPUT )
Conectando um footswitch (saida SUSTAIN) ........... .12
Conectando a um computador ( terminal USB ) ..
Ligando o instrumento

Painel de controle e terminais 14
Painel dianteiro
Painel traseiro

Guia Rapido

O jeito facil de tocar piano 16
Tipo acorde — toque com ambas as maos.
Tipo melodia — toque com um dedo
Mude o tempo da musica
Toque uma musica demo

Mudando o idioma da tela 22

Toque com uma variedade de vozes de instrumentos ...........cccceveieeennenne 23
Selecione e toque uma voz — MAIN ..........ccccooeens
Toque duas vozes simultaneamente — DUAL
Toque vozes diferentes com as maos direita e esquerda - SPLIT
Toque a voz de piano de cauda .. .
Variagao de afinagdo ............. .27
Sensibilidade do toqUe ..........ccceeviiiiiiiie e .27

Sons divertidos
Kits de percussao
Efeitos de som

Estilos - auto acompanhamento
Toque junto com o acompanhamento automatico — STYLE
Harmonia
Uma variedade de modos para comegar e parar a reproducéo de estllo 33

Usando musicas
Selecionar e ouvir uma musica .
Tipos de musicas
Exibindo a partitura das musicas
EXIDIr @S 181ras ....oovieiiiieiiie et

Selecione uma cangao para UMa liGa0 ........cccvveerririniessieesses s 39
Licdo 1: esperar
Licdo 2: seu tempo . .
Lic80 3: MeN0S UM ....ceoveiviiiieiiiecieeis .42
A praticar leva a perfeicéo - repita e aprenda

Mude um estilo de cancgéo ..... 43
Usando o facil arranjador de cangdes ............cccovvvieieiineeiinieiiseeene 43
Grave suas préprias performances 45

Configuracgdes de faixas
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Tocar apenas o ritmo do estilo
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Configurando

Facga as operagdes seguintes ANTES de ligar o instrumento.

Exigéncias de forca

Embora o instrumento funcione com um adaptador de AC ou pilhas, a Yamaha ?E
, . N\
recomenda uso de um adaptador de AC sempre que possivel. Um adaptador de AC & L
mais confiavel que pilhas e ndo da gastos extras. * Use somente um adaptador
de AC da Yamaha PA-5D, PA-5C
(ou outro adaptador
Usando um Adaptador de AC _ recomendado por Yamaha) . O
1. Tenha certeza que o interruptor [STANDBY/ON] do instrumento é ajustado uso de outros adaptadores
STANDBY. pode resultar em danos
irreparaveis ao adaptador e ao
DG IN 12V instrumento.
+&- 2. Conecte o adaptador de AC (PA-5D, PA-5C ou outro N J
adaptador especificamente recomendados por
@| Yamaha) na saida de forga. ~N
2 * Desconecte 0 Ada
p ptador de
3. Plug o adaptador de AC em uma saida de AC. AC quando no usaro
instrumento, ou durante
(3) tempestades .
Pp:igcor — AC outlet )

Usando Pilhas

1. Abra a tampa do compartimento de pilha localizado
no fundo do painel do instrumento.

2. Insira as seis pilhas novas e cuidadosamente siga jNOTA
as marcas de polaridade no lado de dentro do

compartimento. Conectando o adaptador de AC

automaticamente se anula o
) poder dac pilha, até mesmo
3. Coloque a tampa de compartimento e tenha de quando so instaladas pilhas.

certeza esta preso firmamente.

Para operagéo com pilha o instrumento requer seis 1.5V tamanho “D” , R20P (LR20)
ou pilhas equivalentes. (Sao recomendadas pilhas alcalinas.) Quando poder da pilha
fica muito baixo para operagao formal, uma mensagem “LOW BATTERY!I” piscara no
lado direito superior da tela. Assim que esta mensagem aparege, substituas todas as
pilhas e siga as precaugdes abaixo. Se necessario, salve dados de Usuario
importantes (veja paginas 49 e 75), as configura¢des de painel sera perdidas quando
as pilhas forem removidas.

+ Use s6 pilhas de manganés ou alcalinas para este instrumento. Outros tipos de pilhas (inclusive pilhas recarregaveis) *Nao abra atampa de

podem ter vazamentos quando o poder da pilha fica baixo e resulta possivelmente em perda de dados da meméria e do compartimento de pilha

cartdo SmartMedia™ tendo a necessidade de formatar o cart&o. enquanto o instrumento esta

* Instale as pilhas na mesma dire¢ao, mantendo a polaridade correta (como mostrado). a instalagéo de pilha Incorreta descansando no suporte do

pode resultar em calor, e de fogo que vaza de substancias quimicas corrosivas. teclado. As baterias podem

* Quando as pilhas acabaren, substitua com um jogo completo de seis pilhas novas. NUNCA misture pilhas velhas e cair forado compartimento e

novas. Nao use tipos diferentes de pilhas (por exemplo alcalina e manganés) ao mesmo tempo. possivelmente causando

+ Se oinstrumento ndo € usado por muito tempo, remova as pilhas para prevenir possivel vazamento do fluido das danos. Sempre inverta o

pilhas. instrumento antes de abrira

« Por favor use o adaptador quando transferir dados para o SmartMedia ou para memoéria. Pilhas (inclusive tipos tampa de compartimento de

recarregaveis) podem ser escodas rapidamente por este tipo de operagéo. Se as pilhas s@o escoadas durante uma pilha.

transferéncia de dados, ambos os dados que séo transferidos serdo perdidos . \_ )
. J
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Configurando

Manuseando cartoes de memodria SmartMedia

Usando cartdes SmartMedia™*
* SmartMedia € uma marca registrada da Corporagé@o Toshiba.
Este instrumento posui uma abertura para cartdo SmartMedia embutida (no painel dianteiro).

Com isso é possivel salvar dados originais que vocé criou no instrumento num cartéo
SmartMedia, e lhe permite carregar dados de um cartdo para o instrumento. Manuseie cartées m )
SmartMedia com cuidado. Siga as precaugdes importantes abaixo. SSFDC & uma abreviagio para
Cartéo de disquete de Estado

Tipos de SmartMedia compativeis Solido (outro nome para
« O tipo 3.3V (3V) SmartMedia pode ser usado. O tipo 5V SmartMedia nao é compativel com cartoes de SmartMedia). O
este instrumento. padrdo SSFDC éuma
» Cartdes SmartMedia de cinco capacidades de meméaria diferentes (8MB, 16MB, 32MB, 2;%:35:5;2V‘;':Jan;a”raomogéo
64MB, e 128MB) podem ser usados no instrumento. Cartées de SmartMedia maiores que doSmartMedFi)a. P
32MB podem ser usados se eles seguirem o padrédo SSFDC. S
Formatando Cartées SmartMedia NOTA ~N
» Se vocé acha que vocé esta impossibilitado de usar cartdes Smart-Media novos, ou cartdes
que foram usados com outros dispositivos, vocé pode precisar os formatar. Para detalhes em Cartoes de SmartMedia
como formatar um cartao de SmartMedia, veja pagina 74. Se lembre de depois da operacéo forg‘atados ”gSted'.Spos't'Vo
_todos os dados do cartdo seréo perdidos. Tenha certeza se ou ndo o cartdo contém dados Sgésg?;:omgm 2‘3?;?
importantes. dispositivos.

. J
Inserindo/removendo cartdes SmartMedia
Inserindo cartdes SmartMedia
* Insira o cartdo SmartMedia com o terminal (parte dourada) para cima na abertura do cartao,
até que se ajuste em um lugar.
* Nao insira o cartdo SmartMedia na diregéo errada.
» Nao insira qualquer coisa diferente de um cartdo de SmartMedia na abertura.
Removendo cartdes SmartMedia i'E N
» Antes de remover o cartdo SmartMedia, tenha certeza que o cartdo nao esta sendo usado, .
ou nao esta sendo acessado pelo instrumento. Entdo puxe o cartdo lentamente a mao. Se o Nunca tente remover o cartdo
cartdo SmartMedia esta sendo acessado *, uma mensagem aparece na tela de uso da de SmartMedia ou desligar o
instrumento. instrumento durante o acesso.

Isso pode danificar os dados
do instrumento ou do cartdo e
possivelmente podem danificar
0 proprio cartdo SmartMedia.

* Tendo acesso inclui salvar e carregar, formatar, apagar . Também, esteja atento que o instrumento tera acesso ao
SmartMedia automaticamente quando € inserido enquanto o instrumento estiver ligado.

Sobre cartdes SmartMedia
Manuseie cartdes SmartMedia com cuidado, e siga estas precaugdes: - J
» Ha situagdes que a eletricidade estatica afeta o SmartMedia. Antes de vocé tocar num cartéo

SmartMedia, alguma coisa metalica como uma maganta de porta pode reduzir a possibilidade

de eletricidade estatica.

* Remova o cartdao de SmartMedia da abertura quando n&o é usado por muito tempo.

* Nao exponha o SmartMedia para a luz solar, temperaturas extremamente altas ou baixas, ou

umidade excessiva, p6 ou liquidos.

» Nao coloque objetos pesados em cima de um cartdo de SmartMedia ou aplique pressao de

qualquer forma.

» Nao toque os terminais dourados do cartao de SmartMedia ou ponha objeto metalico sobre

os terminais.

» Nao exponha o cartdo de SmartMedia para campos magnéticos, como esses produzidos por

televisdes, alto-falantes, motores, etc., pois campos magnéticos podem parcialmente ou

completamente apaguar dados no SmartMedia fazendo ficar ilegivel.

» Nao prenda nada diferente de etiquetas para um SmartMedia. Também tem certeza que as

etiquetas sao fixas na localizagéo formal.

Para proteger seus dados :

« Para prevenir o apagamento de dados importantes, anexe o selo (incluido no pacote do
SmartMedia) sobre a area designada (dentro do circulo) do cartdo de SmartMedia.
Reciprocamente, salve os dados no cartdo de SmartMedia, remova o selo do cartao.

* Nao use de novo um selo que ja foi usado.

Backup de Dados

 Para a seguranga de dados , a Yamaha recomenda que vocé mantenha duas copias de
dados importantes em cartdes SmartMedia separados. Isto Ihe da um auxilio se um cartéo fica
perdido ou danificado.

11



Configurando

Faca todas as conexdes necessarias abaixo ANTES de ligar o instrumento

Conectando fones de ouvido ( entrada PHONES/OUTPUT )

i

©,

Os alto-falantes do DGX-505/305 se desligam automaticamente quando alguma coisa
é plugado nesta entrada.

A entrada PHONES/OUTPUT também funciona como uma saida externa.

Vocé pode conectar a saida PHONES/OUTPUT a um amplificador de teclado,
sistema de estéreo, mixer, gravador de fita, ou outro dispositivo de dudio para enviar
o sinal de saida do instrumento aquele dispositivo.

A

Evite escutar os fones no

volume alto por periodos

longos; isso pode resultar em

fadiga da orelha, danificando a
sua audicéo.

J

AN\

Para prevenir dano para os
alto-falantes, fixe o volume dos
dispositivos externos a
configuragédo minima antes dos
conectar. A falta desses
cuidados pode resultar em
choque elétrico ou dano do
equipamento. Também, esteja
seguro ao fixar os volumes de
todos os dispositivos aos
niveis minimos deles/delas e
gradualmente elevar o volume
enquanto toca o instrumento
para fixar o nivel que deseja

~N

escutar.
\. J
Conectando um footswitch (saida SUSTAIN)
NOTA Zf N

A funcao de sustain Ihe deixa produzir uma sustentagao natural quando vocé aperta
footswitch. Plug o footswitch Yamaha FC4 ou FC5 nesta entrada e use para ligar e
desligar a fung¢ao sustain.

Um footswitch FCS5 é incluido com os DGX-505. Donos de DGX-305 podem comprar
o FC5 separadamente se a funcionalidade de footswitch é requerida.

Conectando a um computador ( terminal USB )

Conecte o0 USB do terminal do
instrumento para o terminal de USB de
um computador, e vocé pode transferir
dados de desempenho e arquivos de
musica entre os dois (pagina 80).

Para usar o USB em transferéncias vocé
precisara fazer o seguinte:

Conecte o terminal USB do computador
para o terminal USB do instrumento
usando um cabo de USB padrao

Instale o driver USB MIDI em seu
computador.

Instalagcéo do driver USB MIDI é descrito na pagina 85.

Com esta capacidade vocé pode, por exemplo, usar software Musicsoft Downloader
incluido no CD-ROM para transferir musicas de seu computador para o SmartMedia
para a memoria do instrumento.

NOTA g ?

» Tenha certeza que o plug do
footswitch é conectada
corretamente a entrada
SUSTAIN antes de ligaro
instrumento.

+» Nao aperte o footswitch
enquanto vocé liga o
instrumento. Fazendo isto vocé
muda a polaridade reconhecida
do footswitch resultando em
operagao invertida.

\-

Compre um cabo USB de
qualidade em umalloja de
instrumento musical, loja de
computador ou loja de
aplicagdo elétrica.
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Configurando

Ligando o instrumento

Diminua o volume virando o controle [MASTER VOLUME] a esquerda e aperte o
interruptor [STANDBY/ON] para ligar o instrumento. Apertando o interruptor
novamente vocé desligara.

Dados posteriores na memoria (pagina 49) é carregado ao instrumento quando ele é
ligado. Se nenhum dado posterior existe na memoaria , todas as configuragdes do
instrumento sao restabelecidas as iniciais quando ele é ligado.

Descanso de partitura

coloque o descanso de partituras nos
_; espacos conforme indicado

AN\

Até mesmo quando o
interruptor estiver na posicao
“STANDBY” ,a eletricidade
ainda esta fluindo no
instrumento ao nivel minimo.

0 instrumento por muito
tempo, desplugue o
adapatador de AC ou remova
as pilhas do instrumento.

\-

Quando vocé nao esta usando

~N

AN

Nunca tente desligar o
instrumento durante uma
operagao de escrita, caso
contrario os dados no
instrumento podem ser
perdidos ou danificados.
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Painel de controle e terminais

Painel dianteiro

lista de categorias de musicas

lista de categoria de estilos

(paginas 36, 103) (pagina 102)
DNz PHOMES/QUTPUT
-
[ 1]
BEZ-BR4 BAND PLRY SAE-0N BMNDLATZ 112-118 WALTZ
FRORITES &RE-BET DUET Sa1-07a Ran 118-123 DJ
ROl Em e P B i,
% haad VEDRY CARDIFLASH MEMaRY 1-D47 DIBCO III-:II TRADITIONAL
)z (5 o

B s 00

BOOIDISIE:

AF:p

- [ L)

B = =D — ®_€D—€D —®

Interruptor [STANDBY/ON] .....c.ccvviiiiiiiiiieeaenne pagina 13  Botdo [PORTABLE GRAND] .......cccccceeeeiinnen. pagina 27
Controle MASTER VOLUME] ................ paginas 13,17  Bota80 [SONG] .......cooveiiiiiiiiiieiiieiee e, pagina 35
Botao [TOUCH] ..eeeiiiiiiiiiieeee e pagina 57  Botdo [EASY SONG ARRANGER] ................. pagina 43
Botado [HARMONYT] ..o pagina31  Botao [STYLE]......ccooiiiiie e, pagina 29
BOt&O [DUAL] ..o pagina24  Botao [VOICE] ......cccccceiiiiiiiiiie e pagina 23
BOtaO [SPLIT] e pagina25 Bot&o [FILE CONTROL] ......covevviiiiiiiieeeiiien. pagina 74
Botao [DEMO] ...oeiiiieiiieeeeeee e pagina21  Botao [EXECUTE] .....coooviiiiiiiiiiiecee pagina 74
Bot&do [LESSON MODE] ......ccoccviveeeeiiiiiiieeenn Pagina40  Dial .....ooooiiiiiiiiiiii paginas 51, 70
Botado [LESSON L/R] ... pagina39 Botdes CATEGORY [2], [¥] ccceeviivvnennn. paginas 51, 70
Botdo [LESSON REPEAT & LEARN] ............. pagina42 Botdes de Numero [0] — [9],

Botado [PERFORMANCE ASSISTANT]........... pagina 16 botées[+] € [-] eevrreeiiiieiiee e, paginas 51, 70
Botao [FUNCTION] ... pagina 52,70 Botdo [ACMP ON/OFF]/[A=B].......... paginas 29, 65
BOtAO [PCl .o pagina 81  Botao [SYNC STOP] ....cooiiiiieieiiieeeee, pagina 33
Botdo [METRONOME] ......ccovvviiiiiiiieeiiiieenn, pagina56  Botao [SYNC START]/[H] -cceeveeviivinnnnn. paginas 30, 66
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Painel de controle e terminais

tela lista de categoria de vozes
(paginas 52, 53) (pagina 96)

HAAIN

LN

N U

00 e
D-O-D 1 ®G—® !
Botao [INTRO/ENDING/rit.] / [«d] ........... paginas 30, 66
Botao [MAIN/AUTO FILL]/ [##] ...ccce...e. paginas 31, 66
Botao [START/STOP]/ [w/H] ........... paginas 29, 35, 51
BOtGO [LYRICS] ..o pagina 38
BOtGO [SCORE] ..eevvvieiiiiiiiiieeeiiieee e pagina 37
Botao [TEMPO/TAP] ... pagina 21
BOtaO [EXIT] coeeeiieiiiiiiii e pagina 52
Botdes REGIST. MEMORY [e@]
(MEMORY/BANK), [1], [2] «ceeeeeeeeeeiieeeiiieeenne pagina 68
Botdes SONG
MEMORY [REC], [1], [5], [A] -+-eeeeeeeieeeiiieeenne pagina 46
Abertura do Cartao
(para SmartMedia).........cccceeeeiiiiiiieeeens paginas 11, 73
Controle Giratério [PITCH BEND] ................... pagina 27
Painel traseiro
Terminal USB ..o paginas 12, 80
Entrada SUSTAIN ... pagina 12
Botao [LCD CONTRAST] ...veveiiieeeiieeeiieeene pagina 53
Saida PHONES/OUTPUT .......cccoveiiiieeeen. pagina 12
Entrada DC IN 12V ... pagina 10
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O jeito facil de tocar piano

Este instrumento inclui uma tecnologia que te serve de assistente que o deixa tocar
uma musica parecendo um grande pianista (embora vocé pudesse estar cometendo
muitos enganos)! vocé pode tocar qualquer nota e ainda pode soar bem! Vocé pode
tocar apenas uma tecla e os resultados seriam uma bela melodia. Se vocé nao sabe
tocar piano e nao sabe ler uma partitura, vocé pode se divertir com uma musica
agradavel.

A tecnologia assistente tem dois tipos Acorde e Melodia em “C”

Acorde .........ccoeeeiiiiiiins Selecione este tipo quando vocé quer tocar com ambas as
maos. Vocé tera um belo som ndo importa o que vocé toca.
Melodia .......ccccvveveennnnnne Este tipo Ihe deixa tocar a melodia com s6 um dedo.

Tente comegar com o tipo Acorde, e entdo depois o tipo Melodia. O segredo da
performance e da habilidade da tecnologia assistente que transforma a musica esta na
pagina 20. Desfrute durante algum tempo a primeira caracteristica, entao leia mais
tarde leia adiante.

Tipo acorde - toque com ambas as maos

Para usar o desempenho do tipo Acorde de tecnologia assistente vocé tem que estar
tocando uma musica que inclui dados de acorde.

1. Aperte o botdo [SONG].

Serao destacados o niumero da musica e o nome. Quando a musica é destacada na m

tela vocé pode usar o dial ou outro controle de selegéo para selecionar uma musica LPara detalhes sobre Acordes,
diferente. veja pagina 64.

[E]

@ TEWPD J=0D38 TRARSPOSE O HERSURE 001

(( EABY S0MG %) l I EEIEN 001 Don't Know Why ] I
ARRANGER S

STYLE #¥¥

STYLE # I H S ,
amusica fica iluminada. o nimero

VOICE 1 e o nome da musica atualmente
selecionada aparecem aqui.

2. Selecione uma musica. NOTA g? ™
Gire o dial e veja o nome da musica destacada,neste exemplo nés selecionaremosa Tarmbém poder ser

musica “026 Twinkle Star.” transferidas musicas MIDI
incluidas no CD-ROM Adicional
provido ao instrumento e

TEWPO J=090 TRANSPOSE O HEASURE 001
. - = podem ser usadas com a
l iy 026 Twinkle Star \ :
tecnologia assistente.
l B sE e | Y,
| amusica que aparece aqui

sera reproduzida.

3. Aperte o botdo [PERFORMANCE ASSISTANT].

PERFORMANCE ASSISTANT aparecera na tela.

A tela inclui icones que mostram se a tecnologia assistente esta ligada ou desligada, e
se o tipo acorde ou tipo melodia é selecionado. Aperte o botdo [PERFORMANCE
ASSISTANT] para Llgar ou desligar a fungao. Use os botbes [+] e [-] para selecionar
o tipo acorde ou melodia.

16



O jeito facil de tocar piano

oindicador pisca em resposta
ao dado de acorde da musica.

onoFe  aparecera “ON” quando o assistente o tipo atualmente selecionado é exibido

de performance estiver ligado. o0 bot&o [-] seleciona o
ON/OFF pressione o botdo [PERFORMANCE TYPE tipo de acorde e o botdo

ASSISTANT] para alternar entre ON e CHO%@ MELODY [+] seleciona o tipo de

OFF. Verifique se estd ON quando ) melodia. o grafico de
quiser usar o recurso asssitente de botdo que gira ira indicar
performance. a config. selecionada.

4. Aperte o botdo [START/STOP].
A reproducéo da musica comecgara.Use o controle [MASTER VOLUME] para ajustar o
volume.

oot T

T B e e,

STYLE
SONG

5. Toque o teclado.

No comego, tente sentir o ritmo da musica. Entdo, com suas maos abertas como
mostrado na ilustracdo, simplesmente toque o teclado alternadamente com suas maos
esquerda e direita.

[N 4 4 vocé tera melhores

indicado na tela.

oA o — .
}I by I Soa como se vocé resultados se combinar o
| “ 'l ' J.L/ estivesse tocando as - ritmo da mao esquerda
(\Jw/}) notas da direita.méo com o ritmo do acorde

Como soa? Vocé adquirira resultados aceitaveis ndo importa onde vocé toca gragas a
tecnologia assistente do tipo Acorde!

Agora tente tocar de um dos trés modos ilustrados abaixo. Modos diferentes de tocar
trazem resultados diferentes.

@ toque com ambas as mao ao @ toque com ambas as méo ao @ toque com ambas as mao
mesmo tempo - tipo 1 mesmo tempo - tipo 2 alternadamente - tipo 3

ipiiipn  lgamr S

toque 3 notas de uma toque 1 nota de cada vez com a toque 3 notas de uma
vez com a mao direita méo direita (ex: dedo indicador - vez com a mé&o direita
médio anular)

Uma vez vocé adquire uma sensibilidade, tente tocar os acordes com sua méao
esquerda e uma melodia com a sua direita... ou qualquer outra combinacgao.

A reproducgao da musica parara automaticamente quando vocé parar de tocar.
Vocé também pode parar qualquer hora a reprodugao a apertando o botao[START/
STOP].
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O jeito facil de tocar piano

Tipo melodia - toque com um dedo

Usando a mesma musica, tente tocar a melodia com sé um dedo.

Para usar o desempenho tipo Melodia de tecnologia assistente vocé tem que estar
tocando uma musica que inclui dados de melodia.

1. Se vocé completou os passos nas paginas anteriores, va para o passo 2 NOTA Z F

d'retamAente' ) ) . . Aperte o botao [EXIT] se vocé
Se vocé quer usar a Melodia antes do tipo Acorde, siga os passos 1-3 na pagina 16 e quer voltar  tela principal.
entdo continue no passo 2.

2. Aperte o botéo [+] .

Isto troca o desempenho tipo Melodia de tecnologia assistente. O botéo grafico da tela
girara para indicar a configuragao nova. Tenha certeza que icone ON/ OFF esta fixado
ON.

PERFORMAMNCE ASSISTANT

1 3
u [z] |_, CHORD TIMINC
(4]
@ D26Twinkle Star
n @ + OMN/OFF TYPE
: CHORD MELODY

¥ mh E]@ €3] T¥YPE o gréfico rodara
3 i i CHORD MELODY @téaposigdo
O botao [+] seleciona o tipo de melodia.
melodia e o bot&o [-] o tipo de /] E]@
acorde.

ON

3. Aperte o botdo [START/STOP].
Com o tipo Melodia selecionado, a melodia da musica nao soara. Vocé pode tocar
sozinho a melodia (passo 4)

A% o
AJB >/H / Amisica comegal

S |

4. Toque o teclado.
Para comecar, tente sentir o ritmo da musica. Entdo toque uma tecla no ritmo da
musica com a sua mao direita. Vocé pode tocar qualquer tecla.

4

‘ S0a comouma

[] melodia.

Como soa? Vocé tocou a melodia usando s6 um dedo gragas ao tipo Melodia de
tecnologia assistente!

A reproducao da musica parara automaticamente quando vocé parar de tocar.
Vocé também pode parar qualquer hora a reproducao a apertando o botao[START/
STOP].

Quando vocé quer terminar de tocar usando a tecnologia assistente o aperte o botao
[PERFORMANCE ASSISTANT].

18



O jeito facil de tocar piano

Faga uso da partitura no tipo melodia

Se vocé quer tocar a melodia com o ritmo correto , use a caracteristica de partitura na
tela.

Exibindo a Partitura
Depois de executar os passos 1-3 na pagina anterior, aperte o botdo [SCORE]. A
partitura da melodia aparecera.

SCORE Twinkle Twinkle LittHe Siar

TEWPO J= 090 TRARSPOSE O HEASURE 006
pmzy &7 G Marcador
D % i :

=
UL

Fre
o -
"

———— T =“‘“;]-' Melodia

A partitura é usada quando...

Vocé quer tocar com o ritmo correto

Use a partitura quando vocé esta tocando uma melodia que ndo conhece. O marcador
indicara a posig¢ao atual na partitura durante a reprodugao. Se vocé toca uma tecla
cada tempo que o marcador aparece sobre uma nota na partitura vocé toca a melodia
com o ritmo correto.

SCORE Twinkle Twwinkle LitHe Star -
m v toque enquanto observa o

[ ] marcador

Vocé quer tocar de um jeito jazzistico

Quando vocé esta usando o tipo Melodia de tecnologia assistente e vocé toca no
teclado durante pausas na melodia, frases de jazz* seréo criadas automaticamente.
Por exemplo, compasso 048 até 055 da musica (“001 Don’t Know Why”) é uma pausa
na melodia.Tente criar frases interresantes durante essas pausas.

j A N @

L, o Jj N
W w Ritmo de jazz

O termo “ritmo de jazz”

normalmente se refere um
* Tocando com um jeito de jazz ritmo oscilante. Aqui € uma
Voceé pode jogar qualquer tecla . Comece jogando uma nota de cada vez em explicagdo escrita.
seqliéncia com os dedos da mao direita: dedo do meio indicador e polegar. Entao Straight rhythm:
toque uma escala simples (ex: do-ré-mi...) inclusive teclas negras para adicionar r{wi Jbi i_,je_ four, )
variagao dindmica. Quando vocé se acostumar a tocar com esta mao tente tocar junto A more jazzy rhythm:
com mao esquerda. Toque acordes(notas multiplas) com a méo esquerda nos laslnslipn
espacos entre o som que a mao direita esta tocando. Vocé pode parar a reprodugao ff:febbf’aff'zee "_'f_‘f_'fj’-ﬂf‘f'o-ff?-"ee-

da musica qualquer hora a apertando o botdo [START/STOP].
A maioria ritmos de jazz tém
uma “tercina” como mostrado
acima. Se lembre desta dica
enquanto toca frases de jazz.

- J
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O jeito facil de tocar piano

—O segredo da tecnologia assistente—
Como criar musicas com notas simples

Quando vocé usa o tipo Acorde, a tecnologia assistente 1é os dados de acorde da
musica e s6 nomeia as notas que vao “trabalhar” naquele momento para o teclado.O
tipo Melodia 1é os dados de melodia da musica e nomeia as nota(s apropriadas) para o
tecla(s) que vocé toca, assim vocé pode tocar a melodia tocando qualquer tecla.
Voltando para o tipo Acorde, como os acordes de uma musica fica constantemente
mudando, serdo produzidas notas diferentes e acordes até mesmo se vocé
repetidamente toca as mesmas teclas.

Cangao

+ dados da melodia
+dados do acorde
+ dados do ritmo

¢ Reprodugéo

performance assistant technology

(Chord type) (Melody typa
b4

Ll B

tons de acorde e outras
notas utilizadas sdo
nomeadas no teclado

notas da melodia s&o
nomeadas nas teclas

vocé produz um grupo vocé tocara a melodia
harmonioso de notas independente das teclas
independente de onde toca. que tocar

Musicas que podem ser usadas com a tecnologia assistente

Quando o tipo Acorde é selecionado a tecnologia assistente s6 pode ser usado com
musicas que incluem dados de acorde. Da mesma maneira, quando o tipo Melodia é
selecionado a tecnologia assistente sé trabalhara com musicas que incluem dados de
melodia. Para descobrir se uma musica inclui os dados exigidos, primeiro selecione a
musica e entdo aperte o botdo [SCORE] . Se acordes aparecem na tela (pagina 19)
quando vocé aperta o botdo [SCORE] vocé pode usar o tipo Acorde. Se a melodia
aparece na tela (pagina 19) quando vocé aperta o botdo [SCORE] vocé pode usar o
tipo melodia.

Musicas externas e a tecnologia assistente

Além das musicas internas do instrumento, as 70 musicas incluidas no CD-ROM
Adicional (pagina 84) pode ser usado com a tecnologia assistente. Uma lista das
musicas de MIDI incluidas no CD-ROM Adicional esta na pagina 103.

Também podem ser usadas musicas carregadas da Internet com a tecnologia
assistente contanto que eles incluam os dados de acorde ou melodia. Para
transferéncia de arquivos de musica vocé pode usar do computador , dd meméria do
teclado ou do cartao SmartMedia (pagina 82).
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O jeito facil de tocar piano

Mude o tempo da musica

Quando usar a tecnologia assistente ou em outras situagdes nas quais o tempo da
musica € muito rapido ou também muito lento, vocé pode mudar o tempo . Aperte o
botdo [TEMPO/TAP] . A tela de tempo aparecera e vocé pode usar o dial, os botdes
[+] e [-], ou os botdes [0]-[9] para fixar em qualquer lugar a tempo para de 032 a 280
batidas por minuto.

TEMROS
LTS BCORE TAF

Ej%\ J=

Vocé também pode fixar o tempo simplesmente apertando o botao [TEMPO/TAP] ao
tempo desejado—4 vezes para configuracdes de tempo em 4, e trés vezes para
configuracdes de tempo em 3. Vocé pode mudar o tempo durante a reproducéo da
musica apertando o botdo s6 duas vezes.

e
NG
Vocé pode voltar ao tempo original apertando simultaneamente os botdes [+] e [-] .

Quando vocé terminar de configurar o tempo aperte o botdo [EXIT] duas vezes para
voltar a tela principal.

Vocé pode usar a tecnologia assistente com a musica demonstrativa (o tipo Melodia
néo pode ser usado).

1. Aperte o botdo [DEMO]. NOTA ZF ~N
A tela demo que introduz algumas das caracteristicas do instrumento aparecerd, e a Oid <
.. . ) . idioma de padréo para a tela
musica demonstrativa comecara a tocar. Escute algumas das vozes ds instrumento. ¢inglés, mas vocé também
pode trocar para japonés-veja
2. Tente tocar o teclado pagina 22. Amudanca sera

A tela seguinte aparecera depois da musica demonstrativa ter tocado durante algum efetuada da proxima vez que
vocé selecionar a tela demo.

tempo.

J
Isto indica que a tecnologia assistente esta ligada , e vocé pode comecar a tocar junto
no teclado.

We have just turped on Yamaha's
perfarmance assistant technology.

) o » 7
III'

v

Mais tarde, a tecnologia assistente sera automaticamente desligada , OFF sera
mostrado na tela.

—r—
“\\/,

PLAY THE KEYBOARD RIGHT NOW
Play lots of notes. Every note spunds great,

The DEH-504 reads the music and will only allow
the cerrect netes 1o sound. [T fun and impressivel

A musica demonstrativa repetira automaticamente desde o comeco depois que de ter
tocado tudo.

Vocé pode parar a reprodugao do demo qualquer hora a apertando o botao [START/
STOP].
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Mudando o idioma da tela

Este instrumento permite selecionar o inglés ou japonés como o idioma da tela. O
idioma da tela padrao € inglés, mas se vocé troca para japonés serao exibidas as
letras, nomes de arquivo, tela demo, e algumas mensagens em japonés onde &
apropriado.

1. Aperte o botdo [FUNCTION].

VOLUME
[[runomon ¢ ’3' B svevowe  EIO)

2. Aperte um botdo de CATEGORY varias vezes até o artigo “Language” aparecer.
O idioma da tela atualmente selecionado aparecera abaixo do artigo “Language” .
Quando ele estiver destacado vocé pode usar os botbes [+] e [-] para selecionar o
idioma desejado.

L ANGUAGE
@ intem idioma W
CATRQORY
idioma atualmente
selecionado

3. Selecione um idioma da tela.

O botao [+] seleciona o inglés e o botao [-] seleciona o japonés.

Se vocé troca para japonés, serao exibidas letras, nomes de arquivo, tela demo, e
alguma mensagem em japonés onde for apropriado. Outras telas estardo em inglés.

4. Aperte e segure o botdo [FUNCTION]por mais de um segundo.
A selegao de idioma sera armazenada na memoria interna de forma que isto € retido
até mesmo quando o instrumento é desligado.

5. Aperte [EXIT] para voltar a tela principal.
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Toque com uma variedade de vozes de instrumentos

Além de piano, orgéo, e outro instrumento de teclado, este instrumento tem um
alcance grande de vozes que incluem violao, baixo, cordas, sax, trompete, bateria e
percussao, efeitos de som... uma variedade larga de sons musicais.

Selecione e toque uma voz - MAIN

Este procedimento seleciona a voz principal que vocé tocara no teclado. No DGX-505/
305 essa terminologia de voz é conhecida como o “main voice.”

1. Aperte o botao [VOICE]
O numero e o nome da voz principal sera destacado na tela principal. Vocé pode usar NOTA A
o dial agora ou outro controle de selegéo para selecionar uma voz diferente. Se vocé aperta e segura o

botéo [VOICE] por mais de um
segundo uma lista de voz

{ ) . N

I ) e e e aparecera. Vooé pode-

3 | J7 sows 026 Twinkle Star ] selecionar a voz principal desta
v ) [ ome = | lsta de voz.

@

J

o numero da voz VOICE-
MAIN e o nome ficardo
iluminados. a selegéo
atual de voz é exibida.

2. Selecione a voz que vocé quer tocar.

Enquanto vocé vé o nome de voz destacada e gira o dial. As vozes disponiveis serao
selecionadas e serdo exibidas em seqiéncia. A voz selecionada aqui se torna a voz
principal.

Para este exemplo selecione a voz 096 - Flauta.

TEWPD J=1G0 TRRHSPOSE ) HEASURE (U

3'-",','_ .\ (47 sowe 026 Twinkle Star ]

I&’ QTYLE **E ___

selecione 096 flute

3. Toque o teclado.

y A > o
Ill!

) "

Teste selecionando e tocando uma variedade de vozes.
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Toque com uma variedade de vozes de instrumentos

Toque duas vozes simultaneamente - DUAL

Vocé pode selecionar uma segunda voz que tocara além da voz principal quando vocé
toca o teclado. A segunda voz é conhecida como “dual” .

1. Aperte o botao [DUAL] . NOTA
O botado [DUAL] liga e desliga a segunda voz : '
Quando a segunda voz estiver ligada o icone dual voice aparecera na tela. A segunda Acara_Cter'Zt'Ca da Seg””da
. P . . . A VOZ nao pode ser usada
voz atualmente selecionada soara além da voz principal quando vocé toca o teclado. durante uma aula de mdsica
(pagina 39).

TEHPO J=160 TRARSPOSE O HEASURE 005

l JJ sowe 026 Twinkle Star l

lg STYLE kdok

icone voz

AN

CHORD

i 2 | zz [ Z]E]A]51R]

2. Aperte e segure o botéo [VOICE] por mais de um segundo.
Segure o botdo[VOICE] até uma lista de voz como o um mostrado abaixo aparecer.

GATEGORY tela de selegao de voz principal }

PLUII.

selecionada é iluminada

avoz principal atualmente ‘

Hold for longer 1,097 Piccolo
than a second

3. Aperte o botado [VOICE] novamente.

o B tela de selegéo de voz DUAL
A tela de selecao de voz dual aparecera.
CATEGORY Dual voice selection display }
DRUN K['IS
PI:HL.IJ)\IIJH

avoz DUAL atualmente selecionada
¢é iluminada. agora vocé pode usar o
dial para selecionar uma segunda
voz diferente

jus Dayk boon |
1114 vibraphone

|15 ¥ylophone

4. Selecione a segunda voz desejada.

Olhe a segunda voz destacada e gire o dial até a voz que vocé quiser usar é
selecionada. A voz selecionada aqui se torna a voz dual.

Para testar selecione a voz 114-Vibrafone.

PRI
R L1 EQUINOX |
.“O.,. 113 Dark Moon

114 Vibraphone

| 115 Marimba |
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Toque com uma variedade de vozes de instrumentos

5. Toque o teclado.
Tesnte selecionando e tocando um alcance de vozes duais.
Aperte o botédo [EXIT] para voltar a tela principal.

lllllllll!llllllll !lllll’ll

Hmnms //l/

J’ irdo tocar duas vozes ao
mesmo tempo

Toque vozes diferentes com as maos direita e esquerda - SPLIT

No modo split vocé pode tocar vozes diferentes a esquerda e a direita do teclado “split
point.” As vozes principais e segunda voz podem ser tocadas a direita do split point,
enquanto a voz tocada a esquerda do split point € conhecido como o “split voice” nos
DGX-505/305. O split point pode ser mudado como desejado. (pagina 59).

Split point @ ‘b

i,

:) voz principal e

dual

d'voz split

1. Aperte o botao [SPLIT] NOTA 2?

O botao [SPLIT] liga e desliga split voice. A caracteristioa de solit voi
. . . . ’ . . . caracteristica de splitvoice
Quando o split voice estiver Ilga‘ldo 0 seu icone aparecera na tela. A split voice no pode ser usada durante
atualmente selecionada soara a esquerda do split point do teclado. uma aula de musica (pagina
39).

TENPO J=]1 60

TRANSPUSE O HERSURE 005

[ JJ sowe 026 Twinkle Star

icone voz split

m

2. Aperte e segure o botao [VOICE] por mais de um segundo.
Segure o botédo [VOICE] até uma lista de voz como o um mostrado abaixo aparecer.

t SONG ) CATEGORY tela de seleg&o da voz principal }
AP, =R

__ng Sweet!Flute |
095 Sweet!Pan Flute

i

avoz principal atualmente
selecionada fica iluminada

YOICE ‘Q[

segure por mais
de um segundo

098 Pan Fluts

| 097 _Piceole |
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Toque com uma variedade de vozes de instrumentos

3. Aperte o botao [VOICE] mais duas vezes.
A tela de selegao da split voice aparecera. A split point sera destacada de forma que
vocé pode usar o dial para selecionar uma voz diferente.

=4

tela de selegéo da voz Split J

CATEGORY
@ - T - ©

044 Distortion |

| 046 Finger Bass ;

| 047 Pick Bass
|u4a Fretloss Bass

avoz Splitatualmente
selecionada fica iluminada

4. Selecione a voz desejada.

Veja a voz destacada e gire o dial até a voz que vocé quiser usar € selecionada. A
voz selecionada aqui se torna a split voice que tocara a esquerda do split point do
teclado. Para testar selecione a voz 036 - Violao Folk

5. Toque o teclado.

y oA

U5 rarmonica I
035 Classical Guitar

| 036 Folk Guitar

] 037 128trins.

v

Toque selecionando e tocando um alcance de split voice
Aperte o botéo [EXIT] para voltar a tela principal.
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Toque com uma variedade de vozes de instrumentos

Toque a voz de piano de cauda

Quando voceé quiser tocar piano, tudo que vocé tem que fazer € apertar um bot&o. NOTA ?? ~N
= Quando vocé aperta o botdo
Aperte o botgo [PORTAB_LE GRAND]. _ [PORTABLE GRAND] todas as
A voz “001 Live! Grand Piano” sera selecionada. configuragdes diferente de
sensibilidade do toque sdo
s | desligadas. As vozes duais e
split voice também seréo
% desligadas, pois apenas a voz
do piano de cauda soara no
teclado inteiro.
o J

Variacao de afinacao

O controle giratério de afinagéo pode ser usado para somar variagdes de afinagao
para as notas que vocé toca no teclado. Rode o controle para cima para elevar a
afinagao, ou para baixo abaixar a afinagao.

Se vocé usa esta caracteristica com uma voz com a voz de guitarra “043 Overdriven”
(pagina 23), vocé pode produzir efeitos notavelmente realistas.

4

i, .

Sensibilidade do toque

Quando a sensibilidade do toque esta ativa vocé pode controlar o volume das notas de ' NOTA
acordo com com a intensidade que vocé toca as teclas, como um piano . Quando a

|
M |

A sensibilidade do toque pode

sensibilidade do toque esta inativa 0 mesmo volume sera produzido n&o importa a ser ajustada em trés passos—
intensidade que se toca as teclas. pégina 57.
Aperte o botdo [TOUCH].

O botdo [TOUCH]liga e desliga a sensibilidade do toque. A sensibilidade do toque
normalmente esta ativa. Quando a sensibilidade do toque esta ativa o icone respectivo
aparecera na tela.

TEHPO J=]1 60 TRAKSPOSE O HERSURE 005

[ J4 sone 026 Twinkle Star l

lg STYLE ke ———

voice| maiN [EENES

CHORD

Touch
response icon

b
C
Bl

L
2
L.J
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Sons divertidos

Este instrumento inclui um alcance de kits de percusséao e efeitos de som sem igual
que vocé pode usar para entretenimento. Risadas, barulhinhos engragados, e muitos
efeitos. Estes sons podem ser um grande modo para aumentar o humor em festas.

Kits de percussao

Kits de percussao sao colegdes de baterias e instrumentos de percussdo. Quando
vocé seleciona um violino ou outro instrumento normal para a voz principal, por
exemplo, todas as teclas produzem o som do mesmo violino, com a afinacées
diferentes. Se vocé seleciona um kit de percussao como a voz principal cada tecla ira
produzir um som de um tambor diferente ou instrumento de percussao.

Procedimento para selecionar um Kit de Percusséo (se refira aos passos 1 e 2 da
pagina 23)

1. Aperte o botao [VOICE] da tela principal

2. Use o dial para selecionar “122 Standard Kit 1.”

3. Teste cada tecla e desfrute dos tambores e sons de percussao!

N&o esquecga das teclas pretas! Vocé ouvira um triangulo, maracas, bongos,
tambores... uma variedade exclusiva de tambor e sons de percusséo. Para detalhes
dos instrumentos incluidos no kit de percusséo (voz de niumero 122—133), veja a “Lista
de Kit de Percussao” na pagina 100.

Efeitos de som

Os efeitos de som estao incluidos no kit de percussédo (vozes de numero 132 e 133).
Quando qualquer uma destas vozes é selecionada vocé podera tocar um alcance de
efeitos de som no teclado.

Procedimento de selegéo dos efeitos de som (se refira aos passos 1 e 2 da pagina
23)

1. Aperte o botéao [VOICE] da tela principal

2. Use o dial para selecionar “133 SFX Kit 2.”

3. Teste cada tecla e desfrute dos efeitos de som

o
T

e

Experimentando as varias teclas vocé ouvird o som de um submarino, uma campainha
de telefone, uma porta rangendo, e muitos outros efeitos Uteis. “132 SFX Kit 1”7 inclui
raio, agua corrente, riso, cachorros latindo, e outros. Algumas teclas néo efeitos
nomeados , e ndo produzird nenhum som entdo. Para detalhes dos instrumentos
incluidos no kit de SFX (vozes de nimeros 132-133), veja “SFX Kit 1” e “SFX Kit 2" na
“Lista do kit de percussao” na pagina 100.
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Estilos - auto acompanhamento

Este instrumento inclui uma caracteristica de auto-acompanhamento que toca com o
estilo apropriado (ritmo + baixo + acompanhamento de acorde) quando vocé toca
acordes a esquerda. 135 estilos diferentes cobrem um alcance largo de géneros
musicais (veja pagina 102 uma lista de estilo completa). Veja como vocé pode usar a
caracteristica de auto-acompanhamento.

Toque junto com o acompanhamento automatico - STYLE

1. Aperte o botdo [STYLE].
Seréao destacados o numero e nome do estilo atual . Vocé pode usar o dial agora para
selecionar o estilo desejado.

0 nimero e o0 nome do estilo
atualemente selecionado
aparecem natela.

TEHPU J=092 TRARSPUSE O HEASURE (01
| BTYLE
% l J1 song wes -

001 8BeatModern

2. Selecione um estilo.
Use o dial para selecionar um estilo. Teste selecionando o estilo “080 PopBossa”.

TEHPU J=]160 TRANSPOSE O HEASURE 001

lﬂ SONG  H¥ l

(& o [T —

NOTA z ? N\

Desde estilode nimero 112 e a
~ categoria de pianista (124-135
3. Aperte o bot&o [START/STOP] . et 1)
A reproducéo do estilo selecionado comegara. nenhum som seré produzido se
VOCE comega apenas a
ANCHL  emnramoe reprodugéo do ritmo. Usando
estes estilos ligue o auto-
A/B ’I u _/ comegao estilo de ritmo! acompanhamento e toque 0
" »/m (\() teclado como descrito na
pagina 33 (os baixos e partes
de acompanhamento de acorde
4. Aperte o botdo [START/STOP] novamente. L soaréo). )
O ritmo do estilo parara.
5. Aperte o botdo [ACMP ON/OFF] . juom N

Isto liga 0 acompanhamento automatico. Confira que “ACMP” aparece na tela.
Se “ACMP” ndo esta

P 7Y Y T — aparecendo na tela aperte o
2| (o N ACMP  MAIN B botdo [ACMP ON/OFF] de
B (V]| [3=]|amB >/u forma que isto aparece. O
sona »&m = w . w vra aparece “ACMP’ quando o botéo [ACMP ON/OFF] liga e
e acompanhamento desliga 0 acompanhamento
automatico esta ligado automatico.
o J

29



Estilos - auto acompanhamento

Quando o auto-acompanhamento ¢ ligado... NOTA
A secao a esquerda do teclado se torna o “alcance de acompanhamento” no qual vocé

tocara os acordes que definem o acompanhamento. O alcance de auto-
acompanhamento do teclado
Split point pode ser mudado como
alcance do acompanhamento ¥ desejado mudando o split point
(pégina 59).

Se vocé aperta o botdo [START/STOP] neste momento sé a reprodugéo do ritmo
comecara. Entao se vocé toca um acorde no baixo doe alcance de acompanhamento
0 acompanhamento do acorde também comecara.

Vocé pode comegar a reproducao ds estilo de varios modos — veja pagina 33.

6. Aperte o botao [INTRO/ENDINGT/rit.] . “INTRO A” ou “INTRO B” aparecera na tela. A
A reproducao do estilo comegara entdo com uma introdugao para a qual o conduzira
ao MAIN A ou B do acompanhamento padrao principal, adequadamente.

s T AN oiibor ANOHL  emRTATR
@ i |¥| |k |NB| »/E ACMP INTROB
ATER o ng““\,» ]
s0NG P!

7. Aperte o botdo [SYNC START] .
O botao [START/STOP] comecara a piscar e indicara que o0 modo de comego
synchro foi ativado.

TVE T B o R s
modo de esperade
@ E =R\J“-I;i A/B »/H— inicio de sincronia
RN
N

A==B - [ ]

O modo de comego synchro é...

Quando o modo de comego synchro e estilo é ativado a reprodu¢cado comecgara assim
que vocé toque um acorde no alcance de acompanhamento do teclado. Vocé pode
desimpedir modo de comego synchro apertando o botdo [SYNC START] novamente.

8. A reproducgao do estilo de comega quando vocé toca um acorde no alcance de
acompanhamento do teclado.

Nao sabe como tocar acordes? Nenhum problema! Este instrumento é capaz de tocar
acordes perfeitos apenas tocando uma tecla—se refira a pagina 61 para instruges
detalhadas para tocar acordes.

Héa até mesmo um “Dicionario de Acordes” que mostrara as digitacbes dos acordes
especificados através do nome (pagina 63).

Split point
— Accompaniment range —¥

@ I — / comega o estilo
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Estilos - auto acompanhamento

9. Toque junto com o estilo.

Toque uma melodia com a mao direita enquanto toca acordes no alcance do
acompanhamento do teclado com sua mao esquerda. O botao [START/STOP] piscara
np tempo de reproducao atual (vermelho na primeira batida de cada compasso, azul
nos outros).

areade

A
— acompanhamento — _m_
| ' I pisca conforme o
L] | »im -
-/
acorde melodia

Cada estilo tem dois padrées principais—MAIN A e MAIN B.

Se vocé aperta o botdo [MAIN/AUTO FILL] durante a reprodugéo um de um fill-in se
trocara ao outro padrao MAIN.

um exemplo de como vocé pode tocar um padrao:

preparar o estilo =[>| INTRO A |—p| MAIN A |—p| FILLB |—p| MAIN B |—p| ENDING |=D parar o estilo

10. Aperte o botdo [INTRO/ENDING/rit.] para terminar.
A reproducéo de estilo parara depois de um fim apropriado.

STYLE——rur —wmic EWG W0/ WGV
NS DR START ENDENG/R AUTO FLL  NTART/STOP

() [¢] (=] [xe] [ >m

ATER 1] CRSRL Y]

Esta caracteristica soma notas de harmonia para a voz principal.

Quando vocé aperta o botdo [HARMONY] para ligar a caracteristica, o tipo de
harmonia apropriado para a voz principal atualmente selecionada é selecionado
automaticamente. Existem 26 tipos de harmonia diferentes. Vocé pode selecionar um
tipo de harmonia diferente seguindo o procedimento esbog¢ado abaixo. O efeito e
operacgao de cada tipo de harmonia sao diferentes — se refira a lista de tipo de
harmonia na pagina 104 para detalhes.

1. Aperte o botdo [HARMONY]. NOTA 7?
O botdo [HARMONY] liga e desliga a harmonia. Quando a harmonia esté ativada o

icone de harmonia aparecera na tela.

Harmonia ndo pode ser ligada
ou desligada durante uma aula
de musica.

TENPO J=160 TRANSPOSE O HEASURE 001

1 l J1 song wes l
HARRIIY ; icone
ST
z l Py UBU PopBossa harmonia
[T i
1% voice: main 096 Flute ]
e MELULY-R ook ——— J"'l !
0
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Estilos - auto acompanhamento

2. Aperte e segure o botdo [HARMONY] por mais de um segundo.

A tela FUNCTION aparecera.

Serao exibidos o titulo do tipo de harmonia e o tipo de harmonia atualmente
selecionado. Use o dial para selecionar um tipo de harmonia diferente.

FUNCTIOM
e
HARMONY
<) : i
HARORTY

© - ST - ©

C%@

«0)

o tipo de harmonia

segure por mais ;
£ de um segundo ( 01{Duet) ; atualmente selecionada

aparece aqui

3. Selecione um tipo de harmonia.
Gire o dial para selecionar um tipo de harmonia de 01 por 26. Selecione “03 (Block)”
para este exemplo.

FUMCTION

HARMOHNY
" watan Haruany Veimne

© - ST ©

selecionado
“03 (block)”

03(Black)

4. Aperte o botao [EXIT].
Isto o levara de volta a tela principal.

5. Execute os passos 1, 2, 3, e 5 da pagina 29.

Confira se“ACMP” aparece na tela. Se “ACMP” nao esta aparecendo na tela aperte
[ACMP ON/OFF].

aparece “ACMP”

6. Toque um acorde no alcance de acompanhamento do teclado.
A reproducéo do estilo comecara.

Split point

— Accompaniment range —Y

U

7. Toque o teclado.
Serado somadas notas de harmonia a uma melodia que vocé toca na se¢ao da mao
direita do teclado.

—— Accompaniment range —

melodia

NOTA g ?

Vocé também pode selecionar

o tipo de harmonia depois de
apertar o botdo [FUNCTION]
(pagina 70).

NOTA z ? R

* Os tipos harmonia 01-05 s6
funcionam quando o auto-
acompanhamento esta ligado e
um estilo esta sendo tocado.
S&o somadas notas de
harmonia a melodia da mao
direita baseado nos acordes
tocados no alcance de
acompanhamento do teclado.
* Os tipos de harmonia 06-26
podem ser usados quando o
auto-acompanhamento esta
desligado. Depois do passo 4,
tente tocar estes tipos de
harmonia se referindo a lista de
tipo de harmonia da pagina
104.

- J

NOTA g ? R

A caracteristica de Harmonia
produz um pequeno ou
nenhum efeito com o kit de
percussao ou vozes de efeitos
de som. Use a caracteristica de
Harmonia com vozes de
instrumentos de afinagéo.
. J
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Estilos - auto acompanhamento

Uma variedade de modos para comecar e parar a reproducao de estilo

Modos para comecar a reprodugéo de estilo

Ha quatro modos diferentes para comegar a reprodugao de estilo. Em todos os casos
vocé precisara apertar o botdo [ACMP ON/OFF] para ligar o auto-acompanhamento
antes de comegar reproducao de estilo de fato. Seja qual for o método que vocé
escolhe vocé pode apertar o botdo [INRO/ENDING/rit.] antes de comegar a
reproducdo para comegar seu desempenho com uma introdugéo que trocara
automaticamente a secao principal quando terminar

Comeco imediato

Aperte o botao [START/STOP] para comegar a reprodu¢do do acompanhamento. Os
baixos e os acordes comecgarao a tocar assim que vocé toque um acorde no alcance
de acompanhamento do teclado.

STLE—or

) INTRO/ MAIN

ENIA AUTO FLL FIART/BTOF

I

-
[(mn ]33

. A/B »-/H / Immediate start

g
soNG AR 1 L e (\{\‘:)

1|

Comecgando com o acorde

Aperte o botdo [SYNC START] e o botdo [START/STOP] comecara a piscar,
indicando que o modo de comego synchro foi ativado. O estilo comegara a tocar assim
que vocé toque um acorde no alcance de acompanhamento do teclado.

Accompaniment
SIART — range —

w1

areprodugao do estilo comega
quando vocé toca o acorde

Synchro-start
standby

Parando o Synchro

Quando esta fungéo é selecionada o estilo de acompanhamento sé tocara enquanto
vocé esta tocando acordes no alcance de acompanhamento do teclado . A reprodugéo
do estilo parara quando vocé soltar as teclas. Aperte o botdo [SYNC STOP] . O modo
de comego synchro sera ativado e o botdo [START/STOP] comegara a piscar. A
reproducao de estilo comegara assim que vocé toque um acorde no alcance de
acompanhamento do teclado, entretanto a reproducéo de estilo parara (modo de
comego synchro sera reativado) quando vocé solta as teclas a esquerda. A
reproducao de estilo s6 continuara enquanto vocé esta tocando de fato no alcance de
acompanhamento do teclado.

—_— | _A — Accompaniment
T R T8 R e SR o R »
) o estilo ir4 tocar
((: ?l [? | .';:I MBI p/E JL| ' enquanto vocé tocar
S\ NS e 1% asteclas.
A=B N - »m |
SONG

v

modo de espera de oestiloira parar de
inicio de sincro tocar quando vocé

soltar as teclas

ACMP S MAINBE

indicador de parada de sincro

Aperte o botao [SYNC STOP] para desimpedir o modo de final synchro
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Estilos - auto acompanhamento

Comeco de tap

Vocé pode ajustar qualquer tempo que vocé queira comegar a reprodugao.
Simplesmente aperte o botdo o [TEMPO/TAP] para qualquer tempo—4 vezes para
compassos de tempo em 4, e 3 vezes para compassos de tempo em 3—e o estilo
selecionado comecgara a tocar no tempo batido.

j j f”j’/b - / comega com o tempo tap

Modos para parar reproducéao de estilo

Podem ser usados trés métodos para parar a reproducgao de estilo.

Parada imediata
A reproducéo parara assim que vocé aperta o botdo [START/STOP] .

et TP e e
@ ] E | |am »/H o / para imediatamente
e N - » LR

Parando com o modo de comego synchro

Se vocé aperta o botdo [SYNC START] durante a reproducao do estilo, a reprodugao
parara imediatamente e o modo de comego synchro sera ativado (o botao [START/
STOP] piscara).

ETYLE

T

paraimediatamente e entra no modo
—_— / Start Synchro

AFE

Synchro-start
standby

Toque o “ending” e a parada
Aperte o botdo [INTRO/ENDING/rit.] para comecar a tocar a se¢do ending. A
reproducdo parara quando a musica chegar ao final.

T 30 VB o otwtn A% _ o

I ' !;-: I |AIB »/H para depois de acabar de tocar
G [: e\ N —
A==8 n LR rm

Se vocé aperta o botao [INTRO/ENDING/rit.] mais uma vez (enquanto o ending esta
tocando) o ending tocara ritardando (o tempo fica mais lento gradualmente).

Mudando a Voz

Durante a reprodugao de estilo a voz que vocé toca no teclado sédo as vozes de
principal/dual/split atualmente selecionadas. Selecione uma voz apropriada para o
estilo que vocé esta usando do modo normal (pagina 23).
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Usando musicas

Este instrumento tem 30 musicas embutidas que vocé simplesmente pode escutar
para ouvir, ou usar com um alcance de outras caracteristicas. Use as musicas com
as caracteristicas de aula descritas na pagina 39 aonde vocé tem uma ferramenta de
aprendizagem avangada que o deixara aprender tocando . As musicas internas nao
s&0 0 Unico que vocé pode usar, porém. musicas que vocé criou ou que vocé
carregou da Internet também podem ser usados com muitas das caracteristicas do
instrumento.

O termo “SONG” se refere a um arquivo de dados que inclui melodia e dados de auto-
acompanhamento.

Selecionar e ouvir uma musica

Selecione uma musica depois de se referir a lista de categoria de musicas encontrada
na pagina 36.

Se vocé quer escutar um arquivo de musica externo que foi transferido de um
computador (036-), use a fungdo “Media Select” (pagina 67)para selecionar a midia
que contém a musica que vocé quer escutar (memoria/SmartMedia ) antes de
executar o seguinte passo.

1. Aperte o botdo [SONG]. NOTA z ?
A musica € destacada. Ser&o destacados o numero e o nome da musica. Vocé pode Vioca também pode apertare
usar o dial agora para selecionar uma musica diferente. segurar o botdo [SONG]por

mais de um segundo, e entdo
selecione uma musica da lista

t SONG -i'q5 TENPO =090 TRARSPOSE O HERSURE 001 que aparece.

— [ 3 026 | winkle Star
ARRANGER S =
l B e ek > |
amusica ficailuminada. o
ndmero e 0 nome da musica
-) atualmente selecionada ficam
iluminados.
2. Selecione uma musica jnom
Gire o dial para selecionar a musica que vocé quer escutar.

Além do dial pode serusado
também os botdes [+] e [-] os

TEHPD J=D38B TRAKSPOSE O HERSURE 001 bOtaeS de nﬂmero [0]_[9] para
selecionar as musicas
(7 001 Don't Know Wihy ] diratamente.
l W osE Rer

| amusica exibida aqui pode ser
tocada

3. Escute a musica

Aperte o botao [START/STOP] para comecar a reproducdo da musica selecionada.
Vocé pode parar a reproducao qualquer hora apertando o botao [START/STOP]
novamente.

%
4
2
H

»/E / comega amusica

»T%
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Usando musicas

Ha trés tipos de musicas que podem ser usadas pelos DGX-505/305.

Musicas internas

(as 30 musicas embutidas no instrumento) ............cccceeennee Numeros 001-030.
Musicas de usuario

(gravagdes do seu proprio desempenho) ...........cccveveeeeennee. Numeros 031-035.
Musicas de arquivos externos

(dados de musica transferidas de um computador *) ............ Numeros 036—.

*O CD-ROM adicional inclui uma selegéo de 70 musicas MIDI. Veja pagina 82 de
como transferir as musicas para o instrumento.

Podem ser salvados os tipos diferentes de musicas em numeros . O quadro abaixo
mostra o fluxo de processos basicos para usar as musicas internas, de usuario e
arquivos externos no DGX-505/305 .

computador
sua performance arquivo externo de musica
i
Dical: vocé pode ter glguém tocan’do gravar transferir
uma pega e temporariamente salva-la (p4gina 46) (p4ginag2)

no banco de usuarios, entdo salve a
musica na memoria smartMedia no
formato SMF de onde poderausala "
como uma ligéo.

( selecionar midia (pagina 67)

DGX-505/305 Song
Storage locations f '\.

Preset Songs User Songs Memory Card Flash Memory
(001 - 030) ‘ (031 - 035) (036 — 929) (036 — 547)
as 30 musicas armazenadas na salvarem salve namemoéria
internas do memoria flash SmartMedia. flash interna.
instrumento. interna. atualmente atualmente
disponivel. disponivel.
‘ ‘ ( selecionar midia )

tocar

Categorias das musicas internas

NOTA § N

*» MUsicas de usuario ndo
podem ter tela de partitura. Se
voceé converte um arquivo de
musica de usuario para SMF e
salvaisto paraa memaria de
SmartMedia,vocé que
consegue ter uma tela de
partitura podendo ser usado
com as caracteristicas de licao.
+ S&0o usadas areas da memoria
diferentes para armazenar
musicas de usuario e arquivos
de musicas externos
transferidos de um
computador. Ndo podem ser
transferidas musicas de
usuario diretamente a para
uma memoria externa, e vice-
versa.

- J

arquivos de musicas externas
3 podem ser salvos tanto na
.. - -memoéria SmartMdia (036 -)
= =-.como na memoria flash (036 - ).
Use a fungdo Media Select para
escolher a midia.

As 30 musicas internas foram organizadas em 8 categorias que fazem ser mais facil selecionar as musicas

apropriadas para as licoes. Se refira a este quadro quando selecionae musicas..

Categoria Numero Ideal para

Favorites 001 - 003 Musicas populares, para pessoas que querem tocar musicas conhecidas.

Easy Play 004 — 008 Musica de melodia da méo direita. Ideal para licbes de iniciantes

Pianist 009 - 013 Baladas populares arranjadas para piano. Para pessoas que querem tocar em um estilo classico.
Organist 014 - 016 Musicos que desfrutam da ressonancia rica do orgéao.

Advanced 017 - 021 Melodias alegres... quando for para avangar nas licdes de uma mao.

Band Play 022 - 024 Balada lenta. Experimente o papel do pianista em um conjunto.

Duet 025 - 027 Musicas compostas de duas melodias para a méao direita.

Holidays 028 - 030 Musicas para qualquer um que quer ampliar o repertorio .
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Usando musicas

Exibindo a partitura das musicas

Este instrumento é capaz de mostrar as partituras das musicas

Sao exibidas partituras para as 30 musicas internas como também musicas
armazenadas no SmartMedia ou na memdria . E embora as musicas de usuario que
vocé grava vocé nao pode exibir uma partitura, elas podem ser convertidss ao
formato SMF (Arquivo de MIDI Standard) e armazenadas na memoria de
SmartMedia, donde eles podem ser tocados com tela de partitura.

1. Selecione uma musica.
Siga os passos 1 e 2 do procedimento descrito na pagina 35.

2. Aperte o botdo [SCORE] e uma partitura aparecera.

Ha dois tipos de tela de partirua: single-staff and double-staff. Estes séo selecionados
para cada tempo que o botdo [SCORE] é apertado.

gD
|

pentagrama SCORE Don't rncm Wihy
Slmples TEHPO J=-250 TRANSPOSE HEASURE 00¢
[
n
@ " E T Ir
= i T
. et bl I partitura da melodia
Ern7 [ 4
- . i _ " acordes
EUEELEE i o i e |
=== % | —— | ¥
2au the sun Idor™t krnow wha T
letras
pentagrama
duplo

3. Aperte o botao [START/STOP].
A musica comegara a tocar. O tridngulo movera pelo topo da partitura para indicar a
localizagao atual.

SCORE Dor't Know Why

llm.L START/STOP TEHPO J- 250 TRARSPOSE  © HEWSURE 00€
E T BEmT Brr
A/B >/ I —_— / s = e
= -+ ]
gs T [ = =i
L L7l
I wai-ted £ T

NOTA z ? N

+ Serdo mostradas os acordes
e letras na tela de partitura
single-staff de uma musica que
inclui dados de acorde € letras.
* Quando ha muitas letras eles
podem ser exibidos em duas
filas no compasso.
* Algumas letras podem ser
abreviadas se amusica
selecionada tem muitas letras.
* Notas pequenas que sdo
dificeis de ler podem ser lidas
mais faceis depois que vocé
usa a fungéo quantize .(pagina
72).
o J

NOTA z ?

Nenhuma letra € mostrada no
tipo double-staff.
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Usando musicas

Exibir as letras

Se uma musica contém dados de letra, as letras podem aparecer na tela.
Nenhuma letra sera exibida para uma musica que nao contém nenhum dados de letra
se 0 botédo [LYRICS] é apertado.

1. Selecione uma musica
Selecione uma musica entre 001-003 executando os passos 1 e 2 descruitos na
pagina 35.

2. Aperte o botao [LYRICS].
O titulo e compositor da musica aparecerao na tela.

LYRICS

TEHPO J-038 TFARSPOSE O HEASURE 001

4

il Don't Know Why

Woards by JuHarris

J Hawris

Ausic by

i
U

©r 288d Yamaha Corroration

titulo da musica,

letras e compositor.

3. Aperte o botao [START/STOP].
A musica tocara s enquanto sdo mostrados as letras e os acordes na tela. As letras
serao destacadas para mostrar a localizagdo atual na musica.

LYRICS

TEHPD J-032 TRANSPOSE O HEASURE 004

Don't Know Why

AUTD ALL BT BE7 EPWT D7 Gmi7 G7 ERSF

A/B »/R Lorai-tod i

RiZ  Etw7 D7
L */R I saw the sun
&m7 7% EbF Bh

Iden't know why Idi-dn't come
[
Lleft you

STARTASTOR

teladeletras e
acordes

Musicas internas que podem ser usadas para a tela de letra

Number Name
001 Don't Know Why (Jesse Harris)
002 My Favorite Things (From The Sound Qf Music)
{Oscar Hammerstein II/Richard Rogers)
003 Fly Me To the Moon (In Other Words) (Bart Howard)

NOTA g ?

Musicas carregaradas da
Internet ou arquivos de musica
comercialmente disponiveis,
inclusive arquivos no formato
XF(pagina 6), séo compativeis
com as caracteristicas de tela
de letra contanto que eles
sejam que arquivos MIDI
contendo dados de letra. A tela
de letra pode néo ser
visualizada em alguns
arquivos.

~N

NOTA

g

Se tela de letras exibem
caracteres adulterados, tente
mudar o idioma de tela (pagina
22).

J
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Selecione uma cancao para uma licao

Yamaha education modulo 4

Vocé pode selecionar qualquer musica que goste e usar para ligdes com a mao
esquerda, direita ou ambas as maos. Vocé também pode usar musicas (s6 no formato
SMF ) carregadas da Internet e salvas na memoria/SmartMedia. Durante a ligdo pode
tocar tao lentamente quanto desejado, até pode tocar notas erradas .A reprodugéo da
musica reduzira a velocidade a uma que vocé possa tocar.

Nunca é tarde para comecar a aprender!

NOTA g ?

O botdo [SCORE] e 0 botdo
[LYRICS] né&o funcionaréo
durante uma ligéo.

Veja como é o procedimento das aulas:

Selecione a musica que vocé quer aprender

....................................... (Se refira a lista de categoria na pagina 36)

Selecione a parte que vocé quer aprender (méao direita, esquerda, ambas as maos)
....................................... (Se refira no passo 2 abaixo)

Selecione Ligdo 1, 2 ou 3.

....................................... (Se refira ao passo 3 na pagina 40)

[ To= Loy IR (Aprenda a tocar as notas corretas): A musica esperara até
que vocé toque a nota certa.
[ To= Lo 2 IR (Aprenda a tocar as notas corretas com o tempo correto): O

tempo de reprodugdo da musica variara para se igualar a
velocidade na qual esta tocando . A musica reduzira a
velocidade quando vocé toca notas erradas, assim vocé
pode aprender n seu préprio ritmo.

[ To>= o JC IR (Aprenda a tocar as notas corretas no tempo correto junto
com a musica): Aqui vocé aperfeigoa sua técnica.

As musicas disponiveis para suas aulas estao no formato SMF (pagina 76). Vocé

precisa especificar quais canais reproduziram as mao esquerda e direita, quando vocé
toca as musicas carregadas da Internet (pagina 83).

Licao 1: esperar

1. Seleciona uma musica para sua aula.
Aperte o botao [SONG] da tela principal de forma que o nimero e 0 nome da musica é

NOTA g 7 \

destacado. Use o dial para selecionar a musica vocé quer usar para sua liggo. Como Musicas de numero
visto na pagina 36 ha uma variedade de tipos de musica. Para este exemplo selecione 09*?0*?(@9'?@122
simples) sao tel

“011 Londonderr Air” da categoria “PIANIST” (009—-013).

para ligdes daméo

direita, e ndo podem
@ normalmente “R” (mao direita) ser usado para as
- aparece no canto superior icH 5
(Em TERRD =070 TRANSPUSE D nElnE [T} direito natela principal. vocé I;ioizgdearzs(;mbas as
s l [ [sone l pode comegar uma ligio coma q
Q 8TYLE £ )J l %‘ STYLE hok ——— l mao direita simplesmente maos.
pressionando o botdo [LESSON \_ )
VQICE

MODE].

2. Selecione a parte que vocé quer praticar.

Aperte o botdo [LESSON L/R] para selecionar a parte vocé quer praticar. Cada vez
que voceé aperta o botdo [LESSON L/R] as partes sdo selecionadas em seqiiéncia:
mao esquerda, mao direita e ambos as méos.... A parte atualmente selecionada é

mostrada no canto certo superior da tela.

selecione “R” para uma ligdo com a mao
direita, “L” para uma ligdo com a mao
esquerda ou “LR” para uma ligo com
ambas as m&os.

TEHPU J=070 TRANSPOSE O HEASURE 010

l JRIEEEN 011 Londonderr Air l

lg STYLE ik l
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Selecione uma cancao para uma licao

3. Use o botdo [LESSON MODE] para selecionar a Ligao 1.
Aperte o botao [LESSON MODE] para selecionar a Ligao 1.

Cada vez que o botdo [LESSON MODE] ¢ apertado os modos de licdo séo
selecionados em sequéncia: Ligao 1 Licdo de , 2 Ligao ,Ligéo 3, Desligado , Ligao
1.... O modo atualmente selecionado é mostrado no canto certo superior da tela.

o que a tela no canto superior direito

NOTA g ?

* Quando vocé troca os modos
dalicdo uma explicacao da
licdo selecionada aparecera na
tela durante alguns segundos
antes da ligdo comegar.

* Se atela de partitura ndo esta
pronta até que atelade

significa: explicagéo desapareca, uma
Fiart | Left | Both mensagem de preparagdo
Hand | Hand | hands . .
Teseon T T B0 T 10 | LR | aparecera natela até que a
[Lessonz [ Rz [ L2 [ LRe i i
e e A R partitura esteja pronta.
.

~N

A reproducgao da musica comegara automaticamente quando vocé seleciona Ligao 1.

Toque a nota mostrada imediatamente abaixo do marcador de partitura triangular (V).
O ponto no grafico do teclado indica a tecla que vocé precisa apertar para tocar aquela
nota. Quando vocé toca a nota correta que o marcador movera a proxima nota que
vocé precisa tocar. A musica esperara até que vocé toque a nota correta.

LESSOM Londonderr Air B [1]

TEHPD J-063 THAMSPUSE 0 HEASURE 010

ﬁ" : [ - 5 I Left-hand part —— Right-hand part
M

i p (no caso de uma ligdo com a mao direita)

Trocando o teclado para esquerda ou direita
As areas escondidas do teclado ( ) podem ser vistas apertando o bot&o [+] ou [-].

The displayed range (61 keys)

- Actual keyboard range - 1
(DGX-505 = 88 keys/DGX-305 = 76 keys)

Sao mostradas 61 teclas do alcance do teclado na tela. Os DGX-505 na verdade tém
88 teclas, enquanto os DGX-305 tém 76 teclas. Algumas musicas que incluem notas
muito altas ou baixas, podem ficar de fora do alcance exibido na tela e podem nao ser
mostradas na tela. Em tais casos um indicador “over” aparece a esquerda a direita
do grafico do teclado . Use o botao [+] ou [-] para trocar o lado do teclado(esquerdo
direito) assim vocé pode ver as notas (o marcador de ® aparecera na tecla apropriada
na tela). Nao podem ser usadas notas que de fato estéo fora do alcance do teclado na
licéo.
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Selecione uma cancao para uma licao

Veja como vocé se saiu

Excellent! m

A caracteristica de avaliagdo
pode ser vdesligada pela tela
de fungéo no artigo Grade
(pagina72).

Quando a musica da ligao tocar o seu desempenho sera avaliado em 4 niveis: OK,
Good, Very Good, ou Excellent. Excellent!” é a avaliacdo mais alta.

A avaliagcéo aparecera depois que vocé tocar todo o modo da musica. Depois que a
tela de avaliacdo aparecesse, a licdo comegara novamente desde o principio. Aperte o
botdo [START/STOP] para sair do modo de ligdo e voltar a tela PRINCIPAL.

Uma vez que vocé dominou a Licdo 1, passe para a Licéo 2.

Licao 2: seu tempo
1. Selecione a musica e a parte que vocé quer praticar (passos 1 e 2 da pagina 39).

2. Aperte o botdo [LESSON MODE] duas vezes para comegar a Licéo 2 .
Cada vez que o botdo [LESSON MODE] ¢é apertado os modos da licdo sao
selecionados em sequéncia: Ligcao 1, Licdo 2 Licdo 3 ,Desligado ,Li¢éo 1...

LEESON Londenderr Air (]
[ DEMO ] EHPO J= 470 TRANSPOSE 0 HENSUR " icoine representando a parte

selecionada e aligdo aparece no
canto superior direito da tela. neste
caso o icone “R2”indica que a ligdo
2 com améo direita esta selecionada.

i)
&)

A reproducao da musica comegara automaticamente quando a Li¢ao 2 for
selecionada.

O marcador triangular aparecera na tela da partirura, e movera para indicar a nota
atual na musica. Tente tocar as notas no tempo correto. Quando vocé aprende tocar
as notas certas no tempo certo a velocidade aumentara até eventualmente vocé estar
tocando no tempo original da musica.

TEHPO J- 070 TRANSPOSE [1] HEASURE 010
toque enquanto segue a

N ) ) - marca na partitura.

G 1
¥ S
Left-hand part Right-hand part

. S . 1l

%& ‘u t f :n,;. = il w
(no caso de umalligdo com a méo direita)

MLLLLLLLRLLTE LR ILLLIL L LL IS

A tela de avaliagdo aparecera quando a musica for tocada inteira
Aperte o botao [START/STOP] para sair do modo de licao e voltar a tela PRINCIPAL.

Uma vez que vocé dominou a ligao 2, passe para a ligao 3.
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Selecione uma cancao para uma licao

1. Selecione a musica e a parte que vocé quer praticar (passos 1 e 2 da pagina 39).

2. Aperte o botdo [LESSON MODE] trés vezes para comegar a licao 3.
Cada vez que o botdo [LESSON MODE] é apertado os modos de licdo sao
selecionados em sequéncia: Ligcao 1, Licdo 2, Licao 3, desligado, Licéo 1...

LESSON Londonderr Air

TEHPO J=0T0 TRANSPOSC [] HEASURE 010 P .
icoine representando a parte selecionada

e a ligéo aparece no canto superior direito
datela. neste caso o icone “R3” indica
que alicdo 3 com a mao direita esta
selecionada.

’i—ll_
Cal

A reproducéo da musica comecgara automaticamente quando a Licdo 3 é selecionada.

A musica tocara no tempo normal, menos a parte que vocé escolheu tocar. Toque
enquanto escuta a musica. O marcador da partitura e o marcador do teclado na tela
indicarao as notas para tocar.

LESSOM Lendonderr Air ]

TEHPD J=070 TRARSPOSE [] HEASURE 010

Left-hand part

Right-hand part —

17

\d
(no caso de uma ligdo com a mao direita)

A tela de avaliagdo aparecera quando a musica acabar de ser tocada.
Aperte o botdo [START/STOP] b para sair do modo de licdo e voltar a tela principal.

A praticar leva a perfeicao - repita e aprenda

Use esta caracteristica quando vocé quer comegar novamente uma seg¢ao na qual
vocé cometeu um engano, ou para praticar uma sec¢éao repetidamente que vocé acha
dificil.

Aperte o botdo [LESSON REPEAT & LEARN] durante uma licao.

A localizagdo da musica movera quatro compassos atras do ponto ao qual vocé
apertou o botdo, e a reprodugcdo comegara depois de um um compasso. A
reproducao continuara até o ponto ao qual vocé apertou o botdo [LESSON REPEAT &
LEARN], e entado volta quatro compassos e comega novamente. Este processo
repetira, tudo que vocé tem que fazer é apertar LESSON REPEAT & LEARN] quando
vocé comete um engano para repetir a pratica daquela se¢ao até que vocé consiga

4 h j
 volte compassos e repita a reproducao

Vocé pode mudar o niumero de

compassos da fungao “repita e

aprenda” apertando um botao

de nimero [0]-[9] durante a
reprodugao.

LY

(oo ]
...... f

diregdoda

| e | reprodugéo

0

te
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Mude um estilo de cancao

Além do estilo padrao de cada musica, vocé pode selecionar qualquer outro estilo para
tocar a musica com a caracteristica de Arranjador de Musica. Isto significa que vocé
pode tocar uma musica que normalmente € uma balada, por exemplo, com o jeito de
bossa nova, ou como uma melodia de hip-hop, etc. desde que as musicas combinem
em melodia e estilo, vocé pode criar arranjos totalmente diferentes mudando o estilo
com que uma musica é tocada. Vocé também pode mudar a voz de melodia para
uma mudanga completa de jeito.

Usando o facil arranjador de cancoes

1. Aperte o botdo [EASY SONG ARRANGER].
O numero e o nome da musica na tela EASY SONG ARRANGER sera destacada.
Vocé pode usar o dial agora para selecionar uma musica diferente.

EASY SORG EASY SONG ARRANGER MAIN
ARRANGERS. TEWPD J=D80 TRAHSPOSE O HEASURE 001 , ;o
o nuimero e 0 nome da musica
((j/ STYLE # atualmente selecionada séo

exibidos aqui.

NOTA g ? R

2. Selecione uma musica.

. ) L. R . Vocé ndo pode usar o
Use o dial para selecionar a musica que vocé quer arranjar. Para este exemplo arranjador de musica
selecione “004 Down By The River.” diretamente com musicas de
usuario (031-035), mas vocé
pode converter musicas de
EASY SONG ARRANGER MAIN usuario para formato SMF

TEWPO J=05 TRANSPOSE O HEASURE 001 (Arquivo de MIDI ) e os salvar

el 004 Down By The River paraa memoéria de SmartMedia
(pagina 76), donde eles podem
serusados coma

caracteristica de arranjador de
musica.

. J

NOTA g ? A

3. Escute a musica. Quando vocé tocar uma
Aperte o botao [START/STOP] para comecar a reproducao da musica. Passe para o mUsica de ntimero 022-024
proximo passo enquanto a musica esta tocando. enquanto usa o arranjador de
musica, seréo desligadas as
faixas de melodia
automaticamente e nenhuma
AB /N comega a musical melodia soara. Para ouvir a
E— / melodia vocé precisara apertar
#(\C] os botdes de SONG MEMORY
(35
- J

MANS
AUTO ALL START/STOP

4. Aperte o botdo [EASY SONG ARRANGER]
O numero e o nome do estilo na tela EASY SONG ARRANGER sera destacada. Vocé
pode usar o dial agora para selecionar um estilo diferente.

EASY SOND EASY SONG ARRANGER MAIN
ARRANGER.S, TEWPO J=095 THANSPOSE O HEASURE 001
[ STYLE £ l J{ sonc 004 Down By The River ] o0 niimero e o nome do estilo

atualmente selecionado
aparecemaqui.

l g Iiﬂ!! 080 PopBossa |
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Mude um estilo de cancao

5. Selecione um estilo.

Gire o dial e escute como a musica soa com estilos diferentes. Se vocé seleciona
estilo diferente a musica permanecera a mesma s6 mudando o estilo. Quando vocé
selecionar um estilo satisfatorio va para o préximo passo enquanto a musica ainda
esta tocando (se vocé parou a musica, comege novamente apertando o botédo
[START/STOPY)).

EASY SONG ARRANGER MAIN

TEWPD J=095 TRANSPOSE O HEASURE 001

l JJ sone 004 Down By The River I

6. Aperte e segure o botao [VOICE] por mais de um segundo.
Segure o botao [VOICE] até a tela VOICE SELECT (MAIN) aparecer.

m(cada vez que vocé aperta o botdo

CATEGORY ) [VOICE] as telas voz dual, split,
melodia direita e esquerda séo
® I_.I 6} selecionadas na sequéncia.

Live! Grand Piano
Live! Warm Grand

Grand Pianc |

segure por mais de
um segundo

7. Aperte o botao [VOICE] trés vezes.

A tela VOICE SELECT (MELODY R) aparecera assim , vocé pode selecionar a voz da

melodia R.
VOICE SELECT(MELODY R}
CATEGORY WOICE SELECT (MELODY
i i R) display
I~ T
@ ® tela VOICE SELECT
i (melodiaR)

494 Firework
001 Live! Grand Piano
02 _ Live! Warm Grand
002 Grand Piane

avoz da melodia atualmente
selecionada ira aparecer.

Press three times

pressione trés vezes

Cada vez uv «cov wpe. w2 botdo [VOICE] a secéo do titulo da tela dentro dos
parénteses mudara: MAIN DUAL SPLIT MELODY R MELODY L MAIN.... As
telas MAIN, DUAL, e SPLIT Ihe permitem mudar a voz do teclado, enquanto a tela
MELODY R e MELODY L é usada para mudar a voz de melodia da musica.

8. Selecione uma voz.

Use o dial para mudar a voz de melodia. Se vocé seleciona uma melodia diferente a
musica permanecera a mesma mudando apenas a voz da melodia (se vocé parou a
musica, comece novamente apertando o botao [START/STOP]).

Vocé pode salvar as configuragdes do arranjador de musica para a memoria de
SmartMedia. Se refira a pagina 78 para mais informacdes.

NOTA / ) ~N

+» O arranjador usa dados de
musica que vocé nao pode
especificar acordes tocandos
no alcance de
acompanhamento do teclado.
O botdo [ACMP ON/ OFF] ndo
funcionara.

* Se o tempo da musica e do
estilo é diferente,0 tempo da
musica sera usado.

N\ J

NOTA / ) ~N

Adiferenga entre MELODY Re
MELODY L... As musicas séo
uma combinagao de uma
melodia e um estilo de auto-
acompanhamento.
Normalmente a “melodia” se
refere a parte da méo direita,
mas neste instrumento a
“melodia” pode ser da parte
direita e esquerda. AMELODY
R é a parte de melodia tocada
pelamao direita, e a MELODY L
¢ a parte de melodia tocada
pela mao esquerda.

N\ J
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Grave suas proprias performances

Vocé pode registrar até 5 de seus proprios desempenhos e pode os salvar como
musicas de usuario - 031 - 035. Uma vez seus desempenhos foram salvos como
musicas de usuario, eles podem ser convertidos ao formato SMF (Arquivos MIDI) e
salvos na memoéria de SmartMedia (pagina 76) e usados na tela de paritura . Assim
quando a inspiragdo vem e vocé cria uma grande melodia, vocé pode salvar isto e
pode escrever na forma de partitura. Vocé também pode gravar os desempenhos que

usam a tecnologia assistente.

Dados de Gravagao

Vocé pode gravar um total de 6 faixas: 5 de melodia e 1 de estilo (acorde) . Cada

faixa pode ser gravada individualmente.

Faixa de melodia [1]-[5] ........... Grava as partes de melodia.

Faixa de estilo [A] .......cccvveeeeenn. Grava a parte de acorde.

Dados que podem ser gravados nas faixas [1] - [5]

Nota ligada/desligada (teclas apertadas e soltas)

Velocidade (dindmica do teclado)

Nimero da Voz

TipoReverb *

Tipo Chorus *

Nota da Harmonia

Sustain ligado/desligado

Tempo*/configuragéo do tempo* (somente quando a faixa de estilo ndo € gravada)
Variagao da afinagéo

Alcance da variagao da afinagao

Dual voice ligada/desligada

Fungéo sustain ligada/desligada

Main/Dual voice — volume da voz, Oitava, Pan, Nivel do Reverb , Nivel do Chorus

Dados gravados na faixa de estilo [A]
Mudancas de acorde e de tempo
Mudanga de estilo

Numero do estilo*

Tipo do Reverb*

Tipo do Chorus *

Tempo

Configuragdo do tempo*

Volume do estilo*

NOTA § R

» Um maximo de 5 musicas de
usuario podem ser gravados.
Se vocé grava uma 62 cangéo
depois de usaras 5
localizagdes da musica de
usuario disponiveis, escolha
um numero de musica (031-
035) contendo uma musica que
VOCé ndo se importa em
apagar, ou salvar os dados de
musica de usuario para a
memoéria SmartMedia de forma
que vocé pode sobrescrever a
meméria de musica de usuario
interna sem perder seus dados
de musica permanentemente.

* Aproximadamente 10.000
notas podem ser gravadas se
voceé sé grava faixas de
melodia. Aproximadamente
5,500 podem ser gravadas se
voceé sé grava faixas de esilo.

*» Musicas de usuario nao
podem exibir uma partitura,
mas eles podem ser
convertidos ao formato SMF
(Arquivo de MIDI ) formato e
armazenados namemaria de
SmartMedia (pagina 76) da qual
eles podem ser tocados com a
tela de partitura.

- J

Configuracoes de faixas

Para gravar seu proprio desempenho, primeiro use os botées do SONG MEMORY
[11-[5] e [A] para especificar a faixas) vocé quer gravar. A faixa na qual vocé grava

determina a parte que sera tocada.

melodia | | acorde

illllkﬁwm

REC  FRKINT  LEFT gravageo

|12 ][4 ] )

Track Trar.k H Track Track Track Track

¢J’H_}\lf

Right-hand Left-hand Other perfor- Style
melody melody  mance data
(MELODY R) (MELODY L)

L ]
as partes tocadas por cada faixa quando uma
musica de usuario é reproduzida.

* Faixa [1]-Toca a parte da melodia da mao direita (MELODY R)

* Faixa [2]-Toca a parte da melodia a esquerda (MELODY L)

* Faixas [3]-[5]-Toca os “outros” dados de desempenho.

* Faixa [UM]-Toca a parte do estilo (auto-acompanhamento) .
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Grave suas proprias performances

Procedimentos de gravacao

1. Na tela pricipal aperte o botdo [SONG] , entéo use o dial para selecionar o nimero

da musica do usuario (031-035 )que vocé quer gravar.

SONQ £
TEWPU J=085H TRAKSPOSE O HERSURE 001
% l ﬂ 031 User Song | gire o dial para selecionar um
— nimero de mUsica entre 031 e

lg STYLE bk 035.

2. Selecione a faixa(s) que vocé quer gravar e confirmar sua selegéo na tela.

Grave a faixa de melodia e a faixa de acompanhamento junto

Aperte o botao da faixa de melodia [1]-[5] que vocé quer gravar enquanto segura o
botéo [REC]

Depois, aperte o botao [A] enquanto segura o botdo [REC] . As faixas selecionadas
serao destacadas na tela.

nmmrrurr

a@@@@Q

segure

Precaugdes da selegao das faixas
Lembre-se dos pontos seguintes quando for selecionar faixas para gravar.

Se vocé quer usar a melodia registrada para uma ligdo da méao direita.

Selecione a faixa [1] para gravar. Se vocé seleciona a faixa [2] a parte sera exibida
como uma parte da esquerda (MELODY L) e ndo estara disponivel para uso como
uma licdo da mao direita.

Se vocé quer exibir a musica de usuario com uma partitura
Grave a parte da melodia em uma faixa [1]. S6 a parte da melodia da mao direita

(MELODY R) podera ser exibido com uma partitura. Partes gravadas na faixa [2] ndo

podem ser exibidas em uma partitura.

Nao podem ser usadas musicas de usuario para a tela de partitura ou para licbes, mas

elas podem ser convertidas ao formato SMF (Arquivo de MIDI ) e armazenadas na
memoria de SmartMedia da qual eles podem ser tocadas com tela de partitura ou
podem ser usadas para ligoes.

Grave uma faixa de melodia

Aperte o botao da faixa de melodia [1]-[5] que vocé quer gravar enquanto segura o
botéo [REC]

A faixa selecionada sera destacada na tela.

REC  RRHT  LEFT

OE!EEJEJE@@
@nnmw

/N\ \

NOTA g ? R

Se vocé gravar uma faixa que

contém dados previamente

gravados, estes seréo
sobrescritos e perdidos.

J

» O acompanhamento de estilo
¢ ligado automaticamente
quando vocé seleciona a faixa
de estilo [A] para gravar.

» O acompanhamento de estilo
pode n&o ligado ou desligado
enquanto a gravagdo é feita.

* Se vocé usa uma split voice
para gravar, nao seréo
gravadas as notas tocadas a
esquerda do split point.

NOTA g ? R

- J

+ Se acompanhamento de estilo
na faixa [A] ndo tem nada
gravado, o faixa de estilo [A]
sera selecionada
automaticamente para gravar
quando uma faixa de melodia é
selecionada. Se vocé s6 quer
gravar uma faixa de melodia,
esteja seguro antes de desligar
afaixa de estilo [A] .

+Para cancelar a gravagéo de
uma faixa selecionada, aperte
aquele bot&o de faixa mais uma
vez. O acompanhamento do
estilo ndo pode ser ligado ou
desligado enquanto a gravagéo
éfeita.

- J
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Grave suas proprias performances

3. A gravagao comecgara quando vocé toca o teclado. NOTA N

Vocé pode comegar também a gravagao apertando o botdo [START/STOP] . O B .

compasso atual sera mostrado na tela durante a gravaco. 23;{:;‘:2";;2‘;25:%
mensagem de adverténcia

aparecera e agravagdo parara
automaticamente. Use a fungao
de musica limpa ou a faixa
limpa (pagina 48) para apagar

K

'll‘ llll — l os dados ndo desejados e,
W W / l W sTnE wkx l entdo faga a gravagéo

inicio da voice: maN 001 Live! Grand Piano | novamente.

gravacio [ S ——— \ J

4. Pare a gravagao apertando o botdo [START/STOP] ou [REC].

| 7] | ou @
By 0 &
Se vocé aperta o botédo [INTRO/ENDING/rit.] enquanto vocé grava a faixa de estilo um
ending apropriado tocara e a gravacao parara. Quando a gravagao parar o numero do

compasso atual voltara a 001 e o o numero da faixa gravada sera mostrada num canto
da tela.

Para gravar outras faixas

Repita os passos 2 e 4 para registrar quaisquer das faixas restantes.

Selecionando uma faixa nao registrada— botbes SONG MEMORY [1]-[5], [A]-vocé
pode gravar uma faixa nova enquanto escuta as faixas previamente gravadas (as
faixas da reprodugéo aparecerao na tela). Vocé também pode desligar as faixas
gravadas anteriormente (as faixas desligadas n&o aparecerao na tela) enquanto grava
novas faixas

Para regravar uma faixa
Selecione a faixa que vocé quer regravar para gravar no modo normal. O material
novo sobrescreve os dados anteriores.

5. Quando a gravacéo acabar...
Para tocar uma musica de usuario
Sao tocadas da mesma maneira musicas de usuario como musicas regulares (pagina
35).
1. Aperte o botdo [SONG] da tela principal.
2. O numéro/nome da musica atual serdo destacados—use o dial para selecionar a
musica de usuario (031-035) que vocé quer tocar.
3. Aperte o botao [START/STOP] para comecar a reprodugao.

Para salvar uma musica de usuario para a memoéria de SmartMedia - pagina 75.

Para salvar uma musica de usuario para a memoéria de SmartMedia no formato SMF -
pagina 76.
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Grave suas proprias performances

Limpar musica - apagando musicas de usuario

Esta fungdo apaga uma musica de usuario (todas as faixas). NOTA

g

Se vocé sé quer apagar uma
faixa especifica uma musica
de usuario o use a fungdo de
2. Aperte e segure o botdo SONG MEMORY [1] por mais de um segundo enquanto apagar faixa.

segura o botdo SONG MEMORY [A].

Uma mensagem de confirmacgao aparecera na tela.

1. Na tela principal selecione a musica de usuario (031-035) que vocé quer apagar.

A RGEHT LT ITLE

o] j1) () (3] (4] 5] [A}
)
—; BONG MEMORY ————
W pressione esegure
segure por mais de um segundo
3. Aperte o botéo [+] . NOTA Z?
Uma mensagem de confirmagao aparecera na tela. <
n - - Para executar a fungéo de
Vocé pode cancelar a operagéo de apagar apertando o botdo [-] . apagar misica aperte o botdo
[+]. Aperte o botdo [-] para
4. Aperte o botéo [+] para apagar a musica. cancelar a fungéo de apagar .

A mensagem de clear-in-progress (apagando) aparecera brevemente na tela
enquanto a musica

Limpar faixa - apagando faixas especificas de uma musica de usuario

1. Na tela principal selecione a musica de usuario (031-035)que vocé quer apagar.

2. Aperte e segure por mais de um segundo o botdo da faixa SONG MEMORY ([1]-
[5], [A]) correspondendo a faixo que vocé quere apagar.
Uma mensagem de confirmagao aparecera na tela.

REC  MHMHT LEFT SME

R Ll

oean S
NG MEMORY:
segure por mais de um segundo

3. Aperte o botao [+]. NOTA g ?

Uma mensagem de confirmacgao aparecera na tela. Para executar afungdo de

Vocé pode cancelar a operacao de apagar apertando o botéo [-] . apagar faixa aperte o botéo [+]
Aperte o botao [-] para
4. Aperte o botdo [+] para apagar a faixa. cancelarafuncao de apagar .

A mensagem clear-in-progress (apagando) aparecera brevemente na tela enquanto a
faixa esta sendo apagada.
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Armazenar e inicializar

Armazenar

Alguns parametros internos do DGX-505/305voltarao ao seu padrédo se néo forem
salvos antes do instrumento ser desligado. Para fazer um backup desses parametros
aperte e segure o botdo [FUNCTION] por mais de um segundo.

=,

segure por mais de um segundo

Os parametros do Backup

Musicas de usuario.

Arquivos de estilo

Sensibilidade do toque ligada/desligada.

Memoéria registrada.

As configuragdes da tela de FUNCTION sé&o as seguintes:
Afinando, Split Point, Sensibilidade do Toque, Volume do Estilo, Volume do Musica,
Metrénomo, Volume, Nivel, Cancelamento do Demo, Selegéo de Idioma, Selecéo
de midia, Sustain.

Esta funcao apaga todos os dados posteriores na memoéria do instrumento e
restabelece as configuragbes padrio iniciais. Os procedimentos de inicializagao sao
0s seguintes.

Apagando Backup

Para apagar os dados de backup da a memaria do usuario, memoria registrada
(pagina 68), musicas de usuario (pagina 46), arquivos de estilo (pagina 60)-ligue o
teclado apertando o interruptor [STANDBY/ON] enquanto seguran a tecla branca mais
alta do teclado. Serao apagados os dados do backup e os valores iniciais seréo
restabelecidos.

DGX-505 DGX-305

@)=/ T ©= T
/- LT /- I
¢ —) ) —

Apagando a memoéria
Para apagar dados de musica que foram transferidos @ meméria interna de um
computador, ligue o teclado apertando o interruptor [STANDBY/ON] enquanto segura Quando vocé executaa
a tecla branca mais alta e as trés teclas pretas mais altas simultaneamente. operagao de apagara memoria,
também serdo apagados dados
DGX-505 DGX-305 de musica que vocé comprou.
! i | Salve os dados que vocé quer
/ _ / _ manter em um computador.
ATTANDET RETANDEY

2= T d@“ /-
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Operacoes basicas e telas

Operacgoes basicas

O controle global do DGX-505/305 esta baseado nas operacdes simples seguintes.

1. Apertar um bot&o para selecionar uma fungéo basica.
2. Usar o dial para selecionar um artigo ou valor.
3. Comecar uma funcgao.

3- inicia a fungéo 1-selecione umafungédo 2 - selecione um item ou valor
basica

tela (paginas 52,53) ‘

[ Ajuste do volume

ajusta o volume do som ouvido através dos
auto falantes do instrumento ou fones de
ouvido ligados na saida PHONES.

oo\
anti-horario - horério -
diminui o aumentao
volume - e VOlUME
. J

1. Aperte um botéo para selecionar uma fungao basica.

—— Selecione uma musica que vocé quer escutar ou uma
musica que vocé quer usar para uma licao.

__ Selecione um estilo de auto-acompanhamento.

— Selecione uma voz que vocé quer tocar no teclado.
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Operacoes basicas e telas

2. Use o dial para selecionar um artigo ou valor.

Quando vocé seleciona uma fungéo basica, o artigo que corresponde aquela fungéo
sera destacado na tela. Vocé pode usar o dial entdo ou os botdes [0]-[9] para
selecionar o artigo desejado.

TEWPO J=090 TRAKSPOSE O HEASURE 001

o o —— o item selecionavel fica iluminado na
l n 026 Twinkle Star tela. neste exemplo o botdo [SONG]
l & STYLE #¥% foi apertado.
Mudando valores Decraase Increase
Dial

Gire o dial a direita para aumentar o valor do artigo selecionado, LN
ou a esquerda para diminuir este valor. Gire o dial continuamente Q
para aumentar continuamente ou diminuir o valor. K

Botdes [+] e [] Binin

Aperte o botdo [+] para aumetar o valor para 1 brevemente, ou (=) (o] [+]
aperte botdo o [-] para baixar o valor para 1.Aperte e segure HENL L
qualquer um dos botbes para aumentar continuamente ou abaixar . !

. ~ pressione pressione
o valor na diregao correspondente. brevemente  brevemente

para diminuir  paraaumentar

Botdes de numero [0]-[9]

Os botdes de numero podem ser usados para digitar um ndmero
de musica ou um valor de parametro diretamente. Centenas ou
dezenas que séo “0” podem ser omitidos (veja abaixo).

Exemplo: Numero da musica “003” pode ser digitado de trés
modos.

[01[0][3]

[0] [3] pressione os botdes de
(“003” aparecera na tela depois de um tempo) nimero0, 0,3

3]

(“003” aparecera na tela depois de um tempo)

sl
Botdes de categoria [2] e [¥] @@
Quando selecionando uma musica, estilo, ou voz, vocé pode usar
estes botdes para pular para o primeiro artigo da proxima pula o primeiro item

da categoria anterior

categoria ou da categoria anterior. ou préxima

Os botbes de categoria sao Uteis para selecionar artigos
categorizados, como no exemplo abaixo.

Em uma tela na qual uma categoria aparece, a selegéo é facil se
vocé usa os botbes de categoria [£] e [¥] para selecionar a
categoria que contém o artigo desejado, entdo use o dial ou os
botdes [+] e [-] para selecionar o artigo. Isto pode ser util quando
vocé tem que selecionar um numero grande de vozes.

Na maioria dos procedimentos descritos ao longo do manual o
dial simplesmente é recomendado para selegéo porque € o
método de selegao mais facil e mais intuitivo. Por favor note
porém, que a maioria dos artigos ou valores que podem ser
selecionados usando o dial que também podem ser selecionados
pelos botdes[+] e [-].

CATEGORY button [ ] mark. ]

CATEGORY button [ 4] mark ]

004 BweadtFlute

‘Bwaot Ban Fhits selecione a categoria exibida aqui.

a primeira voz na categoria
selecionada.

3. Comegando uma funcéo.
Aperte o botdo [START/STOP].
Aperte o botdo [START/STOP] depois de apertar o botdo [SONG] ou [STYLE] para
comegar a reprodugado da musica ou ritmo selecionado.
START/ETOP

/R
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Operacoes basicas e telas

Nomes das telas
Todas as operagdes sdo realizadas em alguma tela. Varios tipos de tela existem para
diferentes fun¢des. O nome da tela atual aparece ao topo da tela.

Tela principal
TENPD J=(92 TRANSPOSE O HERSURE 001

lﬂ SONG  kE — l

lw strle 001 8BeatModern l

(U3l 00 1 Live! Grand Piano

& CMELODY-R dhdEk ‘

CHORD

BAHK:1 1 2 8¥s § 23 43 &

Para voltar a tela principal

A maioria das operagdes basicas acontecem na tela principal do instrumento.

Vocé pode voltar de qualquer outra tela para a tela principal apertando o botao [EXIT]
para tela mais proxima.

LEll

_ww—%

Tela de funcéo (pagina 70)

A tela de funcao garante acesso para 44 fungdes uteis.

A tela de fungéo aparece quando o botdo [FUNCTION] ¢é apertado. Na tela de fungao
vocé pode usar os botdes [2] e [¥] (pagina 51) para selecionar 44 grupos diferentes
de fungdes. Aperte os botdes de categoria quanta vezes for necessario até a fungao
exigida aparecer. Vocé pode usar o dial , os botdes [+] e [-] , ou os botdes de numero
[01-[9] para ajustar o valor da fungdo como o exigido.

OVERALL
@ = Tuning - @

funcéo do item

S

O simbolo “aperte e segure”(press & hold)

O simbolo -l que aparece proximo a alguns botdes indica que o botéo pode ser
apertado e pode ser segurado por mais um segundo para ir a uma fungéo relacionada.
Isto garanate acesso direto conveniente para um alcance de fungdes.

TOUCH

Q
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Operacoes basicas e telas

Itens da tela principal

A tela principal mostra todas as configuragbes basicas atuais: musica, estilo, voz.
Também inclui um alcance de indicadores que mostram o estado de ligado/desligado
de um alcance de fungoes.

LCD
CONTRAST

O

*Ajuste o o contraste da tela no controle do painel traseiro do instrumento .

A-B Repeat LOW BATTERY!!

aparece quandoa aparece quando o nivel da bateriaesta muito baixo para o funcionamento
reprodugéo esta normal do instrumento. Por favor, troque a bateria assim que possivel
ativada (depois de salvar os dados mais importantes) (pagina 10)

Transpose
Measure Number

T LoV BATTERY!
empo E*‘-TEIIPI] J=090 TRAHSPOSE 01 IA=*BIHEASURE 003" Song Number and Song Name

pressione o botdo [song] para iluminar este item
IR 026 Twinkle Star

/L para vocé poder selecionar uma musica diferente.
/_J Style Number and Style Name

&’ CTYLE #*&&k ——— T pressione o botéo [style] para iluminar este item
Ly
[

para vocé poder selecionar um estilo diferente.

vaice. main 001 Live! Grand Piano 4 ) :
: : Voice Number and Voice Name
& EIlELIlI)\'—I! UU] Livel Grand Pianﬂ pressione o botéo [voice] para iluminar este item

para vocé poder selecionar uma voz principal
diferente.

pressione o botao [voice] repetidamente para
selecionar as vozes main - dual - split - melody r -
melody | na sequéncia depois de segurar o botdao
[voice] por mais de um segundo

ACMP & MAIN A

)
Style (Auto-accompaniment) Status Registration Memory Status Function ON/Off Icons
(page 29) (page 68)
I] Tecnologia assistente de desempenho
E Aparece quando a tecnologia assistente
de desempenho esta ativa.
KL Resposta ao toque
ACMP  Aparece quando o botdo [ACMP ON/OFF] & BANE: | Exibe o nimero do banco i Aparece quando a resposta ao toque esta
apertado para ligar o acompanhamento selecionado. ativa. Quando este icone ¢ exibido vocé
depois de selecionar um estilo. Quando pode controlar a dindmica do som para
mostrando o alcance de teclado & esquerda [1] 2 Exibeosnimeros de meméria que quéo forte vocé toca as teclas.
do split point é usado para reconhecimento contém dados. Uma borda aparece
de acorde de acompanhamento. A ao redor do niimero selecionado. Harmonia
reproducao de estilo pode ser comegada de J.|| d Aparece quando a harmonia esta ativa.
varios modos (pagina 33). Quando este icone é exibido serédo
_ somadas notas de harmonia a voz
ﬁ ;?\Zgze quando a fung&o de synchro-stop é SongTrack Status (page 45) principal.
Dual
MAIN A O nome do padrao de estilo. &\ Aparece quando a Voz Dual esta ativa.

Quando este icone e exibido uma segunda
voz é “sobreposta” e tocada com a voz

FrErE iIumingdo durante a gravagao de musica de principal.

usuario
Split
E'EIE”E”E”E Aparece quando o split vaice esta ativo.
& | Quando este icone é exibido podem ser

Afaixa(s) selecionada para gravar é tocadas vozes diferentes & esquerda e
destacada durante a gravagao da musica do direito do split point do teclado.
usuario. S&o exibidas s¢ faixas que contém
dados. Uma borda aparece ao redor da faixa Controle de arquivo
selecionada que contém dados. Nenhuma ﬁ Aparece quando ¢ possivel ter acesso um
borda aparece na faixa Muted. ==t | cartdo de meméria SmartMedia.
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Recursos de performance convenientes

Adicionando reverb

O reverb Ihe deixa tocar com um ambiente de concerto

Quando vocé seleciona um estilo ou musica que tem reverb para a voz o tipo de
reverb é selecionado automaticamente. Se vocé quer selecionar um reverb diferente ,
use o procedimento descrito abaixo. Se refira a Lista de Tipo de Efeito na pagina 104
para informacgao sobre os tipos de reverb disponiveis.

1. Aperte o botdo [FUNCTION] para ir a tela de fungao.

=,

VOLUKME
@ =] Style Yolume - @

I |

2. Use os botdes de categoria [4] e [¥] para selecionar o artigo de tipo de Reverb.

@=@

CATEOORY
FUNCTION
EFFECT
@ e Reverb Type :l‘ @
item tipo reverb }

3. Use o dial para selecionar um tipo de reverb.
Vocé pode conferir como o reverb selecionado soa tocando o teclado.

FUNCTION

FFFECT
© - EEEETTTTTTE——— ©

tipo de reverb selecionado J

Ajustando o nivel de reverb

Vocé pode ajustar a quantia de reverb que é aplicado as vozes principais, duais, e split
voices. Se vocé aperta a botdo CATEGORY [2] ou [¥] varias vezes como no passo 2

do procedimento acima , os artigos listados abaixo aparecerao. Vocé pode usar o dial

entao para ajustar o nivel de reverb para a voz selecionada (se refira a pagina 70 para
detalhes).

M. Nivel do reverb da voz principal
D. Nivel do reverb da voz dual
S. Nivel do reverb da split voice
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Recursos de performance convenientes

O efeito de chorus cria um som espesso que é semelhante a muitas das mesmas
vozes que sao tocadas em unissono. Quando vocé seleciona um estilo ou musica o
tipo de chorus para a voz usada é selecionado automaticamente. Se vocé quer
selecionar um tipo de chorus diferente, use o procedimento descrito abaixo.

1. Aperte o botdo [FUNCTION] para ir a tela de fungéo.

FLINCTION &

2. Use os botbes de categoria [2] e [¥] para selecionar o artigo de tipo de Chorus.

FUMCTION

EFFE_CT
@- “o

3. Use o dial para selecionar um tipo de chorus.
Vocé pode conferir como o chorus selecionado soa tocando o teclado.

@ L Chorus Type - @

tipo de coro selecionado J

Ajustando o nivel de chorus

Vocé pode ajustar a quantia de chorus que é aplicado as vozes principais, duais, e
split voices. Se vocé aperta a botdo CATEGORY [£] ou [¥] varias vezes como no
passo 2 do procedimento acima , os artigos listados abaixo aparecerao. Vocé pode
usar o dial entao para ajustar o nivel de chorus para a voz selecionada (se refira a
pagina 70 para detalhes).

M. Nivel do chorus da voz principal
D. Nivel do chorus da voz dual
S. Nivel do chorus da split voice
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Recursos de performance convenientes

O metronomo

O metrénomo pode ser ajustado para até 15 configuragcdes de tempo. Um carrilhdo
soara na primeira batida de cada compasso, enquanto um “clique” de metrénomo
soara em tudas as outras. Vocé também pode fixar a configuracéo de tempo para
“00,” nesse caso o carrilhdo ndo soara e o som do “clique” sera ouvido em todas as
batidas.O metrénomo sera fixado para seguir a configuracéo de tempo , tempo da
musica selecionada ou do estilo automaticamente, mas vocé também pode mudar o
tempo a configuracéo do tempo.

1. Aperte o botdo [METRONOME] para comegar o metrénomo. ‘ e |
Vocé pode parar o metrénomo apertando o botdo [METRONOME] mais uma vez. @

2. Aperte o botdo [TEMPO/TAP] para ir a tela de TEMPO. D D D)

3. Use o dial ou os botdes de numero [0]-[9] para selecionar um tempo de 032 a 280
batidas por minuto.

4. Aperte e segure o botdo [METRONOME] por mais de um segundo de forma que o a

tela FUNCTION e artigo Time Signature aparece.
NOTA g ? N\
METRO-
| R ’% ) Vocé também pode ter acesso
zegure pormais ao artigo Time Signature
e um segundo

apertando o botéo [FUNCTION]
e usando os botdes de

‘f"ij:‘:’; ] i) CATEGORIA [&]e[¥] para
ek J5 localizar o artigo (pagina 70).
| ] J

5. Use o dial ou os botées de numero [0]-[9] para selecionar uma configuragdo de
tempo entre 00 e 15 batidas por compasso.

Time Signature

Ajustando o Volume do Metrénomo

6. Aperte o botdo [FUNCTION] para chamar a tela FUNCTION

VOLUME
4 * Lanauaze )] (S uunm: )]
@Y Style Volume EXo]

] 1

7. Use os botdes de CATEGORIA [2] e [¥] para selecionar o artigo de Volume do
Metrébnomo.

8. Use o dial ou os botdes de numero [0]-[9] para fixar o volume do metronomo.
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Recursos de performance convenientes

Sensibilidade de resposta ao toque

Quando a sensibilidade do toque esta ativada vocé pode ajustar a sensibilidade do
teclado para dar dindmica ao teclado ,em trés passos.

1. Aperte o botdo [TOUCH] para ativar a sensibilidade do toque.O icone de
sensibilidade do toque aparecera na tela quando ele for ativado. (paginas 27, 53).

TCUCH
F4
b
e

A el
P

Q)

Q

2. Aperte e segure o botdo [TOUCH]por mais de um segundo de forma que a tela
FUNCTION e artigo de sensibilidade do toque aparece.

NOTA g ? R
E:mu. ] [ ‘J + O ajuste de sensibilidade
f— e v inicial é “2.”
£ D @ ® *océ também pode ter acesso
item sensibilidade ao toque ao artigo de Sensibilidade de

segure por mais ‘ Toque apertando o botao
de um segundo [FUNCTION] e usando os

botbes de CATEGORIA [4] e

3. Use o dial para selecionar uma sensibilidade de toque que se ajusta entre os [¥] para localizar o artigo
valores 1 e 3. Valores mais altos produzem maior (mais f4cil) variagéo de volume na (pagina 70).
dindmica do teclado( maior sensibilidade). - J

Configuracao de um toque

As vezes na hora de selecionr a voz ideal para tocar com uma musica ou estilo vocé
pode se confundir. A configuragdo de um toque automaticamente seleciona uma voz
bem-equilibrada para vocé quando vocé seleciona um estilo ou musica. Simplesmente
selecione o numero de voz “000” para ativar esta caracteristica.

1. Selecione a voz de numero “000” (passos (Cvorce @
1-2 da péagina 23).

| smE 031 TechnoPolis |

il 3@ VN 000 Sequenced Analog
& MELODY-R %% 20 H

use o dial para selecionar
avoz numero 000

2. Selecione e toque qualquer musica (passos
1-3 da pagina 35).

3. Toque o teclado e se lembre do som da

VOZ.

Se vocé parou a reprodugéo a algum ponto r""1 xi‘f
durante este procedimento aperte o botédo ” '@?
[START/STOP] para comegar novamente.

4. Use o dial para mudar as musicas, entao toque o
teclado e escute a voz.

Vocé deveria ouvir uma voz de teclado diferente do
que voceé tocou no passo 3. Veja o nome da voz
“000” enquanto troca as musicas e vocé vera que
aquelas vozes diferentes sao selecionadas para
cada musica.
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Recursos de performance convenientes

Ajustando os parametros de voz

Nivel do reverb ,pan, e uma variedade de outros parametros individualmente podem
ser ajustados para as vozes principais, duais, e split voices. Aperte o botao
[FUNCTION] parair a tela FUNCTION e entdo use os botbes de CATEGORIA [2] e
[¥] para localizar quaisquer um dos parametros seguintes. Uma vez que vocé
selecionou um parametro apropriado vocé pode usar o dial para ajustar seu valor.

Parametros da Voz Principal (pagina 71) Parametros da split voice (pagina 71)

M. Volume - volume da voz principal. S. Volume - volume da split voice.

M. Octave - oitava da voz principal. S. Octave- oitava da split voice.

M. Pan - pan da voz principal. S. Pan - pan da split voice.

M. Reverb Level - nivel de reverb da voz principal. S. Reverb Level - nivel de reverb da split voice
M. Chorus Level - nivel de chorus da voz principal. S. Chorus Level - nivel de chorus da split voice

Parametros da voz dual (segunda voz) (pagina 71)
D. Volume - volume da voz dual.

D. Octave- oitava da voz dual.

D. Pan - pan da voz dual.

D. Reverb Level - nivel de reverb da voz dual

D. Chorus Level - nivel de chorus da voz dual

Ajustando o volume da harmonia

O nivel de volume da harmonia pode ser ajustado para o tipo de harmonia 01 (Dueto)
e 05 (oitava).

1. Aperte o botdo [FUNCTION] para ir a tela FUNCTION

=

2. Use os botdes de categoria [2] e [¥] para selecionar o artigo de Volume de

Harmonia.
. FUNCTION
M HARMONY i
ATEGORY [G):a-rmns Tpe ) r [ Inue-' @)]

3. Use o dial ou os botdes de numero [0]-[9] para fixar o volume da harmonia de 000 a
127

Painel sustenido

Esta fungao adiciona sustain as vozes de teclado. Use quando vocé quer adicionar m
sustentagao as vozes, usando o footswitch.

Aperte o botdo [FUNCTION] para ir a tela FUNCTION , e entdo use os botdes Algumas vozes n&o serao
CATEGORIA [2] e [¥] para localizar o artigo Sustain. Vocé pode usar entdo os botdes ag:g?ﬁ%ﬁ”gzgaf“ma" de
[+] e [-] para ligar ou desligar essa fun¢ao de sustain. gaca.
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Funcoes Estilo (acompanhamento automatico)

A operacgao basica do estilo (auto-acompanhamento) é descrita na pagina 29 do Guia
Rapido.

Aqui esta alguns outros modos que vocé pode tocar os estilos, o procedimento de
ajuste do volume do estilo , como vocé pode tocar acordes que usam os estilos, e
mais.

Configurar o Split Point

Fixando o split point
O split point inicial esta na tecla 54 (tecla F#2 ), mas vocé pode mudar isto para outra
tecla usando o procedimento descrito abaixo.

NOTA N
1. Aperte o botao [STYLE] ou o botdo [EASY SONG ARRANGER]. j
Atela FUNCTION e o artigo

2. Aperte e segure o [AC_MP QN/OFF] por mais de um segundo de forma que a tela de Zzgtszgéné:;’piﬁfgossr
FUNCTION e o artigo spit point aparecem. segurando o botao [ACMP ON/
J— OFF] quando o botdo [STYLE]

s TR T0F ol AL evemeror ouobotao]EASY SONG

> ARRANGER] for usado.

Qb ] kel (o] N

S0NG

segure por mais de
um segundo

OVERALL
r m.nn Fend Ranze | [ Towch seas )
© - T ©

NOTA g ? N

* Quando vocé muda o split
point o ponto de diviséo do

3. Use o dial ou os botdes de numero [0]-[9] para fixar o split point para qualquer tecla auto-acompanhamento
de 000 (C-2) a 127 (G8). ambemmuda.
+ O split point ndo pode ser
Split paint (54: F§2) mudado durante uma ligéo de
musica.

+ O split voice soara quando a
tecla de split point é tocada.

- J
NOTA N\

Vocé também pode ter acesso
ao artigo split point apertando
0 botdo [FUNCTION] e usando
os botdes de CATEGORIA [4]
e [¥] para localizar o artigo
(pagina 70).

- J

Tocar apenas o ritmo do estilo

A reprodugéo do estilo ligada e desligada cada vez que o botdo [ACMP ON/OFF] é
apertado.

Se vocé usa o botdo [ACMP ON/OFF] para desligar a reprodugao do estilo, s6 as
partes de ritmo (percusséo) tocardo quando o estilo € comegado.

L Split voice _ ———— Main voice

Aperte o botao [STYLE] para mexer
na fungao de estilo.

o HOTAE?

oL B BAm Db ANOTL  mmerreror I
( - Desde dos nimeros 112 e 124—
O@ @ m v 135 (o Pianista) ndo ha partes
song o | MWW bem S T oliere. Wt awarrumor de ritmo, nenhum ritmo tocara

quando vocé comega estes
oindicador ACMP estilos.

nao aparece

AT=R n

4
¥

L]

-
ar
(8]
3]
<jj//‘l
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Funcoes Estilo (acompanhamento automatico)

Tocar um estilo com acordes mas sem ritmo (stop accompaniment)

Quando acompanhamento ¢ ligado (o icone de ACMP é mostrado) e o comecgo de
Synchro esta desligado (o botdo [START/STOP] nao esta piscando), vocé pode tocar
acordes no acompanhamento a esquerda do teclado enquanto o estilo esta parado e
ainda ouvir os acordes de acompanhamento. Isto é “acompanhamento parado,” e
quaisquer das digitacdes de acorde reconhecidas pelo instrumento pode ser usada
(pagina 61). A raiz do acorde e o tipo sera mostrado na tela. Vocé também pode usar
o efeito de harmonia com o acompanhamento parado.

Aperte o botdo [STYLE] para mexer na
fungéo de estilo.

STYLE——(ow _ Evc
ONAOFF aTOP

g
E
%

NTART/STOR

|
7

— Accompaniment range —

T

L

Ajustando o volume do estilo

Aperte o botao [STYLE] para mexer na fungao de estilo.

1. Aperte o botdo [FUNCTION] para ir a tela FUNCTION

=,

EFFECT
[ s.' Cherus Level ) (_therus rw: )]
@ = Reverb Typs El ®

| |

2. Use os botoes de CATEGORIA [2] e [¥] para selecionar o artigo de volume do

estilo.
o=@,

VOLUME
C " Lanawiae )] [T Votwe )]
@ = Style Volume E @

] 1

3. Use o dial ou os botdes de numero [0]-[9] para fixar o volume do estilo entre 000 e
127

Sobre o numero de estilo 136

O numero de estilo 136 mostrado na lista de estilo do painel € usado com arquivos de
estilo externos. “Arquivos de estilo externos” sdo arquivos de estilo que vocé pode
carregar da Internet ou pode adquirir de outras fontes. Este instrumento pode usar
arquivos de estilo que tém a extensédo “.sty” de nome de arquivo. Use seu computador
para transferir (pagina 82) o arquivo de estilo para memoria de SmartMedia, entéo o
arquivo de estilo pode ser carregado no estilo do instrumento numero 136 do cartao de
memoria SmartMedia (pagina 77).
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Funcoes Estilo (acompanhamento automatico)

Tocando acordes no acompanhamento automatico

Ha dois modos de tocar acordes de acompanhamento:
Acordes Faceis
Acordes Padrao

O instrumento reconhecera os tipos de acorde diferentes automaticamente. A fungéo é
chamada multi digitacao.

O teclado a esquerda do split point (padrao: 54/F#2) é o “alcance de
acompanhamento.” Toque os acordes de acompanhamento nesta area do teclado.
Split point (default: 54/F#2)

IRALEY

—— Accompaniment —
range

notas principais e as teclas correspondentes

Acordes faceis
Este método o deixa tocar acordes facilmente no acompanhamento do teclado ,
usando um, dois, ou trés dedos.

c

Para tocar um acorde maior
. Aperte a nota de raiz do acorde.

Para tocar um acorde menor
. Aperte a nota de raiz junto com a mais proxima tecla preta a esquerda .

Para tocar um acorde com sétima
" Aperte a nota de raiz a junto com a mais proxima tecla branca a esquerda.

Aperte a nota de raiz junto com o mais préxima tecla branca e preta a esquerda
e (trés teclas juntas).

F H Para tocar um acorde com sétima menor

[¢]
O
(2]
&
2]
&

Acordes padrao

Este método lhe deixa produzir
acompanhamento tocando acordes que usam
digitagdes normais no acompanhamento do
teclado. o]

a

mn

o

= =

Como tocar Acordes Padrao [Exemplo para
acordes “C” ]

=

= ===

(g} (11) 1]
m7 Cm7 Cmmy Cmui7

(2]

)
.
1
)
im]
)
0
1
.
w0
]
.
w0l
0

=)

(+5)
m:

a

= —
0
g

(2]
o

o
By

-
]
-

(2]
=
£

*Notas em parénteses (&) sdo opcionais;
0s acordes serdo reconhecidos sem elas. o |=
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Funcoes Estilo (acompanhamento automatico)

Acordes padrao reconhecidos
Todos os acordes no quadro s&o acordes “C”

nome do acorde [abreviatura] nome da voz acorde (C) tela
Major [M] 1-3-5 C C
Add ninth [(9)] 1-2-3-5 c" Co
Sixth [6] 1-(3)-5-6 Ce Cs
Sixth ninth [6(9)] 1-2-3-(5)-6 cio ced *

; 1-3-(5)-7or Cm7
Major seventh [M7] 1-(3)-5-7 Cmz
Major seventh ninth [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 Cii ij; NOTA N

. \ 1-(2)-3-#4-5-7or t#11) Cm7*il»

Maijor seventh add sharp eleventh [M7(#11)] 1-2-3-44-(5)-7 Gz « Podem ser omitidas notas em
Flatted fifth [(5-5)] 1-3-b5 ol b5 » parénteses. ‘

- - o = » Duas mesmas teclas de raiz
Major seventh flatted fifth [M7b 5] 1-3-b5-7 Cu7 Cm7 tocando nas oitavas adjacentes
Suspended fourth [sus4] 1-4-5 Csusa Csusd produzem acompanhamento s
Augmented [aug] 1-3-45 Caug Caug fundad9 naraiz.

" n rod M7 PR — o B " » Um quinto perfeito (1 +5)
ajor seventh augmented [M7aug] -(3)- #5 - aug M7aug produz acompanhamento s
Minor [m] 1-63-5 Cm Cm fundado na raiz que podem ser
Minor add ninth [m(9)] 1-2-b3-5 ci Cma usados com acordes maiores e

- - menores.
-b3-5- C C o
Minor sixth [me] 1-63-5-6 M Cmé - As digitagBes de acorde
Minor seventh [m7] 1-63-(5)-k7 Cm7 Cm7 listadas sdo tudas da posi(}éo
Minor seventh ninth [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cry Cm7? da ‘raiz" , mas podem ser
Minor seventh add eleventh [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) oy Cm711* usadas oulras inversoes—com
as excegbes seguintes: m7,
Minor major seventh [mM7] 1-b3-(5)-7 Cmht Cm7 m7b5, 6, m6, sus4, aug, dim7,
Minor major seventh ninth [MM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 Gt CmM79 * 705, 6(9), sus2.
Minor seventh flatted fifth [m7b5] 1-b3-b5-b7 chy Cm7"8 \ )
Minor major seventh flatted fifth [mM7565] 1-b3-b5-7 Cmﬂay:' Cm7P5 *
Diminished [dim] 1-b3-b5 Celim Cdim NOTA ~N
D hed nth [dim7 1-b3-b5-6 Cim7 Cdim7 x
iminished seventh [dim?7] - il *Inverséo dos 7sus4 e m7(11)
Seventh 7] 1-3-(5)- t? or Cr c7 n&o sao reconhecidos como
1-(3)-5-b7 _ acordes se s&o omitidas as
Seventh flatted ninth [7(59)] 1-b2-3-(5)-b7 ch? C7be notas mostradas em
Seventh add flatted thirteenth [7(b13)] 1-3-5-b6-b7 ol c7+13 parénteses. .
Seventh ninth [7(9)] 1 2.3.(5) -7 e o) + O acompanhamento as vezes
gventh nin ©) L C/ e ndo mudara quando sdo
Seventh add sharp eleventh [7(#11)] 1 - (221 é3 "*f‘ ;55 - t; or | e C7 tocados:.ailco.rdes relacionados
~2-3-%-05)- __ em seqliéncia (por exemplo
Seventh add thirteenth [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 ch¥ cris alguns acordes menores
Seventh sharp ninth [7(49)] 1-#2-3-(5)-b7 oy c7#9 S?tsu'd)os pelos menores com
c sétima).
3. b5- b5 L
Seventh flatted fifth [7h5] 1-3-b5-b7 Cas cr= + DigitagBes de duas notas
Seventh augmented [7aug) 1-3-#5-b7 Craug CTaug produzirdo um acorde baseado
Seventh suspended fourth [7sus4] 1-4-(5)-b7 Crsusd CTsus4 no acorde previamente tocado.
Suspended second [sus2] 1-2-5 Csusz Csus2 \_ J
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Funcoes Estilo (acompanhamento automatico)

Procurando acordes usando o dicionario de acordes

A funcao de Dicionario é essencialmente um “livro de acorde” que lhe mostra as notas
individuais dos acordes. E ideal quando vocé sabe o nome de um certo acorde e quer
aprender a tocar isto depressa.

1. Aperte e segure o botdo [LESSON MODE]por mais de um segundo. A tela do
DICIONARIO aparecera.

£

]
E]

% segure por mais de

um segundo

DICTIOMARY

LULLULULLICLULULULILILUILLL

2. Como um exemplo, nds aprendermos a tocar um acorde GM7 (G maior com
sétima). Aperte a tecla“G” na segédo do teclado nomeada “RAIZ do ACORDE.” (A
nota ndo soa.) A nota de raiz que vocé toca é mostrada na tela.

ey L)

DICTIOMARY

bt
p—

TSva

LLJBLLLLRLLELIL LR LILILBL L
3. Aperte a tecla “M7” (principal sétimo) na sec¢éo do teclado nomeada “TIPO de NOTA ?? ~N
ACORDE.” (A nota ndo soa.) As notas que vocé deveria tocar para o acorde

Sobre acordes maiores:
Acordes maiores simples
normalmente s&o indicados s6
pela nota de raiz. Por exemplo,
“C” se refere a C maior. Porém,
quando especificando acordes

especificado (nota de raiz e tipo de acorde) é mostrado na tela, ambos como anotagéo
e no diagrama do teclado.

[ [P S—— ""’Y\) principais aq_ui, tenhalcerteza
que “M” (maior) depois de
apertar a nota de raiz.
DIETIONARY . J

= Row/; )
p— Gz Esteja atento que os tipos de
E acorde explicados aqui s&o as

e — notas a esquerda aplicadas a
varios estilos e diferente da
LRI LLLJLLILILLLILLL caracteristica de tecnologia
assistente.
Para chamar possiveis inversdes do acorde, aperte os botdes [+] / []. J

4. Teste tocando um acorde na secdo de acompanhamento do teclado, conferindo as
indicagdes na tela. Quando vocé toca o acorde corretamente, sons de sino soaram e
o0 nome do acorde na tela é destacado.
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Funcoes Estilo (acompanhamento automatico)

Acordes Basicos
Duas ou mais notas tocadas junto constituem um “acorde.”

O tipo de acorde mais basico é o “triade” consistindo em trés notas: a raiz, a terga, e
as de quintos graus da escala correspondente. Um C maior triade , por exemplo, é
composto das notas C (a raiz), E (a terceira nota da escala maior de C ), e G (a quinta
nota da escala maior de C). Root

N

No acorde triade de C maior mostrada acima, a nota mais baixa é a “raiz” do acorde
(isto é a posicao de raiz do acorde... usando outra nota de acorde para a mais baixa
resultara em “inversdes”). A raiz € o som central do acorde que apdia s as outras
notas do acorde. A distancia (intervalo) entre as notas adjacentes de uma triade na
posicado da raiz esta a terga maior ou menor.

Major third — four half steps (semitones) Minor third — three half steps (semitones)

LILLLIRLT]

O mais baixo intervalo na triade da posigao da raiz (entre a raiz e a terga) determina
se a triade € um acorde maior ou menor, e nés podemos trocar a nota mais alta para
cima ou podemos descer um semitom para produzir dois acordes adicionais, como
mostrado abaixo.

Major chord Minor chord Augmented chord Diminished chord
Caug A Cdim
ﬁ ﬁ " g‘ ; giiu
Miner 3rd Major 3rd Major 3rd Minor 3rd Major 3rd Ma]or 3rd Minor 3rd Miner 3rd

As caracteristicas basicas do acorde permanecem intactas até mesmo se nds
mudamos a ordem das notas para criar inversdes diferentes. Podem ser conectados
acordes sucessivos em uma progressao de acorde suavemente, por exemplo,
escolhendo as inversdes apropriadas (ou acorde “voicings”).

Lendo nomes de acorde
Os nomes de acorde contam quase tudo que vocé precisa saber sobre um acorde . O Cm

nome do acorde conta qual é a raiz do acorde &, se € um maior,menor, ou diminuto, p. née \c‘ho,dwpe
se requer um maior ou umasétima, que alteragdes ou tensdes usa... tudo a primeira

vista.

Alguns tipos de acorde (Estes sao alguns dos tipos de acordes reconhecidos pelos
DGX-505/305.)

Suspended 4th 7th Minor 7th Major 7th

Csusa. C7 Cm7 Cmr

=3
Perfect 5th Perfect 4th Flatted 71 Major chord Flatted 7th Minor ehord Major 7th Major chord
Minor/major 7th 7th, flatted 5th Minar 7th, flatted 5th 7th suspended ath

(5 (5]
CmmM7 Cc7 Cm7 C7susd
RS2

Major 711 Miner chord Flafted 517 7t chord Flatied 5t Winer 7'M chord Flatted 7th Susparided 4t
chard
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Configuracoes de cancoes

1. Aperte o botdo [FUNCTION] para ir a tela de fungéo.

=,

VOLUME
[ " Lanswam ) [ Some Vole. )]
@ = Style Volume - 6]

i |

2. Use os botdes de CATEGORIA [2] e [¥] para selecionar o artigo de volume da
musica.

@@

VOLUME
(s vowme ) ([ trammose. )
® '-?-'] ®
item volume da musica
volume da musica

3. Use o dial ou os botdes de numero [0]-[9] para fixar o volume da musica entre 000
e 127

Repeticao A-B

Vocé pode especificar uma se¢do de uma musica—“A” é o ponto de comego e “B” é o NOTA
ponto do fim—para repitir a reprodugéo.

~N

+ O ponto de comego e fim

{ } podem ser especificados em

—— uma anotagéo de compasso.
A B + O nlimero de compasso atual
1. Toque a musica (pagina 35) e aperte o botdo [A == B] no comec¢o da se¢ao vocé émostrago ncl> anto certo
A . wWpn superior da tela durante a
que vocé quer repetir (o ponto “A”). reprodugo.
G q * Se vocé quer fixar o ponto de
@_ comego “A” no mesmo
A==n comego da musica da aperte o
2. Aperte o botdo [A == B] mais uma vez ao término da segao que vocé quer repetir (0 botéo [A %= B] antes de
. comegar areprodugao da
ponto “B”). musica.

G - . J
3
3. Os pontos especificados A-B da segédo da musica tocara agora repetidamente.

Vocé pode parar a repetigao da reprodugéo qualquer hora a apertando o botao [A =

B].

Emudecendo partes independantes da musica

Cada “faixa” toca uma parte diferente da musica—melodia, L erne
percussao, acompanhamento, etc. Vocé pode desligar faixas E E] E] E] @ E] @
individualmente e pode tocar a parte desligada no teclado , ou  sovommmomy— o4
simplesmente escutar somente a faixa desejada. Use os botdes sem numero da faixa, sem dados

de SONG MEMORY [1]-[5] e [A] para ligar ou desligar as faixas
correspondentes. A borda ao redor do numero da faixa na tela
desaparece quando aquela faixa é desligada. Se refira a pagina 45
para informagdo sobre a configuragcéo da faixa da musica.

numero da faixa sem borda, a faixa contém dados porém esta muda

faixa com borda, a faixa contém dados e ndo esta muda.
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Configuracoes de cancoes

Mudar a tecla de uma musica

Mudangas de afinagc&o grandes (Transponha)
A afinacéo global do instrumento pode por trocada para cima ou descer por um

maximo de 1 oitava em passos de semitom.
Fllmlb

1. Aperte o botdo [FUNCTION] para ir a tela de fungao.

VOLUME
[ - Lansuase ) ([ Sons udm: )]
@ = Styla Volume El @

(

|

OVERALL

2. Uso os botbes de CATEGORIA [2] e [¥] para
selecionar o artigo Transpose %

Item transposigao

NOTA / y
. - B . s A afinagéo dos kits de

3. Use o dial ou os botdes de numero [0]-[9] para ajustar o valor da transposicéo percurssdo ndo podem ser
entre -12 e +12. mudadas.

Mudangas de afinagao pequenas (Afinando)
A afinacéo global do instrumento pode ser trocada para cima ou para baixo por um
maximo de 100 centésimos (100 centésimos = 1 semitom).

1. Aperte o botdo [FUNCTION] para ir a tela de fungao. FuNCTION £

VOLUME
[ T )] [ Vot )]
®Fj@

2. Uso os botées de CATEGORIA [2] e [¥] para
selecionar o artigo de afinacgao.

item afinagéo
—— iy
A afinagéo dos kits de
percurssao nao podem ser
mudadas.

3. Use o dial ou os botdes de numero [0]-[9] para ajustar o valor da afinacéo.

Avancar, retroceder e pausar uma musica

Estes controles sdo como de um tocador de CD ou cassete que e o deixam avangar  "NoTa
[»], voltar [«] e pausar [i1] a reprodugéo da musica.

Quando um alcance de A-B é

. ~
STE  as P 1 T especificado a funf,:ao d(_e ,
— avangar e voltar sé funcionara
(( B |¥| |3 |aB »/H dentro daquele alcance.
AxzA n - » w/l
BONG - l'.
pressione o botao pressione o botdo pressione o botdo
PAUSEpara dar uma FASTREVERSE FAST FORWARD
pausana pararapidamente pararapidamente
reprodugéo. retornar a um pular para um
ponto anterior na ponto posterior na
musica musica
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Configuracoes de cancoes

Mudar a voz da melodia

Vocé pode mudar a voz da melodia de uma musica para qualquer outra voz que vocé  NOTA g ?
prefira. Esta configuracédo pode ser constituida independentemente a melodia da mao

Vocé néo pode mudar a voz de

direita (MELODIA R) e melodia a esquerda (MELODIA L). melodia de uma musica de
Aperte o botao [SONG] para mexer no modo de musica. usuario.
1. Aperte e segure o botao [VOICE] por mais de um VOICE .
segundo para exibir a lista de voz. g\h 9
segure por mais ae

um segundo

2. Aperte o botédo [VOICE] quantas vezes for @ VOICE .
necessario de forma que “VOICE SELECT b

(MELODY R)” ou “VOICE SELECT (MELODY L)’
aparece como o titulo de lista de voz.

Cada vez que o botédo [VOICE] é apertado o titulo c'::f:z::”ms :
de lista de voz muda em sequéncia: MAIN DUAL @_l_ _-@

VOICE SELECTIMELODY R)

PIANG

SPLIT MELODY R MELODYL MAIN ...

| 493  Explosion |

3. Use o dial ou outra controle de selecao para 001 Live! Grand Piano
selecionar uma voz.

Selecionar midia

Os DGX-505/305 podem usar dois tipos diferentes de midia de memoria para
armazenar arquivos de musica externos transferidos de um computador—SmartMedia
e memoria (musicas 036-). A fungéo de selegao de midia determina para qual tipo de
midia os arquivos de musica serdo armazenados, e qual tipo de midia armazenando
arquivos de musica sera tocado. Um esbogo do processo de como salvar aquivos de
musica para midia de memaria e os reproduzir esta na pagina 36.

1. Aperte o botdo [FUNCTION]para ir a tela de fungao.

FLNCTION &7
2. Use os botdes de CATEGORIA [2] e [3] para =%
selecionar as o artigo de selegdo de midia. exmay b

UTILITY
[ - Grade )] [ pemn Bmul- )]
ek Efo]

item seleg@o de midia

3. Uso os botdes [+] e [-] para selecionar [© ~EEEETTTTTE - O |
SmartMedia ou Memodria.

l Smart Media

selecione SmartMedia ou
memoria Flash

Aperte o botao [+] para selecionar SmartMedia
quando vocé quer salvar uma musica para
SmartMedia ou tocar uma musica salva na
memoéria de SmartMedia. Aperte o botao [-] para
selecionar a Memoria quando vocé quer salvar
uma mausica na memoria ou tocar uma musica
salva na memoria.

4. Aperte o botao [EXIT] para voltar a tela MY —7——
principal. EI E] E]
_mh'é‘m.nmm—
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Coloque na memoria suas configuracoes favoritas de painel

Este instrumento tem uma caracteristica de Registro de Memdéria que o deixa salvar
suas configuragdes favoritas para a convocacao facil sempre que vocé queira usa-las.
Até 16 configuragdes podem ser salvas (8 bancos de duas ligacdes cada).

L
8 Banks
Z 2

mais de 16 preconfiguragdes
(8 bancos de dois tipos)

Memory 1 Memory 2 podem ser memorizadas.

Salvando configuracdoes na memoria de registro

Configuragdes que podem ser salvas no registro memoria .

+ Configuragdes do estilo *

Numero do estilo, Acompanhamento Ligado/Desligado, Split Point, configuragbes de
estilo (A/B ), Volume do estilo, Tempo,

» Configuracdes de voz

Configuragdes da voz principal (nimero da Voz, Volume, Oitava, Pan,Nivel de Reverb,
Nivel de Chorus), configuragdes de Voz Duais (Ligado/Desligado Dual, nimero da
Voz, Volume, Oitava, Pan, Nivel de Reverb , Nivel de Chorus), configuragbes de Split
Voice (Ligado/Desligado , numero da Voz, Volume, Oitava, Pan, Nivel de Reverb
Nivel de Chorus)

» Configuracdes de Efeito

Tipo de reverb, Tipo de Chorus, Sustain Ligado/Desligado

 Configuragdes de harmonia

Harmonia Ligado/Desligado, Tipo de Harmonia, Volume da Harmonia,

* Outras Configuragbess

Transponha, Alcance da variagao da afinagao
*Configuragdes de estilo ndo estao disponiveis para o Registro de Meméria quando for usar as caracteristicas da Musica

Salvando no registro de memoria

1. Configure os controles do painel-selecione uma voz, estilo de acompanhamento,
etc.

2. Aperte o botdo [®] (MEMORY/BANK) . Um niimero de banco aparecera na tela
quando vocé solta o botao

MEMORY T

Jeioi

K
—REG-.EMORY—

BANK:
|

ndmero do banco

3. Use o dial ou os botdes de numero [1]-[8] para selecionar um nimero do banco de ' NOTA Zf
1a8.

N&o podem ser salvos dados
no registro de meodria durante a
reprodugdo de uma musica.
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Coloque na memoria suas configuracoes favoritas de painel

4. Aperte o botdo o REGIST. MEMORY [1] ou [2]enquanto segura o bot&o [®]
(MEMORY/BANK) para armazenar as configuragdes de painel atuais para o registro
de memodria .

Bank number

Convocando um registro de memaria

1. Aperte o bot&o [®] (MEMORY/BANK) . Um nimero do banco aparecera na tela
quando vocé solta o botao.

MEMORY —T—1

—DRFLE—T  BANK
— RBG EMORY—

BANK: i}

numero do banco

2. Use o dial ou os botdes de numero [1]—-[8] para selecionar o banco que vocé quer
convocar.

3. Aperte o botdo REGIST. MEMORY [1] ou [2], contendo as configuragdes que vocé
quer convocar. Os controles do painel seréo fixados imediatamente adequadamente.

C@“@g@

-y K
—REGST. ML\ y—

NOTA g ? R

NOTA g ? R

Vocé também pode salvar suas
configuracdes de painel do
regitro de memoria emum
cartdoSmartMedia .

J

Se vocé seleciona um registro

de memoria que ja foi usado, o

dados prévio sdo apagado e é

sobrescrito com os dados
novos.

\ J

/N\ \

Nao desligue o teclado
enquanto as configuragdes
estdo sendo salvas no registro
de memoéria, caso contrario os
dados podem ser danificados

ou podem ser perdidos.
\ J
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Configuracoes de fungcoes

As paginas de Fung¢ao que podem ser acessadas pela tela de fungéo incluem
configuracdes detalhadas para as vozes do instrumento, efeitos, split point e afinagao,
e mais. Podem ser usados atalhos de botéo para ter acesso as configuragdes
comumente usadas : segure um botédo de atalho por mais de um segundo tendo
acesso a tela de configuragao relacionada diretamente.

Localizando e editando as configuracoes de funcoes

1. Aperte o botdo [FUNCTION] para ir a tela de funcao. h‘:\mm ,b

VOLUME
\Q": Stylo Volume T’Q
~ . LI
2. Use os botdes de categoria [2] e [¥] \\-—‘/4-
para selecionar o artigo desejado. camaony b
Para detalhes de configuracdes
individuais se refira a lista de
configuragao de fungao na pagina 71. categoria da
fungao item anterior préximo item

O nome do artigo anterior na lista

aparece a esquerda , e 0 nome do Liammh

préximo artigo na lista aparece a direita CEFFECT
do artigo atualmente selecionado. (5 mores thver ) (CHlorus e )
@ e Reverb Type — @
— ]
item atual j

3. Fixe o valor usando o dial, os botdes
[*] e [-], ou os botbes de numero[0]-[9].
Para configuragdes de Ligado/Desligado
use o botéo [+] para ligar a funcéo e o
botdo [-] para desligar a fungdo. Use o
botao [+] para comegar a execugao das dminsiovaer A
operagdes, ou o botao [-] para cancelar a em1

= : + desativauma +ativauma
Opera(}ao SeleCIOnada- configuragéo configuragéo
«cancelauma restaura um valor para +executaa

operagéo sua configuragdo padrao operagéo

entra diretamente
valores numéricos

[, *aumenta o valor

em1

4. Se necessario, segure o botdo [FUNCTION] por mais de um [@%) A

segundo e salve suas configuragdes para a memoria. - _ _
Embora todas as configuragbes sejam feitas pela tela de Néo desligue o instrumento

= ~ o . . ) enquanto salva as
EUNQAO elas seréo va~I|das enquanto o |ns~trumen_to estiver 3;9;*;352;2‘6'“9 Cogﬁguragées’ caso contrério
ligado, suas configura¢des de costume serado perdidas quando os dados podem ser
o teclado for desligado a menos que vocé salve na memdria. daniﬁg%dos ou podem ser
perdidos.

Simplesmente salve as configuragdes na memaria segurando o
botdo [FUNCTION] por mais de um segundo, e suas
configuracdes serao retidas até mesmo na memoria enquanto
o instrumento esta desligado e sera convocada da préxima vez
que o mesmo for ligado.
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Configuracoes de funcoes

Lista de fungbes de tela

categoria configuragdes titulo do item alcance / configuragdes descricdo
VOLUME Style Volume Style Volume 000 -127 Determina o volume do estilo.
Song Volume Song Volume 000 — 127 Determina o volume da musica.
OVERALL Transpose Transpose -12-12 Configure o alcance da variagéo da afinagéo em semitons.
Tuning Tuning -100 =100 Configure a afinagdo do som do instrumento em
centésimos.
Pitch Bend Range ;it"h Bend 01-12 Configure o alcance da variagao da afinagao em semitons.
ange
Split Point Split Point 000 -127 (C-2 - G8B) Determina a tecla mais alta para a split voice e configura o
spit point—em outras palavras, a tecla que separa as vozes
Split (abaixo) e o Principal (acima) . O split point e 0 alcance
de acompanhamento s&o ajustados automaticamente ao
mesmo valor.
Touch Sensitivity Touch 1 (Soft)/2 (Medium)/ Quando a sensibilidade do toque esta ligada, determinaa
Sensitivity 3 (Hard) sensibilidade da caracteristica.
MAIN VOICE Volume M. Volume 000 - 127 Determina o volume da voz principal.
Octave M. Octave 2-42 Determina o alcance da oitava para a voz principal.
Pan M. Pan Ogtﬁgggft) ; 64 (center) | petermina a posigao de pan da voz principal no som
- (right) estéreo. O valor “0” resulta no som a esquerda ; o valor
127" resulta no som a direita.
Reverh Send Level M. Reverb Level | 000 =127 Determina quanto de sinal da voz principal € enviada ao
efeito de Reverb.
Chorus Send Level M. Chorus Level | 000 —127 Determina quanto de sinal da voz principal é enviada ao
efeito de Chorus.
DUAL VOICE Volume D. Volume 000 - 127 Determina o volume da segunda voz.
Octave D. Octave D40 Determina o alcance da oitava para a segunda voz.
Pan D. Pan 000 (left) — 64 (center) | Determinaa posigéo de pan da segunda voz no som
—127 (right) estéreo. O valor “0” resulta no som a esquerda ; o valor
“127” resulta no som a direita.

Reverb Send Level D. Reverb Level | 000 —127 Determina quanto de sinal da segunda voz é enviada ao

efeito de Reverb.

Chorus Send Level D. Chorus Level | 000 —127 Determina quanto de sinal da segunda voz é enviada ao

efeito de Chorus.
SPLIT VOICE Volume S. Volume 000 -127 Determina o volume da split voice
Octave S. Octave D40 Determina o alcance da oitava para a split voice
Pan S. Pan 000 (left) — 64 (center) | Determina a posig&o de pan da split voice no som
— 127 (right) estéreo. O valor “0” resulta no som & esquerda ; o valor
“127” resulta no som a direita.

Reverb Send Level S. Reverb Level | 000 -127 Determina quanto de sinal da split voice é enviada ao
efeito de Reverb.

Chorus Send Level S. Chorus Level | 000 -127 Determina quanto de sinal da split voice é enviada ao
efeito de Chorus.

EFFECT Reverb Type Reverb Type 01 -10 Determina o tipo de Reverb , incluindo desligado (10).
(Veja a lista na pagina 104)

Chorus Type Chorus Type 01-05 Determina o tipo de Chorus ,incluindo o desligadp (05).
(Veja alista na pagina 104)

Panel Sustain Sustain OMN/OFF Determina se ou ndo o sustain sempre é aplicado as
vozes Pricipal/Dual/split. O sustain é continuamente
aplicado quando esta ligado, ou ndo aplicado quando
esta desligado. (pagina 58)

HARMONY Harmony Type Harmony Type | 01 - 28 Determina o tipo de harmonia. (Veja a lista na
pagina 104)
Harmony Volume Harmaony 000 -127 Determina o nivel do efeito de harmonia quando a
Volume harmonia do tipo 1-5 é selecionado.
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Configuracoes de fungcoes

categoria

configuragbes

titulo do item

alcance / configuragdes

descricao

PC MODE

PC mode

PC Mode

PC1/PC2/OFF

Aperfeigoe as configuragdes de MIDI quando vocé
conecta a um computador (pagina 80).

A configuragdo PC1 usa um relégio externo para uso
com um sequienciador externo ou dispositivo
semelhante. A configuragdo PC2 permite ao instrumento
usar contetdo de Caderno de Musica Digital no
computador conectado.

OFF liga os controles locais, desliga o relogio externo
Jliga o teclado, liga o estilo, e liga a musica.

MIDI

Local On/Off

Local On/Off

ON/OFF

Determina se o teclado do instrumento controla o
gerador de tominterno (ON) ou n&o (OFF). (pagina 80)

External Clock

External Clock

ON/OFF

Determina se o instrumento se sincroniza ao relégio
interno (OFF) ou um reldgio externo (ON). (pagina 80)

Keyboard Out

Keyboard Out

ON/OFF

Determina se dados de desempenho de Teclado do
instrumento é transmitido (ON) ou n&o (OFF).

Style Out

Style Out

OMN/OFF

Determina se os dados de Estilo s&o transmitidos (ON) por
USB ou néo (OFF) durante a reprodugéo do Estilo.

Song Out

Song Out

ON/OFF

Determina se dados de Musica séo transmitidos (ON) por
USB ou n&o (OFF) durante a reprodugao da musica.

Initial Setup Send

Initial Setup
Send

YES/NO

Permite enviar os dados das configuragdes do painel a um
computador. Aperte [+] para enviar, ou aperte [-] para
cancelar. Use o botéo [+] para transmitir os dados. Use o
botéo [-] para parar a transmisséo.

Bulk Send

Bulk Send

YES/NO

Transfere musicas de usuario e dados do registro da
meméria do instrumento para um computador. O botao[+]
comega a transferéncia, e o botdo [-] aborta a transferéncia.

METRONOME

Time Signature

Time Signature

00-1%

Determina a configuragao do tempo do metrénomo.

Metronome Volume

Metronome
Volume

000 -127

Determina o volume do metrénomo.

SCORE

Quantize

Quantize

FMNFA
i T

Dependendo dos dados de musica, vocé pode fazer a
partitura mais legivel ajustando o tempo das notas. Isto
determina a resolugdo do tempo minima usada na musica.
Por exemplo, se ha notas de quarta e oitavas notas na
musica, vocé deveria fixar isto em um valor de “e” (oitava
nota). Qualquer nota ou restos menores que este valor ndo
serd mostrado na partitura

LESSON

Lesson Track (R)

R-Part

GuideTrack 1 - 16

Determina o nimero da faixa guia para a sua ligdo de mao
direita. A configuracéo s6 funciona no cartdo Smart-Media
ou nas musicas da memoria(SMF).

Lesson Track (L)

L-Part

GuideTrack 116

Determina o niimero da faixa guia para a sua ligdo de mdo
esquerda. A configuragdo sé funciona no cartdo Smart-
Media ou nas musicas da memaria(SMF).

Grade

Grade

ON/OFF

Determina se a fungdo de Grau estd ligada ou desligada

UTILITY

Media Select

Media Select

Flash Memary/
SmartMedia

Seleciona um tipo de midia para armazenar ou carregar
dados.Os tipos de midia disponiveis séo oSmartMedia e a
memria.

Demo Cancel

D-Cancel

ON/OFF

Defermina se o cancelamento do Demo & habilitado ou nao.
Quando isto é fixado ON, a musica Demo néo toca, até
mesmo se o botdo [DEMO)] é apertado.

LANGUAGE

Language Select

Language

English/Japanese

Determina o idioma da tela para as telas demo, nomes de
arquivo de musica, letras e certas mensagens da tela. Sdo
exibidos todas as outras mensagens e nomes eminglés.
Quando isto € mudado para o japonés, os nomes de
arquivo sdo exibidos no idioma japonés. A tela da letra
segue o idioma configurado originalmente pelos dados de
musica; porém, quando nenhuma configuragéo existe, a
configuragdo daqui é usada.

* Todas estas configuragdes podem ser reajustadas convenientemente para os iniciais apertando os botées [+] e [-]

simultaneamente. (A excecao paraisto € a Ligag&o Inicial que € uma operag&o e ndo uma configuragéo.)
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SmartMedia é um cartdo de memoéria usado para armazenar dados.

Quando um cartdo de SmartMedia ¢ inserido na abertura de cartdo deste instrumento,
dados de MIDI criados no instrumento podem ser salvados ou podem ser carregados
do cartdo de memodria. O SmartMedia também pode ser usado para transferir dados
de musica carregados da Internet ao instrumento podendo usar as ) caracteristicas de
tecnologia assistente (pagina 16) e de Ligao (pagina 39). Além disso, musicas de
usuario salvadas na memoria de SmartMedia em MIDI também pode ser usados com
estas caracteristicas.Nesta se¢do nds olharemos os procedimentos por montar e
formatar cartdes de memoria SmartMedia ,e também como salvar e armazenar dados.

Se vocé nao tem um cartdo de SmartMedia, vocé precisara comprar um (ou mais,
comforme a necessidade ).

Leia as preucacdes de como manusaeiar o SmartMedia na pagina 11.

Inserindo um cartao SmartMedia

1. Insira um cartdo SmartMedia * na abertura, sendo cuidadoso ao inserir com a
orientacao formal.

Os terminais conectores dourados do cartdao SmartMedia devem estar para cima.
Cuidadosamente mas firmemente insira o cartdo na abertura. Tome cuidado para nao

inserir o cartdo do modo errado.
* este equipamento usa cartdes de memaria 3,3V SmartMedia

e

o \
2. Cheque se o icone de controle do arquivo aparece na tela principal. NOTA ?? ~N
TEHPO J=)92 TRANSPOSE O HEASURE 001 - Nenhum som Seré prOdUZido
l 7 sone mex icone de controle se vocé toca o teclado
dearquivo enquanto a telade CONTROLE
l ¥ e 001 8BeatModern de ARQUIVO esta sendo
acessada. Também, neste
— estado s6 botdes relacionados
- as funcdes do arquivos estaréo
— este icone ativos.
aparecera quando \_ Y,
ocartdo
SmartMedia for
colocado NOTA A
2;’52??:)’:&6 Atela de controle de arquivos
para ser usado. n&o aparecera em quaisquer

dos casos seguintes:
*Nenhum cartdo de

O icone de controle do arquivo aparecera na tela principal quando um cartdo de SmartMedia for inserido.

memoéria SmartMedia foi inserido e esta pronto para uso. O icone de controle do + Atela de fungao e o item de
arquivo ira mostrar que vocé pode ter acesso a tela de controle dor arquivo apertando selecgodemidiafor
o botéo [FILE CONTROL] . Por favor nao aperte o botao agora. configurado para a meméria.

* Durante a reprodugéo do

estilo ou da musica.

* Durante umallig&o.

+ Enquanto dados esta estéo

sendo carregados em um
cartdo SmartMedia.

\- J
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Mudando a configuracao de selecao da midia para SmartMedia

Para executar qualquer operagao de SmartMedia vocé precisara ter certeza primeiro
que a tela de fungao e o item de sele¢cdo de midia esta configurado para SmartMedia.
O procedimento de selegdo de midia é visto na pagina 67. Se a tela de fungéo e o item
de selegéo de midia é configurado para SmartMedia e um cartdo de SmartMedia é
inserido corretamente na abertura do cartao do instrumento o icone de controle do
arquivo aparecera na tela principal.

1. Aperte o botdo [FUNCTION] para ir a tela de fungéo.
2. Use os botdes de categoria [2] e [¥] para selecionar o item sele¢do de midia.

3. Aperte o botao [+] para selecionar SmartMedia.

Formatando cartoes SmartMedia

Devem ser formatados cartdes de SmartMedia novos antes de serem usados por este /li ~N
instrumento. = X i
Se vocé formata um cartdo de
. . . ~ . | SmartMedia que ja contém
1. Depois de inserir o cartdo de SmartMedia para ser formatado , cheque se o icone dados, tudo os dados serdo
de controle de arquivo esta aparecendo na tela principal. Se o icone nao esta apagados. Tenha cuidado para
aparecendo tenha certeza que o item de selegdo de midia esta ajustado para nao apagar dados importantes
SmartMedia quando usar a fungéo de
: formatacao.
~ . . \ )
2. Aperte o botdo [FILE CONTROL] de forma que a tela de arquivo e o item formatar
aparece.A tela pede uma confirmag&o. NOTA @ ~N
Faz conmoL Se o cartdo de SmartMedia
= estiver protegido, uma
@ mensagem apropriada

aparecera na tela e vocé ndo
podera executar a operagéo.

CATEGORY i J
[aT—) o)
@k [ <3

Uma vez que o processo de
formatagao tenha iniciado, ele
nao podera ser cancelado.
Nunca desligue o equipamento
ou retire o carto durante este
processo.

3. Aperte o botao [EXECUTE] e a tela pede a sua confirmacgéao.
Vocé pode apertar o botéo [-] para cancelar a operagéo neste momento.

J

4. Aperte o botdo [EXECUTE] novamente, ou o botéo [+] , e a operagao de formatagéo

comecgara. NOTA @ N

Se o artigo de Formatar ndo

5. Uma mensagem aparecera na tela para o informar que a operacao terminou. aparece quando vocé tem
acesso a tela de controle do

Aperte o botao [EXIT] para voltar a tela principal. arquivo, use os botdes de
categoria [&] e [¥] para
localiza-lo.
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Salvando dados

Sao salvados trés tipos de dados a um “Arquivo de Dados do Usuario” por esta
operagao: musica de usuario, arquivo de estilo (estilo numero 136), e dados do
registro de memoria. Quando vocé salva uma musica de usuario o arquivo de estilo e
o registro de memaria também é salvo automaticamente.

1. Veja se um cartao Smart-Media formatado foi inserido corretamente na abertura do
cartdo do instrumento, e se o icone de controle de arquivo esta aparecendo na tela
principal. Se o icone nao esta aparecendo mude configuragéo da selegédo de midia
para SmartMedia.

2. Aperte o botao [FILE CONTROL].

3. Use os botdes de categoria [4] e [¥] para localizar o item arquivo de usuario para
salvar. Um nome de arquivo sera criado automaticamente.

Para sobrescrever um arquivo existente
Se vocé quer sobrescrever um arquivo que ja existe no cartdo de SmartMedia, use o
dial ou os botdes [+] e [-] para selecionar o arquivo, entdo va para o passo 6.

4. Aperte o botdo [EXECUTE] . Um cursor aparecera debaixo do primeiro caractere no

nome do arquivo.

5. Mude o o nome do arquivo como necessario.

O botao [-] move o cursor a esquerda, e o botdo [0] move isto a direita.
Use o dial para selecionar um caractere para a localizagdo do cursor atual.
O botéo [+] apaga o caractere da localizagéo do cursor.

cursor apagar ) !
esquerdo caractere o dial seleciona
c If i(
cursor direito os caracteres

Pleasc Enter Name.

Cursor

6. Aperte o botdo [EXECUTE] . A tela pede uma confirmagao.
Vocé pode cancelar a operagao de salvar neste momento apertando o botao [-] .

7. Aperte o botao [EXECUTE] novamente, ou o botéo [+], e a operagao de salvar
comegara.

8. Uma mensagem aparecera na tela para o informar que a operagao terminou.
Aperte o botao [EXIT] para voltar a tela principal.

NOTA § R

+ Até 100 arquivos de usuario
podem ser salvos a um unico
cartdo de SmartMedia.

+Se o cartdo de SmartMedia
esta priotegido, uma
mensagem apropriada
aparecera na tela e vocé ndo
podera executar a operagao.

* Se ndo ha bastante
capacidade livre no cartéo para
salvar os dados uma
mensagem apropriada
aparecera na tela e vocé néo
podera salvar os dados.
Apague 0s arquivos nao
desejados do cartéo para
poder ter mais meméria
disponivel (pagina 77), ou use
um cartdo diferente.

« Se refira a lista “Mensagens”
na péagina 91 para outros
possiveis erros que poderiam
Ihe impedir de completar a

A .

operagao.
. J

Uma vez amensagem de salvar
aparece na tela a operagdo ndo
pode ser cancelada. Nunca
desligue o instrumento ou

remova o cartdo de
SmartMedia durante esta
operagao.
. J
NOTA ™
» Se um nome de arquivo

existente é especificado atela
pede uma confirmag&o. Aperte
[EXECUTE] ou [+] se deseja
sobrescrever o nome do
arquivo, ou [-] para cancelar.
* A quantia de tempo que levara
para executar a operacao de
salvar dependera da condicao
do cartao de SmartMedia.

- J
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Converter uma musica de usuario para o formato SMF e salvar

Esta operagao converte uma musica de usuario (musicas de nimero 031-035) para o
formato SMF Format 0 e salva o arquivo para o SmartMedia.

O que é SMF (Arquivo de MIDI )?

O formato SMF (Arquivo de MIDI' ) é um dos formatos mais comuns e compativeis
usado para armazenar dados de musica. Ha duas variagbes: Formate 0 e Formate 1.
Um ndmero grande de dispositivos de MIDI sdo compativeis com o SMF Format 0, e
MIDI dados comercialmente disponiveis estao no formato SMF Format O.

1. Depois que o cartdo SmartMedia formatado foi inserido corretamente na abertura de
cartdo do instrumento, o icone de controle de arquivo esta mostrando na tela principal.
Se o icone ndo esta aparecendo mude a configuragéo da selegao de midia para

SmartMedia.

2. Aperte o botéo [FILE CONTROL]. NOTA R
* Até 894 musicas podem ser

3. Use os botdes de categoria [4] e [¥] para localizar o item SMF Save. ;?T']‘:td'\;‘:d; um tnico cartéo de

O SOURCE FILE-um nome de musica de usuario—sera destacado. « Esta operagéio ndo pode ser

@% executada se ndo ha nenhum
— t) dado em quaisquer das
musicas de usuario do
instrumento (musicas de
ndmero 031-035).
. J
o nome da musica de usuario
4. Selecione a musica de usuario de fonte.
Vocé pode apertar os botdes [+] e [-] para selecionar a primeira cangao de usuario
simultaneamente.
5. Aperte o botdo [EXECUTE].
O DESTINATION SONG sera destacado, e um nome aparecera para o arquivo de
musica convertido.
6. Aperte o botdo [EXECUTE].
Um cursor aparecera debaixo do primeiro caractere no nome do arquivo.
7. Mude o nome de arquivo como necessario.
Se refira aos “Salve Dados” na pagina 75 . f ! > )

Uma vez amensagem de salvar

CATEGORY i aparece natela aoperagéo

n3o pode ser cancelada. Nunca
o e desligue o instrumento ou
remova o cartao de

SmartMedia durante esta
operagao.
o nome do arquivo que \_ J
Gurser sera salvo
NOTA N

8. Aperte o botao [EXECUTE] . A tela pede uma confirmagéo.

“ ~ ~ * Se um nome de arquivo
Vocé pode cancelar a operagao de salvar neste momento apertando o botaol[-]. d

existente é especificado a tela
pede uma confirmagao. Aperte

9. Aperte o botdo [EXECUTE] novamente, ou o botéo [+] e a operagao de salvar [EXECUTE] ou [+] se vocé quer
comegara sobrescrever o arquivo, ou [-]
) para cancelar.

. ) . . * A quantia de tempo que levara
10. Uma mensagem aparecera na tela para o informar que a operacgéo terminou. para executar a operagao de
Aperte o botao [EXIT] para voltar a tela pricipal. salvar dependera da condigéo

do cartdo de SmartMedia.
. J
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Carregando arquivos de dados de usuario salvos

Este procedimento Ihe permite carregar dados de usuario que vocé salvou /l} ~N
previamente do SmartMedia para a meméria interna do instrumento.

Se vocé carrega um arquivo de

i : . . . ) usuario de musica (031-035),
1. Veja se o cartdo de SmartMedia que contém o arquivo(s) que vocé quer carregar foi arquivo de estilo (estilo nimero
inserido corretamente na abertura do cartdo do instrumento, e se o icone de controle 136), e dados do registro de

memoria serdo sobrescritos

de arquivo esta aparecendo na tela principal. Se o icone ndo esta mostrando mude a
. ~ ~ . . pelos dados recentemente
configuracao da sele¢do de midia para SmartMedia. carregados. Se voc s6 carrega
um arquivo de estilo, s6 0
2. Aperte o botdo [FILE CONTROL]. arquivo de estilo sera

sobrescrito. Salve dados

~ . . . importantes para um cartdo de
3. Use os botdes de categoria [2] e [¥] para localizar o artigo Load. SmartMedia antes de carregar

dados que sobrescreverédo

@%///@% estes;

. J
FILE CONTROL HOTA \
CATFGQRY B
\r\;_romu ) (s Fis silj Devem ser localizados
@ ® arquivos de estilo no diretério
i ! de raiz. Arquivos de estilo
Iocallza’@s iient_ro de pastas
- ; de papéis néo véo ser
| | reconhecidos.
J
4. Selecione o arquivo que vocé quer carregar. NOTA ?
Vocé pode apertar os botdes [+] e [-] para selecionar o primeiro arquivo no cartdo de . .
. Se n&o ha nenhum arquivo que
SmartMedia . pode ser carregado no cartdo
de SmartMedia, amensagem
5. Aperte o botao [EXECUTE] . A tela pede uma confirmagéo. apropriada aparecera na tela e
Voceé pode cancelar a operagédo de carregar arquivos neste momento apertando o vocé ndo podera continuar
~ com a operagao de carregar
botéo [-] arquivos.
o J
6. Aperte o botdo [EXECUTE] novamente, ou o botéo [+], e a operacao de carga
comegara. / ! \ )
Uma vez que amensagem de
7. Uma mensagem aparecera na tela para o informar que a operagéo terminou. carregamento aparece natelaa
Aperte o botdo [EXIT] para voltar a tela principal. operac&o ndo pode ser
cancelada. Nunca desligue o
instrumento ou remova o
cartdo de SmartMedia durante
esta operagéo.
. J

Apagando dados de um cartao SmartMedia

Este procedimento apaga arquivos de dados de usuario (musicas de usuario, arquivo
de estilo, e registro de memoaria), musicas SMF-convertidas, e outro arquivos de
musica MIDI de um cartdo de SmartMedia.

1. Veja se o cartdo de SmartMedia que contém o arquivo(s) que vocé quer carregar foi
inserido corretamente na abertura do cartdo do instrumento, e se o icone de controle
de arquivo esta aparecendo na tela principal. Se o icone ndo esta mostrando mude a
configuracao da selecao de midia para SmartMedia.

2. Aperte o botdo [FILE CONTROL].

3. Use os botdes de categoria [4] e [¥] para localizar o artigo de apagar.

\\\t)//’
%f%

77



Usando memoria SmartMedia™

VAN

Uma vez que a mensgem de
apagar tenha aparecido, a
operagao ndo podera ser
cancelada. Nunca desligue o
instrumento ou retire o cartdao

4. Selecione o arquivo que vocé quer apagar. durante esta operag&o.
Vocé pode apertar os botdes [+] e [-] para selecionar a primeira musica ou arquivos
NOTA g ? ™

de dados de usuario no cartdo SmartMedia.

5. A;A)erte o botao[EXECUTE]; A tela pede uma confirmag&o. ) + Se o cartio de SmartMedia
Vocé pode cancelar a operacao de apagar neste momento apertando o botéo [-]. esta protegido, uma mensagem
apropriada aparecera natelae
6. Aperte o botdo [EXECUTE] novamente, ou o botdo [+] e a operag&o de apagar vocé nao podera executar a
, operagao.
comecara. * Se o cartdo de SmartMedia
nao contém dados que podem
7. Uma mensagem aparecera na tela para o informar que a operacao terminou. ser apagados uma mensagem
Aperte o botdo [EXIT] para voltar a tela principal. apropriada aparecerana tela e
voce hao podera executara
operagao.

\ Y,
Tocar musicas salvas no SmartMedia

1. Veja se o cartao de SmartMedia que contém o arquivo(s) que vocé quer carregar foi
inserido corretamente na abertura do cartdo do instrumento, e se o icone de controle
de arquivo esta aparecendo na tela principal. Se o icone ndo esta mostrando mude a
configuracao da selecdo de midia para SmartMedia.

2. Aperte o botdo [SONG] .

=

3. Use o dial para selecionar a musica que vocé quer tocar (036-).

4. Aperte o botdo [START/STOP].

=)

Salve sua configuracao de arranjos de musicas no SmartMedia

Também podem ser salvas suas configura¢des do arranjador de musica para musicas
que foram salvas no SmartMedia para o cartdo de SmartMedia.

Aperte o botao [FILE CONTROL] enquanto segura o botdo [EASY SONG
ARRANGER] para salvar as configuragées do arranjador de musicas atuais para o
cartdo de SmartMedia.

(LTI

oo L (M) | configuragdes do arranjador de musica
y(@ @ _— [ 1) | salvas no SmartMedia
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Conectando a um computador

Quase tudos os instrumentos musicais eletrénicos fazem hoje—particularmente sintetizadores, sequienciadores e dispositivos relacionados a
musica de computador —usam MIDI. MIDI € um padrdo mundial que permite para estes dispositivos enviar e receber dados. Naturalmente,
este instrumento |lhe deixa salvar ou envia seu desempenho de teclado em dados de MIDI, como também o das musicas, estilos e
configuracdes de painel.

O MIDI segura para seu desempenho ao vivo —simplesmente conectando este instrumento para um computador e transmitindo dados de
MIDI. Nesta segéo, vocé aprendera os fundamentos de MIDI e como o MIDI funciona neste instrumento.

O que é MIDI?

Nao ha duvidas de que vocé ja ouviu os termos “instrumento acustico” e “instrumento digital”. No mundo de hoje, estas sdo as duas
categorias principais de instrumentos. Consideremos um piano acustico e um violdo classico como representantes dos instrumentos
acusticos. Eles sao faceis entender. Com o piano, vocé bate numa tecla e um martelo dentro dele da golpes nos fios e toca a nota. Com o
violdo, vocé belisca uma corda e a nota soa. Mas como um instrumento digital toca uma nota?

* producao de nota do violdo « produgdo de nota de instrumento digital
acustico

4 \ 4
\\ / N,
@‘ Tone Generator .@
Sampling (Electronic circuit) Sampling
otz T ote
It

1l m

Baseado em tocar informagdes do teclado, um
exemplo sa nota & armazenado no gerador de som e
é tocada pelos falantes.

Belisque a corda e o corpo
ressona o som.

Como mostrado na ilustragdo acima, em um instrumento eletrénico uma amostra da nota (nota previamente gravada) € armazenada na segao
de gerador de som (circuito eletrénico) e é tocada baseada na informacéo recebida do teclado. Entdo o que é a informagéo do teclado que se
torna a base para a produgéo da nota?

Por exemplo, digamos vocé toca uma nota “C” quarter usando o som de piano de cauda no teclado do PSR-450. Ao contrario de um

n o«

instrumento acustico que publica uma nota ressonada, o instrumento eletrénico pde informagao do teclado como “com que voz”, “com que

tecla”, “quao forte”, “quando foi apertada” e “quando foi liberada”. Entdo cada pedago de informagéo ¢ alterado em um valor numérico e
enviado ao gerador de som. Usando estes nimeros como base, o gerador de som toca a nota de amostra guardada.

[Exemplo de Informagéo de Teclado]

Numero de voz (com que voz) 001 (piano de cauda)

Numero de nota (com que tecla) 60 (C3)

Nota ligada (quando apertou) e nota | tempo expresso numericamente (quarter note)
desativada (quando liberou)
Velocidade (sobre quéo forte) 120 (forte)

MIDI é um acrénimo que representa Instrumento Musical Interface Digital que permite que instrumentos musicais eletrénicos comuniquem-se
entre si enviando e recebendo notas, controles e programas compativeis e varios outros tipos de dados MIDI, ou mensagens. O PSR-450
pode controlar um dispositivo MIDI transmitindo dados de notas relacionados e varios tipos de dados de controle. O PSR-450 pode ser
controlado por mensagens MIDI que entram automaticamente determinam o gerador de som, selecionam canais MIDI, vozes e efeitos,
mudam valores de parametros e claro tocam vozes especificas para as varias partes.

Mensagens MIDI podem ser divididas em dois grupos: mensagens de canal e de sistema. Abaixo uma explicagéo dos varios tipos de
mensagens MIDI que o PSR-450 pode receber / transmitir.

* Mensagens de canal
Os PSR-450 sao um instrumento eletrdnico que podem manipular 16 canais. Isto normalmente é expresso como “pode tocar 16 instrumentos
ao mesmo tempo.” mensagens de Canal transmitem informagdes como Nota ON/OFF, Mudanga de Programa, para cada um dos 16 canais.

Nome de mensagem | Operacao do PSR-450 / configuragao de painel

Note ON/OFF Mensagens que sdo geradas quando o teclado é tocado. Cada mensagem inclui um nimero de nota especifico que
corresponde a tecla que é apertada, mais um valor de velocidade baseado em quéo pesado a tecla esta tocada.

Program Change Numero de voz (junto com a configuracdo de selecdo de banco MSB/LSB correspondente, se necessario).

Control Change Mensagens que sdo usadas para mudar algum aspecto do som (volume, pan, etc.).

» Mensagens de sistema
Estes dados s&o normalmente usados pelo sistema MIDI inteiro. Mensagens de sistema incluem mensagens como Mensagens Exclusivas
que transmitem dados sem igual para cada fabricante de instrumento e Mensagens Realtime que controlam o dispositivo MIDI.

Nome de mensagem Operacéo do PSR-450 / Configuragdo do painel
Mensagem Exclusiva | Configuragdes tipo reverb/DSP, etc.
Mensagens Realtime Operacéo de comecar e parar

As mensagens transmitidas / recebidas pelos PSR-450 s&o exibidas no quadro de implementagdo MIDI na pagina 80.
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Conexao USB
NOTA §

Este instrumento pode ser conectado a um computador para permitir transferéncia de
dados MIDI.

Conecte um cabo de USB do painel do instrumento no conector de USB do seu
computador (cabo de USB vendido separadamente).

Também é necessario instalar o driver de USB provido no CD-ROM do seu
computador. Se refira 0 ao“Guia de Instalagdo do CD-ROM Adicional” na pagina 84
para detalhes.

O CD-ROM provido também inclui um software Musicsoft que lhe permite transferir
arquivos de musica do seu computador para o SmartMedia do instrumento ou para a
memodria .

Precaucgdes de USB

Por favor observe as precaugdes seguintes quando conectar o instrumento em um
computador por um cabo de USB. Falhas podem causar danos ao instrumento e ao
computador.

Se o instrumento ou computador desliga, desligue ambos os dispositivos e entéo e
reinicie o computador.

» O Musicsoft pode ndo poder
ter acesso ao instrumento nos
casos seguintes:

- Quando um catéo ndo
formatado de SmartMedia é
inserido enquanto a
configuragdo de selegdo de
midia esta “SmartMedia.”

- Durante uma operagdo MIDI.
- Enquanto a tela de abertura
esta aparecendo.

- Durante a reproducéo do
estilo.

- Durante reproducéo da
musica.

- Durante uma operagéo de
controle de arquivo (enquanto
atela de controle de arquivo
esta aparecendo).

- Quando a configuragéo de
selegao de midia esta
“SmartMedia” mas nenhum

~N

N\

« Tire o computador de um modo de sleep/suspended/standby antes de conectar o cabo de USB.

+ Conecte o cabo de USB do o instrumento para o computador antes de ligar o instrumento.

+ Confira os pontos seguintes antes de ligar e desligar o instrumento, e antes de plugar e desplugar o cabo USB.
- Fexe todas as aplicagoes.

+ Espere 6 segundos pelo menos entre ligar e desligar o instrumento, e entre plugar desplugar o cabo de USB.
+ Diretamente conecte o instrumento para o computador usando um unico cabo de USB. Nao use um cubo de USB.

\-

- Tenha certeza que nenhuma transferéncia de dados esta em desenvolvimento (dados séo transferido sempre que vocé toca no teclado ou toca uma musica).

cartdo de SmartMedia é
inserido.
. J
~N
J

Configuracoes MIDI

Estas configuragbes pertencem a os dados de transmissao e recepgao MIDI.

Ligado/Desligado local

O controle local determina se ou ndo as notas tocadas no instrumento séo soadas
pelo seu sistema de gerador de tom interno: o gerador de tom interno € ativo quando o
controle local esta ligado, e inativo quando controle local esta desligado.

ON Esta é a configuragdo normal na qual notas tocam no

DGX-505/305 pelo sistema de gerador de tom interno. Os dados recebidos pelo
conector de USB do instrumento também serdo tocados pelo gerador de tom interno.
OFF Com esta configuragéo o préprio instrumento ndo produz nenhum som
(desempenho do teclado, harmonia, ou reprodugao de estilo), mas o dados de
desempenho sao transmitidos pelo conector de USB. Dados recebidos pelo conector
de USB do instrumento também ser&o tocados pelo gerador de tom interno.

O controle local é ligado e desligado pela tela de FUNCAO artigo Local (pagina 72).

Relégio Externo Ligado/Desligado

Estas configuragbes determinam se o instrumento é sincronizado pelo seu proprio
relégio interno (desligado), ou para um sinal de reldégio de um dispositivo externo
(ligado).

ON O tempo do instrumento seréo sincronizados fun¢des baseadas ao reldgio de um
dispositivo externo conectado ao conector de USB.

OFF O instrumento usa seu préprio relégio interno (configuragao inicial).

O relégio externo é ligado e desligado pela tela de FUNCAO no artigo de Reldgio
Externo (pagina 72).

NOTA §

NOTA §

Se ndo sai nenhum som do

instrumento, esta pode sera

provavel causa. Nenhum som

sera produzido quando o

controle local estiver
desligado.

Se Relogio Externo esta ligado
e nenhum sinal de relogio esta
sendo recebido de um
dispositivo externo, a musica,
estilo, e as fungdes do
metrénomo n&o funcionarao.

~N
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Configuracoes MIDI (modo PC) para conexao com computador

Varias configuragdes de MIDI precisam de ser feitas quando vocé conecta o m ~N
instrumento a um computador. O artigo de Modo PC pode fazer configuragbes .

multiplas convenientemente para vocé fazer uma operagao. Trés configuragdes estdo g\ﬁfr:zggﬁzsgiﬁ: ;ﬁ;e
disponiveis: PC1, PC2, e OFF. Aperte o botdo [PC] para ir a tela de Modo de PC, e Notebook * no CD-ROM.
selecione PC1 ou PC2, como desejado. A configuragdo que vocé escolhe fixara os * “Digital Music Notebook” &
parametros como Ligado/Desligado controle local, Relégio Externo Ligado/Desligado, um aplicativo para manipular

e outros para operagdo com uma aplicagéo de seqiienciador em seu computador, por cangdes e partituras em seu

computador. Veja o arquivo de
ajuda online do aplicativo para
mais informagdes.

exemplo. Se refira a pagina 72 para detalhes sobre as configuragdes MIDI.

PC1 PC2 PC Mode = OFF
Local OFF OFF ON - J
External Clock ON OFF OFF
Keyboard Out OFF ON ON
Style Out OFF OFF ON
Sang Out OFF OFF ON
Configurando o Modo de PC NO“ A
1. Aperte o botédo [PC] de forma que a tela de FUNCAOQO e o artigo modo PC aparece. Quandoa configuragéo PC2 &
selecionada ndo podem ser
‘[ =5 | usados o estilo do
b instrumento, musica, demo,
gravagdes de musica,

PC - caracteristicas de ligao.
[ H;rnum Voluwe | [ Local - )]
@ =o

HOTA
Vocé também pode ter acesso
ao artigo de Modo PC
apertando primeiro o botao
2. Use o dial ou os botdes [+] e [-]para selecionar PC1, PC2, ou OFF. [FUNGAOQ] e usando os botdes

de categoria [4] e [¥] para
localiza-lo (pagina 70).

Controle remoto para dispositivos MIDI

Vocé também pode usar este instrumento como um dispositivo de controle remoto
para a aplicagado de Caderno de Musica Digital no seu computador (pela conexao de
USB)—controlando a reprodugéo, e fungbes do painel.

Teclas de controle remoto

DGX-505: Para usar as fungdes de controle remoto, simultaneamente sujeite as duas
teclas mais baixas do teclado (A-1 e A#-1) e aperte a tecla apropriada (como mostrado
abaixo).

A$-1

C7: avango rapido

B6: comegar

AG6: parar

G6: retornar

F6: topo (move para o inicio da
musica)

E6 E6: ativar/desativar o metrdnomo

A-1

DGX-305: Para usar as fungdes de controle remoto , simultaneamente sujeite duas
teclas mais baixas do teclado (EO e F#0) e aperte a tecla apropriada (como mostrado
abaixo).

g

Sg'jgggg‘;{a"'“ O controle remoto de
E6 E6: parar dispositivos de MIDI funcionara
Ds D6: retornar o independentemente do modo
Ce C6: topo (move para o inicio da PC2
musica) .
B5 B5: ativar/desativar o metrénomo
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Transferindo arquivos de musica de um computador

Este instrumento pode ter acesso a dois tipos de memaria para armazenamento e
recuperacao de dados de musica: SmartMedia e a memoéria . Quando sao transferidos
arquivos de musica a estas midias de memoria do seu computador eles podem ser
usados com o desempenho do instrumento de tecnologia assistente ou fungdes de
Licao.

Para transferir musicas entre seu computador e o instrumento vocé precisara instalar
o software Musicsoft e o driver de USB-MIDI incluidos no CD-ROM Adicional em seu
computador. Se refira ao Guia de Instalagdo CD-ROM Adicional da pagina 84 para
detalhes de instalagéao.

Dados que podem ser transferidos

de um computador para este instrumento  Capacidade de musica (max.)
SmartMedia 894 musicas
(Musicas de numero 036-929)
Memoéria 512 musicas
(Musicas de numero 036-547)
Memoéria 875 kb

Formatos SMF 0/1, SFF

Capacidade de dados
Dados Formatados

Com o software Musicsoft vocé pode:

Transfirir musicas MIDI que vocé carregou da Internet ou criou no seu computador do
computador para o cartdo SmartMedia do instrumento ou para a meméria.

Veja pagina 82 para o procedimento.

O procedimento de transferir musicas incluidas no CD-ROM Adicional do seu
computador para o instrumento é determinado como um exemplo.

Use o software Musicsoft com o Internet Explorer 5.5 ou mais avangado.

Use o Musicsoft para transferir musicas do CD-ROM Adicional para o SmartMedia/
memoria do Instrumento

1. Antes de transferir @ memoria de SmartMedia do instrumento - Insira um cartédo de
SmartMedia na abertura de cartéo, e tenha certeza que a selegao de midia (pagina
67) esta ajustado a SmartMedia.

Antes de transferir para a memaria do instrumento - Tenha certeza que a selegao de
midia esta ajustado para a memoria.

2. Instale o software Musicsoft e o driver USB-MIDI no seu computador (pagina 85—
87).

3. Insira 0 CD-ROM do drive de CD-ROM do seu computador. A janela de comego
devera aparecer automaticamente, e feche a janela.

4. Clique duas vezes o no icone de atalho Musicsoft que é criado no topo do desktop.
Isto abrira o Musicsoft e a janela principal aparecera.

5. Clique no botédo “Add File” e a janela aparecera.

6. Clique no botéo [ ¥ ] a direita de “Look in” e selecione o drive de CD-ROM do menu
que aparece. Clique duas vezes na pasta “SongCollection” . Selecione o arquivo que
vocé quer transferir ao instrumento, e clique “Open.”

@ clique no drice do CD-ROM
Select a file R]x

Laak irt () My Documents j = ek E-
= |[& Deskiop F———
?ntmr = My Documents
LIDrH J My Carrputer
CIOMN Y B 3 Floppy [4:)
LML e L acal Disk [T

—05n0d e Local Dish (D]
Lustd e gk 7|

& &
Fies of wper  [SMF &34F File(* mid) ~| Cancel
) ] |
@ duplo clique na pasta “song collection”. ® clique “open”

duplo clique na pasta “for_CD” e clique no
arquivo da cangéo.

NOTA ? N\

NOTA ? N

+ O seguinte é exigido para

transferir arquivos de musica

para as midias de memoria do

instrumento:

- Cabo de USB.

- SmartMedia (quando

transferindo a memaria de

SmartMedia).

» Podem ser comprados cabos

de USB e cartdes de

SmartMedia em um lojas de

computador ou acessorios
eletronicos.

- J

Se uma musica ou estilo esta
sendo tocado, a reprodugédo
parara antes do
procendimento. Também, se a
tela de Controle de Arquivo
esta aparecendo aperte o botdo
[EXIT] para voltar a tela

NOTA ?

principal.
. J

O instrumento nao pode ser
operado enquanto o Musicsoft
esta aberto.
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7. Uma copia do arquivo de musica MIDI selecionado aparecera na “List of files stored
temporarily” ao topo da janela. O tipo de memdria atualmente selecionado também
sera exibido ao fundo da tela para especificar o destino da transferéncia. Clique no
tipo memodria.

ekl File

Quando transferir para a memoria de
SmartMedia do instrumento, a pasta USER
FILES aparecera na parte mais baixa da
janela. Esta pasta contém dados de usuario
(arquivos com a extensdo “.USR”) salvos
usando a fungéo de Controle de Arquivo do
instrumento (pagina 75), e musicas de usuario
(arquivos com a extenséao “.MID” ) salvos
usando a fungao de convergado SMF (pagina
76). A pasta USER FILES éuma éarea de
armazenamento reservada para arquivos
usados pela fungdo de Controle de Arquivo do
instrumento.

Lt o fle= stored bempo el

FleMaiie

] Canon MID

Size

SongMame
15K8

Type
WIE Fle

R

File N T Sae
CIUSER FLES - [

0 Avalibie Spsos: 6ME

T £ rchione Mini-a Indnrmerts
5[] Gl bein
4 My Compute:

Nz Felden | Refiesh ‘ Cnmactim(heckl Help

@ clique amemoria média

8. Depois de selecionar o arquivo na “List of files stored temporarily”, clique e mova o
botdo descendente [Move]e uma mensagem de confirmagéo aparecera. Clique [OK] e
a musica sera transferida da “List of files stored temporarily” para a memaria do
instrumento.

Quando transferir a memoria de SmartMedia do instrumento, se vocé clica o botao
[Move] o enquanto a janela esta como mostrado no passo 7, o arquivo de musica sera
transferido ao diretério raiz SmartMedia. O arquivo de musica transferido pode ser
tocado no instrumento como musica de numero 036 ou mais.

9. Fexe a janela para sair do Musicsoft .

10. Para reproduzir uma musica armazenada na memoria/SmartMedia , aperte o botao
[SONG] . Use o dial para selecionar a musica que vocé quer tocar, entdo aperte o
botdo [START/STOP] para comecar a reproducéo.

Arquivos de estilo

Arquivos de estilo (arquivos com a extensdo “.STY” ) podem ser transferidos a
SmartMedia que usa o mesmo procedimento como descrito acima. Podem ser
carregados arquivos de estilo transferidos ao diretério raiz SmartMedia do estilo de
numero 136 da tela de controle de arquivo do instrumento e entdo podem ser tocados.

Para usar musicas transferidas para licbes ou tela de partitura...

Para usar musicas (s6 no formato SMF 0) transferidas de um computador para ligdes
é necessario especificar quais canais serdo tocados com as partes da mao direita e a
esquerda. O procedimento para ajustar o “faixa de guia” esta abaixo:

1. Aperte o botdo [SONG] e selecione a musica (036—) do SmartMedia ou da memoéria
para as quais vocé quer fixar a faixa de guia.

2. Aperte o botdo [FUNCTION] para ir a tela de fungéo.

3. Use os botdes de categoria [2] e [¥] para selecionar a parte R ou L.

4. Use o dial para selecionar o canal que vocé quer tocar a parte direita ou esquerda
especificada.

Nos recomendamos que vocé selecione o canal 1 para a parte da mao direita e o
canal 2 para a parte a esquerda.

NOTA ?

N&o podem ser apagados
arquivos transferidos a uma
localizag&o diferente de
diretdrio raizemum
SmartMedia, amemaria do
instrumento, ou outras midias
que usam o Musicsoft da tela
de controle de arquivo do
instrumento. Use o botao do
Musicsoft [Delete] para apagar
estes arquivos.

\-
NOTA

Fexe o Musicsoft para
reproduzir a musica transferida
do seu computador.

J

\

-

N\

Nao desplugue o cabo de USB
durante uma transferéncia de
dados. Nao sé os dados néo
serao transferidos e salvos,
mas a operagdo da memaria
pode ficar instavel e seus
contetidos podem desaparecer

J

\

completamente quando o
instrumento ¢ ligado ou
desligado.
. J
VAN )
L]

+ Dados armazenador podem
ser perdidos devido ao mau
funcionamento de
equipamento ou operagao
impropria. Para seguranga
recomendamos que vocé
mantenha uma copia de todos
os dados importantes
armazenados em seu
computador.

* No6s recomendamos que vocé
use um adaptador no lugar de
pilhas quando transferir dados.
Os dados podem ser
corrompidos se as pilhas
falham durante a transferéncia.

J

-
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Avisos Importantes

» O software e este Guia de Instalagao é dos direito autorais exclusivos da Corporagdao Yamaha.

» O uso do software e deste guia é administrado pelo ACORDO DE LICENSA DO SOFTWARE que o comprador concorda
completamente ao quebrar o selo do software. (Por favor leia 0 ACORDO cuidadosamente ao término deste guia antes de
instalar o software)

* Copia do software ou da reprodugao deste guia em todo ou em parte por qualquer dos meios é proibido expressamente sem
o consentimento escrito do fabricante.

* A Yamaha faz nenhuma representacao ou garantia com respeito ao uso do software e a e ndo pode ser segurado
responsavel para os resultados do uso deste guia e o software.

* Este disco € um CD-ROM. Nao tente tocar o disco em um tocador de CD auditivo. Isso pode resultar em danos irreparaveis
ao seu tocador de CD auditivo.

» Copiar os dados de musica comercialmente disponiveis é proibido estritamente com exceg¢do de seu uso pessoal.

* O nome da companhia e do produtoneste Guia de Instalacéo s&o as marcas registradas das companhias respectivas.

» Serdo anunciadas versoes aperfeicoadas futuras de aplicagao e softwares de sistema e qualquer mudanga nas
especificagbes e fungdes separadamente.

» Softwares como o driver de USB MIDI pode ser revisado e pode ser atualizado sem adverténcia anterior. Carregue a mais
recente versao do software do local seguinte. http://music.yamaha.com/download /

* Dependendo da verséo de seu sistema operacional, as mensagens mostradas neste guia pode diferir desses que vocé vé
em sua tela de computador.

Conteudo do CD-ROM

O dados deste CD-ROM s&o compativel com computadores que usam o sistema
operacional Windows®.

Nao tente colocar este CD num
Cdplayer. Ouvir som muito alto

pode causar danos
pernamentes a audicao

Nome da pasta Nome do aplicativo/dados Conteudo

MSD_ Musicsoft Downloader *1 *2 Esta aplicagdo pode ser usada para carregar dados de musicas MIDI da Internet e
transferir isto do computador para midia de meméria apoiada pelo instrumento
(SmartMedia ou memodria ).

DMN_ Digital Music Notebook *2 Caderno de Musica digital € uma plataforma multimidia nova para a instrugédo de
musica.

USBdrv_ USB Driver For Windows 98/Me Este software de driver € necessario para conectar dispositivos de MIDI para seu

USBdrv2k_ USB Driver For Windows 2000/XP | computador via USB.

Acroread_ Acrobat Reader 5.1 *2 *3 Esta aplicagcéo Ihe permite ler manuais de software no formato pdf em seu
computador.

SongCollection MIDI Songs (70 songs) Estas musicas podem ser transferidas ao instrumento para serem escutadas, tela
de partitura, ligbes .

Song Book (pdf file) Um arquivo de pdf contém as partituras para as musicas internas do instrumento

como também as 70 musicas de MIDI incluidas no CD-ROM (n&o incluindo musicas
gravadas).

*1 O software ndo pode ser usado quando o instrumento esta no seguinte estado:

» Nenhum cartdo SmartMedia foi inserido até mesmo quando na tela Fung&o o item Media Select esta ajustado para SmartMedia.

« Durante estilo ou reprodugao de musica.

* Durante uma lig&o.

 Enquanto dados estao sendo carregados de um cartdo SmartMedia.

« Enquanto a tela de abertura é exibida (a tela de abertura é a tela que aparece durante alguns segundos quando o instrumento é ligado).
* 2 este software inclui um manual online.

* 3 este software ndo tem suporte através da Yamaha.

Usando o CD-ROM

Por favor leia o Acordo de Licenga do Software na pagina 88 antes de abrir o pacote
de CD-ROM.

1. Cheque os requerimentos do sistema para ter certeza que o software abrira no seu
computador.

2. Insira o CD-ROM Adicional no drive de CD-ROM do seu computador. A janela de
comeco devera aparecer automaticamente.

3. Conecte o instrumento no computador. O procedimento de conexao é descrito na
pagina 80.

4. Instale o driver em seu computador e faga as configuragdes necessarias.

Se refira “Instalando o driver USB-MIDI” na pagina 85 para instalagado e instrugbes de
ligacao.
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5. Instale o software.

» Caderno de Musica Digital e Musicsoft :

Se refira a pagina 87.

* Acrobat reader e driver YAMAHA USB-MIDI :
Se refira a pagina 85.

6. Abra o software.
Para operagéao de software | se refira a ajuda online provida com o software.

Sistema requerido

Application/Data 0s CPU Memory Hard Disk Display
Windows 98SE/Me/2000/ | 233 MHz or higher: Intel® | 64 MB or more ﬁfa|§€5$talgs(£§1?egit 800 x 600
Musicsoft Downloader XP Home Edition/ Pentium®Celeron® (256 MB or more 515 Eﬂ% of fr‘-ee st ;ce HighCalor
XP Professional processor family is recommended) | recommended%t (16bit)
USB Driver for Windows 98/Me | Windows 98/985E/Me / i . ®
: : : : 166 MHz@IIor h|gherrES Intel 32 MB ormoere (64 at least 2 MB of free
USE Driver for Windows Windows 2000/XP Home Pentium®/Celeron MB or mare is rec- | oo —
2000/XP Edition/XP Professional processor family ommended)
300MHz or higher; Intel®
Digital Music Notebook Windows® XP Professional | Pentium®/Celeron® E;SG%BBogrrpnogree
Edition, SP1a more Processor family (1GHz | .00 e nded) 1024 x 768
Windows® XP Home or more is recommended) : at least 50 MB of free H|§h(§(olror
Edition, SP1a more i . & space =i
Digital Music Notebook Windows 2000 Professional 'LGI—tIz or@f}&ghler. Intel : (18it)
(Requirements for playing SP4 more ' Pen '’ fe e_rlon_l 4GHz | 256 MB or more
content with video included.) rocessor family (1. z
or more is recommended)

Instalacao do programa

Desinstale (Removendo o Software) NOTA N

O software instalado pode ser removido do seu computador : Da janela de inicio
selecione Start - Settings - Control panel - Add or Remove Applications - Install and Os nomes atuais dos artigos
Uninstall. Selecione o artigo vocé que quer remover e clique [Add or Remove]. Siga as 32&32233252223(1003
instrucdes da tela para remover o software selecionado. que vocé esté usando.

o J
Instalando o Acrobat Reader
Esta aplicacao é exigida para ler os manuais de pdf providos com as aplicagdes do NOTA N
software. Se uma verséo prévia do
1. Clique o botéo [Acrobat Reader] . Acrobat Reader a esta
Quatro botdes de idioma diferentes aparecerao. instalada em seu computador,
2. Clique o botao [INSTALL] para seu idioma. esteja desinstale a versao
3. Siga as instrucdes da tela para instalar o software. e\‘/';t;zgrnir\‘lt:s de nstalara
Depois da instalacéo a pasta do Acrobat aparecera na pasta Arquivos de Programa do S ' )

seu computador. Veja a ajuda do leitor no menu Ajuda para instrugdes operacionais.

Instalando o driver USB-MIDI

Para ser capaz de comunicar e usar dispositivos de MIDI conectados ao seu
computador, o software de driver apropriado deve ser instalado corretamente no seu
computador.

O driver USB-MIDI permite que o software de sucessao e as aplicagbes semelhantes
do seu computador possam transmitir e receber dados MIDI e de dispositivos de MIDI
por um cabo de USB.

Computer

Sequence
software

Confira 0 nome do drive do drive de CD-ROM que vocé estara usando (D:, E:, Q: etc.)
O nome do drive é exibido ao lado do icone de CD-ROM na sua pasta “Meu
Computador” . O diretdrio de raiz do drivre de CD-ROM sera D :\, E :\, ou Q:\,
respectivamente.

Instalagéo no Windows 98/Me - pagina 86.
Instalacdo no Windows 2000 - pagina 86.
Instalagdo no Windows XP - pagina 87.

USB Cable

oAV,
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Instalando o driver Windows 98/Me
1. Ligue o computador.

2. Insira o CD-ROM provido no drive de CD-ROM. Uma janela de comec¢o aparecera
automaticamente. Feche a janela.

3. Primeiro, tenha certeza que o interruptor de poder do instrumento esta desligado, e entéo NOTA i
use um cabo USB para conectar o terminal USB do computador para o conector de USB do
instrumento. Quando o instrumento esta ligado, o computador automaticamente mostra o “Add
New Hardware Wizard.” Se o Add New Hardware Wizard ndo aparece, clique no “Adicionando
novo Hardware” no Painel de Controle.

Para usuarios de Windows Me , confira se o botao de radio a esquerda de “procura automatica
para um driver melhor (Recomendado)” clique [Préximo]. O sistema automaticamente
comecara a procurae e instalara o driver. Va para o passo 8. Se o sistema ndo descobre o
driver, selecione “Especifique a localizacdo do driver (Avancado)” e especifice o drive de CD-
ROM e a pasta “USBdrv_" para instalar o driver e clique [Proximo]. Execute a instalagao
seguindo as instru¢des da tela e proceda no passo 8.

Se vocé esta usando o
Windows Me, pule os passos
4-7.

4. Clique [Proximo].
A janela o permite a selecionar o método de procura.

5. Cheque o botado de radio a esquerda de “Procurar para o melhor driver para seu dispositivo.
(Recomendado).” Clique [Proximo].
A janela o permite selecionar uma localizagdo em qual quer instalar o driver.

6. Marque a caixa “Especifique uma localizagao” , clique “Procurar..”, entdo especifique o
diretério de USBdrv do drive de CD-ROM (como D:\USBdrv_\) e continue a instalagao.

7. Quando o sistema detecta o driver no CD-ROM e esta pronto para a instalagao, isto &
mostrado com uma mensagem na tela. Tenha certeza que o “YAMAHA USB MIDI driver ” é
listado, e clique [Préximo]. O sistema comegara a instalagéo.

8. Quando instalagao esta completa, uma mensagem que iaparece. Clique [Fim]. NOTA
Alguns computadores podem
levar aproximadamente dez
segundos para mostrar esta

Instalando o driver no Windows 2000 tela depois da instalagao estar
completa.

1. Ligue o computador e use o “Administrador” para ligar o Windows 2000.

2. Selecione [Meu Computador] - [ Painel deControle ] - [Sistema]- [Hardware] - [Driver] -
[Verificagcdo do Arquivo], e aperte o botdo de radio a esquerda de “lgnore—Instale todos os
arquivos, embora a extensao do arquivo” e clique [OK].

3. Insira 0 CD-ROM no drive de CD-ROM. Uma janela de comeco aparecera
automaticamente. Feche a janela.

4. Primeiro, tenha certeza que o interruptor de poder do instrumento esta desligado, entao use
um cabo de USB para conectar o conector de USB do computador para o conector de USB do
instrumento. Quando o instrumento é ligado, o computador automaticamente mostrara o

“Detectado Hardware Novo.” Clique [Préximo]. NOTA N
5. Clique o bot&o de radio a esquerda de “Procurando driver apropriado para o meu O sistema pode Ihe pedir que
dispositivo. (Recomendado).” Clique [Préximo]. insiraum CD-ROM Windows

enquanto confere o driver.
Especifique o0 “USBdrv2k_"
diretério do drive de CD-ROM

A janela que aparece o permite selecionar uma localizacdo em quer qual instalar o driver.

6. Marque a caixs “CD-ROM ” desmarque todos os outros artigos. Clique [Préximo]. (comoDAUSBdv2k_\)e
continue a instalagé_o.
7. Quando a instalagédo esta completa, o sistema mostrara “Completando o novo Dirver.” \ )
Clique [Fim].
NOTA N\

8. Reinicie o computador. Alguns computadores podem

. . levar aproximadamente dez

O driver foi instalado. segundos para mostrar esta

tela depois da instalagéo estar
completa.

. J
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Instalando o driver no Windows XP

1. Ligue o computador.

mostrar esta tela.
2. Selecione [Iniciar] - [Painel deControle ]. Se o painel de controle aparece mostra N\ J
“Escolha uma categoria”, clique “Interruptor para Visao Classica” na parte superior da NOTA ? ~N

janela. Todo o controle decora com painel e serédo exibidos icones.

3. Va para [Sistema] - [Hardware] - [Opgbes de Driver] e aperte o botéo de radio a
esquerda de “Ignore” e clica [OK].

4. Clique no botao [OK] para fechar as propriedades de sistema, e entao clica “X” na
parte superior esquerda da janela para fechar o Painel de Controle.

5. insira 0 CD-ROM provido no drive de CD-ROM. Uma janela de comego aparecera
automaticamente. Feche a janela.

6. Primeiro, tenha certeza que o interruptor de poder do instrumento esta desligado,
entao use um cabo de USB para conectar o conector de USB do computador para o
conector de USB do instrumento. Quando o instrumento € ligado, o computador
automaticamente mostrara o “Detectado Hardware Novo.”

7. Aperte o botéo de radio a esquerda de “Instale o software automaticamente.
(Recomendado).” Clique [Proximo]. O sistema comegara a instalagao.

8. Quando a instalagdo esta completa, o sistema mostrara “Completado a instalagao
do Novo Hardware.” Clique [Fim].

9. Reinicie o computador. O driver foi instalado.

O driver foi instalado.

Instalando o Musicsoft e o caderno de musica digital

1. Insira o0 CD-ROM Adicional no drive de CD-ROM do seu computador. A janela de
comego aparecera mostrando as aplicagdes de software automaticamente.

2. Clique [Musicsoft Downloader] ou [Digital Music Notebook].
3. Clique no botao [install], e siga as instrugdes da tela para instalar o software.
Para ver as instru¢des operacionais doCaderno de Musica Digital va ao menu de

ajuda: no Caderno de Musica Digital clique “Help”.

Para ver as instru¢des operacionais doCaderno de Musica Digital va ao menu de
ajuda: no Caderno de Musica Digital clique “Help”.

*Vocé pode obter a mais recente versao do Musicsoft Downloader na Internet URL na
seguinte: http://music.yamaha.com/download /

NOTA ? A

A

Alguns computadores podem
levar alguns minutos para

Alguns computadores podem
levar aproximadamente alguns
minutos para mostrar esta tela
depois da instalagao estar
completa.

«\/océ precisara anotar
administrador (raiz) os
privilégios para instalar
Musicsoft Downloader em um
computador com Windows
2000 ou XP.
*\océ precisara anotar com
administrador (raiz) os
privilégios para instalar o
Caderno de Musica Digital em
um computador Windows 2000
ou XP.

A

Quando instalando o Caderno

de Musica Digital, tenha

certeza que o Internet Explorer

6.0 (com SP1) ou mais

avangado esta instalado no seu
computador.

A determinagao de cartdo de
crédito é exigida para comprar
contetdo do Caderno de
Musica Digital. Alguns tipos de
cartdo de crédito podem nao
ser possiveis para algumas
areas, por favor confira com
suas autoridades locais para
ter certeza que seu cartéo de
crédito pode ser usado.

NOTA ?

\-

Se ajanela de comeco ndo
aparece automaticamente,
clique duas vezes sua pasta
“Meu Computador” para abrir
isto. Clique com o bot&o direito
o icone de CD-ROM e selecione
“Abrir” do . Clique duas vezes
em “Start.exe” e procede para
0passo 2.

J

S6 Musicsoft Downloader pode

ser usado para transferir

arquivos entre este

instrumento e um computador.

Nenhuma outra aplicagéo de

transferéncia de arquivo pode
serusada.

- J
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Acordo de autorizagéo do software

O texto seguinte é um acordo legal entre vocé, o usuario , e a Corporacdo Yamaha (“Yamaha”). O software da Yamaha sé
€ autorizado diante disto pela Yamaha ao comprador original para usar nas condi¢des. Por favor leia este acordo com
cuidado. Abrindo este pacote que vocé aceita todas as condigbes esbogadas . Se vocé néo concorda as condigdes,
devolva este pacote sem abrir , para a Yamaha . No momento que vocé obteve o software Yamaha como uma parte de um
pacote de software com um produto de hardware, vocé pode nao devolver a Yamaha o software .

1. CONCESSAO DE LICENCA E DIREITOS AUTORAIS

A Yamaha , o comprador original, concede o direito para usar uma copia do programa de software incluso e dados
(“SOFTWARE”) em um sistema de computador de um unico usuario. Vocé pode ndo usar isto em mais de um computador .
O SOFTWARE ¢é da Yamaha e é protegido por leis de direitos autorais japonesas e providéncias de tratado internacionais .
Vocé ¢ intitulado para reivindicar a propriedade das midias nas quais o SOFTWARE é incluido. Entéo, vocé tem que tratar o
SOFTWARE como qualquer outro material registrado.

2. RESTRICOES

O SOFTWARE é registrado. Vocé pode nao se ocupar da reproducdo do SOFTWARE através de outros métodos
concebiveis. Vocé pode nao reproduzir, modifiquar, mudar, revender, ou distribuir o SOFTWARE , ou criar trabalhos
derivados do SOFTWARE. Vocé nao pode transmitir SOFTWARE com outros computadores. Vocé pode transferir a
propriedade do SOFTWARE e os materiais escritos acompanhando em uma base permanente contanto que vocé nao
retenha nenhuma copia concordando com as condigdes de uso.

3. TERMINACAO

A condicao de uso do programa de software fica efetiva no dia que vocé recebe o SOFTWARE. Se qualquer uma das leis
protegida por direitos autorais ou clausulas das condi¢des autorizando sao violadas, o acordo autorizando sera terminado
automaticamente sem adverténcia da Yamaha. Neste caso, vocé tem que destruir o SOFTWARE autorizado e suas copias
imediatamente.

4. GARANTIA do PRODUTO

A Yamaha garante ao comprador original que se o SOFTWARE, quando usado em condigbes normais, ndo executara as
fungdes descritas no manual provido por Yamaha, a solugao sera aquela que a Yamaha substituira qualquer midia que
esteja defeituosa em . Exceto o que esta expressamente ajustado acima, o SOFTWARE é provido “como é,” e nenhuma
outra garantia, é feita com respeito a este software e inclui, sem limitacdo as garantias implicitas .

5. OBRIGACAO LIMITADA

Em nenhum evento a Yamaha esta sujeita a vocé ou qualquer outra pessoa para qualquer dano, incluindo sem limitagéo
qualquer dano incidental ou consequencia, despesas, lucros perdidos, ou outros danos que surgem fora do uso ou na
inabilidade de usar tal SOFTWARE até mesmo se Yamaha ou um negociante autorizado foi aconselhado da possibilidade
ou para qualquer reivindicagao por qualquer outro problema.

6. GERAL

Este acordo de licenga sera interpretado de acordo com e sera administrado através de leis japonesas.

Problemas e solucoes

Problema Possivel Causa e Solugéo
Quando o instrumento € ligado e desligado, um Isto é normal e indica que o instrumento esta recebendo forga elétrica.
som de estalo é produzido.

Quando um celular é usado, um ruido & Usando um celular perto do o instrumento pode ser produzido interferéncia. Para prevenir
produzido. isto, desligue o celular ou use longe do instrumento.

N&o ha nenhum som até mesmo quando o Confira que nada esta conectado nas saidas PHONES/OUTPUT no painel traseiro.
teclado é tocado ou quando uma musiica ou Quando fones de ouvidos sao plugados ali nenhum som saira dos alto-falantes.

estilo esta sendo reproduzido Confira se o Controle Local esta Ligado/Desligado. (Veja pagina 80.)

E a tela de controle de arquivo? O teclado do instrumento, etc., ndo produzird nenhum
som enquanto a tela de CONTROLE de ARQUIVO esta aparecendo. Aperte o botao
[EXIT] para voltar a tela principal.

Teclas tocadas na area da méao direita do teclado| Quando usar a fungédo de Dicionario (pagina 63), as teclas na area da mao direita s6 séo
ndo produzem nenhum som. usadas para digitar a raiz do acorde e o tipo.

O volume é muito suave.

A qualidade do som & muito fraca.

O ritmo para inesperadamente ou néo toca. As pilhas estéo fracas. Substitua todas as seis pilhas , ou use o adaptador de AC
Os dados gravados da musica, etc. ndo toca incluido.
corretamente.

A tela de LCD de repente fica escura, e todas as
configuragdes de painel sdo reajustadas.
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Problema

Possivel Causa e Solugéo

O estilo ou musica nado toca quando o botao
[START/ STOP] é apertado.

O Relogio Externo esta ligado? Desligue o relégio externo; se refira “Reldgio Externo” na
pagina 80.

O estilo ndo soa corretamente.

Tenha certeza que o Volume do Estilo (pagina 71) seja ajustado a um nivel apropriado.

O split point é ajustado a uma tecla apropriada para os acordes que vocé esta tocando?
Fixe o split point a uma tecla apropriada (pagina 59).

E o “ACMP” indicador que aparece na tela? Se ndo esta aparecendo aperte o botdo
[ACMP ON/OFF] de forma que isto aparece.

Nenhum acompanhamento de ritmo toca quando
0 botédo [START/ STOP] ¢ apertado depois de
selecionar o estilo de numero 112 ou um estilo
entre 124 e 135 (Pianista).

Este ndo € um mau funcionamento. Estilo nimero 112 e estilo de numero 124-135 (
Pianista) ndo tem nenhum ritmo separado, assim nenhum ritmo tocara. As outras partes
comegarao a tocar quando vocé toca um acorde no alcance de acompanhamento do
teclado se reproducéo de estilo esta ligada.

Nem todas as vozes parecem soar, ou 0 som
parece ser cortado.

O instrumento é polifénico até um maximo de 32 notas. Se a voz Dual ou split voice esta
sendo usada e um estilo ou musica esta sendo tocado ao mesmo tempo, algumas
notas/sons podem ser omitidos do acompanhamento ou musica.

O footswitch (para sustain) parece produzir o
efeito oposto. Por exemplo, apertando o
footswitch corta 0 som e soltando ele sustenta os
sons.

A polaridade do footswitch é invertida. Tenha certeza que a tomada de footswitch é
conectada corretamente para a saida SUSTAIN antes de ligar o teclado.

O som da voz muda de nota para nota.

Isto € normal. O AWM método de geragdo usa gravagdes multiplas (amostras) de um
instrumento pelo alcance do teclado; assim, o som atual da voz pode ser ligeiramente
diferente da nota .

A tela Demo é mostrada em japonés, e/ou ha
caracteres japoneses nas mensagens de tela.

Tenha certeza que o Idioma da tela de FUNCAO ¢ ajustado ao inglés. (Veja pagina 22)

A tela de CONTROLE de ARQUIVO nao pode
ser selecionada, embora um cartdo de
SmartMedia seja inserido na abertura de cartdo.

A tela de FUNCAO e o artigo artigo de selecéo de midia pode ser ajustado para
Memoria. A selecéo de midia deve ser ajustado para SmartMedia para usar memoria de
SmartMedia.

A tela apropriada ndo aparece quando o botao
[[SONG], [EASY SONG ARRANGER], [STYLE],
ou [VOICE] é apertado.

Outra tela aparece? Tente apertando o botao [EXIT] para voltar a tela principal, e
apertando um dos botdes mencionados entao.

O som das notas esta errado quando o teclado é
tocado.

Talveza tecnologia assistente esteja ligada. Aperte o botdo [PERFORMANCE
ASSISTANT] para desligar isto.

O indicador de ACMP n&o aparece quando o
botdo [ACMP ON/OFF] é apertado.

E o botdo [STYLE] que brilhou? Sempre aperte o botso [STYLE] primeiro quando vocé
vai usar qualquer fungéo relacionada ao estilo.

O numero da cangao (036—) de um arquivo de
musica externo transferido a memoria de
SmartMedia de um computador ndo aparece.

Talvez a selecéo de midia esteja ajustada para Memodria. Tenha certeza que a selegéo
de midia esta ajustada para SmartMedia (pagina 67).

O numero de cangao (036—) de um arquivo de
musica externo transferido para a memoria de
um computador ndo aparece.

Talvez a selegéo de midia esteja ajustada para SmartMedia. Tenha certeza que a
selecdo de midia esta ajustada para a Memoria (pagina 67).

N&o ha nenhum som de harmonia.

O efeito de harmonia (01-26) se comporta diferentemente de acordo com o tipo . Tipos
01-05 funcionam quando a reproducao esta ligada, sédo tocados acordes no alcance de
acompanhamento do teclado, e uma melodia é tocada no alcance da méao direita. Tipos
06-26 funcionarado se a reprodugéo de estilo esta ligada ou desligada. Para digitar 06 =
12 vocé precisa tocar duas notas ao mesmo tempo.
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Para o software incluido

O driver ndo pode ser instalado.

O cabo de USB é conectado corretamente?

Confira a conexdo USB .Desconecte o cabo de USB, entdo conecte novamente.

A funcao de USB é habilitada no seu computador?

Quando vocé conecta o instrumento pela primeira vez no computador, se o “Detectado
Hardware Novo” nao aparece, o funcionamento de USB no computador pode ser
incapacitado. Execute os seguintes passos.

1. Selecione [Painel de Controle ] - [Sistema] - [-Gerente do Dispositivo] (para Windows 98/
Me), ou selecione [Painel de Controle] * - [Sistema] - [Hardware] - [- Gerente do Dispositivo]
(para Windows 2000/XP).

* Visao classica s6 no Windows XP.

2. Tenha certeza que nenhum “I” ou “x” aparecem no “controlador de via consecutivo
Universal” ou “USB Raiz Cubo.” Se vocé vé um “!” ou “x” , o controlador de USB é invalido.
Qualquer dispositivo desconhecido é registrado?

Se instalagao de driver falha, o instrumento sera marcado como um “dispositivo
desconhecido,” e vocé ndo podera instalar o driver. Apague o “dispositivo Desconhecido”
seguindo os passos abaixo.

1. Selecione [ Painel de Controle ] - [Sistema] - [ Gerente do Dispositivo] (para Windows 98/
Me), ou Selecione [Painel de Controle] * - [Sistema] - [Hardware] - [ Gerente do Dispositivo]
(para Windows 2000/XP).

* Visao classica s6 no Windows XP.

2. Veja “Outros dispositivos” no menu “vendo dispositivos pelo tipo.”

3. Se vocé acha “Outros dispositivos,” clique duas vezes nisto para procurar “dispositivo
Desconhecido.” Se aparece, selecione isto e clique no botdo [Remova] .

4. Remova o cabo de USB do instrumento, e faga a conexao novamente.

5. Instale o drive novamente.

Usuarios de Windows 98/Me - pagina 86

Usuarios de Windows 2000 - pagina 86

Usuarios de Windows XP - pagina 87

Quando controlar o instrumento do seu computador via USB, o instrumento ndo opera
corretamente ou nenhum som é ouvido.

Vocé instalou o driver? (pagina 85)

O cabo de USB foi conectado corretamente?

As configuragdes de volume do instrumento, dispositivo de reproducgéo, e programa de
aplicacao estdo ajustados aos niveis apropriados?

Vocé selecionou uma porta apropriada no software de sequenciador?

Vocé estd usando o mais recente driver USB MIDI? O mais recente driver pode ser carregado
no site seguinte. http://music.yamaha.com/download /

A reprodugéo esta atrasada.
Seu computador satisfaz os requerimentos do sistema?
Qualquer outra aplicagcao ou funcionamento de driver de dispositivo esta aberto?

Nao possa suspender ou possa retomar o computador corretamente.

Nao suspenda o computador enquanto a aplicagdo de MIDI esta aberta.

Se vocé esta usando o Windows 2000, vocé normalmente pode nao ser capaz desuspender/
retornar e pode depender do ambiente particular (controlador USB etc.). mesmo assim,
simplesmente desconectando e conectando o cabo de USB vocé podera usar o instrumento
novamente.

Como eu posso apagar ou reinstalar o driver?

Windows Me/98

1. Quando o instrumento é reconhecido corretamente, clique duas vezes no “Sistema” no
Painel de Controle para abrir a janela de sistema.

2. Clique duas vezes no “Gerente do Dispositivo” e, selecione “YAMAHA USB MIDI driver” e
apague isto.

3. Uso o lembrete do MS-DOS ou Explorer para apagar os trés arquivos seguintes.

4. Desconecte o cabo USB.

5. Reinicie o computador.

6. Reinstale o driver.

NOTA ?

Para apagar estes arquivos que
usam o Explorer, selecione
“Opgdes da Pasta” da
Ferramenta (Visdo)menu, e
selecione “Mostrar todos os
arquivos .”
*\WINDOWS\INF\OTHER\*** .INF
+\WINDOWS\SYSTEM\Xgusb.drv
+\WINDOWS\SYSTEM\Ymidusb.sys

-

~N

J
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Mensagens

Mensagem no LCD

Comentario

Access error!

Indica a falha da leitura ou da escrita para o SmartMedia ou para a meméoria.

All Memory Clearing...

E mostrado enquanto apaga todos os dados na meméria . Nunca desligue o instrumento durante
uma transmissao de dados.

Are you sure?

Confirma se a operacgédo de apagar musica ou apagar faixa € executada ou nao.

Backup Clearing...

E mostrado enquanto apga dados da memoria .

Cancel E mostrado quando a transmiss&o de envio é cancelada.

Clearing... E mostrado enquanto estiver executando a operagdo de apagar musica ou aspagar faixa das
musicas de usuario.

Com Mode E mostrado quando o Musicsoft & iniciado no PC conectado ao teclado. Isto ndo sera exibido
enquanto o instrumento estd em uma reproducao.

Completed Indica a conclusao do trabalho especificada como dados que salvam e transmitem dados.

Create Directory E mostrado enquanto cria uma pasta no Musicsoft .

Data Error! E mostrado quando a musica de usuario contém dados ilegais.

Delete File E mostrado enquanto apaga um arquivo de musica no Musicsoft .

Delete OK ? Confirma se a operagéo de apagar é executado ou néo.

Delete Directory E mostrado enquanto apaga uma pasta no Musicsoft.

Deleting... E mostrado enquanto a fungdo de apagar é ativada.

End E mostrado quando a transmiss&o de dados foi completada.

Error! E mostrado quando a fungéo de escrita falha.

“File information area is not large Indica aqueles dados salvos no SmartMedia e ndo pode ser executado como o ndmero total de

enough.” arquivos.

File is not found.

Indica que ndo ha nenhum arquivo.

“File too large. Loading is impossible.”

Indica que dados carregados n&o podem ser executados desde que o dados de arquivo sdo muito
grandes.

Flash Clearing...

E mostrado enquanto apaga os dados de musicao transmitidos & meméria .

Format OK ? Confirma se a formatagdo do SmartMedia é executado ou nao.
Formatting... E mostrado enquanto é formatado.

Load OK ? Confirma se ele carrega ou nao.

Loading... E mostrado enquanto carrega dados.

Media is not inserted.

E mostrado quando for acessado o SmartMedia enquanto n&o é inserido.

Media capacity is full.

E mostrado quando ndo podem ser executados dados salvos desde que a memodria de SmartMedia
fica cheia.

Memory Full E mostrado quando a meméria interna fica cheia durante a gravagéo de musica.

“MIDI receive buffer overflow.” E mostrado quando muito dados de MIDI foram recebidos de uma vez e nao foi procedido.

Move File E mostrado enquanto se move um arquivo no Musicsoft .

“Now Writing... E mostrado enquanto escreve dados na memaria. Nunca desligue o instrumento enquanto escreve.

(Don’t turn off the power now,
otherwise the data may be damaged.)”

Isso pode resultar em perda de dados.

Overwrite ?

Confirma se é sobrescrito ou nio.

Please Wait... E mostrado quando executa os trabalhos que ocupam algum tempo, como exibir partituras e letras.
Receive error! E mostrado quando um erro acontece durante a recepgao de dados.

Receiving... E mostrado enquanto recebe dados.

Rename File E mostrado enquanto reescreve o nome do arquivo de musica no Musicsoft .

Save OK ? Confirma se a operacéo de salvar € executadoa ou nao.

Saved data is not found.

E mostrado quando os dados a serem salvados ndo existem.

“Saves the selected melody and style.
(Don’t turn off the power now,
otherwise the data may be damaged.)’

Indica para salvar a voz de melodia selecionada e estilo. Nunca desligue o instrumento enquanto
salva. Isso pode resultar em perda de dados.
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Mensagem no LCD Comentario

Saving... E mostrado enquanto dados sdo salvos na memaria. Nunca desligue o instrumento enquanto salva. Isso
pode resultar em perda de dados.

Send OK? Confirma se a transmisséo de dados € executada ou néo.

Sending... E mostrado enquanto transmite dados.

“Since the media is in use now, | Indica que a fungao de controle de arquivo é atualmente indisponivel desde que o SmartMedia foi
this function is not available.” acessado.

Sure ? Reconfirma se cada operagado é executada ou nao.

“The limit of the media has been | Indica aqueles dados que forma salvos e ndo podem ser executados desde que a estrutura de pasta/

reached.” diretério ficou muito complicada.
The media is not formatted. Indica que o SmartMedia inserido n&o foi formatado.
“The media is write-protected.” Indica que o SmartMedia inserido n&o pode ser escrito desde pois € protegido Remova o o selo de

protegcéo antes do uso.

“The song data is too large to be | Indica que a partitura ndo pode ser exibida desde que os dados de musica sdo muito grandes.
converted to notation.”

There are too many files. Indica aqueles dados salvos que ndo podem ser executados como o numero total de arquivos excede a
capacidade.

“This function is not available Indica que a funcdo designada nao esta disponivel desde que o instrumento esta executando outro

now.” trabalho.

[nnn] “file name” Indica 0 nome do arquivo da musica atualmente transmitinda. “nnn” indica o bloco receptor.

NOTA ?

Nem todas as mensagens
estdo na tabela, apenas a que
precisam ser explicadas.
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Montagem da estante do teclado (apenas DGX-505)

VAN

Leia estes cuidados cuidadosamente antes de vocé montar ou usar o suporte do teclado.

» Tenha cuidado para ndo confundir as partes, e esteja seguro ao instalar todas as partes na dire¢éo correta. Por favor monte conforme a sucessédo dada abaixo.
+ Esteja seguro ao usar o tamanho de parafuso correto, como indicado acima. Uso de parafusos incorretos pode causar danos.
+ Use o suporte depois que o porcesso esta completo. Um suporte incompleto pode derrubar o teclado .

+» Nao use suporte para qualquer coisa diferente de seu propdsito projetado. Outros objetos colocando no suporte podem resultar na queda do objeto.
+»Nao aplique forga excessiva sovre o teclado isso pode derrubar o suporte.
« Tenha certeza que o suporte esta robusto e seguro, e todos os parafusos estam apertados e firmes antes de usar. Se nao, o suporte opde cair.

+ Para desmontar, inverta o processo abaixo.

\-

Estes cuidados irdo promover o uso seguro do suporte e prevenir danos Seguindo estes cuidados seu suporte de teclado Ihe proporcionara um uso prolongado.

» Sempre coloque o suporte em uma superficie lisa, superficie estavel. Colocando o suporte em superficies desiguais podem causar quedas destruindo o teclado.

~N

Tenha uma phillips-cabeca (+) chave de fenda pronto.

As partes mostradas na ilustragdo “Partes” sera usada. Siga as instrugbes e
selecione as partes como precisou.

partes da montagem (apenas para DGX-505)

@ parafusos c/ cabega redonda

5 ] [ﬂ BN 6x70mm (4 pgs.)

‘ | SRR @ conectores
(4 pgs.)

tabuas tabuatraseira © parafusos ¢/ cabega redonda

laterais . . 6x30mm (4 pgs.)
base da —— @ parafusos c/ cabega redonda

estante ﬁﬁﬁﬁ 5x16 mm (4 pgs.)

1. Prenda as bases do suporte

Tenha certeza que as tabuas estdo na
direcao formal (os buracos devem estar
para dentro). A as tabuas s&o iguais.
Insira os conectores em comum nos
buracos como mostrado. Os conectores
em comum foram instalados
corretamente se vocé pode ver uma

% marca no conector.
|
| |

(1] parafusos c/ cabega
redonda 6 x 70 mm

Prenda o fundo do suporte nas tabuas
laterais, usando uma tarraxa de 6 x 70
mm . As bases sao iguais, e ndo ha
nenhuma diferenca entre de orientagao
Se vocé tem dificuldade para fixar os
parafusos, use uma chave de fenda para
girar os conectores em comum para a
posicao apropriada—a marca nos
conectores em comum indica a
localizagéo do buraco de parafuso.
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E 2. Prenda tabua da parte de tras.

[:] f / cab dond: P .
Bxaomm e Prenda a tabua da parte de tras e usando

uma tarraxa de 6 x 30 mm Isso pode ser
instaldo em qualquer diregéo vertical.

3. Ponha o teclado no suporte

Cuidadosamente coloque o teclado nas
tabuas laterais. Nao ha nenhuma
orientacao de parte de tras-para-frente
para o suporte, e o teclado pode ser
colocado em qualquer diregéo.
Lentamente mova o teclado de forma que
os buracos no fundo do teclado se
alinham corretamente com os buracos
nos parénteses de angulo.

4. Instale o teclado no suporte

Fixe o teclado para o angulo entre
parénteses e usando parafusos de 5 x 16
mm .

@ parafusos ¢/ cabega ——§
redonda 5 x 16 mm

Lista de checagem de ap6s a instalgéo

Uma vez vocé montou o suporte, confira os pontos seguintes:

Ha qualquer parte para cima?

Nesse caso, leia as instrugbes do procedimento novamente e corrija qualquer erro que
vocé poderia ter feito.

O instrumento esta livre de portas e outras instalacbes moviveis?
Se ndo, mova o instrumento para uma localizagéo apropriada.

O instrumento faz um ruido de sacudindo quando vocé toca ele?
Nesse caso, corretamente aperte todos os parafusos.

Também, se o teclado faz um ruido rangendo ou parece instavel quando vocé toca i
se refira cuidadosamente as instru¢gbées do procedimento e aos diagramas e reaperte
os parafusos.

Tenha cuidado para ndo

derrubar a tabua de parte de

tras ou tocar nos ajustes de
metal

Tenha cuidado para ndo

derrubar o teclado ou prender

seus dedos entre oteclado e
as partes do suporte.
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Especificacoes

Teclados
* DGX-505: 88-key light-weighted box type (A-1 — C7), with
Touch Response.
* DGX-305: 76-key box type (E0 — G6), with Touch Response.

Tela
* 320 x 240 dots backlit graphic LCD

configuragdes
+ STANDBY/ON
* MASTER VOLUME: MIN - MAX
* | CD CONTRAST Contrel

Painel de controles

« SONG, VOICE, STYLE, EASY SONG ARRANGER, FILE
CONTROL, EXECUTE, PERFORMANCE ASSISTANT,
PC, LESSON L/R, LESSON MODE, LESSON REPEAT &
LEARN, METRONOME, PORTABLE GRAND, LYRICS,
SCORE, EXIT, DEMO, FUNCTION, TOUCH, HARMONY,
DUAL, SPLIT, TEMPO/TAP, [0] - [9], [+], [], CATEGORY,
Dial, ACMP ON/OFF, SYNG STOP, SYNC START,
START/STOP, INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL,
REGIST. MEMORY ([@] (MEMORY/BANK), [1], [2]),
SONG MEMORY (REC, [1] - [5], [A])

Controle Tempo Real
* Pitch Bend Wheel

Vozes

* 121 panel voices + 12 drum kits + 359 XGlite voices
+ 2 XGlite optional voices

* Polyphony: 32

« DUAL

« SPLIT

Estilos

* 135 Preset Styles + 1 User Style file
« Style Control: ACMP ON/OFF, SYNC STOP,
SYNC START, START/STOP,
INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL
* Fingering: Multi fingering
* Style Volume

Entrada de cartdo

* 3.3V SmartMedia™
Recursos educativos

* Dictionary

* Lesson 1-3, Lesson Repeat & Learn
Meméria de registro

* 8 banks x 2 types

Fungdes
* VOLUME: Style Volume, Song Volume
* OVERALL: Tuning, Transpose, Split Point, Touch Sensi-

tivity, Pitch Bend Range

* MAIN VOICE: Volume, Octave, Pan, Reverb Send Level,
Chorus Send Level

* DUAL VOICE: Volume, Octave, Pan, Reverb Send Level,
Chorus Send Level

« SPLIT VOICE: Volume, Octave, Pan, Reverb Send Level,
Chorus Send Level

* EFFECT: Reverb Type, Chorus Type, Panel Sustain

* HARMONY: Harmony Type, Harmony Volume

* PC: PC1/PC2/0ff

= MIDI: Local On/Off, External Clock, Initial Setup
Send, Keyboard Out, Style Out, Song Out,
Bulk Send

* METROMNOME: Time Signature, Metronome Volume
+« SCORE: Quantize

* LESSON: Lesson Track (R), Lesson Track (L), Grade
« UTILITY: Media Select, Demo Cancel
* LANGUAGE: Language Select (English/Japanese)

Efeitos
* Reverb: 9 types
* Chorus: 4 types
* Harmony: 26 types
Musicas
* 30 Preset Songs + 5 User Songs + Accessory CD-ROM
Songs (70)

+ Song Clear, Track Clear
* Song Volume

Tecnologia assitente de perfomance
* Chord Type/Melody Type

Gravando
« Song
User Song: 5 Songs
Recording Tracks: 1, 2, 3,4, 5, STYLE
MIDI
* Local On/Off = lnitial Setup Send = External Clock
* Keyboard Out = Style Out * Song Out
* Bulk Send

Saidas auxiliares
« PHONES/OUTPUT, DC IN 12V, USB, SUSTAIN

Amplificadores
*« 6W + 6W

Alto falantes
*12cm x 2 + 3cm x 2

Consumo (quando usando o adaptador PA-5D)
« 220
Energia
« Adaptor: Yamaha PA-5D AC power adaptor

* Batteries: Six “D” size, R20P (LR20) or equivalent
batteries

Dimensdes (largura x profundidade x altura)

* DGX-505: 1,376 x 431 x 173 mm
(54-1/8" x 17" x 6-3/4")
* with keyboard stand: 1,376 x 485 x 804 mm
(54-1/8" x 19-1/8" x 31-2/3")
« DGX-305: 1,178 x 412 x 173 mm
(46-3/8" x 16-1/4" x 6-3/4")
Peso
* DGX-505: 13.5kg (29 Ibs. 12 oz.) (not including batteries)

* DGX-305: 9.2kg (20 Ibs. 5 0z.) (not including batteries)
* Keyboard Stand (DGX-505 only): 7.5kg (16 Ibs. 9 oz.)

Acessorios fornecidos

* Music Rest

* Accessory CD-BOM

* Owner’s Manual

* Foot Switch (DGX-505 only)

* Keyboard Stand (DGX-505 only)

Acessorios opcionais
+ AC Power Adaptor: PA-5D/PA-5C
* Footswitch: FC4/FC5
* Keyboard Stand: ~ LW-15/LW-16 (DGX-305 only)

* The DGX-505 additionally comes supplied with an FC5 foot-
switch and keyboard stand

* Especificagdes e descricdes neste manual sdo apenas para
propositos informativos. A Yamaha se reserva o direito de trocar
ou modificar os produtos ou especificagdes a qualquer momento
sem notificacdo prévia. Desde que especificagdes, equipamentos
ou opcionais podem ndo ser os mesmos em todos os lugares,
por favor verifique com seu revendedor.
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Polifonia maxima

O instrumento tem 32-notas de polifonia maxima. Isto significa que pode tocar um
maximo de até 32 notas, independente da fungéo usada. O acompanhamento
automatico usa varias notas disponiveis, assim quando o acompanhamento
automatico é usado o numero total de notas disponiveis por tocar no teclado ficara
reduzido. O mesmo se aplica as fungdes Split Voice e Song. Se o niumero maximo de
polifonia exceder, as primeira notas tocadas seréo cortadas e as notas tocadas mais
recentemente terao prioridade (prioridade para a ultima nota).

Lista de vozes do painel

NOTA g ? )

- J

* A Lista de Voz inclui mudancga de
numeros de programagao MIDI para
cada voz. Use estes programas
quando tocar o PSR-450 através de
um dispositivo MIDI externo.

» Numeros de programacao 001 a 128
relecionam-se diretamente com
mudanga de nimeros de
programacao MIDI 000 a 127. Quer
dizer, Numeros de Programa e
Numeros de Mudanca de Programa
diferem por um valor de 1. Lembre-se
de levaristo em conta.

* Algumas vozes podem soar
continuamente ou podem ter uma
duragéo longa depois das notas
serem liberadas quando o pedal
sustenido (footswitch) é segurado.

Banco selecionado NUmeros Banco selecionado Numeros
No. Voz| msB LsB |programagdol Nome da voz No.Voz| mse LsB |programacéol Nome da voz
(0-127) | (0-127) MIDI (0-127) | (0-127) MIDI
PIANO 049 000 112 037 Slap Bass
001 000 113 001 Live! Grand Piano 050 000 112 039 Synth Bass
002 000 114 001 Live! Warm Grand Piano 051 000 113 039 Hi-C Bass
003 000 112 001 Grand Piano 052 000 113 040 Dance Bass
004 000 112 002 Bright Piano STRINGS
005 000 112 004 Honky-tonk Piano 053 000 116 050 Live!l Orchastra
006 000 112 003 MIDI Grand Piano 054 000 112 049 String Ensemble
007 000 113 003 CPao 055 000 112 050 Chamber Strings
008 000 112 007 Harpsichord 056 000 112 051 Synth Strings
E.PIANO 057 000 113 050 Slow Strings
009 000 114 005 Cool Galaxy Electric Piano 058 000 112 045 Tremolo Strings
010 000 118 005 Cool Suitcase Electric Piano 059 000 112 046 Pizzicato Strings
011 000 119 005 Cool! Electric Piano 080 000 112 041 Vialin
012 000 112 005 Funky Electric Piano 081 000 112 043 Cello
013 000 112 006 DX Modern Electric Piano 062 000 112 044 Contrabass
014 000 113 006 Hyper Tines 083 000 112 106 Banjo
015 000 114 006 Venus Electric Piano 084 000 112 047 Harp
016 000 114 008 E.Clavichord 085 000 112 056 Orchestra Hit
017 000 112 008 Clavi CHOIR
ORGAN 086 112 053 Chair
018 000 118 012 Cooll Organ 067 113 053 \ocal Ensemble
019 000 112 017 Jazz Organ 1 068 112 054 Vox Humana
020 000 113 017 Jazz Organ 2 0809 112 055 Air Choir
021 000 112 018 Click Organ SAXOPHONE
022 000 116 017 Bright Organ 070 000 117 067 Sweet! Tenor Sax
023 000 112 019 Rock Organ 071 000 113 065 Sweet! Soprano Sax
024 000 114 019 Purple Organ 072 000 112 067 Tenor Sax
025 000 118 017 16'+2' Organ 073 000 112 066 Alto Sax
026 000 119 o7 16'+4' Organ 074 000 112 065 Soprano Sax
027 000 114 o7 Theater Organ 07 000 112 068 Baritone Sax
028 000 112 020 Church Organ 07 000 114 067 Breathy Tenor Sax
029 000 113 020 Chapel Organ 077 000 112 069 Ohoe
030 000 112 021 Reed Organ 078 000 112 072 Clarinet
ACCORDION 07! 000 112 070 English Horn
031 000 113 022 Traditional Accordion 030 000 112 71 Bassoon
032 000 112 022 Musette Accordion TRUMPET
033 000 113 024 Bandoneon 081 000 115 057 Sweet! Trumpet
034 000 112 023 Harmonica 082 000 112 057 Trumpet
GUITAR 083 000 112 060 Muted Trumpet
035 000 112 025 Classical Guitar 084 000 112 058 Trombone
036 000 112 026 Folk Guitar 085 000 113 058 Trombone Section
037 000 113 026 125trings Guitar 086 000 112 061 French Horn
038 000 112 027 Jazz Guitar 087 000 112 059 Tuba
039 000 113 027 Octave Guitar BRASS
040 000 112 028 Clean Guitar 038 000 112 062 Brass Section
041 000 117 028 60's Clean Guitar 089 000 113 062 Big Band Brass
042 000 112 029 Muted Guitar 090 000 110 062 Mellow Horns
043 000 112 030 Cverdriven Guitar 021 000 112 063 Synth Brass
044 000 112 031 Distortion Guitar 092 000 113 063 80's Brass
BASS 093 000 114 063 Techno Brass
045 000 112 033 Acoustic Bass FLUTE
046 000 112 034 Finger Bass 024 000 114 74 Sweet! Flute
047 000 112 035 Pick Bass 095 000 113 76 Sweet! Pan Flute
048 000 112 036 Fretless Bass 098 000 112 74 Flute
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Banco selecionado NUmeros Banco selecionado NUmeros
No.Voz | msp LsB [programacéo[Nome da voz No.Voz| mse LS |Pogramagéo|Nome da voz
(0-127) | (0-127) MIDI (0-127) | (0-127) MIDI
087 000 112 073 Piccolo CHROMATIC
0588 000 112 076 Pan Flute 157 000 000 002 Celesta
092 000 112 075 Recorder 158 000 000 010 Glockenspiel
100 000 112 080 Crcarina 150 000 000 011 Wusic Box
SYNTH LEAD 160 000 064 011 Orgel
101 000 112 081 Square Lead 161 000 000 012 Vibraphone
102 000 112 082 Sawtooth Lead 162 000 001 012 Vibraphone KSP
103 000 112 086 Voice Lead 163 000 000 013 Warimba
104 000 112 099 Star Dust 164 000 001 013 Marimba KSP
105 000 112 101 Brightness 165 000 064 013 Sine Marimba
106 000 115 082 Analogon 166 000 097 013 Balimba
107 000 119 082 Fargo 167 000 098 013 Log Drums
SYNTH PAD 168 000 000 014 Xylophone
108 000 118 089 SweetHeaven 169 000 000 015 Tubular Bells
109 000 112 089 Fantasia 170 000 096 015 Church Bells
110 000 113 101 Bell Pad 171 000 097 015 Carillon
111 000 112 092 Xenon Pad 172 000 000 018 Dulcimer
112 000 112 095 Equinox 173 000 035 016 Dulcimer 2
113 000 113 090 Dark Moon 74 000 096 016 Cimbalom
PERCUSSION 175 000 087 018 Santur
114 000 112 012 Vibraphone ORGAN
115 000 112 013 Marimba 176 000 000 017 CrawOrg
118 000 112 014 Xylophone 77 000 032 017 Detuned DrawCOrg
117 000 112 0115 Steel Drums 178 000 033 017 60's DrawOrg 1
118 000 112 009 Celesta 79 000 034 017 60's DrawOrg 2
119 000 112 011 Music Box 180 000 035 017 70's DrawCrg 1
120 000 112 015 Tubular Bells 181 000 037 017 60's DrawOrg 3
121 000 112 043 Timpani 000 040 017 16+2'2/3
DRUM KITS (See page 100) 000 064 017 Organ Bass
122 127 000 001 Standard Kit 1 000 065 017 70's DrawOrg 2
123 127 000 002 Standard Kit 2 000 066 017 Cheszy Organ
124 127 000 009 Boom Kit 000 067 017 DrawOrg 3
125 127 000 017 Rock Kit 000 000 018 Percussive Organ
126 127 000 025 Electronic Kit 000 024 018 70's Percussive Organ
127 127 000 026 Analog Kit 000 032 018 Detuned Percussive Organ
128 127 000 028 Dance Kit 000 033 018 Light Organ
129 127 000 033 Jazz Kit 000 037 018 Percussive Organ 2
130 127 000 041 Brush Kit 000 000 012 Rock Crgan
131 127 000 049 Symphony Kit 000 064 012 Rotary Organ
132 128 000 001 SEXKit 1 000 065 019 Slow Hotary
133 126 000 002 SFEX Kit 2 000 066 019 Fast Rotary
000 000 020 Church Organ
000 032 020 Church Organ 3
Lista voz XGlite / XGlite opcional* 000 035 020 | Church Organ 2
- 000 040 020 Motre Dame
Banco selecionado Numeros
No.Voz [ msB sp__Ipogamegio|Nome da voz 000 064 020 | Organ Flute
©0-127) | (0-127) DI 000 065 020 Tremolo Organ Flute
000 000 021 Reed Organ
PIANO 000 040 021 | Puff Organ
134 000 000 001 Grand Piano 000 000 022 Accordion
135 000 001 001 Grand Piano KSP 000 000 023 Harmonica
138 000 040 001 Piano Strings 000 e 023 Harmonica 2
137 000 041 001 | Dream 000 000 024 | Tango Accordion
138 000 000 002 | Bright Piano 000 064 024 | Tango Accordion 2
139 000 001 002 Bright Piano KSP GUITAR
140 000 000 003 Electric Grand Piano 200 000 025 Nylon Guitar
141 000 001 003 | Electric Grand Piano KSP 210 043 025 | Velocity Guitar Harmonics
142 000 032 003 Detuned CP&0 211 096 025 Ukulele
143 000 000 004 Honky-tonk Piano 512 000 026 Steal Guitar
144 000 001 o4 Honky-tonk Piano KSP 213 035 026 12—String Guitar
148 000 000 005 | Electric Piano 1 214 040 026 | Nylon & Steel Guitar
146 000 o 005 | Electric Piano 1 KSP 215 041 026__| Steel Guitar with Body Sound
147 000 032 005 | Chorus Electric Piano 1 16 006 026 Mandolin
148 000 000 006 Electric Piano 2 517 000 027 Jazz Guitar
149 000 001 006 Electric Piano 2 K5P 218 032 027 Jazz Amp
150 000 032 006 | Chorus Electric Piano 2 219 000 028 Clean Guitar
151 000 041 006 | DX + Analog Electric Piano 550 ER] 028 | Chorus Guitar
152 000 000 007 | Harpsichord 221 000 02¢ | Muted Guitar
153 000 001 007 Harpsichord KSP EEF] 040 020 Funk Gunar 1
154 000 085 007 __f Harpsichord 3 223 041 020__|Muted Stesl Guitar
158 000 000 008 | Clavi 224 045 029 | Jazz Man
186 000 0o 008 | Clavi KSP 225 000 030__| Overdriven Guitar
226 043 030 Guitar Pinch
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Banco selecionado NUmeros Banco selecionado Nlmeros
No. Voz | mse LsB [pogramagdo|Nome da voz No.Voz| use LSg |progamagdo|Nome da voz
(0-127) | (0-127) MIDI (0-127) | (0-127) MIDI
227 000 000 031 Distortion Guitar 297 000 000 056 Orchestra Hit
228 000 040 031 Feedback Guitar 298 000 035 056 Orchestra Hit 2
229 000 041 031 Feedback Guitar 2 299 000 064 056 Impact
230 000 000 032 Guitar Harmonics BRASS
231 000 065 032 Guitar Feedback 300 000 000 057 Trumpet
232 000 066 032 Guitar Harmonics 2 301 000 032 057 Warm Trumpet
BASS 302 000 000 058 Trombone
233 000 000 033 Acoustic Bass 303 000 018 058 Trombone 2
234 000 040 033 Jazz Bhythm 304 000 000 052 Tuba
235 000 045 033 Velocity Crossfade Upright Bass 305 000 000 060 Muted Trumpet
236 000 000 034 Finger Bass 306 000 000 061 French Horn
237 000 018 034 Finger Dark 307 000 006 061 French Horn Solo
238 000 040 034 Bass & Distorted Electric Guitar 308 000 032 061 French Horn 2
239 000 043 034 Finger Slap Bass 309 000 037 061 Horn Orchestra
240 000 045 034 Finger Bass 2 310 000 000 062 Brass Section
241 000 065 034 Modulated Bass 311 000 035 062 Trumpet & Trombone Section
242 000 000 035 Pick Bass 312 000 000 063 Synth Brass 1
243 000 028 035 Muted Pick Bass 313 000 020 063 Resonant Synth Brass
244 000 000 036 Fretless Bass 314 000 000 064 Synth Brass 2
245 000 032 036 Fretless Bass 2 315 000 018 064 Soft Brass
246 000 033 036 Fretless Bass 3 316 000 041 064 Choir Brass
247 000 034 036 Fretless Bass 4 REED
248 000 000 037 Slap Bass 1 317 000 000 065 Soprano Sax
249 000 032 037 Punch Thumb Bass 318 000 000 066 Alto Sax
250 000 000 038 Slap Bass 2 319 000 040 066 Sax Section
251 000 043 038 Velocity Switch Slap 320 000 000 067 Tenor Sax
252 000 000 039 Synth Bass 1 321 000 040 067 Breathy Tenor Sax
253 000 040 039 Techno Synth Bass 322 000 000 068 Baritone Sax
254 000 000 040 Synth Bass 2 323 000 000 069 Oboe
255 000 008 040 Mellow Synth Bass 324 000 000 070 English Horn
256 000 012 040 Sequenced Bass 325 000 000 71 Bassoon
257 000 018 040 Click Synth Bass 326 000 000 72 Clarinet
258 000 012 040 Synth Bass 2 Dark PIPE
259 000 040 040 Madular Synth Bass 327 000 000 073 Piccolo
260 000 041 040 DX Bass 328 000 000 74 Flute
STRING 329 000 000 75 Recorder
261 000 000 041 Violin 330 000 000 078 Pan Flute
262 000 008 041 Slow Vialin 331 000 000 77 Blown Bottle
263 000 000 042 Viola 332 000 000 78 Shakuhachi
264 000 000 043 Cello 333 000 000 079 Whistle
265 000 000 044 Contrabass 334 000 000 080 Ocarina
266 000 000 045 Tremolo Strings SYNTH LEAD
267 000 008 045 Slow Tremolo Strings 335 000 000 081 Square Lead
268 000 040 045 Suspense Strings 336 000 006 081 Square Lead 2
262 000 000 046 Pizzicato Strings 337 000 008 081 LI Square
70 000 000 047 Orchestral Harp 338 000 018 081 Hallow
271 000 040 047 ‘Yang Chin 339 000 019 081 Shroud
27, 000 000 043 Timpani 340 000 064 081 WMellow
ENSEMBLE EEL] 000 065 081 Solo Sine
273 000 000 049 Strings 1 342 000 066 081 Sine Lead
274 000 003 049 Stereo Strings 343 000 000 082 Sawtooth Lead
75 000 008 049 Slow Strings 544 000 006 082 Sawtooth Lead 2
27 000 035 049 60's Strings 345 000 008 082 Thick Sawtooth
77 000 040 049 Orchestra 346 000 018 082 Dynamic Sawtooth
278 000 041 049 Orchesira 2 347 000 019 082 Digital Sawtooth
279 000 042 049 Tremolo Orchestra 348 000 020 082 Big Lead
280 000 045 049 Velocity Strings 349 000 096 082 Sequenced Analog
281 000 000 050 Strings 2 350 000 000 083 Calliope Lead
282 000 003 050 Stereo Slow Strings 351 000 065 083 Pure Pad
283 000 008 050 Legato Strings 352 000 000 084 Chiff Lead
284 000 040 050 Warm Strings 353 000 000 085 Charang Lead
285 000 041 050 Kingdom 354 000 064 085 Distorted Lead
286 000 000 051 Synth Strings 1 355 000 000 086 \Vloice Lead
287 000 000 052 Synth Strings 2 356 000 000 087 Fifths Lead
288 000 000 053 Choir Aahs 357 000 035 087 Big Five
289 000 003 053 Stereo Chair 358 000 000 088 Bass & Lead
290 000 032 Mellow Choir 359 000 016 088 Big & Low
291 000 040 Choir Strings 360 000 064 088 Fat & Perky
202 000 000 Voice Oohs 361 000 065 088 Soft Whirl
203 000 000 Synth Voice SYNTH PAD
204 000 040 Synth Voice 2 362 000 000 082 MNew Age Pad
295 000 041 055 Choral 363 000 064 089 Fantasy
208 000 064 055 Analog Voice 384 000 000 090 Warm Pad
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Banco selecionado Nimeros Banco selecionado Numeros
No.Voz | mse LSB |pogramagdo|[Nome da voz No.Voz| mse LsB |pogramagdo|Nome da voz
(0-127) | (0-127) | MDI (0-127) | (0-127) | MDI
365 000 000 081 Poly Synth Pad 435 000 096 116 Castanets
366 000 000 092 Choir Pad 436 000 000 117 Taiko Drum
367 000 066 092 ltopia 437 000 008 117 Gran Cassa
368 000 000 093 Bowed Pad 438 000 000 118 Melodic Tom
369 000 000 094 Metallic Pad 439 000 064 118 Melodic Tom 2
370 000 000 095 Halo Pad 440 000 065 118 Real Tom
371 000 000 096 Sweep Pad 44 000 066 118 Rock Tom
SYNTH EFFECTS 442 000 000 119 Synth Drum
372 000 000 097 Bain 443 000 064 119 Analog Tom
373 000 065 097 African Wind 444 000 065 119 Electronic Percussion
374 000 066 097 Carib 445 000 000 120 Reverse Cymbal
375 000 000 093 Sound Track SOUND EFFECTS
378 000 027 008 Prologue 448 000 000 121 Fret Noise
377 000 000 099 Crystal 447 000 000 122 Breath Noise
378 000 012 Synth Drum Comp 448 000 000 123 Seashore
379 000 014 Popcorn 449 000 000 124 Bird Tweet
380 000 018 Tiry Bells 450 000 000 125 Telephone Ring
381 000 035 Round Glockenspiel 451 000 000 126 Helicopter
382 000 040 Glockenspiel Chimes 452 000 000 127 Applause
383 000 04 Clear Bells 453 000 000 128 Gunshot
384 000 042 Chorus Bells 454 064 000 001 Cutting Neise
385 000 065 Soft Crystal 455 064 000 002 Cutting Moise 2
386 000 70 Air Bells 458 064 000 004 String Slap
387 000 071 Bell Harp 457 064 000 017 Flute Key Click
388 000 72 Gamelimba 458 064 000 033 Shower
389 000 000 Atmosphere 459 064 000 034 Thunder
390 000 018 Warm Atmosphere 460 064 000 035 Wind
391 000 019 Hollow Release 461 064 000 036 Stream
392 000 040 Nylon Electric Piano 452 064 000 037 BEubble
393 000 064 Nylon Harp 483 064 000 038 Feed
384 000 065 Harp Vox 464 064 000 049 Dog
395 000 066 Atmosphere Pad 455 064 000 050 Horse
306 000 000 Brightness 488 064 000 051 Bird Twest 2
397 000 000 Goblins 487 064 000 056 WMaou
398 000 064 Goblins Synth 458 064 000 065 Phone Call
399 000 065 Cresper 489 064 000 066 Door Squeak
400 000 067 Ritual 470 064 000 067 Door Slam
401 000 068 To Heaven 471 064 000 068 Scratch Cut
402 000 70 Night 47 064 000 069 Scratch Split
403 000 71 Glisten 47 064 000 70 Wind Chime
404 000 096 102 Bell Choir 474 064 000 71 Telephone Ring 2
405 000 000 103 Echoes 475 064 000 081 Car Engine Ignition
408 000 000 104 Sci-Fi 47 064 000 082 Car Tires Squeal
WORLD 477 064 000 083 Car Passing
407 000 000 105 Sitar 478 064 000 084 Car Crash
408 000 032 105 Detuned Sitar 479 064 000 085 Siren
409 000 035 105 Sitar 2 480 064 000 086 Train
410 000 097 105 Tamboura 481 064 000 087 Jet Plane
411 000 000 106 Banjo 482 064 000 088 Starship
412 000 028 106 Muted Banjo 483 064 000 089 Burst
413 000 096 106 Rabab 484 064 000 090 Roller Coaster
414 000 097 106 Gopichant 435 064 000 091 Submarine
415 000 088 106 Oud 486 064 000 087 Laugh
418 000 000 107 Shamisen 487 064 000 098 Scream
417 000 000 108 Koto 488 064 000 099 Punch
418 000 096 108 Taisho-kin 489 064 000 100 Heartbeat
419 000 097 108 Kanoon 490 064 000 101 Footsteps
420 000 000 108 Kalimba 491 064 000 113 Machine Gun
421 000 000 110 Bagpipe 492 064 000 114 Laser Gun
422 000 000 111 Fiddle 493 064 000 115 Explosion
423 000 000 112 Shanai 494 064 000 116 Firework
PERCUSSIVE The voice number with an asterisk (*) is XGlite optional voice.
424 000 000 113 Tinklz Bell
425 000 098 113 Bonang
426 000 087 113 Altair
427 000 098 113 Gamelan Gongs
428 000 099 113 Stereo Gamelan Gongs
429 000 100 113 Rama Cymbal
430 000 000 114 Agogo
431 000 000 115 Steel Drums
432 000 097 115 Glass Percussion
433 000 098 115 Thai Bells
434 000 000 116 Woodblock
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Lista de kits de percussao

o " indica que o som de tambor ¢é igual a “Standard Kit 1”.

» Cada voz de percussao usa uma nota.

* A nota # MIDI e a Nota sédo de fato uma oitava abaixo que Nota # do teclado. Por
exemplo, em “136: Standard Kit 1”7, o “Seq Click H” (Nota #36/Nota C1) corresponde
(Nota #24/Nota CO0).

* Tecla desligada: Teclas marcadas “O” param de soar no momento em que sao
libertadas.

* Vozes com o mesmo Numero de Nota Alternado (*1... 4) ndo podem ser tocadas
simultaneamente. (Elas foram projetadas para serem tocadas alternadamente.)

Voice No. 122 123 124 125 126 127
MSE (0 - 127) /LSB (0 - 127}/ PC (1 - 128) 127/000/001 127/000/002 127/000/009 127/000/017 127/000/025 127/000/026
. reypoard 1O ey | Atemate standard kit 1 Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
CH#0 L ] I E ] Surdo Mute
oo 26 D ol 14 |0 4 3 Surdo Open
D#0 27 |0# O] 15 JD# -1 Hi C
EQ 78 |E__0] 16 |E__ 1 WD SIap
Fo 29 |F of 17 JF -1 4 Scratch Push
F40 20 [Fs O] 18 [FF A 4 Scraeh Pl
GO0 31 |G o] 19 |G 1 Finger Snap
GH#0 32 |Gs O] 20 |GE -1 Click Moise
AD 33 A o] 21 JA 1 Ietronome Click
A0 34 AR O] 22 [AR A Metronome Bell
BO T8 0] 23 |8 9 Teq CNek L
c1 36T 1] 24 |C 0 Seq Click H
37 [Cc# 1] 25 JC& O Erush Tap
[ad] 38 |D 1] 26 |D o] o Brush swirl
30 |D# 1] 27 [DE 0 Erush Slap
E1 40 [E 1] 28 |E o] o Brush Tap Swir Heverse Cymbal Heverse Cymbal
F1 41 |F 1 29 |F 0] © Snare Roll
F#1 42 [F& 1] 50 |F& O Castanet Hi2 Hi 2
G1 43 |G 1] 31 JG 1] Snare H Soft Snare H Soft 2 SO Hock H Snare L S0 Rock H
G#1 44 fG# 1] 32 [G& O Sticks
Al 45 A 1 35 [A [1] Bass Drum Soft Bass Drum H Bass Drum H
Al 46 [AF 1] 34 [A8 © Open Rim Shot Cpen Rim Shot 2
B1 47 [E_J| 35 |B_ O Bass Drum Hard Bass Drum H BD Hock BD Analog L
co 48 [C 2] 36 |C 1 Bass Drum Bass Drum 2 EL Hock ED Gate
49 |cs 2] 37 [Ci A Side Stick Analog Side Stick
D2 L0 |0 E BEE 1o 1 Snare Snare M2 S0 Hoom L S0 Hock L 50 Hock L Analog Snare 1
ti |ofF 2] 20 [oF q Hand Clap
E2 52 |E 2] 40 |E 1 Snare H Hard Snare H Hard 2 50 Hoom H 5D Hock Rim 5D Hock H Analog Snare 2
Fo 53 |F 2] 41 |F 1 Floor Tom L Hoom Tom 1 Hock Tom 1 E Tom 1 Analog Tom 1
F#2 54 |Fa 2] 42 |F& 1 1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed 1
G2 I =] 2] 43 |G 1 Floor Tom H Hoom Tom 2 Hock Tom 2 E Tom 2 Analog Tom 2
G2 cc [GF o[ 44 JGF 1 1 Hi-Hat Pedal Analog HH Closed 2
A2 57O JA 2] 45 [A 1 Low Tom Hoom Tom 3 Rock Tom 3 E Tom 3 Analog Tam 3
Af2 58 [AR 2] 46 [AR 9 1 Hi-Hat Open Analod HH Open
B2 59 |BE 2] 47 |E 1 Mid Tom L Hoom Tom 4 Fock Tom 4 E Tom 4 Analog Tom 4
o3 0 O3] 48 O 2 Mid Tom H Hoom Tom 5 Hock Tom & ETom5 Analog Tom 5
1 |cf 3] 40 JCF 2 Crash Cymbal 1 Analog Cymbal
o3 52 |D 3] &0 |D 2 High Tam Hoom Tom & Rock Tam & E Tom & Analog Tam &
53 |D# 3] 51 [D&# 2 Ride Cymbal 1
E3 54 |[E_ 3| 52 [E_ 2 Chinese Cymbal
F3 o |[F 3] 55 JF 2 Hide Cymbal Cup
F#3 66 |F#_ 3] B4 |F§F 2 Tambourine
G3 &7 |G 3] 5 |G 2 Splash Cymbal
GH#3 68 |G# 3] 56 Gi 2 Cowbell Analog Cowbell
A3 Gd A al 57 A 2 Crash Cymbal 2
A#3 70 |AR 3] SE O [AR 2 Vibraslap
B3 7 |E 3] &0 |[E__© Fide Cymbal 2
c4 72 |C 4] &0 JC 3 Bongo H
73 |C# 4] 61 JCE 3 Bongo L
D4 74 |D 4] &2 |D 3 Conga H Mute Analog Conga H
75 |Ds 4] 63 J0F 2 Conga H Open Analog Conga M
E4 Tt |E 4] &4 |[E = Conga L Enalog Congal
4 77 _|F__4] & [F_ 3 Timbale 1
F#4 78 |Fd 4] 65 [FE 3 Timbale L
G4 79 |G 4] 67 |G El Agogo H
G4 B0 |GF 4] 68 |oF & Zoogo L
Ad 21 A 4] 69 |A 2 Cabasa
Afd 82 [As 4] VO JAR 3 IMaracas Analog Maracas
B4 B3 |64 1 |53l 0 Sarmba Whisie H
[olS 84 |C 5] 72 |C 4] o Samba Whistle L
RN ] T Guirc Short
[a13 86 |D 5] 74 |D 4] O Guiro Lang
97 |D# E] V5 [D&# 4 Claves Analog Claves
ES B8 _|E__©| 55 |[E_ 4 Wood Block H
F5 29 |F 5| 77 |F 4 Wood Elock L
F#5 90 |FR G| 78 |FF 4 Tuica Mute Soralch Push Sorafch Fush
o1 |G HIEEENE 4 Cuica Cpen Scratch Pull Scratch Pull
92 |G E] 80 [GE 4 2 Triangle Mute
EER NS T 2 Triangle Open
g4 |A# 5] B2 [AF 4 Shaker
EL I B ! Thale Cell
EE S o] 84 |C 5 Bell Tree
97 [C# &] B85 [C& &
98 |D 6] 86 D 5
99 |D# 8] 87 [D# 5
o0 [E o 88 [E 5
101 [F e 89 |F 5
102 [F4 & 90 |F& &
G6 103 |G =] ET [€] 5
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Voice No. 122 128 129 130 131 132 133
MSE (0 - 127)/ LSB (0 - 127) / PC (1 - 128) 127/000/001 127/000/028 127/000/033 | 127/000/041 127/000/049 126/000/001 126/000/002
Keyboard MIDI Key | Alternate |_Standard Kit 1 Dance Kit Jazz Kit Brush Kit Symphony Kit SFX Kit 1 SFX Kit 2
Note#| Note |HMots#| Note | Off | assign
= ] B EN = 3 Surdo Tute
26 |D o] 14 |D -1 3 Surclo Open
27 |D& O] 15 |D# -1
28 |E o] 16 |E -1
29 |F of 17 JF 1 4 Scratch Push
30 |FF O] T8 IFF -7 El Scratch Full
31 |G o] 19 |G -1 Finger Snap
32 |G O] 20 |GE -1 Click Noise
33 |A 0] 21 |A -1 Metronome Click
34 [As O] 22 [AF -1 Wetronome Bel
35 |E O] 23 B -1 Seq Click T
35 [T 1 24 . © Seq Click H
37 |cE 1] 25 JCF O
1 38 _|D 1] 26 |0 o] © Brush Swirl
29 |Dg 4] 27 JD& O
E1 EN 1 T 28 |E o] O TUSh Tap Swinl |Reverse Cymbal
F1 M |F 1] 29 |F o] o Snare Roll I_
42 |F# 1] 30 [F¥ O Castanet HiQ 2
[ch 43 |G il T =] [i] Snare H Soft AnsD Snappy SD Jazz H Light | Brush Slap L
N ENES ER Sticks
Al A5 TA T2 A0 ass Drum Soft §ANED Dance-1 Eass Drum T
Ac A% 1] 34 JAF O Open Rim Shot WAnSD OpenRim
Bl a7 B 1| % |B_0 Bass DIUm Hard JANED Dance-2 Gran Cassa
e 48 |© 2] 36 |C 1 AnBD Dance-3 BD Jazz ELC Jazz Gran Cassa Mute |Culting Noise  |Phone Call
49 fog 2] G7 [CE A Analog Side Stick Cutting Moise 2 |Door Squeak
02 oD EEEE i AnsSD O S0 JazzL Erush Slap | Marching =n Door Slam
51 D& 2] 30 |DE A String Slap Scrateh Cut
52 |E 2] 40 |E 1 AnsD Ana+Acoustic | S0 Jazz M Erush Tap Marching Sn H Scratch
53 |F 2] 41 |F 1 o0 Tom 1 Jazz Tom 1 Erush Tom 1 |Jazz Tom 1 Wind Chirme
o4 P 2] 42 [F& A 1 Telephone Ring 2
=3 =] B Jazz Tom 2 Erush Tom 2 |Jazz Tom 2
o Jof 2] M [GE 1 1
57 |A 2] 45 A 1 Jazz Tom 3 Erush Tom 3 |Jazz Tom 2
o8 |as 2] 46 |AF A 1
e B 2] 47 |B 1 Jazz Tom 4 Erush Tom 4 |Jazz Tom 4
IO ] B 0 Jazz Tom & Erush Tom & |Jazz Tom &
e |CE 3] 49 JCE 2 ai Cy Hand Cym. L
g2 |D El EH Analog Tom & Jazz Tom 6 Erush Tom & |Jazz Tom &
e3 |D8 3] 51 |D& 2 Hand Cym.Short L
&4 |E 3| 52 |E 2 Flute Key Click |Car Engine Ignition
et [F 2 B3 IF 2 Car Tires Squeal
ce |F& 3] 54 [FE 2 Tarmbouring Car Passing
67 |G 3] 55 |G 2 Splash Cymbal car crash
e8 |G# 3] 56 |GE 2 Cowbell Analog Cowbell Siren
EEHE 3] 57 [A 2 Crash Cymbal 2 Hand Cym. H Train
70 [AF 3] EEO[AR 2 Vibraslap Jet Flane
71 |B 3] 59 |B 2 Ride Cymbal 2 Hand Cym.Shart H Starship
72 |C 4] &0 |C 3 Bongo H Burst
73 |CE 4] &1 |CE 3 Bongo L Roller Coaster
74 |D 4] &2 |D 3 Conga H Mute Conga H Submarine
/5 |DF 4] &3 [DF = Conga H Open Conga M
75 |E 4] =4 |E 3 Congal Analog Conga L
77 |F 4] 65 |F ] Timbale H
78 |F# 4] &6 |F# 3 Timbale L
79 |G 4] 7 |G 3 Agogo H
o0 |58 4| B8 | &R 2 Faogo L Shower Caugh
s JA 4] B89 [JA 3 Cabasa Thunder Scream
82 |As 4] 70 _|AR 3 laracas Analog Maracas Wind Funch
83 B 4] A B 3] O Samba Whistle H Sirearm Heartbeat
84 |C 5] 72 |JC 41 O Samba Whistle L Eubble FootSteps
0 ] B uiro Short Fead
EEI [ S 74 |0 4] O W Guiro Long
87 _|Ds 5] 75 |DF 4 Claves Analog Claves
88 |E 5] 76 |E 4 Wood Block H
89 |F 5 77 |F 4 Waood Block L
IO L5 B LS Clica [Muie I.fcrafch Fush
Eil [E] [ IE E Cuica Jpen Scratch Pull
92 |G& 5] 80 |GEF 4 2 Triangle Mute
93 | A 5] &1 |A 4 2 Triangle Open
o4 |AF G| o2 [AF 4 JShaker
oE B E| &3 [BE 4 Tinale Bell
S5 |C =] &84 |C 5 Eel Tres Do fMachine Gun
97 |Cs 6] 85 |CF 5 Horse Laser Gun
293 |D &) 86 D 5 Bird Tweet 2 Explosion
2o |D# 6] &7 |D# 5 Firework
100 |E c] 58 |E E
101 |F s] =9 |F 5
102 |F& 8] 20 [F# 5
GE 103 o 6] 9 |G &5 hMaou
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Lista de estilos

No. estilo | Nome do estilo No. estilo Nome do estilo No. estilo Nome do estilo
8BEAT 054 Swing2 108 ChristmasSwing
001 8BeatModern 055 Five/Four 109 ChristmasWaliz
002 60'sGuitarPop 056 JazzBallad 10 ScottishReel
003 8BeatAdria 057 Dixieland 111 Hawaiian
004 60's8Beat 058 Ragtime WALTZ
005 8Beat 059 AfroCuban 112 GuitarSerenade
006 OffBeat 060 Charleston 113 SwingWaltz
007 60'sRock R&B 114 JazzWaltz1
008 HardRock 061 Soul 115 JazzWaltz2
009 RockShuffle 062 DetroitPop1 116 CountryWaltz
010 8BeatHock 063 60'sHock&Roll 17 OberWaltzer
16BEAT 064 6/85oul 118 Musette
011 16Beat 065 CrocoTwist DJ
o012 PopShufflet 066 Rock&Roll 19 DJ-HipHop
013 PopShuffle2 067 DetroitPop2 120 DJ-DanceSwing
014 GuitarPop 068 BoogieWoogie 121 DJ-House
o015 16BeatUptempo 069 ComboBoogie 122 DJ-GarageHouse
016 KoolShutfle 070 6/8Blues 123 DJ-PopR&B
017 JazzRock COUNTRY PIANIST
o018 HipHopLight 071 CountrygBeat 124 Stride
BALLAD 072 CountryPop 125 PianoSwing
019 PianoBallad 073 CountrySwing 126 PianoRag
020 LoveSong 074 Country2/4 127 Arpeggio
021 6/8ModemEP 075 CowboyBoogie 128 Musical
o022 6/8SlowRock 076 CountryShuffle 129 Habanera
023 OrganBallad 077 Bluegrass 130 SlowRock
024 PopBallad LATIN 131 8BtPianoBallad
025 16BeatBalladi 078 BrazilianSamba 132 PianoMarch
026 16BeatBalladz2 079 BossalNova 133 6/8PianoMarch
DANCE 080 PopBossa 134 PianoWaltz
027 EuroTrance 081 Tijuana 135 PianoBeguine
028 Ibiza 082 Discolatin
029 HouseMusik 083 Mambo
030 SwingHouse 084 Salsa
031 TechnoPolis 085 Beguine
032 Clubdance 086 GuitarRumba
033 ClubLatin 087 RumbaFlamenca
034 Garagel 0es Rumbalsland
035 Garage?2 089 Heggae
038 TechnoParty BALLROOM
037 UKPop 090 VienneseWaltz
038 HipHopGroove 091 English\Waltz
039 HipShuifle 0az2 Slowfox
040 HipHopPop 093 Foxtrot
DISCO 094 Quickstep
041 70'sDiscol 095 Tango
042 70'sDisco2 096 Pasodoble
043 LatinDisco 097 Samba
044 DiscoPhilly 0os ChaChaCha
045 SaturdayNight 099 Rumba
048 DiscoChocolate 100 Jive
047 DiscoHands TRADITIONAL
SWING&JAZZ 101 USMarch
048 BigBandFast 102 B/8March
049 BigBandMedium 103 GermanMarch
050 BigBandBallad 104 PolkaPop
051 BigBandShuffle 105 OberPolka
052 JazzClub 106 Tarantella
053 Swing1 107 Showtune
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Musicas pre configuradas

No. musica Nome ga musica
No. musica | Nome da musica D_ROWROW | Row Row Row Your Boat (DUET) (Traditional)
Favorites D_SCARBO | Scarborough Fair (DUET) (Traditional)
001 Don’t Know Why (Jesse Harris (Norah Jones)) D_SMOKY On Top Of Old Smoky (DUET) (Traditional)
002 My Favorite Things (Richard Rodgers) D THREE Three Blind Mice (DUET) (Traditional)
003 Fly Me To The Moon (Bart Howard) D_WEASEL |Pop Goes The Weasel (DUET) (Traditional)
Easy Play D_WEWISH [We Wish You A Merry Christmas (DUET) (Traditional)
004 | Down By The Riverside (Traditional) DANUBEWA | The Danube Waves (1. lvanovici)
005 I've Been Working Cn The Railroad (Traditional) FRULIED Fruhlingslied (F. Mendelssohn)
006 Carry Me Back To Old Virginny (James A. Bland) FRUSTIME Frahlingsstimmen (J. Strauss 1)
007 The Last Rose Of Summer (Thomas Moaore) FUNICULA Funiculi-Funicula (L. Denza)
(o4} The First Noel (Traditional (Englilsh)) GAVOTTE Gavotte (F.J. Gossec)
Pianist GUILLAUM | Guillaume Tell (G. Rossini)
009 The Entertainer (S. Joplin) IRISHEYE When Irish Eyes Are Smiling (E.R. Ball)
010 Greensleeves (Traditional) JOYOFMAN | Jesu, Joy Of Man’s Desiring (J.S. Bach)
011 Londonderry Air (Traditional) LIEBEST3 Liebestraume Nr.3 (F. Liszt)
012 Traumerei (R. Schumann) LOMOND Loch Lomond (Traditional)
013 | Pastorale (J.F. Burgmiller) LORELEI Die Lorelei (F. Silcher)
Organist MAGICFLT From “The Magic Flute” (W.A Mozart)
014 Wedding March From A Midsummer Night's Dream MIBLITON Danse Des Mirlitons From “The Nutcracker”
(F. Mendelssohn) (P.1. Tchaikovsky)
015 Allein Gott In Der Hoh Sei Eh (M. Decius) MONDSHIN | Piano Sonate Op.27-2 “Mondschein” (L.v. Beethoven)
016 Wachet Auf, Ruft Uns Die Stimme. (J.5. Bach) MUSSIDEN [ Muss | Denn (F. Silcher)
Advanced MYBONNIE My Bonnie (Traditional)
017 Menuett In G Major Wo 10-2 (L.v. Beethoven) ORPHEE “Orphée Aux Enfers” Ouverture (J. Offenbach)
018 Prelude Op.28 No.7 (F. Chopin) P_ANGELS [Angels Serenade (Traditional)
019 To A Wild Rose (E.A. Macdowell) P_ARABES [Arabesque (J.F. Burgmiiller)
020 Far Elise (L.v. Beethoven) P CANDEU |La Candeur (J.F. Burgmiller)
021 Etude Op.10-3 “Chanson de l'adieu” (F. Chopin) P_CHEVAL [La Chevaleresque (J.F. Burgmiiller)
Band Play P_CONSOL | Consolation (J.F. Burgmuller)
022 Aura Lee (G. Poulton) P_INOCEN Innocence (J.F. Burgmaller)
023 Canon (J. Pachelbel) P_MENUBA | Menuett (J.S. Bach)
024 Symphonie Nr.9 (L.v. Beethoven) P_MENUBO | Menuett (L. Boccherini)
Duet P_MOMENT | Moments Musicaux Op.94-3 (F. Schubert)
025 Sur Le Pont D"Avignon (Traditional) P_PCHIEN [Valse Op.64-1 “Petit Chien” (F. Chopin)
026 Twinkle Twinkle Little Star (Traditional) P_PETITE Petite Réunion (J.F. Burgmiiller)
027 Muffin Man (Traditional) P PROGRE |Progrés (J.F. Burgmuller)
Holidays P_SABAFA [Krasnyj Sarafan (Traditional)
028 |Joy To The World (G.F. Handel) P_TENDRE |Tendre Fleur (J.F. Burgmiller)
029 Ave Maria (F. Schubert) P_TMARCH | Turkish March (W.A. Mozart)
030 | Jingle Bells (Traditional) P_VIOLET |La Viollette (Streabbog)
PEARLFIS Song Of The Pearl Fisher (G. Bizet)
70 musicas MIDI que vem no CD-ROM fornecido PRIMVERA [ La Primavera (From Le Quattro Stagioni) (A. Vivaldi)
File Name - Song Namé - SAINTSGO When The Saints Go Marchin In (Traditional)
AMERICA America The Beautiful (S.A. Ward) SERENAHY ESFtangHg;équt)et No.17 2nd Mov. “Serenade”
ATHOME Old Folks At Home (S‘.C. Foster) SIENTIT Silent Night (F_Graber)
AURALEE Aura Lee (G. Poulton) - —
O Mio Babbino Caro (From “Gianni Schiccht) SLAVON10 | Slavonic Dances No.10 (A. Dvorak)
BABEINO (G. Puccini) . SURPRISE | “The Surprise” Symphony (F.J. Haydn)
BANJO Ring De Banjo (S.C. Foster) SUSANNA Oh! Susanna (S.C. Foster)
BILLBAIL Bill Bailey (Won't You Please Come Home) SYMPHO9 _ | Symphonie Nr.9 (L.v. Beethoven)
(H. Cannon) THAIS Méditation De Thais (J. Massenet)
BROWNJUG | Little Brown Jug (Traditional) TOREADOR | Air de Toréador “Carmen” (G. Bizet)
CAMPTOWN | Camptown Races (S.C. Foster) TURKEY Turkay In The Straw (Traditional)
CANON Canon (J. Pachelbel) UNGARIS5 | Ungarische Tanze Nr.5 (J. Brahms)
D_AGSTIN O Du Lieber Augustin (DUET) (Traditional) VOGLEIN Wenn Ich Ein Véglein War? (Traditional)
D_CHTREE | O Christmas Tree (DUET) (Traditional) Nomes de aquivos que comegam com “P_" ndo incluem dados de acorde, eles ndo podem
Close Your Hands, Open Your Hands (DUET) ser usados com o assistente de performance tipo acorde.
D_CLOSE (J.J. Rousseau)
D CUCKOO |The Cuckoo (DUET) (Traditional)
D_IMMAI Im Mai (DUET) (Traditional)
D_INDIAN Ten Little Indians (DUET) (Septimus Winner)
D_LONDON | London Bridge (DUET) (Traditional)
0 MARY Mary Had A Little Lamb (DUET) (Traditional)

103



Apéndice
Lista de tipos de efeitos

@ Harmony Types

No. Harmony Type Description

01 Duet Harmony types 01 — 05 are pitch-based and add one-, two- or three-note harmonies to

0z Trio the single-note melody played in the right hand. These types only sound when chords are
played in the auto accompaniment area of the keyboard.

03 Block

04 Country

05 Octave

Types 6 — 26 are rhythm-based effects and add embellishments or delayed
repeats in time with the auto accompaniment. These types sound whether the
auto accompaniment is on or not; however, the actual speed of the effect
depends on the Tempo setting (page 21). The individual note values in each
type let you synchronize the effect precisely to the rhythm. Triplet settings are
also available: 1/6 = quarter-note triplets, 1/12 = eighth-note triplets, 1/24 = six-
teenth-note triplets.

+ The Trill effect Types (06 — 12) create two-note trills (alternating notes) when
two notes are held.

+ The Tremolo effect Types (13 — 19) repeat all held notes (up to four).
+ The Echo effect Types (20 — 26) create delayed repeats of each note played.

06 Trill 1/4 note

—

w

]

07 Trill 1/6 note

.

08 Trill 1/8 note

o

B
I

09 Trill 1/12 note

-1

10 Trill 1/16 note

]

._.,E"

|

1 Trill 1/24 note

12 Trill 1/32 note

13 Tremolo 1/4 note

3
14 Tremolo 1/6 note J'_ j‘
15 Tremolo 1/8 note J‘:

. =3

16 Tremolo 1/12 note m
17 Tremolo 1/16 note ﬁ

3
18 Tremolo 1/24 note ==
19 Tremolo 1/32 note

._.,E"

20 Echo 1/4 note

@

—

21 Echo 1/6 note

.l

k=2

22 Echo 1/8 note

L
]

23 Echo 112 note

=1

24 Echo 1/16 note

—lw
]

25 Echo 1/24 note

26 Echo 1/32 note

=

@ Reverb Types

No. Reverb Type Description
01-03 | Hall1-3 Concert hall reverb.
04-05 |Room1-2 Small room reverb.
06 —07 | Stage1-2 Reverb for solo instruments.
08—-09 |Plate1-2 Simulated steel plate reverb.
10 Off No effect.
@ Chorus Types
No. Chorus Type Description
01-02 | Chorus1-2 Conventional chorus program with rich, warm chorusing.
03-04 | Flanger1 -2 Pronounced three-phase modulation with a slight metallic sound.
05 Off No effect.
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Tabela de implementacao MIDI

YAMAHE [ Portable Grand ] Date:1-DEC-2003
Model DGX-505/305 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1 - 16 1 - 16
Channel Changed X ®
Default 3 3
Mode Massages X ®
Altered EE A b
ote 0 - 127 0 - 127
Number : True voloe | FHFFFFFEELE kxS 0 127
Velocity Note OGN o 9nH,v=1-127 o 9nH,wv=1-127
Note OFF b'd 3
After Key's x x
Touch Ch's x ®
Pitch EBend o o
0,32 |0 o Bank Select
1| x *1 o Modulation wheel
6] o o Data Entrv (MSB)
38| o o Data Entrv (LSBE)
7o o Part Volume
10 | o o Pan
Control 11 | x *1 o Expression
64 | o o Sustain
Change 84 | x *1 o Portamento Cntrl
71| = *1 o Harmonic Content
72 | o o Release Time
73| x *1 o Attack Time
74 | x *1 o Brightness
91,93 | o o Effect Depth
96,97 | x o RPN Inc,Dec
100,101 | o o RPN LSEB,MS
Prog o 0 - 127 o 0 - 127
Chal-lge . True # gk ok g ok ke gk ok ok ok ke ok ok ok
Syatem Exclusive o *2 o *2
song Pos. b'd 3
Common : Song Sel. X ®
Tune bid b 4
Syestem : Clock o o
Real Time: Commands o o
Zux  :All Sound OFF x 0(120,126,127)
:Reset All Cntrls| x o(121)
:Local ON/OFF X o(122)
:All Notes OFF X o(123-125)
Mes- :Active Sense ] o)
sages:Reset e b e
*1 Refer to #2 on page 106. *2 Refer to #3 on page 106
Mode 1 : OMNI ON , POLY Mode 2 OMINI ON , MONO o : Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO ¥ : No
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Formatos de dados MIDI

NOTA §

1. Por padrao (configuragdes de fabrica) o instrumento normalmente funciona como um gerador de tom multi-timbre de 16 canais, e dados que entram ndo
afetam as vozes do painel ou suas configuragées. Porém, as mensagens MIDI listadas abaixo afetam as vozes do painel, acompanhamento automatico, e
musicas.

+ Afinagéo MIDI principal

« sistema exclusivo de mensagens para mudar o tipod de reverb e coro.

2. Mensagens para estes controles de mudanca de nimero ndo podem ser transmitidas do préprio instrumento. Porém, eles podem ser transmitidos quando
tocando 0 acompanhamento, a cang&o ou usando o efeito de Harmonia.

3. Exclusivo
<GM System ON>FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
+ Esta mensagem restabelece todas as configuragdes padrao do instrumento, com a excegéo de MIDI Master Tuning.

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, 01H, I, mm, F7H
+ Esta mensagem permite mudar o volume de todos os canais simultaneamente (Sistema Universal Exclusivo).
* Os valores de “mm” é usado para MIDI volume mestre . (Valores para “II” € ignorado.)

<MIDI Master Tuning> FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, Il, cc, F7H

+ Esta mensagem simultaneamente muda o valor de afinagéo de todos os canais.

+ Os valores de “mm” e “II” sdo usados para MIDI Master Tuning.

+ O valor padrao de “mm” e “II” ¢ 08H e 00H, respectivamente. Qualquer valor pode ser usado para “n” e “cc.”

<Reverb Type>FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 00H, mmH, IIH, F7H
*mm : Reverb Type MSB

*II: Reverb Type LSB

Se refira ao Mapa de Efeito (pagina 106) para detalhes.

<Chorus Type>FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 20H, mmH, IIH, F7H
*mm : Chorus Type MSB

*|II': Chorus Type LSB

Se refira ao Mapa de Efeito (pagina 106) para detalhes.

4. Quando o acompanhamento comega, uma mensagem de FAH é transmitida. Quando o0 acompanhamento para, uma mensagem de FCH é transmitida.
Quando o relégio ¢ ajustado para Externo, ambos o FAH (comego de acompanhamento) e FCH (parada de acompanhamento) sao
reconhecido.

5. ON/OFF local
<Local ON>Bn, 7A, 7F,
<Local OFF>Bn, 7A, 00,

“on

Valor para “n” é ignorado.

\

~N

@ REVERB
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000 No Effect
0ol (01)Hall1 (02)Hall2 (03)Halla
002 Room (04)Room1 (05)Room2
003 Stage (06)Stage1 | (07)Stage2
004 Plate (08)Platel (09)Platez
005...127 | No Effect

@ CHORUS
TYPE TYPE LSB

MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20

000...063 | No Effect
064 Thru

0Bs Chorus (02)Chorus2

066 Celeste (01)Chorus1

067 Flanger {03)Flangert (04)Flanger2

068...127 | No Effect
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Painel de controle e termiais
14,51

0-9. JRTSRTTPPPUPRRPRP £ Sl |
AC MP ()Nf()FF tereeeereeeeeeeen 14,20
Card Slot . (SN B PR i |
CATEG()R‘r :f; UTT I S |
DCIN 12V s
DEMO L 14 21
Dial . [T I S |
I)UAL
EASY %()NG ARRANGER I
EXECUTE ..o 14, T4
FILE CONTROL oo 14,73
FUNCTION .o 14,52
HARMONY i 14,31
INTROVENDING/rit. .......... 15,30, 33, 34
LCD CONTRAST ..oociveveieveeeceeee. 15,53
LESSON L/R .o 14,39
LESSON MODE . .. 14,40
LESSON REPE—\T & LEARN 14,42
LYRICS .o

MAIN/AUTO FILL ...
MASTER VOLUME ...
MEMORY/BANK, 1, 2 .
METRONOME .....cocooiiiieen, 1
PERFORMANCE ASSISTANT

14, 16, 18, 20
PHONES/OUTPUT .o
PITCH BEND wheel ............cc........ 15,
PORTABLE GRAND .........
REC, I =5, A o 15,45, ¢
REGIST. MEMORY ... 15,
SCORE .
SONG .
S()NG MEM()RY
STANDBY/ON oo 13, 1
START/STOP .
SUSTAIN i L _
SYNC START .o 14,30
SYNC STOP v veeeeee 14,33
TEMPO/TAP ..o 15,21, 56
TOUCH oo 14,2757
VOICE i 14,23

Ordem alfabética

A

A-B Repeat .. 05
Accessories 1()[)[10[1‘1]] .95
Accessories (Supplied) .l 7
ACMP . 29, 33,53
Acrobat Reader ... 84, 85
Auto Accompaniment Range ...............30
Auto-Accompaniment ..............29, 33, 53

Backup .o 49
Battery ... .
Bulk Send oo

C
CD-ROM .. 84
Channel Message ..oooovvvvivvieivcecen . 79
Chord e .30, 61,64
Chord (performance assistant

technology) ... 16, 17,20
CHORD ROOT .03
CHORD TYPE .o, 63
ChOrUs w2 35
Chorus Type v 71 104
12, 36. 79, 81

COmPpULer v

D. Chorus Level il 58U 71
D. Octave v 98, 71
D.Pan e 38, 71
D. Reverb Luu] [T 1 A A |
D. Volume ... 58T
Default Setting ..o 70
Demo o 2
Demo Cancel oo 12
DIctionary ..oocvvieeevces e 03
Display
Double-Staff Score ..oovviiciiiinn
Drum Kit o 28,97
Drum Kit List o 100
Dual VOICE v 24

Easy Chords ..o 61
Easy Song Arranger ... 14
Effect Map ... 106
Effect Type List 104
External Clock .. 72,80
External Song ..o 30

File Control ..o 73
File Name ...
Flash Memory
Foot Switch
Format ..o
Function ..oevveiiiiinnenn. 52,70, 71, 72
Function Display ..o 532,70

Grade o seeseees e 41, 72

Harmony ... 14, 31, 58
Harmony Type ... 104
Harmony Velume ... 58

Headphones ..o 12

Initial Send ....oooiiii e T2
Initialization ..o 49

Keyboard Out ..o 72

L

Language ... 22
LEesson ..o 39
Load . SR f |
Lm.al R |
LOW BATTER‘r R K
L-Part oo 39,72

M. Chorus Level ..
M. OCaVE e
M. Pan e
M. Reverb Lgu] e ———
M. Volume ..o
MAIN Display ..ol
Main VOoice ..o
MEASUIE e e e e 0
Media Select .oovniiniiiieiciecrceeen, 67
Melody v . 19,45
Melody (performance assistant
technology) e 18,19, 20
Melody SCore .o, 37
Melody Voice .o 44 67
MESSAZES wovivieeieie i eneeen 9
Metronome . .
MIDI . 80. 81
MIDI Dd[d anml
MIDI Implementation C

hart .............. 105
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Music Rest covneiicnisve e veeeceeenen 1 13
Musicsoft Downloader ............. 82, 84, 87

NOLAIOM wreee e e e s e e e e O3

One Touch Setting ...oovvvveevvieceieiinennn. 57

P

Panel Sustain ....c.ooovvenvieveieieeeeenn . 38, 71
PC Mode .. 72,81

per formance as:

stant technology

.16, 18,20
L2771
]
..35.36

Pitch Bend Range
Power Adaptor ..............
Preset Song .oeevvieenns

QUANTIZE oo 12

Recording oo 45

Registration Memory ... .68

Remote control .............

Repeat .o 42
Reverb Type ..o 104
R-Part oo 39, 72

Reverb ...........

S. Chorus Level o 38,71
S. Octave ... e 3BT
S.Pan ... LSBT
S. Reverh Level ... L5871
LTl
.40
.37

S. Volume

Score ...
Single-Staff Score
SmartMedia Card
SMF (Standard MIDI File) ............
SMF Save ...
Software Licensing Agreement .....
Song e
Song Clear ...
Song List v
Song Memory

.16
76
5.36

v 103

Song Out

Song Volume ...

Specifications ..o
Split Point ......
Split Voice ..
Standard Chords ............

Style e
Style File (Style Number 136) ..............60
Style List .o
Style Out ...
Style Volume ...
Sustain ...
Synchro Start ..........
Synchro Stop e
System Message

T

Tempo ...

Time Signature
Touch Response oo

Touch Sensitivity ..oooeeee
Track Clear
Transfer .......c......

Transpose ...
Troubleshooting ................

TUnIng cooveecec e

USB MIDI Driver ...............80, 82, 84, 85
User Data file ... LT5,T7
User Delete [ i |
User File Save . 13
User Song v, 30, 45

v

Voice List .o 90

X

XGlite e
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