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Informacgoes importantes

Avisos

» Conecte este cabo de forga da unidade somente em uma saida AC do tipo que
esta no Manual do Proprietario ou como marcada na unidade. Falha por isso pode
queimar e provocar choque elétrico.

* Na&o permita que agua entre nesta unidade ou permita que a unidade fique Umida.
Isto pode provocar choque elétrico.

» Nao coloque objetos pesados, sobre o cabo de for¢ga. Um cabo de forga danificado
pode causar choque elétrico. Em particular tome cuidado para ndo colocar objetos
pesados sobre o cabo de forga coberto por um tapete.

* Nao coloque um recipiente com liquido ou objetos de metal pequenos no topo
desta unidade. Objetos de metal ou liquidos dentro desta unidade s&o um perigo, e
podem provocar choques elétricos.

» Esta unidade é equipada com conector terra para prevenir choques elétricos. Antes
de conectar o plug de forga a uma saida AC, esteja certo em aterrar a unidade. Se
o cabo de forga tem um plug de 3 dentes serve como terra para a saida AC.

* Nao arranhe, dobre, balance, empurre, ou aquega o cabo de forga. Um cabo de
forga danificado é um perigo e pode provocar choques elétricos.

* Na&o remova a tampa da unidade vocé pode receber um choque elétrico. Se vocé
achar que inspecao interna, manutengao, ou reparos sao necessarios, contacte
seu revendedor.

* Nao modifique a unidade, fazer isso € um perigo e pode provocar choques
elétricos.

» Serelampagos comegarem a ocorrer desligue o interruptor de forga da unidade tao
rapido quanto possivel, e desplugue o cabo de forga da saida elétrica.

» Se houver a possibilidade de relampago nao toque no plug do cabo de forga, se
ainda estiver conectado, fazendo isso pode ocorrer choque elétrico.

» Use somente o cabo de forga incluido para esta unidade. Usando outros tipos pode
ser perigoso e provocar choque elétrico.

O DM 2000 tem 6 slots para mini-YGDAI cards, no painel traseiro. Antes de instalar
os cartdes nas slots, visite 0 web site Yamaha para checar se seu cartéo é
suportado pelo DM2000. Também verifique o numero total de cartées (incluindo
outros cartdes pela Yamaha ou de terceiros) vocé pode instalar no painel traseiro.

* Instalando um ou mais cartdes que nao estao autorizados pela Yamaha para
usar com o DM2000, pode causar choque elétrico, fogo, ou mau funcionamento da
unidade.

» Se o cabo de forga estiver danificado (cortado, ou com uma barra do fio exposta),
peca uma substituicdo a seu revendedor. Usando a unidade com o cabo de forga
danificado pode provocar choques elétricos.

» Se vocé notar alguma anormalidade, tal como fumaga, odor, ou barulho, ou se um
objeto estranho ou liquido entrou na unidade, desligue-a imediatamente. Remova o
cabo de forga da saida AC. Consulte seu revendedor para reparos. Usando a
unidade nesta condigéo é prigoso e pode provocar choques elétricos.

» Se esta unidade cair ou o gabinete for danificado, desligue o interruptor de forga,
remova o plug de forga da saida AC, e entre em contato com seu revendedor. Se
vocé continuar a usar a unidade sem prestar atengao nas instrugdes, isto pode
resultar em fogo ou choque elétrico.

Cuidados

* Mantenha esta unidade longe dos seguintes locais:
- Locais expostos a respingos de 6leo ou vapor, tais como fogdes de cozinha,
umidade, etc.
- Superficies instaveis, tais como mesa de balanco ou inclinada.
- Locais expostos a calor excessivo, tais como dentro de um carro com todas as
janelas fechadas, ou lugares que recebem Luz do sol direta.
- Locais sujeito a umidade excessiva ou acumulo de poeira.
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Segure o plug do cabo de forga quando estiver desconectando-o da saida AC.
Nunca puxe o cabo. Um cabo de forga danificado € um risco em potencial e pode
provocar choque elétrico.

N&o toque o plug de forgca com as maos molhadas. Fazendo isso € arriscado tomar
um choque elétrico.

Esta unidade tem buracos de ventilagao no fundo da frente e na traseira para
previnir que a temperatura interna aumente demais. Nao bloqueie. Buracos com
ventilagbes bloqueadas s&o um risco de incéndio.

N&o segure somente o MB2000 quando vocé mover a unidade inteira. Caso
contrario, o angulo de medida pode ser deformado ou danificado, a unidade
principal pode funcionar mal, ou vocé talvez seja ferido se a unidade cair.

Esta unidade é pesada. Use duas ou mais pessoas para carrega-la.

Quando vocé transportar ou mover o DM2000 com o MB2000 preso, ndo permita
impacto ou presséo no conector do cabo que conecta o MB2000 ao DM2000. Caso
contrario pode ocorrer mal funcionamento.

Para recolocar a unidade, desligue o interruptor de forga, remova o plug de forca
da saida AC, e remova todos os cabos conectados. Cabos danificados podem
provocar incéndio e choque elétrico.

Se vocé sabe que vocé nao usara esta unidade por um longo periodo de tempo, tal
como quando vocé sai de férias, remova o plug de forga do AC. Deixa-lo conectado
pode provocar incéndio.

Dentro da unidade pode ser limpo periodicamente. Acumulo de poeira dentro da
unidade pode causar mal funcionamento e € um perigo de incéndio em potencial.
Para previnir choque elétrico quando estiver limpando a unidade, remova o plug de
forca da saida AC.

Notas de Operagao

Conectores tipo XLR sao instalados como segue: 1 pino: terra, 2 pinos: (+) quente,
e 3 pinos: (-) frio.

Jacks Phones TRS Insert sdo instalados como segue: sleeve: terra, tip: envia, e
ring: retorno.

A performance de componentes com contatos de movimento, tais como
interruptores, controles rotatérios, faders, e conectores, deterioram com o passar
do tempo. Arazéo da deterioragdo depende do ambiente de operagéo e é
inevitavel. Consulte seu revendedor sobre a troca de componentes com defeito.
Usar um telefone movel proximo desta unidade pode provocar ruido. Se ocorrerem
ruidos, use o telefone longe da unidade.

Se a mensagem “WARNING Low Batterry!” aparecer quando voce ligar a unidade,
contacte seu revendedor o mais rapido possivel sobre troca de bateria e backup
de dados internos. A unidade ainda operara corretamente, mas dados além dos
presets serdo perdidos.

Antes de trocar as baterias, faga um back up de seus dados em um memory card,
ou outra unidade usando o MIDI Bulk Dump.

O circuito digital desta unidade pode induzir a ruidos leves préximos a radios e
TVs. Se ocorrerem ruidos, troque o equipamento afetado.

Depois de conectar o sub-cabo DM2000, esteja certo de apertar os parafusos em
ambos os lados do conector seguramente. Para disconectar o cabo, solte os
parafusos completamente, entdo remova o cabo segurando a parte do conector.
N&ao use forga para remover o cabo puxando o cabo enquanto a parte do conector
ainda esta fixada aos parafusos. Caso contrario, o conector pode ser danificado,
provocando mal funcionamento.

Quando a fonte wordclock € mudada no equipamento wordclock master, ruidos
podem ocorrer das saidas do DM2000, especialmente se um cartao MY8-AT I/O
estiver instalado, entéo vire seu amplificador de forga antes, caso contrario
qualquer falante conectado pode ser danificado.




Cuidados ao manusear cartoes SmartMedia

Precaugdes de manuseio do SmartMedia

» Afenda CARD é para usar somente com SmartMedia. Nunca tente inserir qualquer
outro tipo de midia de armazenagem.

* Use somente SmartMedia do tipo especificado neste Manual

* Armazene o SmartMedia em um lugar livre de temperaturas extremas, umidade,
poeira, e sujeira.

» Sempre armazene o SmartMedia em seu case original.

» Copie somente na area determinada.

* Quando estiver manuseando o SmartMedia, tome cuidado para nao tocar os
contatos dourados. Impressdes digitais, manchas, arranhdes, ou sujeira podem
afetar o desempenho.

* Impressoes digitais e sujeira devem ser removidas esfregando gentilmente um
pano limpo e macio. Ndo use benzina, tiner, detergente ou produtos quimicos.

+ Se SmartMedia estiver armazenado em um local frio (a noite inteira em um carro),
e entdo movido para um ambiente mais quente, ou se a temperatura aumentar
nitidamente, pode formar condensacgao na superficie, a qual pode afetar o
desempenho. Neste caso, 0 SmartMedia devera ser colocado para climatizar por
cerca de uma hora antes de usa-lo.

* Insira o SmartMedia cuidadosamente na fenda CARD, com os contatos dourados
virados para cima.

* Nao curve ou torga o SmartMedia.

* Nao tente sob nenhuma circunstancia usar um SmartMedia que esteja rachado ou
deformado. Fazendo isso podem ocorrer danos sérios na fenda CARD.

* Na&o remova o SmartMedia enquanto estiver salvando ou carregando dados.
Fazendo isso pode provocar perda de dados.

» Dados armazenados no SmartMedia podem ser protegidos contra copias
inadvertidas acoplando um write-protect sticker (fornecido com o SmartMedia).

Interferéncia
O DM2000 usa um circuito digital de alta frequéncia que pode causar interferéncia
em equipamentos de radio e televisao colocados préximo. Se interferéncia é
problema, troque o equipamento afetado. Usar um telefone mével préximo a
unidade pode induzir ruido. Neste caso use o telefone longe da unidade.

Exclusao do DM2000 de Certas Responsabilidades
Fabricante, importador, ou revendedor nao estarao sujeitos para quaiquer danos
acidentais incluindo ferimentos pessoais ou quaisquer outros danos causados pelo
uso improéprio ou operagdo do DM2000.

Marcas Registradas
ADAT MultiChannel Optical Digital Interface € uma marca registrada e ADAT e
Alesis sao marcas registradas registradas da Alesis Corporation. Apogee € uma
marca registrada da Apogee Electronics, Inc. Apple, Mac, e Power Macintosh séo
marcas registradas e Mac OS é um marca registrada a Apple Corporation, Inc. HUI
€ uma marca registrada da Macke Designs, Inc. Intel e Pentium sdo marcas
registradas da Intel Corporation. Nuendo € uma marca registrada da Steinberg
Media Technologies AG. Pro Tools € uma marca registrada ou marca registrada da
Digidesign e/ou Avid Technology, Inc.; SmartMedia € uma marca registrada da
Toshiba, Corp. Sony é uma marca registrada da Sony Corporation, Inc. Tascam
Digital Interface € uma marca registrada e Tascam e Teac sdo marcas registradas
da Teac Corporation. Microsoft e Windows sdo marcas registradas da Microsoft
Corporation, Inc. Waves € uma marca registrada da Waves, Inc. Yamaha é uma
marca registrada da Yamaha Corporation. Todas as outras marcas registradas séo
de propriedade de seus respectivos detentores e sédo reconhecidas.
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Direitos Autorais
Nenhuma parte do DM2000, isto €, software, ou este Manual podem ser
reproduzidos ou distribuidos em qualquer forma ou por algum significado sem a
previa autorizagao por escrito da Yamaha Corporation.
© 2002 Yamaha Corporation. Todos os direitos reservados.

Web Site Yamaha
Informacgdes sobre o DM2000, produtos relacionados, e outros equipamento de
4udio profissional estao disponiveis no Web Site Yamaha Professional Audio no:
<http:/www.yamahaproaudio.com>.

Conteudos do Pacote

» Console de Producgao Digital DM2000
+ CD-ROM

» Cabo de Forga

» Este Manual

» Guia de instalagdo Studio Manager

Extras Opcionais

MB2000 Peak Meter Bridge
SP2000 Wooden Side Panels
LA1800 Light Gooseneck
mini YGDAI 1/O cards

Sobre este Manual do Proprietario
Este manual de proprietario cobre o Digital Production Console DM 2000.
Todas as informagbes que vocé precisar a fim de operar o DM2000 estédo contidas
neste menaual. Use a tabela de conteudos para familiarizar-se com a organizagao
do manual e para localizar tarefas e tépicos, e use o indice para localizar
informagao. Antes de comegar, é recomendado que voceé leia o capitulo
“Operacgdes Basicas”, que comega na pag. 127.
Cada capitulo deste manual discute uma sessao especifica ou fungao do DM2000.
Os canais de entrada e saida sao explicados nos seguintes capitulos: “Canais de
Entrada”, “Bus Outs”, “Aux Sends”, “Matrix Sends”, e “Stereo Out”. Onde
possivelmente, estes capitulos foram organizados a fim do sinal ir da entrada até a
saida.
Fungbes como EQ e Delay sdo comuns para todos os canais. Melhor do que
repetir as mesmas informagdes mais e mais, estas fungdes sédo explicadas uma
vez no capitulo “ Fungdes de Canal Comuns”, a qual comega na pag. 103. Os
capitulos canais de entrada, Bus Out, Aux Sends, Matrix Sends, Stereo Out contém
referencias cruzadas para segdes importantes do capitulo “Fun¢gdes Comum de
Canal.”.

Convengdes usadas neste manual
O DM2000 apresenta dois tipos de botdes: botdes fisicos que vocé pode
pressionar (ENTER e DISPLAY) e botdes que aparecem nas paginas display.
Referencias para botdes fisicos estéo incluidos nas colcheias, por exemplo,
“pressione o botdo [ENTER]". Referencias para os botdes da pag. display ndo sao
enfatizados, por exemplo, “pressione o botdao ENTER”.
Paginas display podem ser selecionadas usando botdes [DISPLAYS] ou os botdes
Left Tab Scroll, Right Tab Scroll, e F1-4 abaixo do display. A fim de simplificar as
explicagdes, somente o botdo [DISPLAY] é mencionado no procedimento. Consulte
“selecionando Paginas Display” na pag. 53 para detalhes sobre todas as maneiras
nas quais paginas podem ser selecionadas.




Instalando o DM2000

Instalando o DM2000
O DM2000 devera ser colocado em uma superficie forte e estavel, algum lugar que
concorde com os avisos e cuidados listados nas segbes anteriores.

Fungbes novas no DM2000 Versao 2
As fungdes seguintes foram acrescentadas ao DM2000 como parte da atualizagéo
da versao do software de sistema de 1.2 para versao 2.0.

Controle de superficie

* Quando vocé opera os faders (para niveis de fader) ou Encoders (para
configuracdes de pan), o nivel do fader correspondente ou ajuste de pan aparece
na exibigao de strip de canal.

* Vocé pode trocar a indicagao na exibi¢gao de strip de canal entre name/ID e porta
name/ID. - pagina 276

* O modo Encoder agora possui caracteristica de fungao designavel, ALT LAYER
que permite controlar o nivel de canal para todos os 48 canais sem trocar entre
camadas. - pagina 61

» Existem agora 50 pardmetros nominaveis no modo Encoder. - pagina 63

Canais de entrada

» Surround Pan suporta 6.1 Surround. - pagina 97

* Vocé pode mudar a nomenclatura de bus para cada canal de surround pan. -
pagina 99

* A funcao Fader Grupo Mestre permite controlar o nivel global do grupo de canal
Fader simultaneamente mantendo o equilibrio relativo do npivel de cada canal. -
pagina 92

» Afungao Mute Grupo Mestre permite emudecer todos os canais simultaneamente
em um grupo de Mute. - pagina 90

* O estado de on/off do botao Follow Pan reflete nas configuragbes de pan e
surround pan. - pagina 93

Aux Sends

* Vocé pode excluir canais de Aux Sends (Mix Minus). - pagina 117

* Vocé pode copiar as posigdes de fader de canal Aux Sends. - pagina 118

* Vocé pode fixar todos os niveis de Send para nominal simultaneamente. - pagina
112

+ Se um Aux Send é fixado a pre-fader, vocé pode fixar o Pre point antes ou depois
do botéo [ON]. - pagina 112

Fungbes comuns de Canal

* As paginas Input e Output Channel Meter indicam a redug¢édo de ganho que é
aplicado pelo Gate e Compressor. - pagina 128

* Vocé pode selecionar se a configuragao Input Channel’s Pan é usada quando o
sinal Input Channel Solo ¢é fixado para Pre Fader. - pagina 143

* Aumentar o canal faders para Canais soloed de —co pode unsolo os Canais. -
pagina 143

* Os botdes AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12] permitem que vocé sole ou ndo o Aux
Sends. - pagina 143

* A funcao Fader Grupo Mestre permite controlar o nivel global do grupo de canais
Fader simultaneamente mantendo o equilibrio do nivel relativo de cada canal. -
pagina 147

» Afungao Mute Grupo Mestre permite emudecer todos os canais simultaneamente
em um grupo de Mute. - pagina 149
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Monitor

* O nivel do Surround Monitor pode ser reajustado para 85dB SPL. - pagina 160

* Um parametro novo foi adicionado a Bass Management na pagina Surround
Monitor Setup. - pagina 162

« Surround Monitor também esta disponivel quando o modo Surround é fixado para
Estéreo.

* Vocé pode selecionar BUS e ASSIGN 1 ou BUS e ASSIGN 2 simultaneamente para
monitorar o surround.

» Vocé pode selecionar de Slot Channel 9 até Canal 16 como fontes de sinal
Surround Monitor.

+ Vocé pode selecionar 2TRD, D2, D3, A1, ou A2, e ESTEREO, ASSIGN1, ou
ASSIGN2 simultaneamente como fontes de sinal Control Monitor.

* Vocé pode selecionar o sinal Talkback mic como a fonte de sinal Studio Monitor. -
pagina 164

Efeitos, Plug-ins e GEQ

» Vocé pode acrescentar um efeito Add-On opcional aos efeitos prefixados. - pagina
178

* O canal faders permite ajustar o ganho para cada faixa no EQ grafico. - pagina 184

Memoria de cena

» Vocé pode aplicar globalmente as configuragdes de Fade Time para todas as
cenas. -pagina 189

* Vocé pode aplicar globalmente as configuragdes de Recall Safe para todas as
cenas. -pagina 190

» Podem ser copiados e colados quaisquer canais ou configuragdes de parametro da
cena atual para outras cenas. - pagina 191

» Vocé pode selecionar mais parametros para a fungdo Recall Safe. - pagina 190

Automix

* Vocé pode inserir os parametros de mistura atuais em uma regido especificada nos
dados de Automix. - pagina 203

» Os faders podem ampliar os valores de parametro dentro e fora se botao
OVERWRITE correspondendo estiver ativado. - pagina 194

» Alguns parametros relacionados a sincronizagéo de timecode foram adicionados.
- pagina 278

Controle remoto

» O Joystick ou os controles na segdo SELECTED CHANNEL permitem controlar as
configuracdes de Pro Tools Surround Pan.

» As teclas definidas pelo usuario permitem trocar janelas no software Studio
Manager incluido.

* Vocé pode controlar remotamente o Yamaha AD8HR A/D Converter.

Outras Funcgoes

* Uma camada designada pelo usuario permite nomear Canais a alvos de camada
Remotos. - pagina 269

* Vocé também pode selecionar General DAW (para software DAW com suporte a
protocolo Pro Tools) ou Cubase SX como alvo para uma camada Remota. -
pagina 253

» O protocolo DAW Avangado proprietario da Yamaha foi acrescentado a Nuendo,
Cubase SX, e DAW Geral. Isto permite controlar dispositivos que usam a sec¢ao de
SELECTED CHANNEL do DM2000. (Fungbdes controlaveis variam, dependendo do
software DAW e verséo que vocé esta usando.)

» Vocé pode agora nomear quaisquer das 214 fungbes as teclas definidas pelo
usuario. - pagina 283

* Vocé pode nomear os canais selecionados para um Fader ou grupo Mute usando
as teclas definidas pelo usuario. - pagina 283

* Uma funcao Operation Lock previne edi¢gbes ndo intencionais e usa uma contra-
senha para restringir acesso ao painel de operagdo. - pagina 280




Novas funcoes no DM2000 versao 2

* O Oscillator pode sair com sinais de onda com diferentes frequencias dos canais L
e R e buses pares e impares. - pagina 279

* Vocé pode ajustar a caixa Auto Direct Out On de forma que se vocé mudar um
destino de canal Direct Out, o canal Direct Out sera habilitado automaticamente. -
pagina 276

* Vocé pode ajustar a caixa Routing ST Pair Link de forma que o roteamento de
pares de Canais para Stereo Bus fiquem lincados. - pagina 276
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1 - Bem-vindo

Obrigado por escolher o Digital Production Console DM 2000 Yamaha.

Desenhado pensando na produgéo, o Digital Production Console DM 2000 oferece um
processamento de audio digital de 24-bits/96 KHz sem compromisso, mistura e
monitorizagao surround completa, incluindo bass management e mistura, e controle
pratico dos populares sistemas DAW (Estagao de trabalho de audio digital).

Especificagcbes de Som

» Conversores lineares A/D de sobre amostras de 24-bits, 128 tempos

» Conversores lineares D/A de sobre amostras de 24-bits, 128 tempos

* Resposta de frequiéncia de 20 Hz-40KHz (0.5, -1.5dB) a uma frequéncia de
amostra de 96 KHz.

* Intervalo dindmico normal de 108 dB (Entrada AD para Stéreo Out)

* Processamento interno de senha de 32-bits (acumulador de 58-bits)

Arquitetura de Canal

* 96 canais de entrada, com saidas diretas

» 8 saidas Bus, com direcionamento para Stéreo Out para subagrupar
* 12 envios Aux

* 4 envios estéreo Matrix (matrix de 22 x 8 )

» Stereo Out

* Pode assinar um nome aos canais para facilitar sua identificagéo

* biblioteca de canal com 127 memdrias de uso

» Ajustes de canal copiar e pegar

Arquitetura I/O

* 24 entradas analdgicas de micro/linha em XLR balanceados e jacks phone (mais
48 V virtual)

» 24 entradas analdgicas em jacks phone individuais de entrada/saida.

* 48 entradas, 48 saidas através de seis fissuras YGDAI mini e cartdes opcionais I/
O, que oferecem distintas opgdes de I/O analdgica e digital, com suporte de todos
os formatos populares de interconexao de audio digital, incluindo AES/EBU, ADAT,
Tascam TDIF-1, e mLAN.

» 8 saidas Omni assignable

* 2 AES/EBU, 1 entrada digital coaxial de 2 pistas

* 2 AES/EBU, 1 saida digital coaxial de 2 pistas

» 2 entradas analdgicas de 2 pistas

» Saidas estéreo XLR e Jack phone

+ Saidas da habitagédo de controle pequena e grande

» Saidas especiais studio monitor

» Conversores AES/EBU e de freqiiéncia de amostra coaxial I/0O para conectar com
equipamentos de audio digital classicos de 44.1/48 KHz

» 1/O digital de canal dobrado para utilizar com os gravadores multifaixa de 44.1/
48KHz

» Pontos de cascata para conectar em cascata até quatro DM2000 (por exemplo,
384 canais de entrada)
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1 - Bem-vindo

I/O Patching

» Pode-se assinalar um patch de qualquer ponto de entrada disponivel aos canais de
entrada, entrada Insert, ou entrada Effects

* Pode-se aplicar um patch das saidas Direct, saidas Insert, saidas Bus, envios Aux,
envios Matrix, e Stereo Out a qualquer ponto de saida.

* Pode assinar um nome aos pontos de entrada e saida para facilitar sua
identificagéao

» Os Patchs podem ser armazenados nas bibliotecas de entrada e saida de patch.

EQ e GEQ

» EQ paramétrico de 4 bandas de todos os canais de saida

» Biblioteca de EQ com 40 pré-definidos, 160 memdrias de uso

» Seis equalizadores graficos de 31 bandas que podem aplicar patches aos canais
de saida.

» Biblioteca GEQ com 128 memdrias de uso

Grupos e Pares

» Emparelhamento horizontal e vertical dos canais de entrada

» Emparelhamento horizontal de saidas Bus, envios Aux, e panoramica Surround
» 8 grupos Faders

* 8 grupos de Mutes

* 4 grupos de equalizadores de canais de entrada, 4 canais de saida

* 4 grupos de compressor de canais de entrada, 4 canais de saida.

Efeitos

» 8 processadores de efeitos internos

» Biblioteca de efeitos com 61 pré-definidos, 67 memarias de uso (53-61 pré
configurados sao usados para efeitos opcionais add-on)

» Efeitos multicanal para processamento de som surround

» Controle de joystick dos reflexos , e reverb com efeito reverb 5.1

» Cartao opcional plug-in de efeitos de onda de 56K.

* Plug-ins definidos pelo usuario para controle de efeitos externos através de MIDI,
com a fungéo Learn.

Dynamics

» Gates em todos os 96 canais de entrada

» Gate library com 4 pré-sets, 124 memoérias de uso

* Compressores em todos os canais de entrada e saida (126 no total)
»  Compressor library com 36 pré-sets, 92 memoérias de uso

Automation

» Automacao dindmica de todos os parametros mix virtual, com precisao de 1/ 4-
marco.

* AutoMix library com 16 memorias

* Automacao de estilo Snapshot com 99 memdrias scene, recuperaveis através de
MIDI ou Automix

» Ajustes de fader time individual para todos os faders Input Output

* Recuperagéo de Scene e Library

» Orificio de entrada/saida de canais inteiros com botdes especiais [AUTO], ou
parametros individuais.

» Edicao de movimentos de fader com modos Fader Return, Fader Takeover,
Absolute/Relative.

» Edicao de eventos Offline que incluem, erase, copy, move/merge, trim, duplicate,
delete, e insert.
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Som Surround

Modo surround 3-1 e 5.1

Controle de joystick

Bass Management

Mixagem

Fungbes de alinhamento de falantes de monitor surround
Biblioteca de monitor surround com 32 memdrias usuais.

Remote Control

Controle e domine seu DM2000 de seu Mac ou PC usando o software incluso
Studio Manager.

Remote Layers para controlar equipamentos externos, incluindo destinos pré-
definidos para controlar sistemas DAW, e destinos definidos pelo usuario para
controlar equipamentos MIDI, com a fungéo Learn.

Controle total via MMC ou P2, incluindo transport, estrutura de faixas, jog/shuttle, e
localizados interno com 8 memorias Locate, todas com controle independente de
master e MTR.

Port GPI determinado para controle externo e indicador “Recording”.

Controle Remoto de cabecgotes e phantom até 12 conversores A/D Yamaha AD824

MIDI

Ponto MIDI Standard, ponto USB TO HOST, ponto SERIAL TO HOST, ou m LAN
MIDI I/O

USB, SERIAL, e m LAN oferecem operagdes multipontos

Scene recall, controle de pardmetros de mixagem, Bulk Dump, MTC e MIDI Clock
para sincronizagdo Automix, MMC para controles externos.

Control Surface

Faders motorizados de 25 toques sensitivos 100-mm (toque usado para selecionar
canais ou orificios de entrada e saida durante gravag¢des automix)

Use os faders Send Level para ajustar niveis de canal ou niveis Aux/Matrix

Use os 24 Encordes para controle de Pan, niveis de Aux/Matrix, ou utilize os
parametros determinados.

Canais ordenados em quatro Input Layers, Master Layer, e quatro Remote Layers
Display LCD de 320x240 pontos com retro-iluminacao fluorescente

Display de canal strip fluorescente, mostrando nomes do canal, estado do
Encorder, direcionamento, etc.

Controle completo de todas as fungdes de canal via a segdo SELECTED
CHANNEL.

Display Scene memory de 2 digitos.

Display de 4 EQ para frequencia, gain, e Q.

16 teclas definidas pelo usuario que facilitam o trabalho de tarefas repetitivas.
Botdes display History para um acesso rapido para paginas recentemente
visualizadas.

Entrada de cartao Smart/Media para Automix, Scene, library, e armazenagem de
dados de configuragéo e transferéncia.

Teclado Opcional PS/2-compativel para uma rapida entrada de titulos.

19
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Superficie de controle
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2 - Superficie de controle e Painel traseiro

Secao AD Input
AD Input #1 é mostrada aqui.

1 - Interruptores +48V ON/OFF

Estes interruptores ligam e desligam a forga phantom +48V para cada INPUT A
(conector tipo XLR). A forga phantom é tipicamente usada para microfones do tipo
condensador de energia ou direct boxes. Veja a “Phantom Power” na pag. 64 para
maiores informagdes. 3
2 - Interruptores PAD = s

[—]
=)
A

|
J,
B
O

Estes interruptores ligam e desligam o pad de 26 dB (atenuador) para cada AD input. ,_»\3:,__
Consulte “Pad” na pag. 64 para mais informagoes. Flaw )
3 - Controles GAIN N
Estes controles ajustam o ganho da AD input dos Amplificadores principais. Eles tem 5__'51“
uma sensibilidade de entrada de —16 dB para —60dB ou de +10dB para —34dB quando (6)— i

INSERT

Pad estiver ativado. Consulte “Gain” na pg. 64 para mais informagoes.

4 - Indicadores PEAK

Estes indicadores iluminam quando o nivel do sinal de entrada estiver em 3 dB abaixo
do clipping. Consulte “indicadores PEAK & SIGNAL” na pag. 64 para mais
informacdes.

5 - Indicadores SIGNAL

Estes indicadores iluminam-se quando o nivel do sinal de entrada estiver 20 dB abaixo
do nominal. Consulte “PEAK & SIGNAL” na pag. 64 para maiores informacoes.

6 - Interruptores INSERT ON/OFF

Estes interruptores sao para ligar e desligar os inserts AD Input. Consulte “AD Inserts”
na pag. 65 para maiores informacgdes.

Strips de canal

Strip de canal #1 € mostrado aqui.

A funcao de cada strip de canal depende do Layer selecionado atualmente. Consulte
“Selecting Layers” na pag. 58 para maiores informacoes.

&

1 - Encoders

Estes controles sdo usados para editar parametros de canais de entrada e saida.
Suas operagbes exatas dependem do modo Encorder e Layer selecionados
atualmente. Ha dois modos presets Encoder, Pa e Aux/Mtrx, e quatro modos
determinaveis, com mais de 40 parametros de escolha. Consulte “Selecting Encoder
Modes” na pg. 61 para maiores informagoes.

A fungao dos Encoders é empurrar interruptores que sao usados para apertar o B
parametro atualmente selecionado para os Encoders que entram e saem durante a o
gravagao Automix. Consulte “Punching In & Out Individual Parameters” na pag. 207
para maiores informacoes.

2 - Botées AUTO

Estes botdes sdo usados para ajustar gravagao Automix e reproduzir para cada canal.
Estas operagbes exatas dependem do Layer selecionado atualmente. Seus
indicadores iluminam-se em laranja no modo Record-Ready, vermelho enquanto
estiver gravando, e verde durante a reproducao. Consulte “Channel Strip [AUTO]
Botbes na pag. 169 para maiores informacgdes.

3 - Botdes SEL

Estes botdes sdo suados para seleiconar canais de entrada e saida para editar com a
secdo SELECTED CHANNEL. Suas operagoes exatas dependem do Layer
selecionado atualmente. O indicador do botdo SEL do canal selecionado atualmente
ilumina-se. Consulte “Selecting Channels” na pg. 59 para maiores informagdes. Eles
também s&o usados para mostrar os nomes de canal Long. Veja “Channel Names”na (70—
pag. 57 para maiores informagdes. Os botdes SEL podem também ser usados para
parear canais, e para adicionar e remover canais de EQ, Comp, Fader, e grupos de
Mute.

&
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2 - Superficie de controle e Painel traseiro

4 - Botoées SOLO

Estes botdes sdo usados para Canais Solo. Os indicadores do botdo [SOLQO] dos
canais que sao solados iluminam-se. Consulte “Soloing Channels” na pag. 142 para
maiores informagoes.

5 - Botdes ON

Estes botdes sdo usados para mutar Canais de Entrada e Saida. Sua operagéo exata
dependedo Layer selecionado atualmete. Os indicadores do botdo [ON] dos canais
que estao ativados iluminam-se. (pag. 117)

6 - Display de strip de canal.

Este display fluorescente mostra graficamente o valor dos parametros do canal de
entrada e saida atualmente determinado para os Encoders. Eles também mostram
ajustes de direcionamento, e o status on/off do EQ, Insert, Delay, Comp, e funcdes
Gate. Eles também mostram nomes de canais longos e curtos e indicam o canal
selecionado atualmente. Consulte “ Channel Strip Displays” na pag. 55 para maiores
informacdes.

7 - Faders de Canal

Estes faders motorizados 100mm touch-sensitive sdo usados para ajustar os niveis de
canais de entrada e saida, Aux Sends, e Matrix Sends. Sua operagéo exata depende
do modo Fader e Layer selecionado atualmente. Consulte “Selecting Fader Modes” na
pag. 60 para maiores informagdes. Os faders podem ser agrupados para operagdes
simultaneas. Consulte “Grouping Input Channel Faders” na pag. 91 e “Grouping
Output Channel Fadrs” na pag. 146 para maiores informagoes.

Os faders podem tambem ser usados para selecionar canais de entrada e saida.
Consulte “Auto Channel Select & Touch Sense Select” na pag. 60 para maiores
informacdes. Eles podem também abrir canais de entrada e saida durante a gravagao
Automix. Consulte “Punching In & Out Individual Parameters” na pag. 207 para
maiores informagodes

SmartMedia CARD slot
Esta fenda € usada para uso com SmartMedia (3.3V), o qual pode ser usado para tj
armazenar dados DM2000, incluindo Setups, Scenes, Automixes, Libraries. Consulte
“Saving DM2000 Data to SmartMedia” na pag. 271 para maiores informagdes.

¥ CARD

MATRIX SELECT
1 - Botdao MATRIX SELECT DISPLAY

i i 4 : . .{ MATRIX SELECT
Este bot&o & usado para selecionar as seguintes pags. Matrix Send, Matrix Send Pan, ™ -FO )

e Matrix View. Consulte “Matrix Sends” na pag. 121 para maiores informagdes. LIS R
2 - Botdes MATRIX 1 — 4 =

Estes botdes sao usados para selecionar Matrix Sends quando estiver enviando Bus

Out, Aux Send e sinais de saida Stereo para Matrix Sends. O indicador do botédo do

Matrix Send atualmente selecionado ilumina-se. Consulte “Matrix Sends” na pag. 121

para maiores informacgoes.
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AUX SELECT

1 - Botdao AUX SELECT DISPLAY

Este botao é usado para selecionar as seguintes paginas: Aux Send, Aux Send Pan, e - AUX SELECT

Input Channel Aux View. Consulte “Aux Sends” na pag. 110 para maiores informagées. | sua )

2 - Botdes AUX 1 — 12 I O
Estes botdes sao usados para selecionar Aux Sends quando estiver enviando sinais &)

de Canal de Entrada para Aux Sends. O indicador do botdo do Aux Send atualmente RE A Awn AR
selecionado ilumina-se. Se o0 Aux Send atualmente selecionado estiver pareado, o .-"21"-.

indicador deste partner pisca. Consulte “Aux Sends” na pag. 117 para maiores
informagdes. Estes botdes podem também ser usados para parear Aux Sends.
Consulte “ Pairing Channels” na pag. 142 para maiores informagdes.

MODO ENCODER

As pequenas etiquetas abaixo do texto nos botdes ASSIGN aplicam-se ao Layer
Remote DAW. Consulte “About Remote Layers” na pag. 253 para maiores
informacdes.

1 - Botdao ENCODER MODE DISPLAY
Este botéo é usado para selecionar a pag. Enoder Mode Assign. Consulte “Selecting
Encoder Modes” na pag. 61 para maiores informagoes.

| =]

osPLAY

2 - Botao PAN
Este botéo é usado para selecionar o modo Pan Encoder. Seu indicador acende |—1—'
quando este modo é selecionado. Neste modo, o Encoders funciona como os (4)
controles Pan quando um Canal de Entrada Layer estiver selecionado. Quando o

Master Layer estiver selecionado, Encoders 21-24 funcionam como controles Matrix

Send Balance. Os outros Encoders sao inativos. Consulte “Selecting Encoder Modes”

na pag. 61 para maiores informagdes.

3 - Botao AUX/MTRX

Este botéo € usado para selecionar o modo Aux/Mtrx Encoder. Seu indicador acende-
se quando este modo estiver selecionado. Neste modo, o Encoders funciona como
controlador de nivel Aux Send quando um Input Channel Layer estiver selecionado.
Quando o Master Layer estiver selecionado, Encoders 1-20 funcionam como controles
de nivel Matrix Send. Consulte “Selecting Encoder Modes” na pag. 61

4 - Botoes ASSIGN 1 -4

Estes botdes sdo usados para selecionar modos Encoder determinados. O indicador
do botédo acende para o modo atualmente selecionado. Quando um modo
determinado estiver selecionado, a fungao do Encoders depende do parametro
selecionado. Até quatro parametros, da lista de acima de 40, pode ser determinado
para estes quatro botdes. Consulte “Assignining parameters para o ENCODER MOD
Assign Buttons” na pag. 62 para maiores informagoes.
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FADER MODE
1 - Botao FADER

Este botéo seleciona o modo Fader, no qual os faders controlam os niveis dos canais
de entrada e saida, dependendo do layer atualmente selecionado. Este indicador
acende quando este modo estiver selecionado. Consulte “Selecting Fader Modes” na

pag. 60 para maiores informagdes

2 - Botao AUX/MTRX

FADER MODE
FADER ALK/ MTRX

Este botéo seleciona o modo Fader Aux/Mtrx, no qual os faders controlam niveis Aux
Send ou matrix Send, dependendo do Layer selecionado atualmente. Seu indicador
acende quando este modo estiver selecionado. Consulte “Selecting Fader Modes” na

pag. 60 para maiores informacgoes.

DISPLAY ACCESS

1 - Botdo DATA

Este botéo é usado para selecionar as pags. Save, Load, e File, as quais
s&o usadas para salvar e carregar dados do DM2000 para Smart/Media.
Consulte “Salvando DM2000 Data to SmartMedia” na pag. 271 para
maiores informacgoes.

2 - Botao DIO

Este botédo € usado para selecionar as seguintes paginas: Word Clock
Select, Dither, Cascade In, Cascade Ot, Sampling Rate Converter, e
Higher Rate Data Format. Consulte “Digital I/O & Cascading na pag. 66
para maiores informacoes.

3 - Botao SETUP

Este botéo € usado para selecionar as seguintes pags. Preferences 1,
Preferences 2, Preferences 3, MIDI/TO HOST setup, GPI Setup, Input Port
Name, Output Port Name, Time Reference, Time Signature, e Remote
Setup.

4 - Botao UTILITY
Este botéo é usado para selecionar as seguintes paginas: Oscilator,
Channel Status Monitor, e Battery Check.

5 - Botdo REMOTE
Este botdo é usado para selecionar as paginas Remote. Consulte “About
Remote Layers” na pag. 253 para maiores informacgdes.

6 - Botao MIDI

Este botéo é usado para selecionar as seguintes pags. MIDI Setup,
Program Change Assign Table, Control Change Assign Table, e Bulk
Dump. Consulte “MIDI” na pag. 215 para maiores informagoes.

(> ) |/Uﬂ )
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6 - Botao METER

Este botédo € usado para selecionar as seguintes pags. Input Channel Meter, Master
Meter, Effect Input/Output Meter, Effect 1-2 Input/Output Meter, Effect 1-8 Input/Output
Meter, Stereo Meter, e Metering Position. Consulte “Metering” na pag. 127 para
maiores informagoes.

7 - Botao VIEW

Este botédo é usado para selecionar as seguintes pags. Parameter View, Fader View, e
Channel Library. Consulte “Viewing Channel Parameter Settings” na pag. 150,
“Viewing Channel Fader Settings” a pag. 151, e “Channel Library” na pag. 166 para
maiores informagoes.

8 - Botao PAIR
Este botédo é usado para selecionar paginas Pair de Input e Output. Consulte “Pairing
Channels” na pag. 144 para mais informacoes.

9 - Botao GROUP

Este botédo é usado para selecionar as seguintes paginas: Fader group, Mute group,
Output Fadr group, output Mute group, Input Equalizer Link, Output Equalizer Link,
Input Comp Link, e o Output Comp Link.

10 - Botdo INPUT PATCH

Este botédo é usado para selecionar as seguintes paginas: Input Channel Patch, Input
Channel Inser In Patch, Effects 1-2 Input Patch, Effects 3-8 Input Patch, Input Channel
Name, e Input Patch Library. Consulte “Input Patching” na pag. 77 para mais
informacdes.

11 - Botao OUTPUT PATCH

Este botédo é usado para selecionar as seguintes paginas: Slot Output Patch, Omni
Out Patch, Output Insert In Patch, Input Channel Direct Out Destination, 2 TR Out
Digital, Graphic Equalizer Insert, Output Channel Name, e Output Patch Library.
Consulte “ Output Patching” na pag. 79 para mais informacgdes.
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EFFECTS/PLUG-INS
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1 - Botao EFFECTS/PLUG-INS DISPLAY

Este botédo € usado para selecionar as seguintes paginas: effects Edit, Effects library,
Graphic Equalizer Edit, Graphic Equalizer Library, Plug-in Setup, e Plug-In Edit.
Consulte “Internal Effects, Plug-Ins & GEQs na pag. 174 para mais informacgoes.

2 - Botao INTERNAL EFFECTS

Este botédo é usado para selecionar processadores de efeito internos em conjuncgao
com os botdes EFFECTS/PLUG-INS [1-8]. Seu indicador acende quando &
pressionado. Consulte “Editing Effects” na pag. 177 para mais informacoes.

3 - Botao GRAFHIC EQUALIZERS

Este botédo é usado para selecionar os GEQs em conjungéo com os botdes EFFECTS/
PLUG-INS [1-6]. Seu indicador acende quando é pressionado. Consulte “Editing
GEQs” na pag. 183 para mais informacgoes.

4 - Botao PLUG-INS

Este botédo é usado para selecionar os Plug-Ins em conjungao com os botdes
EFFECTS/PLUG-INS [1-8]. Seu indicador acende quando é pressionado. Consulte
“Editing Plug-Ins” na pag. 181 para mais informacgdes.

5 - Botao CHANNEL INSERTS

Se um processador de efeito interno ou um cartdo Y56K é inserido no canal
atualmente selecionado, o Edit Effects relacionado ou a pagina Edit Plug-In aparece
quando este botao é pressionado, e seu indicador acende. Além disso, o indicador do
botéo SEL dos flashes do canal selecionado atualmente, e o indicador do botao
EFFECTS/PLUG-INS [1-8] relacionados acendem. Uma mensagem de aviso aparece
se nada estiver inserido no canal atualmente selecionado. Consulte “Editing Effects”
na pag. 150 e “Editing Plug-Ins” na pag. 181 para mais informagdes.

6 - Botoes EFFECTS/PLUG-INS 1-8

Estes botdes sdo usados para selecionar os processadores de efeitos internos, GEQs,
e Plug-Ins em conjung¢édo com os botées EFFECTS/PLUG-INS [INTERNAL
EFFECTS], [GRAPHIC EQUALIZERS], e [PLUG-INS]. O indicador do botéo do
processador interno selecionado atualmente, GEQ, ou Plug-In acende. Desde que
haja seis GEQs, os botdes [7] e [8] estao inativos quando o indicador do botao
[GRAPHIC EQUALIZERS] estiver aceso. Quando o indicador do botdo EFFECT/
PLUG-INS [CHANNEL INSERTS] estiver aceso, todos estes botdes estado inativos.

7 - Botoes Parameter Up/Down

Estes botdes sdo usados para selecionar a fileira do processador de efeitos interno e
parametros Plug-In para serem editados com controles de Parametros 1 — 4. Os
parametros na fileira selecionada atualmente aparecem iluminados. Até 16 parametros
podem ser mostrados por vez. Se mais estiverem disponiveis na fileira, para cima ou
para baixo,sdo mostrados. Consulte “Editing Effects” na pag. 177 e “Editing Plug-Ins”
na pag. 181 para mais informagoes.

26



2 - Superficie de controle e Painel traseiro

8 - Controles de Parametro 1 — 4

Estes séo controles rotatdrios e interruptores de empurrar. Os controles rotatérios séo
usados para editar os parametros do processador de efeito interno selecionado
atualmente, Plug-In, ou GEQ. Quando a pagina Effects Edit esta selecionada, eles
controlam a fileira de par&@metros selecionada atualmente, a fileira esta sendo
selecionada pelos botbdes de parametros Up/Down. Quando a pagina Graphic
Equalizer Edit estiver selecionada, o controle de parametro #1 seleciona as bandas de
frequencia e o controle de parametro #4 ajusta o ganho da banda selecionada.
Controles de parametros #2 e #3 estéo inativos. Consulte “Editing Effects” na pag.
177, “Editing Plug-Ins” na pag. 181, e “Editing GEQs” na pag. 183 para mais
informacdes.

Os interruptores de apertar sdo usados para colocar os efeitos ou parametros Plug-In
atualmente sendo controlado por controle rotatério de entrada e saida durante a
gravagao automix. Consulte “Punching In & Out Individual Parameters” na pag. 207
para mais informacdes.

Display Section
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1 - Display

Este display de 320 x 240 pontos com luz traseira fluorescente mostra paginas,
informacéo na Scene e Channel atualmente selecionados, rate sampling e mais.
Consulte “About the Display na pag. 52 para mais informacoes.

2 - Contrast Control
Este controle é usado para ajustar o contraste do display.

3 - Botées F1 - F4

Estes botdes sdo usados para selecionar as paginas nas quais as tabs estao
atualmente visiveis. Consulte “Selecting Display Pages” na pag. 53 para mais
informacoes.

4 - Botao Left Tab Scroll

Este botdo, o qual esta ativo somente quando a fileira left Tab Scroll € mostrada, é
usado para mostrar os tabs das paginas disponiveis a esquerda da pagina
selecionada atualmente. Consulte “Selecting Display Pages” na pag. 53 para mais
informacoes.

5 - Botao Right Tab Scroll

Este botdo, o qual esta ativo somente quando a fileira right Tab Scroll € mostrada, é
usado para mostrar os tabs das paginas disponiveis a direita da pagina selecionada
atualmente. Consulte “Selecting Display Pages” na pag. 53 para mais informagoes.
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As sub-sessdes da sessdao SELECTED CHANNEL estao explicadas abaixo.
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1 - Botdao ROUTING DISPLAY

Este botdo € usado para selecionar as seguintes paginas: Input Channel Routing, Bus
to Stereo, e Bus to Stereo Library. Consulte “Routing Input Channels” na pag. 75 e
“Sending Bus Outs to the Stereo Out” na pag. 109 para mais informacgdes.

2 - Botao FOLLOW PAN

Este botdo determina se ou n&o o ajuste pan do canal de entrada selecionado
atualmente esta aplicado para o Bus Outs. Consulte “Routing Input Channels” na pag.
93 para mais informagoes.

3 - Botao STEREO

Este botédo € usado para direcionar o canal de entrada atualmente selecionado para o
Stereo Out. Seu indicador acende quando é pressionado. Consulte “Routing Input
Channels” na pag. 93 para mais informacgoes.

4 - Botao DIRECT

Este botédo é usado para direcionar o canal de entrada atualmente selecionado para o
Direct Out. Seu indicador acende quando é pressionado. Consulte “Routing Input
Channels” na pag. 93 para mais informagoes.
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5 - Botoes ROUTING 1 -8

Estes botdes sao usados para direcionar o canal de entrada atualmente selecionado
para a Bus Out. O indicador do botdo da Bus Outs para qual o canal de entrada é
direcionado acende. Consulte “Routing Input Channels” na pag. 93 para mais
informacdes.

PHASE/INSERT

PHASE [ INSERT

DISPLAY ﬁ

[ INSERT ON

2
1 - Botdao PHASE/INSERT DISPLAY
Este botédo € usado para selecionar as paginas Input Channel Phase e Insert. Consulte
“Reversing the Signal Phase” na pag. 84 e “Using Inserts” na pag. 135 para mais

informacdes.

@

2 - Botdo Phase [ ]

Este botéo € usado para reverter o sinal da fase do canal de entrada atualmente
selecionado. Seu indicador acende quando a fase é revertida. Consulte “Reversing the
Signal Phase” na pag. 84 para mais informacao.

3 - Botdao INSERT ON

Este botédo é usado para ligar e desligar o Insert do canal atualmente selecionado. Seu
indicador acende quando o Insert estiver ligado. Consulte “Using Inserts” na pag. 135
para mais informacdes.

1- Botao DELAY DISPLAY
Este botdo é usado para selecionar paginas Delay. Consulte “Delaying Channel
Signals” na pag. 141 para mais informacdes.

2 - Botdao ON

Este botédo é usado para ligar e desligar o Delay do canal atual selecionado. Seu
indicador acende quando a fungao Delay estiver ligada. Consulte “Delaying Channel
Signals” na pag. 141 para mais informacdes.

3 - Controle TIME

Este controle é usado para ajustar o tempo de delay da fungao Delay do canal
atualmente selecionado. Consulte “Delaying Channel Signals” na pag. 141 para mais
informacdes.

4 - Indicadores FB/MIX

Estes indicadores mostram se o controle FB/MIX esta ajustado para controlar
Feedback Gain ou Feedback Mix. O indicador FB acende quando estiver ajustado
para controlar Feedback Gain; o indicador MIX, quando estiver ajustado para controlar
Feedback Mix. Consulte “Delaying Channel Signals” na pag. 141 para mais
informacdes.

5 - Controle FB/MIX

Este € um controle rotatério e interruptor de empurrar. Quando o canal selecionado
atualmente € um canal de entrada, o interruptor de empurrar pode ser usado para
selecionar Feedback Gain (FB) ou Feedback Mix (MIX). O controle rotatério € usado
para ajustar o Feedback Gain ou Feedback Mix, como para selecionar o interruptor.
Consulte “Delaying Channel Signals” na pag. 141 para mais informacdes.
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AUX/MATRIX SEND

I': 1:.__ AL/ MATRIX SEND i
DISPL AY ‘ i i 1——:'\41,/]

g I

[
Al
i

AT BIEE
[Tl AUEIZ

1 - Botao AUX/MATRIX SEND DISPLAY

As paginas selecionadas por este botdo depende do tipo de canal selecionado
atualmente. Se é um canal de entrada, seleciona as paginas Aux Send, Aux Send Pan,
e Input Channel Aux View. Se € um canal de saida, seleciona as paginas Matrix Send,
Matrix Send Pan, e Matrix View.

2 - Botao BANK

Este botédo é usado para selecionar Aux 1-4/ Matrix 1 — 4, Aux 5-8, ou Aux 9-12 para
usar com controles AUX/MATRIX LEVEL e botdées ON. Quando um canal de saida
estiver selecionado o bank Aux 1-4/Matrix 1-4 é selecionado automaticamente e ndo
pode ser mudado. Consulte “Using the SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND
LEVEL Controls” na pag. 111 para mais informacoes.

3 - Indicadores Bank

Estes indicadores mostram quais bancos de Aux/Matrix Sends foram selecionados
pelo botdo [BANK]. Quando um canal de saida é selecionado, o banco Aux 1-4/Matrix
1-4 é selecionado automaticamente e ndo pode ser mudado.

4 - Controles LEVEL

Estes controles sdo usados para ajustar os niveis do Aux/Matrix Send selecionado
atualmente pelo botdo [BANK]. Se o canal selecionado atualmente é um canal de
saida, ele controlam os niveis Aux Send. Se for um Bus Out, Aux Send, ou o Stereo
Out, eles controlam os niveis Matrix Aux Send. Consulte “Setting Aux Send Levels” na
pagina 111 e “Setting Matrix Send Levels” na pag. 121vpara mais informagoes.

5 - Botoes ON

Estes botdes sdo usados para mutar os Aux/Matrix Sends atualmente selecionados
pelo botdo [BANK]. Os indicadores do botédo de canais que estiverem acesos. Se o
canal atualmente selecionado € um canal de entrada, eles mutam o Aux Sends. Se o
canal atualmente selecionado é um Bus Out, Aux send, ou o Stereo Out, eles mutam
Matrix Sendes. Consulte “Muting Aux Sends (ON/OFF) na pag. 112 e “Muting Matrix
Sends (ON/OFF) na pag. 122 para mais informagdes.

DYNAMICS
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1 - Botdao DYNAMICS DISPLAY

Este botédo é usado para selecionar as seguintes paginas: Gate Edit, Gate Library,
Comp Edit, e Com Library. Consulte “Gating Input Channels” na pag. 69 e
“Compressing Channels” na pag. 137 para mais informagdes.

s
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2 - Botdo GATE/COMP

Este botédo € usado para ajustar controles rotatérios para qualquer operagao Gate ou
Comp. Quando um canal de saida é selecionado, Comp é selecionado
automaticamente e ndo pode ser mudado. Consulte “Gatting Input Channels” e
“Compressing Channels” na pag. 137 para mais informacgoes.

3 - Controles THRESHOLD, RANGE, ATTACK, DECAY, HOLD (THRESHOLD,
RATIO, ATTACK, RELEASE, GAIN)

Quando o botdo GATE/COMP esta ajustado para GATE, estes controles ajustam os
parametros Threshold, Range, Attack, Decay, e Hold do Gate do canal de entrada
atualmente selecionado. Quando estiver ajustado para COMP, eles ajustarao os
parametros Threshold, Ratio, Attack, Release, e Gain do Comp do canal de entrada
atualmente selecionado. Consulte “Gating Input Channels” na pag. 85 e “Compressing
Channels” na pag. 137 para mais informacgoes.

4 - Botao GATE ON

Este botéo é usado para ligar/desligar o Gate do canal de entrada atualmente
selecionado. Este indicador acende quando o Gate estiver ligado. Consulte “Gating
Input Channels” na pag. 85 para mais informacgdes.

5 - Botdo COMP ON

Este botéo € usado para ligar/desligar o Comp do canal de entrada atualmente
selecionado. Este indicador acende quando o Comp estiver ligado. Consulte
“Compressing Channels” na pag. 137 para mais informagoes.

6 - Indicadores GATE/COMP

Estes indicadores mostram se os controles rotatérios estdo ajustados para controlar
qualquer GATE ou COMP. O indicador GATE acende quando eles estiverem ajustados
para controlar GATE; o indicador COMP, quando eles estiverem ajustados para
controlar COMP. Consulte “Gating Input Channels” na pag. 85 e “Compressing
Channels” na pag. 137 para mais informagdes.

PAN/SURROUND
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1 - Botdao PAN/SURROUND DISPLAY

Este botédo é usado para selecionar as paginas Channel Pan e a pagina Surround
Mode. Consulte “Panning Input Channels” na pag. 95 e “Using Surround Pan” na pag.
97.

2 - Botoes L &R

Estes botdes podem ser usados para selecionar horizontalmente ou verticalmente
associados canais de entrada e saida. Eles podem ser usados para selecionar os
canais esquerdo e direito quando um Matrix Send ou a Stereo Out é selecionada. Para
canais de entrada, no modo Pan, o indicador do botéo [L] acende quando o canal
esquerdo estiver selecionado; o indicador do botéo [R], quando o canal direito é
selecionado. No modo Gang ou Inverse Gang, o indicador do botédo para outro canal
em par pisca quando este partner é selecionado.

3 - Display PAN

Este display 10-segmentos indica a posigao pan do canal de entrada atualmente
selecionado. Quando o pan estiver ajustado no centro, os dois segmentos centrais
iluminam-se. Quando um Matrix Send ou a Stereo Out é selecionada, ele mostra o
balanco.
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4 - Controle PAN

Este controle rotatério € usado para controlar o pan do canal de entrada selecionado
atualmente. Quando uma Matrix Send ou a Stereo Out é selecionada, ele é usado
para ajustar o balango. Para canais de entrada, no modo Gang ou Inverse Gang Pan,
horizontalmente ou verticalmente pareados canais de entrada sédo controlados
simultaneamente através do pan. Consulte “Panning Input Channels” na pag. 95,
“Balancing the Stereo Out” na pag. 106, e “Balancing Matrix Send Masters” na pag.
126.

5 - Botdo LINK

Este botéo, o qual é ativado somente quando um modo Surround além do Stereo é
selecionado, é usado para linkar o controle PAN e o Joystick para que qualquer
controle possa ser usado para pan normal ou surround. E um ajuste global que se
aplica para todos os canais de entrada. Este indicador acende-se quando o controle
PAN e joystick estéo linkados. Se o joystick estiver ajustado para controlar efeitos (i.e.,
o indicador do botao EFFECT esta iluminado), este botéao é desativado. Consulte
“Panning Input Channels” na pag. 95 “Using Surround Pan” na pag. 97 para mais
informacdes.

6 - Botao GRAB

Este botdo que esta ativado somente quando um modo Surround além do Stereo
estiver selecionado, é usado para ligar/desligar o controle do Joystick para o canal de
entrada selecionado atualmente. Este indicador acende quando Grab estiver ligado.
Quando Grab estiver ligado, o Joystick pode ser usado para controlar a posigao pan
surround do canal de entrada selecionado atualmente. Quando estiver desligado, o
Joystick ndo pode ser usado para controlar o pan surround. Quando outro canal de
entrada estiver selecionado, Grab é desligado automaticamente. Se o controle PAN e
o Joystick estiverem linkados (i.e., o botdo indicador LINK esta aceso), Grab desliga
se o controle PAN estiver ajustado. Se o Joystick estiver ajustado para controlar
efeitos ( 0 botdo EFFECT estara aceso), este botéo é desativado.

7 - Botao EFFECT

Este botéo é usado para selecionar o Joystick para o controle de parametro do efeito
Reverb 5.1. Este indicador ilumina-se quando o controle do efeito Reverb 5.1 estiver
ligado, e o Joystick ndo pode ser usado para surround panning. Consulte “REVERB
5.1” na pag. 326 para mais informagdes.

8 - Joystick

Este controle pode ser usado para surround panning, normal panning, ou controle de
parametro do efeito Reverb 5.1. Quando o indicador do botao EFFECT estiver aceso,
o Joystick controla o efeito Reverb 5.1. Consulte “REVERB 5.1” na pag. 326 para mais
informacgdes. Quando o indicador do botdo EFFECT estiver desligado e o indicador do
botdo GRAB estiver ligado, o Joystick controla surround panning do canal de entrada
atualmente selecionada. Quando o botdo EFFECT e o indicador do botdo GRAB
estiverem ambos desligados, o Joystick pode ainda ser usado para surround panning
se o Auto Grab estiver ligado. Consulte “Using Surround Pan” na pag. 77 para mais
informacgdes. Quando o indicador do botdo EFFECT estiver desligado mas o botéao
GRAB e o indicador do botdo LINK estiverem ambos ligados, o Joystick pode ser
usado para normal panning em unissono com o controle PAN. Consulte “Panning Input
Channels” na pag. 95 para mais informacgoes.
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1 - Botao EQUALIZER DISPLAY
Este botédo é usado para selecionar as seguintes paginas: Equalizer Edit, Equlaizer
Library, Input Channel Attenuator/Shifter, e Output Attenuator.

2 - Botdo EQ ON

Este botdo é usado para ligar/desligar o EQ do canal atualmente selecionado. Este
indicador acende quando o EQ estiver ligado. Consulte “Using EQ” na pag. 131 para
mais informacoes.

3 - Controle ATT
Este controle é usado para atenuar o sinal pré-EQ do canal selecionado atualmente.
Consulte “ Attenuating Signals” na pag. 130 para mais informagdes.

4 - Indicadores FREQUENCY/Q

Estes indicadores mostram se cada controle FREQUENCY/Q esta ajustado para
controlar frequencia ou Q. O indicador de FREQUENCY acende quando estiver
ajustado para controlar frequencia; o indicador Q, quando estiver programado para
controlar Q. Consulte “Using EQ” na pag. 131 para mais informagdes.

5 - Controles FREQUENCY/Q

Estes s&o controles rotatodrios e interruptores de pressao. Os interruptores sdo usados
para selecionar qualquer frequéncia ou Q. O programa atual € mostrado pelos
indicadores de FREQUENCY/Q. Os controles rotatérios séo usados para ajustar a
frequiéncia ou Q, como selecionada pelos interruptores de presséo. Consulte “Using
EQ” na pag. 131 para maiores informacgdes.

6 - Controles EQ GAIN
Estes controles sdo usados para ajustar o ganho de cada banda EQ. Consulte “Using
EQ” na pag. 131 para mais informacgdes.

7 - Displays EQ

Normalmente estes displays mostram a frequéncia de cada banda. Quando o GAIN é
ajustado, o valor do ganho é mostrado. Quando o Q ¢ ajustado, o valor do Q é
mostrado. Se o ganho ou Q n&o estao ajustados para dois segundos, o valor da
frequéncia reaparece. Consulte “Using EQ” na pag. 131 para mais informagoes.

CHANNEL COPY
)
@)
1- Botsio COPY

Este botéo é usado para copiar ajustes de canal para o buffer Copy. Consulte
“Copying Channel Settings” na pag. 155 para mais informacgoes.

M) =)

2 - Botdao PASTE

Este botédo é usado para colar os programas no buffer Copy para o canal especificado.

Consulte “Copying Channel Settings” na pag. 155 para mais informacgdes.
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1 - Botoes 1-24, 25-48, 49-72 & 73-96

Estes botdes selecionam os Layers do canal de entrada, que determina quais canais
de entrada sao controlados pelos strip channels. O indicador do botdo LAYER para o
LAYER atualmente selecionado acende. Consulte “Selecting Layers” na pag. 58 para
mais informagoes.

2 - Botdao MASTER

Este botéo seleciona o Master Layer, do qual o strips channel controla Bus Outs, Aux
Sends e Matrix Sends. Este indicador acende quando o mater Layer é selecionado.
Consulte “Selecting Layers” na pag. 58 para mais informacoes.

3 - Botoes REMOTE 1 - 4

Estes botdes selecionam os Remote Layers, os quais podem ser usados para
controlar equipamentos externos incluindo DAWSs. Consulte “About Remote Layers” na
pag. 217 para mais informagdes. O indicador do botdo LAYER para o Remote Layer
atualmente selecionado acende. Consulte “Selecting Layers” na pag. 58 para mais
informacdes.

STEREO

1 - Botdao AUTO

Este botédo é usado exclusivamente para ajustar a gravagao e reproduc¢ao Automix
para Stéreo Out. Seus indicadores acendem em laranja no modo Record-Ready
vermelho enquanto se grava e em verde durante a reproducao. Para mais
informagdes consulte “Channel Strip [AUTO] Buttons” na pagina 199.

2 - Botao SEL

O botéo Stereo Out [SEL] é usado exclusivamente para selecionar o Stereo Out para
editar com a se¢cdo SELECTED CHANNEL. Seu indicador acende quando a Stereo
Out estiver selecionada. Toda vez que é pressionado, a segao troca entre os canais
direito e esquerdo do Stereo Out. Consulte “Selecting Channels” na pag. 59 para mais
informagdes. Pode ser usado para adicionar ou remover o Stereo Out até os grupos
EQ, Comp, Fader, e Mute.

3 - Botdo ON
Este botéao é usado exclusivamente para mutar o Stereo Out. Seu indicador ilumina

quando o stereo out estiver ligado. Consulte “Muting the Stereo Out (ON/OFF)” na pag.

105 para mais informacodes.

4 - Fader

Este Fader sensivel motorizado ao toque de 100mm é usado exclusivamente para
ajustar o nivel do Stéreo Out. Consulte “Setting the Stereo Out Level” na pag. 105 para
mais informacgdes. Ele pode ser agrupado com outros faders de canal de saida para
operagdes simultaneas. Consulte “Grouping Output Channel Faders” na pag. 146 para
mais informagdes. Pode ser utilizado para selecionar Stereo Out, consulte “Auto
Channel Select & Touch Sense Select” na pag. 60, ou para o orificio de entrada e
saida do Stereo Out durante a gravagao Automix. Consulte “Punching In & Out
Individual Parameters” na pag. 207 para mais informagdes.
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1 - Botdo TRACK ARMING DISPLAY

Este botdo é usado para selecionar as seguintes paginas: Track Arming Group, Mtr
Track Arming Configuration, e Master Track Arming Configuration. Consulte “Arming
Machine Tracks” na pag. 261 para mais informagoes.

2 - Botoes TRACK ARMING 1-24

Estes botdes sdo usados para armar faixas no equipamento de destino (DAW,MMC
ou P2). Seus indicadores acendem quando as faixas estdo armadas. Consulte “
Arming Machine Tracks” na pagina 261 para mais informacdes.

3 - Botoes TRACK ARMING GROUP A-D

Estes botdes sdo usados para selecionar os grupos A,B,C e D Track Arms. O
indicador para o grupo atualmente selecionado acende. Consulte

“ Arming Machine Tracks” na pag. 261 para mais informagoes.

4 - Botdao ALL CLEAR

Este botédo é usado para limpar todas as faixas armadas no equipamento de destino.
(DAW, MMC ou P2). Consulte “Arming Machine Tracks” na pag. 261 para mais
informacdes.

5 - Botao MASTER

Este botédo é usado para selecionar equipamentos MASTER ou MTR para Track
Arming. Este indicador acende quando o MASTER é selcionado e desliga quando
MTR ¢é selcionado. Consulte “ About Machine Control (MMC e P2)” na pag. 256 para
mais informagoes.
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1 - Botao SCENE MEMORY DISPLAY

Este botédo é usado para selecionar as seguintes paginas: Scene Memory, input
Channel Fade Time, Output Fade Time, Recall Safe, e Scene Memory Sort. Consulte
“Scene Memory” na pagina 185 para mais informacgoes.

2 - DISPLAY DE SCENE MEMORY
Este mostra o numero do Scene memory atualmente selecionado. Consulte Scene
Memory na pagina 185 para mais informacoes.

3 - Indicador EDIT

Indica que os ajustes de mixagem atuais ndo coincidem com a ultima scene que foi
recuperada. Consulte “ Edit Buffer & Edit Indicator” na pagina 185 para mais
informacdes.
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4 - Botao STORE

Este botéo € usado para armazenar a scene atual na Scene Memory escolhida.
Consulte “ Storing & recalling Scenes with the SCENE MEMORY Buttons” na pagina
187.

5 - Botoes SCENE Up/DOWN

Estes botdes sao usados para selecionar Scene memory. Pressionando o botédo
Scene up [s] aumenta a selegao; pressionando botdo scene down [t] diminui a
selecdo. Segurando um dos botées provoca o aumento ou a diminui¢ao
continuamente. Consulte “Storing & Recalling Scenes com os botdées SCENE
MEMORY na pag. 187.

6 - Botdo RECALL
Este botéo é usado para recuperar o Scene Memory selecionado. Consulte “Storing &
Recalling Scenes como os botdes SCENE MEMORY na pag. 187.

AUTOMIX
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" St e g g s ke g botdes AUTOMIX aplicam-se ao DAW Remote
ovERWAITE Layer. Consulte “About Remote Layer” na pag.
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1 - Botao AUTOMIX DISPLAY

Este botédo é usado para selecionar as seguintes pags. : Automix Main, Automix
Memory, Input Channel Fader Edit, Event Copy, e Event Edit. Consulte “Automix” na
pag. 193.

2 - Botao ENABLE

Este botédo € usado para ativar e desativar a fungdo automix. Funciona em unissono
com os botdes ENABLE/DISABLE da pagina Automix Main. Consulte “Automix Main
Page na pag. 194.

3 - Botdo REC
Este botédo é usado com gravagéo Automix. Funciona em unissono com o botdo REC
na pagina Automix Main. Consulte “REC” na pag. 197 para mais informacoes.

4 - Botao ABORT/UNDO

Este botédo € usado para abortar gravagdes e reproducdes Automix. Funciona em
unissono com o botdo ABORT na pagina Automix Main. Consulte “ABORT” na pag.
197. Quando nao estiver gravando ou reproduzindo um Automix, € usado para
desfazer o Automix, em unissono com o botdo UNDO na pag. Automix Main. Consulte
“UNDO na pag. 197 para mais informagodes”.

5 - Botdao AUTO-REC

Este botédo é usado para armar a fungao Automix Auto Recording. Funciona em
unissono com o botdo AUTO REC na pag. Automix Main. Consulte “Auto REC na pag.
197 para mais informagodes”.

6 - Botao RETURN

Este botédo é usado para selecionar o modo Automix Edit Out. Funciona em unissono
com os botdes EDIT OUT RETURN na pagina Automix Main. Consulte “EDIT OUT” na
pag. 195 para mais informagdes.

7 - Botao RELATIVE

Este botédo é usado para ajustar o modo Automix Fader Edit. Funciona em unissono
com os botdes FADER EDIT na pag. Automix Main. Consulte “FADER EDIT” na pag.
196 para mais informacoes.
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8 - Botdo TOUCH SENSE

Este botdo € usado par ligar e desligar o Fader Touch Sense para gravagao Automix.
Funciona em unissono com os botées TOUCH SENSE nas paginas Fader Edit.
Consulte “Fader Edit Pages” na pag. 199 para mais informagdes

9 - Botoes FADER, ON, PAN, SURROUND, AUX, AUX ON & EQ

Estes botdes sdo usados para selecionar o tipo de parametros que sdo gravados em
um Automix. Eles funcionam em unissono com seus equivalentes nas pags. Automix
Main e Memory. Consulte “OVERWRITE” na pagina 196 para mais informacgoes.

USER DEFINED KEYS

{ 1 Y USER DEFINED KEYS

000008 E
e
} T I
(2
1 - Botao USER DEFINED KEYS DISPLAY
Este botéo é usado para selecionar a pagina User Defined Key Assign. Consulte
“Using the User Defined Keys” na pag. 270 para mais informacdes.

2 - Botoes USER DEFINED KEYS 1-16

Até 16 funcdes, de uma lista de mais de 150, podem ser determinadas para estes
botdes. Consulte “Using the User Defined Keys” na pag. 270 para mais
informacgdes.Estes botdes tem fungdes especificas quando o DAW Remote Layer é

selecionado. Consulte “About Remote Layers” na pag. 253 para maiores informagdes.

LOCATOR

@Bwee OO
o sdeod [ [ ]
O E]: : f =) ﬁﬁ @:

e ol

AUDITON  FRE W OUT  FosT SET | MR

RETURN END GONLINE LCOF GUICK  ROLL AEHEARSAL|MASTER
TOZERD PUNCH BACK

(0 9 @2 (3 44 49 @® '-'%731'

1 - Botdao LOCATOR DISPLAY

Este botéo € usado para selecionar as paginas Locate Memory e Machine
Configuration. Consulte “Setting the Locate Memories, Pre-roll, Post-roll & Roll-back
na pag. 260 e “Configuration Machines” na pag. 256 respectivamente para mais
informacdes.

2 - Botao AUDITION

Este botao é usado para ligar e desligar a fungdo Auditon no equipamento de destino
(DAW, MMC ou P2). Este indicador acende enquanto a fungao Audition estiver ligada.
Consulte “Using the Locator” na pag. 258 para mais informagoes.

3 - Botdao PRE

Ao pressionar este botdo transmite-se um comando Locate no equipamento de
destino (DAW,MMC ou P2) para localizar o ponto Pre-Roll. Seu indicador acende
momentaneamente quando pressionado. O ponto Pre-Roll € um numero pré-definido
de segundos antes do ponto In especificado. Consulte “Using the Locator” na pagina
258 para mais informagoes.
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4 - Botao IN

Presssionando este botédo transmite-se 0 comando Locate para o equipamento de
destino (DAW,MMc ou P2), a fim de localizar o ponto In. Seu indicador acende
momentaneamente quando pressionado. Consulte “Using the Locator” na pagina 258
para mais informacdes.

5 - Botdao OUT

Este botéo é usado para localizar e ajustar o Point Out no equipamento de destino
(DAW,MMC ou P2). Seu indicador acende momentaneamente quando pressionado.
Consulte “Using the Locator” na pagina 258 para mais informagoes.

6 - Botao POST

Este botéo transmite um comando Locate para o equipamento de destino (DAW,MMC,
ou P2). Seu indicador acende momentaneamente quando pressionado. O ponto Post-
Roll € um numero pré-definido de segundos apds o Point OUT especificado. Consulte
“Using the Locator” na pagina 258 para mais informacgdes.

7 - Botao SET

Este botédo é usado quando sao especificados os oito pontos Locate, o Point IN, Point
Out, Point Return para zero. Seu indicador acende enquanto estiver pressionado.
Consulte “Using the Locator” na pagina 258 para mais informagoes.

8 - Botao MTR

Este botédo é usado para selecionar o equipamento MTR para os controles Locator,
Transport, Scrub, e Shuttle (MMC ou P2). Este indicador acende quando MTR esta
selecionado (o indicador do botdo MASTER apaga). Consulte “Using the locator” na
pag. 258 para mais informacgdes.

9 - Botoes LOCATE MEMORY

Pressionando estes botbes transmite-se comandos Locate para o equipamento
destino (DAW, MMC ou P2) a fim de localizar os pontos Locate Memory. Seus
indicadores acendem momentaneamente quando eles sdo pressionados. Consulte
“Using Locator” na pag. 258 para mais informacgoes.

10 - Botdao RETURN TO ZERO

Pressionando estes botbes transmite-se comandos Locate para o equipamento
destino (DAW, MMC ou P2) a fim de localizar os pontos Return to Zero. Seus
indicadores acendem momentaneamente quando eles sdo pressionados. Consulte
“Using Locator” na pag. 258 para mais informacgoes.

11 - Botdo END

Pressionando estes botdes transmite-se comandos Locate quando usar o DAW
Remote Layer a fim de localizar o fim da sessdo. Seus indicadores acendem
momentaneamente quando eles s&o pressionados. Consulte “About Remote Layers”
na pag. 217 para mais informacoes.

12 - Botdao ON LINE

Este botédo é usado para ligar/desligar a fungdo Chase no equipamento destino (DAW,
MMC ou P2). Seu indicador acende a fungédo Chase estiver ligado. Consulte “Using
the locator” na pag. 258 para mais informagdes.

13 - Botdao LOOP

Este botédo é usado para ligar e desligar Loop Playback no equipamento destino
(DAW, MMC ou P2). Seu indicador acende quando Loop Playback estiver ligado.
Consulte “Using the locator” na pag. 258 para mais informacgoes.

14 - Botdao QUICK PUNCH

Este botéo é usado para ligar e desligar a fungdo Quick Punch no equipamento
destino (DAW, MMC ou P2). Seu indicador acende quando Quick Punch estiver
ligado. Consulte “Using the locator” na pag. 258 para mais informacgdes.
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15 - Botdao ROLL BACK

Este botédo é usado para rolar para tras (retroceder) o equipamento destino (DAW,
MMC ou P2) da posigéo atual por uma quantidade pré-definida. Seu indicador acende
momentaneamente quando estiver pressionado. Consulte “Using the locator” na pag.
258 para mais informagoes.

16 - Botao REHEARSAL

Este botédo é usado para ligar e desligar a fungdo Rehearsal no equipamento destino
(DAW, MMC ou P2). Seu indicador acende quando Rehearsal estiver ligado. Consulte
“Using the locator” na pag. 258 para mais informacgdes.

17 - Botao MASTER

Este botédo é usado para selecionar o Master machine para os controles Locator,
Transport, Scrub, e Shuttle . Este indicador acende quando Master estiver selecionado
(o indicador do botdo MASTER apaga). Consulte “Using the locator” na pag. 258 para
mais informagoes.

D @ Q@ @ 6
Data Entry & Transport T
1 - Botdao REW
Este bot&o inicia o retrocesso no equipamento destino (DAW, ‘
MMC ou P2). Seu indicador acende enquanto o retrocesso estiver -
em progresso. Consulte “Transport Buttons™ na pag. 257. e+ C

MMC ou P2). Seu indicador acende enquanto o avango rapido
estiver em progresso. Consulte “Transport Buttons” na pag. 257.

|
2 - Botdo FF T @
Este bot&o inicia o avango rapido no equipamento destino (DAW, \5:__@_@

3 - Botdo STOP @

Este botéo para o equipamento destino (DAW, MMC ou P2). Seu ‘"i‘“

indicador acende momentaneamente quando é pressionado. T T
Consulte “Transport Buttons” na pag. 257. w 12

4 - Botao PLAY

Este botéo inicia a reproduc¢ado do equipamento destino (DAW, MMC ou P2). Seu
indicador acende enquanto a reproducao estiver em processo. Consulte “Transport
Buttons” na pag. 257.

5 - Botdao REC

Este botédo € usado em conjunto como o botdo PLAY para iniciar a gravagao no
equipamento destino (DAW, MMC ou P2). Seu indicador acende enquanto a gravagéo
estiver em processo. Consulte “Transport Buttons” na pag. 257.

6 - Botoes DISPLAY HISTORY BACK/FORWARD

Estes botdes funcionam como os botdes retrocesso e avango em um Web browser,
permitindo a vocé retornar para paginas mostradas recentemente. Consulte “Display
History” na pag. 53 para mais informagdes.

7 - Botao SHUTTLE

Este botédo é usado para ajustar a roda Parametro para o modo Shuttle para o controle
do equipamento (DAW, MMC ou P2). Seu indicador acende quando o modo Shuttle
estiver ligado. Consulte “Using Shuttle & Scrub” na pag. 258 para mais informacdes.
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8 - Botdao SCRUB

Este botédo é usado para ajustar a roda Parametro para o modo Scrub para o controle
do equipamento (DAW, MMC ou P2). Seu indicador acende quando o modo Scrub
estiver ligado. Consulte “Using Shuttle & Scrub” na pag. 258 para mais informagoes.

9 - Botdes -DEC & + INC

Estes botdes sdo usados para ajustar valores de parametros. Pressionando o botao
[+INC] aumenta o valor do parametro selecionado atualmente. Pressionando o [-DEC]
diminui. Pressionando e segurando qualquer botéo faz o valor do parametro mudar
continuamente.

Estes botdes podem também ser usados para ligar/desligar type-parameters, tais
como EQ ON/OFF. Quando tal parametro estiver selecionado, pressionando o botéo [-
DEC] desliga a fungao, pressionando o botéo [+INC] liga-a.

Estes botdes tambem sao usados para rolar as listas Scene e library.

10 - Botdao ENTER

Este botéo é usado para selecionar e finalizar programas de parametros, para ligar/
desligar type parameters, tais como EQ ON/OFF, e para colocar caracteres quando
estiver entitulando Scenes, Effects, e outros. Quando um controle Pan é selecionado
na pag. Pan display, pressionando este botédo coloca o pan na posigao central. Para
certos parametros, o botdo ENTER suporta o dobro de click (duas pressées rapidas).

11 - Roda Parametro

Aroda parametro € usada para editar valores de parametros , rolar através das listas
Scenes e library, e para posicionar o cursor quando entitular Scenes, Effects, e outros.
Sua agado nos da um lado positivo, permitir edicao de parametros rapido e com
seguranca. Gira-lo no sentido horario aumenta os valores dos parametros; gira-lo no
sentido anti-horario os diminui. Gira-lo rapido permite uma rapida edi¢cao de
parametros.

Aroda parametro é também usada com as fungdes Shuttle e Scroll. Consulte “Using
Shuttle & Scrub” na pag. 258 para mais informagdes.

12 - Botdes Cursor

Estes botdes sdo usados para mover o cursor em volta das paginas display,
selecionando parametros e opgdes. O cursor aparece como uma caixa piscando,
tornando facil de ver quis pardmetros ou opgao é atualmente selecionada. Segurando
0 botéo cursor move o cursor continuamente na respectiva diregao.
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Monitor, Phones & Sec¢éao Talkback

Er—o

0t
TALKBACK LEVEL

Iii—®

¢ 0 i
SMALL STUDK
TRIM LEVEL

[:.1.)

1 - Controle SMALL TRIM
Este controle é usado para ajustar o nivel do SMALL CONTROL ROOM MONITOR
OUT. Consulte “Control Room Monitoring” na pag. 158 para mais informacdes.

2 - Controle STUDIO LEVEL
Este controle é usado para ajustar o nivel do STUDIO MONITOR OUT. Consulte
“Studio Monitoring” na pag. 159 para mais informacoes.

3 - Controle PHONES LEVEL
Este controle é usado para ajustar o nivel de controle dos PHONES. Consulte “Control
Room Monitoring” na pag. 158 para mais informacgoes.

4 - Jack PHONES
Este Jack TRS phone estéreo envia um sinal room via monitor para um par de
headphones estéreo.

Tip (left)
1/4" TRS phone plug Ring (right)

Sleeve (ground)

5 - Talkback mic
Este microfone embutido é usado para talkback. Consulte “Using Talkback & Slate” na
pag. 163 para mais informacgdes.

6 - Controle TALKBACK LEVEL
Este controle é usado para ajustar o nivel de microfone talkback embutido. Consulte
“Using Talkback & Slate” na pag. 163 para mais informagoes.
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Secao MONITOR
As varias subsessodes da se¢cao MONITOR sao explicadas abaixo.

STUDIO

{ \-'_-3 ; MONITOR

DISPLAY
[ STUDIC |

(=)

-

I'\(_,\),'\

)
COMTAOL  STEREQ
ROOM

i _I_,-' \ha)

—.5)

X \Uﬂl':

A am iz

1 - Botdao MONITOR DISPLAY

Este botdo é usado para selecionar as seguintes pags: Solo Setting, Control Room
Setup, e Talkback Setup. Consulte “Configuring Solo” na pag. 143, “Control Room
Monitoring” na pag. 158, e “Using Talkback & Slate” na pag. 163 respectivamente para
mais informagdes. Quando um modo Surround Pan é selecionado, as seguintes pags.
podem ser selecionadas: Surround Monitor, Surround Monitor Setup, Surround Monitor
Patch, e Surround Monitor Library. Consulte “Surround Monitoring” na pag. 160 para
mais informacoes.

2 - Botdo CONTROL ROOM

Este botéo seleciona o sinal Control Room Monitor como a fonte do sinal Studio
Monitor. Seu indicador acende quando esta fonte é selecionada. Consulte “Studio
Monitoring” na pag. 159 para mais informacoes.

3 - Botdo STEREO

Este botéo seleciona o sinal da saida estéreo como a fonte do sinal Studio Monitor.
Seu indicador acende quando esta fonte é selecionada. Consulte “Studio Monitoring”
na pag. 159 para mais informagoes.

4 - Botao AUX 11

Este botéo seleciona Aux Send #11 como a fonte de sinal do Studio Monitor. Seu
indicador acende quando a fonte é selecionada. Consulte “Studio Monitoring” na pag.
159 para mais informacgdes.

5 - Botao AUX 12

Este botéo seleciona Aux Send #12 como a fonte de sinal do Studio Monitor. Seu
indicador acende quando a fonte é selecionada. Consulte “Studio Monitoring” na pag.
159 para mais informacgdes.

SOLO

T

i OsoLo |

o 3%

SOLO CONTRAST

'~_I R,

I I— )

CLEAR

1 - Indicador SOLO

Este indicador pisca quando um ou mais canais sao individuais, indicando que a
fungdo Solo esta ativada. Consulte “Soloing Channels” na pag. 142 para mais
informacoes.

2 - Controle SOLO CONTRAST

Este controle € usado para ajustar o nivel de balango entre canais individualizados e a
fonte CONTROL ROOM atualmente selecionada. Consulte “Soloing Channels” na pag.
142 para mais informacgdes.

3 - Botao CLEAR
Este botédo pode ser usado para desfazer a individualidade dos canais. Consulte
“Soloing Channels” na pag. 142 para mais informagoes.

MONTOR

DISPLAY

[ STUDID ]

il

CONTROL  STEREC
ROGH

SOLO CONTRAST

CLER

CONTROL ROOM

STEREQ

[T
CONTROL ROOM LEVEL

[ TALKBACK |
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CONTROL ROOM

1 - Botdo Stereo 2TR D1

Este bot&o seleciona o 2TR IN DIGITAL AES/EBU 1 como a origem do sinal Control ]

Room Monitor. Seu indicador acende quando esta origem é selecionada. Consulte 1_E E T4

“Control Room Monitoring” na pag. 158 para mais informacoes. g;_.sz il 26

2 - Botao STEREO 2TR D2 ] G ET®

Este botdo seleciona o 2TR IN DIGITAL AES/EBU 2 como a origem do sinal Control T2 Eli®

Room Monitor. Seu indicador acende quando esta origem é selecionada. Consulte 77@
PN . o = 18

“Control Room Monitoring” na pag. 158 para mais informacoes. ol e il

o=

3 - Botdao STEREO 2TR D3 _

Este botéo seleciona o 2TR IN DIGITAL COAXIAL 3 como a origem do sinal Control -111_2'3_—%

Room Monitor. Seu indicador acende quando esta origem é selecionada. Consulte o e

“Control Room Monitoring” na pag. 158 para mais informacoes. :j;gj_-@ D@R-_ﬁ_@@.

4 - Botiio STEREO 2TR A1 Epys

Este botao seleciona o0 2TR IN ANALOG 1 como a origem do sinal Control Room GB——

Monitor. Seu indicador acende quando esta origem é selecionada. Consulte “Control o

Room Monitoring” na pag. 158 para mais informacgoes.

5 - Botdao STEREO 2TR A2

Este botao seleciona o0 2TR IN ANALOG 2 como a origem do sinal Control Room
Monitor. Seu indicador acende quando esta origem é selecionada. Consulte “Control
Room Monitoring” na pag. 158 para mais informacgoes.

6 - Botao STEREO

Este botéo seleciona a saida estéreo como a origem do sinal Control Room Monitor.
Seu indicador acende quanto esta fonte € selecionada. Consulte “Control Room
Monitoring” na pag. 158 para mais informacdes.

7 - Botao ASSIGN 1

Este botéo € usado para selecionar o canal de saida determinado como a origem do
sonal Control Room Monitor. Seu indicador acende quando esta origem é selecionada.
Consulte “Control Room Setup” na pag. 159 para mais informacgdes.

8 - Botdao ASSIGN 2

Este botéo € usado para selecionar o canal de saida determinado como a origem do
sonal Control Room Monitor. Seu indicador acende quando esta origem é selecionada.
Consulte “Control Room Setup” na pag. 159 para mais informacgdes.

9 - Botao SURROUND BUS

Este botédo é usado para selecionar o Bus Out como a origem do sinal Surround
Monitor. Seu indicador acende quando esta origem é selecionada. Consulte “Surround
Monitoring” na pag. 160 para mais informacdes.

10 - Botdao SURROUND ASSIGN 1

Este botéo € usado para selecionar as entradas Slot’s como a origem do sinal
Surround Monitor. Seu indicador acende quando esta origem é selecionada. Consulte
“Surround Monitoring” na pag. 160 para mais informagoes.

11 - Botdao SURROUND ASSIGN 2

Este botéo € usado para selecionar as entradas Slot’s como a origem do sinal
Surround Monitor. Seu indicador acende quando esta origem é selecionada. Consulte
“Surround Monitoring” na pag. 160 para mais informagoes.

12 - Controle SURROUND MONITOR LEVEL
Este controle é usado para ajustar o nivel dos sinais Surround Monitor. Consulte
“Surround Monitoring” na pag. 160 para mais informacgoes.
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13 - Botao MONO

Este botéo é usado para trocar o sinal Control Room Monitor para mono. Seu
indicador acende quando mono é selecionado. Consulte “Control Room Monitoring” na
pag. 158 para mais informacoes.

14 - Botao DIMMER

Este botédo € usado para diminuir os sinais Control Room Monitor e Surround Monitor.
Seu indicador acende quando estes sinais sdo diminuidos. Consulte “Control Rbo
Monitoring” na pag. 158 para mais informacoes.

15 - Botdo SMALL

Este botédo é usado para direcionar o sinal Control Room Monitor para qualquer
SMALL ou LARGE CONTROL ROOM MONITOR OUT. Quando estiver desligado
(indicador desligado), o sinal é direcionado para LARGE CONTROL ROOM
MONITOR OUT, e quando estiver ligado (indicador ligado), o sinal é direcionado para
SMALL CONTROL ROOM MONITOR OUT. Consulte “Control Room Monitoring” na
pag. 158 para mais informacoes.

16 - Controle CONTROL ROOM LEVEL

Este controle é usado para ajustar o nivel do sinal Control Room Monitor. Consulte
“Control Monitoring” na pag. 158 para mais informagdes.

TALKBACK

| TALKBACK |

I\.]_.rl

SLATE

AT

TALKBACK

|‘.I|

1 - Botao SLATE

Este botéo liga a fungao Slate, a qual distribui o sinal Talkback mic para todas as Bus
Outs, Matrix Sends, e a Stereo Out. Consulte “Using Talkback & Slate na pag. 163
para mais informacdes.

2 - Botao TALKBACK

Este botéo liga a fungéo Talkback, que distribui o sinal Talkback mic para o Studio
Monitor Outs e Slot ou Omini Outputs especificados na pag. Talkback Setup. Consulte
“Using Talkback & Slate na pag. 163 para mais informagoes.
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Painel traseiro

SLOT Section (p. 50)

AD Input Section (p. 46)

Digital 1/0 & Control Section (p. 48)

OMNI OUT Section (p. 47)

Analog Master /O Section (p. 46)

Power Section (p. 50)
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Sec¢ao AD Input

L8]

1- Conectores INPUT A & B (BAL)

Entradas AD de 1 a 24 apresentam conectores tipo XLR —3-31 balanceados e jacks
de phone % de polegada balanceado, ambos com uma entrada nominal com curva
de —60 dB para +10dB. Forga phamton (+48V) é fornecida aos conectores tipo XLR,
com interruptores individuais de liga/desliga em cada entrada. Os jacks de phone,
que podem também ser usados com plugs de phones desbalanceados, tem
prioridades sobre os conectores tipo XLR, entdo quando um plug de phone é
inserido, o conector tipo XLR é desconectado. Estas entradas podem ser desviadas
individualmente para os canais de entrada ou inseridos. Com a sua alta
sensibilidade e interruptores PAD, estas intradas podem manejar um grande
intervalo de sinais, desde microfones condensadores a niveis de linha “hot”.
Consulte “AD input Section” na pag. 64 para mais informacdes.

2 - Conectores INSERT IN & OUT +4dB (BAL)

Estes jacks de phones TRS de % de polegada sédo usados para inserir
processadores de sinal externo, etc., em entradas AD 1 a 24. Eles estao ligados:
sleeve-ground, ring-cold, tip-hot. O nivel do sinal nominal de ambos os jacks é +4
dB. Inser¢des podem ser ligadas e desligadas individualmente usando os
interruptores INSERT ON/OFF. Consulte “AD Input Section” na pag 64 para mais
informacoes.

Secgao Analog Master 1/0

(9
)

(x)
=
20l

= Ei r

&

S

a3

»

@.
oR

-

®
&

il I
mmurr“'l"-' i E:Ilg

@)
@)
©
g0

STEREQ OUT | CONTROL ROON MONITOR OUT

(o ——
(~i}

3 - STUDIO MONITOR OUT +4 dB (BAL)

Estes jacks phone TRS balanceado de V2 de polegada, nivel de saida nominal

+4 dB, envia o sinal analog Studio Monitor para monitorar o estudio atual. A origem,
que é selecionada usando os botées STUDIO na segdo MONITOR, pode ser Aux
Send #11. Aux Send #12, o Stereo Out, ou Control Room. O nivel de saida é
controlada pelo controle STUDIO LEVEL. Consulte “Studio Monitoring” na pag. 159
para mais informacdes.

— e

1 {ground)
Male XLR plug 3 (cold)
(cald)

2 (hot)

Tip (hot)

174" TRS phone plug Ring (cold) :

Sleeve (ground)

Tip (hot)

1/4" TRS phane plug Ring (cold)

Sleeve (ground)

Tip that)

1/4" TRS phone plug Ring (cold)

Sleeve (ground)
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2 - STEREO OUT +4 dB (BAL)

Estes conectores tipo XLR-3-32 balanceados, nivel de saida de +4dB, envia o sinal
analogo Stereo Out e sao tipicamente conectados as entradas estéreo de um
gravador de 2-faixas.Estao conectados plug 1 — ground, plug 2 hot (+), plug 3 cold
(-)- Veja “Stereo Out Connectors” na pagina 104.

3 - SMALL CONTROL ROOM MONITOR OUT +4 dB (BAL)

Estes conectores balanceados do tipo XLR-3-32, de nivel de saida nominal de
+4dB, enviam sinal analégico Small Control Room Monitor e sao usados
normalmente para alimentar monitores através dos controles. Consulte “ Control
Room Monitoring” na pagina 158 para mais informagoes.

4 - LARGE CONTROL ROOM MONITOR OUT +4dB (BAL)

Estes conectores balanceados do tipo XLR-3-32, de nivel de saida nominal de
+4dB, enviam sinal analdgico Large Control Room Monitor e sdo usados
normalmente para alimentar os monitores através do controle. Consulte “Control
Room Monitoring” na pagina 158 para mais informagoes.

5-2TRIN ANALOG 1 +4Db (BAL)

Estes jacks phone balanceados de 1 /4 polegadas, de nivel nominal de entrada de
+4dB, normalmente sao usados para conectar as saidas analdgicas estéreo de um
gravador de 2 faixas. Os sinais conectados aqui podem ser monitorados através
de CONTROL ROOM MONITOR OUT pressionando o botdo CONTROL ROOM [2
TR A1]. Além disso esta entrada pode ser desviada para canais de entrada ou
entrada Insert. Consulte “2TR Analog IN’s” na pagina 65.

6 - STEREO OUT -10 dBV (UNBAL)

Estes conectores phono nao balanceados, de nivel nominal de saida de —10dB,
enviam sinal Stereo Out analdgico e normalmente estdo conectados as entradas
estéreo de um gravador de 2 faixas. Consulte “ Stereo Out Connectors” na pagina
104.

7 - 2TRIN ANALOG 2 - 10dB (BAL)

Este jacks phono nao balanceados de nivel nominal de entrada de —10 dB,
normalmente sao usados para conectar as saidas analdgicas estéreo de um
gravador de 2 faixas. Os sinais conectados aqui podem ser monitorados através
dos OUTs CONTROL ROOM MONITOR pressionando o botdo CONTROL ROOM
[2TR A2]. Além disso, esta entrada pode ser desviada para canais Input ou Insert.
Consulte “2TR Analog Ins” na pagina 65.

OMNI OUT Section

(6068660 Bodeded ]
|
1

1 - OMNI OUT +4dB (BAL)
Estes jacks phone balanceadosde 4 de polegada TRS, nivel de saida nominal de +4
dB, fornece oito saidas a analdgicas que podem ser aplicados os seguintes patchs:

Bus Outs, Aux Sends, Matrix Sends, Stereo Out, Insert outs, Direct Outs, ou Surround

Monitor Channels. Consulte “Omni Outs” na pag. 65.

2{hot)

Female XLR plug 3 (cold)
=T
=

1 {ground)

2 (hot)
Female XLR plug 3 (cold)

1 {ground)

2(hot)

Female XLR plug 3 {cold)
SN[ s
=

1 (ground)

Tip (hot)

1/4" TRS phone plug Ring (cold) :

Sleeve (ground)

Fhono plug Tip (hat)

Sleeve (ground)

Fhono plug Tip (hat)

Sleeve (ground)

Tip (hot)

1/4" TRS phone plug Ring (cold)

Sleeve (ground)
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2 - Superficie de controle e Painel traseiro

Digital 1/0 & Control Section

1 - Conector KEYBOARD

Um teclado PS/2 compativel pode ser conectado aqui para introduzir rapidamente scene e
titulos library e nomes de canal. Consulte “Using a Keyboard” na pag. 55 para mais
informacdes.

2 - Conector SMPTE TIME CODE INPUT

Este conector tipo XLR-3-31 balanceado é usado para entrada SMPTE timecode para
sincronizar a fungéo Automix. Consulte “Selecting The Timecode Source & Frame Rate” na
pag. 201.

3 - Conector MTEC TIME CODE INPUT
Este conector DIN de 5 pinos é usado para entrada MTC para sincronizar a fungao Automix .
Consulte “Selecting The Timecode Source & Frame Rate” na pag. 201.

4 - Porto USB TO HOST
Este porto USB é para comunicagédo MIDI entre 0 DM2000 e um computador host com um
porto serial. Consulte “MIDI I/O” na pag. 215 para mais informagoes.

5 - Porto SERIAL TO HOST
Este porto mini DIN de 8 pinos é para comunicag¢édo MIDI entre o DM2000 e um computador
host com um porto serial. Consulte “MIDI I1/0” na pag. 215 para mais informagdes

6 - Conector WORD CLOCK OUT 2

Este conector BNC envia um sinal wordclock para o mesmo clock rate do DM2000 quando
estiver usando 88.2 kHz ou 96 kHz. Consulte “Wordclock Connections” na pag. 66 para mais
informacdes.

7 - Conector WORD CLOCK OUT 1

Este conector BNC envia um sinal wordclock para o mesmo clock rate do DM2000 quando
estiver usando 88.2 kHz ou 96 kHz. Consulte “Wordclock Connections” na pag. 66 para mais
informacdes.

8 - Interruptor de terminagao WORD CLOCK 75U ON/OFF
Este interruptor aplica terminagao de 75U para o WORD CLOCK IN. Consulte “Terminating
External Wordclocks” na pag. 68 para mais informacdes.

9 - Conector WORD CLOCK IN
Este conector BNC é para conectar um sinal wordclock externo. Consulte “Selecting the
Worclock Source” na pag. 67 para mais informacoes.

10 - 2TR OUT DIGITAL COAXIAL 3

Este conector phono envia audio digital (IEC-60958) formato de consumidor, e € normalmente
conectado a entrada estereo digital de um gravador de 2 faixas. Os seguintes sinais podem
ser desviados para estas saidas: Stereo Out, Bus Outs, Aux Sends, Direct Outs, Insert Outs, e
Control Room. A velocidade sampling da saida de audio digital pode ser ajustada
independentemente da velocidade sampling do DM2000 usando o conversor de velocidade do
sampling interno. Dither pode ser aplicado para transferir audio digital para sistemas de baixa
resolugao. Consulte “2TR Digital Outs” na pag. 68 para mais informacgoes.
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2 - Superficie de controle e Painel traseiro

11 - 2TR DIGITAL OUT AES/EBU 1 & 2

Estes conectores XLR-3-32 enviam audio digital formato AES/EBU, e estao
tipicamente conectados a entradas estéreo digital de gravadores de 2 faixas. Os
seguintes sinais podem ser desviados para estas saidas: : Stereo Out, Bus Outs, Aux
Sends, Direct Outs, Insert Outs, e Control Room. A velocidade sampling da saida de
audio digital pode ser ajustada independentemente da velocidade sampling do
DM2000 usando o conversor de velocidade do sampling interno. Dither pode ser
aplicado para transferir audio digital para sistemas de baixa resolugdo. Consulte “2TR
Digital Outs” na pag. 68 para mais informagoes.

12 - 2TR IN DIGITAL COAXIAL 3

Este conector phono aceita audio digital (IEC_60958) formato consumidor, € €
tipicamente usado para conectar saida digital estéreo de um gravador de 2-faixas.
Sinais conectados aqui podem ser monitorados via 0 CONTROL ROOM MONITOR
OUT pressionando o botdo CONTROL ROOM [2TR D3]. Além disso, esta entrada
pode ser desviada para canais de entrada ou Insert Ins. Sinais de audio digital nao
sincronizados podem ser convertidos pelos conversores de sampling de velocidade
interna. Consulte “2TR Digital Ins” na pag. 69 para mais informacgoes.

13-2TRIN DIGITAL AES/EBU 1 & 2

Estes conectores XLR-3-32 enviam audio digital formato AES/EBU, e estao
tipicamente conectados a entradas estéreo digital de gravadores de 2 faixas Sinais
conectados aqui podem ser monitorados via o CONTROL ROOM MONITOR OUT
pressionando o botdo CONTROL ROOM [2TR D1] ou [2 TR D2]. Além disso, esta
entrada pode ser desviada para canais de entrada ou Insert Ins. Sinais de audio digital
nao sincronizados podem ser convertidos pelos conversores de sampling de
velocidade interna. Consulte “2TR Digital Ins” na pag. 69 para mais informagoes.

14 - Porto METER
Este subconector D. de 15 pinos é para conectar o MB2000 Peak Meter Bridge
opcional.

15 - Porto CONTROL

Este sub conector D. de 25 pinos fornece acesso ao GPI (General Purpose Interface)
através de equipamento externo que pode ser trigado quando faders especificos do
DM2000 ou USER DEFINE KEYS sao operados. Pode também ser usado para
controlar uma luz “RECORDING” fora do studio, para trigar a fungéo Solo de um
Console Recording Digital 02R, para ligar Talkback de um equipamento externo.
Consulte “GPI na pag. 264 para mais informacgoes.

16 - Porto REMOTE

Este subconector D. de 9 pinos pode ser usado para conectar um conversor opcional
Yamaha AD824 AD, fornecendo controle remoto e recuperavel dos amplificadores.
Magquinas que suportam o protocolo Sony P2 pode também ser controlada do DM2000
via este porto. Um cabo esticado devera ser usado para conectar um equipamento P2;
um cabo reverso para um AD824. Consulte “Controlling AD824 A/DM2000 Converters”
na pag. 267 e “About Machine Control (MMC & P2) na pag. 256 para mais
informacdes.

17 - Portos MIDI IN, OUT & THRU

Estes portos padrdes MIDI IN, OUT e THRU sé&o usados para conectar o DM2000 a
outro equipamento MIDI. Mensagens MIDI de suporte incluem Program Changes para
Scene recall, Control Changes e Parameter Changes para controle de parametros em
tempo real, Bulk Dump para armazenagem de dados, MIDI clock, MTC, e MMC.
Consulte “MIDI I/O na pag. 215 para mais informacgoes.

18 - Portos CASCADE IN & OUT

Estes conectores de 64 pinos podem ser usados em cascata para até quatro DM2000
para criar uma multipla unidade de sistema de mixagem. O DM2000 pode também ser
usado em cascata com um Console Recording Digital 02R. Consulte “Cascading
Consoles” na pag. 74 para mais informacgoes.
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2 - Superficie de controle e Painel traseiro

Secao de Alimentagéo (forga)

=)
(=)

I[\J )

[:t;;l:]

1 - Interruptor de forca ON/OFF
Este interruptor é usado para ligar a forga do DM2000. Consulte “Turning On & Off the
DM2000” na pag. 51 para mais informacoes.

2 - Parafuso Terra

Por razdes de seguranca elétrica, e operacao correta de faders de toques sensitivos, é
importante que o DM2000 esteja adequadamente aterrado. O cabo de forga fornecido
tem um plug de trés pinos e se o termial terra do AC outlet estiver aterrado, entéo a
undiade sera aterrada suficientemente através do cabo de forga. Se o AC outlet ndo
fornecer um terra apropriado, este parafuso deve ser conectado a um ponto terra
apropriado. Aterrar € também um método eficiente para eliminar hum , interferéncia e
outros ruidos.

3 - Conector AC IN
Este conector é usado para conectar o DM2000 a um AC outlet via o cabo de forga
fornecido. Consulte “Connecting the Power Cord” na pag. 51 para mais informagoes.

4 - Ventilador de Refrigeracao

O ventilador de refrigeragdo expulsa ar através desta saida. Se o fluxo de ar estiver
bloqueado, o DM2000 pode sobrecarregar, entéo certifique de que esta saida ndo
esteja bloqueada.

Secdo SLOT

e

w5 e [C] ~ormm )

1-SLOT 1-6

Estas 6 fendas s&o usadas com mini cartdes YGDAI opcionais, que oferecem uma
variedade de opgdes de /O digital e analdgica. Consulte “Slot 1/0” na pag. 70 para
mais informagodes. Entradas Slot podem ser conectadas a canais de entrada ou Insert
Ins. Consulte “Input Patching” na pag. 77 para mais informagdes. Os seguintes sinais
podem ser conectados as saidas Slots: Bus Outs, Aux Sends, Matrix Sends, Stereo
Out, Insert Outs, Direct Outs, e Surround Monitor Channels. Consulte “Output
Patching” na pag. 79 para mais informagdes.
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3 - Operacoes basicas

Conectando o cabo de forca

Conecte o fim da tomada do cabo de forga fornecido ao AC IN no painel traseiro do ﬁ
DM2000. Conecte o fim do plug a uma tomada de parede adequada, que esteja de Aviso

acordo com as indicagdes no painel traseiro do DM2000. Desligar todo equipamento
conectado ao DM2000 antes
ACIN de realizar as conexdes de

forga

Ligando e desligando o DM2000

Para previnir clicks altos e ruidos em seus auto-falantes, ligue seu equipamento de
audio na seguinte ordem (contrario desta ordem quando estiver desligado) — fontes
de som, gravadores multi-faixas e master, DM2000, amplificadores de potencia de
monitoragao.

POWER
=ON/
MOFF

1. Para ligar o DM2000, pressione o interruptor [POWER]
A pagina inicial aparece por uns instantes, e entdo as paginas dos ultimos displays
selecionados aparecem.

2. Para desligar o DM2000, pressione novamente o interruptor [POWER]
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3 - Operacoes basicas

Sobre a tela

Todos os parametros mix do DM2000 podem ser editados nas varias paginas do

display.
EDIT indicator Sampling rate/Surround mode
MIDI indicator Selected
Currem Scene DlSPLAY Selected channel
I 1
B Initial Data <>HIJR [:HI CH1
Page title HU:(I SEND CHI-24] ELLmommag it |— Channel name
Page # ALx HODE
1 z = 4 B 1) 7
-2 — oD - -2 — oD -
El 1@ 11 1Z 1= 19 1%
Page area—| @ @
- — o0 - - — o0 - - -0
17 15 19 il 1 Iz gl L]
-0 = -ca -ca = -ca -0
fEn [ FEN FER R [P
FRE PoIHT FEEDH T GLOSAL i

Page tab scroll arrows

SEMDI1 =24 .& SEMDZE—45 & SEHD49-7Z .& SEMOTE=05 B w2
| I ] ]

|
Page tabs

Scene atual: O nimero e titulo do scene Memory selecionado atualmente séo
mostrados aqui. Consulte “Storing & Recalling Scenes com os botées SCENE
MEMORY” na pag. 187 para mais informacdes. Se o Scene selecionado estiver
protegido contra copias, um icone padlock aparece. Consulte “Using the Scene
Memory Page” na pag. 188 para mais informagdes.

Indicador MIDI: Este indicador aparece quando o DM2000 estiver recebendo dados
MIDI via os portos MIDI IN, USB TO HOST, ou SERIAL TO HOST.

Indicador EDIT: Este indicador aparece quando os ajustes de mix atuais ndo
coincidem com o da ultima Scene recuperada. Trabalha a unissono com o ponto do
indicador Edit do display SCENE MEMORY. Consulte “Edit Buffer & Edit Indicator” na
pag. 185 para mais informacoes.

DISPLAY selecionado: Este indica o grupo de pagina display selecionado atualmente,
por exemplo, AUX EQ, ou AUTOMIX. Grupos de pags. Display sdo selecionadas
usando os botdes [DISPLAY].

Valor Sampling: Este indica o valor sampling atual — 44.1 kHz (44k), 48 kHz (48k),
88,2 kHz (88k), ou 96 kHz (96k).

Canal selecionado: O canal de entrada e saida atualmente selecionado pelos botbes
[SEL] sao indicados aqui. Consulte “Selecting Channels” na pag. 59. Os primeiros
quatro caracteres sao o Channel ID (e.g., CH1-CH96, BUS1-BUSS8, AUX1-AUX9,
AX10-AX12,MT1L-MT4R, ST-L, ST-R. Os segundos quatro, sdo os nome curto do
canal. Consulte “Naming Channels” na pag. 156.

Nome do canal: Dependendo da pag. selecionada atualmente, este € o nome Long
de qualquer canal selecionado atualmente ou o canal selecionado pelos botdes do
cursor. Nas mesmas pags., as pags. Aux Sends por exemplo, é possivel editar os
niveis Aux Send sem ter que selecionar cada canal de entrada. Em vez disso, canais
de entrada Aux Sends podem ser selecionados usando os botdes do cursor. Neste
caso, 0 nom mostrado aqui é diferente do nome mostrado no canto superior direito do
display.

Titulo da pagina: Este ¢ o titulo da pagina selecionada atualmente.

Pagina #: Dependendo do grupo de paginas selecionadas atualmente, nimeros de
paginas sao mostrados aqui. Por exemplo. apesar de vocé visualizar somente uma
pagina Aux Send do canal de entrada 1-24 por vez, ha de fato 12 paginas Aux Send do
canal de entrada 1-24, uma para cada um dos 12 Aux Sends. Numeros de paginas
sdo também mostrados quando os seguintes grupos de paginas séo selecionados:
Matrix Sends, Effects, e GEQ.

52



3 - Operacoes basicas

Area da Pagina: Esta area do display é onde as varias paginas aparecem.

Tabs de Pagina: Estes tabs sdo usados quando estiver selecionando pags. Até quatro
tabs séo visiveis por vez. Consulte “ Selecting Display Pages” na pag. 53 para mais
informacdes.

Setas que rolam tab de pagina: Estas setas indicam que ha mais paginas
disponiveis. Consulte “Selecting Display Pages” na pag. 53 para mais informacgdes.

Selecionando telas paginas

Paginas Display sao agrupadas pela fungai, e cada grupo de paginas pode ser
selecionado pelo uso dos seguintes botdes [DISPLAY]: MATRIX SELECT, AUX
SELECT, ENCODER MODE, EFFECTS/PLUG-INS, ROUTING, PHASE/INSERT, DISPLAY
DELAY, AUX/MATRIX SEND, DYNAMICS, PAN/SURROUND, EQUALIZER, TRACK
ARMING, SCENE MEMORY, AUTOMIX, USER DEFINED KEYS, LOCATOR,
MONITOR.
- Apréxima pagina no grupo pode pode ser selecionada pressionando o botao
[DISPLAY]
Paginas anteriores podem ser selecionadas pressionando e segurando o botédo
[DISPLAY]
A primeira pagina no grupo pode ser selecionada por duplo clique do botéao
[DISPLAY]
Paginas as quais tabs sdo mostradas atualmente podem ser selecionadas usando g [;] g !;’
os botbées F1 — F4.
Se houver mais paginas disponiveis além das quatro tabs que estiverem atualmente 4,  Tab Scroll arrows
selecionadas, dependendo se elas estiverem localizadas a esquerda ou direita,
qualquer seta aparecera a esquerda ou direita. Pressionando qualquer dos botdes da ab seroll butt
esquerda ou direita mostra as tabs desta pagina, que podem entéo ser selecionada D ab seroTbutions [:]
usando os botdes F1-F4.
Quando parametros sao divididos entre varias paginas, por exemplo, O Atenuador do
Canal de entrada, que s&o divididos entre quatro paginas, a pagina contendo o
paramentro para o canal atualmente selecionado é selecionada automaticamente
quando canais em diferentes Layers sao selecionados. Por exemplo, se a pagina do
Atenuador do Canal de entrada 1-24 estiver selecionada atualmente, e entdo vocé
selecionar, digo, canais de entrada #25 usando o botdo LAYER [25-48] e o bot&do
[SEL] #1, o atenuador do canal de entrada [25-48] é selecionado automaticamente.
A pagina selecionada atualmente em um grupo, e o pardmetro selecionado naquela
pagina, sdo relembrados quando vocé selecionar outro grupo de paginas, entao
quando voceé retornar para aquele grupo, pressionando o botdo [DISPLAY], aquela
pagina é mostrada com o mesmo parametro selecionado.
A preferéncia Auto Display pode ser ajustada para que certas paginas apare¢gam
automaticamente quando um controle correspondente é ajustado. Por exemplo, se a
preferéncia “Auto EQUALIZER Display” estiver ligada, a pagina EQ aparece
automaticamente quando um controle SELECTED CHANNEL EQUALIZER é operado.
Consulte a pag. 234 para informacgdes no Auto Display preferences.

Tela historico

d

A fungao Display History funciona como a fungao history em um Web browser, e DISPLAY HISTORY
permite a vocé retornar rapidamente até as oito paginas mostradas recentemente.
Cada vez que vocé visualizar uma pagina por mais do que cinco segundos, ela é BACK __ FORWARD

adicionada ao buffer Display History.

Pressionando o botdo DISPLAY HISTORY [BACK] seleciona a pagina anterior no
buffer. Pressionando o botdo DISPLAY HISTORY [FORWARD] seleciona a proxima
pagina no buffer. Se ndo houver paginas no buffer, nada acontece quando estes
botdes sédo pressionados.

Vocé pode rolar para frente ou para tras todas as paginas no buffer pressionando e
segurando o botdo [BACK ou [FORWARD] respectivamente. Rolando como estes
ciclos continuamente todas as pagina no buffer. Vocé pode limpar este buffer
pressionando os botées [BACK] e [FORWARD] simultaneamente.
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3 - Operacoes basicas

Tela controle de paginas

Operacao de varios botdes, controles rotatorios, e faders que aparecem nas paginas
display séo diretos. Os Unicos itens que requerem uma mencao especial sdo os boxes
parametros, tais como o box parametro GEQ Insert mostrado aqui.

A operacéao destes boxes consite de dois passos. Primeiro vocé seleciona um valor,
tipicamente usando a roda Parametro ou os botdes INC/DEC. Segundo vocé confirma
sua selegao, enquanto o valor esta piscando, pressionando o botdo ENTER. Se vocé
selecionar outro parametro enquanto o valor ainda estiver piscando, ele permanece
sem mudar.

Janelas de parametros

Quando um controle rotatério na se¢cado SELECTED CHANNEL é operado, se o A
parametro correspondente ndo aparecer na pagina selecionada atualmente, um janela )
parametro como um mostrado aqui € mostrado enquanto o controle é ajustado. Se o —oa

controle nao estiver ajustado no momento, a janela fecha automaticamente. Se a
preferéncia Auto Display para o parametro ajustado estiver ligada, a pagina contendo
parametros aparecem em vez desta janela parametro.

Mensagens de confirmacao

Para certas fungbes, o DM2000 orienta vocé para confirmagao antes de executa-las,
como mostra aqui. Pressione YES para executar a funcao, ou pressione NO para
cancelar. Se nenhuma acgéo é tomada por enquanto, a janela de confirmagéo fecha
automaticamente e a fungao nao é executada.

COMF 1 RMAT 10M

Clear *41 from the EW Librard?

TES

Janela de edicao de titulo

Ajanela Title Edit € usada para introduzir titulos para Scene e library memories,
automixes, e mais. Dependendo do item que estiver sendo entitulado, o numero de
caracteres que pode ser colocado é 4, 12, 16. As seguintes telas mostram os
caracteres disponiveis. A janela da esquerda mostra caracteres superiores e varios
marcadores de pontuagao. O da direita caracteres inferiores € niumeros.

L2teee] Tinitiol Datal

L2t ) prrssroniTo sToRE.

Il]ni tial Datn

L2k reressronTo sToRE.

IIIEIIEIEI OEMEEEEEE
[ [ [E) (EX [T (090 (] (E] (=1 Ll (] [ (E] [ (D (]
HEOOHHOEON HREOEHEOEDE
H]E (] (0o ] (= ] (2] Ce ol (B [ (] (=R ] 2

Use os botdes cursor para selecionar caracteres, e o botdo ENTER para introduzi-los
no titulo. O cursor move para a direita automaticamente assim que cada caractere for
introduzido. A roda parametro ou os botdes seta podem ser usados para mover o
cursor dentro do titulo.

Use o botao SHIFT LOCK para selecionar caracteres superiores e inferiores, e use o
botdo SPC para introduzir um espaco. Para inserir um espago na posigao cursor e
mover caracteres subsequentes para a direita, pressione o botdo INS. Para deletar o
caractere na posigao cursor, pressione o botdo DEL.

Quando vocé terminar, pressione o botdo OK para introduzir um titulo, ou pressione
CANCEL para cancelar titulos que foram introduzidos.
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Usando o teclado

Um teclado PS/2 compativel pode ser conectado ao porta KEYBOARD e usado para G-
introduzir titulos rapidamente enquanto a janela Title Edit € mostrada. Note que

somente teclados de 101-104 teclas U.S. s&o suportados.
Caracteres incluindo letras, nUmeros, marcadores de pontuagéo, suportado pelo

DM2000 pode ser introduzido. Caracteres aparecem diretamente na janela Title Edit,

0s mesmos que quando estavam sendo introduzidos no DM2000. A seguinte tabela

mostra como outros teclados correspondem as fungdes da janela Titule Edit.

Tecla Fungédo Janela Title Edit |Descrigéo

ESC CANCEL Cancela titulos introduzidos
RETURN/ENTER | OK Introduz o titulo especifico
CAPS/LOCK SHIFT LOCK Passa de minuscula para maiuscula.
SHIFT - Interrompe os caracteres superiores
Backspace - Deleta o caracter para a esquerda
Cursor (left/right) Botbes Seta left/right Move o cursor dentro do titulo
INSERT INS Troca entre modos insert e overwrite
DELETE DEL Deleta o caracter selecionado
SPACE bar SPACE Insere um espaco na posig¢édo atual.

Telas de faixa de canal

O display channel strip fluorescente mostra graficamente o valor do parametro de
entrada e saida atualmente determinada para os Encorders, programas de direcéo, e
o status on/off do EQ, Insert, Delay, Comp, e fungdes Gate. Eles também mostram os
nomes de canal Long e Short e indicam o canal selecionado atualmente. Vocé pode
ajustar seu brilho usando a preferéncia Channel Strip Display Brightness na pag. 277.

A margem do display strip channel do canal atualmente selecionado ilumina-se como

Canal Selecionado | |
este

Fader Touch Sense
Quando botdes faders séo tocados, o indicador Touch Sense correspondente ilumina- v
se como este.

Indicadores de Diregao oe
Estes indicadores mostram quais canais de saida e entrada estao sendo direcionado: -

EN
Indicadores EQ, Insert, Delay, Comp & Gate
Estes indicadores mostras se as fungbes EQ, Insert, Delay, Comp & Gate estéo ]
ligadas ou desligadas. L]
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Encoder Displays

Operacgao de Encoder display depende do parametro determinado para os Encoders, V%

como a seguir.

Modo Pan Surround L/R, and posigéo Surround S/F

&

Hard left
(& indicates canter position)

A

Other position

Modo Aux/Mtrx e Alt Layer

()

Minimur (—=}
[ *indicates nominal position)

Level Surr LFE

)

Minimum (-96 dB)
[ windicates nominal position)

1T

Other position

AT

Other position

Parametro Atenuador

‘\n"
v
WY

Minimum (26 dB)
( ™indicates nominal position)

Parametros Delay Feedback Gain, Delay Mix & EQ Gain

SSH

Negative value
[+ indicates 0%, £0 dB)

)
v

Other position

1
i
N

0%, =0 dB

( windicates at 0%, +0 dB)

Parémetros On/Off & Pré/Post
EQ On/off, Aux Send On/off, Matrix Send On/Off, Aux Send Pre/Post, Matrix Send Pre/

Post.

<]
=
v
On/Pre

Sy
Ny

)

Off/Post

Parametros Scene Fade Time

&

Minimum

@

Other value

(Off when Fade Time is minimum)

m

Center
( ® indicates at center)

e,
Ll L)
v
Nominal
{ ®indicates at nominal)

Nominal
( mindicates at nominal)

Nominal
[ ® indicates at nominal)

(!-'5
-

Positive value

é","
- -

ALY
Maximum

€

Hard right

AL
- L]
v
Maximum

Maximum

v
L
aximum
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3 - Operacoes basicas

Outros Parametros

Delay Time, EQ Q, EQ Frequency, Comp Threshold, Comp Ratio, Comp Attack, Comp
Release, Comp Out Gain, Com Knee, Gate Threshold, Gate Range, Gate Attack, Gate
Hold, Gate Decay, Compander Width.

() €) & &

Minimum Other position Other position Maximum

No Assign

Quando os Encoders estiverem determinados para os parametros: No Assign, Input
Patch, Insert In Patch, Insert Out Patch, ou direct Out, os displays Encoder estarao
inativos.

Channel Names

O display channel strip também mostra os nomes ou Ids de todos os canais no Layer
selecionado atualmente. Cada canal de entrada e saida tem um ID Channel fixo e
nomes Short e Long que vocé pode editar. Consulte “Naming Channels” na pag. 156.

Vocé pode escolher se os nomes Short ou Channel Ids sdo mostrados na preferences.

Consulte “Channel ID/Channel” na pag. 276.

1. Para mostrar um Long name do canal, pressione e segure o botédo [SEL].
Depois de cerca de um segundo, o short name do canal, Long name, e Channel ID
sdo mostrados como abaixo.

o o o 6 o o 0

—_—

—_—

Channel ID Shart Name Long Name

Todos os outros itens no display estdo desligados enquanto o botédo [SEL] é segurado.

2. Desaperte o botao [SEL] quando estiver terminado.
O display strip channel retorna para o normal.

Input Patch, Insert In Patch, Insert Out Patch & Direct Out

Quando os parametros Input Patch, Insert In Patch, Insert Out Patch, ou Direct Out
estiverem determinados para os Encoders, o display Encoder mostra Port Ids.
Consulte “Patching with the Encoders” na pag. 83 para mais informacoes.
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3 - Operacoes basicas

Selecionando camadas

Canais de entrada e saida sao organizados em Layers, como ilustrado abaixo. Ha
nove Layers juntos: quatro Input Channel Layers, um Master Layer (ou Output Layer),
e quatro Remote Layers.

Input Channels [1—-24] WM
Input Channels [25—-48] ?ffﬁy/MfMM
e conarsn /A LT R,
Bus Outs, Aux Sends, Matrix Sends [MASTER] /ff /f;/fyfﬁy///

REMOTE 1 / /

[REMOTE; /MM fy/f/yfy
revores o A R A
[REMOTE 4] / ’ AT /

Para selecionar canais de entrada e saida para serem editados com controles strip [ \. LAYER
channels, vocé usa os botdes LAYER para selecionar um Layer.

O indicador do botao LAYER para o Layer selecionado atualmente acende, e o display E
channel strip mostra os names Short/Channel Ids dos canais no Layer selecionado. (=T

O Layer selecionado atualmente determina a fungdo do Encoders strip channel, E E]
botdes AUTO, botdes SEL, botdées SOLO, botées ON, channel strip displays, e faders. T

Por exemplo, quando o Layer 1-24 esta selecionado, o botdo SEL #1 controla o canal E

de entrada #1. Quando o Layer 25-48 estiver selecionado, este controla o canal de

entrada #25. E quando o Master Layer é selecionado, este controla Bus Out #1.

As seguintes tabelas mostram quais canais de entrada e saida sao controlados pelo E E]
channel strips para cada Layer.

Channel Strips MASTER
Layers
1-8 | 9-16 17-20 21-24

1-24 Input Channels 1-24

25-48 Input Channels 25-48

49-72 Input Channels 49-72

73-96 Input Channels 73-96
MASTER Bus Out masters 1-8 Aux Send masters 1-12 Matrix Send masters 14
REMOTE Operation depends on the selected target.

1-4 See "About Remote Layers” on page 253 for more information.

A fungao exata de cada channel strip fader e Encoder também depende do modo
fader selecionado atualmente e do modo Encoder respectivamente. Consulte
“Selecting Fader Modes” na pag. 60 e “Selecting Encoder Modes” na pag. 61 para
mais informacoes.
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3 - Operacoes basicas

Selecionando canais

Para selecionar canais de entrada e saida para serem editados com os controles
SELECTED CHANNEL, vocé usa os botdes LAYER para selecionar um LAYER, e os
botdes SEL para selecionar um canal naquele LAYER.

1. Selecione um Layer, como foi explicado na pag. 58.

2. Use os botdes [SEL] para selecionar um canal de entrada ou saida.

O indicador do bot&o [SEL] para o canal atualmente selecionado acende, e a =
margemdeste channel strip display acende (consulte pag. 55). Além disso, os ID s dos
canais e Short name aparecem no canto superior direito do display (consulte pag. 52).

O canal exato selecionado para cada botédo SEL depende do Layer selecionado
atualmente. Por exemplo, quando o Layer 1-24 estiver selecionado, o botdo SEL #1
seleciona canais de entrada #1. Quando Layer 25-48 estiver selecionado, este

seleciona canais de entrada #25. E quando o Master Layer estiver selecionado

este seleciona Bus Out #1, como mostra a seguinte tabela.

[SEL] Button
Layer
1-8 | 9-16 | 17-20 | 21-24

1-24 Input Channels 1-24

25-48 Input Channels 25-48

49_72 Input Channels 49-72

73-96 Input Channels 73-96
MASTER Bus Outs 1-8 | Aux Sends 1-12 Matrix Sends 1-4'
REMOTE Operation depends an the selected target.

1-4 See “About Remote Layers” on page 253 for more information.

1. Cada vez que um botéo [SEL] é pressionado, a selegao troca entre os canais esquerdo e direito do Matrix Send.

Para parear canais de entrada ou saida, o canal o qual o botdo SEL que vocé
pressiona esta selecionado, e o indicador acende. O indicador do botdo SEL de outro
canal pisca.

Partners de canal de entrada e saida horizontal e vertical podem também ser
selecionado usando os botdes SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [L] e [R], que
podem também ser usados para selecionar canais esquerdo e direito quando um
Matrix Send ou a saida estéreo estiver selecionada.

Se a pagina mostrada atualmente contiver um paradmetro importante, quando um
botdo SEL de um canal é pressionado, o cursor move-se para aquele parametro
automaticamente. Se a pagina mostrada atualmente nao contiver tal parametro, a
pagina que contem tal parametro é selecionada automaticamente. Por exemplo, se
uma pagina Delay para canais de saida é selecionada quando um botao do canal de
entrada [SEL] é pressionado, a pag. Delay mostra o parametro Delay do canal de
entrada que esta selecionado automaticamente.
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3 - Operacoes basicas

Botéo Stereo Out [SEL]

Este botéo € usado exclusivamente para selecionar a saida estereo para edigdo com
os controles SELECTED CHANNEL. Este indicador acende quando a saida estéreo &
selecionada. Cada vez que é pressionada, a selegéo troca entre os canais de saida
estéreo esquerdo e direito. Os botées SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [L] E
[R] podem também ser usados para selecionar os canais da esquerda e direita.

Se a pagina mostrada atualmente contiver um parametro Stereo Out, aquele
parametro é selecionado automaticamente quando o botdo SEL da saida estero é
pressionado. Se a pagina selecionada atualmente ndo contem tal parametro, a pagina
que ndo contem tal parametro é selecionada automaticamente. Por exemplo, se uma
pagina Delay para os canais de entrada estiver autalmente selecionada quando o
botdo SEL de saida estéreo estiver pressionado, a pag. Delay mostra o parametro do
Delay Stereo Out que esta selecionado automaticamente.

Auto Channel Select & Touch Sense Select

Enquanto a preferéncia Auto Channel Select estiver ligada (consulte pag. 275), canais
podem ser selecionados pelo movimento correspondente de fader ou Encoder, ou
ligando os botéo correspondente [AUTO], [SOLO], ou [ON].

Enquanto a preferencia Touch Sense Select estiver ligada (consulte pag. 276), canais
pode ser selecionados simplesmente tocando os botdes faders.

Selecionando modos fader

A fungéo exata de cada fader depende do Layer selecionado e do modo Fader.
1 Selecione um Layer, como explicado na pag. 58.

2 Use os botdes FADER MODE para selecionar um modo Fader.

[FADERY]: Faders de canais controlam niveis de canal de entrada ou niveis de canais
de saida master, dependendo do Layer selecionado.

[AUX/MTRX]: Faders de canais controlam niveis de Aux ou Matrix Send, dependendo
do Layer selecionado.

O indicador do botdo FADER MODE atualmente selecionado acende.

A seguinte tabela mostra as fungbes fader channel para cada Layer e modo Fader

FADER MODE

FADER AUX/MTRX

L Fader Fader
ayer
Y Mode 1-8 | 9-16 17-20 | 21-24
1-24 Fader CH 1-24: level
Aux/Mtrx CH 1-24: Aux Send level
2548 Fader CH 25-48: level
Aux/Mtrx CH 25-48: Aux Send level
a 9-72:
49_72 Fader CH 49-72: level
Aux/Mtrx CH 49-72: Aux Send level
73.96 Fader CH 73-96 level
Aux/Mtrx CH 73-96: Aux Send level
Fader Bus Out 1-8: Aux Send 1-12: master level Matrix Send 1-4:
master level master level
Master -
Aux/Mtrx Bu; Qut 1-8: Aux Send 1-12: Matrix Send level No operation: Fad-
Matrix Send level ers fixed at —=
Remote | Fader Operation depends on the selected target.
1-4 Aux/Mtrx See “About Remote Layers” on page 253 for more information.
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3 - Operacoes basicas

Selecionando modos encoder

A exata funcéo de cada Encoder depende do modo Layer e Encoder atualmente
selecionado. Ha dois modos Encoders preset, Pan e Aux/Mirx, e quanto modos ;
determinaveis, para os quais vocé pode escolher até 40 parametros.

1 Selecione um Layer, como explicado na pag. 58

2 Use os botdes ENCODER MODE para selecionar um modo Encoder.
[PAN]: Fungao Encoder como controle Pan.

[AUX/MTRX]: Encoders controla Aux ou Matrix Send levels, dependendo do
Layer selecionado. SR AU
[ASSIGN 1-4]: Encoders controla os parametros determinados para os botdes i
ASSIGN. Consulte “Assigning Parameters to the ENCODER MODE Assign N S R S
Buttons” na pag. 62 para mais informacoes. WPUT | OUTPUT  SENDASSICN  NEERT
O indicador do botdo ENCODER MODE atualmente selecionado acende.

A seguinte tabela mostra a exata fun¢cdo do Encoder para cada Layer e modo

ENCODER MODE

DISPLAY

Encoder.
Encoder Encoder
Layer Mode 1-8 | 916 | 1720 | 21-24
Pan CH 1-24: pan
1-24 Aux/Mtrx CH 1-24: Aux Send level
Assign 1-4 CH 1-24: assigned parameter'
Pan CH 25-48: pan
25-48 | Aux/Mtrx CH 25-48: Aux Send level
Assign 1-4 CH 25-48: assigned parameter’
Pan CH 49-72: pan
49-72 Aux/Mtrx CH 49-72: Aux Send level
Assign 1-4 CH 49-72: assigned parameter’
Pan CH 73-96 pan
73-96 | Aux/Mtrx CH 73-96: Aux Send level
Assign 1-4 CH 73-06: assigned parameter’
Pan No operation No operation Matrix 1-4: Balance
Master | ADMUX | 850 Sl | o sond evel | Nooperation
Assign 1-4 .Bus Out "I—S: Aux Send jI—'I 2: \ M.atrix Send 1-4: ‘
assigned parameter assigned parameter assigned parameter
Pan
Remote Aux/Mirs Operation depends on the selected targgt.
1-4 - See "About Remote Layers” on page 253 for more information.
Assign 1-4

1. Quando Alt Layer esta ativado, o Encoders possibilita controlar os parametros que estéo ativos aos canais
correspondentes de fader no layer parceiro. (um layer parceiro deve ser o lauer dos canais 25-48 se o layer dos canais
1-24 estiverem atualmente selecionados, ou o layer dos canais 73-96 se o layer dos canais 49-72 estiverem atualmente
selecionados).

Os valores dos parametros que estdo sendo controlados pelos Encoders sdo
mostrados graficamente pelo display strip channel. Consulte “Channel Strip Dsiplays”
na pag. 55 para mais informagoes.
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Nomeando parametros aos botoes de nomear modo encoder

Até quatro parametros pode ser determinado para quatro botdes ENCODER MODE
ASSIGN.

Inicialmente, os seguintes parametros sdo determinados para os botées ASSIGN:
[ASSIGN 1]: Input Patch

[ASSIGN 2]: Direct Out

[ASSIGN 3]: Surr. LFE level

[ASSIGN 4]: Surr. Pan Wheel

1 Use o botdo ENCODER MODE [DISPLAY] para selecionar a pagina Encoder Mode
Assign.

1 Initiol Data [CEWCODER__EgjST-R-ST
[EMCODER MOOE RSS1GH

Insert On
=l resicni-+ ph=er

Direct Out
[F1 [ reut_Fatch

Insert Out Patch
EZ Direct Out Insert In Patch
[Fla swr LA Pan

Fl4 Surr F/A Pan

IrFut Potch

Attenuator

Ma Assian

Os nomes dos parametros atualemente selecionados para cada botdo ASSIGN sao
mostrados na caixa da mao-esquerda. O parametro atualmente determinado para o
botdo ASSIGN selecionado aparece iluminado na caixa da méo direita.

2 Pressione um botdo ASSIGN, ou use os botdes cursor Up/Down, para selecionar um
botdo ASSIGN.

3 Use o parametro wheel, ou os botdes INC/DEC para selecionar um parametro.
Um parametro é selecionado quando ele aparece dentro da caixa pontilhada.
Consulte “Assignable Encoder Mode Parameter List” na pag. 63 para uma completa
lista de pardmetros determinados.

4 Pressione o botdo [ENTER] para determinar sua escolha.

Uma vez determinado, o parametro selecionado aparece iluminado na caixa da mao-
direita.

Quando canais que n&o apresentam parametros determinados atualmente sdo
selecionados, os Encoders estao inativos. Por exemplo, se o parametro Encoder
determinado estiver em “Phase”, e o Méaster Layer é selecionado, os Encoders estéo
inativos, porque o Bus Outs, Aux Sends, e matrix Send ndo apresentam parametros
Phase.
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3 - Operacoes basicas

Lista de parametros de Modo Encoder determinados

# Parametros Operacéo Encoder Operagéo Push Switch

1 vazio - -

2 Attenuator Attenuator -

3 Input Patch Input Channel Patch Confirma ou executa o caminho selecionado
4 Insert In Patch Insert In Patch Confirma ou executa o caminho selecionado
5 Insert Out Patch Insert Out Patch Confirma ou executa o caminho selecionado
6 Direct Out Direct Out Patch Confirma ou executa o caminho selecionado
7 Phase Phase: normal/reverse -

8 Insert On Insert On/Off -

9 Aux pre/post Aux pre/post -—-

10 Delay On Delay On/Off -

11 Delay Time Delay Time -—-

12 Delay FB.Gain Delay FB.Gain -

13 Delay Mix Delay Mix -

14 EQ On EQ On/Off

15 EQ Type EQ Type -

16 EQ Low Q EQ Low Q

17 EQ Low F EQ Low Frequncy -

18 EQ Low G EQ Low Gain -—-

19 EQ Low-Mid Q EQ Low-Mid Q

20 EQ Low-Mid F EQ Low-Mid Frequency -

21 EQ Low-Mid G EQ Low-Mid Gain

22 EQ High Mid Q EQ High Mid Q

23 EQ High Mid F EQ High Mid Frequency

24 EQ High Mid G EQ High Mid Gain

25 EQ High Q EQ High Q

26 EQ High F EQ High Frequency ---

27 EQ High G EQ High Gain

28 Gate On Gate On/Off -

29 Gate Threshold Gate Threshold -

30 Gate Range Gate Range -—-

31 Gate Attack Gate Attack -

32 Gate Decay Gate Decay -—-

33 Gate Hold Gate Hold -

34 Comp On Comp On/Off ---

35 Comp Threshold Comp Threshold -

36 Comp Ratio Comp Ratio -

37 Comp Attack Comp Attack ---

38 Comp Release Comp Release -

39 Comp Out Gain Comp Out Gain ---

40 Comp Knee/Width Comp Knee/Width -—-

41 Surr.LFE Level Surround LFE Level -

42 Surr. Pan Wheel Surround Pan Wheel -

43 Scene Fade Time Scene Fade Time Indica valores nas telas de faixa de canal
44 AD824 Gain AD824 Gain

45 Ins AD824 Gain Ins AD824 Gain -

63



4 - Secao de entrada analégica 1/0 e AD

Secao AD Input

O DM2000 apresenta Entradas 24 AD para conexao de microfones e fontes line-level.
Entradas AD podem ser conectadas a canais de entrada ou canais de entrada Insert
Ins (consulte pag. 77). Eles pode também ser conectados a canais de saida Insert Ins
( consulte pag. 80).

Conectores AD Input
=
o

Entradas AD apresentam conectores tipo XLR 3-31 balanceado e jacks phone de V4 de
polegadas balanceados, ambos com um valor nominal de entrada de —60 dB para +10
dB. Os Jack phones, os quais podem ser usados com plugs de phone
desbalanceados, tem prioridade sobre os conectores tipo XLR, entdo quando um plug
phone ¢é insertado, o conector tipo XLR é desconectado.

Forca Phantom

+46Y
L=on
OFF

As entradas AD apresentam interruptores de for¢a de +48v para usar com microfones
tipo condensador e direct boxes. Forga Phantom é fornecida para o conector tipo XLR
3-31 balanceado, e pode ser interrompido individualmente para cada entrada AD.

Pad

PAD

260B
Entradas AD apresentam interruptores pad, que atenuam sinais de entrada por 26 dB,
permitindo trabalhar com amplificadores com sinais de alto nivel. Pad é tipicamente
usado para atenuar sinais “hot” de contrabaixo ou microfones de bateria, ou sinais ‘hot’
de alto-nivel.

Gain

-1 0
NN Gan

Entradas AD apresentam controles de ganhos giratérios detidos com uma
sensibilidade de entrada de —16 dB para —60 dB, ou +10 dB para —34dB quando o Pad
estiver ligado. Os controles de GAIN ajustam o ganho do Amplificador, permitindo a
vocé otimizar niveis de sinais de entrada para melhor perfomance de sinal-to-noise. O
controle de GAIN deveria estar ajustado para que o nivel de sinal esteja relativamente
alto, e esta ok para o indicador de PEAK acender ocasionalmente. Se o indicador de
PEAK acender com frequéncia, de qualquer maneira, vocé deve voltar para tras o
controle de GAIN, caso contrario, pode ocorrer clipping de sinais.

Se o GAIN estiver ajustado para muito baixo, a performance sinal-to-noise suportara.

Indicadores de PEAK & SIGNAL

Q
Estes indicadores sdo usados em conjunto com os controles de GAIN e interruptores
PAD para otimizar niveis de sinais. O indicador SIGNAL acende quando o nivel do
sinal de entrada estiver abaixo de nivel nominal de 20 dB. O indicador PEAK acende
quando o nivel de sinal de entrada estiver 3 dB abaixo do clipping.
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4 - Secao de entrada analégica 1/0 e AD

AD Inserts

Entradas AD apresentam interruptores inserts analégicos com jacks phone
de V4 de polegada balanceada para envio e retorno de sinais. Eles estao
ligados:

sleeve-ground, ring-cold, tip-hot. O nivel de sinal nominal para ambos os
conectores é +4 dB.

morF Inserts de entrada AD pode ser ligados e desligados individualmente
InsERT usando os interruptores INSERT ON/OFF, entdo vocé n&o tem que
desconectar seu equipamento externo a fim de remover um insert.

Stereo Out

Consulte a pag. 82 para informagéao nas saidas Stereo Out.

Control Room Monitor Outs

Consulte a pag. 132 para informagdes sobre o Control R6om Monitor Outputs.

Studio Monitor Outs
Consulte a pag. 133 para informagdes sobre o Studio Monitor outputs.

O DM2000 apresenta Omni Outs determinadas em jacks phone TRS de Yz de
polegada balanceada. As saidas Omni podem ser conectadas a Bus Outs, Aux Sends,
Matrix Sends, Stereo Out, Input ou Output Channel Insert Outs, ou Surround Monitor
Channels (veja pag. 80). Além disso, saidas diretas de canais de entrada pode ser
conectadas a Omni Outs (veja pg. 81).

ORI OUT -4 (ML)
[@®©o©o@ @@@0@0@]
O nivel maximo de saida para cada OMNI OUT pode ser ajustado internamente para
mais de +4dB (nivel de operacao -10dB) ou +18dB (nivel de operacédo +4dB) . Entre
em contato com seu revendedor para mais detalhes.

2TR Analog Ins

O DM2000 apresenta dois ajustes de entradas analdgicas de 2-faixas: 2TR IN
ANALOG 1 +4 Db (BAL) usa jacks phone TRS de Y4 de polegada balanceadas. Estas
entradas podem ser monitoradas via os monitores Control Room pressionando os
botdes CONTROL ROOM [2TR A1] e [2TR A2]. Eles podem ser conectados a Canais
de entrada (veja pag. 77), Canais de entrada Insert Ins (veja pag. 78), ou Canais de
saida Insert Ins (veja pag. 80).
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Equipamentos de audio analdgicos diferentes, equipamentos de audio digital devem
ser sincronizados quando sinais de audio digital tiverem sido transferidos de um
equipamento para outro, ao contrario, sinais podem nao estar sendo recebidos
corretamente e ruidos audiveis, ou clicks podem ocorrer. Sincronizagao € obtida
usando o que é chamado de wordclock, que € um sinal clock para sincronizacao de
todos os sinais de audio digital em um sistema. Note que wordclocks ndo sédo os
mesmos que SMPTE/EBU ou MTC timecode, que é tipicamente usado para
sincronizar equipamentos de gravagao, sequencers MIDI.

Sincronizagao Wordclock refere-se a sincronizagao de circuitos de processamento de
audio digital dentro de cada equipamento de audio digital.

Em um tipico sistema de audio digital, um equipamento opera como o wordclock
master, e o outro equipamento opera como wordclock slaves, sincronizando o
wordclock master. Sinais wordclocks pode ser distribuidos via cabos, tipicamente
cabos BNC, ou derivados de uma conexao audio digital, incluindo AES/EBU, ADAT, e
formatos Tascam.

Se vocé estiver conectando o DM2000 usando somente entradas e saidas analdgicas,
sem nenhum ajuste wordclock que é necessario, o DM2000 pode ser ajustado para
uso em seu proprio gerador interno wordclock. Se vocé estiver conectando outro
equipamento digital, de qualquer maneira, vocé deve decidir quais equipamentos usar
como o wordclock master e quais equipamentos usar como escravo.

O DM2000 pode ser usado como o wordclock master funcionando para qualquer 44.1
kHz, 48 kHz, 88.2kHz, ou 96 kHz, ou escravo de uma fonte externa wordclock. Sinais
de wordclock externos podem ser recebidos via os Slot Inputs, 2TR Digital Inputs, o
porto CASCADE IN, ou o conector BNC WORD CLOCK IN.

Em um sistema onde todos equipamentos dividem um wordclock comum, é
importante que todos os equipamentos estejam ligados mesmo se eles ndo estiverem
sendo usados. Ligue o wordclock master primeiro, e depois os escravos. Quando
desligar o sistema, desligue os escravos primeiro, e depois 0 master. Antes de usar,
certifique-se de que o wordclock slave esteja corretamente fechado para o wordclock
master. A maioria dos equipamentos tem indicadores de painel frontal para indicar isto.
Consulte o manual do proprietario relacionado para mais informagoes.

Conexodes Wordclock

._...r!?‘""‘“‘l;.

D B o &
O DM2000 apresenta uma entrada wordclock BNC e duas saidas wordclock BNC.
Sinais wordclock externos pode ser conectados para o conector WORD CLOCK IN, e
terminado usando o interruptor 75 ON/OFF (veja pag. 68). WORD CLOCK OUT 1
envia um sinal para o mesmo clock rate como o DM2000. WORD CLOCK 2 envia um
sinal wordclock metade do clock rate do DM2000 quando estiver usando 88.2 kHz ou

96 kHz, entdo se o DM2000 estiver funcionando com 96 kHz, o sinal wordclock &
48kHz de saida aqui.
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5 - Aplicando cascading e digital 1/0

Selecionando a fonte Wordclock

A fonte wordclock pode ser selecionada como a seguir. NOTA ?? ~N
1 Use o botao DISPLAY ACCESS [DIO] para localizar a pag. Word Clock Select. o o macior o €

T CHAR—RANE wordclock master, ruidos
= podem ocorrer das saidas do

DM2000, especialmente se

SV [ WS e | 1THZ I3 121G um cartdo MY8-AT 1/O estiver

: i instalado, entao abaixe seus
amplificadores antes de
manusear, caso contrario

seus auto-falantes podem ser
danificados.

. J

96 Initiol Dote & B D10

EL

£

i m_mE

uc ][ Jersad | Jerron|[<]erroz| [<eTRod]
Jromai] [ Tivmaek][ Tmmee.zk][ inTosk]
L}

2 Use os botbes cursor para selcionar as fontes, e pressionar [ENTER] para ajustar.

A coluna SLOT TYPE msotra os nomes de alguns cartdes |/O instalados. As colunas
IN e OUT indicam o numero de entradas e saidas disponiveis para cada cartao 1/0O
instalado.

A caixa FS no canto inferior-esquerdo mostra a situagéo wordclock atual: 44.1 kHz, 48
kHz, 88.2 kHz, 96 Khz, ou Unlock.

As seguintes fontes wordclock sdo possiveis:

SLOT 1-6 (1/2 — 15/16): Estes botdes selecionam as entradas Slot como a fonte
wordclock. Entradas s&o selecionadas em pares, o nimero dos pares dependem do
tipo de cartao 1/0 instalado.

WC IN: Este botao seleciona o conector WORD CLOCK IN como a fonte wordclock.
CAS. IN: Este botao seleciona o porto CASCADE IN como a fonte wordclock.

2TRD1, 2TRD2, 2TRD3: Estes botbes selecionam as entradas Digital 2TR como a
fonte wordclock

INT44.1K, INT 48K, INT88.2K, INT96K: Estes botdes selecionam o gerador wordclock
interno como a fonte wordclock.

A fonte seleciona botdes que tem as seguintes indicagdes:

] Um sinal wordclock usual esta presente nesta entrada.
E Nenhum sinal wordclock esta presente nesta entrada.

E Um sinal wordclock esta presente, mas esta fora de sincronia com o clock
DM2000 atual.

. Esta é a fonte wordclock atualmente selecionada.

E Esta entrada foi selecionada como fonte wordclock, mas nenhum sinal usual foi
recebido.

Esta ndo pode ser selecionada como a fonte wordclock porque um sinal wordclock
nao pode ser fonte desta entrada neste tipo de cartao I/0, ou nenhum tipo de
cartao esta instalado.

Se um fonte wordclock externa falhar por alguma razdo, o DM2000 automaticamente
troca seu gerador wordclock interno para as freqiéncias mais proximas.
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Finalizando Wordclocks Externos

Sinais wordclock distribuidos via cabos BNC devem estar terminados corretamente.
Terminagbes sao tipicamente fornecidas para o ultimo equipamento, apesar disso
depender do método de distribuicdo que estiver sendo usado. O interruptor WORD
CLOCK 75&! ON/OFF do DM2000 permite que o DM2000 seja conectado em uma
variedade de maneiras. Os seguintes exemplos mostram duas maneiras nas quais
sinais wordclock pode ser distribuidos e como terminagdes devem ser aplicadas em
cada caso.

Distribuigdo STAR
Wordclock  [WC OUT o Wordclock
master (BNC) distribution box
w WO IN (BNC) lWC IN (BNC) f WO IN (ENC) w WC IN (BNC)
Device-A Device-B Device-C Device-D
Termination = ON Termination = ON Termination = ON Termination = ON
Wardclock slave Wordclock slave Wordclock slave Waordclock slave

Neste exemplo uma caixa de distribuicdo wordclock dedicada é usada para fornecer
sinal wordclock para cada equipamento individualmente. Terminagao é aplicada para

cada equipam

ento.

Distribuicao Daisy Chain

Wordclock
master

WC OUT (BNC)

WC IN
& (BNC)

WC OUT WCIN
(BMC) (BNC)

Device-A
Termination = ON
Waordclock slave

Device-B
Termination = ON
Wordclock slave

WC out WC IN
(BNC) (BNC)

Device-C
Termination = ON
Wordclock slave

Neste exemplo o sinal wordclock é distribuido em uma maneira “Daisy-chain”, com
cada equipamento alimentando o sinal wordclock para o préoximo. Este método de
distribuicdo ndo é recomendado para sistemas maiores.

2TR Digital Outs

O DM2000 apresenta trés ajustes de saidas digitais de 2-faixas: 2TR OUT DIGITAL
AES/EBU 1 e conectores tipo XLR-3-32 e saida de audio formato digital AES/EBU.
2TR OUT DIGITAL COAXIAL 3 usa um conector phono e envia audio digital (IEC-
60958) formato consumidor. Estas saidas podem ser conectadas as saidas Bus Outs,
ou sinais Control Room (veja pag. 81). Elas também podem ser conectadas para
Direct Outs (veja pag.81). Estas saidas podem enviar sinais de audio digital para
sampling rates além de valores atuais do DM2000 usando um conversor de sampling
interno (veja pag. 69). Sinais de saida digital podem ser dithered para transferir para
sistemas de baixa resolugéo. (pag. 73)
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2TR Digital Ins
12

O DM2000 apresenta trés ajustos de entradas digital de 1-faixas: 2TR IN DIGIAL AES/
EBU 1 e AES/EBU 1 e AES/EBU 2 usa conectores tipo XLR-3-31 e aceita audio digital
formato AES/EBU. 2TR IN DIGITAL COAXIAL 3 usa um conector phono e aceita audio
digital (IEC-60958) formato consumidor. Estas entradas podem ser monitoradas via os
monitores Control Room usando os botées CONTROL ROOM [2TR D1], [2TR D2], e
[2TR D3]. Eles podem ser conectados a canais de entrada (veja pag. 77), canal de
entrada Insert Ins (veja pag. 78), ou canal de saida Insert Ins (veja pag. 80). Sinais de
audio digital recebido para valores sampling além dos valores atuais do DM2000 pode
ser convertidos pelo conversor de valor sampling interno (veja pag. 69). Vocé pode
monitorar a situagdo do canal de sinais digitais para estas entradas na pag. Channel
Status Monitor (ver pag. 73).

2TR In/Out Sampling Rate Conversion

As entradas e saidas digital 2TR do DM2000 apresentam conversores de valores
sampling entdo vocé pode conectar facilmente seu equipamento de audio digital 44.1/
48kHz.

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [DIO] para localizar a pagina Sampling Rate
Converter.

B Initial Dote R o010
SHHMPLIHIG RHTE COHLERTER

= NETET

SRC SRC SRC
27 14 01 IEGM | 27 v oz ECE| 2TR 1M D3
FES/EEL Umnlazk | AES/EEU  Unlazk | CORXIAL QERkH=
SRC SRC SRC
2TR OUT o1 TR oUT 02 [OFF] | 2TF OUT D3
RES/EEU 44 . (kHz) | AES/EEU 44, TkHzi| comsiAL 44 . TkHZ

2 Use os botbes cursor para selecionar os parametros, e use a roda parametro,
botdes INC/DEC, ou botdo [ENTER] para seleciona-los.

A caixa FS no canto esquerdo inferior mostra a situagdo do wordclock atual: 44.1 kHz,
48kHz, 88.2kHz, ou Unlock.

2TR IN D1-3: Estes botdes sdo usados para ligar e desligar conversor sampling rate
para cada entrada digital 2TR. Quando estiver ligado, o sampling do audio digital
recebido é convertido para o sampling rate atual do DM2000. O sampling rate original
€ mostrado.

2TR OUT D1-3: Estes botdes sdo usados para ligar e desligar os conversores
sampling rate para cada saida digital 2TR. Quando estiver ligada, a sampling rate do
audio digital transmitido é convertido para a rate especificada, a qual pode ser
ajustada para qualquer 44.1kHz ou 48kHz.
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Slot 1/0

O DM2000 apresenta seis fendas para instalagao de cartdes 1/0 opcionais mini-
YGDAI (Yamaha General Digital Audio Interface), que oferecem varias opcdes
analdgicas de I/O e interfaces digital /0O em todos os formatos interconectados de
audio digital, incluindo AES/EBU, ADAT, e Tascam.

Entradas slots podem ser determinadas para canais de entrada ou canal de entrada
Insert Ins (veja pag. 77), ou para canal de saida Insert Ins (veja pag. 80). Saidas Slot
podem ser determinadas para Bus Outs, Aux Send, Matrix Sends, Stereo Out, Insert
Outs, ou o Surround Monitor Channels (veja pag. 79), ou direct Outs (veja pag. 81).
Saidas Slots podem ser dithered para transferir audio digital para sistemas de baixa
resolucéo (veja pag. 73).

Cartdes disponiveis

Os seguintes cartdes mini-YGDAI I/O estao disponiveis atualmente. Consulte o site
Yamaha Professional Audio Web no seguinte URL para atualizar novidades nos 1/0
cards.

http://www.yamahaproaudio.com.

Card Format In | Out | Resolution/Sampling Rate Connectors
MY8-AD 8 — | 20-bit, 44.1/48 kHz
Phone jack (balanced) x8
MY8-AD24! 8 — )
Analog in 24-bit, 44.1/48 kHz
MY4-AD 4 | — XLR-3-31 type (balanced) x4
MY8-AD96 8 24-bit, 44.1/48/88.2/96 kHz | 25-pin D-sub
MY4-DA — | 4 |20-bit, 44.1/48 kHz KLR-3-32 type (balanced) x4
Analog out - -
MY8-DA96 — 8 | 24-bit, 44.1/48/88.2/96 kHz
MY8-AE? 24-bit, 44.1/48 kHz
) 25-pin D-sub
MY8-AE96 AES/EBU I/O
24-bit, 44.1/48/88.2/96 kHz
MY8-AE96S?
MY8-AT2  |ADATO | B | 8 Optical x2
. , 25-pin D-sub
2 / P
MY8-TD Tascam 24-bit, 44.1/48 kHz BNC wordclock output
MY8-mLAN? | IEEE1394 6-pin 1394 connector x2
MY 16-AE2 AES/EBU 25-pin D-sub
MY 16-ATZ2 ADAT I/O 16 16 | 24-bit, 44.1/48 kHz Optical x4

25-pin D-sub

2
My16-TD Tascam BNC wordclack output

1. Este cartdo supera o cartdo 20-bit MY8-AD. )
2. Pode manusear 24-bit/96kHz no modo Double Channel. (E necessario o wordclock 96kHz separado)
3. O mesmo que MY8-AE96 exceto para taxa de conversores sampling onboard.
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Instalando cartdes /O
Esta secao explica como instalar cartées 1/0
1 Desligue o DM2000

2 Desaperte os dois parafusos fixos e remova a tampa da fenda, como mostrado abaixo.

/

Mantenha a tampa e parafusos de fixagcdo em lugar seguro para uso futuro.

3 Insira o cartdo entre os trilhos guia e deslize-o para a fenda, como mostrado abaixo.
Vocé talvez tenha que empurrar firmemente para plugar o cartdo no conector interno.

\

.

4 Assegure o cartdo usando parafusos redondos. Nao os perca, desta maneira o
cartdo nao sera aterrado corretamente, o que pode causar mau funcionamento no

DM2000.

Vocé pode checar quais cartdes I/O estdo instalados na pagina Word Clock Select

(veja pag. 51).

/AN D

Por razdes técnicas, certas
combinagdes de cartdes 1/0
ndo sao suportadas. Se vocé
usar um combinagéo nao
suportada, vocé corre 0 risco
de danificar o DM2000, no
qual no caso a Yamaha ndo
tera responsabilidade por
qualquer dano. Consulte o
site Yamaha Professional
Audio Web no seguinte URL
para atualizar novidades nos
1/O cards.

http:/
www.yamahaproaudio.com

N J
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Ajustando o formato Transfer para Higher Sampling Rates
O formato de transferéncia de dados para sampling rate mais altos podem ser
ajustados como a seguir

1 Use o botaoDISPLAY ACCESS [DIO] para localizar a pagina Higher Sample Rate
Data Transfer Format.

95 Initicl Dato L] <IN CH48-HAHE
(ATGHER CAMPLE PATE DATH TRAMGEER FORMAT

sLaT SAC

TvRE n ouT iz =4 =iE 7iE

Fa_ FORMAT

2 Use os botdes cursor para selecionar os parametros, € use a roda Parametro,
botdes INC/DEC, ou o botdo ENTER para ajusta-los.
A coluna SLOT TYPE mostra os nomes de qualquer cartdo I/O instalado.

IN/OUT: Estes parametros sdo usados para ajustar o formato de transferéncia de
dados de entrada e saida dos cartdes I/O quando estiverem correndo para o higher
sampling rates (88.2 kHz ou 96 kHz) para qualquer Doublé Channel ou Doublé Speed.
No modo Doublé Speed, dados de audio digital s&o recebidos e transmitidos para a
sampling rate higher atual (88.2 kHz ou 96 kHz). No modo Doublé Channel, dados de
audio digital sao recebidos e transmitidos para uma sampling rate que é exatamente
metade da higher sampling atual e dados sdo segurados por dois canais, deste modo
reduzindo o nimero total de entradas ou saidas para um cartdo I/O de oito canais para
quatro. No modo Doublé Channel, os canais pares sdo desativados. O modo doublé
Channel permite a vocé gravar audio de 96 kHz para gravadores multifaixas digital
44 .1/48kHz.

Os parametros IN e OUT estdo somente disponiveis quando uma higher sampling rate
(88.2 kHz ou 96 kHz) esta selecionada. Quando a sampling rate é 44.1 kHz ou 48 kHz,
todos os parédmetros na pagina estdo indisponiveis. Desta maneira sdo parametros
individuais para Slots com Cartdes I/O analogicos instalados, ou nenhum cartéo /o
instalado. Quando um cartao digital /0O que ndo suporta 88.2/96 kHz ¢é instalado, tais
como o MY8-AE, MY8-AT, ou MY8-TD, seus formatos IN e OUT séo fixados para o
modo Doublé Channel.

SRC: Estes parametros sdo usados para ligar e desligar conversores sampling rate
para cada par de entradas Slot. Quando estiver ligado, a sampling rate do audio digital
recebido é convertida para o sampling rate atual do DM2000. O sampling rate original
é mostrado. Estes parametros estdo disponiveis somente quando um cartdo 1/0 com
conversores onboard sampling rate esta instalado, tais como o MY8-AE96S.
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Dithering Digital Outputs

Para transferir audio digital para sistemas de baixa resolugéo, as saidas Digtal 2TR e
saidas Slot podem ser dithered para 16-bit, 20-bit, ou 24-bit.

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [DIO] para localizar a pagina Dither

B niticl Dota @AM 010

ZTR OUT D
RES/EEL

| 2TR oUT D2
| AES/EEU

CORX AL

SLOTY
HEE5AC
SLoTZ
w HO CARD
SLOTS |
MO CARD
SLOT4
R HO CARDA -

2 Use os botbes cursor para selecionar os parametros Dither, e use a roda parametro
ou os botdes INC/DEC para ajusta-los.

A coluna SLOT mostra os nomes de qualquer cartao /O instalado.

Vocé pode copiar o programa selecionado atualmente para todos os parametros
Dither com um duplo-clique no botdo ENTER.

Monitorando Status de Canal de Entrada Digital

Vocé pode monitorar o status do canal de sinais de audio digital conectado ao 2TR
Digital Inputs e Slot Inputs como segue.

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [UTILITY] para localizar a pag. Channel Status

Monitor.
1 Initial Oata | UTILITY
[CHANHEL _STATUS MOHTT0R]

SLCI'I'lI SLDTZI SLDTSI ETFHHI

SLOTS SLOTS ELO0TS SLATS
1.1z 34 576 E

Fg 4EkHz 45k Hz 4ZkHz 48kHz

EMPHAS IS Offl Orfl kil 0ff

CATEGORY! RES/EBEUl RESJEBUI RESSEBUI AES/EBEL

COFY - -] --- -

2 Use os botdes cursor para selecionar os botdes SLOT 1-6 e 2TR IN, e pressione
ENTER.

Informacgdes de status do canal mostrado inclui sampling rate (FS), emphasis,
category, e copy protection.

Se qualquer outro tipo de cartao I/0 formato AES/EBU for inserido no slot, o botao
correspondente a tal slot ficara cinza.
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3 Se vocé selecionar o botdo SLOT para um slto que contenha um cartdo MY16-AE
instalado, use os botdes 01-08 e 09-16 localizados no canto inferior direito da tela para
selecionar o grupo de canal que vocé deseja exibir.

Cascading Consoles

:
@ JERE iy
Até quatro DM2000s podem ser ligados em cascata, oferecendo o maximo de 384
canais de entrada. Varias fun¢des sao linkadas entre todos cascaded consoles,
incluindo Solo, Scene Recall e Store, para que todos os consoles funcionem apenas
como um grande console. Um unico Console Gravador Yamaha 02R Digital pode ser
incluido no sitema cascata.
Os portos CASCADE IN e CASCADE OUT sé&o usados para transmitir e receber
Cascade e controlar sinais. Somente use os cabos Cascade dedicated para conexao.
Funcdes Linkadas

As seguinte fungdes DM2000 estéo linkadas via os portos cascade:

- AUX SELECT
MATRIX SELECT
Selegao Display page
Fungéao Solo
FADER MOD
ENCODER MODO
Ajuste Metering position
Peak Hold On/Off
Meter Fast Fall on/off
Scene Store, Recall, e Title Edit
Quando um scene é recuperado na console master, aquele scene é recuperado
em toda a cascata console.
As seguintes fungdes Automix: Make New Automix, Store, Recall, Undo, Title Edit,
Transport (AutoREc, REC, PLAY, STOP,ABORT).
Os seguintes parametros Automix: Automix Enable/Disable, Internal Start Time,
Offset time, Frmae Rate, Overwrite (FADER, ON, PAN, SURR, AUX, AUX ON, EQ),
Motor ON/OFF, Edit Out Mode OFF/RETURN/TAKEOVER, Return Time, Update To
End On/Off, ABSOLUTE/RELATIVE fader Edit Mode, Touch Sense Edit In On/Off,
Touch sense Edit Out On/Off.

Func&o e parametros linkados podem ser ligados ou desligados usando a preference “yoTA ? ~
Cascade COMM Link (veja pag. 276). A fungéo Solo esta sempre linkada apesar desta Quando a preference
preference. Cascade COMM Link estiver

ligada, ndo faca nenhuma
conexao MIDI, entre DM2000
cascateados. Se dois
DM2000s estiverem em
cascata e conectados via
MIDI, e o Link preference
estiver ligado, quando uma
operagao sotre é realizada no
console master, um loop sera
criado, levando ambos os
consoles a executar
operagdes store sem fim.

- J
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Exemplos Cascade Hookup

Cascading dois DM2000s

Master: Off

Master: On

Bi-directional: — Bi-directional: On
CASCADE OUT -
DM2000 #1 CASCADEIN[ DM 2000 #2
CASCADE IN
- CASCADE OUT

Final signals can be output by
the Slot Outputs or Omni Outs.

Final signals can be output by
the Slot Outputs or Omni Outs.

Cascading trés ou mais DM2000s

Final signals can be cutput by
the Slot Outputs or Omni Quts.

Master: Off Master: Off Master: On
Bi-directional: - Bi-directional: — Bi-directional: On
CASCADE OUT . CASCADE OUT o C_ASCADE ouT
DM2000 #1 CASCADEINIDM2000 #2/3 CASCADEIN| DM2000 #4
CASCADE IN

Final signals can be output by
the Slot Outputs or Omni Outs.

Cascading um O2R Digital Recording Console

Master: Off
Bi-directional: —
Cascade In from: 02R

[
o=

CASCADE OUT CASCADE OUT

Master: On
Bi-directional: Off

02R CASCADE IN[DM 2000 #1/2

Aux Sends 9-12 are cascaded
between the DM2000s only.

CASCADE IN[ DMZ2000 #3

[
-

Final signals can be output by
the Slot Outputs or Omni Outs
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Atenuando Entradas em Cascata
As entradas em cascata podem ser atenuadas, e 0 modo e a fonte Cascade,
séo especificadas na pagina Cascade In.

1 Utilize o botao DISPLAY ACCESS [DIO] para localizar a pagina Cascade In

Bnitial Data__ AR DID CHG—CHE
[CASCAOE M)
CHECADE MODE LCHECADE 1M FROM
O CASCADE HASTER
L [Er-oirecTion )

CRSCADE |H ATTEHUATOR
ELZ1 EUSZ BUSS EBUS4  BUSE EBUSE  BUST  BUSS

D O @ e L Q

ade ofa o} ade e Bde BdE BdEe ade
AU AUXRE AUKS  AD AUXS ARG AUXET  AUXE

GO e @ e Q@

Bde BdB ade BdE 64de Bde Bab adB
AUXS AUXI@ AUXT] AUX1Z STEREQ S0LO

@ Q@ @ @ Q@

Ede BdB ade Ade ade ade

B crschoe J%

2 Utilize os botdes do cursor para selecionar os parametros, e utilize a roda parametro,
os botdes INC/DEC, ou o botdo [ENTER] para ajusta-los.

MODO CASCADE:Quando desejar enviar o mesmo sinal do Digital Production
Console DM 2000, ligue o botao BI-DIRECIONAL. Neste caso, realizara um looped
com as conexdes em cascade. Ative a operagdo CASCADE MASTER em um dos
DM2000s para converte-lo em console MASTER. Quando o botédo BI-DIRECIONAL
estiver desligado, o ultimo DM2000 em cascata configura-se automaticamente como
console MASTER e envia os sinais finais.

CASCADE IN FROM: E usado para especificar o tipo de dispositivo conectado ao
ponto CASCADE IN, o DM2000 ou o 02R. Quando um DM2000 é conectado ao ponto
CASCADE IN, DM2000 especifica-se automaticamente.

CASCADE IN ATTENUATOR:Estes controles sdo usados para atenuar os sinais
Cascade Input. Podera copiar o ajuste selecionado em todos os parametros
Attenuador fazendo um doublé-clicking no botédo [ENTER].

Ativar e Desativar as saidas em Cascata
As saidas em cascata individuais devem ser ligadas ou desligadas da seguinte forma:

1 Utilize o botdo DISPLAY ACCESS [DIO] para localizar a pagina Cascade Out.
Biniticl Data  @EOH GO0 BT che-CHE

[CASCHOE OUT ]

CASCADE OUT OHAOFF

BUS1  BUSZ EBUS3 BUS4 EUSS BUSE  EBUST  BUSE
] KB ESR oFF]  [QFH

A AUXE  AUE ALXA  AUXE  AUZLE AUXT  AUXE
o Ex EFF]  [EF

AUXS  AUKiG AUZil AUX1Z STERED SaLO

DITHER F_ CASCADE CAS OUT g

2 Utilize os botdes do cursor para selecionar os botdes ON/OFF, e utilize o botao
[ENTER] para ajusta-los.
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Aplicando Patches de entrada (INPUT)

As fontes de sinais para os canais de entrada, entrdas Insert do canal de entrada e
processadores de efeitos séo selecionados nas paginas Input Patch, que séo
selecionadas usando o botao DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH]. Use os botdes do
cursor para selecionar os parametros do patch, use a roda parametro ou os botdes
INC/DEC para selecionar uma fonte e aperte [ENTER] para ajustar.

Os parametros patch mostram nomes Short Port. O nome Long Port do parametro
patch selecionado atualmente € mostrado no canto superior direito de cada pagina.
Uso de patch pode também ser feito usando a janela Patch Select (ver pag. 83).

Para colocar Channel Input, Insert Ins, e Insert Outs pode também ser conectados
usando os Encoders (veja pag. 83).

Veja pag. 242 para uma lista completa de fontes patch de entrada. Consulte pag. 286
para uma lista de patches de entrada inicial.

Programas de patch de entrada podem ser armazenados na library patch Input, a qual
contem 1 preset de memoria e 32 memoérias de uso. Consulte “Input Patch Library” na
pag. 141 para mais informacoes.

Aplicando Patches de Canais de Entrada

AD Inputs, Slot Inputs, saidas de processador de efeitos internos, Entradas 2TR
Analdgica ou Digital, Bus Outs, ou Aux Sends podem ser conectadas as entradas dos
canais de entrada.

Os parametros Input Channel Patch para os 96 canais de entrada sao divididos entre
duas paginas. A pagina Input Channel 1-48 é mostrada abaixo. O layout da outra
pagina € o mesmo. Quando o modo de pareamento Vertical Input Channel estiver
selecionado, parametros patch para partners vertical sdo mostrados, por exemplo,
CH1, CH25, CH2, CH26, etc.

{1 Initial Data <» IH PATCH ST-R-ST
[
[T A

1 z = L) =1 =] v i
A0 GiADZ IR0 GiADG GIADS  GiADE GiADY. GIADE

LT e 11 12 L S . ) 18
iRDa iiADH@ R0 3ADIZ (A0l s fADid (RO1S fiRDAG

1?—’— 15 19 (] 1 Ir it ] ]
i T M T W= P M F3 MRS N s A< W 3 P

5 Jrt=] prary Eidi 3 @ =3 =4
BT R SE S B T S S8 G SR T HE T HETSE Y
== =9 = =) S =5 =9 T
i9L—1 187-F HESi-g HSP—g IRL-5 fPoRh igi—7 fhei-g
41 47 45 44 a5 4 47 45
o P =R T o e S H= . W= - e S e PR

CHi-45 J CHI0-C8 B (hH=i-d2 J3 Ihe-o—oc Ee(

Além disso, usando os botdes cursor, parametros Patch também podem ser
selecionados usando os botdes [SEL] e os Input Layers.
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Aplicando Patch no Canal de Entrada Insert Ins

AD Inputs, Slot Inputs, saidas de processador de efeitos internos, Entradas 2TR
Analdgica ou Digital, Bus Outs, ou Aux Sends podem ser conectadas ao canal de
entrada Insert Ins.

Os parametros Input Channel Insert In para os 96 canais de entrada sao divididos
entre duas paginas. A pagina Input Channel 1-48 € mostrada abaixo. O layout da outra
pagina € o mesmo. Quando o modo de pareamento Vertical Input Channel estiver
selecionado, parametros patch para partners vertical sdo mostrados, por exemplo,
CH1, CH25, CH2, CH26, etc.

1 Initial Data <» I[N PATCH CHi-CHI
[THPUT CHI—42 [NSERT IH PRTCH]
S1otl CHZ TH &
1 = 3 4 =] =] ra =1
[y S S e ol S
9 -G 11 12 12 14 15 1&
I?—’— 15 19 za z1 EE 23 e 3
o= 25 27 28 fra=] =] 21 =
== =4 == 1 =7 == =9 L)
H 4z 4% 44 45 £ 15} 47 45

IMS1=43

Além disso, usando os botdes cursor, parametros Patch também podem ser
selecionados usando os botbes [SEL].

Aplicando Patch nas entradas de Efeitos

Aux Sends, saidas de processador de efeitos interno, ou Saida Channel Insert Outs
pode ser conectada as entradas do processador de efeitos internos.

Os parametros Input Patch do processador de efeito interno estao divididos entre duas
paginas para : Uma para Processadores de Efeitos #1 e #2, e uma para
Processadores de Efeitos 3-8. Os tipos de efeitos para cada Processador de Efeitos é
mostrado nas caixas.

1 Initial Data <IN PATCH [CH1-CH1 1 Initial Dota <IN PHTCH

LEFFECT1-2 IMFUT/QUTFUT FRTCH. [ ] LEFFECTE—% IHFUT/OMTFUT FRTCH] |
L A ra—— g n U | IHA
L 1 L
L 1HZ | FuaLLl) R OuT :HUK? 1Mz EEIEEETEH la}
[ SURROUND ouT: -
I Hd QLT
EFFECT1 (&)
M5 ] REUERE HALL |2l
| HE QLT
IM7 O
| HE OUTS

I

IHE QuT.
FiiLL oL
T i

s FHEEZE [or

—1 EFFECTY (&
EARLY REF. R

1M1
::;E':FFEETB
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FOLLOW SURROUND: quando o efeito for chamado do processador Effects 1 ou 2,
este botao classifica a entrada e saida do efeito exibida na lista em uma ordem
especifica na pagina Surround Bus Step. (veja pagina 99).

: pressione este botao repetidamente até que a pagina Effect Edit (1-8) para o
processador de efeito que vocé deseja editar aparega.
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6 - Aplicando patches de entrada e saida

Aplicando Patch de Saida

Fontes de Sinal para Slot Outputs, Omni Outs, Output Channel Inserts Ins, Direct
Outs, 2TR Digital Outputs, e GEQs sao selecionas nas paginas Output Patch, as quais
séo selecionadas usando o botao DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH]. Use os
botdes cursor para selecionar os parametros patch, use a roda parametro ou os
botées INC/DEC para selecionar uma fonte, e pressione [ENTER] para ajustar.
Dependendo da pag. patch, pardmetros patch mostram qualquer Short Channel ou
nomes Short Port. O Long Channel ou Port name do parametro patch atualmente
selecionado é mostrado na canto superior direito de cada pagina.

Fontes de sinal também podem ser selecionadas usando a janela Patch Select (pag.
83). Insert Ins, Insert outs, e Direct Outs podem também ser conectadas usando os
Encoders (consulte pag. 83)

Consulte a pag. 290 para uma completa lista de fontes output patch. Consulte a pag.
255 para uma lista de output patches inicial.

Programas Output Patche pode ser armazenados na library patch output, a qual
contem 1 preset de memoria e 32 memoérias de uso. Consulte “Output Patch Library”
na pag. 167 para mais informagoes.

Aplicando Patch de Saida Slot

Bus Outs, Aux Sends, Matrix Sends, Stereo Out, Canal de Entrada ou Saida Insert
Outs, ou Canais Surround Monitor podem ser conectados para as saidas Slot. Saidas
Slot podem ser conectadas para Direct Outs nas paginas Direct Out Destination
(consulte pag. 81).

Os parametros Slot Output Patch para seis Slots sdo organizados em trés paginas. A
pagina Slot 1-2 Output Patch € mostrada abaixo. O layout das outras duas paginas é o

mesmo.
i [nitial Data <> 0UT_PATCH B ST-H-ST
SLOT1-7 OOTPOT _PHICH Eost ]
I SLOTA 1
1 F E] 4
[ED=1 ] EOEE P EEE o BiES
H E s g
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Quando uma saida Slot é conectada para uma Direct Out (consulte pg. 81), e
aquela Direct Out é determinada para uma pag. Input Channel Routing, o patch Slot
Output ndo pode ser mudado aqui.
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6 - Aplicando patches de entrada e saida

Aplicando Patch Omni Out

Bus Outs, Aux Sends, Matrix Sends, Stereo Out, Canal de Entrada ou Saida Insert
Outs, ou Canais Surround Monitor podem ser conectados para as Omni Outs. Omni
Outs podem ser conectadas para Direct Outs nas paginas Direct Out Destination
(consulte pag. 81).
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Quando uma Omni Out é conectada para uma Direct Out (consulte pg. 81), e
aquela Direct Out é determinada para uma pag. Input Channel Routing, o patch Omni
Outt ndo pode ser mudado aqui.

Canal de Saida Inserts Ins

AD Inputs, Slot Inputs, saidas de processador de efeitos internos, Entradas 2TR
Analégica ou Digital, Bus Outs, ou Aux Sends podem ser conectadas ao canal de
entrada Insert Ins. Os canais da esquerda e direita das saidas Matrix Sends e Stereo
Out pode ser conectados individualmente.
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Além disso, usando os botdes cursor, parametros Patch podem também ser
selecionados usando os botdes [SEL] e o Master Layer.
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6 - Aplicando patches de entrada e saida

Aplicando Patch Direct Outs

Direcet Outs pode ser conectadas a Slot Outputs, Omni Outs, ou 2TR Digital Outputs.
Os parametros Direct Out Destination para os 96 Canais de entrada estéo divididos
entre duas paginas. A pagina Input Channel 1-48 Direct Out Destination € mostrada
abaixo. O layout da outra pagina € o mesmo.
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Além disso usando os botdes cursor, Parametros Patch podem também ser
selecionados usando os botdes [SEL].

Aplicando Patch 2TR Digital Outputs

Bus Outs, Aux Sends, Matrix Sends, Stereo Out, Canal de entrada ou Saida Insertr
Outs, ou os sinal Control Room pode ser conectado para as saidas 2TR Digital
Outputs. Elas podem ser conectadas as Direcet Outs nas paginas Direct Out
Destinantion (consulte pg. 81). Os canais esquerdo e direito de cada saida digital pode
ser conectado individualmente.
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Quando uma saida 2TR Digital Output estiver conectada para uma Direct out (ver pag.
81), e aquela Direct Out estiver determinada para uma pagina Channel Routing, o
patch 2TR Digital Output ndo pode ser mudado aqui.
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6 - Aplicando patches de entrada e saida

Aplicando Patch nos GEQs

Os equalizadores graficos de 31 bandas podem ser insertados em Bus Outs, Aux
Sends, ou canais esquerdos ou direitos das Matrix Sends ou Stereo Out na péag.
Graphic Equalizer Insert.

GEQs pode tambem ser conectados na pagina Graphic Equalizer Edit (ver pag. 183)
ou na pag. Output Channel Insert page (ver pag. 135).

1 Initial Daka [ < 0uT PHI[‘.‘HEST—H—ST

[GEAPHIC ERUIAL | ~EFR THSERT |

[HTxz L | HTws R g Lo =T HT i
|Gemt | [oEez| [6E@3| [ 6E0d ]
TR

Nomeando Ports de Entrada & Saida

Vocé pode especificar nomes Long e Short para os Ports de Entrada e Saida como
segue. Estes nomes aparecem nas paginas Input e Output Patches e o channel strip
mostra quando aplicar patch com os Encorders.

Consulte a pag. 258 para uma lista de nomes Input Port iniciais; pag. 301 para nomes

Output port.
1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [SETUP] para localizar a pag. Input Port ou Output
Port Name.
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2 Use a roda Parametro ou os botées INC/DEC para selecionar os Ports.

3 Use os botdes cursor para selecionar os nomes Long ou Short, e entao pressione
[ENTER].

Quando a janela Title Edit aparecer, edite o port name, e pressione OK quando vocé
terminar. Consulte “Title Edit Window” na pag. 54 para mais informacdes.

Quando a opgao Name Input Auto Copy estiver ligada, o primeiro dos quatro
caracteres de uma entrada recente de Long name é automaticamente copiado para o
Short name e vice-versa.

Vocé pode resetar todos os port names aos seus valores iniciais pressionando o botao
INITIALIZE.
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6 - Aplicando patches de entrada e saida

Janela Patch Select

Patches de entrada e saida podem ser feitos usando a janela Patch Select, mostrada
abaixo, a qual aparece quando o botao ENTER é pressionado enquanto o parametro
patch é selecionado.

PHTCH SELECT

INFUT CHi PATCH. Slot! CHY M

EBUS oUT SLOTS CH4
ZTR IH ILOTE CHZ
FX oUT sLOT2 CHz

HIISLOT {||:CH1

Fontes de entrada e saida disponiveis e destinos sdo mostrados no formato
hierarquico em trés paginas. A fonte existente ou destino € mostrado no canto superior
direito da janela. Use os botdes cursor para mover o cursor para o vidro a esquerda, e
use a roda parametro ou os botdes INC/DEC para selecionar o item no nivel do topo.
Entdo mova o cursor para o vidro do centro, e selecione um item para o préximo nivel.
Selecione um item no vidro direito, se disponivel, e entdo selecione o botdo YES e
pressione [ENTER].

Aplicando Patching com os Encoders

Os seguintes patches podem ser feitos usando os Encoders: Input Channel Inputs,
Insert Outs, Insert Ins, e Direct Outs.

1 Determine um dos parametros acima para um botdo Encoder ASSIGN, como
explicado na pag 62.

Para ajustar a entrada de um canal de entrada ou patches Direct Outs, vocé deve
selecionar um Input Channel Layer. Para patches Insert Out ou Insert In, vocé pode
selecionar um Input Channel Layer ou o Master layer.

2 Pressione o botdo ASSIGN para o qual vocé determinou o parametro patch.

Se nenhuma agéo a mais é realizada dentro de cinco segundos, os display strip
channel retorna ao normal, e vocé deve pressionar o botdo ASSIGN outra vez.
Dependendo do Port ID/Port preference na pag. 276 o canal strip display mostra os
Port Ids ou nomes Short Port para os patches atuais.

3 Use os Encoders para selecionar ports, e pressione os interruptores Encorder para
ajusta-los.

Se vocé nao ativar sua selegao dentro de cinco segundos (enquanto o Port ID ou
Short Channel name pisca), ou vocé operar outro Encoder, a selegéo é cancelada e o
patch é abandonado sem mudanca.
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7 - Canais de entrada

Aplicando patch a canais de entrada

AD Inputs, Slot Inputs, processador de efeitos interno de saida, Entradas Digital ou
Analdgica 2TR, Bus Outs, ou Aux Sends pode ser conectadas para as entradas do
canal de entrada. Consulte “Patching Input Channels” na pag. 77 para mais
informacdes.

Medindo canais de entrada

Niveis de sinal do Canal de Entrada pode ser medido nas pags. Meter. Consulte
“Metering” na pag. 127 para mais informagoes.

Revertendo o sinal phase

A fase do sinal de cada canal de entrada pode ser revertida como segue.

Usando o botdo SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [#]

1 Use os botdes LAYER para selecionar Layers de canal de entrada, e use os botbes
[SEL] para selecionar Canais de Entrada.

2 Use o botdo Phase [#] para ajustar a fase. [E]
A fase é revertida quando o indicador do botdo Phase [#] esta iluminado. —3

Paginas Phase

Programas Phase podem ser visualizados e ajustados nas paginas Phase. Se o
display Auto PHASE/INSERT preference estiver ligado, estas paginas aparecem
automaticamente quando o botdo Phase [#] na se¢do SELECTED CHANNEL

PHASE/INSERT estiver pressionado. Consulte “Auto PHASE/INSERT Display” na pag.
274.

1 Use o botdo SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [DISPLAY] para selecionar as
paginas Phase.

Os parametros Phase para os 96 canais de entrada s&o divididos entre duas paginas.
A pagina Input Channel 1-48 Phase é mostrada abaixo. O layout de outra pagina é o

mesmo.
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2 Use os botbes cursor ou roda Parametro para selecionar os botdes NOR/REV e o
botdo ENTER e INC/DEC para ajusta-los.

Os botdes NOR/REV pode também ser selecionados usando os botdes Input Channel
Layer e os botdes [SEL].

GLOBAL NOR/REV: Estes botdes permitem a voce ajustar a fase de todos os canais
de entrada simultaneamente.

84



7 - Canais de entrada

Aplicando gating canais de entrada

Cada canal de entrada apresente um noise Gate para eliminar ruidos indesejaveis.
Ajustes de Gate podem ser armazenados na Gate library, a qual contem 4 presets de
memodria e 88 memorias usaveis. Consulte “Gate Library” na pag. 170 para mais
informacdes.

Preset Gates & Tipos
A seguinte tabela lista os preset Gates e tipos. Consulte a pag. 333 para informacdes
de parametros detalhados.

# | Nome Preset | Tipo Descrigao

1 Gate GATE Gate template

2 Ducking DUCKING Ducking Template

3 | A.DrBD GATE Preset Gate para usar com bateria e baixo acustico
4 | A.Dr.SN GATE Preset Gate para usar com bateria acustica

Usando os controles SELECTED CHANNEL DYNAMICS

1 Use os botdes LAYER para selecionar Layers de Canais de Entrada, e use os
botdes [SEL] para selecionar Canais de Entrada.

2 Use o botao [GATE ON] para ligar/desligar o Gate dos canais selecionados
atualmente.

DY NAMICS

0 © © © ©

GATE | COMP

[GATE O THRESHOLD RANGE ATTACK DECHY HOLD
COMP 1 THRESHOLT RATI ATTACK RETERSE GAI ]

GATEON_COMP ON

3 Use o botédo [GATE/COM] para ajustar os controles DYNAMICS para GATE
(indicador GATE aceso), e use os controles THRESHOLD, RANGE, ATTACK, DECAY,
E HOLD para ajustar o Gate.
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7 - Canais de entrada

Pagina Gate Edit

Programas Gate podem ser visualizados e ajustados na pag. Gate Edit. Se o Auto
Display DYNAMICS preference estiver ligado, esta pagina aparece automaticamente
quando um controle gate na se¢do SELECTED CHANNEL é operado.

1 Use os botdes LAYER para selecionar Layers de canal de entrada, e use os botbes
[SEL] para selecionar Canais de Entrada.

2 Use o botdo SELECTED CHANNEL DYNAMICS [DISPLAY] para localizar a pag.
Gate Library, e entdo recupere um preset Gate que contem o tipo de Gate que vocé
deseja.

Consulte “Gate Library” na pag. 170 para mais informacgoes.

3 Use o botdo SELECTED CHANNEL DYNAMICS [DISPLAY] para localizar a pag.
Gate Edit.
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4 Use os botdes cursor para selecionar os parametros, e use a roda Parametro,
botées INC/DEC, e botdo ENTER para ajusta-los.

KIYIN SOURCE: Este determina a fonte encadeada para o Gate do canal de entrada
selecionado atualmente. Fontes encadeadas incluem SELF (sinal de entrada do
proprio GATE), CHANNEL (outro canal de entrada), ou AUX (uma Aux Send de 1-12).
Fontes encadeadas de canais de entrada séo selecionadas em blocos de 12 canais.
Por exemplo, se o canal de entrada #1 estiver atualmente selecionado, um canal de
entrada de 1-12 pode estar selecionado como uma fonte encadeada. De qualquer
maneira, se o canal de entrada #13 estiver atualmente selecionado, um canal de
entrada de 13-24 pode estar selecionado.

STEREO LINK: Este permite a vocé parear Gates para operagéo estéreo mesmo
quando canais de entrada nao estdo pareados. Gates de canal de entrada sédo
pareados horizontalmente ou verticalmente dependendo do modo Pair programado
para o canal de entrada selecionado atualmente. Consulte “Pairing Channels” na pag.
120 para mais informagdes sobre pareamento na horizontal e vertical. Quando canais
de entrada estiverem pareados, este parametro ¢é ativado automaticamente e nao
pode ser mudado.

CURVE: Este mostra a curva gate (nivel de entrada vs. nivel de saida).

TYPE: Este € o tipo de gate usado pelo gate do canal de entrada atualmente
selecionado.

Meters: Estes medidores indicam os niveis do canal de entrada atualmente
selecionado e se é horizontal ou vertical. O medidor GR indica a quantidade de
reducao de ganho que esta sendo aplicado no Gate do canal de entrada selecionado
atualmente.

ON/OFF: Este liga/desliga o Gate do canal de entrada atualmente selecionado.
Funcionando em unissono com o botdo SELECTED CHANNEL DYNAMICS [GATE
ON]

PARAMETER: Estes controles sdo usados para programar os parametros Threshold,
Range, Attack, Decay, e Hold.
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Atenuando canais de entrada

Sinais de Canais de entrada podem ser atenuados no pré-EQ. Consulte “ Attenuating
Signals” na pagina 130 para mais informagdes.

Equalizando canais de entrada

Cada canal de entrada possui um equalizador paramétrico de 4 bandas. Consulte
“Using EQ” na pagina 131 para mais informacdes.

Grupando canais de entrada EQ

Os equalizadores dos canais de entrada podem ser agrupados, permitindo-lhe
controlar a equalizagéo de distintos canais de entrada simultaneamente. Ha quatro
grupos de equalizadores de canais de entrada: a, b, ¢, e d.

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [GROUP] para localizar a pagina Input Equalizer
Link.
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2 Use o botao LAYER para selecionar o canal de Input Layer.
A fila dos grupos correspondentes sao selecionados como layers do canal de entrada que esta selecionado.

3 Use os botdes do cursor Up/Dow para selecionar os grupos de EQ a-d.
O grupo selecionado é iluminado por um flash na caixa cursor.

4 Use os botbes [SEL] para somar e remover canais de entrada do grupo selecionado.

Os ajustes de equalizagao do primeiro canal de entrada somado ao grupo séo aplicados a todos os canais de
entrada ganhos posteriormente.

Quando é somado um canal de entrada a um grupo, seu indicador o botdo [SEL] acende.

Entrar canais de insercao

Podem determinar processadores de efeitos internos e processadores de sinais
externos aos canais de entrada usando os Inserts. Consulte “Using Inserts” na pagina
135 para mais informagoes.

Comprimindo canais de entrada

Cada canal de entrada contém um compressor. Consulte “Compressing Channels” na
pagina 137 para mais informacgdes.
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Agrupando canais de entrada comprimidos

Os compressores de canais de entrada podem-se agrupar, permitindo-lhe controlar a
compressao de varios canais de entrada simultaneamente operando qualquer controle
de compressor no grupo. Existem quatro grupos de compressores de canais de
entrada: i, j, k, e .
1 Use o botao DISPLAY ACCESS [GROUP] para localizar a pagina Input Comp Link.
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2 Use o botao Layer para selecionar os layers do canal de entrada.
A fila de grupos correspondentes sao selecionadas como layers do canal de entrada.

3 Use os botdes do cursor Up/Down para selecionar os grupos de compressor i-l.
O grupo selecionado ¢é iluminado por um flash na caixa cursor.

4 Use os botdes [SEL] para somar e remover canais de entrada do grupo selecionado.
Os ajustes do compressor do primeiro canal de entrada somados ao grupo poderao
ser aplicados a todos os canais de entrada ganhos posteriormente.

Quando um canal de entrada é somado a um grupo, seu indicador botéo [SEL]
acende.

Se a opgao stéreo link de um compressor de canal de entrada esta ligado, desliga-se
quando somado ao canal de entrada de um grupo.

Delaying canais de entrada

Cada canal de entrada contém uma fung&o Delay. Consulte “Delaying Channel
signals” na pagina 141 para mais informacdes.

Emudecendo canais de entrada (on/off)

Mutando canais de entrada (ON/OFF)
Os canais de entrada podem ser mutados como segue.
1 Use os botdes LAYER para selecionar os layers do canal de entrada.

2 Use os botdes [ON] para mutar os canais de entrada no layer selecionado.
Os indicadores do botdao [ON] dos canais que estao ativados acendem.
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Agrupando canais de entrada mudos (on/off)

Os mutes de canais de entrada podem ser agrupados, permitindo-lhe mutar varios
canais de entrada simultaneamente. Ha oito grupos de Mutes de canais de
entrada:l,J,K,L,MIDI,N,O, e P.

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [GROUP] para localizar as paginas Input Channel

Group Mute.
Os parametros Mute Group para os 96 canais de entrada s&o divididos em duas

paginas. A pagina Mute Group dos canais de entrada 1-48 € mostrada abaixo. A
disposic¢ao da outra pagina é a mesma.
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2 Use os botdes LAYER para selecionar os layers de canal de entrada.
A pagina Mute Group e fila de grupos correspondentes s&o selecionados como layers

de canal de entrada.

3 Utilize os botdes do curosr Up/Dow para selecionar os grupos Mute.I-P
O grupo selecionado é iluminado por um flash da caixa do cursor.

4 utilize os botdes [SEL] para somar e remover mutes para o grupo selecionado.
Quando um canal de entrada é somado a um grupo Mute, seu indicador [SEL] acende.
ENABLE: Estes botdes sao usados para ligar e desligar os grupos.

Os grupos Mute podem conter uma combinagéo de canais que estéo ativados e
canais que estao desligados.

INPUT MUTE MASTER: Quando esta caixa esta selecionada, clicando o botao
MASTER MUTE emudece ou ativa todos os canais no grupo Mute correspondente.
Quando esta caixa esta desmarcada, o sttus do botéo Input Channel [ON] liga ao
status mute ativo/desativado dos canais no grupo.

MASTER MUTE: Quando a caixa Input Mute Master esta selecionada, use este botao
para emudecer ou ativar todos os canais no grupo Mute correspondente.

Quando a caixa Input Mute Master esta desmarcada, pressionando o botéo Input
Channel [ON] emudece ou ativa todos os canais no grupo Mute correspondente
(Canais Mute On ficam desligados e Mute Off ficam ligados).
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Canal de entrada principal mudo

O DM2000 possui uma funcdo Mute Master que permite emudecer todos os canais no
grupo Mute usando o botdo MASTER, parecido com um grupo Mute em console de
mixagem analodgico. Quando a fungdo Mute Master € habilitada, o status do botao
[ON] do canal ndo une ao grupo Mute correspondente.

1 Siga os passos 1-4 como descrito na se¢do “Agrupando canais de entrada Mutes
(ON/OFF)” na pagina anterior, selecione a caixa Input Mute Master, entao aperte o
botdo [ENTER] para marcar ou desmarcas esta caixa.

2 Quando a caixa Input Mute Master estiver marcada, o botdo MASTER MUTE para
cada grupo Mute ativa ou desativa o mudo para os canais no grupo Mute
correspondente.

Se os canais sdo emudecidos pela fungdo Mute Master, o indicador do botao [ON] do
canal correspondente pisca. Vocé pode nomear a fungao do botdo MASTER MUTE a
uma das USER DEFINED KEYS para operagao conveniente.

Ajustando os niveis de canal de entrada

Os niveis de canais de entrada podem ser ajustados da seguinte forma:
1 Use o botdo LAYER para selecionar o layer do canal de entrada.

2 Pressione o botdo FADER MODE [FADER] para selecionar o modo Fader.

3 Use os faders para ajustar os niveis de canais de entrada.

Consulte a lista a esquerda dos faders quando ajustar os niveis do canal de entrada.
As posigdes dos faders podem ser vistas nas paginas Fader View.

Consulte “Viewing Channel Fader Settings” na pagina 151 para mais informagdes.
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Agrupando canais de entrada faders

Os faders de canais de entrada podem ser agrupados, permitindo-lhe controlar o nivel
de varios canais de entrada simultaneamente. Ha oito grupos de faders de canais de
entrada:A,B,C,D,E,F,G, e H.

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [GROUP] para localizar as paginas Input Channel
Fader Group.

Os parametros Fader Group para os 96 canais de entrada séo divididos em duas
paginas. Na continuagédo € mostrada a pagina Fader Group do canal de entrada 1-
48:A disposicao da outra pagina € a mesma.

{1 Initial Data <» GROUP
[ IHPUT CHi{-45 FAOER GROLUF] O INPUT FADER HASTER
1234 5678 8101112 13141515 17161959 21222324 ENRELE MASTER
O
CPPd PP 03P ddd ¢RI B
Do -
E..
F ..
=
H

IDHITED ERNAN1ER SN,

mTmOoOoOmn

2 Use o botdo LAYER para selecionar os layers de canais de entrada.
A pagina Fader Group e fila de grupos correspondentes séo selecionados como layers
de canais de entrada.

3 Use os botdes do cursor Up/Dow para selecionar os grupos de faders A-Z.
O grupo selecionado ¢é iluminado por um flash na ciaxa do cursor.

4 Use o botao [SEL] para somar e remover faders para o grupo selecionado.
Quando um canal de entrada é somado a um grupo, seu indicador botéo [SEL]
acende.

ENABLE:Estes botdes s&o usados para ligar e desligar os grupos.

Pode desligar temporariamente um grupo de faders para realizar ajustes a faders
individuais tocando, ou operando com dois faders ou mais no grupo.

Os grupos de faders somente sédo ativados no modo fader (quando o indicador do
botdo FADER MODE [FADER] esta aceso). Consulte “Selecting Fader Modes” na
pagina 60 para mais informacoes.
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Grupo principal para canais de entrada faders

O DM2000 possui uma funcao Fader Group Master que permite controlar o nivel de
todos os canais que usam o nivel de Group Master enquanto mantém o equilibrio
relativo entre canais, parecido com um grupo de VCA em um console de mixagem
analégico. Enquanto esta funcéo estiver habilitada, a operacao de fader de canal n&o
afeta os niveis de canal no grupo de Fader correspondente.

1 Sega os passos 1-4 como descrita na seg¢éo anterior “Agrupando canal de entrada
Faders”, selecione a caixa Input Fader Master, entdo aperte o botdo [ENTER] para
marcar ou desmarcar a caixa Input Fader Master.

2 Quando a caixa Input Fader Master estéd marcada, vocé pode ajustar o nivel do
canal dos grupos Fader na coluna Mestre.

Quando a coluna Mestre é selecionada, apertando repetidamente o botdo [ENTER]
vocé liga ou desliga o grupo Input Fader.

Vocé também pode fazer estas configuragdes na pagina Input Fader Group Master,
como mostrado abaixo.

3 Uso o botéo DISPLAY ACCESS [GROUP] para localizar a pagina Input Fader Group
Master.

B Initial Data [£] <2 GROUP

_IMPUT FHOER GROUP MASTER [ IHPUT FROER HASTER
ALL _HOMIHAL

H

A B [H 1} E F

5
[ cii |
aa

4 Use os botdes de cursor para selecionar par@metros, entdo use a roda de
Parametro, botdes INC/DEC, ou o botdo [ENTER] para fixar os parametros.

INPUT FADER MASTER: Quando esta caixa esta ativada, vocé pode fixar o nivel
mestre para o grupo Input Fader. O nivel resultante Input Channel equaliza o nivel do
fader Input Channel correspondente mais o nivel Group Master.

ALL NOMINAL: Este botao reajusta o nivel mestre de todos os grupos Input Fader
para nominal.

ON/OFF: Isto ativa ou desativa cada grupo Input Fader. Esta fungao trabalha como um
mudo de VCA em um console de mixagem analdgico.

Faders: Este faders ajustam o nivel mestre dos grupos de Fader. Botées Fader ficam
iluminados quando os faders s&o fixados a 0.0 dB. Aperte o botdo [ENTER] para fixar
o fader atualmente selecionado a 0.0 dB.
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Vocé também pode controlar os parametros das tiras de canal na superficie de
controle como descrito abaixo usando o User Assignable Layer dos Remote Layers.
Veja a pagina 269 para informacéao sobre o User Assignable Layer.

Encoders: O Encoders néo estado disponiveis.

Botdes [AUTO]: Estes botbes sdo usados para controlar o Fader Group Master On/
Off e 0 nivel mestre durante a Automix.

Botdes [SEL]: Estes botdes movem o cursor na pagina Input Fader Group Master.
Botdes [SOLO]: Estes botdes ativam ou desativam a fungédo Solo de cada grupo
Fader. Vocé pode monitorar todos os canais em cada grupo Fader.

Channel Strip Displays: As exibi¢bes indicam o nome do Grupo (GrpA-GrpH).
Quando vocé operar os canais faders, as exibigdes indicam o valor do nivel mestre
correspondente.

Canais Faders: Os canais faders permitem ajustar o nivel mestre para cada grupo
Fader.

Direcionando canais de entrada

Cada canal de entrada pode ser direcionado as saidas Bus, Stéreo Out, ou sua
prépria saida direta.

Usando os controles SELECTED CHANNEL ROUTING
1 Use os botdes LAYER para selecionar layers de canais de entrada , e os botdes
[SEL] para selecionar os canais de entrada.

E : ROUTING
DISPLAY @ @
1 z
B3 T
B &
7 g
FOLLOW PAN  STEREC  DIREGT

2 Use os botdes [1-8], [STEREO], e [DIRECT] para selecionar o canal de entrada
atualmente selecionado.

[1-8]: Estes botbes direcionam o canal de entrada atualmente selecionado as saidas
BUS.

[STEREO]:Este boto direciona o canal de entrada atualmente selecionado para a
saida Bus.

DIRECT:Este botao direciona o canal de entrada atualmente selecionado a sua saida
direta.

[FOLLOW PAN]: Determina se o ajuste do controle de PAN do canal de entrada esta
aplicado as saidas BUS. Quando esta desligado, os niveis dos sinais enviados as
saidas Bus Outs pares e impares € o mesmo. Quando esta ligado, os niveis dos
sinais enviados as saidas Bus Outs pares e impares segue o controle de PAN.
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Direcionando Paginas

Os ajustes de canal de entrada podem ser vistos e ajustados nas paginas Routing. Se
o “Auto ROUTING Display” estiver ligado, estas paginas aparecem automaticamente
quando pressionado o botdo na se¢ao SELECTED CHANNEL ROUTING. Consulte
“Auto ROUTING Display” na pagina 274.

1 Use o botdo SELECTED CHANNEL ROUTING [DISPLAY] para selecionar as
paginas Routing.

Os parametros Routing para os 96 canais de entrada séo divididos em quatro paginas.
A pagina Routing dos canais de entrada 1-24 € mostrada abaixo. A disposi¢ao das
outras trés paginas é a mesma.

B Initial Data ] <> ROUT IHG CH64-CHE4
[THFUT CHI—74 ROOT NG
[ALL_STERED] [ALL_EUS] [ALL_CLEAH
‘o B3 .8 5. 6.7 a8 .1z

SURROUND HODE
CHi=24 J§ CHze—dc g3 CHa9—vae JR CHre—06 g

2 Use os botbdes do cursor ou a roda paradmetro para selecionar os parametros, e 0
botdo [ENTER] ou os botées INC/DEC para ajusta-los.

Os canais também podem ser selecionados usando os botdes layers do canal de
entrada e os botdes [SEL].

ALL STEREO:este botdo determina todos os canais de entrada para Stéreo Out.
ALL BUS: Este botdo determina todos os canais de entrada a todas as saidas Bus.
ALL CLEAR: este botao elimina todas as determinacdes de direcionamento.

O modo Surround atualmente selecionado € mostrado no canto inferior esquerdo.
Quando o modo Stéreo esta selecionado, os botdes de direcionamento Bus Out
mostram numeros de 1 a 8. Quando um modo Surround Pan esta selecionado, é
mostrado abreviagdes dos nomes dos canais Surround, como mostramos na tabela
seguinte. Consulte “Using Surround Pan” na pagina 97 para mais informagdes.

Bus Quts
Surround Mode
1 2 3 4 5 6 7 8
Stereo 1 2 3 4 5 6 7 8
31 L R C S 5 6 7 8
5.1 L R Ls Rs C E! 7 8
6.1 L R Ls Rs C Bs E 8

1. Abreviagao para LFE (Low frequency Effects)

Esta tabela mostra as nomeclaturas padréo. As nomenclaturas atuais podem variar
dependendo dos ajustes na pagina Surround Bus Setup. Veja “Nomeando canais
surround a buses” na pagina 99 para mais informagéao.
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Aplicando pan aos canais de entrada

Pode ser aplicado pan ao canais de entrada entre os canais esquerdo e direito da
saida estéreo.

Usando os Encoders
1 Use os botdes LAYER para selecionar os Layers do canal de entrada.
2 Pressione o botdo ENCODER MODE [PAN] para selecionar o modo Pan Encoder.

@

3 Use os Encoders para aplicar pan aos canais de entrada.

Usando os controles SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND
1 Use os botdes LAYER para selecionar os Layers do canal de entrada, e use os
botdes [SEL] para selecionar os canais de entrada.

P&N J SURROUND E

@ i P ]

LINE GRAE EFFECT

2 Use o controle Pan para aplicar o pan ao canal de entrada selecionado atualmente.
O display pan indica a posigao pan do canal de entrada atualmente selecionado.
Quando o pan estiver ajustado no centro, o centro dos dois segmentos acendem.
Vocé pode usar os botdes [L] e [R] para selecionar canais de entrada equivalentes
horizontal e vertical.

O botao [LINK], o qual é ativado somente quando um modo Surround além do Stereo
estiver selecionado, é usado para ligar o controle Pan e o Joystick para que qualquer
controle possa ser usado para ser aplicado o pan. E um ajuste global que se aplica
para todos os canais de entrada. Para isto funcionar, o indicador do botdo [EFFECT]
deve estar desligado e os indicadores dos botdes [GRAB] e [LINK] devem estar
ligados.
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Paginas Pan

Ajustes Pan podem ser visualizados e ajustados nas paginas Pan. Se o display PAN/
SURROUND estiver ligado, estas paginas aparecem automaticamente quando um
controle na secédo SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND é operado. Se ambos os
indicadores dos botdes [GRAB] e [LIND] estiverem ligados, estas pags. também
aparecerao quando o Joystick é operado. Consulte “Auto PAN/SURROUND Display”

na pag. 234.

1 use o botdo SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [DISPLAY] para selecionar as

paginas Input Channel Pan.

Os parametros Pan para os 96 canais de entrada estao organizados em quatro
paginas. A pagina Input Channel 1-24 é mostrada abaixo. O layout da outra pagina é o

mesmo.

B Initiol Dato [F] < PAHFEURR CHi4-CHi4
[INPUT CHI—24 PHM] CHI
MODE = Al

0

1 -'- hd = 3 =1 & 7 S
o000 0
LE3 RE3 L13 CEMTER ROY% CENTER LOB CEHTER
k=] "’ i@ 11 1z 1= ,., 14 15 1g
D000

LE3 RE3 CEWTER  CEHTER  CEMTER CEWTER CENTER  CEHTER
17 15 19 bl | 21 o 23 24

ONORORUNORURUNG

CEMTER  CEMTER  CEMTER  CEMTER  CEMTER  CEWTER  CEMTER  CEMTER

FA_PAMAQ=TZ gy PHRMTs—d5 fr w1y

2 Use os botbes cursor para selecionar os controles Pan, e use a roda Parametro e

botées INC/DEC para ajusta-los.

Parametros pan podem também ser selecionados usando os botdes Input Channel

layer e botdes [SEL].

O controle Pan atualmente selecionado pode ser ajustado para o centro pressionando

ENTER.

MODE: Ha trés modos Pan que determinam como Canais de Entrada pareados
Horizontalmente e verticalmente sdo aplicados pan: Individual, Gang, e Inverse Gang.
Este € um programa global que se aplica a todos os canais de entrada pareados.

(b"'é No modo individual, controles pan de canal de entrada operam

ame ome independentemente.

®'® No modo Gang, controles pan de canal de entrada pareados operam em

""" unissono.

@X@ No modo Inverse Gang, controles pan de canal de entrada pareado operam
em unissono mas move em diregdes opostas.

Os controles Aux Send Pan podem ser unidos aos controles Input Channel Pan de
forma que também possam operar os controles Input Channel Pan como operam os
controles Aux Send Pan correspondentes, e vice-versa (veja pagina 116). Enquanto
unidos, o modo Pan pode ser ajustado na pagina Aux Pan ou na pagina Input Channel

Pan.

NOTA §

Enquanto o botdo PAN/
SURROUND [LINK] estiver
ligado, 0 modo Pan é
automaticamente ajustado
para individual. Quando o
modo Pan é alternado do
modo Gang para 0 modo
Inverse Gang, o botdo [LINK]
é desativado.

\-

J
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Usando surround pan

O DM2000 suporta os modos Surround 3-1, 5-1 e 6-1. Pan surround é independente
do pan normal. Pan normal determina como é colocado o pan no sinal do canal de
entrada entre os canais esquerdo e direito da saida Stereo. Uma vez que o pan
surround determine como o sinal do Canal de Entrada esta em pan no meio dos
canais Surround. (ex: o bus de saida)

Se canal de entrada Follow Pan esta desligado, vocé pode consertar sinais as saidas
Bus correspondentes sem ser afetado pela configuragédo surround pan. Isto é util
quando vocé quiser nomear o recurso surround ou o efeito surround que retorna da
saida bus.

Quando a preferéncia Nominal Pan esta ligada (veja pagina 275), os sinais ficardo ao
nivel nominal quando panned a esquerda ou direita, e a +3 dB quando a preferéncia
estiver desligada.

A tabela seguinte mostra como os canais surround sdo controlados pelas saidas bus.
Atabela pode variar, dependendo das configuragdes na pagina Surround Bus Setup
(veja pagina 99).

Surround Bus Outs
Mode 1 2 3 4 5 6 7

21 L R C S . . .
Front left | Front right | Center | Surround

51 L R Ls Rs C LFE .
Front left | Front right | Rearleft | Rearright | Center | Subwoofer

6.1 L R Ls Rs C Bs LFE
Front left | Front right | Rear left | Rearright | Center | Rear center | Subwoofer

Selecionando modos Pan Surround
O modo Surround pode ser selecionado como segue.

1 Use o botdo SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [DISPLAY] para selecionar a
pagina Surround Mode

1 Initial Oata < PAN/SURR_EgJST-R-ST

SURROUND HDDE =1
[STERED

SRR /ES _SETUFR &

NOTA g ? R

Se vocé salvou uma cena
com a funcao Follow Pan
desativada em um DM2000
mais antigo que Versdo 2.0, a
configuragdo surround pode
nao ser reproduzida.
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2 Use os botdes cursor para selecionar os botdes mode surround, e pressione ENTER

para ativar o modo selecionado

O diagrama em cada pagina mostra a colocag¢do da imagem de som tipico e o canal

Surround para configuragao de saida Bus.

3-1 Surround

5.1 Surround

' 1 Initial Data EﬂIq<:>I’IiI_I-IJSUFI:FI: EST— =31

SURROUND MODE SI[REIJll 51 ] [F.1]

| =]
EUS EUSS

EUZZ

SURRJELIS SETLIE 4

6.1 Surround

{1 Initial Oota

EId 2 PR/ SURR ERqS1-R-51

[SURROLMO_MODE]

SURROUND Hane [STERED] (51 I E. i

BUSE
Bl=

LFE

5.1
BUSS

ELS2

BU=4

SURR/EUS SETLIE S,

1 Initial Data < PHNS SURR ST-H-3T

SURRDUND MODE [STERER] E

BUST 18a1]
BUS1 EUSS

=

ELSZ

SURR/ELS SETLIP 4

AT SURR MODE fiTH EOIT 8 SIFR1—=d 8 SUFres—do el

Selecione o botdo SURR/BUS SETUP, entdo aperte o botdo [ENTER] para exibir a
pagina Surround Bus Setup que permite mudar o Surround Channel para saida bus
nominal. Veja “Nomeando canais surround para buses” na pagina 99 para mais

informagdo na pagina Surround Bus Setup.
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Denominando canais surround as vias

Vocé pode modificar o canal surround para bus nominal.

1 Uso o botao DISPLAY ACCESS [SETUP] para localizar a pagina Surround Bus
Setup.

Binitiol Dote BB GRETIF

e BUS3-BUS3

SURROUND BUS SETUR
EUS1 BUSZ: BUSS BUSH BUSS BUSE BUSY BUSS

=43 TIME S1G f3 REMOTE 3

2 Uso os botdes de cursor para selecionar a bus para a qual vocé quer mudar o canal
surround, entdo use a roda de Parametro ou botdes INC/DEC para selecionar um
canal surround.

INIT: Estes botdes reajustam o canal nomeado a configuracao padréo.

Usando o joystick

1 Use os botdes LAYER para selecionar os Layers do canal de entrada, e use os
botdes SEL para selecionar os canais de entrada.

PAN / SURROUND E

¢ Cl ] o o, &3 il
T A ry

TINK GHAR EFFECT

2 Pressione o botdo GRAB para agarrar a posi¢ao do joystick atual, e entdo use o
joystick para ajustar o pan surround.

O botao GRAB, que ¢é ativado somente quando um modo Surround além do Stereo
estiver selecionado, é usado para ligar e desligar o controle pan do Joystick surround
para o canal de entrada selecionado atualmente. Enquanto Grab estiver ligado, o
Joystick pode ser usado para ajustar a posigdo do pan surround do canal de entrada
atualmente selecionado. Quando outro canal de entrada estiver selecionado, Grab é
desligado automaticamente. Se o Joystick estiver programado para controlar efeitos
(indicador do botao efeito esta aceso), o botao GRAB é desativado.
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Pagina Channel Surround Edit Selecionada

Programas pan surround podem ser visualizados e ajustados na pagina Surround Edit
do canal de entrada. Se o display Auto PAN/SURROUND estiver ligado, e um modo
pan surround além do Stereo estiver selecionado, esta pagina aparece
automaticamente quando o Joystick é operado. Consulte “Display Auto PAN/
SURROUND” na pag. 275.

1 Use o botdo SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [DISPLAY] para selecionar a
pag. Surround Edit.

1 Initial Data m@Pﬂ.’SUHH E CHi-CHI

[CHT /2 SURROUMNO EOTT)

- CHLIFEfi-*( C . CI-LZFE i a0 m
=

I
EEE |

5T LIHKI
oIy [F‘HTTERNf"E

F(Qroa| [
Ry ioa

FAA SRR MODE f% CH EDNT i SURRI-=4 g SURRzo—as

2 Use os botdes LAYER para selecionar os Layers do canal de entrada, e use os
botdes [SEL] para selecionar os canais de entrada.

A pagina Surround Edit mostra parametros surround pan para o canal de entrada
atualmente selecionado e é partner horizontal ou vertical. A posi¢éo pan surround atual
de cada canal de entrada ¢ indicada por um pequeno circulo. E também indicado
numericamente préximo a cada numero de canal de entrada, por exemplo, “CH1
(L9,R10).”

O grafico do canal de entrada atualmente selecionado mostra um pequeno quadrado,
que indica a posig¢ao atual do Joystick. Se o Auto Grab estiver ligado (ver pag. 276),
quando o Joystick € movido para a posi¢ao pan surround atual, o Joystick empurra
como um controle pan surround e o pequeno quadrado desaparece.

O numero de icones de falantes e medidas em volta do grafico surround depende do
modo Surround atualmente selecionado. Os medidores indicam os niveis de sinal da
saida Bus.

Vocé pode mover o pan surround diretamente para um dos icones falantes, incluindo
os icones da caixa sem falantes, selecionando este icone, e entdo pressionando
[ENTER].

3 Use os botdes cursor para selecionar os parametros, e use a roda Parametro,
botées INC/DEC, e botao [ENTER] para ajusta-los.

Patterns: Estes botdes sdo usados para selecionar os sete patterns que determinam
como os pan surround move pela roda Parametro e botdes INC/DEC.

FAST: Este ajusta a velocidade do controle do pan surround quando estiver usando a
roda Parametro e botées INC/DEC.

WIDTH: Este ajusta a largura da esquerda para direita do pattern selecionado.
DEPTH: Este ajusta a profundidade da frente para a traseira do pattern selecionado.
WIDTH OFFSET: Este pode ser usado para contrabalancear a diregdo da esquerda
para a direita do pattern selecionado.

DEPTH OFFSET: Este pode ser usado para contrabalancear a direcao da frente para
a traseira do pattern selecionado.

LFE: Este ajusta o nivel do canal LFE (Low Frequency Effects) (somente modo 5.1 e
6.1)
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DIV (divergéncia): Este determina como o sinal Central € alimentado para canais de
Esquerda, Direita, e Centrais. Quando ajustado para 0, o sinal central é alimentado
somente para para canais da Esquerda Direita (Phantom). Quando ajustado para 50,
o sinal central é alimentado igualmente para os canais da esquerda, direita e central.
Quando ajustado para 100, é alimentado somente para o canal central (Centro Real).
DIV LINK: Quando esta opgao esta ativa, os pcontroles dos parametros F € R sédo
ajustados ao mesmo valor e ligados um ao outro. (apenas para surround 6.1)

ST LINK: Este pode ser usado para ligar os parametros pan surround do canal de
entrada selecionado atualmente e é partner horizontal ou vertical a menos se nao
estiverem pareados.

PATTERN: Quando canais de entrada estiverem ligados, os sete patterns
selecionados aqui determinam como o pan surround ligado move pela roda Parametro
e botdes INC/DEC.

Paginas Surround do Canal de Entrada
Posi¢des pan surround podem ser visualizadas e ajustadas nas paginas surround

1 Use o botdo SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND [DISPLAY] para selecionar as
paginas Surround do Canal de Entrada.

Os parametros surround para os 96 canais de entrada sé&o organizados em quatro
paginas. A pagina Surround do canal de entrada 1-24 é mostrada abaixo. O layout das
outras trés paginas € o mesmo.

B Initial Data <» PAN/ SURR CHA-CH4
[THEUT CHT—23 SUREOUND CHY
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2 Use os botdes cursor para selecionar os parametros Surround, e use a roda
parametro e os botdes INC/DEC para ajusta-los.

Canais de entrada podem também ser selecionados usando os botdes Layer do Canal
de Entrada e os botdes [SEL]. O grafico para o canal de entrada atualmente
selecionado mostra um pequeno quadrado, o qual indica a posi¢éo atual do Joystick.

L/R: Estes parametros sao usados para ajustar a posigdo surround da esquerda/
direita. Enquanto selecionado, eles podem rapidamente ser ajustados para o centro
pressionando [ENTER].

F/R: Estes parametros sao usados para ajustar a posi¢édo surround da frente/traseira.
Enquanto selecionado, eles podem rapidamente ser ajustados para o centro
pressionando [ENTER].

Vocé pode pular para uma pagina Surround Edit mais detalhada pressionando
[ENTER] enquanto o grafico surround do canal de entrada estiver selecionado.
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7 - Canais de entrada

Enviando canais de entrada as saidas auxiliares

Sinais do canal de entrada podem ser enviados para Aux Sends 1-12. Consulte
“Setting Aux Send Levels” na pag. 111", “Mutting Aux Sends (ON/OFF) na pag. 90, e
“Pre-Fader ou Post-Fader Aux Sends” na pag. 111.

Solando canais de entrada

Canais de Entrada podem ser solados. Consulte pag, 142 para mais informacoes.

Saidas diretas

Cada Canal de Entrada apresenta uma Saida Direta, a qual pode ser ligada para as
Saidas Slot, Saidas Omni, ou Saidas Digital 2TR. Sinais de Saida Direta podem ser
pre-EQ, pre-fader, ou post-fader. Consulte “Patching Direct Outs” na pag. 65 e
“Routing Input Channels” na pag. 93 para mais informagdes.

Pairing canais de entrada

Partners de canal de Entrada Horizontal ou vertical pode ser pareado para operagao
Estéreo. Consulte “Pairing Channels” na pag. 144 para mais informagdes.

Vendo configuracoes de canais de entrada

Ajustes Parametro e Fader para cada Canal de Entrada podem ser visualizados nas
paginas View. Consulte “Viewing Channel Parameter Settings” na pag. 150 e “Viewing
Channel Fader Settings” a pag. 151 para mais informacdes.

Copiando configuracoes de canais de entrada

Ajustes de canal de entrada podem ser copiados para outro Canal de Entrada usando
a fungdo Channel Copy. Consulte “Copying Channel Settings” na pag. 155 para mais
informacdes.

Nomeando canais de entrada

Canais de Entrada podem ser nomeados para identificagao facil. Consulte “Naming
Channels” na pag. 156 para mais informacgdes.

-
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7 - Canais de entrada

Usando o microfone MS estéreo

O sistema de MS é um tipo de gravagéao estéreo que usa dois microfones: M mono-
direcional (Meio) e S bidirecional (Lado) microfones. Um microfone M apanha os
sinais principais, e um microfone S apanha sinais direcionais. Estes dois sinais sédo
decodificados calculando uma soma (M mais S) e uma diferenga (M menos S), e sdo
gravados nos canais L e R.

Um microfone MS normalmente € um microfone estéreo que possui funcées M e S.
Para usar um microfone MS, faga o seguinte:

1 Conecte o conector L do microfone MS em uma entrada de canal impar, € o
conector R na entrada de canal par.

Sinais do microfone MS s3o enviadoa aos conectores L e R. Para usar um microfone
MS com o DM2000, conecte o conector L ao Canal de entrada impar, e o conector R
ao canal parceiro.

MS microphone

R connector L connector

2 Use o botdo DISPLAY ACCESS [PAIR] para localizar as paginas de Pair.

3 Ligue o botao MS para os canais nos quais o microfone MS esta conectado.
Os dois canais sdo emparelhados automaticamente e a fungao MS Decoding é
ativada. Com MS Decoding ativada, os faders e Encoders (par@metros de Pan)
funcionam como segue:

» Canal impar faders ........ccccccveiviiiiiiieeiiieeeen nivel M (Controla o nivel de volume.)
e Canal impar ENCOAErS ........cooiiiiiiiiiiee e equilibrio ML/MR
» Canal par faders............. nivel S (Controla a expansao direcional esquerda e direita)
e Canal par ENCOAEIS ........uuiiiiiiiiiieeeeee e equilibrio SL/SR

4 Use os faders e Encoders para ajustar o nivel e equilibrio do microfone MS.
Quando os sinais sao direcionados aos pares Bus e Stereo Bus, uma soma de sinais
(ML mais SL) é enviada a Bus impar, e uma diferenca de sinais (ML menos SL) é
enviada a Bus par.

103



8 - Saida estéreo

Conexoes de saida estéreo

-

A saida estéreo é enviada pelos conectores tipo XLR — 3-32 STEREO OUT +4 Db
(BAL) balanceado e os conectores phono desbalanceados STEREO OUT —10 Dbv
(UNBAL).
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Concertando as saidas estéreo as saidas

Os canais da esquerda e direita da Saida Estéreo podem ser ligados para Saidas Slot,
Omni, ou digital 2TR. Consulte “Output Patching” na pag. 79 para mais informacoes.

Direcionar canais de entrada as saidas estéreo

Canais de entrada podem ser direcionados e paneados para a Saida Estéreo.
Consulte “ Routing Input Channels” na pag. 93 para mais informacgdes.

Enviar saidas de bus as saidas estéreo

Sinais de Saida Bus pode ser enviado para a Saida Estéreo. Consulte “Sending Outs
to the Stereo Out” na pag. 109 para mais informagoes.

Metering saidas estéreo

Niveis de sinais de saida estéreo podem ser medidos nas paginas Meter. Consulte
“Metering” na pag. 127 para mais informagoes.

Monitorando saidas estéreo

A saida estéreo pode ser monitorada via o LARGE e SMALL CONTROL ROOM
MONITOR OUT e os PHONES (veja pag. 159) ou o STUDIO MONITOR OUT (veja

©
Q

«
-
(0)]
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Atenuando saidas estéreo

Sinais de saida estéreo podem ser atenuados pre-EQ. Consulte “ Attenuating Signals”
na pag. 130 para mais informacoes.

Equalizando saidas estéreo

A saida Estéreo apresenta um EQ paramétrico de 4-bandas. Consulte “Using EQ” na
pag. 131 para mais informagdes.

Agrupando EQs principais

O EQ da saida estéreo pode ser agrupado com os Eqgs de outros Canais de Saida.
Consulte “Grouping Output Channel EQs” na pag. 135 para mais informagoes.

Inserindo saidas estéreo

Processadores de efeitos interno e processadores de sinal externos podem ser
ligados em Saidas Estéreo usando os Inserts. Consulte “Using Inserts” na pag. 135
para mais informacdes.
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8 - Saida estéro

Comprimindo saidas estéreo

Dinamicos Sinais podem ser controlados usando o Compressor da Saida Estéreo.
Consulte “Compressing Channels” na pag. 137 para mais informagoes.

Agrupando compressores principais

O compressor de saida estéreo pode ser agrupado com os compressores de outros
Canais. Consulte “Grouping Output Channel Compressors” na pag. 140 para mais
informacdes

Emudecendo saidas estéreo (on/off)

A saida estéreo pode ser mutada usando o botdo STEREO ON, o qual é usado
exclusivamente para esta tarefa e néo é afetado por Layeres. Seu indicador acende E]
quando a saida estéreo estiver ligada. o

Agrupando mutes principais (on/off)

O mute da saida estereo pode ser agrupado com os Mutes de outros Canais de Saida.
Consulte “Grouping Output Channel Mutes (ON/OFF)” na pag. 149 para mais
informacoes.

Ajustando o nivel da saida estéreo

O nivel da saida estereo € ajustado pelo uso do fader STEREO, o qual é usado
exclusivamente para esta tarefa e nao é afetado por Layers ou Fader modes.

STERED

Agrupando faders principais

O fader da saida estéreo pode ser agrupado com os faders de outros canais de
entrada. Consulte “Grouping Output Channel Faders” na pag. 146 para mais
informacoes.

Enviando saidas estéreo ao Matrix Sends

Os canais da esquerda e direita da saida estéreo podem ser enviados individualmente
para as Matrix Sends. Consulte “Matrix Sends” na pag. 121 para mais informagoes.

10
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8 - Saida estéreo

Balanceando saidas estéreo

Os canais esquerdo e direito da saida estéreo podem ser balanceados como segue.

Usando os controles SELECTED CHANNEL PAN/SURROUND
1 Pressione o botdo STEREO [SEL] para selecionar a saida estereo.

PAN / SURROUND

wiv [Z] [T .5, [oooommm 5,
L ] [

2 Use o controle Pan para ajustar o balanco.

O display pan indica o balango. Quando o balango estiver ajustado para o centro, dois
segmentos centrais acendem.

O balango da saida estéreo também pode ser ajustado na pag. Stereo Fader View.
Consulte “Viewing Channel Fader Settings” na pag. 151 para mais informacoes.

Delaying saidas estéreo

Os canais da esquerda e direita da saida estéreo pode ser ajustados para delay
independentemente pelo uso do Stereo Out Delay. Consulte “Delaying Channel
Signals” na pag. 141 para mais informagdes.

Inserindo GEQs

GEQs internos podem ser insertados nos canais da esquerda e direita da saida
estéreo. Consulte “About GEQs” na pag. 183 para mais informacgdes.

Vendo configuracoes de saida estéreo
Ajustes Parametro e Fader para cada Canal de Saida podem ser visualizados e

ajustados nas paginas View. Consulte “Viewing Channel Parameter Settings” na pag.
124 e “Viewing Channel Fader Settings” a pag. 151 para mais informagdes.

Copiando saidas estéreo

Ajustes podem ser copiados entre os canais da esquerda e direita da saida estereo
usando a fungao Channel Copy. Consulte “Copying Channel Settings” na pag. 155
para mais informagoes.

Nomeando saidas estéreo

A saida estéreo pode ser nomeada para identificagao facil. Consulte “Naming
Channels” na pag. 156 para mais informacgdes.

-
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Arrumando saidas bus em saidas

Saidas Bus podem ser ligadas para Saidas Slot, Omni, ou digital 2TR. Consulte
“Output Patching” na pag. 79 para mais informacgdes.

©
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Direcionando canais de entrada a saidas bus

Canais de entrada podem ser direcionados para Saidas Bus. Consulte “ Routing Input
Channels” na pag. 93 para mais informacgdes.

Medindo saidas bus

Niveis de sinais de saida Bus podem ser medidos nas paginas Meter. Consulte
“Metering” na pag. 127 para mais informacdes.

Monitorando saidas bus

A saida Bus pode ser monitorada via o LARGE e SMALL CONTROL ROOM
MONITOR OUT e os PHONES (veja pag. 158) ou o STUDIO MONITOR OUT (veja
pag. 133).

Atenuando saidas bus

Sinais de saida Bus podem ser atenuados pre-EQ. Consulte “ Attenuating Signals” na
pag. 130 para mais informagdes.

Equalizando saidas bus

Cada saida Bus apresenta um EQ paramétrico de 4-bandas. Consulte “Using EQ” na
pag. 131 para mais informacgdes.

Agrupando EQs principais

O EQ da saida Bus pode ser agrupado com os Eqgs de outros Canais de Saida.
Consulte “Grouping Output Channel EQs” na pag. 135 para mais informacgoes.

Inserindo saidas bus

Processadores de efeitos interno e processadores de sinal externos podem ser
ligados em Saidas Bus usando os Inserts. Consulte “Using Inserts” na pag. 135 para
mais informagoes.

Comprimindo saidas bus

Dinamicos Sinais podem ser controlados usando o Compressor da Saida Bus.
Consulte “Compressing Channels” na pag. 137 para mais informacdes.

Agrupando compressoes principais

O compressor de saida Bus pode ser agrupado com os compressores de outros
Canais. Consulte “Grouping Output Channel Compressors” na pag. 140 para mais
informacgdes

10
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9 - Saidas Bus

Emudecendo saidas bus (on/off)

Saidas Bus podem ser mutadas pelo uso dos botdes [ON] channel strip.

1 Pressione o botdo LAYER [MASTER] para selecionar o Master Layer. E
2 Use os botdes channel strip [ON] 1-8 para mutar as saidas Bus. 5
O indicador do botdo [ON] das saidas Bus que estiverem ligadas acenderéao.

Agrupando mutes principais (on/off)

Mutes das saidas Bus podem ser agrupados com os Mutes de outros Canais de
Saida. Consulte “Grouping Output Channel Mutes (ON/OFF)” na pag. 149 para mais
informacdes. M

Configurando niveis de saidas bus

[Irre
L L

Niveis da saida Bus podem ser ajustados como segue.
1 Pressione o botdo LAYER [MASTER] para selecionar o Master Layer.

2 Pressione o FADER MODE [FADER] para selecionar o modo Fader. e
3 Use os faders 1-8 para ajustar os niveis de saida Bus. _re
Consulte a legenda do lado direito dos faders quando estiver ajustando adlx

niveis de saida Bus

mif

Agrupando faders principais

O fader da saida Bus pode ser agrupado com os faders de outros canais de saida.
Consulte “Grouping Output Channel Faders” na pag. 146 para mais informagdes.

Enviando saidas bus a matrix sends

Sinais de saida Bus podem ser enviados para as Matrix Sends. Consulte “Matrix
Sends” na pag. 121 para mais informacgoes.

Delaying saidas bus

Cada Saida Bus apresenta uma fungéo Delay. Consulte “Delaying Channel Signals” na
pag. 141 para mais informagdes.

Inserindo GEQs

GEQs internos podem ser insertados nas Saidas Bus. Consulte “About GEQs” na pag.
183 para mais informacgdes.

Soloing saidas bus

Saidas Bus podem ser solados. Consulte pag, 142 para mais informagoes.

Pairing saidas bus

Saidas Bus podem ser pareadas para operagéao estereo. Consulte “Pairing Channels”
na pag. 144 para mais informacoes.

-
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9 - Saidas Bus

Enviando saidas bus as saidas estéreo

Saidas Bus podem ser direcionadas para buses de saida estéreo como segue.
Ajustes de Saida Bus para para Saida Estéreo podem ser armazenados no Bus para
Stereo Library, a qual contém 1 preset de memoria e 32 memorias usaveis. Consulte
“Bus to Stereo Library” na pag. 169 para mais informacoes.

1 Use o botdo SELECTED CHANNEL ROUTING [DISPLAY] para localizar a pagina
Bus to Stereo.

B Initial Data <» ROUT [ HG CH24-CH24
[ELS T0 STERED) BUST

EUS1 | BUSZ | BUST | BUS4 | BUSE | BUSE | BUST | BUSE

FPHH FAH FAH FAN FPAH FPAH FAH PAN

OO |0 @ O|®

LEMTER | CEMTER LE3 kel RO% CEMTER | CEMIER | CEMTER

El  E1 OFF 0FF OFF] OFF] F F OF F

EX:] EX:]
AR EUS TO ST B

2 Use os botbes cursor para selecionar os parametros, e use a roda Parametro,
botdes INC/DEC, e o botao [ENTER] para ajusta-los.

PAN: Estes controles sdo usados para aplicar o pan aos sinais da Saida Bus entre as
saidas buses da esquerda e direita. O controle Pan atualmente selecionado pode ser
ajustado para o centro pressionando [ENTER].

ON/OFF: Estes botbes sao usados para ligar/desligar a saida Bus para o
direcionamento da saida estéreo.

Faders: Estes faders sdo usados para ajustar a saida Bus para niveis de saida
Estéreo. Botdes Fader aparecem iluminados quando faders estdo programados para
0.0dB.

Vendo configuracoes de saidas bus

Ajustes Parametro e Fader para cada Saida Bus podem ser visualizados e ajustados
nas paginas View. Consulte “Viewing Channel Parameter Settings” na pag. 124 e
“Viewing Channel Fader Settings” a pag. 151 para mais informagdes.

Copiando configuragcoes de saidas bus

Ajustes de saidas Bus podem ser copiados para outras saidas Bus usando a fungéo
Channel Copy. Consulte “Copying Channel Settings” na pag. 155 para mais
informacoes.

Nomeando saidas bus

Saidas Bus podem ser nomeadas para identificagéo facil. Consulte “Naming
Channels” na pag. 156 para mais informacgdes.
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10 - Aux sends

Arrumando aux sends principais as saidas

Aux Send Masters podem ser ligados para as saidas Slot, Omni, ou a Digital 2TR.
Consulte “Output Patching” na pag. 79 para mais informagoes.

Configurando o modo aux send

Aux Sends tem dois modos de operacao — Variable e Fixed — os quais podem ser
ajustados individualmente para cada dos 12 Aux Sends. No modo Variable, os niveis
Aux Send sdo variaveis e ponto do sinal de origem pode ser qualquer pre-fader ou
post-fader. No modo Fixed, os niveis Aux Send sao fixados para nominal e ponto de
origem do sinal é fixado para post-fader.

1 Use o botdo AUX SELECT [DISPLAY] para selecionar as pags. Aux Send

Os parametros Aux Send para os 96 canais de entrada estao divididos entre quatro
paginas. A pagina Aux Send dos canais de entrada 1-24 esta mostrada abaixo. O
modo Variable a esquerda, modo Fixed a direita. O layout das outras trés paginas é o

mesmo.
B Initial Dats __ @EM G AUR Ef th5-cis 1 Initial Dota B < Ao " EH cHi-cHl
[AUYT ZENAD CHI1-Z24) [FLL_moninac] [CHE AUTIZ SEHD CHI-24 CH1
] AL MODE AL MOOE
1 -g- Z 5 3 S5 -9 & ? 5
0O QO o © e 24 s e oo
=00 =03 -132.0 -1148 -C2 -c0 =00 —Cd [OFF
POsT
3 1@ i1 1z 15 12 i5 16
@ @ 9@ 1t 12 1F 14 15 16
-00 -G -G0 —00 -155.6 -152.8 -00 -G OFF
i ]
17 18 19 28 z1 22 23 24
@ @ @ @ @ @ 17 -g- 18 18 = EFX 23 4
-850 -oh -80 -850  —fd  -6h -5 —o4 oFF
FosT FeT] el [ FIzT] ] [ROST
PRE POINTFRECH (ST cLoeAL [FEE] GLOBAL FOST
SEHDH —2d p SEHDES-45 g SEHDAS— T2 A SEHDTS—9E g2 kI3 SEHDI—Zd J& SEHGZ!

Na pagina Fixed mode, “GLOBAL POST”, é mostrado no canto inferior direito,
indicando que o parametro Aux Send Pre/Post esta fixado para Post.

2 Use os botdées AUX SELECT [AUX 1] -[AUX 12] para selecionar Aux Sends 1-12.

3 Use os botdes de cursor para selecionar os botdes FIXED e VARIABLE, e pressione
[ENTER] para selecionar um modo.

Quando o modo Aux é mudado, os parametros do Aux send selecionado séo
programados como segue.

Parametros | Muda de Variavel para Fixado Muda de Fixado para Variavel
Nivel Todo ajustado para nominal Todo ajustado para —c=
Pre/Post Todo ajustado para Post Todo ajustado para Post
On/Off Todo desligado Todo ligado
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10 - Aux sends

Pre-fader ou Post-fader aux sends

Aux Sends podem ser configuradas individualmente como qualquer pre-fader ou post-
fader nas paginas Aux Send (veja pag. 90) ou as paginas Aux View (ver pag. 93).

Configurando niveis de aux sends

Niveis Aux Send podem ser ajustados pelo uso dos controles SELECTED CHANNEL
AUX/MATRIX SEND LEVEL, os faders , ou os Encoders.

Usando os controles SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND LEVEL
1 Use os botdes LAYER para selecionar os Layers Canal de entrada, e use os botdes
[SEL] para selecionar Canais de Entrada.

2 Use o botao [BANK] para selecionar Aux 1-4, Aux 5-8, Aux 9-12

3 Use os controles LEVEL para ajustar os niveis Aux Send.

AUX / MATRIX SEND

DISPLAY i ‘ i i
LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL
) C 2 2

BANE. 5] <11 T <11
AL 1 TMATRIX T AUX 2T MATRIE 2 AU/ MATRIZD AUX 3/ WATREE 4

[ IEx] ALK AUXE AT AU

[a ALE S ALE 10 AT A TE

Usando os Faders -

1 Use os botées LAYER para selecionar os Layers Canal de entrada. t :
2 Pressione os botdo FADER MODE [AUX/MTRX] para selecionar : :
0 modo Fader Aux/Mtrx. el a
3 use os botdes AUX SELECT [1-12] para selecionar Aux Sends 1-12 z :w
4 Use os Faders para ajustar os niveis Aux Send. |

Consulte a legenda do lado esquerdo dos faders quando estiver programando niveis
Aux Send.

i

Usando os Encoders
1 Use os botdes LAYER para selecionar os Layers Canal de Entrada.

2 Pressione os botdo ENCODER MODE [AUX/MTRX] para selecionar o modo
Encoder Aux/Mtrx.

3 use os botdées AUX SELECT [1-12] para selecionar Aux Sends 1-12

4 Use os Encoders para ajustar os niveis Aux Send.

&




10 - Aux sends

Emudecendo aux sends (on/off)

1 Use os botdes LAYER para selecionar os Layers do Canal de Entrada, e use os
botdes [SEL] para selecionar os Canais de Entrada.

2 Use o botdo SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND [BANK] para selecionar
Aux 1-4, Aux 5-8, Aux 9-12.

3 Use o botdo SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND [ON] para ligar/desligar
Aux Sends do canal de entrada.

AUX/ MATRIX SEND
DISPLAY l l ‘ i
LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL
5 0 B O

BANE o o G G
a) AUE1/WATAIE 1 AUXZMATREZ AU MATRE 2 AUX A WATRIE S

AT AE EIET HIED
ATLS A0 AT AIETL

[n]
L

Vocé pode visualizar e ajustar os parametros Aux Send de todos os canais de entrada
nas paginas Aux Send. A operagéo das paginas Aux Send no modo Variavel e Fixado
é explicado separadamente.

Modo Variavel
Veja a pagina 110 para mais informagdes sobre como selecionar o0 modo Variavel Aux.

1 Use o botdo AUX SELECT [DISPLAY] para selecionar as pags. Aux Send.

Os parametros Aux send para os 96 Canais de Entrada sao divididos entre quatro
paginas. A pagina Aux Send do canal de entrada 1-24 no modo Variavel € mostrado
abaixo. O layout das outras trés paginas € o mesmo.

Binitial bata AN GANE B CHE-CHE
[ADMT SEND CHI-Z24] CHa
1 ALY HODE
| - 2 3 3 5 ¢ & 7 8
-850 -84 —1GE.6 —11dé —0d  -50  —900 —&d
FUST
Q 1@ 1 1z 13 13 1= 16
-0 -en -0 —-90  -1860 —13E8 —-900 -9
FisT] F05T =i [FisT] Fs T FisT]
17 18 19 za 1 2z z= 4
— 00 -0 -0 -0 -0 -0 -0 -0
FOET FacT FazT] FiiT FazT]
FRE FOINT FREOH] [ZERE] GLOBAL

SEMDY-24 JL CENDZT— A Jh SENDAC—vE 2 SENDTe—oE R 1Y

2 Use os botdes AUX SELECT [1-12] para selecionar Aux Sends 1-12.

3 Use os botdes cursor para selecionar os controles do Canal de Entrada Aux Send.
Canais de Entrada podem também ser selecionados usando os botbes Layer do canal
de entrada e botdes [SEL].

4 Para ligar/desligar Aux Sends, selecione os controles rotatorios, e pressione
[ENTER].

Os controles rotatérios dos Aux Send que estdo desligados, aparecem cinzento, e
“OFF” aparece no lugar do valor do nivel. Os niveis Aux Send podem até ser mudado
mesmo quando Aux Sends estéo desligados.

5 Para ajustar niveis Aux Send, selecione os controles rotatorios, e use a roda
parametro ou os botdes INC/DEC.
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10 - Aux sends

6 Para ajustar os parametros Pre/Post, selecione os botdes PRE/POST, e use o botao
ENTER ou os botdes INC/DEC.

7 Para ajustar todos os Canais de Entrada para o selecionado Aux Send para pre-
fader ou post-fader simultaneamente, selecione o botdo GLOBAL PRE ou POST, e

entéo pressione [ENTER].

O botdo PRE ou POST aparecem iluminados, e permanecem iluminados até os
ajustes de Pre/Post de um ou mais canais serem mudados, entado vocé pode
rapidamente ver se todos os Canais de Entrada estédo ajustados para pre-fader ou

post-fader.

8 Se vocé selecionar o pre-fader, ative o botdo PRE ON ou POST ON para selecionar
o ponto PRE antes ou depois de casa botdo de canal [ON].

Modo Fixed
Consulte pag. 88 para informagdes sobre como selecionar o modo Fixed Aux.

1 Use o botao AUX SELECT [DISPLAY] para selecionar as paginas Aux Send.
A pagina Aux Send do Canal de Entrada 1-24 no modo Fixed é mostrada abaixo. O
layout das outras trés paginas no modo Fixed é o mesmo.

{1 Initial Data EQHUH m CHI-CHIi

| AUx12 SEND CHI-24] CH1
AU HODE
1 z =1 -+ 5 (=] 7 =1

9 -g-ia 11 12 1z 19 15 1=
([t v s v il iz

17 -4p- 18 19 2. 21 22 23 24

O O o G &R o GE EE

2 Use os botdes AUX SELECT [1-12] para selecionar Aux Sends 1-12.

3 Use os botdes cursor ou roda parametro para selecionar os botdes Aux Send.
Canais de entrada também podem ser selecionados usando os botdes Layer do Canal

de Entrada e botdes [SEL].

4 Use o botao [ENTER] ou botdes INC/DEC para ligar/desligar Aux Send.

Se o0 modo Fader estiver ajustado para Aux/Mtrx, os faders fornecem uma indicagao
visual da situagdo On/Off de cada canal de entrada para o Aux Send selecionado
atualmente. Para Aux Sends que estiverem ligados, faders movem-se para posi¢cao
nominal. Aux Sends que estiverem desligados, eles movem-se para a posi¢ao —=.
Ajuste On/Off ndo podem ser mudados usando os faders.
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10 - Aux sends

Vendo configuragcdes aux send

Vocé pode visualizar e programar ajustes de todas Aux Sends nas paginas Aux View.
Parametros Pre/Post e Level sdo mostrados separadamente. Se o Display Auto AUX/
MATRIX estiver ligado, estas paginas aparecem automaticamente quando um controle
SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND é operado. Consulte “Auto AUX/MATRIX
Display” na pag. 275 para mais informacoes.

Parametros Level
No modo Level, as paginas Aux View mostram Aux Send Level e parametros On/Off.

O modo Fixed Aux Sends pode ser ligado e desligado somente.
1 Use o botdo AUX SELECT [DISPLAY] para selecionar as paginas Aux View.

2 Selecione o botdo DISPLAY LEVEL, e pressione [ENTER]
Os parametros Aux view para os 96 Canais de Entrada sao divididos entre quatro
paginas. A pagina Aux View do canal de entrada 1-24 é mostrado no modo Level. O

layout das outras trés paginas é o mesmo.

96 Initial Data A& <+ AU CHA-HAHE
[THFUT CHI—Z4 Alls UIEW]

OIsPLAY NEEN FRE/POST)

IMPUT 1
B 7.5 91011 121519.15.18 1715 192021 2225 29
i AR AR RE R L e an gl

L2 .5 3 5
1 = N

o2~ U R R

LEVEL= -2.8 d& OFF

3 Use os botdes cursor para selecionar o canal de entrada Aux Sends.

Canais de entrada podem também ser selecionados pelo uso dos botdes Layer do
canal de entrada e botdes [SEL]. Aux Sends podem também ser selecionadas pelo
uso dos botées AUX SELECT [1-4].

4 Use a roda parametro ou os botdes INC/DEC para ajustar os niveis do Aux Send

5 Use o botdo [ENTER] para ligar e desligar o Aux Send selecionado.
Os varios indicadores da pagina Aux View sdo como segue:
* Send Level ajustado para —=. ou modo Fixed Aux Send ajustado para off.
B Barra Send level
O Send ajustado para off.
@ Send level ajustado para nominal.
| Send off, nivel ajustado para nominal
@8 Modo Fixed Aux Send ajustado para on.

No modo Variable Aux, os valores parametros Level e On/Off para os Aux Send
mostrados na canto inferior-direito da pagina, por exemplo, “LEVEL: -2.0 dB ON/OFF:
ON”.

No modo Fixed Aux, os valores do parametro On/Off para os Aux Send selecionados
sdo mostrados no canto inferior direito da pagina, por exemplo, “LEVEL: FIXED ON/

OFF: ON”.
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10 - Aux sends

Parametros Pre/Post
No modo Pre/Post, as paginas Aux View mostram parametros Aux Send Pre/Post. O
modo Fixed Aux Sends podem ser ligados e desligados somente.

1 Use o botao AUX SELECT [DISPLAY] para selecionar as paginas Aux View.
2 Selecione o botao DISPLAY PRE/POST, e pressione [ENTER].

A pagina do canal de entrada 1-24 Aux View esta mostrada abaixo no modo Pre/post.
O layout das outras trés paginas Aux View no modo Pre/Post € o mesmao.

96 Initial Data @& < AUK CHA-HAKHE
THPUT CH1-24 AUZ UTER

o1 seLAy (EEL ] EEREE

IMPUT. -
1 - S B F 8 9101112131215 18 17 15 192021 222529
FE P FI|FI T PS PSWP‘S FE Ff Ff FL Fi Fi Fi FI FE FE Fi Fi FT FE FiI
WRFs P FE FEFE KL FS RS PE FSEE FSOFE FEFAES
A ERTPr ] Rl e e N e
FZ FZ FE F2 Ff Fi Ff Fi FI FI FI FZ FZ Fi FZ FI FE FI
Fs F5 F3 F5 F3 FS PS FS PS5 F5 F5 F5 B3 PS PS FS PS I‘S P‘S P‘S P F& F35
CEFEFE RS B P P b5 F5 1S FE b5 FE B TEERE R
mmwmmmmﬂammmmmmmmmmmmmmmm
) kel | mmmmmmm mmmmmmmmmm mmm
3 A AL A8 A A
10k P5 PE_BS PSP Ps Ps PS rs P'S Ps rs rs rs Ps Ps Ps rs P'S P-s Ps rs rs
11 re
12I]E

‘lﬂ=PHE FAOER F=F035T FADER

WIEM ~24 B

3 Use os botdes cursor ou a roda Parametro para selecionar o Canal de entrada Aux
Sends.

Canais de Entrada podem também ser selecionados usando os botdes Layer do canal
de entrada e botbes [SEL]. Aux Sends podem também ser selecionados usando os
botdes AUX SELECT [1-12].

4 Use o botao [ENTER] ou botdes INC/DEC para ajustar o selecionado Aux Send para
pre-fader ou post-fader.
Os varios indicadores da pagina Aux View sdo como segue:
B Aux Send configurado pre-fader.
ro Aux Send configurado post-fader
@eE Modo fixed Aux Send.
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10 - Aux sends

Quando Aux Sends estiverem pareadas, Aux Sends podem ser paneados entre as Aux
buses pareadas. Consulte “Pairing Channels” na pag. 144 para mais informacéo. Se a
Aux Send selecionada nao estiver pareada, a mensagem “AUXXx-x ndo esta pareada”
aparece.

Se o par atualmente selecionado dos Aux Send Masters estiver ajustado para Follow
Surround na pag. Output Pair, Aux Send seguem os ajustes do Surround Pan do canal
de entrada e ndo pode ser ajustado aqui, neste caso a mensagem “Now AUX x-x PAN
Following Surround” aparece. Consulte “Pairing Aux Sends” na pag. 120 para mais
informacéo.

1 Use o botdo AUX SELECT [DISPLAY] para selecionar as paginas Aux Pan.

Os parametros Aux Pan para os 96 canais de entrada séo divididos entre quatro
paginas. A pagina Aux Pan do canal de entrada 1-24 é mostrada abaixo. O layout das
outras trés paginas € o mesmo.

l B Initial Dakta B 2 AR EHHHE—HUHB
(A —F PAN CHI-Z74

CHS

Li
IMFUT FAN LINK
1 -'- prd 3 L} = = 7 =3
LEB3 RE3 [l CEHTER RO% CENTER  CEHTER  CEHTER
=l -'- 1@ 11 1z 1= -.- 14 15 16
LE3 RE3 CEHTER CEHTER CEHTER CEWTER  CEHTER  CEHTER
17 15 12 Za Z1 ZZ Z3 z9

LE3  fCEHTER CEHTER CEHTER  CEMTER CEWTER  CEHTER  CEHTER

FA_PANAO=TZ g3 PAMTe—o5 Fr ey

2 Use os botdées AUX SELECT [1-12] para selecionar Aux Sends 1-12.

3 Use os botdes cursor para selecionar os controles pan Aux Send do canal de
entrada, e use a roda Parametro ou os botées INC/DEC para ajusta-los.

Canais de Entrada podem também ser selecionado usando os botdes Layer do canal
de entrada e botdes [SEL].

O controle Pan atualmente selecionado pode ser ajustado para o centro pressionando
[ENTER].

MODO: Ha trés modos Pan que determinam como Aux Sends pareadas estéo
equilibradas: Individual, Gang, e Inverse Gang. Este é um ajuste global que aplica para
todas Aux Send Masters pareadas.

dj‘"é No modo inidividual, os controles Aux Send pan operam
o an iINdependentemente.

1 ¥ 2 No modo Gang, os controles Aux Send pan de canais de entrada pareados
N operam em unissono.

1 # 2 No modo Inverse Gang, os controles Aux Send pan dos canais de entrada
®><® pareados operam em unissono mas movem-se em diregdes opostas.

INPUT PAN LINK: Este € usado para ligar controles Aux Send Pan para controles Pan
de canal de entrada para que operando um controle Pan de Canal de entrada também
opera o control Aux Send Pan correspondente, e vice versa. Este pode ser ajustado
individualmente para cada para de Aux Send Masters. Quando um link estiver
estabelecido, as posigdes pan e modo Pan dos canais de entrada s&o copiados para
as Aux Sends. Enquanto linkados, o modo Pan pode ser ajustado da pag. Aux Pan da
pag. Input Channel Pan. (veja pag. 96).
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10 - Aux sends

Excluindo certos canais do aux sends (mix minus)

Vocé pode excluir certos sinais de canal do Aux Sends rapidamente usando os
controles no topo do painel. Esta operagdo é chamada “Mix Minus.” Por exemplo,
quando Aux Sends estiverem sendo usados como monitores para 0s musicos ou um
narrador, vocé pode ativar os sinais auditivos dos musicos ou narrador, enquanto os
excluindo do som do monitor.

1 Pressione e segure os botdes AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12] do Aux Sends
desejado.

O botao indicador [ON] na tira do canal permanece iluminados enquanto vocé
pressiona o botao. Isto significa que sinais direcionados de canais com o indicador do
botdo [ON] iluminado para o Aux Send esta ativo.

2 Pressione os botdes [ON] dos Canais de entrada que vocé deseja excluir do Aux
Send. Vocé pode selecionar multiplos canais.

As luzes dos indicadores dos botdes [ON] dos canais selecionados desligam, e sinais
direcionados desses canais ao Aux Send correspondente sdo desligado. “MIX MINUS
FOR AUX *” aparece ao fundo da tela. (O asterisco representa um numero Aux.)

Iiﬂ Iiﬂ! li.il! “ﬂ |IU-H| |F!|-QI| I'JCIII |ru4-||

1 15 12 _(z_z:l &I:j (2"_’:2:' &3} E:I

t.
=126 0FF E.25 =0 = -0 —-og
| [T

FisT [{iH]
05T ) GLOBAL

ML NINIS FOR AU

3 Para desfazer este ajuste, enquanto apertando e segura os botdes AUX SELECT
[AUX 11-[AUX 12] que vocé apertou no Passo 1, aperte os botdes [ON] que vocé
apertou no Passo 2.

Os indicadores dos botdes [ON] correspondendo se iluminam.

NOTA g ?

Se vocé liberta o botdo AUX
SELECT antes proseguir no
passo 2, vocé nédo podera
completar a operagdo AUX
SELECT .

'S

DICA

Neste momento, o controles
Send Level na pagina Aux
Send ficam cinza.
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Copiando canais de posicao de fader para aux sends

Enquanto Aux Sends estiverem em modo Variable, vocé pode copiar todas as
posicdes fader de canal de entrada em uma camada Aux Sends correspondente.
Isto é conveniente quando vocé deseja enviar aos musicos sinais de monitor que tém

a mesma colocagao de equilibrio como os sinais estéreo da saida. NOTA g?
. . - B Se vocé liberta o botdo na
1 Localize o recuros de copia do botdo da camada dos botdes das camadas dos secdo de CAMADA antes de
canais de entrada entdo pressione e segure este botao. proceder o Passo 2, vocé ndo
podera completar a operacao
. ~ . de Copia.
2 Pressione os botdes AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12] para selecionar o Aux Send P
desejado como destino de copia.
A mensagem de confirmagao se aparece.
COMF | BHAT | O
1-24 Lewel Cord to AUX 2 SEMHDT
CHe_ 1 [=E=_] DG N\

Se o destino da cépia do
canal de entrada for
emparelhado com o partner

3 Para executar a operagao de Cdpia, mova o cursor para o botao [YES], entao vertical em outra Camada, a
pressione [ENTER]. posicéo de fader seré
Para cancelar a operagdo de Copia, mova o cursor para o botdo [NO], entdo pressione copiada a0 Aux Send do

partner.

[ENTER].

Medindo aux send principais

| |
-

Niveis Aux Send Master podem ser medidos nas paginas Meter. Consulte “Metering”
na pag. 127 para mais informagéo.

Monitorando aux send principais

Aux Send masters podem ser determinadas para o botdo CONTROL ROOM [ASSIGN
1] ou [ASSIGN 2] para monitorar. Consulte “Control Room Monitoring” na pag. 158
para mais informagdes. Aux 11 e Aux 12 podem ser monitoradas via o STUDIO
MONITOR OUT (consulte pag. 159).

Atenuando aux send principais

Sinais Aux Send Master podem ser atenuados pre-EQ. consulte “Attenuating Signals”
na pag. 130 para mais informacoes.

Equalizando aux send principais

Cada Aux Send Master apresenta um EQ paramétrico de 4 bandas. Consulte “Using
EQ” na pag. 131 para mais informagoes.

Agrupando EQs principais

Aux Send Master EQ s podem ser agrupados como os EQ s de outros Canais de
Saida. Consulte “Grouping Output Channel EQ s” na pag. 135 para mais informagdes.
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10 - Aux sends

Inserindo aux send principais

Processadores de efeitos interno e processadores de sinal externo podem ser ligados
a Aux Send Masters usando os Inserts. Consulte “Using Inserts” na pag. 135 para
mais informacoes.

Comprimindo aux send principais

Dinamicos Sinais podem ser controlados usando os compressores Aux Send Master.
Consulte “Compressing Channels” na pag. 137 para mais informacao.

Agrupando principais comprimidos

Compressores Aux Send Master podem ser agrupados com os compressores de
outros canais de Saida. Consulte “Grouping Output Channel Compressors” na pag.
140 para mais informacgdes.

Emudecendo aux send principais (on/off)

Aux Send Masters podem ser mutados como segue:
1 Pressione o botdo LAYER [MASTER] para selecionar o Master Layer.
2 Use os botdes channel strip [ON] 9-20 para mutar os Aux Send Masters indicador do E

botdo ON do Aux Send Master que estiver ligado acende. -

Agrupando mutes principais (on/off)

Aux Send Master Mutes podem ser agrupados com os Mutes de outros canais de
saida. Consulte “Grouping Output Channel Mutes (ON/OFF)” na pag. 149 para mais
informacoes.

Configurando niveis aux send principais

[ [F
LT

Os niveis de Aux Send Master podem ser ajustados como segue.

1 Pressione o botédo LAYER [MASTER] para selecionar o Master Layer.

2 Pressione o botdo FADER MODE [FADER] para selecionar o modo Fader

3 Use os faders 9-20 para ajustar os niveis Aux Send Master.

Consulte a legenda a direita dos faders quando estiver programando niveis Aux Send
master.

A
l

Agrupando faders principais

Faders Aux Send Master podem ser agrupados com os faders de outros canais de
saida. Consulte “Grouping Output Faders” na pag. 146 para mais informagdes.

Enviando aux send principais ao matrix sends

Sinais Aux Send master podem ser enviados para os Matrix Sends. Consulte “Matrix
Sends” na pag. 121 para mais informagoes.

Delaying aux send principais

Aplicando Delay Aux Send Masters
Cada Aux Send Master apresenta um fungao Delay. Consulte “Delaying Channel
Signals” na pag. 141 para mais informacdes.
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Inserindo GEQs

GEQs internos podem ser insertados nos Aux Send Masters. Consulte “About the
GEQs” na pag. 183 para mais informacgoes.

Soloing aux send

Aux Sends podem ser soladas. Consulte pag. 142 para mais informagdes.

Pairing aux sends

Aux Sends podem ser pareadas para operacéo estéreo. Consulte “Pairing Channels”
na pag. 144 para mais informacoes

Vendo configuracoes aux sends principais

Parametro e programas fader para cada Aux Send Master podem ser visualizados
e ajustados nas paginas View. Consulte “Viewing Channel Parameter Settings” na
pag. 150 e “Viewing Channel Fader Settings” na pag. 151 para mais informacdes.

Copiando configuragoes aux sends principais

Programas Aux Send Master podem ser copiados para outros Aux Send usando a
fungdo Channel Copy. Consulte “Copying Channel Settings” na pag. 155 para mais
informacoes.

Nomeando aux sends principais

Aux Send Masters podem ser nomeadas para facil identificacdo. Consulte “Naming
Channels” na pag. 156 para mais informagdes.

-
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11 - Matrix sends

Arrumando matrix send principal as saidas

Os canais esquerdo e direito do Matrix Send Masters podem ser ligados para as
saidas Slot, Omni, ou Saidas Digital 2TR. Consulte Outoput Patching na pag. 79 para
mais informagoes.

Pre-fader ou Post-fader matrix sends

Matrix Sends podem ser configurados globalmente como qualquer pre-fader ou post-
fader na pag. Matrix View. Consulte “Viewing Matrix Send Settings” na pag. 124 para
mais informacoes.

Configurando niveis de matrix send

Niveis Matrix Send podem ser ajustados usando os controles SELECTED CHANNEL
AUX/MATRIX SEND LEVEL, os faders, ou os Encoders.

Usando os controles SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND LEVEL
1 Use o botdo LAYER [MASTER] para selecionar o Master Layer.

2 use os botdes [SEL] 1-20 para selecionar as saidas Bus e Aux Sends, e use o botédo
STEREO [SEL] para selecionar a saida estéreo.

Os Matrix Sends dos canais da esquerda e direita da saida Estéreo podem ser
ajustados individualmente. Use o botdo STEREO[SEL] para selecionar os canais da
esquerda e direita.

3 Use os controles LEVEL para ajustar os niveis Matrix Send.

AUX / MATRIX SEND

nisPLay i i i i

LEVEL LEVEL LEVEL LEVEL

BANK [x]] on on on
u AUX T/MATRIZT AUEZIMATRIEE A3 NATRIED, X 3 WATRIE 3

B FILE AL AIED
e ALK 10 ATl AE 2

rf 1

Usando os Faders

Saida esterero matrix Sends nao podem ser ajustados usando os faders. : _i
1 Use o botdo LAYER [MASTER] para selecionar o Master Layer : :
2 Pressione o botdo FADER MODE [AUX/MTRX] para selecionar o modo Fader Aux/ t :w
Mtrx. |l =
3 Use os botdes MATRIX SELECT [1-4] para selecionar Matrix Sends 1-4. %

4 Use faders 1-20 para ajustar os niveis matrix Send.

Faders 21-24 sao inativos porque Matrix Send masters ndo apresentam controles
Matrix Send.

Consulte a legenda do lado esquerdo dos faders quando estiver programando Niveis
Matrix Send.
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Usando os Encoders
Saida estéreo Matrix Sends nao podem ser ajustadas usando os Encoders.

1 Use o botdo LAYER [MASTER] para selecionar o Master Layer

2 Pressione o botdo ENCODER MODE [AUX/MTRX] para selecionar o modo Encoder
Aux/Mtrx.

3 Use os botdes MATRIX SELECT [1-4] para selecionar Matrix Sends 1-4.

4 Use Encoders 1-20 para ajustar os niveis matrix Send. ,
Encoders 21-24 sao inativos porque Matrix Send masters ndo apresentam controles

Matrix Send.

Emudecendo matrix send (on/off)

1 Pressione o botdo LAYER [MASTER] para selecionar o Master Layer

2 use os botdes [SEL] 1-20 para selecionar as saidas Bus e Aux Sends, e use o botédo
STEREO [SEL] para selecionar a saida estéreo.

Os Matrix Sends dos canais da esquerda e direita da saida Estéreo podem ser
mutados individualmente. Use o botdo STEREO[SEL] para selecionar os canais da
esquerda e direita.

3 Use os botdes SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND [ON] para ligar/desligar
Matrix Sends no canal de saida selecionado.

AUX/ MATRIX SEND

nispPLAY i i i i
[ o I R

K o o =] =]
ALK 1] WATRE 1 AL 2/ NATHE 2 EUT L MATRIE 3 BT AT METAIE .

B
H

RS AR AUEY AR
] A0 ALETT AUE12

Paginas matrix send

Parametros Matrix Send para as saidas Bus, Aux Sends, Saida Estéreo pode ser
visualizados e ajustados na pag. matrix Send.

13l 1=

1 Use o botao MATRIX SELECT [DISPLAY] para selecionar a pag. Matrix Send.

‘ 1 Initial Data EId S WATRIX  feg GH1-CHI
[BLC momTmac] [BOST
m Bl
' i jrd =] 3 - = g 7 -'- =] h
W © W W @ @ @)
-oc  -00 -0 -0@ -3 —02 -0 -9
AL 1
1 Zz =z 3 = ] 7 =
@ ) @ () W @
—oh —-80 -4 -S4 -8 —0d —8d —50
— STERED =—
3 —,- 16 11 1z L 3]
O O O @ @ @
-0 -0 - -0 - -0

sEMD  fi  FAN__ g3 UIEW

2 Use os botdes Matrix SELECT [1-4] para selecionar Matrix Sends 1-4.

3 Use os botdes cursor para selecionar os controles Matrix Send do canal de saida.
Se o master layer estiver selecionado, botdes [SEL] 1-20 podem também ser usados
para selecionar canais de saida.
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4 Para ligar/desligar Matrix Send, selecione os controles rotatérios, e pressione
[ENTER]

Os controles rotatérios de Matrix Sends que sao desligados, aparecem acinzentados,
e “OFF” aparece no lugar do valor do nivel. Niveis Matrix Send podem até ser
mudados mesmo quando Matrix Send estiverem desligados.

5 Para programar niveis Matrix Send, selecione os controles rotatérios, e use a roda

Parametro ou botdes INC/DEC.
Pagina 99

Panning matrix send

Pan pode ser aplicado na Matrix Send na pagina matrix Send. Os canais esquerdo e
direito do Matrix Send da saida estéreo pode ser aplicada pan individualmente.

1 Use o botao MATRIX SELECT [DISPLAY] para selecionar a pag. Matrix Send Pan.

B Initial Data SHATRIR AUX6-HUZ6
[HATRIT SEND PR EUSS
i

RN G RONOND

LE3 RE3 L63 FE3 RO4%  CENTER CEHMTER CEMTER

T AU 1
1 E ] 4 S -g- 6 v g
LEMTER CEMTER CEMTER CENTER CEHTER CEWTER CEMTER CENTER

—STEREQ—
1@ 1 12 L R

OO OO RO

CEHTER £EHTER CENTER CEHTER LG3 KE3

PAM

2 Use os botdes Matrix SELECT [1-4] para selecionar Matrix Sends 1-4.

3 Use os botdes cursor para selecionar os controles pan do canal de saida Matrix
Send e use a roda paradmetro ou os botées INC/DEC para ajusta-los.

Se o master layer estiver selecionado, botdes [SEL] 1-20 podem também ser usados
para selecionar canais de saida.

O controle Pan atualmente selecionado pode rapidamente ser ajustado para o centro
pressionando [ENTER].
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Vendo configuracdoes matrix send

Vocé pode visualizar e programar parametros Matrix Send Level e liga/desliga de
todos Matrix Send na pag. Matrix View. Se o display AUX/MATRIX estiver ligado, esta
pagina aparece automaticamente quando um controle SELECTED CHANNEL AUX/
MATRIX SEND é operado. Consulte “Auto AUX/MATRIX Display” na pag. 275 para
mais informacoes.

1 Use o botdo MATRIX SELECT [DISPLAY] para selecionar a pag. Matrix Send View.

B Initial Datg A= S HATRIR Ed AUE6-AUXG
TATE LY LTEH] Eosr

PO3T FADER

I BUI 1T L 3 STEFED
1.2 3.8 5. 6. 781234567 89101112 L R
T T T T

LEVEL= -1,75dE O

YIEH

2 Use os botbes cursor para selecionar os botdes PRE FADER e POST FADER, e
pressione [ENTER] para ajustar todos Matrix Sends para qualquer pre-fader ou post-
fader.

3 Use os botdes cursor para selecionar os Matrix Sends dos canais de saida.

Se o Master Layer estiver atualmente selecionado, botdes [SEL] 1-20 podem também
ser usados para selecionar canais de saida. Matrix sends podem stambem ser
selecionados usando os botées MATRIX SELECT [1-4].

4 Use a roda parametro ou os botdes INC/DEC para ajustas os niveis dos matrix
Sends.

5 Use o botdo ENTER para ligar e desligar o Matrix Send selecionado.
Os varios indicadores da pag. Matrix View sdo como seguem:

Send Level ajustado para -”. ou modo Fixed Aux Send ajustado para off.
Barra Send level

Send ajustado para off.

Send level ajustado para nominal.

Send off, nivel ajustado para nominal

EEO0m=

O nivel em dB e valores on/off do Matrix Send atualmente selecionado sdo mostrados
no canto inferior direito da pagina.

Medindo matrix send principal

Niveis Matrix Send Master podem ser medidos nas paginas Meter. Consulte “Metering”
na pag. 127 para mais informagéo.

Monitorando matrix send principal

Matrix Send masters podem ser determinadas para o botdo CONTROL ROOM
[ASSIGN 1] ou [ASSIGN 2] para monitorar. Consulte “Control Room Monitoring”na
pag. 132 para mais informagdes. Aux 11 e Aux 12 podem ser monitoradas via o
STUDIO MONITOR OUT (consulte pag. 158).
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Atenuando matrix send principal

Sinais Matrix Send Master podem ser atenuados pre-EQ. consulte “Attenuating
Signals” na pag. 130 para mais informagdes.

Equalizando matrix send principal

Cada Matrix Send Master apresenta um EQ paramétrico de 4 bandas. Consulte “Using
EQ” na pag. 131 para mais informagoes.

Agrupando EQs principais

Matrix Send Master EQ s podem ser agrupados como os EQ s de outros Canais de
Saida. Consulte “Grouping Output Channel EQ s” na pag. 1135 para mais
informacdes.

Inserindo matrix send principal

Processadores de efeitos interno e processadores de sinal externo podem ser ligados
a Matrix Send Masters usando os Inserts. Consulte “Using Inserts” na pag. 137 para
mais informagoes.

Comprimindo matrix send principal

Dinamicos Sinais podem ser controlados usando os compressores Matrix Send

Agrupando compressoes principais

Master. Consulte “Compressing Channels” na pag. 140 para mais informagéao.
Compressores Matrix Send Master podem ser agrupados com os compressores de
outros canais de Saida. Consulte “Grouping Output Channel Compressors” na pag.
116 para mais informacdes.

Emudecendo matrix send principal (on/off)

Matrix Send Masters podem ser mutados como segue: E
1 Pressione o botdo LAYER [MASTER] para selecionar o Master Layer. on

2 Use os botdes channel strip [ON] 9-20 para mutar os Matrix Send Masters indicador

do botdo ON do Matrix Send Master que estiver ligado acende.

Agrupando mutes principais (on/off)

Matrix Send Master Mutes podem ser agrupados com os Mutes de outros canais de
saida. Consulte “Grouping Output Channel Mutes (ON/OFF)” na pag. 123 para mais
informacdes.

Configurando niveis de matrix send principal

Os niveis de Matrix Send Master podem ser ajustados como segue.

1 Pressione o botdo LAYER [MASTER] para selecionar o Master Layer.

2 Pressione o botdo FADER MODE [FADER] para selecionar o modo Fader

3 Use os faders 9-20 para ajustar os niveis Matrix Send Master.

Consulte a legenda a direita dos faders quando estiver programando niveis Matrix
Send master

M@:@F i A I D
EEL R LLLT
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11 - Matrix sends

Agrupando faders principais

Faders Matrix Send Master podem ser agrupados com os faders de outros canais de
saida. Consulte “Grouping Output Faders” na pag. 146 para mais informagoes.

Balanceando matrix send principal

Balanceando Matrix Send Masters

Os canais da esquerda e direita do Matrix Send Masters podem ser balanceados

Ccomo segue.

1 Pressione o botdo LAYER [MASTER] para selecionar o Master Layer, e use os R

botbes [SEL] 21-24 para selecionar os Matrix Send Masters. N

2 Use o controle pan para ajustar o balango do Matrix Send Master atualmente e 5
selecionado.

O display Pan indica o balan¢o. Quando o balanco estiver ajustado para o centro, os
dois segmentos centrais acendem.

O balango do Matrix Send Master pode também ser ajustado nas paginas Matrix
Fader View. Consulte “Viewwing Channel Fader Settings” na pag. 151 para mais
informacdes.

Delaying matrix send principal

Cada Matrix Send Master apresenta um fungéo Delay. Consulte “Delaying Channel
Signals” na pag. 141 para mais informacgdes.

Soloing matrix send principal

Matrix Sends podem ser soladas. Consulte pag. 142 para mais informacoes.

Inserindo GEQs

GEQs internos podem ser insertados nos canais esquerdo e direito do Matrix Send
Masters. Consulte “About the GEQs” na pag. 183 para mais informagdes.

Vendo configuracdoes matrix send principal

Parametro e programas fader para cada Matrix Send Master podem ser visualizados
e ajustados nas paginas View. Consulte “Viewing Channel Parameter Settings” na
pag. 151e “Viewing Channel Fader Settings” na pag. 151 para mais informacoes.

Copiando configuragcoes matrix send principal

Programas Matrix Send Master podem ser copiados para outros Aux Send usando a
fungdo Channel Copy. Consulte “Copying Channel Settings” na pag. 141 para mais
informacdes.

Nomeandomatrix send principal

Matrix Send Masters podem ser nomeadas para facil identificacdo. Consulte “Naming
Channels” na pag. 156 para mais informagdes.

-
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Medindo

Canais de entrada, Saidas Bus, Aux Sends, Matrix Sends, Saida estéreo, e
processadores de efeito podem ser medidos nas varias paginas Meter, as quais séo
localizadas usando o botdo DISPLAY ACCESS [METER].

Paginas Meter de canal de entrada e saida também mostram posi¢des fader
numericamente. A fungdo Peak Hold, a qual aplica-se para todos os medidores de
nivel, podem ser ligadas e desligadas em qualquer pagina Meter.

Programando a posigéo de medida

Canais de entrada e saida podem ser medidos pre-EQ, pre-fader, ou post-fader. Este
ajuste, o qual pode ser ajustado independentemente para os canais de entrada e
saida, pode ser ajustado na pagina Metering Position mostrada abaixo, ou em
qualquer uma das paginas Meter do canal de entrada e saida.

1 Initinl Dot BT - HE T ER S CH1-CH1
[METERIHG POSITIOHN] FERK HOLD
IMFUT
FRE E& FEE FADOER POST FHOER
‘N P le o oM FADER
- GATE [Ei ] OELAY 'u]
GQUTEUT

FRE ER PEE FAOER FOST FROER

L]
l= 9o L OM FADER o ouT
— o 1 DELAT
HATR 1 X

A PosiTioM f

PRE EQ: Canais sao medidos pre-EQ.
PRE FADER: Canais sao medidos pre-fader
POST FADER: Canais sao medidos post-fader.
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Medindo Canais de Entrada

Ha dois tipos de pagina Meter de canal de entrada: 24 canais e 48 canais.

Ha quatro paginas de 24-canais. A pagina Meter Canal de entrada 1-24 é mostrada
abaixo. O layout das outras trés paginas € o mesmo. Estas paginas apresentam dois
medidores de nivel para cada canal de entrada. Quando os Canais de entrada
estiverem verticalmente pareados, ambos os medidores operam. Quando os canais
de entrada estiverem horizontalmente pareados, somente os medidores da mao
esquerda operam.

1 Initial Data | <>HETER E CHi-CHI
HETER HODE =aS1TI0M

OUER
1]

=
=
=}
-

o -00 -0
13 14 15 16 17 16 19 28 21 22 25 24
L IHFUT 4

CHi—24 g CH2T—45 gy CHA9-72 gy CH7F—96

GATE GR: Os metros indicam a redugao de ganho que é aplicado pelo GATE.
COMP GR: Os metros indicam a redug¢éo de ganho que ¢ aplicado pelo Compressor.

Ha duais paginas 48-channel Meter. A pagina do Canal de entrada 1—48 é exibida
abaixo. O layout da outra pagina € o mesmo.

1 Initial Data | <> NETER m CHi-CHi
HETER_FODE POS 1 T10M ‘ [FERE_A0LD]

=00 =00 00 mCD mOD =00 =00 =000 =00 =00 =00 =00
T2 %4867 & W21 M/ITIE IFIEWHEN RN
L THPUT o

-oe -ae e -er -0 e
-oo hr==R =R =
EHHSHENIE SRDSDNNNE HEL RS S
L 1HELIT I
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Medindo Canais de Saida

Saidas Bus, Aux Sends, Matrix Sends, e a Saida Estéreo podem todas ser medidas
na pagina Master Meter.

5T-L-3T

Tinitial Dats __ EOM G HETER
HETER HMOOE]

S SNUES EED Eh SE-EAqEE  oomm oom e s
{234 S8 7 8 1 z 5 a
BLS HRTR 1%
MUER MUER
i = T ]

19E5°8A433 DO -5B-T1-M8 42710-B4 Of
1 234 5 &7 8 & faiiiz
L P 1

LR
LSTERED S

Medindo Efeitos

Ha duas paginas Meter de Entrada/Saida de efeitos. Efeitos 1-8 e Efeitos 1-2.

Os efeitos 1-8 da pagina Meter Entrada/saida apresenta dois medidores de nivel de
entradas e saidas para cada um dos processadores de efeitos interno.

1 Initial Data Z: HETER GCHI-CHI
[EFFECTI—2 [MPUT/OUTFUT METER]

um

niogogn
I~

Chi-ac_Ja Crao-oc J8 TASTER A EFFECTI-S EFE

Os efeitos 1-2 da pag. Meter de entrada/saida apresenta medidores de nivel individual
para oito entradas e saidas de processadores de efeitos interno #1 e #2.

1 Initial Data £ METER CH1-CHI
[EFFECTI—Z IHFUT/CUTFUT HETER]

1 £ 3 4 5 & 7 8 1 2 = 4 5 B 7 &
e EFFECT 1 | 1 el b EFFECTZ | M el

=1 =]
= =
= =
= =

1 £ 3 4 5 & 7 8 1 2 = 4 5 B 7 &
e EFFECT 1 OUT sl e FFFECTZ  OUT sl
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Medindo a saida estéreo
A saida estéreo pode ser medida na pag. Stereo Meter. Niveis de sinal de Pico para os
canais esquerdo e direito sdo mostrados numericamente.

1 Initiol Date BTG HETER CHI-CHI

—?2—55 e 4 -51?1 .—!B ' —‘!2 . —6 =+ UIER
Limil |l|||!|[|@nuunu@un ] -0
UL

F M| EFFECT1-2 fy ga PO TI0N

Canais de entrada, Saidas Bus, Aux Sends, matrix Sends e a saida estéreo
apresentam atenuacgao pre-EQ, o qual é util para sinais de atenuagao quente antes de
Equalizar.

Usando o controle SELECTED CHANNEL EQUALIZER ATT
1 Use os botbes LAYER para selecionar Layers, e use os botdes [SEL] para selecionar
canais.

2 Use o controle ATT para ajustar a quantidade de atenuagéo.

ATT.

Atenuador de Paginas
Ajustes Atenuadores podem ser visualizados e ajustados nas paginas Attenuator.

1 Use o botao EQUALIZER [DISPLAY] para selecionar as paginas Attenuator.

Os parametros Attenuator para os 96 canais de entrada sdo organizados em quatro
paginas. A pagina Attenuator/Shifter do canal de entrada 1-24 é mostrada abaixo. O
layout das outras trés paginas € o mesmo.

B Initial Data [E] < EQ AUXG6-AURG
[ IMPUT CHi—24 ATTEHURTOR./SHIFTER] CH1

536880

ede Bde @de ade

it i1 Tei & ,'-'* ........ Bt { Bt [ Bkt
12 13 -4 14 15 15
clcMclNcle

_BdEF + 1 8 Bde Bde ade

17 15 28 21 22 23 =4
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Os parametros atenuadores para os canais de entrada aparecem na pag. Output
Attenuator.

B Initial Data SER HUX6-AUR6
[OUTFUT_ATTEHUATOR] EUST

f 1 -4-= = 4 B = & 7 -] 1
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STEREO

L ouT ATT

2 Use os botbes cursor para selcionar os canais, e use a roda Parametro ou os botdes
INC/DEC para ajustar a quantidade de atenuacao.

Canais de entrada e saida podem também ser selecionados usando os botdes LAYER
e [SEL]. Vocé pode copiar ajustes de atenuagao de canal de entrada e saida para
todos os canais de entrada e saida respectivamente pelo duplo-click no botdo ENTER.
Para canais de entrada, vocé pode também ajustar a quantidade de atenuagéo em bits
de +2 bits para —24 bits. Use os botdes cursor para selecionar os parametros bit shift,
e use a roda parametro ou os botdes INC/DEC para ajusta-los. Os atenuadores
rotatérios e os parametros bit shift podem ser ajustados independentemente.

Usando EQ

Canais de entrada, Saidas Bus, Aux Sends, Matrix Sends, e as saidas estéreo todas
apresentam EQ paramétricos de 4-bandas. As bandas LOW-MID e HIGH-MID sao tipo
pico. As bandas LOW e HIGH podem ser ajustadas para por de lado, ou HPF e LPF
respectivamente. Ajustes de EQ podem ser armazenados na EQ library, a qual contém
40 presets de memoria e 160 memorias de uso. Consulte “EQ Library” na pag. 172
para mais informagoes.
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Preset Egs
A seguinte tabela lista os presets de EQ s. Consulte a pag. 292 para informagdes de
parametro detalhada.

# |Preset Name Descrigéao

1 Bass Drum 1 Enfatiza a curva baixa de uma bateria grave e o ataque criado por um baterista.

2 |Bass Drum 2 Cira um pico de cerca de 80 Hz, produzindo um forte, som duro

3 |Snare Drum 1 Enfatiza “snappy” e sons rimshot.

4 |Snare Drum 2 Enfatiza varias curvas para som de bateria de rock classico.

5 |Tom-tom 1 Enfatiza o ataque dos tom-tons, e cria uma longa, caida “leathery”

6 |Cymbal Enfatiza o ataque de chimbaus crash, extendendo o caida “sparkling”

7 |High Hat Use um high hat forte, enfatizando a curva media para aguda.

8 |Percurssao Enfatiza ataque e adiciona claridade para as curvas agudas dos instrumentos, tais como, pandeiros, cabagas, e
congas.

9 |E.Bass 1 Produz um forte som de baixo elétrico cortando freqiiéncias muito graves.

10 |E.Bass 2 Ao contrario do preset 9, este preset enfatiza a curva grave de um contrabaixo elétrico.

11 |Syn. Bass 1 Use em um contrabaixo sintetizado com énfase nas curvas graves.

12 |Syn. Bass 2 Enfatiza o ataque que é peculiar ao contrabaixo sintetizado.

13 |Piano 1 Produz sons de piano com mais brilho.

14 |Piano 2 Usado em conjunto com um compressor, este preset enfatiza o atque e curva grave de pianos.

15 |E. G. Clean Use para gravacdes em linha de uma guitarra elétrica ou semi-acustica para obter um som mais pesado e delicado.

16 |E. G. Crunch 1 Ajusta a qualidade tonal de um som de guitarra delicadamente distorcida.

17 |E. G. Crunch 2 | Uma variagdo do preset 16

18 |E. G. Dist. 1 Produz um som de guitarra distorcido e pesado mais limpo.

19 |E. G. Dist. 2 Uma variagao do preset 18

20 |A. G. Stroke 1 Enfatiza o brilhos dos tons de uma guitarra acustica

21 |A G. Stroke 2 Uma variagao do preset 20. Vocé pode também usar-lo com sons de guitarra nervosa.

22 |A. G. Arpeg. 1 Ideal para tocar arpejos em guitarras acusticas

23 |A. G. Arpeg. 2 Uma variacao do preset 22

24 |Brass Séc. Use com trumpetes, trombones, ou saxes. Quando usado com um unico instrumento, tente ajustar a frequéncia
HIGH ou HIGH-MID.

25 [Male Vocal 1 Um modelo de EQ para vocais masculinos. Tente ajustar os parametros HIGH ou HIGH-MID de acordo com a
qualidade de voz.

26 [Male Vocal 2 Uma variagao do preset 25.

27 |Female Vo. 1 Um modelo de EQ para vocais femininos. Tente ajustar os parametros HIGH ou HIGH-MID de acordo com a
qualidade da voz.

28 |Female Vo. 2 Uma variagao do preset 27

29 [Chorus&Harmo | Um modelo de EQ para chorus brilhantes

30 [Total EQ 1 Use um mixer estéreo durante a mixagem. Os sons melhoram quando usados com um compressor

31 |Total EQ 2 Uma variacéo do preset 30

32 |Total EQ 3 Uma variacédo do preset 30. Pode também ser usado com canais de entrada e saida pareados.

33 [Bass Drum 3 Uma variagao do preset 1, com curva grave e media reduzida.

34 [Snare Drum 3 Uma variacao do presete 3, criando um som mais grosso.

35 |Tom-tom 2 Uma variacao do preset 5, enfatizando as curvas media e aguda.

36 [Piano 3 Uma variagao do preset 13

37 |Piano Low Enfatiza a curva grave de pianos gravados em estéreo.

38 [Piano High Enfatiza a curva aguda de pianos gravados em estéreo.

39 |Fine-EQ Cass Adiciona claridade quando gravada de fita cassete

40 |Narrator Ideal para gravar narragdes.
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Usando os controles SELECTED CHANNEL EQUALIZER

1 Use os botdes LAYER para selecionar Layers, e use os botdes [SEL] para selecionar
canais.

ECLUALIZER

i Low i LOW=MID l HIGH-MID l HIGH
MrT.
CHANNEL = FREQUENCY 0 FREGUENCY 0 FREGIWENCY O FREGUENCY
[:‘ E] oa oa oo oa
GAIN

DEPLAY

GAIN GAIN GAIN
COPY EQON
aide Ode Ode Ode
= 1.00 |2 Yoo e 100 | e
BETE =l 3 CIkH| . ke =

2 Use o botao [EQ ON] para ligar/desligar o EQ.

3 Use os controles GAIN para ajustar o ganho de cada banda.

Quando um controle GAIN ¢é ajustado, o ganho em dB é mostrado no display EQ
correspondente. Se o controle GAIN nao estiver ajustado para dois segundos,o display
EQ retorna para mostrar a frequéncia.

4 Para ajustar a frequéncia, pressione um controle FREQUENCY/Q para que o
indicador FREQUENCY acenda, e use o controle FREQUENCY/Q para ajustar a
frequéncia.

A frequéncia é mostrada pelo display EQ correspondente.

5 Para programar o Q, pressione um controle FREQUENCY/Q para que o indicador Q
acenda, e use o controle FREQUENCY/Q para ajustar o Q.

O valor Q é msotrado pelo display correspondente. Se o controle Q néo estiver
ajustado para dois segundos, o display EQ retorna para mostrar a frequéncia.

As curvas parametro EQ sdo mostradas abaixo.

Parameter Low | owmD | HGHMD | HIGH
Gain —18.0dB to +18.0 dB (0.1 dB steps)'
Frequency 21.2 Hz to 20.0 kHz (120 steps per 1/12 octave)

HPF, 10.0 to 0.10
(41 steps), L.SHELF

LPF 10.0ta 0.10
(41 steps), H.SHELF

Q 10.0 to 0.10 (41 steps)

1* . Os controles LOW e HIGH GAIN funcionam como controles de filtro on/off quando Q estiver ajustado para HPF ou
LPF respectivamente.

O ajuste do parametro EQ incial € como segue.

Parameter LOW | LOW-MID | HIGH-MID HIGH
Gain 0 dB

Frequency 125 Hz 1.00 kHz | 4.00 kHz 10.0 kHz
Q L.SHELF 0.70 H.SHELF
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Paginas EQ Edit

Parametros EQ podem tambem ser aajustados na pagina EQ Edit. Se os display Auto
EQUALIZER estiver ligado, esta pagina aparece automaticamente quando um controle
na secao SELECTED CHANNEL EQUALIZER é operado. Consulte “Auto EQUALIZER
Display” na pag. 275.

1 Use o botdo EQUALIZER [DISPLAY] para selecionar a pag. EQ Edit.
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[GTEREQ ERUALIZER EOTT [STERED
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2 Use os botdes Layer para selecionar Layers, e use os botdes [SEL] para selecionar
canais.

3 Use os botdes cursor para selecionar os parametros, e use a roda parametro e
botées INC/DEC para ajusta-los.

EQ ON: Este liga/desliga o EQ. O botado ENTER pode ser usado para ligar e desligar
ao longo de qualquer parametro além do TYPE que estiver selecionado.

TYPE: Este seleciona o tipo de EQ: TYPE 1 (o tipo de EQ usado nos consoles
Yamaha digital mixing) ou TYPE Il (um algoritmo desenvolvido recentemente).

ATT: Este pode ser usado para atenuar sinais pre-EQ. E 0 mesmo parametro
atenuador que aparece nas pags. Attenuator. Consulte “Attenuating Signals” na pag.
130 para mais informacdes.

CURVE: Este mostra a curva do EQ do canal de entrada atualmente selecionado.
Level meters: Estes medidores indicam os niveis de canal de entrada atualmente
selecionados e se é um partner horizontal ou vertical.

LOW, L-MID, H-MID, HIGH: Estes sdo parametros Q, Frequency, (F), e Gain (G) para
as quatro bandas.
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Agrupando canais EQs de saida

As saidas Bus, Aux Send, Matrix Send, e EQ s de Saida Estéreo podem ser
agrupados, permitindo a vocé controlar o EQ de varios canais de saida
simultaneamente. Ha quatro grupos de EQ de canal de saida: e,f,g, e h.

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [GROPU] para localizar a pagina Output Equalizer
Link.
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2 Pressione o botdo LAYER [MASTER]

3 Use os botdes cursor Up/Down para selecionar grupos EQ e-h.
O grupo selecionado ¢é iluminado por um flash no quadro cursor.

4 Use os botbes [SEL] para adicionar e remover Canais de Saida para e de grupo
selecionado.

Os programas de EQ do primeiro canal de saida adicionado para o grupo é aplicado
para todos os canais de saida subsequientes.

Quando um canal de saida é somado ao grupo, o indicador do botdo SEL acende.

Canais de entrada, Saidas Bus, Aux Sends, matrix Sends, e saidas estéreo todas
apresentam Inserts determinaveis.

Usando o botdo SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [INSERT ON]
1 Use os botdes LAYER para selecionar Layers, e use os botdes [SEL] para selecionar
canais.

2 Use o botao [INSERT ON] para ligar/desligar o Insert dos canais atualmente

selecionados. INSERT ON
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Paginas Insert

Inserts podem ser configurados na pag. Insert. Se o Auto Display PHASE/INSERT
estiver ligado, esta pagina aparece automaticamente quando o botdo SELECTED
CHANNEL PHASE/INSERT [INSERT ON] é operado. Consulte “Auto PHASE/INSERT
Display” na pag. 274.

1 Use o botdo SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [DISPLAY] para selecionar a
pag. Insert.

A pag. Insert para os canais de entrada € mostrada a esquerda; a pagina Insert para
as saidas Bus, Aux Sends, e a saida Estéreo, a direita.
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A péagina Insert para Matrix Sends é mostrada abaixo.

1 Initial Data B0, 6 7 INSERT FgHT1L_HTR1

MATRT |
'Eﬂ
POSIT 0N
FRE FRE ST

ouT

FO
=] FADER ,OM FADER FADER
— o b —

,

[THSERT] [corF GE®

ON/OFF

| MZERT

2 Use os botdes LAYER para selecionar Layers, e use os botdes [SEL] para
selecionar canais.

3 Use os botdes cursor para selecionar os paradmetros, e use a roda parametro,
botdes INC/DEC, e botdo [ENTER] para ajusta-los.

INSERT ON/OFF: Este liga/desliga o Insert dos canais selecionados atualmente.
Funciona em unissono com o botdo SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [INSERT
ON].

INSERT POSITION: Este determina a posigao do Insert dentro do canal, e pode ser
ajustado para pre-EQ, pre-fader, ou post-fader.

INSERT OUT: Este seleciona o destino para a saida Insert, a qual pode ser uma
Saida Slot, Omni, Saida Digital 2TR, ou a entrada para um processador de efeito
interno. consulte pag. 286 e pag. 290 para listar parametros patch de entrada e saida.
O Port Id do destino selecionado atualmente € mostrado abaixo do Long Name do
canal selecionado atualmente no canto superior direito da pagina. O porto destino
pode também ser selecionado usando a Patch select Windown (ver pag. 83), a qual é
acessada pressionando [ENTER] enquanto este parametro é selecionado. Saidas
Insert podem também ser ligadas nas paginas Output Patches. Consulte “Output
Patching” na pag. 79 para mais informacoes.
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INSERT IN: Este seleciona a fonte para o Insert In, o0 qual pode ser uma Entrada AD,
Entrada Slot, Entrada Analdgica , Digital 2TR, ou a saida de um processador de efeito
interno. consulte pag. 286 e pag. 290 para lista de Insert de canais de entrada; a pag.
247 para uma lista de fontes Insert In de canal de saida. O Port Id da fonte
selecionado atualmente é mostrado abaixo do Long Name do canal selecionado
atualmente no canto superior direito da pagina. O porto fonte pode também ser
selecionado usando a Patch select Windown (ver pag. 83), a qual é acessada
pressionando [ENTER] enquanto este parametro é selecionado. Insert In podem
também ser ligadas nas paginas Saidas Insert podem também ser ligadas nas
paginas Insert In Patches canal de entrada. Consulte “Patching Input Channels Insert
Ins” na pag. 78 para mais informacdes.

COMP ON/OFF: Este liga/desliga o compressor do canal selecionado atualmente.
Funciona em unissono com o botdo SELECTED CHANNEL DYNAMICS [COMP ON],
e o botdo ON/OFF na pag. Comp Edit. Consulte “Compressing Channels” na pag. 137
para mais informacdes.

COMP POSITION: Este determina a posi¢gdo do Compressor dentro do canal e pode
ser ajustado para pre-EQ, pre-fader, ou post-fader. Funciona em unissono com o
parametro POSITION na pag. Comp Edit. Consulte “Compressing Channels” na pag.
137 para mais informacdes.

COMP ORDER: Se o Insert e Compressor estiverem ajustados para a mesma
posig¢édo no canal (INSERT POSITION e COMP POSITION s&o os mesmos), vocé
pode usar este parametro para ajustar a ordem do Insert e Compressor para qualquer
Comp- >Ins ou Ins - > Comp.

GEQ: Este parametro permite a vocé inserir um GEQ na saida do canal de saida
atualmente selecionado. Este pardmetro pode também ser ajustado na pag. Graphic
Equalizer Edit ( consulte pag. 183) e a pag. Graphic Equalizer Insert (ver pag. 82).

Se um processador de efeito interno, ou um cartao de efeitos Y56k estiver inserido no
canal selecionado atualmente, o Effect Edit, ou a pag. Plug-In pode ser localizada
rapidamente pressionando o botdo EFFECTS/PLUG-INS [CHANNEL INSERTS]. Este
indicador do botao acendera e os indicadores do botdao EFFECTS/PLUG-INS [1-8]
acenderdo. Uma mensagem de aviso aparece se nao houver nada inserido no canal
atualmente selecionado.

Canais de entrada, Saidas Bus, Aux Sends, Matrix Sends, e a saida estéreo todas
apresentam um Compressor. Programas podem ser armazenados na Comp library,
que contém 36 presets de memoria e 88 memorias de uso. Consulte “Comp Library”
na pag. 171 para mais informagoes.

Preset Comps & Tipos
A seguinte tabela lista os preset Comps e tipos. Consulte pag. 334 para informacgdes
de parametros detalhados.

# Nome Preset Tipo Descricao

1 Comp COMP Compressor destinado a reduzir o nivel de volume overall. Use-0 na saida estéreo durante a
mixagem, ou com entradas pareadas ou Canais de Saida.

2 Expand EXPAND Modelo Expander

3 Compander (H) | COMPAND-H | Modelo compressor Hard-kneed

4 Compander (s) | COMPAND-S | Modelo compressor Soft-kneed

5 A. Dr. BD COMP Compressor para usar com bumbo grave acustico

6 A. Dr. BD COMPAND-H | Compander Hard-Kneed para usar com bumbo grave acustico

7 A. Dr. SN COMP Compressor para usar com bumbo snare

8 A. Dr. SN EXPAND Expander para usar com bumbo snare

9 A. Dr. SN COMPAND-S | Compander soft kneed para usar com bumbo snare

1 A. Dr. Tom EXPAND Expander para usar com tom tons acusticos, que automaticamente reduzem o volume quando os
tons ndo séo tocados, melhorando a separagéo de mic.
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11 | A. Dr. Over Top | COMPAND-S Compander Soft-kneed para enfatizar o ataque de chimbaus gravados com mic overheads. Isto
automaticamente reduz o volume quando os chimbaus ndo sao tocados, melhorando a separagéo
dos mic

12 | E. B. Finger COMP Compressor para nivelar o ataque e volume de um slap de contrabaixo eletrico

13 |E. B. Slap COMP Compressor para nivelar o ataque e volume de um slap de contrabaixo elétrico

14 | Syn. Bass COMP Compressor para controlar ou enfatizar o nivel de um contrabaixo sintetizado.

15 | Piano 1 COMP Compressor para brilhar a cor tonal de um piano

16 | Piano 2 COMP Uma variagao no preset 15, usando um limite profundo para mudar o ataque overall e nivel.

17 | E. Guitar COMP Compressor para guitarra elétrica “cortando” ou estilo arpejo. A cor do som pode ser variada
tocando diferentes estilos

18 | A. Guitar COMP Compressor para guitarra acustica “stroke” ou estilo arpejo.

19 | Strings 1 COMP Compressor para usar com cordas

20 | Strings 2 COMP Uma variagao do preset 19, destinado para violas ou celos

21 | Strings3 COMP Uma variagao do preset 20, destinado para instrumentos de cordas com uma curva muito grave,
tais como cello e contrabaixo.

22 | BrassSection COMP Compressor para sons de metais com um ataque forte e rapido.

23 | Syn. Pad COMP Compressor para pad sintetizado, destinado a previnir difusdo do som

24 | SamplingPerc | COMPAND-s Compressor para fazer percursdo sampleadas como percursdo acustica real

25 | Sampling BD COMP Uma variacao do preset 24, destinado para sons sampleados de bumbos graves

26 |Sampling SN COMP Uma variagéo do preset 25, destinado para samplear sons de bateria snare.

27 | Hip Comp COMP Uma variacao do preset 26, destinado para samplear loops e phrases.

28 |Solo Vocal1 COMP Compressor para usar com vocais principais

29 |Solo Vocal2 COMP Uma variacao do preset 28

30 |Chorus COMP Uma variagao do preset 28, destinado para corus

31 | Click Erase EXPAND Expander para remover um click que talvez vaze através de um fone de ouvido dos musicos

32 | Announcer COMPAND-H Compander Hard-kneed para reduzir o nivel da musica quando um narrador fala.

33 | Limiter1 COMPAND-s Um compander soft-kneed com um desfecho lento

34 | Limiter2 COMP Um compressor “peak-stop”

35 | Total Comp1 COMP Compressor para reduzir o nivel de volume overall. Use-o0 na saida estéreo durante a mixagem, ou
com canais de entrada e saida pareados.

36 | Total Comp2 COMP Uma variagéo do preset 35, mas com mais compressao
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Usando os controles SELECTED CHANNEL DYNAMICS
1 Use os botdes LAYER para selecionar Layers, e use os botdes [SEL] para selecionar
canais.

2 Use o botdo SELECTED CHANNEL DYNAMICS [COMP ON] para ligar/desligar o
compressor do canal atualmente selecionado.

DYNAMICS

e & © @ ©

GATE TCOMP
GATE L) THRESHOLD __ RANGE ATTACK. DECAT HOLD
AESHOLD FATID RTTACEK RELERS AT

GATECHN COMPON

3 Use o botdo SELECTED CHANNEL DYNAMICS [GATE/COMP] para ajustar os
controles DYNAMICS para COMP (indicador COMP aceso), e use os controles
THRESHOLD, RATIO, ATTACK, RELEASE, e GAIN para ajustar o Compressor.

Pagina Comp Edit

Ajustes de compressor podem ser visualizados e ajustados na pag. Comp Edit. Se o
display Auto DYNAMICS estiver ligado, esta pagina aparece automaticamente quando
um controle compressor na secdo SELECTED CHANNEL DYNAMICS é operado.
Consulte “Auto DYNAMICS Display” na pag. 275.

1 Use os botdes LAYER para selecionar Layers, e use os botdes [SEL] para selecionar
canais.

2 Use o botdo SELECTED CHANNEL DYNAMICS [DISPLAY] para localizar a pag.
Comp Library, e recuperar um preset compressor que contenha o tipo Comp que vocé
deseja.

Consulte “Comp Library” na pag. 171 para mais informacgdes.

3 Use o botdo SELECTED CHANNEL DYNAMICS [DISPLAY] para localizar a pag.

Comp Edit.
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4 Use os botbes cursor para selecionar os parametros, e use a roda Parametro,
botées INC/DEC, e botao ENTER para ajusta-los.

POSITION: Este determina a posigdo do Compressor dentro do canao, e pode ser
ajustado para pre-EQ, pre-fader, ou post-fader. Funciona em unissono com o
parametro COMP POSITION na pag. Insert. Consulte “Using Inserts” na pag. 135 para
mais informagoes.

STEREO LINK: Esta permite a vocé parear Comps para operagao Stereo mesmo
quando canais nao estdo pareados. Comps de canal de entrada sdo pareados
horizontalmente ou verticalmente dependendo do modo Pair ajustado para o canal de
entrada selecionado atualmente. Consulte “Pairing Channels” na pag. 144 para mais
informacdes no pareamento horizontal ou vertical. Quando canais estiverem pareados,
este parametro é ligado automaticamente e ndo pode ser mudado.
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Agrupando canais comprimidos de saida

CURVE: Este mostra a curva Compressor (nivel de entrada vx. nivel de saida).
TYPE: Este é o tipo de comp usado pelo compressor do canal atualmente
selecionado.

Meters: Estes medidores indicam os niveis do canal de entrada atualmente
selecionado e é um partner horizontal ou vertical. O medidor GR indica a quantidade
de reducdo de ganho que esta sendo aplicado pelo compressor do canal de entrada
atualmente selecionado.

ONJ/OFF: Este liga/desliga o compressor do canal atualmente selecionado. Funciona
em unissono com o botdo SELECTED CHANNEL DYNAMICS [COMP ON].
PARAMETER: Estes controles sdo usados para ajustar Threshold, Ratio, Attack,
Release, Out Gain, e parametros Knee.

Agrupando Compressores de Canal de Saida

A saida Bus, Aux Send, Matrix Send, e Compressores de saida estéreo podem ser
agrupados, permitindo a vocé controlar a compresséo de varios canais de saida
simultaneamente. Ha quatro grupos de Compressores de Canal de Saida: m, n, o, e p.

1 Use os DISPLAY ACESS [GROUP] para localizar a pag. Output Comp Link.
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1233 S&7 1234 567 SWINI2 1239
[rneddd @39@@ - v vovnim s e
[ ===y
o [

-

To o)z

2 Pressione o botdo LAYER {MASTER]

3 Use os botdes do cursor Up/Down para selecionar grupos Comp m-p.
O grupo selecionado é iluminado por um flash na caixa cursor.

4 Use os botbes [SEL} para adicionar e remover canais de saida para e de grupos
selecionados.

Os ajustes do Compressor do primeiro Canal de Saida adicionado para o grupo sao
aplicados para todos os canais de saida adicionados subsequentemente.

Quando um canal de saida é adicionado a um grupo, o indicador do botao SEL
acende.
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Delaying sinais de canal

Canais de entrada, Saidas Bus, Aux Sends, Matrix Sends, e Saida Estéreo todas

apresentam fun¢des Delay independentes. Delays de canal de entrada apresentam
feedback, com parametros Mix e Gain independentes.

Usando os controles SELECTED CHANNEL DELAY

1 Use os botdes LAYER para selecionar Layers, e use os botdes [SEL] para selecionar
canais.

DELAY

p c) wo iy

2 use o botado [ON] para ligar/desligar a fungao Delay.

3 Use o controle TIME para ajustar o tempo delay.

Se o canal selecionado atualmente € um canal de entrada, vocé pode também ajustar
os parametros Feedback Gain (FB) e Feedback Mix (MIX). Use o interruptor FB/MIX
para selecionar FB ou MIX, e use o controle FB/MIX para ajusta-lo.

Paginas Delay
Ajustes Delay podem ser visualizados e ajustados nas paginas Delay. Se o Auto
DELAY Display estiver ligado, estas paginas, aparecem automaticamente quando u

controle na secao SELECTED CHANNEL DELAY é operado. Consulte “Auto DELAY
Display” na pag. 274.

1 Use o botdo SELECTED CHANNEL DELAY [DISPLAY] para selecionar as paginas
Delay.
Os parametros Delay para os 96 canais de entrada s&o organizados em quatro

paginas. A pagina Delay canal de entrada 1-24 € mostrada abaixo. O layout das outras
trés paginas € o mesmo.

T nitial Data 7 DELAY CHA3-CHAB

[THPUT CHI-24 DELAY]
DELAY SCALE [merer) [(Fee ) Ermmm (Eear JFrone] farns |

[ mEec) H

1AM 18] @ n o o @ a u @
Hix | +1eel +1eel +1ee! +1ee!l +1oe! +1eal +1eel +1e0
FEGAIN | e% e of 6% ok el ek e
T W18 10 TE ¢ 13 i 1% i 15 i 16

| msesl | G.0  B.Bi 0.0 @.0; 0.0, 0.0 0.0; 0.0
[=amp el

z 4 ! B =] 7 =1
(oI ]

@.@ @G.@; @.8 .0; &.8 8.0

@ @ ] @ @ @ @ ]
HIX +iaa +1Ea; H1e6; H1e@; H1ae; Had; Hiea; H166

FE.GAIN 6% o%  o% 0% ok ok o 6%
iT-N-1E ¢ 19 ¢ 2@ | Zl | 2z | =23 § 24

[ m=eel . Q.0 Q.9 @.2 n.e @.@ =) 2.2
@ @ @ "]

[=amF a]

] @; 5]
+ad +Hoai Hodi +He6 +Hi@di Hab +16d: +168
oy =] =k @i @k QY =24

HIx
FE.GAIN

141



12 - Fungdoes comuns de canais

Os parametros Delay para as saidas Bus, Aux Sends, Matrix Sens, e a saida estéreo
aparecem na pag. Output Delay.
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2 Use os botdes cursor para selecinar os parametros Delay, e use a roda Parametro,
botées INC/DEC, e botdo ENTER para ajusta-los.

Canais de entrada e Saida podem também ser selecionados usando os botbes
LAYER e [SEL].

DELAY SCALE: Estes botdes determinam as unidades do valor delay mostrado
abaixo o valor msec. Unidades podem ser ajustadas para medidores, feet, samples,
beats, ou timecode frames.

GANG: Quando esta opg¢ao € ligada, o tempo delay para canais pareados podem ser
ajustados simultaneamente. Ganging é relativo, entdo qualquer diferenca de tempo
delay entre os dois canais é equilibrada quando este botao estiver ligado.

ON/OFF: Estes botdes ligam/desligam as fun¢des Delay individual. O botdo ENTER
pode ser usado para ligar e desligar um Delay a menos que qualquer parametro esteja
selecionado.

msec: Este ajusta o tempo delay em milésimos de segundos. O tempo delay pode
também ser ajustado usando o parametro abaixo, o qual € um tempo de delay em
unidades selecionadas pelo botdo DELAY SCALE. Vocé pode copiar o ajuste Delay do
canal de entrada ou saida selecionado atualmente para todos canais de entrada ou
saida respectivamente por um duplo click no botao ENTER.

FB GAIN: Este parametro, disponivel somente nas paginas Input Channel Delay,
ajustam a quantidade de feedback.

Soloing canais

Canais de entrada, Saidas Bus, Aux Sends, Matrix Sends, podem ser soladas como
segue.

1 Use os botbes Layer para selecionar os Layers do canal de entrada se vocé quiser
solar canais de entrada, ou selecione o Master Layer se vocé quiser solar Canais de
Saida.

Canais de entrada e saida ndo podem ser solados simultaneamente. Canais de
entrada solados serdo dessolados quando um canal de saida estiver solado, e vice-
versa.

2 Use os botdes [SOLO] para solar os canais no Layer selecionado.
Os indicadores do botdo [SOLO] dos canais que estiverem solados acendem. ‘w5

O indicador SOLO na segdo MONITOR pisca quando a fungéo Solo [ e
estiver ativa. Vocé pode dessolar todos canais solados pressionando o
botdo SOLO [CLEAR] . Vocé pode ajustar o nivel de contraste entre os N
canais solados e a fonte Control Room Monitor atualmente selecionada ]

ajustando o controle SOLO CONTRAST.
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Configurando Solo

A fungéo solo é configurada na pagina Solo Setup. Se o display Auto SOLO estiver
ligado, esta pagina aparece automaticamente quando um canal estiver solado.
Consulte “Auto SOLO Display” na pag. 234.

1 Use o botdo MONITOR [DISPLAY] para localizar a pag. Solo Setup.
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2 Use os botdes cursor para selecionar os parametros, e use a roda parametro,
botdes INC/DEC, e botao ENTER para ajusta-los.

SOLO: Este é usado para ativar e desativar a fungao solo

STATUS: Este determina o modo Solo: Gravagao ou Mixagem.

No modo Recording Solo, sinais de canais de entrada solados sédo alimentados para a
Solo bus e envia através das saidas Control Room. Outros buses ndo séo afetados
por este modo. Se o pardmetro Listen estiver ajustado para AFTER PAN, a fonte do
sinal para canais de entrada que estiverem desligados, é pre-fader.

No modo Mixdown Solo, sinais de canal de entrada solados sao alimentados para a
bus estéreo e envia via a saida estéreo e saidas Control Room. Canais de entrada
dessolados sdo mutados (a menos que eles estejam ativados Solo Safe). Somente
canais de entrada que s&o direcionados para a saida estéreo podem ser solados
neste modo. Canais de entrada que estiverem desligados sao temporariamente
ligados quando eles estiverem solados.

SEL MODE: Este determina o modo Solo Select: Mix Solo ou Last Solo. No modo Mix
Solo, qualquer nimero de canais podem ser solados simultaneamente.No modo last
Solo, somente um canal pode ser solado por vez;

LISTEN: Este determina a fonte do sinal do canal de entrada Solo: Pre-fader ou After
Pan. Este parametro ndo afeta o modo Mixdown Solo.

SOLO TRIM: Este é usado para arrumar o nivel do sinal Solo. Este parametro ndo
afeta o modo Mixdown Solo.

SOLO SAFE CHANNEL: Para o modo Mixdown Solo, Canais de entrada podem ser
configurados individualmente para que eles ndo sejam mutados quando outros canais
de entrada estiverem solados. use os botdes SEL, botdes cursor, ou roda Pardmetro
para selecionar os botdes SOLO SAFE CHANNEL. Use os botdes ENTER ou INC/
DEC para ajustar Solo Safe para cada Canal de entrada. Estes ajustes ndo afetam
modo Recording Solo. Vocé pode limpar todos os ajustes Solo Safe selecionando o
botdo ALL CLEAR e pressionando ENTER.

AUX/SOLO LINK: Quando esta caixa esta selecionada, vocé pode solar ou ndo o Aux
Sends usando os botdes AUX SELECT [AUX 1]-[AUX 12] sem mudar a camada
Mestre. Isto é conveniente quando vocé quer solar ou ndo saidas auxiliares enquanto
controlando o Aux Sends dos Canais de entrada. Quando vocé usa os botdes AUX
SELECT [AUX 1]-[AUX 12], s6 o Aux Sends selecionado séo solados. Quando sao
solados Aux Sends, o botao correspondente AUX SELECT pisca.
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FADER/SOLO RELEASE: Quando vocé ativa esta caixa, elevando os canais faders NOTA
para canais solo de = ndo ira solar os canais. Se a posi¢ao de fader de canal é mais

o Quando a caixa AUX/SOLO
alto que =%, vocé néo pode solar o canal correspondente. LINK ou FADER/SOLO
Esta funcao é invalida no modo Mixdown Solo e para os Canais de saida. RELEASE esta ativa, a

configuragéo solo é
cancelada.

Pairing canais

Canais de Entrada, Saidas Bus, e Aux Sends podem ser pareados para operagao
estéreo. Canais de Entrada podem ser pareados horizontalmente, canais adjacentes
pares no mesmo Layer (1-2, 3-4, 5-6 etc) ou verticalmente, que séo, canais
equivalentes nos Layers adjacentes (1-25, 2-26, 49-73, 50-74, etc). Saidas Bus e Aux
Sends podem ser pareados somente horizontalmente.

Pareando Canais usando os Botdes [SEL]
Somente pareamento horizontal pode ser programado usando os botdes [SEL].

1 Use os botdes LAYER para selecionar o Layer contendo os canais que vocé quer
parear.

2 Enquanto segurar o botao [SEL] do primeiro canal, pressione o botao [SEL] do
segundo canal.

Os programas do primeiro canal sdo copiados para o segudo canal e os canais sdo
pareados. O indicador do botédo [SEL] do canal atualmente selecionado acende,
enquanto o indicador do botao [SEL] do outro canal pisca.

Aux Sends podem também ser pareadas usando os botdes AUX SELECT.

Para cancelar um pareamento, enquanto segurar o botao [SEL] do primeiro canal,
pressione o botédo [SEL] do segundo canal.

Os seguintes parametros canal ndo séo copiados, e controlados junto, quando canais
sdo pareados: Fader, On/Off, Insert On/Off, Aux/Matrix On/Off, Aux/Matrix Send Level,
Aux/Matrix Pre/Post, parametros Gate, parametros Compressor, parametros EQ,
Fader group, Mute group, Eq group, Comp group, Solo Safe, botao [AUTO], Fade
Time, Recall Safe, Bus para Stereo on/off, Bus para nivel Estéreo.

Os seguintes parametros canal ndo sao copiados, ou controlados junto, quando
canais sao pareados: Input Patch, Insert Patch, Output Patch, Comp Position, Phas,
Delay Time, Delay Feedback, Delay Mix, Routing, Pan, Follow Pan, Surround Pan, Bus
para Stereo pan, Aux/matrix Send Pan, Balance, Attenuator, Solo.
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Pareando Canais usando as Paginas Pair
Ambos pareamentos horizontal e vertical pode ser programados nas paginas Pair

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [PAIR] para localizar as paginas Pair.
Os parametros Pair para os 96 canais de entrada sao divididos entre duas paginas. A
pagina Pair do canal de entrada 1-48 € mostrada abaixo. O layout da outra pagina é o

mesmo.
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2 Para programar o modo pair, selecione os botdes PAIR MODE HORIZONTAL ou

VERTICAL, e pressione [ENTER]

Quando o modo Pair é mudado, todos os pares existentes sdo cancelados. O modo

Pair pode ser ajustado independentemente para Canais de Entrada 1-48 e canais de
entrada 49-96. A pagina Pair Canal de Entrada 1-48 no modo Vertical € mostrada

abaixo.
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Parametros Pair para as saidas Bus e Aux Sends aparecem na pagina Output Pair.
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3 Use os botbes cursor ou roda Parametro para selecionar os botdes de pareamento,
e pressione [ENTER] para fazer ou quebrar pares.

Canais de entrada e saida podem também ser selecionados usando os botdes LAYER
e [SEL].

Uma caixa dialog aparece com opgdes para copiar os programas do primeiro canal
para o segundo canal, o segundo canal para o primeiro canal, e para resetar ambos os
canais para seus programas iniciais. Escolha a op¢ao desejada, e entéo pressione
[ENTER]

Na outra pagina display, canais pareados tem um icone coragao, ou um hifen entre
seus numeros de canal.

Quando Canais de Entrada séo pareados, MS Decoding pode ser usado para
decodificar sinais de microfones organizados como pares MS. A Decodificagéo é feita
nas paginas Input Channel Pair. Esta pode ser ligada e desligada para cada par de
canais usando os botdes MS.

A pagina Output Pair mostra o modo Surround atualmente selecionado (Stereo, 3-1,
ou 5.1), as quais podem ser ajustadas na pagina surround Mode (ver pag.97). Quando
um modo Surround alem do Stereo estiver selecionado, os nomes dos canais
Surround sdo mostradas abaixo nos botdes pares Bus Out e Aux Send, como mostra
a seguinte tabela.

Bus Out/Aux Send
Surround Mode
1 2 4 5 6 7 8
3-1 L R C S — — — —
5.1 L R Ls Rs C LFE — —
6.1 L R Ls Rs C Bs LFE —

Quando um modo Surround além do Stereo estiver selecionado, Aux Sends podem
ser ajustados para seguir o mesmo Pan Surround do canal de entrada que aplica para
a Saida Bus, a qual é usada para alimentar os botdes F.S que aparecem abaixo os
botdes Aux Send Pair. Quando um par de Aux Sends estiverem programados para
seguir Surround Pan, seu botdo Aux Send Pair esta indisponivel, e seus parametros
Aux Pan (ver pag. 116) estao indisponiveis.

Agrupando faders de canais de saida

A Saida Bus, Aux Send, Matrix Send, e faders Stereo Out podem ser agrupados,
permitindo a vocé controlar o nivel de varios canais simultaneamente. Ha quatro
grupos de Output Channel Fader: Q, R, Studio Manager e T.

1 Use o botao DISPLAY ACCESS {GROUP] para localizar a pagina Output Fader
Group.
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2 Pressione o botdo LAYER [MASTER]

3 Use os botdes cursor Up/Down para selecionar Fader groups Q-T.
O grupo selecionado ¢é iluminado por um flash na caixa cursor.

4 Use os botdes [SEL] para adicionar e remover faders de canal de saida para e de
grupos selecionados.

Quando um Canal de Saida é adicionado ao grupo, o indicador do botéo [SEL]
acende.

ENABLE: Estes botdes sao usados para ativar e desativar os grupos.

Vocé pode temporariamente desativar um Fader group a fim de fazer ajustes para
faders individuais tocando dois ou mais faders naquele grupo.

Fader groups estéo ativos somente no modo Fader. Consulte “Selecting Fader Modes”
na pag. 44 para mais informagoes.

OUTPUT FADER MASTER: Quando esta caixa nao esta selecionada, as posi¢cdes do
fader do canal de saida determinam os niveis de fader nos grupos Output Channel
Fader. Quando esta caixa esta selecionada, vocé pode fixar o nivel principal para o
grupo Output Channel Fader correspondente na coluna Master. O resultado do nivel
do canal de saida equaliza o nivel corresponde do fader do canal de saida mais o
nivel do grupo principal. Veja “Group Master for the Output Channel Faders” na pagina
147 para mais informacéo.

Quando a caixa Output Fader Master n&o esta selecionada, operagdes com os faders
de canal irdo afetar os niveis dos canais de saida no grupo fader correspondente.
Apertando e segurando o botédo [SEL] enquanto opera o fader de um Canal de saida
ira cancelar temporariamente o grupo fader correspondente, o0 que é conveniente se
vocé quiser ajustar o equilibrio relativo entre canais.

Grupos Fader s6 séo ativos no modo Fader. Veja “Selecionando Modos Fader” em
pagina 60 para mais informacao.

Grupo principal para faders de canais de saida

O DM2000 também possui uma fungao Fader Group Master que permite controlar o
nivel de todos os canais que usam o nivel Group Master mantendo o equilibrio entre
0s canais, como em um Grupo de VCA em um console de mixagem analdgico.
Enquanto esta fungao estiver habilitada, operag¢des de fader de canal ndo afetaréo o
nivel do canal do grupo Fader correspondente.

1 Sega os passos 1—4 como descrito em “Agrupando fader de canal de saida” na
pagina anterior, selecione a caixa Output Fader Master, entdo aperte o botdo [ENTER]
para ativar ou desativar a caixa Output Fader Master.

2 Quando a caixa Output Fader Master esta ativada, vocé pode fixar o nivel do canal
dos grupos Fader na coluna principal.

Quando a coluna principal é selecionada, apertando repetidamente o botdo [ENTER]
vocé ativa e desativa o grupo fader de saida.
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Vocé também pode fazer estas configuragdes na pagina Output Fader Group Master,
como mostrada abaixo.

3 Use o botdo DISPLAY ACCESS [GROUP] para localizar a pagina Output Fader
Group Master.
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4 Use os botdes de cursor para selecionar os parametros, entdo use a roda de
Parametro, os botées INC/DEC ou o botdo [ENTER] para os ajustar.

OUTPUT FADER MASTER: Quando esta caixa esta ativa, vocé pode fixar o nivel
principal para os grupos de fader de saida. O nivel do canal de saida resultante
equaliza o nivel do fader do canal de saida correspondente mais o nivel principal do
grupo.

ALL NOMINAL: Este botao reajusta o nivel principal para todos os grupos faders de
saida para nominal.

ON/OFF: Isto liga ou desliga cada grupo de fader de saida, como um mute VCA em
um mixer analégico.

Faders: Este faders ajustam o nivel principal dos grupos de Fader. Botdes Fader ficam
iluminados quando os faders sdo ajustados para 0.0 dB. Aperte o botado [ENTER] para
ajustar o fader atualmente-selecionado a 0.0 dB.

Vocé também pode controlar a fungdo Fader Master do canal no controle de superficie
como descrito abaixo usando o User Assignable Layer dos Remote Layers. Veja
pagina 269 para informacgéo sobre o User Assignable Layer.

Encoders: O Encoders nao estéo disponiveis.

Botdes [AUTO]: Estes botdes sdo usados para controlar o Fader Group Master On/Off
e o nivel principal durante o Automix.

Botbes [SEL]: Estes botdes movem o cursor na pagina Output Fader Group Master.
Botbes [SOLO]: Estes botbes ligam ou desligam a fungéo Solo de cada grupo Fader,
enquanto permite o monitoramento de todo canal em cada grupo Fader.

Channel Strip Displays: As telas indicam os nomes do Grupo (GrpQ—GrpT). Quando
vocé operar o canal faders, as telas indicam o valor do nivel principal correspondente.
Channel Faders: O Canal Faders permite ajustar o nivel principal para cada grupo
Fader.
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Agrupando mutes de canais de saida (on/off)

Os mutes das saidas Bus, Aux Send, Matrix Send, e Saida Stereo podem ser
agrupados, permitindo a vocé mutar varios canais de saida simultaneamente. Existem
quatro grupos de Output Channel Mute: U,V,W., e X.

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [GROUP] para localizar a pagina Output Mute

Group.
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2 Pressione o botdo LAYER [MASTER]

3 Use os botdes cursor Up/Down para selecionar Mute Groups U-X.
O grupo selecionado ¢é iluminado por um flash na caixa cursor.

4 Use os botbes [SEL] para adicionar e remover canais de saida para e de grupo
selecionado.

Quando um canal de saida estiver adicionado para um grupo Mute, seu indicador do
botédo [SEL] acende.

ENABLE: Estes botdes sao usados para ativar e desativar os grupos.

OUTPUT MUTE MASTER: Quando esta caixa esta ativa, pressionando o botao
MASTER MUTE liga ou desliga o mute para todos os canais no grupo Mute
correspondente. Quando esta caixa esta desmarcada, o botdo Output Channel [ON]
button muda o status mudo/ndo mudo do canal no grupo.

MASTER MUTE: Quando a caixa Output Mute Master esta ativa, use este botédo para
emudecer ou ndo todos os canais no grupo Mute correspodente.

Quando a caixa Output Mute Master esta desativada, pressionando o botdo Output
Channel [ON] vucé emudece ou nao o canal no grupo Mute correspondente.

Emudecer o canal de saida master

O DM2000 possui uma fungéo Mute Group Master que permite emudecer todos os
canais no grupo Mute usando o botdo MASTER, como um grupo Mudo em um mixer
analdgico. Quando esta fungéo é habilitada, os botdes channel [ON] ndo controlam os
canais coletivamente no grupo.

1 Sga os passos 1—4 descritos em “Agrupando canais mute de saida (ON/OFF)” na
pagina anterior, selecione a caixa Output Mute Master, entdo aperte o botdo [ENTER]
para ativar ou desativar a caixa Output Mute Master.

2 Quando a caixa Output Mute Master é ativada, o botdo MASTER MUTE em cada
grupo emudece ou ndo emudece 0s canais no grupo correspondente.

Se os canais s&o emudecidos pela fungdo Mute Master, o botéo do canal [ON]
correspondente pisca. Vocé pode nomear a fungéo do botdo MASTER MUTE para
uma das teclas definidas pelo usuario para uma operagao mais conveniente.
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Vendo configuracoes de parametro de canal

O programa parametro do canal de entrada atualmente selecionado, Saidas Bus, Aux
Send, Matrix Send, ou a saida Estéreo pode ser visualizados e programados nas
paginas Parameter View.

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [VIEW] para selecionar a pagina Parameter View.

2 Use os botdes LAYER para selecionar Layers, e use os botdes [SEL] para selecionar
canais.

3 Use os botdes cursor para selecionar parametros, e use a roda parametro, botdes
INC/DEC, e botdes ENTER para ajusta-los.

Canais de Entrada
Este é o parametro View para canais de entrada.
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GATE: Os seguintes parametros Gate para o canal de entrada atualmente selecionado
pode ser programado: Gate On/Off, Threshold, Range, Attack, Decay, e Hold. Os
medidores GR indicam a quantidade de redugéo de ganho que esta sendo
aplicada ao Gate. Também mostradas estao a gate curve e gate type. Consulte
“Gating Input Channels” na pag. 85 para mais informacgoes.

COMP: Os seguintes parametros Compressor para o canal atualmente selecionado
pode ser programado: Comp On/Off, Threshold, Ratio, Attack, Release, Gain, e Knee.
Os medidores GR indicam a quantidade de redu¢do de ganho  que esta sendo
aplicada ao Compressor. Também mostradas estao a gate curve e gate type. Consulte
“Gating Input Channels” na pag. 137 para mais informagdes.

INSERT: O Insert do canal atualmente selecionado pode ser ligado e desligado e
conectado. Consulote “Using Inserts” na pag. 135 para mais informagoes.

EQ: O attenuador e EQ para os canais atualmente selecionados podem ser
programados. Também mostrada esta a curva EQ do canal de entrada atualmente
selecionado. Consulte “Using EQ” na pag. 131 para mais informagdes

Meters: Estes medidores de niveis do canal atualmente selecionado é um partner
horizontal ou vertical.

Phase: A fase sinal do canal de entrada atualmente selecionado pode ser revertida.
Consulte “Reversing the Signal Phase” na pag. 84 para mais informacgdes.

DELAY: A fungao Delay do canal selecionado atualmente pode ser programada.
Consulte “Delaying Channel Signals” na pag. 141 para mais informacdes.

PAIR: Este icone coragao indica se ou ndo canais estao pareados. Consulte “Pairing
Channels” na pag. 144 para mais informagoes.
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Canais de Saida

Esta é a pagina Parameter View para as saidas Bus, Aux Sends, matrix Sends, e
saidas estéreo. Pardmetros sdo os mesmos como para a pag. Input Channel View,
menos as se¢cdes GATE e Phase e os pardmetros DELAY MIX e FB GAIN. O
parametro programa canais da esquerda e direita dos Matrix Sends e Saida Estéreo
podem ser visualizadas individualmente. Use os botdes [SEL] para ligar entre os
canais da esquerda e direita.
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Vendo configuracoes de fader de canal

O programa fader-related do canal de entrada atualmente selecionado, Saidas Bus,
Aux Send, Matrix Send, ou a saida Estéreo pode ser visualizados e programados nas
paginas Fader View.

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [VIEW] para selecionar a pagina Fader View.

2 Use os botdes LAYER para selecionar Layers, e use os botdes [SEL] para selecionar
canais.

3 Use os botdes cursor para selecionar parametros, e use a roda parametro, botées
INC/DEC, e botdes ENTER para ajusta-los.

Canais de Entrada
Este é a pagina Fader View para canais de entrada.
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PAN: Este é o pardmetro Pan do canal de entrada atualmente selecionado. Veja
“Panning Input Channels” na pag. 95 para mais informacoes.

ON/OFF: Este é o parametro ON/OFF do canal de entrada atualmente selecionado.
Consulte “Muting Input Channels (ON/OFF)” na pag. 88 para mais informagdes.
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Fader: Este indica a posi¢ao fader do canal de entrada atualmente selecionado. O
botéo fader aparece aceso quando o fader estiver programado para 0.0 dB. A posi¢ao
fader € mostrada numericamente abaixo do fader. Consulte “Setting Input Channels
Levels” na pag. 90 para mais informagdes.

SURROUND PAN: Os parametros Surround pan para o canal de entrada atualmente
selecionados sdo mostrados somente quando um modo Surround além do Stereo esta
selecionado. Consulte “Using Surround Pan” na pag. 97 para mais informacoes.

BUS ROUTING: Esta sec¢ado contém botdes Routing e Follow Pan para o canal de
entrada atualmente selecionado. Consulte “Routing Input Channels” na pag. 93 para
mais informagoes.

AUX: Existem parédmetros Aux Send Level, On/Off, e Pre/Post do canal de entrada
atualmente selecionado. Enquanto um controle rotatério estiver selecionado, o Aux
Send pode ser ligado e desligado pressionando [ENTER]. Consulte “Aux Sends” na
pag. 110 para mais informacoes.

Meters: Estes medidores indicam os niveis do canal de entrada selecionado
atualmente e é partner horizontal ou vertical. A posicao de medida é mostrada abaixo
deles.

GROUP: Estes botbes indicam quais Fader, Mute, EQ, ou Comp group, se qualquer
canal de entrada atualmente selecionado esta dentro.

Saidas Bus
Esta é a pagina Fader View para as saidas Bus.
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ON/OFF: Este € um parametro On/Off da saida Bus atualmente selecionada.
Consulte “Muting Bus Outs(ON/OFF)” na pag. 86 para mais informacgdes.

Fader: Este indica a posicao fader da saida Bus atualmente selecionado. O botéao
fader aparece aceso quando o fader estiver programado para 0.0 dB. A posig¢ao fader
€ mostrada numericamente abaixo do fader. Consulte “Setting Bus Out Levels” na
pag. 109 para mais informacoes.

TO ST PAN, ON/OFF & Fader: Estes s&o os parametros Bus Out to stereo Pan, On/
Off e Fader para a saida Bus atualmente selecionada. . O botéo fader aparece aceso
quando o fader estiver programado para 0.0 dB. A posi¢ao fader € mostrada
numericamente abaixo do fader. Consulte “Setting Bus to the Stereo Out” na pag. 123
para mais informacdes.

MATRIX PAN: Estes s&do controles Matrix Send Pan para a saida Bus atualmente
selecionada. Consulte “Panning Matrix Sends” na pag. 121 pa ra mais informacoes.
MATRIX SEND: Estes sdo controles Matrix Send Level para as saidas Bus atualmente
selecionadas. Enquanto um controle rotatdrio estiver selecionado, O Matrix Send pode
ser ligado e desligado pressionando [ENTER]. Consulte “Setting Matrix Send Levels”
na pag. 97 para mais informagoes.

Meters: Estes medidores indicam os niveis da saida Bus selecionada atualmente e é
partner. A posi¢cao de medida € mostrada abaixo deles.

GROUP: Estes botdes indicam quais Fader, Mute, EQ, ou Comp group, se qualquer
saida Bus atualmente selecionado esta dentro.
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Aux Sends
Abaixo esta a pagina Fader View para as Aux Sends.
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ON/OFF: Este € um parametro On/Off da Aux Send atualmente selecionada.
Consulte “Muting Aux Sends(ON/OFF)” na pag. 112 para mais informagoes.

Fader: Este indica a posicao fader da Aux Send atualmente selecionado. O botéo
fader aparece aceso quando o fader estiver programado para 0.0 dB. A posigao fader
€ mostrada numericamente abaixo do fader. Consulte “Setting Aux Sends Master
Levels” na pag. 119 para mais informagdes.

MATRIX PAN: Estes sao controles Matrix Send Pan para a Aux Send atualmente
selecionada. Consulte “Panning Matrix Sends” na pag. 123 para mais informacgdes.
MATRIX SEND: Estes sao controles Matrix Send Level para Aux Send atualmente
selecionadas. Enquanto um controle rotatério estiver selecionado, O Matrix Send pode
ser ligado e desligado pressionando [ENTER]. Consulte “Setting Matrix Send Levels”
na pag. 121 para mais informagoes.

Meters: Estes medidores indicam os niveis Aux Send selecionada atualmente e é
partner. A posigdo de medida € mostrada abaixo deles.

GROUP: Estes botdes indicam quais Fader, Mute, EQ, ou Comp group, se qualquer
Aux Send atualmente selecionado esta dentro.

Matrix Sends

Abaixo esta a pagina Fader View para a Matrix Sends. Os programas dos canais da
esquerda e direita dos Matrix Send podem ser visualizados individualmente. Use os
botdes [SEL] 1-24 para trocar entre os canais da esquerda e direita.
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BAL: Este é o parametro Balance para a Matrix Send atualmente selecionada.
Consulte “Balancing Matrix Send masters” na pag. 126 para mais informacgées. ON/
OFF: Este € um parametro On/Off da Matrix Send atualmente selecionada. Consulte
“Muting Matrix Sends(ON/OFF)” na pag. 122 para mais informacgoes.
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Fader: Este indica a posi¢édo fader da Matrix Send atualmente selecionado. O botao
fader aparece aceso quando o fader estiver programado para 0.0 dB. A posig¢ao fader
€ mostrada numericamente abaixo do fader. Consulte “Setting matrix Sends Master
Levels” na pag. 125 para mais informagoes.

Meters: Estes medidores indicam os niveis Matrix Send selecionada atualmente e é
partner. A posi¢cao de medida € mostrada abaixo deles.

GROUP: Estes botdes indicam quais Fader, Mute, EQ, ou Comp group, se qualquer
Matrix Send atualmente selecionado esta dentro.

Saida Estéreo

Abaixo esta a pagina Fader View para a Saida Estéreo Os programas dos canais da
esquerda e direita da saida estereo podem ser visualizados individualmente. Use o
botdo STEREO [SEL] para trocar entre os canais da esquerda e direita.
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BAL: Este é o parametro Balance para a Saida Estéreo atualmente selecionada.
Consulte “Balancing Stereo Out” na pag.106 para mais informacgoes. ON/OFF:
Este & um parametro On/Off da Matrix Send atualmente selecionada. Consulte
“Muting Stereo Outs(ON/OFF)” na pag. 105 para mais informagoes.

Fader: Este indica a posicao fader da Saida Estereo atualmente selecionado. O botédo
fader aparece aceso quando o fader estiver programado para 0.0 dB. A posigao fader
€ mostrada numericamente abaixo do fader. Consulte “Setting Stereo Out Levels” na
pag. 105 para mais informagdes.

MATRIX PAN: Estes sdo controles Matrix Send Pan para a Saida Stereo atualmente
selecionada. Consulte “Panning Matrix Sends” na pag. 123 para mais informacgdes.
MATRIX SEND: Estes sdo controles Matrix Send Level para Saida Stereo atualmente
selecionadas. Enquanto um controle rotatério estiver selecionado, O Matrix Send pode
ser ligado e desligado pressionando [ENTER]. Consulte “Setting Matrix Send Levels”
na pag. 121 para mais informagoes.

Meters: Estes medidores indicam os niveis da Saida Estereo selecionada atualmente
e é partner. A posi¢cao de medida é mostrada abaixo deles.

GROUP: Estes botdes indicam quais Fader, Mute, EQ, ou Comp group, se qualquer
Saida Estéreo atualmente selecionado esta dentro.
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Copiando configuracoes de canal

Os ajustes de Canais de Entrada, Saidas Bus, Aux Sends, Matrix Sends, e Saida CHANNEL
Estéreo podem ser copiadas entre canais do mesmo tipo usando a fungdo Channel
Copy. Vocé pode mesmo copiar para e de canais em Scenes sem recupera-los. Para | ©°*
Matrix Send e Saida Estéreo, os canais da esquerda e direita sdo copiados e colados
independentemente. PASTE
Os botdes Parametro Channel Copy na pagina Preference 2 permite a vocé

especificar quais ajustes de canais serdo copiados. Consulte “Channel Copy

Parameter” na pag. 276.

Copiando ajustes de canal no mesmo Scene
1 Use os botdes LAYER e botées [SEL] para selecionar o canal fonte.

2 Pressione o botao CHANNEL [COPY].
Os ajustes do canal atualmente selecionado sédo copiados para o buffer Copy.

3 Use os botdes LAYER e [SEL] para selecionar o canal destino.

4 Pressione os botdo CHANNEL [PASTE]
Se o canal destino é do mesmo tipo do canal fonte, os ajustes no buffer Copy é colado
para o canal destino e estes ajustes sdo atualizados adequadamente.

Copiando Ajustes de canal do Scene Atual para Outros Scenes
1 1 Use os botdes LAYER e botdes [SEL] para selecionar o canal fonte.

2 Pressione o botao CHANNEL [COPY].

3 Use os botdes SCENE MEMORY Up [A] e Down [¥] para selecionar os scene
destino.

O numero do scene destino pisca no display SCENE MEMORY.

4 Use os botdes LAYER e [SEL] para selecionar o canal destino.

5 Pressione os botdo CHANNEL [PASTE]
O ajuste do canal fonte é copiado para o canal destino.

Copiando Ajustes de Canal de Outros Scenes para o Scene atual

1 Use os botées SCENE MEMORY Up [A] e Down [¥] para selecionar os scene fonte.
O numero do scene fonte pisca no display SCENE MEMORY

2 Use os botdes LAYER e botdes [SEL] para selecionar o canal fonte.

3 Pressione o botdo CHANNEL [COPY].

4 Use os botdes SCENE MEMORY Up [A] e Down [¥] para selecionar os scene atual.
O numero do scene atual ndo pisca no display SCENE MEMORY.

5 Use os botdes LAYER e [SEL] para selecionar o canal destino.

6 Pressione os botdo CHANNEL [PASTE]
O ajuste do canal fonte é copiado para o canal destino.
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Copiando ajustes de Canal Entre Scenes Nao Atuais

1 Use os botdes SCENE MEMORY Up [A] e Down [¥] para selecionar o scene fonte.
O numero do scene fonte pisca no display SCENE MEMORY.

2 Use os botdes LAYER e [SEL] para selecionar o canal fonte.
3 Pressione os botdo CHANNEL [COPY]

4 Use os botdes SCENE MEMORY Up [A] e Down [¥] para selecionar os scene
destino.
O numero do scene destino pisca no display SCENE MEMORY.

5 Use os botdes LAYER e [SEL] para selecionar o canal destino.

6 Pressione os botdo CHANNEL [PASTE]
O ajuste do canal fonte é copiado para o canal destino.

Nomeando canais

Nomeando Canais

Vocé pode especificar nomes Long e Shorts para os canais de entrada, Saidas Bus,
Aux Sends, Matrix Sends, e a Saida Estéreo como segue.

Veja pag. 256 para uma lista de nomes de canal de entrada; pagina 299 para nomes
de Canal de Saida.

Canais de Entrada
1 Use o botao DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH] para localizar a pagina Input
Channel Name.

B Initicl Data @O |H PATCH BR§ST-1-8T

E Hame InPut Auto Cord
10 SHORT LOHG
CH31 {CH31 5 = <CH14» <CH1a ¥
CH? $CHY » = <CHIZ <CH13 >
CHam (CH2\B 2 = <CH1Z*» <CH1Z H
CHE {CHB 3 = <CH11: <CH11 ¥
CHZS CCH29 5 = <CHiG: <CHi1@ »
CHES KCHT » = e
CH2E <CH2E @ = T
CH4 (CHd4 5 = ¥
CHZT CCHZT 2 = «<CHO > <CHO >
CH3 {CHZ 2= <CH3 * <CHS H
CHZ2E {CH2E » = <CH4 » <CH4 ¥
CHZ2 $CHZ » = <CHZ = <CHZ >
CHZS (CH2S 2 = <CHZ * <CHZ2 H

INITIALIZE

S M A EFFECT1-2 Sy EFFECTS—% gy A CIERARY

2 Use a roda parametro, os botées INC/DEC, ou os botdes LAYER e [SEL] para
selecinar os canais de entrada.

Quando o modo de pareamento de canal de entrada Vertical estiver selecionado,
Canais de Entrada séo listados na ordem de partners vertical, por exemplo: CH1,
CH25, CH2, CH26, e etc...

3 Use os botdes cursor para selecionar o nome Long ou Short do Canal de Entrada, e
entdo pressione [ENTER].

Quando a janela Title Edit aparece, edite 0 nome do Canal de Entrada, e pressione OK
quando vocé terminar. Consulte “Title Edit Window” na pag. 54 para mais informagoes.
Vocé pode ressetar todos os nomes do Canal de Entrada de volta a seu valor inicial
pressionando o botédo INITIALIZE.
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12 - Fungdoes comuns de canais

Se a caixa Name Input Auto Copy no canto superior direito estiver marcada, os
primeiros quatro caracteres do nome entrados na coluna LONG serao
automaticamente copiador para acoluna SHORT. Da mesma forma, um nome digitado
na coluna SHORT ¢é automaticamente copiado na coluna LONG.

Canais de Saida

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH] para localizar a pagina Output
Channel Name.

B Initial Oota < OUT PRTCH ST-1L-3T
[OUTPUT_CHANHEL HAME ] E Mame |kheut Auta CaPy

o SHORT LIOHG

STERED CET

HATR X4 CMTX4
HATRI X3 (MTIZ
HRATRIXZ  CHTYZ
HATRIXT  CMTXT
ALX1Z CAXZ

<ST » <ETEFED
MTAdx  <MATRIX4
<MTH3x <MATRIXZ
<HTZZ> <HATRIXZ
ITTX1>  MATRIXT
PRI ZR EEAUX S

R R s
mnnmwunuwmnn
B L VIRV I VRV

AL CAXA <RIy cAUXi
AUXTE CRX1D <HE1E>  CAUX1E
ALXG CALXD » = <AUXS:  <AUXS
ALE CALXE b = <ASr  CALXKS
AUXT CAUXT » = <AdxTr  <AUXT
ALXE CALXG » o= <AUXE:  {AUXE

INITIALIZE

2 Use a roda parametro, os botdes INC/DEC, ou o Master Layer e [SEL] para
selecionar os canais de saida.

3 Use os botdes cursor para selecionar o nome Long ou Short do Canal de Saida, e
entdo pressione [ENTER].

Quando a janela Title Edit aparece, edite 0 nome do Canal de Saida, e pressione OK
quando vocé terminar. Consulte “Title Edit Window” na pag. 54 para mais informacgdes.
Vocé pode ressetar todos os nomes do Canal de Saida de volta a seu valor inicial
pressionando o botédo INITIALIZE.
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Monitorando control room

O DM2000 apresenta saidas independentes e controles de nivel para dois sets de
monitores estudio. Os conectores tipo LARGE CONTROL ROOM MONITOR OUT +4
Db (BAL) XLR-3-32 sao destinados a alimentar para os monitores principais do control
room. Os conectores tipo SMALL CONTROL ROOM MONITOR OUT +4Db (BAL)
XLR-3-32 sao destinados para alimentar os monitores nearfield do control room.
(SR®)
P S

R
() () n

OOMTIRL BCHE MR GUT

A fonte do sinal Control Room Monitor é selecionada usando os botées CONTROL
ROOM STEREO.

[2TR D1]: Seleciona o 2TR IN DIGITAL AES/EBU 1.

[2TR D2]: Seleciona o 2TR IN DIGITAL AES/EBU 2.

[2TR D3]: Seleciona o0 2TR IN DIGITAL COAXIAL 3.

[2TR A1]: Seleciona o0 2TR IN ANALOG 1.

[2TR A2]: Seleciona 0 2TR IN ANALOG 2.

[STEREO]: Seleciona a Saida Estéreo.

[ASSIGN 1]: Seleciona o Canal de Saida determinado para este botdo na pagina
Control Réo Setup. Consulte “Control Room Setup” na pag. 133.

[ASSIGN 2]: Seleciona o Canal de Saida determinado para este botdo na pagina
Control R6o Setup. Consulte “Control Room Setup” na pag. 133.

STERED

STERED

ASSIGH 2

O nivel do sinal Control Room Monitor pode ser ajustado usando o controle CONTROL
ROOM LEVEL. Vocé pode trocar entre o LARGE CONTROL ROOM MONITOR OUT e
SMALL CONTROL ROOM MONITOR OUT usando o botdo CONTROL ROOM
[SMALL], os quais o indicador esta desligado quando LARGE esta selecionado, e
ligado quando SMALL esté selecionado.

O sinal Control Room Monitor pode ser interrompido em mono usando o botao
CONTROL ROOM [MONO], O botao [DIMMER] ativa a fungado Dimmer, a qual diminui
os sinais Control Room Monitor e Surround Monitor pela quantidade especificada na
pag. Control Room Setup (pag. 133). A fungdo Dimmer é ativada automaticamente
quando a fungéao Slate, Talkback, ou Osckllator estiver ativada.

MOND DIANER

SMALL

L

L]
CONTROL ROOM LEVEL

O nivel do SMALL CONTROL ROOM MONITOR OUT pode ser ajustado usando o
controle SMALL TRIM. Quando ajustado ao Maximo, o nivel € o mesmo que do * 5
LARGE CONTROL ROOM MONITOR OUT.

O sinal Control Room Monitor é também alimentado para os Jack PHONES, o nivel do
qual é ajustado usando o controle PHONES LEVEL.

o "o
PHONES
LEVEL
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Control Room Setup
A monitoragao Control Room é configurada na pag. Control Room Setup.

1 Use o botdo MONITOR [DISPLAY] para localizar a pag. Control Room Setup.

B Initial Data < HONI TOR ST-L-8T

[F] resicH1-2
MATR 1 X4
Fl1 euse HATF | %3
o [INEGEE
[Fl = [WATRI Xz MATR X1
AUNT1-12
AlUxG=-18

AUXY-2
AUXS-6

[COHTROL ROGH DIHHER LEVEL]

—2adE G

[od=} F3 THALKEACK f4 SURROUMD 2 = |3

HiSHS

2 Use os botdes cursor para selecionar os botdes ASSIGN na caixa da mao esquerda,
e use a roda parametro para selecionar o Canal de Saida na caixa da mao direita.
Saidas Bus, Aux Sends, ou Matrix Sends podem ser determinadas para os botbes
[ASSIGN 1] e [ASSIGN 2].

3 Pressione [ENTER] para determinar o canal de saida selecionado.

Uma vez determinado, o Canal de Saida selecionado aparece iluminado na caixa da
mao direita. Os outros par@metros nesta pag. sdo como segue.

CONTROL ROOM DIMMER LEVEL: Este determina a quantidade de atenuagéo
aplicada aos sinais Control Room Monitor e Surround Monitor pela fungdo Dimmer.
Use os botdes cursor para seleciona-lo, e use a roda Parametro ou os botdes INC/
DEC para ajusta-los.

MONO: Este botéo, o qual funciona em unissono com o botdo CONTROL ROOM
[MONO], pode ser usado para interromper o sinal Control Room Monitor em mono.

Monitorando studio

O DM2000 apresenta saidas dedicadas, sele¢ao de fonte, e controle de nivel.
O sinal Studio Monitor é enviado pelos jacks phone STUDIO MONITOR OUT +4 Db
(BAL) Ya-polegada TRS

©r

e

&

A fonte do sinal Studio Monitor é selecionada usando os botdes STUDIO
[CONTROL ROOM]: Seleciona o Control Room Monitor.

[STEREQ]: Seleciona a Saida Estéreo.

[AUX 11]: Seleciona Aux Send #11

[AUX 12]: Seleciona Aux Send #12.

STUDID

I
Ld

.-.
E=
=z
)
3
o

:
L
e

O nivel do sinal Studio Monitor pode ser ajustado usando o controle STUDIO LEVEL.

o 0
STUDIO
LEVEL
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Monitorando surround

O DM2000 apresenta fungdes de monitoragao surround total, incluindo gerador pink

noise para falantes, Gerenciamento de Graves e Mixagem.

As paginas Surround explicadas nesta seg¢éo estao disponiveis somente quando um
modo Surround além do Stereo esta selecionado. @
A fonte do sinal Monitor Surround é selecionada usando os botées SURROUND. O E]| [j
botao [BUS] seleciona as saidas Bus como a fonte. Os botdes [ASSIGN 1] e [ASSIGN [———
2] selecionam as Entradas dos Slots especificados na pag. Surround Monitor como a

fonte. Mixagens surround de gravadores de até seis multifaixas podem ser uH R
monitoradas plugando Entradas Slots para Canais de Monitor Surround (veja pag.

163) e selecione com os botdes [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2]. O nivel do Surround

Monitor pode ser ajustado usando o controle SURROUND MONITOR LEVEL.

Falantes Surround Monitor podem ser alinhados usando o Atenuador individual e

parametros Delay em cada Canal Monitor Surround. Além disso para os falantes Ls e

Rs, o DM2000 suporta falantes Ls2 e Rs2, com atenuacgao independente e parametros

Delay, para um ambiente de monitoragdo surround mais difundido. Consulte

“Configuring Surround Monitoring” na pag. 161 para mais informacgoes.

Canais surround monitor podem ser plugados para Saidas Slot ou Saidas Omni.

Consulte “ Output Patching” na pag. 79 para mais informacdes.

Ajustes Surround Monitor podem ser armazenados na Surround Monitor library, a qual

contém 1 preset de memoria e 32 memorias usuais. Consulte “Surround Monitor

library” na pag. 173 para mais informagoes.

General surround monitoring é realizado na pag. Surround Monitor.

1 Use o botao MONITOR [DISPLAY] para localizar a pag. Monitor Surround.

1 Initial Datg <> HONITOR BUS1-BUS1
[SURROUMND MOM 1 TOR ]
BUST MUTEASOLO =5 [SETTIHE
|~ I— ﬁnggmrﬁ“ﬂ@@@

f I SIS Glala] - (a0

STATUS]
SURROUND MODE

HOM | TOR LEUEL dE:

BUSE BUSE EUZ4 SHAP TO SPLE%

TOL0_ At

2 Use os botbes cursor para selecionar os parametros, e use a roda parametro,
botdes INC/DEC, e botdo [ENTER] para ajusta-los.

O numero de icones de falantes e medidores mostrados na pag. Surround Monitor
dependem do modo Surround atualmente selecionado. Os medidores indicam os
niveis de sinal de saida Bus.

MUTE/SOLO: Estes pardmetros sao usados para mutar e solar Canais Surround. Um
canal surround esté ligado quando este icone falante estiver iluminado. icones falantes
podem ser selecionados usando os botdes cursor ou os botdes da saida Bus [SEL].
no Master Layer. Quando SOLO estiver ligado, os Canais Surround podem ser
solados selecionando os icones falante e pressionando [ENTER].

SETTING: Estes botbes sdo usados para selecionar quais Entradas Slot sdo
monitoradas quando os botdes SURROUND [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2] estiverem
pressionados. Até seis Slots podem ser determinado para cada botdo ASSIGN, neste
caso os sinais sdo mixados. Entradas Slot individuais podem ser plugadas para
Canais Surround Monitor na pag. Surround Monitor Patch (veja pag. 163).
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Quando o botdo MONITOR L/R para C-R estiver ligado, os canais Surround Monitores
direito e esquerdo sao alimentados para os monitores Control Room. Isto é usado
quando vocé quer usar os mesmos falantes para Surround Monitors direito e esquerdo
e Control Room Monitors.

STATUS: O MODO SURROUND indica o modo Surround atualmente selecionado, o
qual é ajustado na pag. Surround Mode (ver pag. 78). MONITOR LEVEL indica o
ajuste de volume do controle SURROUND MONITOR LEVEL, o qual pode ser
calibrado para 85 dB SPL, o padréo cinema para falantes Surround Channel Monitor.
Para fazer isso, envie pink noise de dentro do Oscilador (ver pag. 161), ajuste o
controle SURROUND MONITOR LEVEL e os controles de nivel nos amplificadores de
falantes Surround Monitor para que a saida total seja 85 dB SPL, entdo pressione o
botdo SET SPL85. A indicagdo do MONITOR LEVEL entao mostrara o ajuste de
volume relativo a 85 dB SPL. Pressione o botdo SET SPL85 outra vez para retornar
para a indicagado de volume normal.

Configurando Monitores Surround
Monitoragéo Surround, incluindo falantes, monitor matrix, Bass Management, e
alinhamento de monitores, sdo configurados na pag. Surround Monitor Setup.

1 Use o botdo MONITOR [DISPLAY] para localizar a pagina Surround Monitor Setup

1 Initial Dot <> HOHI TOR BUS1-BUSI
SORROUND MOMTT0H SETUP

SURR. MOMITOR EASS MM

SFERKER SETUF] [MOHITOR FLOW
| TOR
= HODE  MATRIX MAMAGE AL TGHMHEMT

FTT2l4 ATTE} L =0s))

{ 1"I'2IJ Hs<$>
[y c

2 Use os botbes cursor para selecionar os parametros, e use a roda parametro,
botdes INC/DEC, e botdo [ENTER] para ajusta-los.

SPEAKER SETUP: Estes parametros s&o para ajustar o balango volume dos falantes
monitor surround. Selecione o pardmetro OSC (Oscilador) e escolha de PINK NOISE,
500-2K (pink noise atraves de 500 Hz para 2 kHz BPF), 1K (1kHz sinewave), ou 50 Hz
(50 Hz sinewave). use o botdo ON/OFF para ligar/desligar o Oscilador. Quando estiver
ligado, o Oscilador envia um sinal para —20dB para os canais Surround os quais 0s
icones sao iluminados. Vocé pode ligar e desligar a saida do Oscilador para falantes
individualmente. icones falante podem ser selecionados usando os botées cursor ou
os botdes Bus Outs no master layer. A fase do sinal do canal LFE pode ser revertida
usando o botdo SW Phase. Quando ROTATE estiver ligado, o sinal Oscilador é
enviado para cada falante para dentro na diregdo horaria (3 segundos de sinal, 2
segundos de pausa).

SURR. MODE: Este indica o modo Surround selecionado atualmente, o qual é
programado na pag. Surround Mode (ver pag. 97).

MONITOR MATRIX: Este é usado para selecionar o Surround Monitor Matrix. No
modo Surround 5.1, vocé pode selecionar 5.1, 3 -1, ou ST. No modo Surround, vocé
pode selecionar 3-1 ou ST. Quando um Monitor Matrix down mix é selecionado, vocé
pode atenuar sinais usando os parametros ATT. Os seguintes diagramas, os quais
mostram as Matrixes Monitor disponiveis em cada modo Surround, sdo mostrados
quando este parametro é selecionado.
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A tela seguinte mostra um exemplo no modo Surround 6.1 e modo Monitor Matrix 3.1.

1 Initial Data <= HOHITOR BUS1-BUSIH
[SURROOND MONI TR SETOP:

SFERKER SETUFR MOHITOR_FLOM]

OMITOR EASS MM | TOR
ATR X MAMAGE AL TGHMENT

MOMITOR MRTRIX
&7l
{ATT 1}

L

Ls(5)
Rs(E)
C

A ASURR SETUPRSURR PHICHZR SUPE C1E

BASS MANAGEMENT: vocé pode ajustar o filtro e configuragdes de atenualdo para
cada canal Surround Monitor usando os cinco modos pré configurados Bass
Management.

A seguinte pré configuracao esta disponivel:

Presets Parameters
No. Title HPF1, 2, 3 LPF1 LPF2 ATT1 &2 AMP
1 | DVD Mix w/BS 80-12 80-24 80-24 0 10
2 | DVD Author w/BS 80-12 12042 80-24 0 10
3 | Film Mix w/BS 80-12 80-24 80-24 -3 10
4 | Film Author w/BS 80-12 12042 80-24 -3 10
5 | Bypass THRU THRU MUTE 0 0

ATT1: Ajusta a diferenga de nivel entre LR e LsRs.

ATT2: Ajusta a diferenga de nivel entre C e Bs.

AMP: Corrige o nivel do canal LFE.

HPF1-3: Corta a faixa baixa assim a faixa de frequencia suportada pelos falantes nao
ira interferir no sinal do subwoofer.

HPF1-2: Corta a faixa alta assim a faixa de frequencia suportada pelos subwoofer néo
ira interferir no sinal do falantes.

Vocé pode ajustar os par@metros Bass Management nas seguintes faixas:

Parameters Range
HPF 1,2, 3 THRU, 80-12, 80-12L, 80-24, 80-24L
LPF1 THRU, 80-24, 80-24L, 120-42
LPF2 THRU, 80-24, 80-24L, MUTE
ATT1&2 0to-12dB (1 dB steps)
AMP 0to+12dB (1 dB steps)

Os valore HPF 1, 2, 3, e LPF 1 & 2 indicam a frequencia de corte e a resposta do filtro.
Por exemplo, “80-12” significa um corte de frequencia de 80 Hz e uma resposta do
filgro de —12 dB/octave. “L” significa filtro Linkwitz. Outros filtros sao Butterworth.
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Se vocé selecionar o modo 3-
1 Monitor Matrix, use Presets
1 ou 2 para estabelecer um

ambiente de monitoramento
apropriado.
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MONITOR ALIGNMENT ATT & DLY ON/OFF:

Estes botdes sao usados para ligar/desligar o Atenuador de Alinhamento de Monitor e
parametros Delay de todos os falantes Surrounds. O diagrama MONITOR
ALIGNMENT e atenuador Channel Surround e parametros Delay, os quais séo
mostrados quando qualquer um destes botdes séo selecionados, permitem a vocé
alinhar os falantes monitor surround atenuando e aplicando delay Surround Channels
como necessario. os parametros Attenuator pode ser ajustados de —12 dB para +12
dB nos passos 0.1 dB. Os parametros Delay podem ser ajustados de 0.0 para 30.0
msec em 0.02 msec passos.

MOHITOR AL IGHIEMTT

ATT oL+

Plugando Entradas Slot para Canais Surround
Entradas Slot Individual podem ser plugadas para Canais Surround Monitor como
segue.

1 Use o botdo MONITOR [DISPLAY] para localizar a pag. Surround Monitor Patch.

1 Initial Data <> MONITOR BUS1-BUS1
[SURROOHD MOMTTOR PHTCH]

[SURROUMD HOMITOR FATCH|

SL0OTH

SL0TZ
SLOTZ
=L0T4
SLOTS
SLOTG

2 Use os botbes cursor para selecionar os parametros, e use a roda parametro,
botées INC/DEC, e botao [ENTER] para ajusta-los.

SLOT/CH: Este patching matrix € usado para plugar Entradas 1-8 de cada uma das
seis slots para os canais Surround Monitor 1-8. Cada Entrada Slot pode plugada para
somente um Canal Surround Monitor.

LEVEL.: Estes parametros sdo usados para ajustar o nivel de monitor de cada Slot.

Usando talkback e slate

A funcgéo Talkback distribui o sinal Talkback mic para as saidas Studio Monitor e
qualquer Saida Slot ou Omni especificada na pag. Talkback Setup.

0 10
TALKBACK LEVEL

1

O botdo [TALKBACK] tem dois modos de operagao: Se estiver pressionado uma vez
(por menos do que 300ms), a fungéo Talkback é ligada e permanece ligada quando o
bot&o é solto. Este € o modo Unlatched. O indicador do botéo [TALKBACK] pisca
enquanto a fungao Talkback esta ativada.

TALKBACK
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A funcgédo Slate distribui o sinal Talkback mic para todas as saidas Bus, Matrix Sends, e
as Saidas Stereo.

O botao [SLATE] tem dois modos de operacgao: Se for pressionado uma vez (por

menos do que 300ms), a fungéo Slate ¢ ligada e permanece ligada quando o botdo é stae
solto. Este € o mdo Latched. Se for pressionado e segurado por mais tempo, a fungao
Slate é ligado, mas desliga quando o botéo é solto. Este é o modo Unlatched. O

indicador do botdo [SLATE] pisca enquanto a fungao Slate esta ativada.

Talkback Setup
1 Use o botdo MONITOR [DISPLAY] para localizar a pag. Talkback Setup.

T Initial Data HONITOR BUS1-BUSI

Iﬁ
QUTFUT RS5IGH
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=l 2] : ] - s [BIEE 8 E | E]E D E )
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STUDIO MONITOR

TALEOACE _DIHMER LEWEL USE A 1N 3T As TALKBACK
-28d8 G O MEVER LATCH TALKEAGK

Fa_SUEROUMD g

2 Use os botdes cursor para selecionar os parametros, e use a roda parametro,
botdes INC/DEC, e botao [ENTER] para ajusta-los.

OUTPUT ASSIGN: Estes botdes séo usados para determinar o sinal Talkback mic
para Saidas Omni e Slot.

TALKBACK DIMMER LEVEL: Quando a funcéo Talkback estiver ativada, este
determina a quantidade de atenuagéo aplicada as fontes de som determinadas para
os Studio Monitors e selecionada para Talkback.

USE AD IN X AS TALKBACK: Este permite a vocé selecionar uma entrada AD como a
fonte de sinal Talkback. Use a check Box para ligar e desligar esta opgéo, e use o
parametro number para especificar o numero da Entrada AD. O sinal da entrada AD
especificada é mixada com o sinal Talkback mic. Abaixe o TALKBACK LEVEL se vocé
nao quiser usar o Talkback mic.

NEVER LATCH TALKBACK: Estas op¢des permitem a vocé disativar latching para a
fungéo Talkback.
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Sobre as bibliotecas

O DM2000 apresenta 11 libraries para armazenar Automix, Efeitos, Canal, patch de
entrada, Patch de Saida, GEQ, Bus para Stereo, Gate, Comp, EQ, e dados Surround
Monitor.

Dados Library pode ser armazenados em equipamentos MIDI externos, tais como um
MIDI data filer, usando MIDI Bulk Dump (ver pag. 220). Pode também ser armazenado
para SmartMedia (ver pag. 271).

Operacao geral da bibiloteca

Desde que as fungdes library sejam as mesmas para cada library, em lugar de explica-
las varias vezes, elas estao explicadas somente aqui para desencargos de
consciéncia.

1 Localize as varias paginas library como explicado nas seguintes secoes.
A péagina Input Patch Library mostrada abaixo é usada aqui para propdsitos de
explicacao.

B nitial Data _ GE0 <IN PATCH PRYsT-L 81
THPUT PHTCH I IERARY
How L IBRARY TITLE

Ho Datag!
Mo Oatag!
Oatal

—_—rud

O T 0 P = 00 D O
(=]

Ho Datagl
Ho Daotal
o foto
o Ugto ] i
Oatn ]

el
=
[=]

L e

L Ho Datagl ]

[ No Daotal ]
.L Ho Dota! ]

L Mo Ogtal ]
Initial Daota A
Ho Ootgl 12

ECTS—5 23 CH NAME L | BRARY

2 Use a roda Parametro ou os botées INC/DEC para selecionar as memorias.
Uma memodria é selecionada quando ela aparece dentro da caixa pontilhada.

3 Use os botdes cursor para selecionar os seguintes botdes da pagina.

TITLE EDIT: Para editar o titulo da memdria selecionada, selecione este e pressione
[ENTER]. Quando a janela Title Edit aparecer, edite o titulo, e pressione OK quando
vocé terminar. Consulte “Title Edit Window” na pag. 54 para mais informacgdes.
RECALL: Para recuperar os conteudos das memorias selecionadas, selecione este e
pressione [ENTER]. Se a preferencia Recall Confirmation estiver ligada, uma janela
confirmacao aparece antes do conteudo ser recuperado.

STORE: Para armazenar programas de memoria selecionada, selecione este e
pressione [ENTER]. Quando a janela Title Edit aparecer, coloque um titulo, e
pressione Okl Consulte “Title Edit Window” na pag. 54 para mais informagdes Vocé
pode parar a janela Title Edit de aparecer desligando a pagina preference Store
Confirmation na pag. 275.

CLEAR: Para deletar o conteudo e titulo da memaria selecionada, selecione este e
pressione [ENTER]. Uma janela de confirmagéo aparece antes da memoria ser limpa.
Presets de memoarias Read-only tem um icone “R” proximo ao seu nome. Vocé nao
pode armazenar, limpar, ou editar o titulo destas memérias.

Memodrias Vazias tem o titulo “No Data!” Memory #0 € uma memoéria read-only que
vocé pode recuperar para ressetar ajustes para seu valor inicial.
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Memodria #U é uma memoria especial read-only que permite a vocé aplicar undo e
redo memory recall e armazenar operagdes. Depois de recuperar um memoria, vocé
pode reverte-la para seu conteudo anterior recuperando memoaria #U. Vocé pode
aplicar redo para qualquer destas operagdes undo recuperando memoria #U outra
vez.

Biblioteca de canais

Ajustes de Canal de entrada, Saida Bus, Aux Send, Matrix Send, e Saida Estéreo
podem ser armazenados na Channel Library, que contém 2 presets de memoéria e 127
memorias de uso.

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [VIEW] para selecionar a pag. Channel Library.
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2 Use os botdes LAYER para selecionar Layers, e os botdes [SEL] para selecionar
canais.

Quando estiver armazenando, os programas do canal selecionado atualmente sé&o
armazenados para a memoria selecionada. Quando estiver recuperando, os
programas na memoria selecionada séo aplicados no canal atualmente selecionado.
Somente memodrias as quais contelido correspondente para o canal atualmente
selecionado pode ser recuperado. Por exemplo, vocé pode recuperar programas de
canal de entrada, mas nao para Aux Sends. Quando a meméria selecionada e o canal
atualmente selecionado nao corresponder, um triangulo avisa e a palavra “CONFLICT”
aparece na caixa STORED FROM.

Preset de memoria #0, “Reset (-"dB), resseta todos os parametros do canal
atualmente selecionado para seus valores inciais e programam o nivel do canal para -
”"dB. Presete de memoia #1, “Reset (0dB),” também reseta todos os parametros, mas
programa o jivel de canal para 0 dB (nominal).

SEL CH: Este indica o canal atualmente selecionado.

CURRENT CONFIGURATION: Se o canal atualmente selecionado é um Canal de
Entrada, a informagéo da configuragdo do modo Surround e Aux é mostrada aqui.

Level meters: Estes meters indicam os niveis do Canal de Entrada atualmente
selecionado e é um partner horizontal e vertical.

STORED FROM: Este indica o canal o qual programas foram originalmente
armazenados na memoria selecionada. Se o canal atualmente selecionado é um
Canal de Entrada, informagao pareada do Pan mode e Aux é também mostrada.

Para detalhes sobre fungdes Store, Recall, Title Edit, e Clear, consulte “General Library
Operation” na pag. 165.
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Biblioteca de correcoes de entrada

Programas Input Patch podem ser armazenados na Input Patch library, o qual contém
1 preset de memoria e 32 memorias usuais. Consulte pag. 77 para mais informacdes
sobre programas Input Patch.

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [INPUT PATCH] para selecionar a pagina Output
Patch Library.
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Quando estiver armazenando, os programas Output Patch atuais sdo armazenados na
memoaria selecionada. Para maiores detalhes sobre fungdes Store, Recall, Title Edit e
Clear, consulte “General Library Operation” na pag. 165.

Biblioteca de correcoes de saida

Programas output patch podem ser armazenados na output patch libray, a qual
contém um préset de memoria e 32 mémorias usaveis. Consulte a pagina 79 para
informagao sobre programas output patch.

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [OUTPUT PATCH] para selecionar a pagina output
patch library.
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Quando estiver armazenando, os programas output patch atuais estdo armazenados
na memoria selecionada.

Para detalhes sobre as fungdes Store, Recall, Tittle Edit, e Clear, consulte “General
Library Operation” na pagina 165.

167



14 - Bibliotecas

Biblioteca GEQ

Programas GEQ pode ser armazenados na library GEQ, que contém 1 preset de

memodria e 128 memorias usuais. Consulte pag. 183 para mais informagdes ou
usando os GEQs.

1 Use o botao EFFECTS/PLUG-INS [DISPLAY] para selecionar a pag. Graphic
Equalizer Library.

B Initial Datg [E] <» FFFECT
[GEAPHIC EGUAL TZER 1 L IBERHRY:
o ‘ CURFENT CURVE 2
164 “1a
8 g
18+ -10
-2 pri: ] 58 a8 288 bl i 1K ZK Sk 1|k zZak 20
T Ho L IERARY T1TLE
a.l Ho Oata! ] CURUE
4. [ Mo Datal ]
Eeadll 30 o Data! ]
[sTore | 1L Mo Dotal I
H.Initial Data
1] Undo Data [F]

Fx EDIT gy Fx LIB

2 Pressione o botdo EFFECTS/PLUG-INS [GRAPHIC EQUALIZERS], e use os botbes
EFFECTS/PLUG-INS [1-6] para selecionar os GEQs.

Quando estiver armazenando, os programas GEQ atualmente selecionados, indicados
no canto superior estdo armazenados na memoaria selecionada.

CURRENT CURVE: Esta é a curva resposta do GEQ atualmente selecionado.
CURVE: Este mostra a curva resposta na memoria selecionada atualmente.

Para detalhes sobre fungdes Store, Recall, Title Edit, e Clear, consulte “General Library
Operation” na pag. 165.

Biblioteca de efeitos

Programas de efeito podem ser armazenados na Effects library, que contém 52

presets de memdria e 76 memorias usuais. Consulte a pag. 174 para informacdes
sobre usar os efeitos.

1 Use o botao EFFECTS/PLUG-INS [DISPLAY] para selecionar a pag. Effect Library.
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2 Pressione o botdo EFFECTS/PLUG-INS [INTERNAL EFFECTS], e use os botdes
EFFECTS/PLUG-INS [1-8] para selecionar os processadores de efeitos interno.
Quando estiver armazenando, os programas do processador de efeitos ingternos
atualmente selecionado, indicado no canto superrior esquerdo, esta armazenado na
memodria selecionada.

EFFECT NAME: Este é o nome do Effects Memory recuperado anteriormente.
TYPE: Este € o tipo de efeito usado nas Effects Memory recuperadas anteriormente.
Esta configuragao I/O é mostrada abaixo.

Level meters: Estes medidores indicam os niveis de saida do processador de efeito
atualmente selecionado. Existem oito medidores de saida para processadores de
efeitos #1 e #2, e dois medidores de saida para processadores de Efeitos #3 para #8.
EFFECT TYPE: Este é o tipo de efeitona memoria selecionada. Esta configuragéo 1/0
€ mostrada abaixo.

Para detalhes sobre as fungdes Store, Recall, Title Edit, e Clear, consultar “General
Library Operation” na pag. 165.

Biblioteca bus para estéreo

Programas Bus para Stereo podem ser armazenados na library Bus to Stereo, a qual
contem 1 preset de memoria e 32 memorias usaveis. Consulte pag. 109 para
informagdes sobre a diregdo Bus to Stereo.

1 Use o botdo ROUTING [DISPLAY] para selecionar a pg. Bus to Stereo library.
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Quando estiver armazenando,os ajustes Saida Bus atual para Saida Estéreo estédo
armazenados na memoria selecionada.

CURRENT CONFIGURATION: Informacao para pareamento de Saida Bus para
configuracdo atual é mostrada aqui.

LIBRARY CONFIGURATION: Informacgéo para pareamento de Saida Bus para
configuracdo armazenada na memodria selecionada atualmentel € mostrada aqui.
Somente memodrias as quais a configuragdo de pareamento da Saida Bus iguala-se a
configuragao atual pode ser recuperada. Quando a configuragao atual e a memoria
selecionada nao igualam-se, a palavra “CONFLICT” aparece na caixa LIBRARY
CONFIGURATION.

Para detalhes sobre as fungdes Store, Recall, Title Edit, e Clear, consultar “General
Library Operation” na pag. 165.
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Biblioteca gate

Programas Gate de Canal de Entrada podem ser armazenados na Gate Library, a qual
contém 4 preset de memarias e 124 memorias usaveis. Consulte a pag. 85 para
informagdes sobre gate de canais de entrada.

1 Use o botdo DYNAMICS [DISPLAY] para selecionar a pag. Gate Library.
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2 Use os botdes LAYER para selecionar os Layers do Canal de Entrada, e os botdes
[SEL] para selecionar canais de entrada.

Quando estiver armazenando, os programas Gate do Canal de Entrada atualmente
selecionado, indicado no canto superior direito, esta armazenado na memoaria
selecionada. Quando estiver recuperando, o programa Gate na memoria selecionada,
esta aplicado para o Canal de Entrada atualmente selecionado.

CURRENT TYPE: Este indica o tipo de Gate do canal de memoria atualmente
selecionado.

CURRENT CURVE: Esta é a curva Gate do canal selecionado atualmente.
medidores GR: Estes medidores indicam a quantidade de redugao de ganho que esta
sendo aplicado pelo Gate, e os niveis do canal atualmente selecionado e € um canal
adjacente. Se o mod Pair do canal atualmente selecionado estiver ajustado para
Vertical, o nivel de sua equivaléncia no layer adjacente é mostrado

O tipo (Gate ou Ducking) e curva da memdria atualmente selecionada é mostrada a
direita da lista memory.

Para detalhes sobre as fungdes Store, Recall, Title Edit, e Clear, consultar “General
Library Operation” na pag. 165.
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Biblioteca comp

Programas Comp podem ser armazenados na comp Library, a qual contém 36 preset
e 92 memorias usaveis. Consulte pag. 137 para informacgdes sobre Comps

1 Use o botdo DYNAMICS [DISPLAY] para selecionar a pag. Comp Library
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2 Use os botbdes LAYER para selecionar Layers, e os botdes [SEL] para selecionar
canais.

Quando estiver armazenando, os ajustes Comp do canal selecionado atualmente,
indicados no canto superior direito estdo armazenados na memoria selecionada.
Quando forem recuperados, os programas Comp na memoria selecionada séo
aplicados para o canal atualmente selecionado.

CURRENT TYPE: Este indica o tipo de Comp do canal de memodria atualmente
selecionado.

CURRENT CURVE: Esta é a curva Comp do canal selecionado atualmente.
medidores GR: Estes medidores indicam a quantidade de redugéo de ganho que esta
sendo aplicado pelo Comp, e os niveis do canal atualmente selecionado € € um canal
adjacente. Se o mod Pair do canal atualmente selecionado estiver ajustado para
Vertical, o nivel de sua equivaléncia no layer adjacente é mostrado

O tipo (Comp, Expand, Comp Soft, Comp Hard) e curva da meméria atualmente
selecionada é mostrada a direita da lista memory.

Para detalhes sobre as fungdes Store, Recall, Title Edit, e Clear, consultar “General
Library Operation” na pag. 165.
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Biblioteca EQ

Programas de Canais de Entrada, Saidas Bus, Aux Send, Matrix Send, e EQ de Saida
Stereo podem ser armazenados na EQ library, a qual contém 40 presets de memoaria
e 160 memorias usaveis. Consulte pag. 131 para informagdes sobre EQ.

1 Use o botdao EQUALIZER [DISPLAY] para selecionar a pag. EQ Library

1 Initial Data < Fll CH1-CHI
[CH1 EGUIALTZER L |BERARY
CURRENT CURUE

CURFENT TvRE | E
3 oo LIk ok ]
T Mo.  LIBRARY TITLE
43,0 Mo Datal ]
12,0  Ho Data! ] CURVE
RECALL]
41,0 Ho Datal 1

e 38, Plano Hish

48, Marrat ar m -I::
sore] | 39.Fine-EA Cass B
13;
L]

28,
[cear] | 3¥.Fiana Lew

A _E@ EOIT pafc LIERARYEY ATT 1-24 FAATT Z5-435 e |;

2 Use os botdes LAYER para selecionar Layers, e os botdes [SEL] para selecionar
canais.

Quando estiver armazenando, os ajustes EQ do canal selecionado atualmente,
indicados no canto superior esquerdo e direito, estdo armazenados na memoaria
selecionada. Quando forem recuperados, os programas EQ na meméria selecionada
sao aplicados para o canal atualmente selecionado.

CURRENT TYPE: Este indica o tipo de EQ atual (TYPE | ou TYPE Il)para o canal
atualmente selecionado.

CURRENT CURVE: Esta € a curva EQ do canal selecionado atualmente.
medidores de nivel: Estes medidores indicam os niveis do canal de entrada
atualmente selecionado e € um par vertical ou horizontal.

Para detalhes sobre as fungdes Store, Recall, Title Edit, e Clear, consultar “General
Library Operation” na pag. 165.
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Biblioteca automix

Até 16 Automixes podem ser armazenados na Automix Library. Consulte a pag. 193
para informagdes sobre usar o Automix.

1 Use o botdo AUTOMIX [DISPLAY] para selecionar a pag. Automix Memory.
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Quando estiver armazenando, o Automix atual € armazenado na memoria
selecionada.

TITLE: Este é o titulo do Automix atual.

CURRENT: Este é o tamanho do Automix atual.

FREE: Esta é a quantidade de memodria livre para armazenar o Automix atual.
SIZE: Este é o tamanho da memoria Automix selecionada.

PROTECT: Para proteger os conteudos da memaria selecionada, selecione este e
pressione [ENTER]. Um icone padlock aparece proximo aos titulos das memdérias que
estéo protegidas. Automixes nao podem ser armazenados em memdarias protegidas.
Para detalhes sobre as fungdes Store, Recall, Title Edit, e Clear, consultar “General
Library Operation” na pag. 165.

Biblioteca surround monitor

Programas Surround Monitor podem ser armazenados na Surround Monitor Library, a
qual contém 1 preset de memaria e 32 memorias usaveis. Consulte a pag. 160 para
informagdes sobre Surround Monitoring.

1 Use o botdo MONITOR [DISPLAY] para selecionar a pag. Surround Monitor Library.
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Quando estiver armazenando, os programas Surround Monitor atuais estao
armazenados na memoria atual.

Para detalhes sobre as fungdes Store, Recall, Title Edit, e Clear, consultar “General
Library Operation” na pag. 165.
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Sobre os efeitos

O DM2000 apresenta oito processadores de multi-efeitos interno, oferecendo varios
tipos de efeitos, incluindo reverbs, delays, efeitos modulation-based, efeitos de
combinacao, efeitos multi-canal determinados especialmente para usar com som
surround.

Processadores de efeitos 3-8 apresentam determinagdes de saidas e entradas
estéreo. Os Processadores #1 e #2, os quais sdo determinados para usar com os
efeitos surround do multicanal, apresentam oito entradas e saidas determinadas. As
entradas e saidas do processador podem ser plugadas para varias fontes, incluindo as
entradas e saidas dos processadores de Efeitos, permitindo a vocé amarrar
processadores em série.

Os niveis de sinais de saida do precessador de Efeito atualmente selecionado podem
ser medidos na pag. Effects Edit. Os niveis dos sinais de entrada e saida de todos os
processadores de Efeitos podem ser medidos nas pags. Meter. Consulte “Metering” na
pag. 127 para mais informagdes.

Programas de Efeitos podem ser armazenados na Effects library, a qual contém 52
preset de memoria e 76 memorias usaveis. Consulte “Effects Library” na pag. 168
para mais informagoes.

Processadores de correcao de efeito

Entradas de processadores de efeitos podem ser alimentadas dos Aux Sends, Saidas
de Canal Insert de Saida e Entrada, ou saidas de outros processadores de efeitos.
Consulte “Patching Effects Inputs” na pag. 78 para mais informacgoes.

Saidas de processadores de efeitos podem ser plugadas nos canais de entrada,
entrada e saida de Insert Ins de canal de Saida, ou entradas de outros processadores
de Efeitos. Consulte “Output Patching” na pag. 79 para mais informagoes.

Efeitos e tipos prefixados

As seguintes tabelas listam os efeitos preset e tipos. Consulte pag. 310 para detalhes
sobre informagaoes do parametro.

REVERB
# Nome Preset Tipo Descrigao
1 Reverb Hall REVERB HALL Simulagéo de reverberacdo Concert Hall com gate.
2 Reverb Room REVERB ROOM Simulagéo de reverberacdo Room com gate.
3 Reverb Stage REVERB STAGE Reverb determinado para vocais, com gate
4 Early Ref. EARLY REF. Reflexos Early sem o reverb subseqliente
5 Gate Reverb GATE REVERB Reflexos Early com gate
6 Reverse Gate REVERSE GATE Reflexos early reverse com gate
7 Reverb Plate REVERB PLATE Simulagéo de Reverb Plate com gate.
DELAYS
# Nome Preset Tipo Descrigao
8 Mono Delay MONO DELAY Delay mono simples
9 Stereo Delay STEREO DELAY Delay stereo simples
10 | Mod. delay MOD.DELAY Delay repeticado simples com modulagéo
11 Delay LCR DELAY LCR Delay 3-tap (esquerdo, centro, direito)
12 | Echo ECHO Delay estéreo com feedback cruzado esquerdo/direito.
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Efeitos baseados em modulagéo

# Nome Preset Tipo Descrigao
13 | Chorus CHORUS Chorus
14 | Flange FLANGE Flanger
15 | Symphonic SYMPHONIC Efeito de propriedade da Yamaha que produz uma modulagao mais rica e
mais complexa do que o chorus normal
16 | Phaser PHASER Controlador de fase estéreo de 16 estagios.
17 | Auto Pan AUTO PAN Auto-panner
18 | Tremolo TREMOLO Tremolo
19 | HQ.Pitch HQ.PITCH Controlador pitch mono, produzindo resultados estaveis
20 | Dual Pitch DUAL PITCH Controlador Pitch Estereo
21 Rotary ROTARY Simulacéo de falantes rotatérios
22 | Ring Mod. RING MOD. Modulador Ring
23 | Mod. Filter MOD. FILTER Filtro Modulado
Efeitos de Guitarra
# Nome Preset Tipo Descrigao
24 Distortion DISTORTION Distor¢ao
25 | Amp Simulate AMP SIMULATE Simulacdo de Amp de Guitarra

Efeitos Dinamicos

# Nome Preset Tipo Descrigéo

26 | Dyna.Filter DYNA.FILTER Filtro Controlado Dinamicamente

27 | Dyna.Flange DYNA.FLANGE Flanger controlado Dinamicamente

28 | Dyna.Phaser DYNA.PHASER Controlador Phaser controlado dinamicamente.

Combinacgao de Efeitos

# Nome Preset Tipo Descrigao

29 | Rev+Chorus REV+CHORUS Reverb e Chorus em paralelo
30 | Rev->Chorus REV->CHORUS Reverb e Chorus em série

31 Rev+Flange REV+FLANGE Reverb e Flanger em paralelo
32 | Rev->Flange REV->FLANGE Reverb e Flanger em serie

33 Rev+Sympho REV+SYMPHO Reverb e Sinfonica em paralelo
34 | Rev->Sympho REV+SYMPHO Reverb e Sinfonica em série
35 | Rev->Pan REV->PAN Reverb e auto-pan em série

36 | Delay+ER. DELAY+ER Delay e reflexos early em paralelo
37 | Delay->ER. DELAY->ER. Delay e reflexos early em série
38 | Delay+Rev DELAY+REV Delay e reverb em paralelo

39 | Delay->Rev DELAY->REV Delay e reverb em serie

40 | Dist->Delay DIST->DELAY Distorcédo e Delay em série

175



15 - Efeitos

internos, plug-ins e GEQs

Outros
# Nome Preset Tipo Descrigao
41 Muti.Filter MULTLFILTER Filtro paralelo de 3-bandas (24 dB/oitava)
42 | Freeze FREEZE Sampler Simples
43 | Stereo Reverb ST REVERB Reverb Estereo
44" | Reverb 5.1 REVERB 5.12 reverb canal-6 para 5.1 surround
45" | Octa Reverb OCTA REVERB? reverb canal-8 para 7.1 surround
46" | Auto Pan 5.1 AUTO PAN 5.1 Auto pan canal 6 para 5.1 surround
47" | Chorus 5.1 CHORUS 5.1 Chorus canal-6 para 5.1 surround
48' | Flange 5.1 FLANGE 5.1 Flanger Canal-6 p/ 5.1 surround
49' | Sympho 5.1 SYMPHO. 5.1 Efeito symphonic canal-6 para 5.1 surround
50 | M.Band Dyna. M.BAND DYNA. Processador dynamico multi-banda
51" [ Comp 5.1 COMP 5.12 Compressor multi-banda para 5.1 surround
52" | Compand 5.1 COMPAND 5.12 Compander Multi-banda para 5.1 surround
532 | Comp276 — —
543 | Comp276S — —
553 | Comp260 — —
56° | Comp260S — —
57 | Equalizer601 — —
58° | OpenDeck — —
59% | REV-X Hall — —
60° | REV-X Room — —
61° | REV-X Plate — —

1. Estes efeitos podem ser recuperados somente para processadores de Efeitos #1 e

#2.

2. Desde que estes efeitos necessitem de quatro DSPs, o nimero total de

processadores de efeitos é reduzido para trés quando um destes tipos é usado. Por
exemplo, se o REVERB 5.1 é usado com processador de Efeitos #1, somente
processadores 2-5 estédo disponiveis. E se, por exemplo, REVERB 5.1 é usado como
ambos os processadores de Efeito #1 e #2, entdo os processadores 3-8 ndo estao
disponiveis.

3. Numeros pré configurados séo reservados para efeitos Add-On. Efeitos que nao

estdo instalados aparecem em cinza e nao estao disponiveis para uso. Veja
“adicionando efeitos especiais” na pagina 178 para mais infomacoes.
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Editando efeitos

Os processadores de efeitos podem ser editados como seguem.
1 Pressione o botdo EFFECTS/PLUG INS [INTERNAL EFFECTS]

2 Use os botdées EFFECTS/PLUG INS [1-8] para selecionar os processadores de
efeito interno.

3 Use o0 botaoEFFECTS/PLUG INS [DISPLAY] para localizar a pag. Effects Library, e
recupere uma memoria de efeito preset que contenha o tipo de efeito que vocé
deseja.

Consulte “Effects Library” na pag. 168 para mais informagdes.

4 Use o botdo EFFECTS/PLUG INS [DISPLAY] para localizar a pag. Effects Edit.
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Os parametros de efeito dependem do tipo de efeitos atualmente
selecionados.Consulte a pag. 310 para detalhes sobre informagéo de parametros.

5 Use os botdes cursor para selecionar os parametros, e use a roda Parametro, os
botées INC/DEC, ou o botdo ENTER para ajusta-los.

EFFECT NAME: Este é o nome do Effects memory recuperado anteriormente.
TYPE: Este ¢ o tipo de efeito usado na Effect Memory recuperada anteriormente. Sua
configuragao de I/O é mostrada abaixo.

LIBRARY: selecione o botao LIBRARY, entédo pressione [ENTER] para exibir a tela de
pagina Library para o processador do efeito selecionado. Veja “Biblioteca de efeitos”
na pagina 168 para mais informagdes.

PATCH: Selecione o botdo PATCH, entao pressione [ENTER] para exibir a tela da
pagina Effects Input/Output Patch, que possibilita que vocé corrija o o processador de
efeitos internos de entrada e saida. Veja “corrigindo efeitos de entradas e saidas” na
pagina 78 para mais informacoes.

MIX BALANCE: Este é usado para ajustar o balanco entre os sinais dry e wet.
Quando estiverem em 0%, somente o sinal dry é ouvido. Quando estiver para 100%,
somente o sinal wet é ouvido.

BYPASS: Este botéo é usado para bypass o processador de Efeitos atualmente
selecionado.

TEMPO: Estes parametros, os quais aparecem somente quando um tipo de efeito
com um parametro delay, ou efeitos modulation-based com um parametro Frequency
é selecionado, sdo usados para calcular automaticamente e ajustar o delay time, ou
frequéncia de modulagao relativa para o tempo especificado e extensao de nota. Use
o parametro Note para especificar a extensao da nota, e use o controle BPM para
especificar o tempo. Vocé pode também especificar o tempo tocando o botdo TAP
TEMPO, o qual calcular o tempo baseado no intervalo de tempo entre dois toques.
Quando o botado MIDI CLK estiver ligado, o tempo € derivado da informagéao MIDI
Clock recebida no port MIDI Rx especificado. Consulte “MIDI 1/0” na pag. 182.
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Meters: Estes sdo medidores de saida para o processador de Efeitos atualmente
selecionados. Existem oito medidores quando processadores #1 ou #2 estao
selecionados; dois quando processadores 3-8 sdo selecionados.

Parametros de Efeito podem também ser ajustados usando os controles Parametro 1-
4. Use os botdes Parametro Up/Down para selecionar as filas de parametros. Os
parametros na fila que aparece iluminada atualmente selecionada. Até 16 parametros
podem ser mostrados por vez, e se mais estiverem disponiveis, uma subida ou
descida da fila € mostrada.

Parameter Up/Down —[g ; : = 1

Parameter controls 1—4

Quando um cartdo de efeito Y56K, ou um processador de efeito interno € inserido no
canal atualmente selecionado, quando o botdo EFFECTS/PLUG-INS [CHANNEL
INSERTS] é pressionado, o indicador do botéao correspondente EFFECTS/PLUG-INS
[1-8] pisca, e as paginas Effects, ou Plug-In edit aparecem. Se € um processador de
efeitos interno, o indicador do botdo também pisca. Este aplica-se somente para
efeitos que sdo inseridos em canais. Se ndo houver nada inserido no canal atualmente
selecionado, uma mensagem aparece.

Adicionando efeitos add-on opcionais

DICA N\

»  Sevocé ativar o
parametro SYNC e editar os
parametros TEMPO ou
NOTE, o DM2000 recalcula o
tempo delay ou a modulagéo
da frequéncia.

»  Sevocé ativar o
parametro SYNC e editar o
tempo delay ou a modulagéo
dad frequéncia, o valor do
parametro NOTE muda
baseado na configuragéo do
parametro TEMPO.

*  Veja “Efeitos e
sincronizagdo de tempo” na
pagina 331 para mais
informacoes.

- J

Instalar um pacote opcional Add-On Effect possibilita a vocé expandir os
processadores de efeitos internos. Vocé pode usar efeitos Add-On instalados das
configuracdes #53 em diante. Configura¢des editadas podem ser armazenadas na
memoria de usuario de #68 para frente. Veja o guia de instalagéo incluido no seu
pacote Add-On Effect para mais informacoes.
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Até Janeiro de 2004, os seguintes pacotes Add-On Effect estavam disponiveis:
* AEO011 Channel Strip Package

* AEO021 Master Strip Package

* AEO031 Reverb Package

Pacotes adicionais serao langados no futuro. Visite o web site da Yamaha para
verificar as ultimas informagdes:
http://www.yamahaproaudio.com/

Sobre plug-ins

Existem dois tipos de Plug-Ins: Waves Plug-Ins e user Defined Plug-Ins. Waves Plug-
Ins estao disponiveis nos cartdes Y56K, os quais precisam ser instalados no mini
YGDAI slot (Slots 4-6 somente) do DM2000. Consulte seu revendedor Yamaha para
maiores detalhes. User Defined Plug-Ins podem ser usados para controlar até 32
parametros usuais definidos via mensagem MIDI Control Change ou Parameter
Change em um equipamento MIDI externo, tal como um processador de efeitos
externo. Parametros Plug-In podem ser controlados usando os quatro controles
Parémetro abaixo do display. Programas de parédmetros Plug-In sdo armazenados em
Scenes, para snapshot-style automation.

Quando estiver instalando cartdes Y56K, mini YGDAI Slots 4-6 correspondente para
plug-Ins 4-6, entdo vocé instala, por exemplo um cartdo Y56K no Slot#4, é
automaticamente configurado como Plug-In #4.

Sinais DM2000 séo plugdos através de corrente de efeitos dos cartdées Y56K como

qualquer outro sinal que é plugado para a entrada ou Saida Slot. Saidas Slot, ou NOTA N
Canais Insert Outs de entrada e Saida, Entradas Slot (saidas de efeito corrente)
podem ser alimentados para os Canais de Entrada, ou a entrada e Canal de Saida Cartbes Y56K usam cenas #1

- #96. Se vocé armazenas ou
chamar uma cena de #97
para cima, a configuragéo do

Insert Ins. Consulte “Input & Output Patching” na pag. 77.
Configuragdes para cartdes Y56K sdo armazenadas na memoéria no cartdo quando

vocé armazena uma cena e chama automaticamente durante a chamada da cena. cartdo Y56K no refletira a
Note, entretanto, que esta configuragdo ndo pode ser armazenada nas cenas no cena. (Aparecera uma
DM2000. Consequentemente, os cartdes no suportam colar memaria global de cena, mensagem de aviso.)
classificar e outras funcdes relacionadas a cenas. N\ J
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Configurando plug-ins

Plug-Ins podem ser configurados como seguem.
Se vocé instalou um cartdo Y56K em uma das fendas, o DM2000 configura-se
automaticamente e nenhum outro programa de configuragéo é necessario.

1 Pressione o botdo EFFECTS/PLUG INS [PLUG-INS]

2 Use o botdo EFFECTS/PLUG INS [DISPLAY] para localizar a pagina Plug-In Setup.
1 Initicl Data B0 FFFECT i CHI-CHI

[PLUG—IM SETUP

TARGET TITLE PORT
FLUG=H1 [[USER_DOEF HED)| <REY288 FARAHETER »
PLUG- M2 | <Profiz REW PRARAM *
PLUG-IH3 | «Profi3 REU PARAM »

.‘!J
MO RSSIGH
MO RSS1GH
HO AEE1GH
MO RSS1GH
HO ASSI1GH

PLUG— M4
PLUG-IHS
FLUG=IHE
PLUG— M7
PLUG—IHS

s WA= SETUPER P=I1 EDIT

3 Use os botdes cursor para selecionar os parametros, e use a roda parametro,
botées INC/DEC, e botdo [ENTER] para ajusta-los.

TARGET: Estes sao usados para determinar um alvo para cada dos oito Plug-Ins.
Parametros para o alvo especificado aparecem na pag. Plug-In Edit quando aquele
Plug-In é selecionado os botées EFFECTS PLUG-INS [1-8]. Alem disso, usando os
botdes cursor, Plug-Ins também s&o selecionados nesta pagina usando os botdes
EFFECTS PLUG-INS [1-8].

TITLE: Se um cartdo Y56K estiver instalado, seu nome é mostrado aqui. Se o alvo
estiver ajustado par USER DEFINED, o titulo especificado do bank atualmente
selecionado na pag. Plug-In € mostrado.

PORT: Se um cartdo Y56K estiver instalado, seu numero Slot € mostrado aqui. Se o
alvo estiver ajustado para USER DEFINED, vocé pode especificar o port MIDI Plug-Ins
como MIDI, SERIAL 1-8, USB 1-8, ou SLOT 1-8. Ports Plug-In MIDI podem também
ser ajustados na pag. MIDI/To host Setup. Consulte “M | DI I/O” na pag. 215 para mais
informacdes.

Ajustes Plug-In Setup séo armazenados no Setup data. Consulte “Saving DM2000
Data to SmartMedia” na pag. 271 para mais informacgdes.
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Editando plug-ins

Plug-Ins podem ser editados como segue. Os programas de bancos Waves plug-Ins e
User Defined Plug-In podem ser armazenados como um equipamento MIDI externo,
tais como um arquivo de dados MIDI, usando MIDI Bulk Dump (consulte pag. 220), ou
armazene para SmartMedia (ver pag. 271).

Se vocé instalou um cartao Y56K em uma das fendas, paginas display especialmente
para os cartdes Waves sdo mostradas quando o Plug-In correspondente estiver
selecionado. Consulte a documentacao Waves para mais informacdes. A seguinte
explicacéo aplica-se somente para User Defined Plug-Ins.

1 Pressione o botdo EFFECTS/PLUG INS [PLUG-INS]
2 Use os botées EFFECTS/PLUG INS [1-8] para selecionar os Plug-Ins.

3 Use o botédo EFFECTS/PLUG INS [DISPLAY] para localizar a pag. Plug-In.

& Initial Data 54 <> EFFECT
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4 Use os botbes cursor para selecionar os parametros, e use a roda parametro,
botées INC/DEC, e o botdo ENTER para ajusta-los.

TRANSMIT: Este ativa e desativa os dados de transmissdo MIDI para o Plug-In
atualmente selecionado.

INITIALIZE: Este inicializa os programas do banco atualmente selecionado.

BANK: Estes botdes sado usados para selecionar os bancos parametros do Plug-In
atualmente selecionado. Até quatro programas de parametros podem ser
armazenados em cada banco, fazendo um total de 32 parametros por Plug-In.
TITLE: Este é usado para colocar um titulo (até 16 caracteres) para cada banco. Para
colocar um titulo para o banco selecionado atualmente, selecione iste e pressione
[ENTER]. Quando a janela Title Edit aparece, coloque um titulo, e pressione OK
quando vocé terminar. consulte “Titule Edit Window” na pag. 38 para mais
informacdes .

PARAMETER ID/NAME: Este ¢ usado para selecionar os quatro controles rotatérios
do fundo da pag. Plug-In Edit para edi¢céo, e para colocar um nome (até 16 caracteres)
para cada controle. Use a roda Parametro ou botdes INC/DEC para selecionar um
parametro ID de 1-4, e entéo pressione [ENTER]. Quando a janela Title Edit aparece,
coloque um titulo, e pressione OK quando tiver terminado. Consulte “Title Edit
Window” na pag. 38 para mais informagdes .

DATA: Este é usado para especificar a mensagem MIDI (até 16 bytes) para ser
transmitida quando cada controle de parametro é ajustado. Use o paradmetro
PARAMETER ID/NAME para selecionar um Parametro ID de 1-4, e entdo edit como
necessario. Valores de dados podem ser ajustados em hex de 00 para FF. O
programa VAL é o valor do controle parametro. O programa END especifica o fim dos
dados. NOP significa que nenhum dado é transmitido.

LEARN: Este botédo € usado para ligar e desligar a fungéo Learn, a qual pode ser
usada para aprender que mensagens MIDI sao transmitidas por equipamentos MIDI
externos quando seus controles ou parametros sao ajustados. Quando estiver ligado,
mensagens MIDI sdo mostradas pelo parametro DATA. Somente o primeiro dos 16
bytes de dados, iniciando com um bit Status, sdo mostrados.
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MIN/MAX: Estes parametros determinam os valores maximo e minimo dos dados
MIDI transmitidos quando cada controle de parametro € ajustado. Use o parametro
PARAMETER ID/NAME para selecionar um ID Parametro de 1-4, e entédo edit quanto
necessario.

VAL: Isto é usado para selecionar o formato dos valores de controle do parametro de
conversao para os programas VAL dos paradmetros DATA. Isto aplica-se para o banco
atual selecionado. As opg¢des disponiveis sao listadas na tabela seguinte.

VAL Description VAL count

One byte Transmite bits menores que 7 do valor paréametro como 1 palavra | Mais de um VAL

MSB/LSB Transmite bits menores que 14 do valor do parametro em Mais de dois VAL's
unidades de 7 bits iniciando do byte superior

LSB/MSB Transmite bits menores que 14 do valor do parametro em Mais de dois VAL's

unidades de 7 bits iniciando do byte superior

2 Nibbles M | Transmite bits menores que 8 do valor do parametro em unidades | Mais de dois VAL's
de 4 bits consecutivamente a partir do dado mais alto

3 Nibbles M | Transmite bits menores que 12 do valor do parametro em Mais de trés VAL's
unidades de 4 bits consecutivamente a partir do dado mais alto
4 Nibbles M | Transmite bits menores que 16 do valor do parametro Mais de quatro VAL's

consecutivamente a partir do dado mais alto

2 Nibbles L | Transmite bits menores que 8 do valor do pardmetro em unidades | Mais de dois VAL's
de 4 bits consecutivamente a partir do dado mais baixo

3 Nibbles L | Transmite bits menores que 12 do valor do parametro em Mais de trés VAL's
unidades de 4 bits consecutivamente a partir do dado mais baixo
4 Nibbles L | Transmite valores de parametro em unidades de 16 bits Mais de quatro VAL's

consecutivamente a partir do dado mais baixo

Quando os controles no fundo da pag. Plug-In Edit € operado, os dados MIDI
especificados, com o valor do controle paradmetro, é transmitido.

Parametros Plug-In podem também ser ajustados usando controles de Parametros 1-
4, o qual corresponde a 4 pardmetros mostradso no fundo da pag. Plug-In.

: ; ; ;

Parameter controls 1—4

Quando um cartdo de efeito Y56K, ou um processador de efeito interno € inserido no
canal atualmente selecionado, quando o botdo EFFECTS/PLUG-INS [CHANNEL
INSERTS] é pressionado, o indicador do botdo EFFECTS/PLUG-INS correspondente
pisca, e os Efeitos correspondentes, pagina edit Plug-In aparece. Se for um cartéo
Y56K que estiver inserido, o indicador do botdo [PLUG-INS] também pisca. Se for um
processador de efeito interno, o indicador do botdo [INTERNAL EFFECTS] também
pisca. Isto se aplica somente para efeitos que estao inseridos em canais. Se nao
houver nada inserido no canal selecionado atualmente, uma mensagem aparece.

Os programas parametro, e o Target e bank para cada plug-In estdo armazenado nos
Scenes. Quando um Scene é recuperado, se o Target dos Plug-Ins € o mesmo
quando o Scene foi armazenado, os pardmetros sdo ajustados adequadamente e os
dados MIDI correspondentes s&o transmitidos (durante isto o parametro é ajustado
para ENABLED). Se o Target ndo € o mesmo, os parametros sao ajustados
adequadamente mas nenhum dado MIDI é transmitido.
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Sobre os GEQs

O DM2000 apresenta seis equalizadores graficos de 31-bandas que podem ser
inseridos nas Saidas, Aux Sends, ou os canais esquerdos ou direito das Matrix Sends
ou saida Estéreo. GEQs podem ser linkados para operagao simultaneamente.
Programas GEQ podem ser armazenados na library GEQ, a qual contém 1 preset de
memodria e 128 memorias usuais. Consulte “GEQ Library” na pag. 168 para mais
informacdes.

Editando GEQs

GEQs podem ser editados como seguem.
1 Pressione o botdo EFFECTS/PLUG INS [GRAPHIC EQUALIZERS]
2 Use os botdées EFFECTS/PLUG INS [1-6] para selecionar os GEQs.

3 Use o botdo EFFECTS/PLUG INS [DISPLAY] para localizar a pagina GEQ Edit.

1 Initial Duim B S FFFECT
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4 Use os botdes cursor para selecionar os parametros, € use a roda Parametro,
botées INC/DEC, e botao [ENTER] para ajusta-los.

ON/OFF: Este é usado para ligar e desligar o GEQ atualmente selecionado.
INSERT: Este seleciona o Canal de Saida (Bus Out, Aux Send, ou o canal esquerdo
ou direito de um Matrix Send ou a Saida Estéreo) na qual o GEQ ¢ inserido. Este
parametro pode também ser ajustado na pag. Output Channel Insert (veja pag. 135)
ou a pag. Graphic Equalizer Insert (veja pag. 82).

LINK: Estes botbes sdo usados para linkar o GEQ atualmente selecionado com outro
GEQ para operagdo simultaneas. Os botées do GEQs que ja estdo linkados estao
indisponiveis. Quando vocé pressionar um botao para linkar um GEQ, os programas
do GEQ atualmente selecionado é copiado para aquele GEQ.

LIMIT: Este determina a quantidade maxima de estimular e cortar para o GEQ
atualmente selecionado. Pode ser ajustado para +/- 15dB, +/- 12dB, +/-6dB, ou
—24dB.

FLAT: Pressionando este resseta todas as bandas do GEQ selecionado atualmente
para 0 dB.

Meters: Estes medidores mostram niveis de sinais pre-GEQ e post-GEQ.

CURVE: Este mostra graficamente os programas do GEQ atualmente selecionado.
Faders: Este é usado para estimular e cortar o nivel de cada banda. A banda
atualmente selecionada pode ser ressetada para 0dB pressionando [ENTER].
FREQUENCY: Este indica a frequéncia da banda atualmente selecionada.

GAIN: Este indica o ajuste de ganho da banda atualmente selecionada.
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Parametros GEQ podem também ser ajustados usando controles de Paradmetro #1 e
#4. O controle de Parametro #1 seleciona as bandas frequéncia. Controle de
Parametro #4 resseta o ganho da banda selecionada. Controles de parametro #2 e #3
estdo inativos.

| |
; :

Band select Gain

Editando o EQ grafico usando o canal faders

Use os canais faders para ajustar o ganho para cada faixa, como num equalizador
analdgico.

1 Para nomear uma faixa a um canal fader, depois de editar GEQs como descrito no
paragrafo anterior, use os botdes de cursor para selecionar o botdo 20.0-4.0k ou o
botdo 100-20.0k na secdo FADER ASSIGN, ent&o aperte o botdo [ENTER].

Fx EQNT g Fx LIB 4 GER EDIT ga CEW LIE g3

20.0—4.0k: Este botao seleciona 24 bandas de faixas de baixo (20.0 kHz de Hz—4.0).
100-20.0k: Este botéo seleciona 24 bandas de faixas de alto (100 kHz de Hz-20.0).
Cada exibicao de tira de canal indica a freqiiéncia da faixa nomeada.

2 Movimente os canais faders para fixar o ganho para cada faixa.

Quando vocé mover os faders, as exibi¢gdes de tira de canal correspondentes indicam
o valor de ganho por um segundo. Apertando o botdo do canal [SEL] move o cursor a
faixa correspondente. Apertando o botdo do canal [SEL] reajusta o ganho para a faixa
correspondente para 0.0 dB.

Esta funcao s6 esta disponivel quando a pagina Graphic Equalizer Edit ou Graphic
Equalizer Library é selecionada. Se vocé acessar outras paginas, a tarefa de fader é
cancelada.
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Sobre as memorias de cenas

Memorias Scene permite a vocé armazenar um snapshot de ajuste de mixagem
DM2000 virtualmente em um Scene. Existem 99 memorias scene, e eles podem ser
entitulados para facil identificagdo. Um fade time de até 30 segundos pode ser
ajustado individualmente para cada Fader de Canal de Entrada e Saida. Recall Safe
pode ser usado para excluir Canais de Entrada e Saida individuais e certos
parametros de Scenes recuperados. Scenes podem ser ordenados como necessario.
Scenes podem ser armazenados e recuperados usando os botdes SCENE MEMORY
[STORE] e [RECALL], ou usando a pag. Scene Memory. Scenes podem ser nimeros
Change de Programas MIDI e recuperado remotamente. Consulte “Assigning Scenes
to Program Changes” na pag. 185 para mais informagdes . Quando um Scene é
recuperado no DM2000 , o numero Program Change determinado para aquele Scene
é transmitido, o qual pode ser usado para recuperar programas, effeitos, etc. em outro
equipamento MIDI. Alem disso, Scene manual recuperado pode ser gravado on-the-fly
em um Automix. Quando aquele Automix é reproduzido, os Scenes sdo recuperados
automaticamente. Consulte “Automix” na pag. 193 para mais informacdes.

Scene memories podem ser armazenados em equipamentos externos MIDI, tais como
um arquivo de dados MIDI, usando o MIDI Bulk Dump (consulte pg. 2207). Eles
podem também ser armazenados em SmartMedia (ver pag. 271).

O que esta armazenado em um Scene?

Os itens seguintes estdo armazenados em Scenes: ajustes de canal de Entrada e
Saida, ajustes de Efeito, ajustes GEQ, ajustes Group e Pair, ajustes de Fade Time, e
titulo Scene.

Edit Buffer & Indicador Edit

O Edit Buffer esta onde os ajustes de mixagem atual (Scene atual) estdo
armazenados. Quando um Scene é recuperado, o conteudo do Scene memory
selecionado é copiado para o Edit Buffer, fazendo-lhes o programa da mixagem atual.
Quando um parametro ¢ ajustado depois que um Scene foi recuperado, os
indicadores Edit- o ponto no display SCENE MEMORY e “EDIT” no display —
aparecem, indicando que os programas de mixagem atual (aqueles no Edit buffer) ndo
se equiparam a aqueles do Scene que foi recupereado por ultimo, como ilustrado
abaixo.

[y ] SCENE MEMORY display [y P
[N e,
| 2 e saene | Display | 21 scene |

Scene #2 foi recuperado, entdo Um parametro foi ajustado desde
os contetdos do Edit que Scene #2 foi recuperado, entdo
Buffer igualam-se a aqueles os indicadores aparecem, indicando
do Scene #2 e os indicadores os conteudos do Edit Buffer que se
Edit esté@o desligados. equiparam ao Scene #2

Os conteudos do Edit Buffer séo retidos enquanto o D ¢ desligado.
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Scene Memories #0 & #U

Scene memory #0 € uma memoria somente-leitura especial que contem os programas
iniciais de todos os parametros de mixagem. Ele pode ser recuperado, mas néao
armazenado. Quando vocé quiser ressetar todos os parametros mix para seus
estados iniciais, ou default valores, recupere Scene momory #0. Faders de Canal de
Entrada sao programados para qualquer -’dB ou nominal, dependendo da preferéncia
Initial Data Nominal (ver pag. 275).

Scene memory #U é uma memdria de leitura-somente que permite a vocé desfazer e
refazer recal Scene Memory e operagdes store. Depois de recuperar um Scene
memory, vocé por reverter o Scene memory recuperado anteriormente, recuperando o
scene memory #U. Depois de armazenar um Scene memory, vocé pode reverte-lo
para seu conteudo anterior recuperando o Scene memory #U. Vocé pode refazer
qualquer destas operagdes undo recuperando Scene memory #U outra vez.

Sobre as atualizagcoes das memorias de cenas

Normalmente, quando u Scene é recuperado e entdo editado, aquele Scene deve ser
armazenado outra vez a fim de salvar as edicoes. Se a preferéncia Scene MEM Auto
Update na pag. 235 estiver ligada, de qualquer maneira, estas edicdes sdo
armazenadas automaticamente na Shadow Memory. Ha uma Shadow Memory para
cada Original Scene. Os conteddos das memoérias Original e Shadown podem ser
recuperadas alternadamente, a qual é usada para fazer comparagdes A/B.

Quando um Scene é recuperado, os programas mix atuais sao automaticamente
armazenados na Shadow memory do Scene memory que foi recuperado por ultimo.
Quando vocé retornar para aquele Scene, vocé pode recuperar a memoria Shadow ou
Original alternadamente.

Enquanto a preferéncia Scene MEM Auto Update estiver ligada, memoérias Shadow,
ndo memorias Original sdo recuperadas inicialmente. Para recuperar uma memoria
Original, recupere esta memoria Shadow primeiro, e enquanto os indicadores Edit
estiverem ambos desligados, recupere outra vez. Desta vez a meméria Original é
recuperada.

Quando estiver recuperando memdrias Original e Shadow, vocé pode facilmente dizer
quais estdo atualmente ativas pelos indicadores Edit, as quais estao desligadas
quando uma memoria Original estiver ativa, e ligada quando uma meméria Shadow
estiver ativa. Noque que quando um Scene estiver armazenado, os contetidos das
memorias Original e Shadow serao os mesmos e os indicadores Edit serdo desligados
apesar de quais memorias estiverem ativas.

Quando estiver armazenando dados para SmartMedia, memoérias Shadow sao
automaticamente armazenadas com suas memorias originais. Quando estiver
recuperando Scenes no Automix, somente as memorias Original podem ser
recuperadas. Quando estiver recuperando Scenes via mensagens MIDI Program
Change, memdrias Original e Shadow podem ser recuperadas, € a operagao € a
mesma para recuperar Scenes usando os botdes SCENE MEMORY do DM2000 ou a
pag. Scene Memory.
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Armazenando e chamando cenas com o botao SCENE MEMORY

Assim que cada Scene é selecionado, seu numero pisca no display SCENE MEMORY,
e seu humero e titulo pisca na se¢do Scene memory do display. Estes param de piscar
quando o Scene memory selecionado é armazenado ou recuperado. Scene memories
vazios tem o titulo “No data!” e ndo pode ser recuperado. Vocé nao pode armazenar
Scene memories que tem memdria protegida.

Armazenando Scenes
1 Use os botdes SCENE MEMORY Up [4] e Down [¥] para selecionar um Scene
Memory.

2 Pressione o botdo [STORE]
Ajanela Title Edit aparece. Este janela pode ser desativada pela preferéncia Store
Confirmation na pag. 275.

3 Coloque um titulo
Veja “Title Edit Window” na pag. 54 para mais informagoes

4 Pressione OK na janela Title Edit.

O Scene atual € armazenado no Scene Memory selecionado.

Vocé pode desfazer armazenagens Scene, revertendo para os programas mix
anteriores, recuperando Scene Memory #U (“Ud” no display SCENE MEMORY).

Recuperando Scenes
1 Use os botdes SCENE MEMORY Up [A] e Down [¥] para selecionar um Scene
Memory.

2 Pressione o botao [RECALL]

O conteudo do Scene memory selecionado séo recuperados e todos os parametros
mix estédo ajustados adequadamente. Se a preferéncia Recall Confirmation estiver
ligada, uma janela confirmation aparece antes de um Scene ser recuperado.

Vocé pode desfazer Scene recalls, revertendo para os programas mix anteriores,
recuperando Scene memory #U (“Ud” no display SCENE MEMORY).

- J

~N

Quando estiver armazenando
Scenes, esteja certo que nao
existam programas no Edit
Buffer que vocé nédo quer
armazenar. Talvez alguns
programas tenham sido
ajustados acidentalmente, ou
por alguém mais. Se vocé
n&o estiver certo do exato
contetido do Edit Buffer,
recupere o ultimo Scene, faca
0 ajuste que vocé realmente
quer, e entdo armazene o
Scene. Vocé talvez queira
armazenar o Scene atual
para um scene memory sem
uso apenas neste caso.
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Usando a pagina memdrias de cenas

Na pagina Scene Memory vocé pode armazenar, recuperar, proteger, deletar, e editar
os titulos dos Scenes.

1 Use o botdo SCENE MEMORY [DISPLAY] para localizar a pag. Scene Memory.

1 Initial Datg M <> SCEME E CHi-CHi
Iﬁ .
SLEME MEMDRY Free: 008  PATCH LINK

TITLE ITHPUT OUTFUT

M
12.1 Ho Datal ]
1.0 Ho Data! ]
1.0 Mo Oata! 1
[ Mo Datal ]
L Ho Oata! ]
L Ho Oata! ]
A Mo Data! ]
[ Mo Dato! 1
[ Mo Datal ]
[ Mo Dato! ]
[ o Oatol 1
|

|

[

-
m
0
o
=
=
Mol P=CA 0 00D — M2 D

nitial Dot i
Ha Datal 1@

¥
Il

2 Use a roda Parémetro ou os botdes INC/DEC para selecionar um Scene Memory.
Um Scene memory é selecionado quando aparece dentro do quadro pontilhado.

3 Use os botdes cursor para selecionar os seguintes botdes

TITLE EDIT: Para editar o titulo do Scene memory selecionado, selecione este e
pressione [ENTER]. Quando a janela Title Edit aparecer, edite o titulo, e pressione OK
quando vocé tiver terminado. consulte “Title Edit Window” na pag. 38 para mais
informagdes

RECALL: Para recuperar os conteudos do Scene Memory selecionado, selecione este
e pressione [ENTER]. Os conteudos do Scene Memory selecionado sdo recuperados,
todos os parametros sao ajustados adequadamente, o nimero do Scene memory e
titulo param de piscar, e os indicadores Edit realizam-se. Se a preferéncia Recall
Confirmation estiver ligada, uma janela de confirmagéo aparece antes do Scene ser
recuperado.

STORE: Para armazenar um Scene atual para a Scene memory selecionada,
selecione este e pressione [ENTER]. Quando a janela Title Edit aparecer, coloque um
titulo, e pressione OK. Veja “Title Edit Window” na pag. 38 para mais informagoes.
Quando um Scene é armazenado, o numero Scene Memory e o titulo param de piscar,
e os indicadores Edit desligam. Vocé pode fazer a janela Title Edit parar de aparecer
desligando a preferéncia Store Confirmation na pag. 275.

CLEAR: Para deletar os conteudos e titulos do Scene memory atualmente
selecionado, selecione este, pressione [ENTER], e pressione YES quando a janela de
confirmacao aparecer.

PROTECT: Para proteger os conteudos do Scene memory selecionado, selecione
este e pressione [ENTER]. Um icone padlock aparece préximo ao titulos dos Scene
memories que estdo protegidos. Scenes nao podem ser armazenados para proteger
Scenes Memories. Enquanto o botdo PROTECT estiver selecionado, o Scene memory
selecionado pode ser protegido e desprotegido usando os botées INC/DEC.
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Fade times podem ser especificados para Canais de Entrada individuais, Bus Outs,
Aux Sends, Matrix Sends, e Stereo Out. O fade time determina o tempo que leva os
faders do canal de entrada e saida para mover para suas novas posi¢ées quando um
Scene é recuperado. Vocé deve armazenar estes programas em um Scene
anteriormente para que eles tenham efeito. Fade time. Programas de fade time podem
ser especificados para cada scene individualmente.

1 Use o botdo SCENE MEMORY [DISPLAY] para localizar a pag. Fade Time.

Os parametros fade time para canais de entrada 1-48 aparecem na pag. Input CH1-48
Fade Time, para canais de entrada 49-96 aparecem na pag. Input 49-96 Fade Time, e
aquelas para Bus Outs, Aux Sends, Matrix Sends, e Stereo Out aparecem na pag.

Output Fade Time.
T Initial Dato % SCENE CHI-CH1 T Initiol Dota T SCERE Efa CHSB-CHSH
THPLUT FADE TIFE] CHZS THPUT_FADE TIRE THD
O Global Fade Time O Global Fade Tine
1 E 2 = 4 = E 7 =3 44 -4-50 =31 =y =] = ==y =15
BB.B; Hd . HiH6. 0 !Pd.0:A0.8 ! A3 . @ A A @& A HA. A BA.0!P0. A 6. BiA3 . B:iHA_H ! PA. & ! B8 .4
o -- g 1 12 1= 14 1= 18 =7 == =2 =1=] g1 &z -3 24
BE.0 06.008.0 6.6 A6.0 668 0.6 0.8 nO.GBA.6 ) AR.0) PE.A; GE.0 B0.E | BRLE | B6.E
17 "' 18 19 prav] Z1 ZZ Z= zq (-1 BE L-xa [-F-3 [-3=] va 1 Tz
INPUT | 60,8 900 BG.0 ©9.0 B0.0 60.0 00.D:00.0 IHPUT |09, @00 6D 09.0 00,0 09.0 ER.0 8.0
=10} £S5 Z6 7 s} o=} 1] =1 =34 [sac] =i T4 TS =] 77 =] Ta S@
BO.0 B0, 0B.0 08,6 00,0 0.0 0D.0 00,0 BoLH 0.0 E0,0: D5, 00,0 00,0 08,0 60,0
35 39 35 ==} =ra 35 =3=] 4@ &1 SE S5 =5 ] &5 =1=] b S5
B6.0; B0.G ) G6.0 BA.0 ) G6.0 | 668 60.0 @88 HO.G B0 A6.0; B89 66,8 BA.E | BA.E | 608
" 4z 43 4 45 46 a7 48 =9 =" a1 =y a3 =L a5 =l
PO P00 00.0 i 6A.6 i BE.0 6.8 08B 000 MO0 B0 0.0 P60 060 60,6 6A.6 | 660

A, FADE1-az
1 Initial Data < SCENE CH5B—-GHSA
[DUTFUT/GFOLF FRETEF, FADE TITE] E
O Global Fade Time
EUS 1 z E} 4 5 5 ERET I
tzec] |[EE.E) 06.9 00,6 60,.0  65.0 00.0 08,0 00,8

i 4 = 1 = =] v i &
AUk | BB.Bi08.0; 0.0 8.0 55.000.0; 05.0:00.0

tsecl a-a-18 i1 1z
BE.0 06.6:03.6 1 60.0

MATR X 1 Z = + STERED =T
(se¢] | B3.A; PA.A;AB.0 PA.0 | (sl en .0

1 HPLIT A B c [a] E ! F c I H
M| ee.o i oo.eioe.0 ea.0 09,0 ee.0l 000000
QUTPUT

RESTER| o 2 R = T

tsec] | BO.BEE.8:60.0 60,8

SCENE 3, FADE1-4& J3, TADE45 o6 g4 OUT FACE

2 Use os botbes cursor ou botdes [SEL] para selecionar os parametros Fade Time
individual, e use a roda Parametro ou os botdes INC/DEC para ajusta-los.

Vocé pode copiar o Fade Time Canal de Entrada ou Saida atualmente selecionado
programando para todos os canais de entrada e saida respectivamente por um duplo-
click no botao [ENTER].

O nome longo do canal o qual o parametro Fade Time esta atualmente selecionado
aparecena canto superior direito da pagina. Quando um canal é selecionado usando
estes botdes [SEL], este nome longo também aparece no canto superior direito do
display.

O Fade time pode ser programado de 0 a 30 segundos em 0.1 passos de segundo.
Vocé pode ressetar todos os par@metros Fade Time para zero selecionando o botéao
ALL CLEAR, e pressionando [ENTER].
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Global Fade Time: quando esta caixa esta selecionada, a cena é chamada usando o
Fade Time que é aplicado globalmente para todas as cenas. (A configuragéo Fade
Time armazenada na cena chamada é temporariamente ignorada.)

Chamando cenas com seguranca

Quando um Scene é recuperado, todos os parametros mix sdo programados
adequadamente. Em algumas situagdes, vocé deve querer reter os programas de
certos parametros em certos canais, € isto pode ser alcangado usando a fungao
Recall Safe. Recall Safe pode ser programada individualmente para canais de
entrada, Bus Outs, Aux Sends, Matrix Sends, e Stereo Out.

1 Use o botdo SCENE MEMORY [DISPLAY], para localizar a pag. Recall Safe

Tinitial Dato __ EONCSCENE  PRICHI7-CHIZ

[HECALL SAFE] O Global Fecall Sofe

I

SHFE RECALL SHFE CHAMMEL - I“?I?SE!PEPR -
ENRBLED ey Bl CLERR] | it
[z [1E | K0 K1) O T
BE [z E2] (][] | [out_Froer]
= = = D] =] S T e S
T oHeRs -
I
[
PLUG-IH
m
o
WEGEE EEFE
[(eux_on]
[0 (z1[=] (=] (=1 [e] (7] (=] (=] el [11] iz
= MATR|X == = STEREQ =

outine] || [[2][=][4]
o |y FC

L_SHFE é SURT FAPHSTE SHC fh PHSTE DS

]

2 Selecione o botdo SAFE ENABLED/DISABLED, e use o botdo [ENTER] ou os
botées INC/DEC para ativar ou desativar a fungao Recall Safe.

3 Use os botdes cursor, botdes [SEL] ou a roda Parametro para selecionar canais e
usar o botdo [ENTER] ou os botées INC/DEC para ajusta-los como canal Safe.
Quando um canal é selecionado usando os botdes [SEL], seu nome longo aparece no
canto superior direito do display. Quando um canal é Salvo, seu nUmero aparece
iluminado.

4 Use os botdes cursor ou roda Parametro para selecionar os parametros MODE, e o
botdo [ENTER] para ajusta-los.

Os botées MODE determinam quais os par@metros Safe Channel ndo séo afetados
pelo Scene Recall. ALL (todos os parametros. Esta opgcao € mutuamente exclusiva
com as seguintes opgdes), FADER (faders), ON (parametros On/Off), PAN
(Parametros PAN), EQ (Parametros EQ), COMP (Parametros COMP), GATE
(Parametros GATE), AUX (Aux/Matrix Send levels), AUX ON (Parametros Aux/Matrix
Send On/Off), DELAY (parametros Delay), ROUTING (parametros Routing).

GLOBAL RECALL SAFE: quanto esta caixa esta ativada, a cena é chamada usando
as configuragdes que sao aplicadas globalmente a todas as cenas. As configuragdes
armazenadas na cena chamada s&o temporariamente ignoradas.

Configuragdes Recall Safe sdo arnazenadas nas memoérias da cena.
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Scene pode ser ordenado usando a fun¢gdo Scene Memory Sort.

1 Use o botdo SCENE MEMORY [DISPLAY] para localizar a pag. Scene Memory Sort

1 Initial Data <»SCEHE E§d CHI-CHI
SCENE _NENORY SORT
EXEEUTE'
SOUFCE DEST IMAT 10M
11.0 Ho Ootal 1 14.0 Ho Ootal 1
18.L Mo Ootal 1 13.C Mo Ootal 1
9.0 Ho Ootal 1 12,0 Ho Ootal 1
g.5CENE #29 11.0 Mo Ootal 1
T_SCEHE #25 16. Mo Datal ]
£.SCENE #23 fatal 1
S5.0efoult
4 5CERE 11 A.5CEHE #29
3.5CENE #8 T.5CENE #25
2.5CENE #3 6.5CEHE #23
T.Initial Data 2.0efault
4_SCEME #11
3.5CENE #8
2. SCENE #3
sorT B FASTE SPC A PASTE O=T

2 Use o botao cursor para selecionar a lista SOURCE, e use a roda Parametro ou os
botdes INC/DEC para selecionar a Scene memory que vocé quer mover.

3 Use o botao cursor para selecionar a lista DESTINATION, e use a roda Parametro
ou os botdes INC/DEC para selecionar a posi¢ao para qual vocé quer mover a fonte
Scene memory

2 Pressione [ENTER] para mover a fonte Scene memory para o destino especificado.

O botdo [ENTER] executa a fungdo Sort independentemente de sua posigao.

Copiando e colando uma cena (global paste)

Qualquer canal ou configuragéo de parametro para a cena atual pode ser copiado e
colado em qualquer cena. Esta fungéo é util quando vocé quiser aplicar configuragdes
de parametro editadas na cena atual para outras cenas.

1 Uso o botdo SCENE MEMORY [DISPLAY] para localizar a pagina Global Paste
Source CH Select.
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[GLOBAL_PASTE SOURCE CH SELECTY
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2 Use os botbes de cursor, botdes [SEL], ou roda de Parametro para selecionar a
categoria de canal, entao use o botdo [ENTER] ou o botdo INC/DEC para selecionar o
canal de origem da copia.

O numero do canal de origem é realcado.

GROUP MASTER/OTHERS: Vocé também pode selecionar os Group Masters,
processadores de efeito interno, uma camada User Defined Remote, User Defined
Plug-in, HA (AD8HR/AD824), ou GEQ como origens de copia.

3 Uso os botdes de cursor ou a roda de Parametro para selecionar o parametro de
origem de coépia, entdo aperte o botdo [ENTER].

4 Uso os botdes de cursor ou a roda de Parametro para selecionar o canal de destino,
entdo aperte o botdo [ENTER].

5 Uso o botdo SCENE MEMORY [DISPLAY] para localizar a pagina Global Paste
Destination Scene.

—
{ Initial Data <» SCENE GHi-CHi
[GLOBFAL_FASTE DESTINAT 10N SCEME]

Mo TITLE

o

[ Mo Dato!
[ Ho Data!
L Mo Oata!
[ Ho Datal
E Ho Oata!

[E Y PRy

6. SLEN k] -

S, Uefoult

4. SCEME #11

3.5CENE #8

2,5CEME #3 FROM
I.Initial Data B3

6 Uso a roda de Parametro ou o botdo INC/DEC para selecionar a(s) cena(s) de
destino.

Cenas especificadas entre FROM e TO (inclusive) tornam-se a pasta de destino. Vocé
pode colar 10 cenas de cada vez.

7 Uso os botdes de cursor para selecionar o botdo PASTE, entao use o botao
[ENTER] para colar as configuragoes.
Vocé nao pode colar as configuragdes de cenas protegidas.

UNDO: Este botao restabelece as configuragdes usadas antes da operagéo de colar.
Porém, se sdo mudadas as configuragdes na cena depois da operagao de colar
(como salvar, apagar, ou ordenar a cena, carregar dados de cena de um cartao
SmartMedia, ou receber dados de cena via MIDI Bulk Dump), a fungdo UNDO é
invalida.
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A fungao Automix do DM2000 permite automagao dinamica de todos os parametros
mix virtualmente, incluindo Levels, Mutes, Pan, Surround Pan, Aux/matrix Sends, Aux/
Matrix Send Mutes, EQ, efeitos, e Plug-Ins. Vocé pode especificar quais destes
parametros serdo gravados, e punch in/out de gravagdes on-the-fly. Operagdes User
Defined Remote Layer, e operagdes Scene e library recall podem também ser
automatizadas, combinando snap shot e automagao mix dinamica. Events séo
gravados em tempo real e podem ser editados offline, com %4 frame de preciséo, ou
gravando com punch in/out. Automix pode ser sincronizado para uma fonte timecode
externa ou para o gerador timecode interno.

Até 16 automixes podem ser armazenados na Automix library. Consulte “Automix
Library” na pag. 173 para mais informacdes. Eles podem também ser armazenados
em um equipamento externo MIDI, tais como um arquivo de dados MIDI, usando MIDI
Bulk Dump (veja pag. 220), ou armazenar para SmartMedia (Veja pag. 271).

O que é gravado no automix?

Os seguintes pardmetros podem ser gravados em um Automix.

Parameter Input Bus Out Aux Send | MatrixSend Stereo Out
Channels Masters Masters Masters
Channel Levels (faders) 0] 0] 0] 8] 0]
Channel Mutes (ON/OFF) o] (0] (0] 0] o]
Pan o] — — — —
Surround Pan o] — — — _
EQ (F, Q, G, On/Off) o} o} 0 o} o}
Aux Send 1-12 levels o} — — — —
Aux Send 1-12 mutes o} — — — —
Matrix Send 1-4 levels — O 0 — o]
Matrix Send 1-4 mutes — O O — 0]

Feder Group Master
(Level, On/Off)
Scene recalls —

EQ, Gate, Comp, Effects,
Channel library recalls

Effect parameters
(certain parameters)

User Defined Plug-Ins
(parameters 1-4)

User Defined Remote Layers
(faders, [ON], Encoders)
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Pagina principal automix

Esta sec&o explica a pagina Automix Main.

1 Use o botao AUTOMIX [DISPLAY] para localizar a pag. Automix Main.
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2 Use os botbes cursor para selecionar os parametros, e use a roda Parametro,
botdes INC/DEC, e o botao [ENTER] para ajusta-los.

TITLE: Este € o titulo do Automix atual.

DISABLED/ENABLED: Este botéo é usado para habilitar e desabilitar a fungéo
Automix. Funciona em unissono com o botdo AUTOMIX [ENABLE].

TIME CODE: Este contador mostra a posigédo timecode atual. Se o MB2000 Peak
Meter Bridge opcional estiver instalado, a posi¢ao timecode atual € também mostrado
no contador TIME CODE.

FREE: A quantidade de memaria Automix livre restante € mostrada aqui em kilobytes,
percentagem e graficamente por uma barra gréfica.

SIZE: O tamanho do Automix atual e o tamanho de qualquer dado Automix no buffer
undo é mostrado aqui em kilobytes.

OFFSET: Este parametro pode ser usado para especificar um balanceamento relativo
para a fonte timecode externa em horas, minutos, segundos, frames, e subframes.
Especifique um valor “+” para mover events relativos avancados para o timecode que
estiver entrando. Pressione o botdo [ENTER] para ressetar digitos selecionados
atualmente para “00”.

INT START TIME: Este parametro é usado para ajustar o tempo de inicio do gerador
timecode interno em horas, minutos, segundos, frames, e subframes. Pressione o
botdo [ENTER] para ressetar os digitos selecionados atualmente para “00”. O gerador
timecode interno é selecionado na pag. Time Reference (ver pag. 201).

UPDATE: Este botdo determina o destino de events que existem alem do ponto para o
qual regravagdes param. Quando TO END estiver ligado, todos os events que existem
alem do ponto o qual a regravagéao estiver parada para parametros que foram editados
durante a passagem atual sdo apagados. Esta fungao é usada quando vocé quiser
parametros para permanecer certo para o fim do automix. Events sdo apagados
somente quando a passagem atual é geralmente parada, ndo quando um punch out
ocorre. Quando TO END estiver desligado, events existentes sdo deixados como eles
sao.

Quando TO END estiver ligado, o jeito no qual Fader events sao processados
depende do modo Fader Edit selecionado atualmente e do modo Edit Out. Na tabela
seguinte, o modo Fader Edit esta ajustado para Absolute. Se 0 modo Fader Edit
estiver ajustado para Relative, e 0 modo Edit Out estiver ajustado para qualquer
Takeover ou Off, o fader permanecera naquela posigao relativa a posigéo a qual a
gravacgao parou.
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Return Takeover or Off
No ponto o qual a gravagéo é parada, o fader No ponto o qual a gravagéo é parada, o fader
retorna para a posigao especificada pelos fader data | permanece na mesma posigéo até o proximo Fader
existentes, para a velocidade especificada pelo event ocorrer na data existente
parametro Time nas paginas Fader Edit.
Existing data Existing data
\ Return time \
TO END is OFF RS S——— R
Fader edit Fader edit
1 Tin?e Time
Punch in Stop recording Punch in Stop recording
Para o ponto ao qual a gravagao esta parada, o Para o ponto ao qual a gravag&o parou, todos

fader retorna para a posigéo especificada pelo fader | events subseqgiientes sdo apagados para que o
data existente, para a velocidade especificada pelo | fader permancega na posigéo certa para o fim do
parametro Time, e todos events subseqlentes sdo | automix.

apagados para que o Fader permanega na posigdo
certa até o fim do automix.

Existing data Existing data
TO END is ON \ Return ime \
........................... ; .\\
Fader edit Fader edit ™,
Time Time
Punch in Stop recording Punch in Stop recording

EDIT OUT: Estes botdes sao usados para ajustar o modo Edit Out: Off, Takeover, ou
Return. o modo Edit Out determina como fader moves regravado e alinham-se com
fader data existentes para o ponto punch out. Fader data incluem nivel de canal de
entrada, Bus Out Master levels, Aux Send master level, Matrix Send master levels,
Stereo Out level, e user Defined Remote Layer faders. Os modos Edit Out sdo
explicados na seguinte tabela. O modo Edit Out pode também ser ajustado usando o
botdo AUTOMIX [RETURN]. O Return Time é especificado na pag. Fader Edit (veja
pag. 171).

Off Return Takeover

Para o ponto punch out, a gravacgao
continua até a posicao fader intersectar
o fader data existente. Se vocé ainda
estiver tocando o botéo fader para o
ponto punch out real, o fader &
desabilitado ate vocé solta-lo.

Para o ponto punch out, o fader Para o ponto punch out, o fader retorna
permanece na mesma posigdo até o |Ppara a posigéo especificada pelo fader

proximo event Fader na data existente |data existente, para a velocidade
ocorrer especificada pelo parametro Time nas

pags. Fader Edit.

Existing data Existing data Existing data
\ \ Return time \
ety T || pereememeensrereneeneeecens
Fader edit Fader edit Fader edit ‘
Time Y Time | Time
Punch in Punch out Punch in Punch out Punch in Punch out

Actual punch out

Neste exemplo, punch out foi realizado
pressionando o botdo [AUTO] e o
fader foi movido manualmente entre
os pontos punch out e actual puch.
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FADER EDIT: Estes botdes sdo usados para ajustar o modo Fader Edit: Absolute ou
Relative. O Modo Fader Edit determina como fader moves s&o regravados como
valores absolutos e fader data existentes sdo apagados. No modo Relative, fader
moves sao regravados relative para o fader data existente.

Fader data incluem nivel de canal de entrada, Bus Out Master levels, Aux Send
master level, Matrix Send master levels, Stereo Out level, e user Defined Remote
Layer faders. O modo Fader Edit pode tambe ser ajustado usando o botdo AUTOMIX
[RELATIVE].

A seguinte tabela explica operagao Fader Edit mode (TO END: off, Edit Out: off)

Absolute Relative

Fader edits sdo gravados como valores absolutos |Fader edits sdo regravados relative para o fader
e fader data existente entre os pontos punch in e |data existente.
out sdo apagados.

Existing data Existing data

J\ Fader edit

Time | Time
Punch in Funch out Punch in Punch out

Fader edit

TIME REFERENCE: Esta se¢cao mostra a fonte timecode atual e frame rate. Se vocé
selecionar este item e entado pressionar o botédo [ENTER], vocé pode pular
diretamente para a pag. Time Reference (ver pag. 171).

OVERWRITE: Estes botdes determinam quais pardmetros podem ser gravados na
primeira passagem, e regravado (overwritten) nas passagens subsequentes. Eles
podem também ser programados enquanto estiver em progresso. Parametros para
quais o botao OVERWRITE correspondente ndo esta programado, ndo pode ser
editado enquanto a gravagao estiver em progresso. Eles funcionam em unissono com
os botdes AUTOMIX [FADER], [ON], [PAN], [SURROUND], [AUX], [AUX ON] & [EQ].

Botdo Parametro Descrigao

Fader Faders canal (canal de entrada, Bus Out Master levels,
Aux Send master level, Matrix Send master levels,
Stereo Out level, e user Defined Remote Layer faders.)

ON Canal Mute (ON/OFF), botdes User Defined Layer [ON]

PAN Canal de entrada Pan, Encoders User Defined Layer

SURR Pan Surround de canal de entrada, nivel LFE, parametro DIV
AUX Niveis Aux/matrix Send 1-12

AUX ON Aux/Matrix Send 1-12 mutes

EQ EQ (F, Q, G, On/Off)

Scene e library recalls, e processadores de efeitos interno e parametros Plug-Ins
podem ser gravados adequadamente dos programas OVERWRITE.
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AUTOMIX: Este botdo é usado para habilitar e desabilitar a fungdo Automix. Trabalha
em harmonia com o botdo AUTOMIX [ENABLE].

NEW: Este botédo é usado para criar um novo Automix. Quando um novo Automix &
criado, um Scene recall event para recuperar o Scene atual (o ultimo Scene
recuperado) é automaticamente inserido no inicio do Automix. Vocé pode editar este
event para que outro Scene seja recuperado. Este Scene inicial € importante porque
ele ajusta todos os parametros mix como vocé gostaria deles no inicio do Automix.
Sem ele, pardmetros mix permaneceriam os mesmos como quando a reprodugao
Automix foi parada.

UNDO: Este botao é usado para desfazer varias operagdes Automix. Durante cada
passagem de gravagao, quando um novo Automix é criado, quando um Automix é
recuperado, quando uma edigao offline é realizada, ou quando a fungdo UNDOé
usada, os dados Automix s&o copiados para o buffer Undo, do qual pode ser
recobrado pressionando UNDO enquanto Automix estiver parado. Este botao
funciona em unissono com o botdo AUTOMIX [ABORT/UNDQ].

INSERT: O botao INSERT insere cenas nos dados Automix atuais. E util quando vocé
pretende alternar rapidamente uma area especifica dos dados Automix, como uma
linha de dialogo. Veja “Inserindo pardmetros no Automix” na pagina 203 para mais
informacdes.

AUTO REC: Este botao funciona como o botdo REC exceto que ele permanece ligado
quando a gravagao Automix estiver parada. Ele aparece iluminado enquanto o modo
Auto Record estiver ligado. Ele funciona em unissono com o botdo AUTOMIX [AUTO-
REC].

REC: Este botéo é usado para engrenar o modo Record-Ready, no qual a gravagao
Automix inicia automaticamente tao logo quanto a fonte timecode inicia. Ao contrario o
botdo AUTO REC, de qualquer maneira, é desligado quando a gravagao é parada. O
modo Record-Ready pisca, e é iluminado durante a gravagéo. Este botdo pode
também ser usado para engrenar a gravagao Automix durante a reproducéo. Para
fazer isto, enquanto o botdo PLAY estiver aceso. (durante a reprodugéo), pressione o
botdo REC (o modo Record-Read pisca). Entédo pressione o botdo PLAY para iniciar a
gravacéo. Este botdo pode também ser usado para parar a gravagao. Este botao
funciona em unissono como o botdo AUTOMIX [REC].

PLAY: Este botédo é usado para iniciar a gravagao Automix e reproduzir quando a fonte
timecode estiver ajustada para interna. Quando uma fonte timecode externa estiver
selecionada, enquanto o timecode externo estiver sendo gravado, gravacéo e
reprodugao sao iniciadas, e este botao é ligado automaticamente. Se automix estiver
parado pressionando o botdo STOP ou ABORT, gravagao ou reprodugédo podem ser
reiniciados pressionando este botdo quando o timecode ainda estiver sendo recebido.
Este botdo pode também ser usado em conjunto com o botdo REC para punch in
gravacéo durante a reproducao Automix.

STOP: Este botédo é usado para parar a reprodugao e gravagao Automix . Ele aparece
iluminado enquanto Automix estiver parado.

ABORT: Este botéo é usado para abortar a gravagao atual sem atualizar os dados
automix existentes. Gravagdes Automix podem também ser abortadas pressionando o
botdo AUTOMIX [ABORT/UNDO].
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Certas fungbes Automix e parametros podem ser controlados usando os botdes na
secao AUTOMIX.

AUTOMIX

DISPLAY
ENABLE REC ABORT/ AUTO- RETURN RELATIVE TOUCH
UNDO REC SENSE

SUSPEND  WRITE TCUCH LATCH READ TRIM OFF |

OVERWRITE

o o

FADER ON PAN SURROUND AUX %‘lﬁl EQ

Botao [DISPLAY]: Este botao é usado para selecionar as seguintes pags Automix:
Main, Memory, Fader Edit, Event Copy, e Event Edit.

Botao [ENABLE]: Este botao é usado para habilitar e desabilitar a fungéo Automix.
Ele funciona unissono com o botdo ENABLED/DISABLED na pag. Automix Main.
Botao [REC]: Este botdo pode ser usado para engrenar o modo Record-Ready do
stop, engrenar gravagdes durante reprodugdes, e para parar a gravagédo. Seu
indicador pisca no modo Record-Ready, e ilumina continuamente durante a gravagéo.
Botiao [ABORT/UNDO]: Este botao é usado para abortar a gravagéo Automix ou
reprodugdo. enquanto Automix estiver parado, ele realiza a fungédo undo, revertendo
para o Automix no Undo buffer. Funciona unissono com os botdes ABORT e UNDO
nas pags. Automix Main e Memory.

Botao [AUTO-REC]: Este botédo é usado para ligar e desligar Auto gravagao. Seu
indicador acende enquanto Auto Record estiver ligado. Funciona unissono com o
botdo AUTO REC nas pags. Automix Main e Memory.

Botao [RETURNY]: Este botédo é usado para ajustar o modo Edit Out. Funciona
unissono com os botées EDIT OUT RETURN nas paginas Automix Main e Memory.
Quando seu indicador estiver ligado, 0 modo Return é ajustado. Quando seu indicador
estiver piscando, o modo Takeover esta ajustado. E quando seu indicador estiver
desligado, nenhum modo esta ajustado.

Botao [RELATIVE]: Este botédo é usado para ajustar o modo Fader Edit. Funciona
unissono com os botées FADER EDIT nas paginas Automix Main e Memory. Quando
seu indicador estiver desligado, o modo Absolute esta ajustado. Quando seu indicador
estiver ligado, o modo Relativo esta ajustado.

Botao [TOUCH SENSE]: Este botédo € usado para ligar e desligar o Fader Touch
Sense. Funciona unissono com os botdées TOUCH SENSE nas paginas Fader Edit
(veja a pags. 194 e 199).

Botdes [FADER], [ON], [PAN], [SURROUND], [AUX], [AUX ON] & [EQ]: Estes
botdes determinam quais parametros podem ser gravados na primeira passagem, e
gravado (overwirtten) nas passagens subsequentes. Eles trabalham unissono com
seus equivalentes nas pags. Automix Main e Memory.
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Botoes canal strip [AUTO]

D|

Os botdes channel strip [AUTO] s&do usados para armar canais no modo Record-
Ready, e para punch in/out canais durante a gravagéo. AUTO
O indicador do botéo [AUTO] opera como segue:
- Off: Reprodugdo do Automix desabilitada
Verde: Automix parado ou tocando
Laranja: modo Record-Ready
Vermelho: Gravando (mesmo para parametros individuais, consulte pg. 207)
Piscando vermelho: Takeover em progresso
Piscando verde: indica que um fader esta inativo, por exemplo, quando vocé
continuar tocando um fader depois do punch out ocorrer quando estiver usando o
modo Takeover Edit Out.

Pagina de memoéria automix

Automixes podem ser armazenados e recuperados na pag. Automix Memory. A
metade abaixo desta pag. é idéntica a pag. Automix Main.

1 Use o botdo AUTOMIX [DISPLAY] para localizar a pag. Automix Memory.

B Initial Dato  OEW] GAUTOMIR ST-L-8T
[TITLEf Initial Oata ] 00:00:00.o0
—TTTE Ho. HMEMORY TITLE
B. [ Ho Datal ]
V. [ Ho Datal ]
6. [ Ho Data! ]
5. [ o Datal ]
1. [ Mo Data! ]
'r 3. [ Mo Datal 1
[EROTECT ] 2. [ Mo Datal ] HEMCET
P | 1 LI -
OUERHRITE m
[Femer] [Con_] Fan ] [0
CEe (CTERBLEDN | s
AEAEA
REC PLAY

2 Use os botbes cursor para selecionar os parametros, e use a roda Parametro,
botdes INC/DEC, e botdo [ENTER] para ajusta-los.

As fungdes Automix library séo explicadas na pag. “Automix Library” na pag. 174. Os
itens restantes sdo os memsos na pag. Main e sédo explicados na pg. 194.

Paginas de edicao de fader

Durante a reproducéo, as posi¢des fader sdo mostradas graficamente como barras

pretas na pag. Fader Edit, das quais ha duas. A pag. CH1-48 Fader Edit mostra

posigdes para Canal de Entrada 1 a 48, Bus Outs, Aux Sneds, e Stereo Out. A pag.

Fader Edit CH49-96 mostra posi¢des faders para canal de entrada 49 a 96, a bus

Outs, aux Sends, e Matrix Sends. Quando o modo Fader estiver ajustado para Fader,

Niveis de canal de entrada e saida sdo mostrados. Quando estiverem ajustados para

o0 modo Aux/Mtrx, niveis Aux/Matrix Sned sdo mostrados.

Durante regravacdes, fileiras sdo mostradas proximas a cada barra fader. Uma fileira M ine
para baixo indica que a posicao fader atual esta mais alta do que a especificadas I i H
pelos dados fader existentes. Uma fileira para cima indica que a posigao fader atual l
esta abaixo do especificados pelos dados fader existentes. 1Pizisig
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1 Use o botdo AUTOMIX [DISPLAY] para localizar as paginas Fader Edit.
A pagina Fader Edit CH1-48 é mostrada aqui.

2 SCEME #3 <AITONIY B CH35-CH3S
LHT 42 FHUER EDI T FESOLUTE S HMOTOR

B3 188 s8E 58

MEELEEELE m 1] 11 12 13 [1s] (vs] e ] (1] e o]z ] e ]

|LLLLLI|||| 1TH

223 22 B 2 e ) 0 @Ml’!ﬂﬂl—ll—!l—!l—!ﬂ

CIEETHEEFNE CEETHEE e e

b——EguUs ouT—L AU QUT

[ToucH =en=E || [TUPCATE] EDIT OuT TIME
[LATCH]|| [(TO_END]| | TREEOUER] [_FETUEH |
MR F  MEMORY _Jy FADER1-45 JFPOER4D:

2 Use os botbes cursor para selecionar os parametros, e use a roda Parametro,
botdes INC/DEC, e botdo [ENTER] para ajusta-los.
O contador no canto superior esquerdo mostra a posigao timecode atual.

Botoes Edit Safe: Os botdes numerados abaixo de cada barra fader sdo botdes
Channel Safe, os quais podem ser usados para proibir gravagdes automix em certos
canais. Um canal é ajustado para seguranga quando este botdo aparece iluminado.
Vocé pode tornar todos os canais seguros selecionando um botéo e entdo por um
duplo click no botao ENTER. Uma mensagem de confirmagao aparece e vocé pode
eleger para tornar um canal seguro de outros canais. Durante a gravacgéo, events ndo
podem ser gravados, ou regravados nos canais safe, apesar de existir events que sao
reproduzidos e botbes faders, Encoders, ON, e continuar ainda a ser usado, os quais
sdo usados para ensaiar movimentos mix. Programas Channel Safe nao podem ser
mudados durante a gravagao.

ABSOLUTE & RELATIVE: Estes botdes sdo os mesmos como aqueles nas paginas
Main e Memory. Consulte “Automix Main page” na pag. 194 para mais informacgoes.
MOTOR: Este botédo é usado para ligar/desligar os motores dos faders para
reproducéo Automix. O botédo aparece iluminado quando os motores estiverem
ligados. Os motores ndo podem ser desligados durante a gravagao, e séo
automaticamente ligados quando a gravacao inicia.

TOUCH SENSE: Este botao € o mesmo que em AUTOMIX (veja na pagina 196).
UPDATE: Este botdo é o mesmo que aqueles nas paginas Main e Memory. Consulte
“‘Automix Main Page” na pag. 194 para mais informagoes.

EDIT OUT: Os botdes TAKEOVER e RETURN sao os mesmos que aqueles nas
paginas Main e Memory. Consulte “Automix Main Page” na pag. 194 para mais
informagdes. O pardmetro TIME determina o tempo que leva os faders para retornar
para niveis especificados pelos Automix data existentes quando o modo Edit Out
estiver ajustado para Return. Este pode ser ajustado de 0.0 para 30.0 segundos em
0.1 passos de segundos.
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Selecionando o recurso timecode e frame rate

A fonte timecode e frame rate para Automix pode ser ajustado como segue.

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [SETUP] para selecionar a pag. Time Reference.

7 SIENE &% F < SETUP i CH35-CH35

. TIME _REFEREMCE |

TIME REFEREMNCE

| HTERMAL

[ svPTE ] [ 11SE | IR

[Mor ciock] wre [ senial |- 7097

5LO0TH mLLE

2.07

taf fbd
PN ]

] =
T}

o] 1

% (%) o] 5

ol BB

o kI

o

GP1 F4 M PORT g3 OUT PORT 23

2 Use os botbes cursor para selecionar os parametros, e use a roda Parametro,
botdes INC/DEC, e botdo [ENTER] para ajusta-los.

TIME REFERENCE: As fontes timecode seguintes podem ser selecionadas.

Fonte Descrigao

INTERNAL Timecode gerado internamente

SMPTE Timecode SMPTE recebido via SMPTE TIME CODE INPUT

MIDI CLOCK MIDI Clock recebido via o MIDI IN port.

MTC MTC recebido via o MTC TIME CODE INPUT

USB MTC recebido via o USB TO HOST port

SERIAL MTC recebido via o port SERIAL TO HOST

SLOT1 MTC recebido via Slot#1 (para usar com um opcional Mlan I/O Card instalado na Slot #1)
MIDI MTC recebido via o port MIDI IN

Para as fontes USB, SERIAL, e SLOT1, vocé deve especificar um port de 1-8.
FRAMES: A frame rate pode ser ajustada para: 30, 30D, 29.97, 29.97D, 25, 24. Um
automix reproduzira corretamente mesmo se a frame rate € diferente para aquelas
que foram usadas quando o Automix foi originalmente gravado.

A fonte MIDI CLOCK suporta Pointers position Song, F8 TIMING CLOCK (timing info),
FA START (inicia o Automix do inicio), FB CONTINUE (inicia Automix da posigao
atual), e FC STOP (para o Automix).
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Criando um time signature map

Quando estiver usando a fonte timecode MIDI CLOCK, vocé também precisara
especificar a time signature inicial e qualquer mudancga de time signature como segue.

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [SETUP] para selecionar a pag. Time Signature.
2 SCENE 3 BT SETUP g CH35-CH3b

_TIME _SIGMATLIRE

MERS] TIME |[MERS] TIME |[FEAS] TINE |[MEAS] TIME
1] 4r4
12| 2r4
25| 404

2 Use os botdes cursor para selecionar os parametros, € use a roda Parametro,
botdes INC/DEC, para especificar a measure e time signature.

Para inserir uma mudanca time signature, use os botdes cursor para selecionar a
proxima entrada disponivel e pressione ENTER, ou gire a roda Parametro.

Para deletar uma mudanca time signature, selecione-a, e entdo pressione [ENTER]. O
inicial time signature entry para measure #1 nao pode ser deletada.

Esta secéo fornece um procedimento geral para gravagao Automix.

1 Selecione a fonte timecode e frame rate.
Consulte “selecting the Timecode Source & Frame Rate” na pag. 201 para mais
informacoes.

2 Use o botdo AUTOMIX [DISPLAY] para localizar a pag. Automix Main.

3 Pressione o botao AUTOMIX [ENABLE] para habilitar a fungdo Automix.
O indicador do botao AUTOMIX [ENABLE] acende, e o botdo ENABLED/DISABLED
na pag. Automix main aparece iluminada.

4 Use os botdes AUTOMIX OVERWRITE para selecionar quais parametros vocé
deseja gravar.

Os indicadores do botao AUTOMIX OVERWRITE correspondente acendem, e os
botdes OVERWRITE correspondente nas paginas Automix Main e Memory aparecem
iluminadas.

5 Pressione o botao AUTOMIX [REC]

O indicador do botdo AUTOMIX [REC] pisca, e o botdo REC nas paginas Automix
Main e Memory pisca.

Alternadamente, vocé pode pressionar o botdo AUTOMIX [AUTO-REC] para que a
gravacéao Automix inicie automaticamente quando timecode é recebido. A principal
diferenga entre REC e AUTO REC é que as fungdes AUTO REC permanecem ligadas
quando a gravacgao estiver parada.

Considerando que REC deve ser pressionado cada e toda vez que vocé quiser
comecar a gravacao. Inicialmente de qualquer maneira, REC deve ser a opgéo safer.

6 Use os botdes [AUTO] para armar canais para gravagao Automix.
Os indicadores do botao [AUTO] de canais armados acendem em laranja.
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7 Inicie a fonte timecode.
O indicador do botdo AUTOMIX [REC] acende continuamente, e liga as paginas
Automix Main e Memory, os botdes REC e PLAY aparecem iluminados.

8 Ajuste os faders e outros controles como necessario.

Use a segdo SELECTED CHANNEL para editar o canal atualmente selecionado.
Canais sao selecionados automaticamente quando os botdes [AUTO] sao
pressionados. Vocé pode punch out canais de gravagéo usando os botées [AUTO].

9 Para parar a gravagao Automix, pare a fonte timecode, ou pressione o botdo STOP
na pag. Automix Main ou Memory.

Uma mensagem de confirmacgao aparece perguntando se vocé quer atualizar os
dados Automix existentes (mantem as edigbes apenas gravadas).

Inserindo parametros mix no automix

Vocé pode inserir as configuracbes de pardmetro de mixagem estaticas na area
especificada pelos parametros IN e OUT nos dados de Automix atuais. Isto é util
quando vocé quiser inserir rapidamente configuracdes de EQ estaticas em uma éarea
especifica dos dados de Automix.

Before Insert After Insert

Event erased

Event .hi, No event _‘E‘ Event

Value prior to Insert

Inserted #
parameter vale! .

Time i i Time
IM ouT

1 Sega os passos 1—-4 como descrito na segdo “Gravando um Automix” na pagina
anterior, entao aperte o botdo AUTOMIX [DISPLAY] para exibir a pagina principal

Automix.
B Initial Data Hmm-‘ < AUTOH | ¥ GH1-CGH1
[TITLE: Imitial Oata | 00:00:00.o0
FREE [ST=E]l
CURREMT: 1k SHPTE
1821kl 99 UHDO : — k|| |FEAmMES: 3w

TNT START TINE OFFSET
QE 200 B0 o B0 20158 290 . 0. B

LUPDATE EDIT QT TOCH SEHSE
HKEDUE
TD En HETUHH

LATCH
WEF\HF\ 1TE

EURR )
FHIZIEH PHH SRR
Hux ori v

HAIH
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2 Use os botdes de cursor para selecionar o botdo INSERT , ent&o pressione
[ENTER]. Uma alternativa é apertar os botées AUTOMIX [REC] e [AUTO REC]
simultaneamente.

Uma mensagem de confirmagao aparece.

I= Static Insert started?

SES

1M &40y 0y, 8
QUT 0880 ag. ag

3 Use oa parametros IN e OUT para especificar a regiao a ser inserida.

Os valores padrao dos parametro IN e OUT usam memodrias Locate especificadas
pela preferéncia Insert Time Link (veja pagina 278). Se vocé muda os pontos Locate
pelos correspondentes Locate de memaria enquanto a mensagem de confirmagéao é
exibida, os valores de parametro IN e OUT seré&o atualizados adequadamente.

Se relégio MIDI é selecionado como uma fonte de timecode, estes parametros
indicam a posicéo em bar:beats:clocks e usam os valores de pardmetro IN e OUT na
secado de TIME SETTING na pagina Event Job. Neste caso, a preferéncia Insert Time
Link & invalida.

4 Uso os botbes de cursor para selecionar YES, entao pressione [ENTER].

O DM2000 entra em modo Insert , e o botédo Insert é realgado. Os indicadores dos
botdes AUTOMIX [REC] e [AUTO REC] piscam.

As posigdes do fader, fungdo de mudo e outros parametros sao atualizadas as
configuracdes especificas para o valor do tempo no parametro IN.

Binitiol Dato  Bgmy < AUTOHIE  ERY CH1-CHI
CAUTOM X HA ] [TIME CODE
[TITLE: Initial Oata ] 00:00:00.00
TFREE] SIZE
CURFEMT 2 1k SHPTE
1a21k{ 99> urMDOo = — k FRAMES ! 28
IMT START TIME [OFFSET
06 (86 265 . (6 66 EE =60 208 .08 fBR
UPDATE EDIT QUT TOUCH SEMZE
EEeEn)

[FFCER] oH_| [ FAN_] [SUFF ]

g FACER1 —ds 5

[men ]
enasLen |

5 Selecione o parametro que vocé deseja inserir usando os botdes AUTOMIX
OVERWRITE .

Para selecionar parametros de efeito ou plug-in, localize a pagina Effect Edit ou Plug-
in Edit, entdo mova o cursor até o parametro desejado e pressione [ENTER].

6 Selecione o canal de destino de entrada apertando o botdo [AUTQO] correspondente.
As luzes indicativas dos botdes [AUTO] selecionados ficam vermelhas.

7 Edite o parametro que vocé deseja inserir.
Isto pode ser util para usar playback (pagina 259) enquanto edita o parametro se vocé
desejar inserir parametros de EQ.
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8 Use os botdes de cursor para selecionar o botdo INSERT, entao pressione [ENTER].
Uma alternativa: aperte os botées AUTOMIX [REC] e [AUTO REC] simultaneamente.
Uma mensagem de confirmagéo aparece.

Imsert Automisx?

IM QE:igaig] .oy
OUT Bg:aget] . og

9 Use os botdes de cursor para selecionar YES, entdo pressione [ENTER] para inserir
os dados.
Uma vez que os dados sao inseridoa, o modo Insert é cancelado e o botdo INSERT é
apagado.

Eventos podem ser regravados muitas vezes como vocé quiser. Lembre-se, que ao
contrario da primeira passagem, nas passagens subsequentes events existentes par
os parametros punched in sao copiados, entdo use os botdes OVERWRITE € os
botdes [AUTO] com cuidado. Em vez de usar botdes [AUTO] para punch in um canal
de entrada, vocé pode reduzir o risco de dados importantes copiados por punch in e
out para@metros individuais (veja pag. 207). Use a opgao Update to End para
determinar como events existentes sdo manipulados quando a gravacgéo é parada
(veja pag. 165). Use as opgdes Edit Out (veja pag. 194) e Fader Edit(veja pag. 195)
para determinar como Fader events sdo regravados.
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Parametros de gravacao

A seguinte tabela explica a operacao gravagado de parametro para cada parametro.
Ajustes de parametros feitos nas respectivas paginas display sdo também gravados.

Parametro Canal OVER WRITE Operagao Par/Grupo
Entrada Ajustar Layer para entrada, Modo fader para Faders de canais
Fader, use Faders pareados e faders
Bus Out, AuxSend Ajustar Layer para Master, modo Fader para grupo sao gravados
Channel levels Matrix Send FADER Fader, use faders juntos
(faders) Saida Estereo Use faders Stereo Out
Niveis de grupo Use faders nomeados ao grupo principal na
principal camada denominada pos usuarios
Entrada Ajusta Layer para a entrada use botdes [ON]
Bus Out, AuxSend Ajusta Layer para a Master use botdes [ON] Botbdes [ON] de canais
Channel Mutes Matrix Send ON pareados e mutes
(ON/OFF) Saida Estereo Use botédo [ON] saida estereo agrupados sao
Grupo principal ON/ Use obtdes [ON] nomeados ao grupo principal na] gravados juntos
OFF camada nominada pelo usuario
Ajusta Layaer para entrada, modo Encoder para | Se o modo Pan for canais
Pan Entrada Pan Pan, use encoders. pareados Gang ou Inverse
Gang sao gravados juntos
Use joystick (Se um parametro surround estiver | Se o botdo ST LINK na pag.
Surround Pan Entrada SURR determinado para os Encoders, também use Surround Edit estiver ligado,
Encoders) canais adjacentes séo
gravados juntos.
Input, Bus Out, Aux Use a secdo SELECTED CHANNEL EQ de canais pareados,
EQ(F,Q,G,0n/Off) send, Matrix Send, EQ EQUALIZER (Se o parametro EQ estiver e Eqgs agrupados
Stereo Out determinado para Encoder, tambem use gravados juntos
Encoders)
Use os controles SELECTED CHANNEL AUX/ Aux Send levels de canais
MATRIX SEND LEVEL (Se o Layer é entrada e o| pareados gravados juntos.
AuxSend 1-12 levels| Entrada AUX modo Fader é Aux/Mtrx, use faders. Se Layer € | (Se oAux Send selecionado
entrada e o modo Encoder é Aux/Matrx, use é pareado, o send level para
Encoders) ambos Aux Sends é gravado.
Aux send mute de canais
Aux Send 1-12 Use os botdées SELECTED CHANNEL AUX/ pareados gravados juntos (Se
Mutes Entrada AUX ON MATRIX SEND [ON] 0 Aux Send selecionado é
pareado, o send level para
ambos Aux Sends ¢ gravado)
Se Layer é Master e modo Fader é Aux/Mtrx, use| Matrix send levels de
Matrix Send 1-4 Bus Out, AuxSend faders (Se Layer & Master e modo Encoder Saidas Bus pareadas
levels AUX ‘Aux/Mtrx, use Encoders) ou Aux Sends gravadas
Bus Out, AuxSend Use os controles SELECTED CHANNEL AUX/ juntas.
Stereo Out MATRIX SEND
Matrix Send 1-4 Bus Out, Aux Send, Use os botdes SELECTED CHANNEL AUX/ Matrix Send mutes de Saidas
Mutes Stereo Out AUX ON MATRIX SEND [ON] Bus pareadas ou Aux Sends
gravadas juntas.
Scene recalls - - Use a secao SCENE MEMORY ou a pag. Scene | -
memory
Library recalls EQ, Gate, Comp, - Use a pag. library correspondente -
Effects, Channel
Parametros Effect Processadores de Use controles de Parametro 1-4(push para punch in/out)
(parametros certos) | efeito 1-8 - Selecione o parametro desejado na pagina Edit Effect, entdo | -
pressione [ENTER]
User Defined Plug- Use controles de parametro 1-4(push para punch in/out)
Ins (parametros 1-4)| Plug-Ins 1-8 - Selecione o pardmetro desejado na pagina Plug-in Edit, -
entdo pressione [ENTER]
User Defined Faders FADER Selecione User Defined Remote Layer, use faders -
Remote Layers Botbes [ON] ON Selecione User Defined Remote Layer, use bot6es [ON] -
Encoders PAN Selecione User Defined Remote Layer, use Encoder -
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Punching in e out parametros individuais

Durante a gravagao automix, canais podem ser punched in e out pressionando os

botdes channel strip [AUTO]. Parametros Individuais podem ser punched in e out

como segue.
Parametro | Canal OVER Operacao Punch in Punch out
WRITE
Entrada Ajsuta Layer para entrada, modo Fader para
Fader
Channel Bus Out, Aux Send, Ajusta Layer para Master, modo fader para Bot&o Touch fader e
levels Matrix Send fader ajuste ' Libera botao fader 2
(faders) Stereo Out FADER stereo out fader
Faders grupo Ajusta 0 modo Fader para Fader; ajusta o
principal grupo principal na camada denominada pelo
usuario
Pan Entrada PAN Ajusta Layer para entrada, modo Encoder para| Pressione Encoder e| Pressione Encoder
Pan ajuste
Surround Seleciona Layer de entrad e determina Pressione Encoder e
Pan Entrada SURR Surround LFE Level ou Roda Surround Pan ajuste Pressione Encoder
para os Encoders
EQ (F, Q, G) Liga Auto EQ Edit In (veja pag. 277). Use a Ajusta o controle Pressione o botao
Todos os canais EQ segdo SELECTED CHANNEL EQUALIZER [AUTO]
EQ On/Off (Se o parametro EQ estiver determinado para| Pressione o botao Pressione o botao
um Encoder, também use Encoders. EQ [ON] [AUTO]
Ajusta o Layer para entrada, modo Fader para | Toque o botao fader |Libre o botéo fader?
Aux/Mtrx e ajuste '
Aux Sends | Entrada AUX Ajusta Layer para entrada, modo Encoder para| Pressione Encoder e| Pressione Encoder
1-12 levels Aux/Mtrx (Ou use controles SELECTED ajuste
CHANNEL AUX/MATRIX SNED LEVEL)
Pressione o botédo
Aux Send 1-| Entrada AUX Ajusta Layer para entrada SELECTED CHANNEL| Pressione o botao
12 Mutes ON AUX/MATRIX SEND  [[AUTOJ?
[ON]'
Ajusta o Layer para master, o modo Fader Toque o botéo fader | Libere o botédo
para Aux/Mtrx e ajuste’ fader 2
Matrix Send | Bus Out, Aux Send, | AUX Ajusta o Layer para master, modo Encoder
1-4 levels Stereo Out para Aux/Mtrx (tambem use os controles Pressione Encoder e| Pressione Encoder
SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX SEND ajuste
LEVEL)
Pressione o botao
Matrix Send | Bus Out, Aux send, | AUX Ajusta Layer para master SELECTED CHANNEL| Pressione o botao
1-4 mutes Stereo Out ON AUX/MATRIX SEND  [[AUTOJ?
[ON]'
Effect Controle push parameter | Controle push
parameters | Processadores de 1-4, ou selecine 0 parameter 1-4, ou
(certain efeito 1-8 - Seleciona processadores de efeitos internos parametro na pagina selecine o parametro na
parameters) Effect Edit, entdo pagina Effect Edit, entdo
pressione [ENTER] pressione [ENTER]
User Controle push parameter | Controle push param.
Defined 1-4. Selecione o 1-4. Selecione o param.
plug-Ins Plug-Ins 1-8 - Selecione os Plug-Ins parametro desejado na | desejado na pagina
(parametros pagina Plug-in Edit, Plug-in Edit, entao
1-4) entéo pressione [ENTER] | pressione [ENTER]
User Faders FADER Selecione User Defined Remote Layer Toque o botéo fader | Libere o botéo
Defined e ajuste’ fader 2
Remote Encoders PAN Selecione User Defined Remote Layer Pressione Encoder e| Pressione Encoder
Layers ajuste

1. Sensivel ao toque na pagina Fader Edit deve ser Touch ou Latch.
2. Sensivel ao toque na pagina Fader Edit deve ser Touch.
3. Nao pode ser usado para controlar Stereo Out para niveisMatrix Send.
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Se durante a gravagao automix vocé punch in um parametro individual usando os

controles listados na tabela acima, mesmo se alguns botdes OVERWRITE estiverem

ligados, somente os dados existentes daquele parametro em particular sera copiado.
Igualmente, quando vocé punch out um parametro individual usando os controles
listados acima, somente aquele parametro em particular sera punched out.

Se durante a gravagao automix vocé pressionar um botao [AUTO] para puch in um
canal, os dados existentes de todos os parametros para os quais os botbes
OVERWRITE correspondentes estiverem ligados serao copiados. Quando vocé
pressiona o botao [AUTO] para punch out a gravacao, todos aqueles parametros
serao punched out.

Quando faders sédo agrupados, se o botdo OVERWRITE FADER estiver ligado,

pressionando um botdo [AUTO], ou tocando o botao fader de qualquer fader no grupo

(se TOUCH SENSE na pag. Fader Edit estiver ligado) coloca todos os canais
correspondentes no modo Record e todos os indicadores dos botdes [AUTO]
acenderao em vermelho. O mesmo aplica-se para Mute (Botdo OVERWRITE ON) e
EQ (botdo OVERWRITE EQ) grupos.

Reproduzindo um automix

Assim que a fungéo Automix é habilitada, a fungdo Automix perseguira o timecode que

estiver entrando e toca e para o automix atual adequadamente. A reproducgéao para
automaticamente quando o fim dos dados automix s&o alcangados. A reproducao
pode ser parada manualmente pressionando o botdo STOP ou ABORT nas paginas

Automix Main ou Memory, ou o botdo AUTOMIX [ABORT/UNDO]. A reprodugéao parara

automaticamente se nenhum timecode for recebido por enquanto, por exemplo, se a
fonte timecode é desconectada ou desligada.

Se a fonte timecode ¢é ajustada para interna, use o botdo PLAY na pag. Automix Main
ou Memory para iniciar a reprodugao Automix, e o botao STOP para para-lo.

Vocé pode desabilitar a reprodugéo automix nos canais individuais usando os botdes
channel strip [AUTO]. Durante a reprodugao, o indicador do botdo [AUTO] aparece
verde. Quando a reprodugéo automix para um canal individual é desabilitada, o
indicador do botdo [AUTQ] apaga.

Durante a reproducéo, faders move em acordo com Fader Events gravados (assim
que o Layer correspondente e modo Fader é selecionado). Movimentos de fader
podem ser desabilitados desligando os fader motors (veja pag. 199). Fader events
podem ser visualizados nas pags. Fader Edit (ver pag. 199.

Outros events sao refletidos pelo display strip channel e varios outros displays e
indicadores de botao. Events gravados do canal selecionado atualmente séo
mostrados pelos controles da secdo SELECTED CHANNEL e displays.

/N \

Se os tipos de efeitos forem
diferentes daqueles os quais
foram usados quando o
parametro effects edits foram
gravados, o parameter edit
nao sera reproduzido. De
qualquer maneira, eles ndo
séo deletados. Quando vocé
regravar effects parameter
edits, é recomendado que
vocé delete os efeitos
existentes, events offline.
Consulte “Editing Events
Offline” na pag. 209 para
mais informagoes.

- J
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Editando eventos offline

Events Automix podem ser editados offline nas pags. Event Job e Event Edit. Edi¢cdes
Offline podem ser realizadas somente enquanto a fungao Automix é parada.

Pagina Event Job

Na pagina Event Job, eventos em canais especificados entre pontos especificos de
entrada e saida podem ser apagados, copiados, movidos/fundidos, ou aparados.

1Use o botdo AUTOMIX [DISPLAY] para localizar a pag. Event Job.

2 SCEME ®2 LAUTOM X CH35-GH35
[EVEMNT JOB [FLL_SELECT] [ALL CLERR | B@:00:06E .88
EBEEHEEIEIIIIIIIE

IEEEEE
7|4

SR i
llllll@lllllllllllllll
lanlaaﬂnnunnnull@l@lnalm
- DR EEE - > el

[J0E_TrFE [TirE 5ETTING| MO0 : Eh
cinunE FREE: 1812k

[ TRIH ] 99 =03 =50, 08 L oo
FEY ) [(HoUE m B8 =60 =60 66| [EYECy) [N ]

pELUENT EDN T

2 Use os botdes cursor para selecionar os canais para editar, entao pressione o
botdo [ENTER] para ajusta-los.

Vocé pode selecionar varios Input Channels, Bus Outs, Aux Outs, Stereo Out, and the
Fader Group Master. Quando vocé seleicona um canal, o botéo fica iluminado. (Vocé
pode selecionar varios canais.)

ALL SELECT: O botdo ALL SELECT seleciona todos os canais.

ALL CLEAR: O botdo ALL CLEAR des-seleciona todos os canais.

3 Use os botdes de cursos para selecionar os parametros IN e OUT, entédo use a
roda de parametro, os botdes INC/DEC ou pressione o botdo [ENTER] para
especificar a area de edigao.

TIME SETTING: Os parametros IN e OUT sao usados para especificar a regido de
dados Automix a serem apagados, copiados, movidos/fundidos, ou aparados. Os
pontos IN e OUT podem ser ajustados on-the-fly pressionando o botdo [ENTER]
enquanto o botdo IN ou OUT é selecionado. O valor timecode capturado pode ser
editado usando a roda parametro ou os botdes INC/DEC. Pressione o botdo [ENTER]
para ressetar os digitos selecionados atualmente para “00”. Até o valor de oito IN e
OUT timecode pode ser capturado e armazenado nas oito memarias capturadas. Use
0s botdes cursor para selecionar o numero Capture memory, e use a roda parametro
ou os botdes INC/DEC para selecionar as memoarias Capture.

4. Use os botdes de cursos para selecionar um Job, e pressione [ENTER].

Os seguintes Jobs estéo disponiveis. Certos recuros de Jobs em parametros
adicionais pertecem a secao TIME SETTING.

ERASE: Este botédo € usado para apagar os dados Automix especificados.

COPY: Este botédo é usado para copiar dados especificos Automix. Este Job
caracteriza uma se¢ao SOURCE e COPY TO. (pertence a segdo TIME SETTING).

EOUECE o3aT il ]
& CURRENT TITE] 50 :AG:00,60 — (60 B0 168, A5
onmen £1: CH CH T —cCHe
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A secdo SOURCE permiteo selecionar a fonte de cépia Automix. Vocé pode selecionar
CURRENT (o Automix atual) ou MEM (qualquer Automix de 1 a 16).

O parametro de TIME determina o ponto para o qual os dados especificado sdo
copiados. O numero entre parénteses a direita indica o ponto final do destino de copia.
Vocé pode fixar o parametro de TIME on-the-fly selecionando o botéo de TIME,
apertando entdo [ENTRE]. Vocé pode editar o valor timecode capturado usando a roda
de Parametro ou botées de INC/DEC. Pressione [ENTER] para ressetar o digito
atualmente-selecionado para “00.” O parametro de CH especifica o canal para o qual
os dados especificados serao copiados. O niumero de canais de destino depende do
numero especificado de canais de fonte de cdpia. Por exemplo, se Input Channels 1
até 8 sado especificadas como a fonte, entdo o nimero de canais de destino sera oito
(8). Canais de destino sédo contiguos e s6 o primeiro canal na gama pode ser
especificado. O numero entre parénteses a direita indica o ultimo canal no destino de
copia.

Vocé nao pode copiar de Input Channels para Output Channels. Também, até mesmo
dentro de Canais de saida, vocé nao pode copiar entre canais Aux e Bus.

TRIM: O botdo TRIM apara os dados de Automix especificados. Este Job inclui uma
secao TRIM EDIT debaixo da se¢cédo TIME SETTING.

TEIH ECIT
LEVEL:{  H.4}dE

O parametro IN determina a quantia de tempo requerida para os faders alcangarem a
quantia trim especificada. O parametro OUT determina a quantia de tempo requerida
para os faders para voltar aos niveis anteriores. O pardmetro LEVEL especifica a
quantia trim do fader na faixa de —96 dB para +96 dB.

Existing data

I
Trimmed data \
- TRIM OUT Time
IN out

MOVE/MERGE: Este Job caracteriza uma se¢do SOURCE e uma se¢gdo MOVE TO
(MERGE TO) debaixo da se¢éo TIME SETTING. A fungéo deste botdo muda
dependendo da colocagéo de segdo de SOURCE. Se vocé seleciona CURRENT
(Automix atual) na se¢cdo SOURCE este botéo se torna o botdo MOVE que permite
mover a gama especificada de dados de Automix a outra posi¢ao. Se vocé seleciona
MEM (gravagbes Automix 1-16) na segdo SOURCE, este botéo torna-se o botao
MERGE que permite fundir a gama especificada de dados de Automix com outros
dados de Automix.

[E0URCE HOWVE TO
[ CURREMT TIME] U@ 150 10E 60 — (U 00 180 80D
onen L7 CH .. % —cCHT

A secdo de SOURCE permite selecionar a fonte de move/merge Automix. Vocé pode
selecionar CURRENT (o Automix atual) ou MEM (qualquer Automix de 1 a 16).
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O parametro TIME determina o ponto para o qual o dados especificado sdo movido ou
mesclados. O numero em parénteses a direita indica o ponto de fim do destino de
move/merge. Vocé pode fixar o par@metro TIME on-the-fly selecionando o botdo TIME,
apertando entdo [ENTER]. Vocé pode editar o valor timecode capturado usando a roda
de Parametro ou os botdes de INC/DEC. Aperte o botdo [ENTER] para reajustar o
digito atualmente-selecionado para “00.” O parametro de CH especifica o canal para o
qual os dados especificados serao movidos ou mesclados. O numero de canais de
destino depende do nimero de canais de fonte de move/merge especificado. Por
exemplo, se canal de entrada 1 até 8 s&o especificados como a fonte, entdo o numero
de canais de destino sera oito (8). Canais de destino sao contiguos e s6 o primeiro
canal na gama pode ser especificado. O numero em parénteses a direita indica o
ultimo canal do destino de move/merge.

Vocé nao pode mover ou mesclar de Canais de entrada para Canais de saida.
Também, até mesmo dentro de Canais de saida, vocé ndo pode mover ou mesclar
entre canais Aux e Bus.

5 Use os bot6es de cursor para selecionar o botdo EXEC, entao pressione [ENTER].
A janela de PARAMETROS aparece, permitindo selecionar os parametros a serem
editados e executar o Job selecionado.

7 SCAE #F I 2 AUTOH | %

FOUE PARAHETERS |
FACER] [ oH J[FAA JEWRE [ Ea ]

LIE [cH_]I[GATE] [corP ] [_ER ||EEENE|
FxLie O] EIEIHEEEE
A O EEE EIEEEE
o AEEEEEGDEEFE D
wrTR1x (1] 2] B [F] revoTeE (1] (2] E] 3
BH
errect (G EEHEERDE
res-m 1 B B A E R QD E

R EVENT JoE JEEVENT EDI

Quando vocé selecionar um parametro, seu botao é realgado. Vocé pode especificar
parametros multiplos. Clicando duas vezes um botéo de parametro nédo-realgado
exibira uma mensagem que confirma que vocé deseja realgar todos os botbes de
parametro. Clicando duas vezes um botdo de parametro realgado exibira uma
mensagem que vocé deseja a ndo iluminar todos os botdes de parametro.
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Estes botdes correspondem aos seguintes parametros

Button Events
FADER Channel Fader events (Inputs Channels, Bus Out masters, Aux Send masters,
Matrix Send masters, Group master levels, and the Stereo Out)
ON Channel Mute events, and Group master ON
PAN Input Channel pan events
SURR Input Channel surround pan, LFE level, DIV parameter events, and RDIV param-
eter events

EQ Channel EQ events

CH Channel library recall events

GATE Gate library recall events
LIB COMP Comp library recall events

EQ EQ library recall events

SCENE Scene recall events
FXLIB 1-8 Effects library recall events of each internal effects processar
AUX 1-12 Level events of each Aux Send
ON 1-12 Mute events of each Aux Send
MATRIX | 1-4 Level events of each Matrix Send
ON 1-4 Mute events of each Matrix Send
REMOTE | 1-4 User Defined Remote Layer events
EFFECT 1-8 Parameter events for each internal effects processor
PLUG-IN | 1-8 Parameter events for each Plug-In

6 Use os botdes de cursos para selecionar o botdo EXEC, entéo pressione [ENTER].
Quando a mensagem de confirmacgéo aparecer, selecione YES para executar o Job.
BACK: Selcione este botao para retornar a pagina anterior sem executar o Job.
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Pagina Event Edit
Na pagina Event Edit, vocé pode editar, duplicar, deletar, e inserir novos eventos.

1 Use o botdo AUTOMIX [DISPLAY] para localizar a pagina Event Edit.

D SCERE w2 G AUTOM X BggST-L-ST

[EVEMT EOIT BAEE 160 .88
TIHE CODE cH dE SEC IS |

13768 |CH -55.80)| 88| [DIFIHE] [DECETE]
BS54 CH -geee aE ——
W48 |CH
18528 |CH
L2@sEE | CH
L21f@E|CH
L2208 |CH
.23/8d |[CH
2428 | CH
25728 | CH
2B 2B CH
29/ 28|CH
LZESZEICH
L2808 |CH
LG@A2E |CH
L1728 |CH
LE2A2E|CH
LH3A2EH | CH

GRP g EUENT JOE g3

OSELECTED CH
SCEMESL B,

ng
o
Il FrCER
a8 o] (A o
aa
g-g EUFF:

“2o7a| ee| CED
oY)
a6 | | [HEERT] [LOCATE]
an
Y]
L]
oX:]

QE 10000, 08
CAFTLRE]

00000 L0 D08 G 0 K0 C) 00 00 00 00 0 (i K0 00 G
|
4]
o
4]
=

EVEMT EDIT,

2 Use os botdes cursor para selecionar os parametros, e use a roda parametro,
botdes INC/DEC, e botao ENTER para ajusta-los.

Event list: Events Automix sao listados em ordem cronoligica. O tipo de events listados
depende dos botdes Event. Use os botdes cursor para selecionar parametros events.
Enquanto o cursor estiver ligado os botdes DUPLICATE, DELETE, SELECTED CH,
Event select, ou SYNC, vocé pode usar a roda Parametro ou os botdes INC/DEC para
rolar a lista. Enquanto o cursor estiver dentro da event list, vocé pode usar estes
controles para editar parametros events. O cursor triangular no lado esquerdo da lista
indica o event selecionado atualmente. Quando um timecode de valor de event estiver
editado, a lista é recorrida automaticamente.

Botao SYNC: Este botdo é usado para sincronizar a lista para a posig¢ao timecode.
Quando pressionado, events mais perto da posi¢ao timecode atual s&o mostrados.
Esta fungao pode ser usada durante a reproducéo automix.

Botao DUPLICATE: Este botédo é usado para duplicar events. Use a roda Parametro
para selecionar um event, selecione o botdo DUPLICATE, e entao pressione
[ENTER]. Um event duplicado ¢é inserido abaixo do event selecionado atualmente. Se
nao houver events na lista, vocé pode usar este botédo para inserir um novo event do
tipo especificado pelos botdes de selecionar Event.

Botao DELETE: Este botdo é usado para deletar events. Use a roda Parametro para
selecionar um event, selecione o botdo DELETE, e pressione [ENTER].

SELECTED CH: Quando esta opgao estiver ligada, somente events do canal
atualmente selecionado s&o mostrados. Todos event Scene recall e effects library séo
mostrados adequadamente nesta opgao. Para canais pareados, somente events do
canal atualmente selecionado sdo mostrados.
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Botdes de selecinar Event: Estes botdes sdo usados para selecionar o tipo de
events para ser mostrado na lista event.

Button Events Listed List Format

SCENE/LIB | Library and Scene recall events TIME CODE, CH, SCENE/LIB

Channel faders (Inputs Channels, Bus Out masters, TIME CODE, CH, dB, SEC
FADER Aux Send masters, Matrix Send masters, Group mas-

ter levels, and the Stereo Out)
ON Channel Mutes (ON/OFF) TIME CODE, CH, ON/OFF
PAN Pan TIME CODE, CH, L-C-R
SURR-PAN | Surround pan TIME CODE, CH, SURR
SURR-LFE Surround LFE TIME CODE, CH, dB
SURR-DIV | Surround DIV TIME CODE, CH, DIV
SURR-RDIV | Surround RDIV TIME CODE, CH, DIV
EQ-ON EQ ON/OFF TIME CODE, CH, ON/OFF
EQ-FREQ EQ Frequency TIME CODE, CH, BAND/Hz
EQ-Q EQQ TIME CODE, CH, BAND/Q
EQ-GAIN EQ Gain TIME CODE, CH, BAND/dB
AUX Aux/matrix Send 1-12 levels TIME CODE, CH, AUX, dB
AUX ON Aux/matrix Send 1-12 mutes TIME CODE, CH, AUX, ON/OFF

Botao INSERT: Este botédo é usado para inserir novos events. Use os botdes Event
select para selecionar o tipo de event que vocé quer inserir. Use o contador Captured
timecode para especificar o ponto para o qual vocé quer inserir o novo event.
Selecione o botdo INSERT, e pressione [ENTER].

Botao LOCATE: Este botédo € usado para localizar events para a posi¢ao display
Capture memory.

Display Capture memory: Este mostra a posigédo timecode capturada. Os valores
timecode captures podem ser editados usando a roda Parametro ou os botdes INC/
DEC. Pressione o botdo ENTER para ressetar os digitos selecionados para “00”.
Botiao CAPTURE: Este botéo é usado para capturar a posi¢ao timecode atual. Até 8
valores timcode podem ser capturados e armazenados nas oito memorias capture.
Use os botdes cursor para selecionar o numero de memoria Capture, e use a roda
Parametro ou os botdes INC/DEC para selecionar as memorias Capture. Memorias
Capture podem ser selecionadas mesmo enquanto o botdo CAPTURE, LOCATE, OU
INSERT é selecionado.

Se a preferéncia Auto Inc TC capture estiver ligada (ver pag. 277), as memorias
Capture aumentam automaticamente cada vez que uma posigao timecode é
capturada.

Se a preferéncia Link Capture & Locate Memory estiverem ligadas (ver pag. 277), as
oito memoarias Capture séo linkadas para as oito memoarias Locate para que, por
exemplo, edi¢des feitas para memoarias Capture #1 sejam refletidas na memoéria
Locate #1, e vice e versa.
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MIDI e 0o DM2000

O DM2000 suporta as seguintes mensagens MIDI:

* Programas Changes para recuperar Scenes (ver pag. 218)]

» Control Changes para controlar parametro real-time (ver pag. 219)

« Paradmetros Changes de Sistema Exclusivo para controlar parametro em real-time
(ver pag. 219)

* Nota MIDI On/Off para efeito Freeze (ver pag. 325)

*  Bulk Dump para transmitir Scene, Library, e dados setup (ver pag. 220)

* MTC e MIDI Clock para sincronizagéo Automix (ver pag. 201)

*  MMC para controlar maquina externa (ver pag. 256)

» User Defined Plug-Ins transmitem dados user-specified MIDI quando channel strip
faders, Encoders e Botdes ON sao operados (ver pag. 179).

» User Layers Remote Defined para transmitir dados especifico MIDI de usuario
quando a faixa do canal fader, encoder e botdo [ON] estiverem operando (veja pag.
253)

+ Layers Remote Predefinidos para controlar DAWs (Digital Audio Workstations),
incluindo Pro Tools (ver pag. 221)

MIDI 1/O

O DM2000 apresenta quatro tipos de interface para transmitir e receber dados MIDI:
» Standard MIDI ports

+ TO HOST USB port

* TO HOST SERIAL port

e SLOT 1 (para usar com um cartdo opcional mLAN 1/O instalado na Slot #1).

D! uns " AL
@ @
- a O
il

TO HOST SERIAL, TO HOST USB, e SLOT1 séo interfaces multiport, com oito ports
cada.

Quando o DM2000 recebe dados MIDI via qualquer destes interfaces, o indicador
MIDI aparece no display (ver pg. 35).

Se vocé estiver conectando um computador Windows para o port TO HOST USB ou
TO HOST SERIAL, vocé deve instalar e usar um Driver YAMAHA CBX para Windows
e o driver YAMAHA USB para Windows, os quais estéo incluidos no CD-ROM
fornecido.

Se vocé estiver conectando um computador Macintosh nos ports TO HOST USB ou
TO HOST SERIAL, vocé deve instalar e usar o Driver YAMAHA USB para Macintosh e
OMS 2.3.3, os quais estao incluidos no CD-ROM fornecido.
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Configuracoes da porta MIDI

MIDI ports sdo configurados como segue:

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [SETUP] para localizar a pag. MIDI/TO HOST.

B Initiol Data EIVSSETUF  ERgCHIG-CHIG

[FII00 /10 _HOST SETUFR
TO FOST SERIEL] ‘ SPECIAL FUNCT I0HS]
P

H OET (]
== StudioManager| ] HiD i

POET || Ty

Pz PORT E
PLUG- IN1 [

GEMERHL ‘

T FORT :
PLUG- 112 MO ASS I GH
FLUG- 1143 MO FSS |G

MO THRU ‘

FLUG= 114 M RES | GH
REMOTE!1 - i FLUG= M3 MO ASE|GH
REMOTEZ ProTools PLUG- 15 MO ASE|GH

REMOTES PLUG- M7 MO ASSIGH
REMOTE4 PLUG- M3 MO ASS|GH

FREFEFT [% 3 PREFEFT B riioi/HOST FEw)

2 Use os botbes cursor para selecionar os parametros, e use a roda Parametro,
botdes INC/DEC, e botdo [ENTER] para seleciona-lo.

TO HOST SERIAL: Estes botdes sao usados para configurar o port TO HOST SERIAL &
para usar com qualquer Mac ou PC.

Quando um PC é conectado no
port TO HOST SERIAL, néo
GENERAL: Estes parametros sao usados para selecionar port para transmissao de ajuste este para Mac porque seu

dados MIDI geral e recepgéo, incluindo Program Change para recuperar Scenes, PC pode quebrar.
Control Changes para controle de parametro real-time, e Note On/Off para usar com o
efeito Freeze. Port disponiveis incluem: MIDI, SERIAL 1-8, USB 1-8, e SLOT 1-8.
MIDI THRU: Estes parametros permitem a vocé direcionar dados MIDI que estiverem
entrando de um port para outro port. Ports disponiveis incluem: MIDI, SERIAL 1-8,
USB 1-8, e SLOT 1-8.

REMOTE 1-4: Estes parametros sao usados para selecionar ports para os Layer
Remote. Ports disponiveis incluem: MIDI, SERIAL 1-8, USB 1-8, e SLOT 1-8. Se Pro
Tools estiver selecionado como o alvo para um remote Layer, “Pro Tools” sdo
mostrados aqui e nenhum programa pode ser feito.

Studio Manager: Estes parametros sao usados para selecionar um port para usar
com o software Studio Manager e para determinar o DM2000 e ID de 1 para 8. Ports
disponiveis incluem: MIDI, SERIAL 1-8, USB 1-8, e SLOT 1-8. Consulte a
documentacao Studio Manager para mais informagdes.

PLUG-IN1-8: estes para@metros sdo usados para selecionar portas para usar com os
Plug-ins. Se um cartao Waves Plug-In esta instaladoem um Slot, o nimero do Slot &
exibido e nenhuma configuragéo pode ser feita. Se o alvo Plug-in seta definido como
USER DEFINED, vocé pode selecionar uma porta de MIDI, SERIAL 1-8, USB 1-8, ou
SLOT1 1-8. Portas para User Defined Plug-Ins também podem ser ajustadas na
pagina Plug-In Setup (veja pagina 180).

DAW: Estes parametros sao usados para selecionar ports para usar com DAW'’s. m N
Desde que trés ports séo necessarios para controlar DAW'’s, ports sao selecionados Algumas fungdes n&o podem
em grupos de trés, como segue: 1-3, 2-4, 3-5, 4-6, 5-7, 6-8. Ports disponiveis incluem: dividir ports. Se vocé tentar
MIDI, SERIAL 1-8, USB 1-8, e SLOT 1-8. Ports para User Defined Plug-Ins podem determinar um port que ja estiver

determinado para tal funcéo, a
mensagem “Change Port”
aparece. Se vocé selecionou
YES, o port sera determinado
para a fungdo selecionada e a
funcéo selecionada

anteriormente sera ajustada

para “NO ASSIGN".

\ J

também ser ajustados na pag. Plug-In (veja pag. 180).
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Configuracoes do canal MIDI

MIDI Channels para recepgéao e transmissao séo especificados como segue.

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [MIDI] para localizar a pag. MIDI Setup.

B Initial Oata  Bpmy SHIDI Fid CHAB-CHAB
(A0 SETUF
Tx Fix oMM ECHO

CHAMMEL L - -
PROGRAM

CHANGE OFF m OFF OFF
A -
PARAMETER

CHANGE ur] ER - OFF

ELILK - e - -

OTHER _ _ _
COHMAMDS OrF

Fader Resalution: [IED

B CIL heen J3  EUCK

2 Use os botdes cursor para selecionar os parametros, € use a roda Parametro,
botdes INC/DEC, e botdo [ENTER] para seleciona-lo.

Selecione canais MIDI para transmissao e recepgao na linha CHANNEL, e ligue ou
desligue a transmissao e recepc¢ao de cada mensagem MIDlusando os botdes nas
linhas de pardmetro de PROGRAM CHANGE para OTHER COMMANDS.

CHANNEL

Esta linha de parametro permite especificar Canais MIDI para transmissao e recepgéo
de mensagem MIDI. Os paradmetros seguintes estéo disponiveis nesta linha:

Tx: Esta caixa de parametro especifica um canal de transmissao MIDI.

Rx: Esta caixa de paradmetro especifica um canal de recepgéao MIDI.

PROGRAM CHANGE

Esta linha de parametro habilita ou desabilita a transmissao e recepcao de Program
Changes.

Tx ON/OFF: Transmissao de mensagens de Program Changes ¢é habilitada ou é
desabilitada.

Rx ON/OFF: Recepgéo de mensagens de Program Changes ¢é habilitada ou é
desabilitada.

OMNI ON/OFF: Quando este bot&o éligado, sdo recebidas Program Changes em
todos os Canais de MIDI apesar das configura¢des da linha CHANNEL .

ECO ON/OFF: Este botao determina se mensagens de Program Changes recebidas
da porta MIDI IN serdo ecoadas através da porta MIDI OUT.

CONTROL CHANGE

Esta linha de parametro habilita ou desabilita a transmissao e recepg¢ao de Control
Changes.

Tx ON/OFF: Transmissao de mensagens de Control Changes € habilitada ou é
desabilitada.

Rx ON/OFF: Recepgéo de mensagens de Control Changes é habilitada ou é
desabilitada.

ECO ON/OFF: Este botao determina se o controle de mudanga de mensagens
recebidas na porta MIDI IN ecoa através da porta MIDI OUT.

PARAMETER CHANGE

Esta linha de parametro habilita ou desabilita a transmissao e recepg¢ao de Parameter
Changes.

Tx ON/OFF: Transmissao de mensagens Parameter Changes é habilitada ou &
desabilitada.

Rx ON/OFF: Recepgéo de mensagens Parameter Changes € habilitada ou &
desabilitada.

ECO ON/OFF: Este botao determina se mensagens Parameter Changes recebidas na
porta MIDI IN ecoa através da porta MIDI OUT.
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BULK

Esta linha de parametro habilita ou desabilita a recepgéo de dados Bulk Dump.

Rx ON/OFF: Recepc¢éo de dados Bulk Dump é habilitada ou € desabilitada.
OUTROS COMANDOS

ECO ON/OFF: Este botao determina se outras mensagens MIDI recebidas na porta
MIDI IN sdo ecoadas através da porta MIDI OUT.

Resolugéo de Fader

HIGH/LOW: Este parametro especifica a resolugéo do valor de saida quando vocé
trabalha os faders do DM2000. Para transferir valores de dados de fader entre dois
DM2000s cascateados, ou para registrar a operagao de DM2000 para tocar em um
sequencer, selecione o botdo HIGH. Quando botdo LOW é selecionado, a resolugao
de fader alterna a 256 passos.

Nomeando cenas as mudancgas de programa

Scenes DM2000 podem ser determinados para MIDI Program Changes para remote
recall. Quando um Scene é recuperado no DM2000, o numero do Program Change
determinado é transmitido. Se aquele Scene é determinado para mais do que um
Program Change, o menor Program Change é transmitido. Caso contrario, quando
uma mensagem Program Change é recebida, o Scene determinado é recuperado.
Vocé deve ajustar os parametros MIDI Setup a fim de transmitir e receber mensagens
program Changes (ver pag. 217).

Inicialmente, Scenes 1 a 99 sédo determinados seqliencialmente para Program
Changes 1 a 99. Scene #0 é determinado para Program Changes #100. Um Scene
para a tabela determinada Program Change, listando determinagdes iniciais e com
espago para determinagdes usuarias de notas, é fornecida na pag. 317. Esta tabela ,
pode ser armazenada em um equipamento externo MIDI, tal como um arquivo de
dados MIDI, usando MIDI Bulk dump (ver pag. 220), ou armazenagem para
SmartMedia (ver pag. 271).

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [MIDI] para localizar a pag. da tabela Program
Change Assign.

h SCEHE #& < HIDI
[PROGEHAN _CHANGE HS5 G _TABLE

PGH_CHG SCEHE HO./TITLE

Mo Datal

9.  Heo Daia!

. Mo Datal

A Mo Dataol
G.5CEHE #5
S.SCENE us

L BUENE Y
S.5CENE #3
Z.5CENE %2
1.5CEME *1

[=1)
nminun
-4 W =

Mo.f

INITIALIZE

TETOP 73 o AscH J& E =

2 Use os botbes cursor para selecionar a coluna PGM CHG, e use a roda Parametro
ou os botdes INC/DEC para selecionar os program Changes.

3 Use os botdes cursor para selecionar a coluna SCENE No/TITLE, e use a roda
Parametro ou os botées INC/DEC para selecionar os Scenes.

Vocé pode inicializar o Scene para a tabela de determina¢des Program Change
selecionando o botao INITIALIZE, e pressione [ENTER].
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Nomeando parametros as mudancas de controle

Parametros DM2000 podem ser determinados para MIDI Program Changes para
controlar em real-time. Quando um parametro é ajustado no DM2000, uma mensagem
Control Change é transmitida. Igualmente, quando uma mensagem Controle Change é
recebida, o Parametro determinado DM2000 determinado ¢é ajustado. Vocé deve
ajustar os parametros MIDI Setup a fim de transmitir e receber mensagens Control
Changes (ver pag. 217).

Um parametro para a tabela determinada Control Change, listando determinacdes
iniciais , € fornecida na pag. 318. Esta tabela , pode ser armazenada em um
equipamento externo MIDI, tal como um arquivo de dados MIDI, usando MIDI Bulk
dump (ver pag. 220), ou armazenagem para SmartMedia (ver pag. 271).

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [MIDI] para localizar a pag. Control change Assign

Table.
6 SCENE #5 < HIDI R ST =8T
[COMTHOL CHAMGE ASS|GH THELE] HODE
Mo (CHa PARAME TER
12 { 1» = FADER H CHAMMEL IHFUT1Z2
11 ¢ 1= FADER H CHANHEL IMPUTI 1
18 ¢ 1»= FADER H CHAMMEL IHFUT1A
9 ¢ 1= FADER H CHAHMEL IHFUT 9
8 ¢ 1»= FROER H CHAHMEL IHFUT =
0 1r= CHANMEL INPUT 2
1= L RHEARE T HRIT R
5 ¢ 1a= CHAHMEL IHFUT 5
4 ¢ 12= FADER H CHAMAMEL IHFUT 4
3 ¢ 1»= FROER H CHAMMEL IHPFUT 3
2 ¢ 13y = FROER H CHAMMEL IHFUT 2
1 ¢ 1»= FADER H CHANHEL IMPUT 1
B ¢ 1x»= MO ASSIGH

ZETUP B PGH A=GH A% CTL ASGH JB

2 Use os botdes cursor para selecionar o botdo MODE TABLE, e pressione [ENTER].
No modo TABLE, quando parametros DM2000 sao ajustados, mensagens MIDI
Control change sao transmitidas de acordo com as determinag¢des desta pagina. No
modo NRPN, quando os parametros DM2000 sao ajustados, NRPNs predefinidos
(Non Registered Parameter Number) s&do transmitidos.

3 Use os botdes cursor para selecionar a coluna CTL CHG,, e use a roda Parametro
ou os botdes INC/DEC para selecionar os parametros.

Parametros com mais de 128 passos necessitam de duas ou mais mensagens Control
Change para transmisséo e recepg¢ao MIDI. Certos parametros Delay e os faders séo
divididos em parametros L e H. Parametros Delay Time s&o divididos em parametros
LOW, MID, e HIGH. Para transmissao precisa, todos os parametros (ambos L e H
para faders) devem estar determinados para Control Changes Individual.

Vocé pode inicializar o Parametro para a tabela de determinagées Control Change
selecionando o botao INIATIALIZE, e pressionando [ENTER].

Controlando parametros usando mudancas de parametro

Parédmetros DM2000 podem ser controlados em real time usando mensagens
Parameter Changes as quais sdo mensagens System Exclusive. Quando um
parametro é ajustado no DM2000, uma mensagem parameter Change é transmitida.
Igualmente, quando uma mensagem Parameter Change é recebida, um pardmetro
DM2000 ¢é ajustado. Consulte “MIDI Data Format” na pag. 319 para informacdes
detalhadas. Vocé deve ajustar os parametros MIDI Setup a fim de transmitir e receber
mensagens Parameter Changes (ver pag. 217).
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Usando bulk dump

Dados DM2000 podem ser armazenados em um equipamento externo MIDI, tal como
um arquivo de dados MIDI, usando o MIDI Bulk Dump.

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [MIDI] para localizar a pag. Bulk Dump.

B Initial Dota o HIDI E CHI-CHI
[BULK_DUMP ]
[CATEEORYT
ALL
-_REQI.IEST

SCEMEMER JLERLEL e sernsom s
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“FoRE TRAKSHIT]
[CLiERREY_]-E H1HLLT [

- L ims
SETUPHEMl PGM THBLEI CTL THELEl
| B (|

SETUR M PGH ASCH g8 CTL ASGH & ELLK

2 Para transmitir dados, use os parametros CATEGORY para selecionar o tipo de
dados que vocé deseja transmitir, selecione o botdo TRANSMIT, e entdo pressione
[ENTER]

3 Para receber dados, use os parametros CATERGORY para selecionar o tipo de
dados que vocé deseja receber, selecione o botdao REQUEST, e entdo pressione
[ENTER]

O parémetro INTERVAL ajustar o intervalo entre pacotes de dados durante a
transmissao.

Os parametros CATEGORY podem ser ajustados como segue:

ALL: Todos os dados.

SCENE MEM: ALL Scenes, Scenes Individuais, ou atuais (o Edit buffer)

AUTOMIX: All Automixes, Automixes individuais, ou os Automix atuais.

LIBRARY: As seguintes libraries: EQ, Gate, Comp, Channel, Effects, GEQ, Bus para
Stereo, Input Patch, Output Patch, Surround Monitor, Para cada library voce pode
especificar ALL as memorias usuais, memorias individuais usaveis, e para Bus to
Stereo, Input Patch, Output Patch, Surround Monitor libraries vocé pode também
especificar os programas atuais.

BANK: Bancos User Defined Remote Layer, User Defined Plug-Ins, ou User Defined
Keys. Para cada item voce pode especificar ALL ou bancos inidividuais.

SETUP MEM: Dados setup DM2000 (ajuste de sistema)

PGM TABLE: Scene para a tabela MIDI Program Change. Consulte “Assignini Scenes
to Program Changes” na pag. 218.

CTL TABLE: Parametro para a tabela MIDI Control Change. Consulte “Assignini
Scenes to Control Changes” na pag. 219.

PLUG-IN: Os ajustes para qualquer cartao Y56K instalado. Vocé pode especificar ALL
Slots ou Slots 4-6 inidividualmente.
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O DM2000 apresenta um alvo Remote Layer especialmente determinado para
controlar Pro Tools. Se um MB2000 Peak Meter opcional estiver instalado, Pro Tools
channels level sdo mostrados pelos medidores, e timecode é mostrado no contador
TIME CODE.

Configurando computadores com Windows

1 Conecte seu PC

O DM2000 pode ser conectado em seu Windows PC conectando o port TO HOST
SERIAL para um port série RS232 satisfatério em seu PC, ou conectando o port TO
HOST USB para um port USB em seu PC. Se vocé usar o port TO HOST SERIAL,
esteja certo de que o parametro HOST SERIAL na pag. Setup MIDI /TO HOST esta
ajustada para PC-2 (veja pag. 216).

2 Instale os drivers necessarios.
Uma vez que seu PC esta conectado, vocé precisara instalar os drivers TO HOST
SERIAL ou TO HOST USB incluidos no CD-ROM DM2000.

Configurando computadores Macintosh (MacOS 8.6 até 9.2.2)

1 Conecte seu Mac.

O DM2000 pode ser conectado a seu Mac conectando o port TO HOST SERIAL para
qualquer port de Impressora ou Modem em seu Mac, ou conectando o port TO HOST
USB para um port USB em seu Mac. Se vocé usar o port TO HOST SERIAL, esteja
certo de que o parametro TO HOST SERIAL na pag. setup MIDI/TO HOST esta
ajustada para Mac (ver pag. 183).

2 Instale OMS

O DM2000 comunica-se como o Pro Tools via o software OMS (Open Music System).
Se vocé ja tem OMS instalado em seu Mac, nédo ha a necessidade de instala-lo
novamente e vocé pode continuar a proxima seg¢éo. Se vocé nao tem instalado o
OMS, ele esta incluido no CD-ROM DM2000. Consulte a documentagao OMS incluida
no CD-ROM DM2000 para mais informagdes sobre instalagao.

3 Instale o driver Yamaha USB MIDI 1.04 ou superior.
Se vocé estiver usando o port TO HOST USB, vocé deve também instalar o driver

Yamaha USB MIDI incluido no CD-ROM DM2000. Veja a documentagéo incluida para
mais informagoes.

Configurando computadores Macintosh (MacOS X)

1 Conecte a porta TO HOST USB do DM2000 a porta USB do seu Mac.

2 Instale o driver Yamaha USB MIDI para MacOS X no computador.
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Configurando o DM2000

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [SETUP] para localizar a pagina Setup MIDI/TO
HOST, e especificar o port para o qual Pro Tools esta conectado
Veja “MIDI Port Seup” na pag. 216 para mais informagdes.

2 Use o botdo DISPLAY ACCESS [REMOTE] para localizar as pags. Remote, e
determinar Pro Tools para um Remote Layer.
Consulte “Assigning Targets to Remote Layers” na pag. 253 para mais informacgdes.

3 Use os botdes LAYER [REMOTE] para selecionar o Pro Tools Remote Layer.
Quando o Pro Tools Remote Layer é selecionado, a superficie de controle do DM2000
controla Pro Tools, ndo o DM2000. A fim de controlar o DM2000, vocé precisa
selecionar um Canal de Entrada Layer ou o Mater Layer. Mixagens de Audio nos
Layers Master e de entrada, e Automix continuam enquanto o Pro Tools esta
selecionado.

Configurando o Pro Tools

Pro Tools precisa ser configurado como segue. Para mais informacgdes, consulte sua
documentacéao Pro Tools.

1 Lance o Pro Tools.

2 Escolha OMS Studio Setup do menu Setup, e configure OMS como necessario.
Esta tela mostra o driver USB MIDI com oito ports. Um perfil de equipamento OMS-
compativel para o DM2000 esta incluido no CD-ROM DM2000. Veja a documentagéo
para mais informagoes.

0" e M-t =——=08

X3 USE-MIDI 1

DprMz000-1

DbMz000-2

DbM2000-2

DM2000-4

DbMz000-3

DbM2000-&

brM2000-7

DM2000-8

S

3 Escolha Peripherals do menu Setups.
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4 Quando a janela Peripherals aparece, clique no botdo MIDI Controlers.

Eperipherals _— E
fSynchrunization\fﬂachine Contrnl\fr'lll)l Cnnlrnllers\fﬂhernet Enntrollers\

Type Receivs From Send To * Ch's
= R HU| | | DHZo0d-1 | | DH200-1 | [ 2 |
#2 | HU [ | [ ormzaco-z ] [ pM2ooo-z J[ e )
#z | HU | | [ przooo-z ] [ orzooo-z [ = |
*+ B[ rcsramer | [ orzooo-s | [ orzoeo-s | [0 |
i Peripherals

| Synchronization l Machine Control l MIDI Cuntrn-l.l!ps-] Ethernet Controllers l Mic Preamps |

Type Receive From send To # Chi's
# [ ru By (vzopor 89 [vzo001 B9 (2 &)
#2 HUI ) (vaooo2 ) (vzooo2 F#) (8 e [
# [ Hm ) (vzooos B9 [vzocs F8) (s 19 '
#4 [l mcspaner 129 [vzoo04 8 [vzoooa F8) (0 &) {

5 Selecione HUI como Tipo de controller

6 Selecione os ports Receive From e Send To, e entdo clique em OK.

O DM2000 pode emular até trés controles tipicos de 8-channel Pro Tools MIDI. Um
unico port MIDI é necessério para todos os oito canais. Entao vocé deve configurar
MIDI Controller #2 para usar canais 9 a 16, e configurar MIDI Controller #3 par usar
canais 17 a 24.
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Operando a superficie de controle com a camada remota Pro Tools

Esta secéo explica a operagao de controle surface do DM2000 quando os Pro Tools
Remote Layer estéo selecionados. Os botées DM2000 e controles séo referidos pelos
nomes impressos no DM2000 com o nome da fungéo Pro Tools correspondente entre
paréntesis. Por exemplo, “Pressione o botdo MATRIX SELECT [MATRIX 1]
(DEFAULT)”. No atalho do teclado, os nomes da fungéo Pro tools sdo omitidos para
simplificacao.

Display
Esta é a pag. Pro Tools Remote Layer, as varias se¢des sao explicadas abaixo.
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¢ v e 8

REMOTEY & REMOTEZ g% REMOTESG J3 AEMOTES

TARGET

Este parametro ndo pode ser mudado aqui. Para mudar o targe para este layer, vocé
deve primeiro selecionar outro Layer, e entdo use o botdo DISPLAY ACCESS
[REMOTE] para localizar a pag. Remote para este Layer. Consulte “Assigning Targets
to remote Layers” na pag. 217 para mais informacoes.

COUNTER

COUNTER
O TIME CODE

O FEET | |D D D

BEATS

Este contador funciona em unissono com o contador timecode

no Pro Tools. O formato do Display é especificado no Pro Tools

As trés check Box indicam o formato atualmente selecionado,

Ccomo segue:

TIME CODE: Formato Pro Tools timecode ajustado para “Time Code”

FEET: Formato Pro Tools timecode ajustado para “Feet:Frames”

BEATS: Formato Pro Tools timecode ajustado para “Bars:Beats”

Quando o formato Pro Tools timecode estiver ajustado para “Minutes:Seconds” ou
“Samples”, nenhuma check Box esta selecionada.

CURSOR MODE

CURSOR MODE
SELECT

O modo cursor atualmente selecionado é mostrado aqui: NAVIGATION, ZOOM, ou
SELECT. Modos cursor sao selecionados usando o botéo [+/INC] (CURSOR MODE).

SELECT ASSIGN
| FELECT ASZ1GM |
ASEM

Este indica a fung&o atual dos Encoders. Por exemplo, Pan (PanR), SndA,
SndB,SndC, SndD, ou SndE.
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INSERT ASSIGN/ EDIT

|IMSERT ASSIGHAED T
HSS 1 GMN I COMPHERE I EYPRSS I | MSERT

ASSIGN: Este indicador funciona em unissono com o indicador do botdo EFFECTS/
PLUG-INS [5] (ASSIGN). Consulte “Assigning Inserts/Plug-ins” na pag. 209 para mais
informacdes.

COMPARE: Este indicador funciona em unissono com o indicador do botao
EFFECTS/PLUG-INS [6] (COMPARE). Consulte “Editing Plug-ins” na pag. 210 para
mais informacdes.

BYPASS: Este indicador funciona em unissono com o indicador do botdo EFFECTS/
PLUG-INS [7] (BYPASS). Consulte “Editing Plug-ins” na pag. 210 para mais
informagdes e “Bypassing Individual Plug-Ins” na pag. 211 para mais informacoes.
INSERT: Este indicador funciona em unissono com o indicador do botdo EFFECTS/
PLUG-INS [8] (INSERT/PARAM). Consulte “Editing Plug-ins” na pag. 210 para mais
informacoes.

Display INSERT/PARAM

é'nu 0ff
iTwpe Lo8h Gain—18.5 Frea ?3H- A A.33 ;

Esta se¢do mostra principalmente informagéo de insert e plug-in-related, apesar de
outras mensagens também serem mostradas aqui.

Display Encoder

oV [5EL n*[5EL n* E=8 ¥ [5EL
u] L] 0 u]

Esta secdo mostra informacao sobre os controles de Parametro 1-4. Os indicadores
SEL mostram o status On/Off dos interruptores de controle dos parametros. Os
indicadores dos controles rotatérios mostram as posigcdes dos controles de
parametros. O simbolo “O” abaixo de cada controle de Parametro mostra o status de
automacao para cada controle de Parametro.

Channel Strips 1
Channel strips do DM2000 corresponde a canais Pro Tools da esquerda para a direita,

com os canais Pro Tools mais a esquerda sendo manuseados pelos channel strip #1
do DM2000. Vocé pode mudar a ordem do channel strips arrastando os botdes do
canal selecionado no Pro Tools, em cada caso o DM2000 automaticamente reordena
seus channel strips. Usando certos USER DEFINED KEYS, canais Pro Tools podem
ser rolados individualmente (veja pag. 234), ou em bancos de 24 (veja pag. 234). SEL

AUTO

SoLo

ON
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Encoders & Push-Switches

Os Encoders sao usados para ajustar pan send levels e selecionar determinagdes 1/0
. Os interruptores Encoder sdo usados para mutar sends, ressetar send levels e
panpots, e confirmar determinagdes I/O . Sua exata operagao depende do modo
Encode selecionado atualmente, como mostra a seguinte tabela.

Modo Encoder Encoder Push-switches
[PAN] Pan (veja pag. 241) Reset Pan (veja pag. 247)
[SEND LEVEL] Send levels (veja pag. 243) Mute Sends(veja pg. 243)

Send pre/post(veja pg.242)
Reset Send Levels(pg. 247)

[INPUT] Selecione a fonte de entrada (veja pag. 239)
[OUTPUT] Selecione destino de saida (veja pag. 240) Confirmar selecéao
[SEND ASSIGN] Selecione o destino send (ver pag. 242)

Botdes [AUTO]

Estes botdes sdo usados em conjunto com a se¢do AUTOMIX para ajustar o modo
Automation de cada canal. Veja “Setting the Automation Mode” na pag. 250 para mais
informagdes

Botdes [SEL]
Estes botdes sao usados para selecionar canais (ver pag. 239), para selecionar inserts
(ver pag. 245), e para bypass inserts (ver pag. 246).

Botdes [SOLO]
Estes botdes sao usados para canais solo. Veja “Muting Channels” na pag. 241 para
mais informacgdes

Botdes [ON]
Estes botdes sdo usados para mutar canais. Veja “Muting Channels” na pag. 241 para
mais informagoes.

Faders [ ]

Os faders sao usados para ajustar channel levels (ver pag. 240), or para ajustar send -

levels no modo Flip (ver pag. 243). el
] [ 20
ad | s

il
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Displays Channel strip

IQI

O display fluorescente channel strip mostra graficamente o valor do pardmetro
determinado atualmente para encoders. Os segmentos minimos e maximos nao
funcionam com os Pro Tools Remote Layer. Channel Strip displays mostram também
nomes de canal Pro Tools de uma forma abreviada. Varias outras informacoes
também sao mostradas aqui e isto é explicado em segdes relevantes.

Selected channel

As bordas do strip channel do canal atualmente selecionado acende como este.

Fader Touch Sense

Quando os botdes faders sdo tocados, os indicadores do Touch Sense
correspondente acende como este.

Indicador Insert

O indicador INS mostra se um plug-in de canal esta ligado ou desligado

Display Pan
1
£y - & & &
) ) &) @
Hard left Other position Center Hard right
(& indicates center position) { windicates at center)
Send Level

o 6‘%
[ -
. "

Minimum Other value Maximum

®
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Segdo MATRIX SELECT

MATRIX SELECT
MATRIX1  MATRIX 2 MATRIX 4

(DEFAULT) (SEND MUTE) (INSERT BYPASS)

Botdo [MATRIX 1] (DEFAULT)

Este botédo € usado em conjunto com outros controles para ressetar faders, panpots,
send, e plug=ins para seus valores default. Consulte “Resetting Faders, Sends,
Panpots & Plug-ins” na pag. 247 para mais informacoes.

Botéo [MATRIX 2] (SEND MUTE)
Este botédo é usado em conjunto com os interruptores Encoder para mutar sends.
Consulte “Muting Sends” na pag. 243 para mais informagoes.

Botao [MATRIX 4] (INSERT BYPASS)
Este botédo € usado em conjunto com outros controles para bypass plug-ins. Consulte
“Bypassing Individual Plug-Ins” na pag. 246 para mais informacdes.

Secao AUX SELECT

</ AUX SELECT
ALY 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4
(SEND A) (SEND B) (SENDC) (SEND D)

)

Botdes AUX SELECT [AUX 1-5] sdo usados para selecionar sends A-E. O indicador
do botéo do send atualmente selecionado acende.

Sec¢ao ENCODER MODE

ENCODER MODE

PAN  AUX/MTRX
Pan SEND LEVEL

il i

ASSIGNT  ASSIGN 2 ASSIGN 3 ASSIGN 4
INPUT OUTPUT  SEND ASSIGN  INSERT

Botao [PAN] (PAN)

Quando este botéo é pressionado, os Encoders funcionam como channel panpots.
Seu indicador acende quando é pressionado. Consulte “Panning Channels” na pag.
241 para mais informacgdes.

Botado [AUX/MTRX] (SEND LEVEL)

Quando este botéo é pressionado, os Encoders funcionam como controles send level.
Seu indicador acende quando é pressionado, e send A é selecionado
automaticamente. Se os Encoders estiverem ajustados atualmente para controlar pan,
seu indicador acende automaticamente quando um dos botdes AUX SELECT [AUX 1-
3] (SEND A-E) é pressionado.
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Botao [ASSIGN 1] (INPUT)
Este botdo é usado em conjunto com outros controles para ajustar fontes channel
input. Consulte “Assigning Inputs to Channels” na pag. 239 para mais informagoes.

Botao [ASSIGN 2] (OUTPUT)
Este botdo é usado em conjunto com outros controles para ajustar destino de saida de
canal. Consulte “Assigning Outputs to Channels” na pag. 240 para mais informacoes.

Botao [ASSIGN 3] (SEND ASSIGN)
Este botdo é usado em conjunto com outros controles para ajustar destinos send.
Consulte “Assigning Send Destination” na pag. 242 para mais informacdes.

Botao [ASSIGN 4] (INSERT)

Este botdo determina a operacao dos botdes [SEL]. Quando seu indicador estiver
desligado, botbes [SEL] selecionam canais (ver pag. 239). Quando seu indicador
estiver ligado, eles selecionam inserts/plug-ins. (ver pag. 245).

Segéo FADER MODE

FADER MODE

FADER AUX/MTRX

Botbes [FADER] & [AUX/MTRX]

Estes botdes sdo usados para selecionar o modo Flip, no qual Faders, Encoders, e
botdes [ON] podem ser usados para constrolar sends. Consulte “Flip Mode” na pg.
243 para mais informagdes.

Segao DISPLAY ACCESS

DISPLAY ACCESS

YL
%454 3%

PR

Botdo [METER]
Este botédo é usado para ressetar os indicadores meter clip e indicadores peak hold.

229



19 - Camada remota pro tools

Secédo EFFECTS/PLUG-INS

EFFECTS/PLUG-INS

“EBaE

B C B2 E
SEEE g 0D D D

(ASSIGN) (COMPARE) (BYPASS) (INSERT/PARAN)

Botao [DISPLAY] (SHOW INSERT)
Este botéo € usado para abrir e fechar janelas plug-ins.

Botao [5] (ASSIGN)

Este botdo é usado em conjunto com outros controles para determinar inserts/plug-
ins para canais. Consulte “Assigning Inserts/Plug-Ins” na pag. 244 para mais
informacoes.

Botéo [6] (COMPARE)
Este botdo é usado para compar edigdes plug-ins antes e depois. Consulte “Editing
Plug-Ins” na pag. 245 para mais informagdes.

Botao [7] (BYPASS)
Este botdo é usado para bypass plug-ins. Consulte “Editing Plug-Ins” na pag. 210 e
“Bypassing Individual Plug-Ins” na pag. 246 para mais informacdes.

Botao [8] (INSERT/PARAM)
Este botdo é usado em conjunto com outros controles quando estiver editando plug-
ins. Consulte “Editing Plug-ins” na pag. 245 para mais informagdes.

Botdes Parameter Up (<SCROLL) & Parameter Down (SCROLL >)

Estes botdes sdo usados para rolar parametros quando estiver determinando inserts e
editanto plug-ins. Consulte “Assigninig Inserts/Plug-Ins” na pag. 244 para mais
informacoes.
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Segéo SELECTED CHANNEL

* ROUTING

ROUTING

FOLLTW PAN STEREO  DIRECT

Botéo [1]
Seleciona a trilha anterior a ser controlada pelo Joystick.

Botéo [2]
Seleciona a proxima trilha a ser controlada pelo Joystick.

Botéo [3]
Funciona da mesma forma que a tecla [OPTION] em um teclado de computador.

Botéo [4]
Alterna entre L e R da trilha selecionada. A luz do botao[4] acende quando o
Canal R é selecionado.

Botéo [5]
Seleciona Main, ou Send (nesta ordem) para a trilha selecionada.

Botéo [6]
Alterna o modo do bot&o controle para o panner. A luz do bot&o [6] acende ou apaga.

Botéo [7]
Seleciona Send, ou Main (nesta ordem) para a trilha selecionada.

Botéo [8]
Torna mudo ou nao a trilha selecionada. A luz do botao [8] acende quando a trilha esta
muda.

Botao [DIRECT]
Funciona da mesma forma que a tecla [SHIFT] no teclado de computador.
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* DYNAMICS

DYMNAMICS

] . . 0 . .
GATE! COMP

GATE THRESHOLD __RANGE ITTACK, DECAY HOLD |
i o

GATE ON_COMP 0N

Controle [THRESHOLD]

Se a luz do botao ROUTING [6] estiver apagada, o controle [THRESHOLD] ajusta a
posigao frontal. Se a luz do botdo ROUTING [6] estiver acesa, o controle ajusta o
divergéncia frontal.

Controle [RANGE/RATIO]

Se a luz do botao ROUTING [6] estiver apagada, o controle [RANGE/RATIO] ajusta a
posigao traseira. Se a luz do botdo ROUTING [6] estiver acesa, o controle ajusta a
divergéncia traseira.

Controle [ATTACK]

Se a luz do botdo ROUTING [6] estiver apagada, o controle [ATTACK] ajusta a posi¢ao
F/R

(front/rear). Se a luz do botdo ROUTING [6] estiver acesa, o controle ajusta a
divergéncia F/R (front/rear).

Controle [DECAY/RELEASE]

Se a luz do botdo ROUTING [6] estiver apagada, o controle [DECAY/RELEASE] ajusta
o nivel

LFE. Se a luz do botdo ROUTING [6] estiver acesa, este controle ajusta a
percentagem central.

Controle [HOLD/GAIN]
Ajusta o volume de canal.

* PAN/SURROUND

PAN / SURROUND IE‘

@ ) 3 o, € [ o

GRAB EFFECT

Botao [GRAB]
Pressione este botao, ligando o indicador do botéo, entdo opere o Joystick para
rapidamente ajustar a posi¢do pan.

Joystick
Operando o Joystick enquanto o indicador de botdo [GRAB] esta ativado possibilita um
rapido ajuste da posicao pan.
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Segdo TRACK ARMING

@ TRACK ARMING

SISl
N
oo

17 18 19 20 | 22 23 24

o000 O E

Botbes [1-24] (REC/RDY)

Estes botdes sdo usados para armar canais Pro Tools para gravagao. Os indicadores
do botédo dos canais que estdo armados piscam. Os indicadores dos canais armados
acendem continuamente quando a gravagao inicia.

Botdo [MASTER] (REC/RDY ALL)

Este botdo € usado para armar todos os canais Pro Tools para gravagéo. Os
indicadores do botao de todos os canais piscam quando este botéo € pressionado.
Todos os canais podem ser desarmados pressionando-os outra vez, neste caso todos
os indicadores dos botdes apagam. O numero de canais que podem ser armados
depende do numero de faixas gravaveis na secéo Pro Tools atual.

Aplique o seguinte atalho.

Para fazer isto..... Faga isto!

Arme todos os botdes dos canais USER DEFINED KEYS [5]+TRACK ARMING [1-24]

(mesmos como [MASTER] (REC/RDY ALL)

Arme todos os canais selecionados USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED
KEYS [4]+TRACK ARMING [1-24]

Secao AUTOMIX

:%@@@@@@@

ENABLE REC ABORT/ AUTO- RETURN RELATIVE TOUCH
UNDO REC SENSE

[ GUSPEND _WRME _TOUCH _LATCH _ READ  TAWM _ OFF ]
OVERWRITE
FADER ON  PAN AUXAUXEQ

(FADER) (MUTE}  PAN (SEND)  {SEND  (PLUGHIN)
MUTE)

Botao [DISPLAY] (AUTO STATUS)

Quando este botéo é pressionado. os modos Automation de todos os canais séo
mostrados no display channel strip. Consulte “Viewing the Automation Mode” na pag.
250 para mais informacgdes.

Botéo [ENABLE] (SUSPEND)

Este botéo € usado para suspender todas as gravacdes automation e operagdes de
reprodugao. Seus indicadores piscam enquanto a automation estiver suspensa. Level
e outros ajustes channel strip sdo deixados como sdo enquanto a automation estiver
suspensa.
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Botdes [REC] (WRITE), [ABORT, UNDO] (TOUCH), [AUTOREC] (LATCH), [RETURN]
(READ), [RELATIVE] (TRIM) & [TOUCH SENSE] (OFF)

Estes botdes sdo usados para selecionar os modos channel Automation. Consulte
“Setting the Automation Mode” na pag. 250 para mais informacgoes.

Botdes OVERWRITE [FADER] (FADER), [ON] (MUTE), [PAN] (PAN), [AUX] (SEND),
[AUX ON] (SEND MUTE) & [EQ] (PLUG-IN)

Estes botdes sao usados para selecionar parametros para gravagao automation e
reproducao. Consulte “Arming Parameters for Automation” na pag. 251 para mais
informacdes.

Segéo USER DEFINED KEYS

USER DEFINED KEYS

DISPLAY (STATUS)

i Y i

(TRANSPORT) (WBANK) (BANK W [SHIFTIADD)(OPTICRIALL) (GROUP| (SUSPEND) (CREATE)

10 1 12 13 14 15 1

(MIWEDIT) (CH)  (CHW] (CTRL/ (Command (MONTOR) (UNDO)  (SAVE)
CLUTCH) ALTFINE)

Botao [DISPLAY] (STATUS)
Este botédo é usado para abrir e fechar a janela Session Setup.

Botdo [1] (TRANSPORT)
Este botédo é usado para abrir e fechar a janela Transport. Seu indicador acende
enquanto a janela Transport estiver acesa.

Botdes [2] (<BANK) & [3] (BANK>)
Estes botdes sdo usados para trocar bancos de canal de 24 canais por vez.

Botdes [4] (SHIFT/ADD) & [5] (OPTION/ALL)

Estes botdes sdo usados em conjunto com outros botdes para modificar operagao
funcéo. Eles correspondem a teclas modificadoras Shift e Option encontradas nos
teclados Macintosh.

Botao [6] (GROUP)

Este botdo é usado para mostrar grupo de informagao para todos os canais.
Enquanto estiver pressionado, o display channel strip mostra o ID de qualquer grupo
no qual cada canal esta determinado.

Botao [7] (SUSPEND)
Este botédo é usado para suspender temporariamente todos os grupos mix (nao
grupos editados). Este indicador pisca enquanto os grupos mix estiverem suspensos.

Botao [8] (CREATE)
Este botédo é usado para abrir a nova janela New Group (Command-G in Pro Tools).

[9] (MIX/EDIT)
Este botédo é usado para toggle entre o Mix e janelas Edit.

Botdes [10] (< CH) & [11] (CH>)
Estes botdes s&o usados para rolar canais um de cada vez.
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Botdes [12] (CTRL/CLUTCH) & [13] (Command-ALT/FINE)

Estes botdes sdo usados em conjunto com outros botdes para modificar fungédo e
operacgao. Eles correspondem as teclas Control e Command encontradas nos teclados
Macintosh.

Botao [14] (MONITOR)

Este botédo é usado para mostrar o modo monitor selecionado atualmente no menu de
Operacgdes Pro Tools. Quando o modo monitor estiver ajustado para “Auto Input
Monitor”, “Auto” € mostrado. Quando estiver ajustado para “Input Only Monitor”, “Input”
€ mostrado. Canais Input Aux sempre mostram “AUX”. Master fader channels sempre
mostram “Mstr”. E Faixas MIDI sempre mostram “MIDI “.

Botao [15] (UNDO)

Este botédo é usado para desfazer e refazer a ultima operagéo. Seu indicador acende
quando a ultima operacgéo pode ser desfeita, e pisca quando a ultima operagéo pode
ser refeita.

[16] (SAVE)

Este botédo é usado para salvar a se¢ao atual (mesmo que o comando Save Session
no menu File). Seu indicador acende quando ha mudangas nao salvas, e apaga
quando nao ha mudangas nao salvas. Quando pressionado, o indicador pisca e vocé
pode pressiona-lo outra vez para continuar e salvar a se¢ao atual, ou pressione [ESC]
para cancelar.

Secédo LOCATOR

LOCATOR

DISPLAY (MEW-LOC) LOCATE MEMORY
1 2 3 4 5 [ 7 8
AUDITION PRE N ouUT  POST

RETURN END ONLINE LOOF QUICK
TO ZERO PUNCH

Botao [DISPLAY] (MEM-LOC)
Este botédo é usado para abrir e fechar a janela Memory Locations.

Botdes LOCATE MEMORY [1-8]

Estes botdes realizam a mesma fungéo transport-related como as teclas numero 1-8
no teclado Macintosh. Se vocé ajustar o Modo Numeric Keypad Pro Tools to “Classic’
(Setups menu), estes botdes podem ser usados para localizar marcadores 1-8
diretamente.

Botado [AUDITION]

Este botédo é usado em conjunto com os botdes [PRE], [IN], [OUT], E [POST] para
audigao. Seu indicador acende enquanto a audic¢ao estiver ligada e a operagao é a
seguinte:

* Pressione o botdo [PRE] para a audition a se¢&o entre o ponto pre-roll e o ponto in
da regiao selecionada.

* Pressione o botao [IN] para audition do ponto da regido selecionada, continuando
para o tempo especificado pre-roll.

* Pressione o botdo [OUT] para audition a se¢ao antes o ponto out da regido
selecionada. A extens&o da secéo é determinada pelo tempo post-roll.
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* Pressione o botdo [POST] para audition de ponto out da regido selecionada,
continuando para o tempo post-roll especificado.

Audition para no fim da se¢ao, ou quando um botao transport é pressionado

Botdes [PRE] & [POST]
Estes botdes sao usados para ligar e desligar pre-roll e post-roll. Enquanto o indicador
do botdo [AUDITION] estiver aceso, eles estdo sendo usados para audig¢ao.

Botdes [IN] & [OUT]
Estes botdes sdo usados para ajustar pontos dentro e fora durante a reprodugao.
Enquanto a luz do botdo [AUDITION] estiver acesa, eles sdo usados para auditioning.

Botdo [RETURN TO ZERO]
Pressionando este botdo move o cursor de reprodugao para o inicio da secao.

Botao [END]
Pressionando este botdo move o cursor de reprodugéo para o fim da segéo.

Botao [ON LINE]
Este botado € usado para manter Pro Tools online e offline (mesmo que o comando
Online no menu Operations). Seu indicador acende quando Pro Tools estiver online.

Botdo [LOOP]

Este botéo é usado para ligar e desligar a reprodugéo loop (mesmo que o comando

Loop Playback no menu Operations). Este indicador acende quando o loop playback
estiver ligado. Este botdo € mutuamente exclusivo com os botées [QUICK PUNCH],

[SHUTTLE], E [SCRUB].

Botdo [QUICK PUNCH]

Este botédo é usado para ligar/desligar o quick punch ( 0 mesmo que o comando Quick
Punch no menu Operations). Este indicador acende quando quick punch estiver
ligado. Este botdo € mutuamente exclusivo com os botdées [LOOP], [SHUTTLE], e
[SCRUB].
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Secao Transport & Data Entry

—
REW FF STOP PLAY REC

DISPLAY HISTORY

BACK FORWARD
{EDIT MODE) (EDIT TOOLS)
=] : ;
DEC NG
SHUTTLE @ (ESC) (CURSOR MODE)

SCRUB

ENTER

Botao [REW]
Este botao retrocede da posigao atual do cursor (ndo esta travada)

Botéao [FF]
Este botdo avancga da posic¢ao atual do cursor (ndo esta travada)

Botéo [STOP]
Este botéo para a reproducgéo e agravacgéo.

Botéo [PLAY]
Este botéo inicia a reproducéo da posigao atual do cursor

Botéo [REC]

Este botdo arma Pro Tools para gravagao (indicador do botdo [REC] pisca), a
gravagao inicia pressionando o botao [PLAY] (o indicador do botdo [REC] acende
continuamente).

Botao [BACK] (EDIT MODE)
Este bot&o é usado para selecionar os seguintes modos edit: Shuffle, Slip, Spot, e
Grid.

Botdo [FORWARD] (EDIT TOOLS)
Este botéo € usado para selecionar os seguintes edit tools: Zoomer, Trimmer, Selector,
Grabber, SmartTool, Scrubber, e Pencil.

Roda Paréametro )
Aroda Parametro é usada para fechar e cancelar (ver pag. 249). E também usado
para fazer ajustes finos para a regido selecionada (ver pag. 248).
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Botdes [SHUTTLE] & [SCRUB]

Estes botdes sao usados para selecionar os modos Shuttle e Scrub. Consulte “Scrub
& Shuttle” na pag. 249 para mais informacgdes. Estes botdes sdo mutuamente
exclusivos com os botdes [QUICK PUNCH] e [LOOP].

Botdo [ENTER]

Este botéo funciona do mesmo jeito que a tecla ENTER em seu teclado do
computador. Pressionando-o abre a caixa de dialogo New Memory Location. Enquanto
a caixa dialogo estiver aberta, pressionando-o realiza-se a mesma fungdo de como
clicar o botdo OK.

Botao [- / DEC] (ESC)

Para a maior parte, este botao funciona como a tecla Esc de seu computador.
Enquanto a caixa dialogo estiver aberta, pressionando-o tem a mesma fungao de
como clicar o botéo Cancel.

Botao [+ / INC] (CURSOR MODE)
Este botéo € usado para selecionar os seguintes modos cursor: Navigation (ver pag.
247), Zoom (ver pag. 248), e Select (ver pag. 248).

Botbes Cursor

Estes botdes podem ser usados para rolar as janelas Mix e Edit (ver pag. 238), a
janela Navigate Edit (ver pag. 247), zoom waveforms (ver pag. 248), e para fazer
ajustes finos para a regiao selecionada (ver pag. 248). Sua operagéo exata depende
do modo cursor atualmente selecionado.

Rolando janelas

Os seguintes atalhos podem ser usados para rolar as janelas Mix e Edit.

Rolar a janela para a esquerda USER DEFINED KEYS [13]+bot&o cursor esquerdo

Rolar a janela para a direita USER DEFINED KEYS [13]+botao cursor direito

Rolar a janela para cima USER DEFINED KEYS [13]+botao cursor para cima

Rolar a janela para baixo USER DEFINED KEYS [13]+botao cursor para baixo

Rolar a janela para o inicio USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [13]+bot&o cursor esquerdo
Rolar a janela para o fim USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [13]+botéo cursor direito
Rolar a janela para o topo USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [13]+bot&o cursor para cima
Rolar a janela para o fundo USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [13]+bot&o cursor para baixo.
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Selecionando canais

Canais podem ser selecionados como segue.
(Esteja certo de que o indicador do botdo ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT)
nao esteja aceso antes de proceder).

1 Use os botbes [SEL] para selecionar canais.
Os indicadores do bot&o [SEL] dos canais selecionados acendem. A borda do display
channel strip correspondente também acende.

2 Para selecionar canais multiplos em cada bloco de oito-canais (1-8, 9-16, ou 17-24),
enquanto estiver segurando um botao [SEL], use os botdes [SEL] de outros canais no
mesmo bloco para adicionar e remover canais.

Aplique os seguintes atalhos.

Para fazer isto... Faca isto!

Selecionar canais multiplos USER DEFINED KEYS [4]+[SEL]
Selecionar todos os canais USER DEFINED KEYS [5]+[SEL]
Inverter a selegéo de canais USER DEFINED KEYS [13]+[SEL]

Nomeando canais de entrada

Canais podem ser determinados para fontes de entrada como segue. O transport Pro
Tools deve ser parado a fim de fazer estas determinacgdes.

Vocé pode visualizar a determinacéo de fonte de entrada para cada canal no display
channel strip pressionando e segurando o botdo ENCODER MODE [ASSIGN 1]
(INPUT).

1 Pressione o botdo ENCODER MODE [ASSIGN 3] (SEND ASSIGN)
Este indicador do botao pisca, e a segdo SELECT ASSIGN do display mostra “ASGN”.

2 Pressione o botdo ENCODER MODE [ASSIGN 1] (INPUT)
Este indicador do botdo acende, e o display channel strip mostra a fonte de entrada
atual para cada canal.

3 Use os Encoders para selecionar as fontes de entrada.

Os nomes das fontes de entrada aparecem no display channel strip em forma
abreviada. Quando vocé selecionar uma fonte além da atual, o display channel strip
correspondente pisca.

4 Para confirmar sua selecdo, pressione os interruptores Encoder.
O display strip channel para de piscar.
Aplicar os seguintes atalhos.

Para fazer isso..... Faga isso!

Ajuste todos os canais para ENCODER MODE [ASSIGN 3], ENCODER MODE [ASSIGN 1],

a mesma fonte de entrada Encoder, USER DEFINED KEYS [5]+Interruptor Encoder

Ajuste todos os canais selecionados ENCODER MODE [ASSIGN 3], ENCODER MODE [ASSIGN 1],

para a mesma fonte de entrada Encoder, USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [4]
+Interruptor Encoder

Vocé pode cancelar esta fungao pressionando o botéo [- / DEC] (ESC).
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Nomeando canais de saida

Canais podem ser determinados para destinos de saida como segue. O Pro Tools
transport deve estar parado a fim de fazer estas determinacdes.

Vocé pode visualizar as determinagdes de saida atual para cada canal no display
channel strip pressionando e segurando o botdo ENCODER MODE [ASSIGN 2]
(OUTPUT).

1 Pressione o botdo ENCODER MODE [ASSIGN 3] (SEND ASSIGN)
Este indicador pisca, e a secdo SELECT ASSIGN do display mostra “ASGN”.

2 Pressione o botdo ENCODE MODE [ASSIGN 2] (OUTPUT)
Este indicador acende, e o display channel strip mostra o destino de saida atual para
cada canal.

3 Use os Encoders para selecionar destinos de saida.

Os nomes dos destinos de saida aparecem no display channel strip de forma
abreviada. Quando vocé seleciona um destino além do atual, o circulo do display do
channel strip correspondente pisca.

4 Para confirmar sua selegao, pressione os interruptores dos Encoders.
O circulo do display do channel strip para de piscar.
Aplicar os seguintes atalhos.

Para fazer isso..... Faga isso!

Ajuste todos os canais para o ENCODER MODE [ASSIGN 3], ENCODER MODE [ASSIGN 2],

mesmo destino de saida Encoder, USER DEFINED KEYS [5]+Interruptor Encoder

Ajuste todos os canais selecionados ENCODER MODE [ASSIGN 3], ENCODER MODE [ASSIGN 2],

para o mesmo destino de saida Encoder, USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [4]+
Interruptor Encoder

Vocé pode cancelar esta fungao pressionando o botéo [- / DEC] (ESC).

Configurando niveis de canais

Niveis de canal podem ser ajustados como segue.
(Esteja certo de que os indicadores do botdo FADER MODE [FADER] e [AUX/MTRX]
nao estejam piscando antes do procedimento).

1 Use os faders para ajustar niveis de canais.

Faders em um grupo mix séo controlados juntos. Vocé pode desativar
temporariamente um grupo mix a fim de fazer ajustes para faders individuais
pressioonando e segurando o botdo USER DEFINED KEYS [12] (CTRL/CLUTCH).
Alternadamente, vocé pode fazer ajustes para faders individuais enquanto estiver
tocando o botao de pelo menos um fader naquele grupo mix.

Vocé pode visualizar niveis de canal em dB no display channel strip segurando o botéao
USER DEFINED KEYS [13] (ALT/FINE) enquanto estiver ajustando faders.
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Emudecendo canais

Canais podem ser mutados como segue.

1 Use os botdes [ON] para mutar canais
Os indicadores do botdo [ON] de canais mutados apagam.

2 Pressione os botdes [ON] outra vez para desmutar canais.

Os indicadores do botao [ON] de canais desmutados estao acesos.

Canais agrupados sao mutados juntos. Vocé pode desabilitar temporariamente um
grupo a fim de mutar canais individuais pressionando e segurando o botdo USER
DEFINED KEYS [12] (CTRL/CLUTCH).

Aplique os seguintes atalhos.

Para fazer isso... Faga isso!
Mute todos os canais USER DEFINED KEYS [5]+[ON]
Mute todos os canais selecionados USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [4]+[ON]

Pan pode ser aplicado aos canais como segue.

1 Pressione o botdo ENCODER MODE [PAN] (PAN).
Seu indicador acende.

2 Use os Encoders para aplicar pan aos canais.

Posicdes Pan sdo mostradas nos displays channel strip. Consulte “Pan Display” na
pag. 227 para mais informagdes.

Vocé pode visualizar ajustes pan numericamente nos displays channel strip segurando
o botdo USER DEFINED KEYS [13] (ALT/FINE) enquanto estiver ajustando os
Encoders.

Para canais de entrada aux estéreo (canais com dois panpots), use o botao
ENCODER MODE [PAN] (PAN) para toggle entre os panpots da esquerda e direita, e
aplicar pan com os Encoder. Quando o panpot esquerdo estiver ativado, os
indicadores do botdao ENCODER MODE [PAN] (PAN) estao iluminados continuamente
e a se¢cao SELECT ASSIGN do display mostra “Pan”. Quando o panpot direito estiver
ativado, o indicador do botdo ENCODER MODE [PAN] (PAN) pisca e a se¢cdo SELECT
ASSIGN do display mostra “PanR”.

Soloing canais

Canais podem ser solados como segue

1 Use os botées [SOLO] para solar canais.
Os indicadores do botdo [SOLO] de canais solados acendem e os indicadores do
botdo [ON] de canais ndo solados piscam.

2 Pressione os botdes [SOLO] outra vez para desfazer o solo dos canais.

Canais agrupados sao solados juntos. Vocé pode desabilitar temporariamente um
grupo mix a fim de solar canais individuais pressionando e segurando o botao USER
DEFINED DKEYS [12] (CTRL/CLUTCH).
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Nomeando destinos de envio

Sends podem ser determinados para destinos de saida como segue. Os Pro Tools
transport devem estar parados a fim de fazer estas determinacoes.

Vocé pode visualizar as determinacgdes de destino de saida atual para cada send no
display channel strip pressionando e segurando os botdes AUX SELECT [AUX 1-5]
(SEND A-E).

1 Pressione o botdo ENCODER MODE [ASSIGN 3] (SEND ASSIGN)
Este indicador pisca, e a segao SELECT ASSIGN do display mostra “ASGN”.

2 Use os botées AUX SELECT [AUX 1-5] (SEND A-E) para selecionar os sends.

O indicador do botédo do send selecionado acende, e o display channel strip mostra os
destinos send atuais de todos os canais. Se o send selecionado atualmente néo
estiver determinado para um canal, “ - “ & mostrado.

3 Use os Encoders para selecionar destinos send.

Os nomes dos destinos send aparecem no display channel strip de forma abreviada.
Quando vocé selecionar um destino diferente, o circulo do display channel strip
correspondente pisca. Quando um destino send stereo é selecionado, seu nome pisca
e continua a piscar mesmo depois que foi confirmado.

4 Para confirmar sua selecdo, pressione o interruptor do Encoder
O circulo do channel strip display para de piscar.
Aplicar os seguintes atalhos.

Para fazer isso..... Faga isso!
Ajuste todos os canais para o ENCODER MODE [ASSIGN 3], AUX SELECT [AUX 1-5],
mesmo destino send Encoder, USER DEFINED KEYS [5]+Interruptor Encoder
Ajuste todos os canais para o ENCODER MODE [ASSIGN 3], AUX SELECT [AUX 1-5],
mesmo destino send Encoder, USER DEFINED KEYS [5]+

USER DEFINED KEYS [4]+Interruptor Encoder

Vocé pode cancelar esta fungao pressionando o botéo [- / DEC] (ESC).

Configurando envio como Pre ou Post

Sends podem ser configurados como qualquer pre ou post como segue.
(Esteja certo de que o indicador do botdo MATRIX SELECT [MATRIX 2] (SEND
MUTE) ndo acenda antes do procedimento).

1 Use os botdes AUX SELECT [AUX 1-5] (SEND A-E) para selecionar os sends.
O indicador do botdo ENCODER MODE [AUX/MTRX] (SEND LEVEL) acende, como
faz o indicador do botao do send selecionado.

2 Use os interruptores Encoder para toggle entre pre e post.
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Ajustando niveis de envio

Niveis Send podem ser ajustados como segue.

1 Use os botdes AUX SELECT [AUX1-5] (SEND A-E) para selecionar os sends.
O indicador do botdo ENCODER MODE [AUX/MTRX] (SEND LEVEL) acende, como
faz o indicador do botdo do send selecionado.

2 Use os Encoders para ajustar os niveis Send.

Vocé pode visualizar niveis em dB nos display channel strip segurando o botdo USER
DEFINED KEYS [13] (ALT/FINE) enquanto estiver ajustando os Encoders.

Niveis Send também podem ser ajustados usando os faders no modo Flip. Consulte
“Flip Mode” na pag. 243 para mais informacgdes.

Emudecendo envios

Sends podem ser mutados como segue.
1 Pressione o botdo MATRIX SELECT [MATRIX 2] (SEND MUTE)

2 Use os botées AUX SELECT [AUX1-5] (SEND A-E) para selecionar os sends.
O indicador do botdo ENCODER MODE [AUX/MTRX] (SEND LEVEL) acende, como
faz o indicador do botdo do send selecionado.

3 Use os interruptores Encoder para mutar os sends.

Quando um send € mutado, o circulo do display channel strip pisca.

Sends podem também ser mutados usando os botdes [ON] no modo Flip. Consulte
“Flip Mode” na pag. 243 para mais informagoes.

Panning envios

Somente sends determinadas para destinos stereo podem ser aplicadas pan. Pode
ser aplicado pan em sends usando o modo Flip. Consulte “Flip Mode” na pag. 243
para mais informacdes.

Modo flip

No modo Flip, os faders, Encoders, e botées [ON] podem ser usados para controlar
sends, como mostra a seguinte tabela.

Controle Modo Normal Modo Flip
Fader Channel level Send level
Encoder Channel pan/send level Send pan
Botéo [ON] Channel mute Send mute

1 Pressione o botdo FADER MODE [FADER] ou [AUX/MTRX].

Os indicadores do botao FADER MODE [FADER] e [AUX/MTRX] piscam
alternadamente, e ambos os indicadores do botdo ENCODER MODE [PAN] e [AUX/
MTRX] (SEND LEVEL) acendem. A se¢cdo SELECT ASSIGN dos display mostra
“FLIP”.

2 Use os botées AUX SELECT [AUX 1-5] (SEND A-E) para selecionar os sends.
O indicador do botao do send selecionado acende.
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3 Use os faders, Encoders, e botdes [ON] para controlar o send atualmente
selecionado.

Para canais de entrada aux estéreo (canais com dois panpots), use o botao
ENCODER MODE [PAN] (PAN) para toggle entre os panpots da esquerda e direita, e
aplicar pan com os Encoder. Quando o panpot esquerdo estiver ativado, os
indicadores do botao ENCODER MODE [PAN] (PAN) estao iluminados continuamente.
Quando o panpot direito estiver ativado, o indicador do botdo ENCODER MODE [PAN]
(PAN) pisca.

Nomeando entradas / plug-ins

Inserts podem ser determinados para canais como segue. Os Pro Tools transport
devem estar parados a fim de fazer estas determinagdes.

1 Pressione o botdo ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT)
Este indicador pisca.

2 Use os botdes [SEL] para selecionar canais para determinagoes insert.
O nome do canal selecionado aparece na secéo INSERT/PARAM do display. A borda
do nome do canal correspondente na janela Pro Tools Mix é iluminada em vermelho.

3 Pressione o botdo EFFECTS/PLUG-INS [5] (ASSIGN)
Este indicador pisca, como faz o indicador ASSIGN no display.

4 Use os controles Pardmetro 1-4 para selecionar insertrs/plug-ins.

Os nomes dos inserts/plug-ins aparecem no display de forma abreviada. Quando vocé
selecionar um insert/plug-in alem do atual, o botdo SEL correspondente pisca no
display.

5 Para confirmar sua selegéo, pressione o interruptor de controle Parameter

O botédo SEL para de piscar.

Enquanto o indicador do botdo EFFECTS/PLUG-INS [5] (ASSIGN) ainda estiver
piscando, vocé pode determinar mais inserts/plug-ins para o mesmo canal. Para
ajustar insert #5, pressione o botdo Parameter down (SCROLL>). Pressione o botéo
Parameter Up (<SCROLL) para visualizar inserts 1-4 novamente.

Para determinar inserts/plug-ins para outros canais, use os botdes [SEL] para
seleciona-los. Vocé precisara pressionar o botdo EFFECTS/PLUG-INS [5] (ASSIGN)
cada vez que vocé selecionar outro canal.

Para determinar o mesmo insert/plug-ins para todos os canais, enquanto estiver
segurando o botdo USER DEFINED DEYS [5] (OPTION/ALL), pressione o interruptor
de controle Parameter. (O numero de determinag¢des possiveis depende da forca CPU
disponivel).

Para determinar o mesmo insert/plug-in para um selecdo de canais, pressione o botao
(indicador desligado) ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT) para que os botdes
[SEL] possam ser usados para selecionar canais. Selecione os canais como explicado
na pag. 239, entado pressione o botdo EFFECTS/PLUG-INS [5] (ASSIGN). Enquanto
este indicador estiver piscando, use os controles Parameter 1-4 para selecionar um
insert/plug-in, e enquanto estiver segurando o botdo USER DEFINED KDEYS [5]
(OPTION/ALL) e USER DEFINED KEYS [4] (SHIFT/ADD), pressione os interruptores
de controle Parameter. (O numero de determinacdes possiveis dependem da forga
CPU disponivel) Vocé pode cancelar esta fungédo pressionando o botao [-/DEC] (ESC).
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Editando plug-ins

Plug-ins podem ser editados como segue.
(Esteja certo de que o indicador do botdo MATRIX SELECT [MATRIX 4] (INSERT
BYPASS) nao esteja aceso antes do procedimento.)

1 Pressione o botdo ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT).
Este indicador pisca e os botdes [SEL] sdo ajustados para o modo Insert Select.

2 Use os botdes [SEL] para selecionar o canal para o qual o plug-in vocé quer editar.
Aquele indicador do botédo do canal [SEL] acende, e a borda do nome do canal
correspondente na janela Pro Tools Mix é iluminada vermelho. Os nomes dos Plug-ins
inseridos no canal sdo mostrados na secéo INSERT ASSIGN/EDIT do display.

3 Use os interruptores Parameter control 1-4 para selecionar o plug-in que vocé quer
editar.

O modo Plug-in edit é ajustado e os parametros plug-in sdo mostrados na segéo
INSERT ASSIGN/EDIT do display. O indicador do botdo EFFECTS/PLUG-INS [8]
(INSERT/PARAM) acende e o indicador PARAM no display aparece iluminado.

4 Use os parameters controls 1-4 e seus interruptores para editar os parametros
mostrados.

Parametros mostrados no topo da fileira podem ser editados usando os interruptores.
Parametros mostrados no fundo da fileira podem ser editados usando os controles
Parametros.

5 Use o botdo Parameter Down (SCROLL>) E PARAMETER Up (<SCROLL) para
selecionar as paginas parametro.

Quando uma pagina parametro é selecionada pela primeira vez, o nimero da pagina
parametro atual e o niumero total de paginas parametro € mostrada
momentaneamente. Por exemplo, “1/2” indica que a primeira pagina de duas esta
atualmente selecionada. O titulo do plug-in é também mostrado.

Enquanto estiver editando um plug-in que vocé pode bypass pressionando o botédo
EFFECTS/PLUG-INS [7] (BYPASS). Neste caso, o indicador BYPASS aparece
iluminado.

Tao logo vocé comece a editar um plug-in, o indicador COMPARE no display aparece
iluminado. Vocé pode comparar suas edigdes com programas iniciais pressionando o
botdo EFFECTS/PLUG-INS [6] (COMPARE). O indicador COMPARE no display
aparece iluminado enquanto os programas originais estao ativados, e néo iluminado
enquanto suas edigbes estao ativadas.

6 Para editar outro plug-in, pressione o botao (indicador apagado) EFFECTS/PLUG-
INS [8] (INSERT/PARAM), use os botbes [SEL] para selecionar o canal (mesmo como
no passo #2), e use os interruptores Parameter control 1-4 para selecionar o plug-in
(mesmo como no passo #3).
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Bypassing plug-ins individuais

Plug ins individuais podem ser bypassed como segue.
(Esteja certo de que o indicador do botdo EFFECTS/PLUG-INS [8] (INSERT/PARAM)
nao esteja aceso antes do procedimento.)

1 Pressione o botdo ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT)
Este indicador pisca.

2 Use os botdes [SEL] para selecionar plug-ins.

3 Enquanto estiver segurando o botdo EFFECTS/PLUG-INS [7] (BYPASS), use os
interruptores Parameter control 1-4 para bypass os plug-ins.

Para bypass plug-in #5, pressione o botdo Parametro Down (SCROLL >), e entdo
realize o passo 3. Pressione o botdo Parametro Up (< SCROLL) para visualizar plug-
ins 1-4 outra vez.

Os titulos de plug-ins bypassed sdo mostrados nos caracteres no caso acima. Por
exemplo, o titulo do plug in “Dverb” aparece como “d-verb” quando nao esta bypassed,
e aparece como “DVERB” quando esta bypassed.

Bypassing todos os plug-ins

Todos os plug-ins em um canal podem ser bypassed como segue.

1 Pressione o botdo MATRIX SELECT [MATRIX 4] (INSERT BYPASS).
Este indicador acende.

Os indicadores INS no display channel strip funcionam como segue.
Indicador INS = desligado: Nenhum dos plug-ins do canal estdo bypassed
Indicador INS = aceso: Todos os plug-ins do canal estdo bypassed.
Indicador INS = piscando: Alguns dos plug-ins do canal estao bypassed.

2 Pressione o botdo ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT)
Este indicador pisca.

3 Pressione os botbes [SEL] para bypass todos plug-ins em cada canal.
Aplicar os seguintes atalhos.

Para fazer isso.... Faga isso!

Bypass todos os plug-ins em MATRIX SELECT [MATRIX 4], ENCODER MODE [ASSIGN 4],
todos os canais USER DEFINED KEYS [5]+[SEL]

Bypass todos os plug-ins em MATRIX SELECT [MATRIX 4], ENCODER MODE [ASSIGN 4],
todos os canais selecionados USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [4]+[SEL]

246



19 - Camada remota pro tools

Reconfigurando faders, envios, panpots e plug-ins

Faders, panpots, sends, e plug-ins podem ser ressetados para seus valores default
como segue. Para faders e controles send, isto € “0”. Para panpots, é centro.
Esteja certo de que o indicador do botdo ENCODER MODE [ASSIGN 4] (INSERT)
esteja desligado antes de proceder com estes atalhos.

Para fazer isso... Faga isso!

Resete um fader channel [MATRIX 1]+[SEL]

Resete todos faders channel USER DEFINED KEYS [5]+[MATRIX 1]+[SEL]

Resete todos os faders channel selecionados USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [4]+[MATRIX 1]+[SEL]

Resete um panpot channel [PAN], [MATRIX 1]+[ENCODER push]

Resete todos os channel panpot [PAN],USER DEFINED KEYS [5]+ [MATRIX 1]+[ENCODER push]

Resete todos os channel panpot selecionados [PAN],USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [4]+
[MATRIX 1]+[ENCODER push]

Resete um channel send level AUX SELECT [AUX1-5], [MATRIX 1]+[ENCODER push]

Resete todos channel send levels AUX SELECT [AUX1-5],USER DEFINED KEYS [5]+ [MATRIX 1]+[ENCODER push]

Resete todos os canais selecionados send levels | AUX SELECT [AUX1-5],USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED [4]+
[MATRIX 1]+[ENCODER push]

Resete o plug-in atualmente selecionado. [MATRIX 1]+EFFECTS PLUG-INS[6]

Enquanto o botdo [MATRIX 1] (DEFAULT) estiver sendo pressionado, este indicador
pisca e “DFLT” aparece na se¢gdo SELECT ASSIGN do display.

Canais agrupados sao resetados juntos. Vocé pode desabilitar temporariamente um
grupo pressionando e segurando o botdo USER DEFINED KEYS [12] (CTRL/
CLUTCH) antes de pressionar o botdo [MATRIX 1] (DEFAULT).

Navegando na janela Edit

Os botdes cursor podem ser usados para navegar a janela Edit como segue.

1 Use o botao [+/INC] (CURSOR MODE) para selecionar o modo cursor Navigation.
A secdo CURSOR MODE do display mostra “NAVIGATION”.

2 Para mover o cursor edit para o limite da regido anterior, ou para o marcador
anterior, pressione o botédo cursor esquerdo.

3 Para mover o cursor edit para o proximo limite da regi&o, ou para o proximo
marcador, pressione o botao cursor Direito.
Aplique os seguintes atalhos.

Para fazer isso.... Faga isso!

Extender a selegao USER DEFINED KEYS [4]+botado cursor esquerdo ou direito
Selecionar a regido anterior USER DEFINED KEYS [12]+bot&o cursor esquerdo
Selecionar a proxima regido USER DEFINED KEYS [12]+ bot&o cursor direito

Mostra o ponto in da regido selecionada USER DEFINED KEYS [5]+ botao cursor esquerdo (ou botdo LOCATE MEMORY [IN])
no centro da janela Edit
Mostra o ponto out da regido selecionada USER DEFINED KEYS [5]+ bot&o cursor direito (ou botdao LOCATE MEMORY [OUT])
no centro da janela Edit
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Os botdes cursor podem ser usados para zoom na janela Edit como segue.

1 Use o botéo [+/INC] (CURSOR MODE) para selecionar o modo cursor Zoom.
A secdo CURSOR MODE do display mostra “Z0O0M”.

Na Zoom cursor mode, os botdes cursor funcionam como segue:

» Botao cursor esquerdo: Zoom out horizontal

» Botao cursor direito: Zoom in horizontal

» Botao cursor up: Zoom in vertical

» Botao cursor down: Zoom out vertical

Fazendo ajustes finos a regiao selecionada

Os botdes cursor podem ser usados em conjunto com a roda parametro para fazer
ajustes finos para a regido selecionada.

1 Use o botao [+/INC] (CURSOR MODE) para selecionar o modo Select cursor.
A secdo CURSOR MODE do display mostra “SELECT”.

2 Enquanto segurar o botéo cursor esquerdo, gire a roda Parametro para fazer ajustes
finos para o in point da regido selecionada.

3 Enquanto segurar o botéo cursor esquerdo, gire a roda Parametro para fazer ajustes
finos para o out point da regido selecionada.

Aplique os seguintes atalhos.

Para fazer isso.... Faga isso!

Mova o cursor edit para o ponto in Duplo-click no botédo cursor esquerdo
da regido selecionada

Mova o cursor edit para o ponto out Duplo-click no botao cursor direito

da regido selecionada

Os seguintes atalhos podem ser usados em qualquer modo cursor Navigation ou

Select.
Para fazer isso... Faca isso!
Selecione a faixa/regido abaixo Bot&o cursor down
Selecione a faixa/regido acima Botéo cursor up
Extenda a selecgao para incluir a mesma regido na faixa abaixo Botéo cursor USER DEFINED KEYS [4]+Down
Extenda a selegdo para incluir a mesma regido na faixa acima Botéo cursor USER DEFINED KEYS [4]+Up
Encurte a selecdo desselecionando a regido na faixa mais baixa Botéo cursor USER DEFINED KEYS [5]+Down
Encurte a selegao desselecionando a regido na faixa mais alta Botao cursor USER DEFINED KEYS [5]+Up
Mova a selecédo (ndo o audio) para tras ou para frente. Botao cursor esquerdo+botéo cursor direito+roda parametro
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Scrub e Shuttle

Aroda Pardmetro pode ser usada para scrub e shuttle como segue.
1 Esteja certo que Pro Tools esta parado.

2 Pressione o botdo [SCRUB] se vocé quiser scrub, pressione o botdo [SHUTTLE] se
vocé quiser shuttle.

O indicador do botéo correspondente acende. Os indicadores do botdo [REW] e [FF]
também acendem, e 0 modo cursor é ajustado para Navigation (a segdo CURSOR
MODE do display mostra “NAVIGATION”).

3 Gire a roda Parametro no sentido horario para scrub/shuttle para a direita. Gire-a no
a esquerda para scrub/shulttle.

Scrub/shuttle iniciam no ponto in da regido selecionada. Se nenhuma regiéo estiver
selecionada, a posi¢ao do cursor de edigédo é usada. Se vocé segurar o botdo USER
DEFINED KEYS [5] (OPTION/ALL) quando estiver pressionando o botdo [SCRUB] ou
[SHUTTLE], scrub, shuttle iniciardo no ponto out da regiao selecionada.

Se a preferéncia Edit Insertion Follow Scrub/Shuttle estiver ligada no Pro Tools
(Setups menu, Preferences comand, pagina Operation), a regido atualmente
selecionada sera cancelada quando o botdo [SCRUB] ou [SHUTTLE] estiver
pressionado. Para equilibrar a regido selecionada, segure o botdo USER DEFINED

KEYS [4] (SHIFT/ADD) quando estiver pressionando o botdo [SCRUB] ou [SHUTTLE].

Vocé pode alternar entre scrub e shuttle pressionando os botées [SCRUB] e
[SHUTTLE], neste caso scrub e shuttle continuam da posigao atual.

4 Para expandir ou encolher a regido selecionada, enquanto segurar o botdo USER
DEFINED KEYS [4] (SHIFT/ADD), rode a roda Parametro.

Pressione o botao cursor esquerdo quando vocé quiser mover para o ponto in.
Pressione o botao cursor direito , para mover o ponto out.

Para inicar scrub/shuttle do topo da regido selecionada, enquanto estiver segurando o
botdo USER DEFINED KEYS [5] (OPTION/ALL), pressione o botéo cursor esquerdo.
Similarmente, para iniciar scrub/shuttle do fim da regido selecionada, enquanto estiver
segurando o botao user defined keys [5] (OPTION/ALL), pressione o botado cursor
direito.

5 Para parar scrub/shuttle, pressione a botdo [SCRUB] ou [SHUTTLE] outra vez,
ou pressione o botao [STOP]

Se vocé pressionar o botao [REW], [FF], ou [PLAY],a operagéo scrub/shuttle é parada
antes de retroceder, avangar, ou reproduzir comegos.

Enquanto scrub/shuttle estiver ativado, somente os seguintes controles Pro Tools/
DM2000 podem ser usados: botdes [SCRUB] e [SHUTTLE], roda paradmetro, botdes
Transport, faders, botdes [ON], e botdes [SOLO]. A posi¢ao atual pode ser
armazenada como um marcador pressionando o botdo [ENTER].

A resolugdo scrub depende do ajust zoom atual, quanto mais zoom maior a resolugéo.
Se vocé segurar o botdo USER DEFINED KEYS [13] (ALT/FINE) enquanto estiver
eliminando, vocé pode eliminar para a resolugdo mais alta apesar do ajuste zoom
atual.
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Visualizando o modo Automation
O ajuste do modo Automation de cada canal pode ser visualizado como segue.

1 Pressione e segure um botdo do canal [AUTO]
O modo Automation do canal € mostrado no display channel strip correspondente
enquanto o botdo [AUTQO] é pressionado.

Pro Tools Display Channel Strip Indicadores de Botdo [AUTO]

Auto write Wrt Piscando vermelho (Record Ready)
Auto touch Tch Vermelho (Gravando)

Auto latch Ltch

Auto read Read Verde

Auto off Off Desligado

O ajuste do mod Automation de todos os canais podem ser visualizados como segue.

2 Pressione e segure o botdo AUTOMIX [DISPLAY] (AUTO STATUS)
Os modos Automation de todos os canais s&o mostrados nos displays channel strip
enquando o botdo AUTOMIX [DISPLAY] (AUTO STATUS) é pressionado.

Programando o modo Automation
O modo Automation pode ser programado como segue.

1 Enquanto estiver segurando um botédo do canal [AUTO], pressione o botao
AUTOMIX [WRITE], [TOUCH], [LATCH], [TRIM], [READ], ou [OFF].

Os modos do canal Automation sdo mostrados no display channel strip enquanto o
botdo [AUTQ] é pressionado.

Canais agrupados sao ajustados juntos. Vocé pode temporariamente desabilitar um
grupo a fim de programar canais individuais pressionando e segurando o botdo USER
DEFINED KEYS [12] (CTRL/CLUTCH).

Aplique os seguintes atalhos.

Para fazer isso... Faga isso!

Programe o modo Automation USER DEFINED KEYS [5]+AUTOMIX [WRITE], [TOUCH],

de todos os canais [LATCH], [TRIM], [READ], ou [OFF]

Programe o modo Automation USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [4]+

de todos os canais selecionados AUTOMIX [WRITE], [TOUCH], [LATCH], [TRIM], [READ], ou [OFF]
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Modo Trim

O modo trim pode ser usado como segue.
1 Enquanto estiver segurando um botédo do canal [ATUQ], pressione o botao

AUTOMIX [RELATIVE] (TRIM).

O modo Automation do canal € mostrado no display channel strip correspondente
enquanto este botdo [AUTO] é pressionado.

Pro Tools Display Channel Strip Indicadores de Botao [AUTO]

Auto trim write TWrt Piscando vermelho/laranja (Record Ready)
Auto trim touch TTch Laranja (Gravando)

Auto trim latch Tich

Auto trim read TRd Piscando Verde/laranja

Canais agrupados sao ajustados juntos. Vocé pode temporariamente desabilitar um
grupo a fim de programar canais individuais pressionando e segurando o botao USER
DEFINED KEYS [12] (CTRL/CLUTCH).

Aplique os seguintes atalhos.

Para fazer isso...

Faga isso!

Programe o modo trim para
todos os canais

USER DEFINED KEYS [5]+AUTOMIX [RELATIVE]

Programe o modo trim de todos
os canais selecionados

USER DEFINED KEYS [5]+USER DEFINED KEYS [4]+
AUTOMIX [RELATIVE]

No modo Trim, voce pode mostrar canais e valores send level relativamente (em vez
de valores decibeis absolutos) nos displays channel strip segurando o botdo USER
DEFINED KEYS [13] (ALT/FINE) enquanto estiver ajustando faders e Encoders.

Armando Parametros para Automacao

Parémetros podem ser selecionados para gravacao e reprodu¢ao automation como

segue.

1 Use os seguintes botdes AUTOMIX-OVERWRITE para armar o parametro.

Botdes AUTOMIX-OVERWRITE Pro Tools
[FADER] (FADER) Volume
[ON] (MUTE) Mute
[PAN] (PAN) Pan

[AUX] (SEND) Send level
[AUX ON] (SEND MUTE) Send mute
[EQ] (PLUG-IN) Plug-in

Os indicadores do botao para parametros armados acendem

Aplique os seguintes atalhos.

Para fazer isso...

Facga isso!

Arme todos os parametros

USER DEFINED KEYS [5]+AUTOMIX-OVERWRITE [FADER],
[ON], [PAN], [AUX], [AUX ON], ou [EQ]

Inverta a selegdo de parametros armados

USER DEFINED KEYS [13]+AUTOMIX-OVERWRITE [FADER],
[ON], [PAN], [AUX], [AUX ON], ou [EQ]
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Selecionando uma Trilha

Use os botdes SELECTED CHANNEL ROUTING para manipular as seguintes
operagoes de trilha.

Para fazer isso... Use estes botdes:
Selecionando a trilha anterior botdo ROUTING [1]
Selecionando a préxima trilha botdo ROUTING [2]
Selecionando a trilha topo botdées ROUTING [3] + [1]
Selecionando a ultima trilha botdes ROUTING [3] + [2]
Selecionando a saida principal botdées ROUTING [3] + [5]
da trilha selecionada

Selecionando Send 5 da trilha selecionada botdes ROUTING [3] + [7]
Selecionando output/send da trilha selecionada botées ROUTING [5] + [7]

Stereo Track Link

Vocé pode controlar o panner para os canais estéreo L e R simultaneamente ou
individualmente, dependendo do estado dos links estéreo.

Para cancelar o link panner do estéreo, pressione e segure a tecla [Control] no teclado
€ mova o Joystick.

Operagao de Panner pelo Joystick
1 Selecione a trilha que vocé deseja aplicar o pan.

2 Pressione o botdo [GRAB], acendendo o indicador de botdo [GRAB].

3 Enquanto o indicador de botdo [GRAB] esta iluminado, opere o Joystick.

Se vocé move o Joystick para panning direto enquanto o indicador de botdo [GRAB]
esta aceso, a posi¢ao pan é especificada como um valor absoluto que pode fazer a
posigao pan saltar drasticamente. Vocé também pode restringir a diregéo de trajetoria
do Joystick. Para limitar o movimento nas diregbes L e R, pressione e segure o botéo
[DIRECT] e mova o Joystick. Para limitar o movimento para cima e para baixo (frente
e tras), selecione o botdo modo 3 na janela Pro Tools Panner.

Operacao de panner por controles de botédo
Vocé pode controlar os parametros seguintes usando os controles DYNAMICS.

Controles ROUTING [6] apagado ROUTING [6] aceso
THRESHOLD Posicéo frontal Divergence frontal
RANGE/RATIO Posicao traseira Divergence traseira
ATTACK Posicao F/R Divergence F/R
DECAY/RELEASE Nivel LFE Porcentagem central
HOLD/GAIN Channel volume

1 Seleciona a trilha e a saida desejadas.

2 Pressione o botdo ROUTING [6] para selecionar o modo de controle de botéo que é
apropriado ao parametro vocé deseja controlar.

3 Use o controle apropriado para ajustar o parametro.
Apertando e segurando a tecla [Command] no teclado e girando os controles reduz a
mudanca nos valores de paradmetro.
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Sobre camadas remotas

Os quatro Remote Layers do DM2000 permite a voce controlar equipamentos
externos MIDI diretamente do DM2000. O tipo de equipamento a ser controlado (o
alvo) pode ser especificado para cada Remote Layer. Ha seis tipos de alvo: User
Defined, Pro Tools, Nuendo, Cubase SX, General DAW, e User Assignable Layer.
Alvos User Defined permitem a vocé especificar os dados MIDI que serdo transmitidos
quando os 24 canais strip faders, encoders e botdes [ON] sdo operados. Estes
programas sdo armazenados em Scenes, para automagao Snapshot-style. Os alvos
Pro Tools, Nuendo, Cubase SX, e General DAW foram determinados especialmente
para controlar Pro Tools, Nuendo, Cubase SX, e outros programas DAW. O alvo User
Assignable Layer possibilita a combinac¢ao de canais do DM2000 para criar uma
camada customizada. Veja a pagina 269 para mais informagdes sobre User
Assignable Layer.

Determinando Alvos para Remote layers
Alvos sdo determinados para Remote Layers como segue.

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [REMOTE] para localizar as paginas Remote 1-4.

B initial Dotn Bl REHOTE _ FECHAB-CHAB
[ TEESET ¢ R ]

2 Use os botdes cursor para selecionar o parametro TARGET, use a roda Parametro
ou botdes INC/DEC para selecionar um alvo, e entao pressione [ENTER]

TARGET: Este pode ser programado para NO ASSIGN, USER DEFINED, Pro Tools,
Nuendo, Cubase SX, General DAW, ou User Assignable Layer. Somente um Remote
Layer pode ser ajustado para Pro Tools, Nuendo, Cubase SX, ou General DAW.
Consulte a pag. 254 para mais informagbes sobre o alvo User Defined. Consulte pag.
221 para mais informacgdes sobre o alvo Pro Tools. Consulte pag. 269 para mais
informagdes sobre User Assignable Layer.

Para controlar Nuendo or Cubase SX remotamente, faca as seguintes configuragdes
no parametro adicional TARGET.

3 Seleccione a porta desejada para o pardmetro DAW na pagina MIDI/To Host Setup
(see page 216).

4 Selecione um recurso apropriado no menu Device de Nuendo ou Cubase SX e
especifigue o DM2000 como controlador.

Para mais informacdes sobre configuragdes necessarias, veja o manual do
proprietario que acompanha o Nuendo ou Cubase SX.
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Configurando User Defined Remote Layers
User Defined Remote Layers podem ser configurados como segue.

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [REMOTE] para localizar as paginas Remote 1-4.

B Initial Datg A <>-
[T

TRAMEMIT HITIRLIZE] [EAHE

10 SHORT L Ohi
CRMB1Y = POBHT R BHSEHTTOALEFEN S

UHCATCH LERRH

2 Use os botdes cursor para selecionar os parametros, use a roda Parametro ou
botdes INC/DEC para seleciona-los.

TARGET: Este é usado para selecionar o alvo para o remote Layer selecionado
atualmente (o alvo User Defined é explicado aqui).

TRANSMIT: Este habilita e desabilita transmissédo de dados MIDI para o Remote Layer
selecionado.

INITIALIZE: Este inicializa os programas do banK selecionado atualmente.

BANK: Estes botbes sdo usados para selecionar banks 1, 2, 3 e 4. Cada bank pode
conter programas MIDI para os 24 faders, encoders, e botdes [ON]. Banks podem ser
armazenados em um equipamento MIDI externo, tal como um arquivo de dados MIDI,
usando MIDI Bulk Dump (veja pag. 220), ou armazenado em SmartMedia (ver pag.
271).

ID/SHORT/LONG: Sobre Remote Layers, channel strips 1-24 s&o identificados pelos
Ids fixados RM01-RM24. Voce pode colocar um nome short ou long para cada remote
channel strip. Nomes short aparecem no display channel strip. Para colocar um nome,
use os botdes cursor para selecionar o nome SHORT ou LONG, use os botdes [SEL],
roda Parametro, ou botdes INC/DEC para selecionar os channel strips, e entao
pressione [ENTER]. Quando a janela Title Edit aparece, coloque um nome, e
pressione OK quando vocé tiver terminado. Consulte “Title Edit Window” na pag. 54
para mais informagoes.

ON: Estes parametros séo usados para especificar a mensagem MIDI (até 16 bytes)
para ser transmitida quando um bot&do [ON] é pressionado. Use os botdes [SEL] para
selecionar o channel strips, e entdo edite como necessario. Quando um valor de 00
para FF é especificado, aquele valor é transmitido quando um botdo [ON] é
pressionado. Para o programa SW, valor de dados 7F é transmitido quando um bot&o
[ON] estiver ligado, a valor de dados 00 é transmitido quando um botao [ON] estiver
desligado. O programa END especifica o fim dos dados. NOP significa que nenhum
dado é transmitido.

UNLATCH/LATCH: Este parametro determina a operagao dos botdes [ON]: Latching
ou Non-latching. Quando programar para UNLATCH, um valor ON é transmitido
quando um botao é pressionado, e um valor OFF é transmitido quando é executado.
Quando programar para LATCH, um valor ON é tranamitido quando o botado &
pressionado e aquele valor € mantido quando o botéo € executado. A proxima vez
que vocé pressionar aquele botéo, o valor OFF é transmitido.

LEARN: Este botao é usado para ligar e desligar a fungéo Learn, a qual pode ser
usada para aprender que mensagens MIDI estdo sendo transmitidas pelos
equipamentos externos MIDI quando seus controles e parametros sao ajustados.
Quando estiver ligado, mensagens MIDI recebidas sdo mostradas na area DATA.
Somente os primeiros 16 bytes de dados, iniciando com um Status bit, sdo mostrados.
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ENCODER: Estes parametros sdo suados para especificar a mensagem MIDI (ate 16
bytes) a ser transmitida quando um Encoder é operado. Use os botdes [SEL] para
selecionar o channel strips, e entdo edite como necessario. Quando um valor de 00 a
FF é especificado, aquele valor é transmitido quando um Encoder ¢ ajustado. Para
programas ENC, o valor atual de Encoder de 0-127 é transmitido quando ¢é ajustado.
O programa END especifica o fim dos dados. NOP significa que nenhum dado é
transmitido.

LEARN: Este funciona como a fungéo Learn do botdo [ON] acima. exceto as
mensagens MIDI recebidas s&o mostradas na area ENCODER DATA. Somente uma
fungéo Learn pode ser usada por vez.

FADER: Estes parametros sdo usados para especificar a mensagem MIDI (até 16
bytes) para ser transmitida quando um fader é operado. Use os botbes [SEL] para
selecionar o channel strips, e entdo edit como necessario. Quando um valor de 00
para FF é especificado, aquele valor é transmitido quando um fader é ajustado. Para o
programa FAD, um valor atual de fader de 0-127 é transmitido quando ¢é ajustado. O
programa END especifica o fim dos dados. NOP significa que nenhum dado &
transmitido.

LEARN: Este funciona como o botao [ON] funcéo Learn acima, exceto mensagens
MIDI recebidas sdo mostradas na area FADER DATA. Somente uma fung¢éo Learn
pode ser usada por vez.

Usando user Defined Remote Layers
Uma vez configurado, User Defined Remote Layers podem ser usados como segue.

1 Use os botées LAYER REMOTE [1-4] para selecionar o User Defined Remote

layers.
H Initial Oota B < REHOTE E5d CHAB-CHAB
| TEFEET] : ([EER FEF . ‘
TRAMSMI T ALY 1N TIALIZE] GRHE
s SHORT LIONG a [
CRHETy = HEHT TR FHR=CHT TOGCEPAN 5

0ATA

EHCODER

Enquanto um User Defined Remote Layer é selecionado, operando os faders channel
strip, Encoders, e botdes [ON] fazem os dados MIDI serem transmitidos.

Quando um user Defined Remote Layer é selecionado, a pag. Remote correspondente
aparece. Desde que esta seja a mesma pagina que aquela selecionada pelo botéao
DISPLAY ACCESS [REMOTE], User Defined Remote Layers podem ser configurados
aqui, mesmo o alvo pode ser mudado.

Quando um User Defined Remote Layer é selecionado, o display channel strip mostra
Remote channel strip Short names. A borda do display channel strip do canal
selecionado atualmente acende. O display Encoder indica as posi¢des dos Encoders.
Os programas dos faders channel strip, Encoders, e botdes [ON], e o alvo atual e
programas bank para cada Remote Layer sdo armazenados em Scenes. Quando um
Scene é recuperado, se o alvo do Remote Layer € o mesmo quando o Scene foi
armazenado, os faders, Encoders, e botdes [ON] sao ajustados adequadamente e os
dados MIDI correspondentes séo transmitidos (contanto que o parametro TRANSMIT
esta ajustado para ENABLED). Se o alvo ndo é o mesmo. os faders, Encoders, e
botdes [ON] sao programados adequadamente, mas nenhum dado MIDI é transmitido.
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Sobre controlar a maquina (MMC e P2)

O DM2000 pode controlar o transport, fungdes locate, track arming, e fungao chase
até oito maquinas de gravacao externas que suportam o protocolo de controle MMC
ou P2. Maquinas podem ser especificadas como qualquer MTR ou Master e
controlada independentemente.

Maquinas que suportam o protocolo P2 podem ser controladas conectando-as no port
REMOTE do DM2000 usando um cabo de 9 pinos. Detalhes sobre wiring séo
fornecidos na pag. 350. O port REMOTE deve ser programado para controlar P2 na
pag. Remote Port Setup (veja pag. 257).

Magquinas que suportam MMC podem ser controladas conectando-as MIDI, SERIAL,
USB, ou SLOT1 do DM2000 (com cartédo opcional Mlan I/O instalado na slot #1).
Protocolo MMC e P2 suporta variagdo de maquina para maquina. Algumas maquinas
nao podem operar exatamente como explicado nesta segao.

Configurando Maquinas
Até oito maquinas podem ser configuradas como segue.
1 Use o botdo LOCATOR [DISPLAY] para localizar a pag. Machine Configuration.

B Initiol Datg F] <> LOGATOR E[‘.‘HQB—EH‘IB

[MACHTNE CONF 1 GURAT 10N,
E MACHINE CONTROL [1DAW GOMTROL

BEUICE| TRRHGFORT | CHASC | MRSTCR
MAGHIME) TVFE FORT EONTROL | CONTROL | AFTR
i [EereLn) |[Cereen | e ]
[T (=== | )
[B=rELED) |[CEreLeD] |HE

DISAELED] (D1 SAGLED) HTE
[BISRELED) |[CISAReLED] [ HTR:
[D1SRELED] |[CiSRELED] [ HTR

= IRV IR U T ]

G |IDI=RELED] |[DISAELED HTRE

2 Use os botdes cursor para selecionar os parametros, € use a roda Parametro,
botdes INC/DEC, e botao [ENTER] para ajusta-los.

MACHINE CONTROL/DAW CONTROL: Quando a opgao MACHINE CONTROL esta
ativa, a secdo MACHINE CONTROL exibe MMC machines, apesar da selegao da
camada. Quando a opgdo DAW CONTROL esta ativa, a segao MACHINE CONTROL
controla DAWSs, apesar da selegdo da camada.

TYPE: Este é usado para especificar o tipo de maquina. MMC ou P2,. Somente uma
maquina pode ser ajustada para P2.

PORT: Quando a maquina TYPE é MMC, use este parametro para especificar o port
para comunicagdes MMC. Ports disponiveis incluem: MIDI, SERIAL 1-8, USB 1-8, e
SLOT1 1-8.

DEVICE ID: Quando a maquina TYPE é MMC, use este parametro para especificar o
equipamento ID de 1 para 127 ou ALL. A maquina alvo deve ser ajustada para o
mesmo ID. O mesmo ID ndo pode ser determinado para mais do que um port
SERIAL, USB, ou SLOT1.

TRANSPORT CONTROL: Este parametro determina se ou nao os botdes transport
do DM2000 controlam a maquina. Somente um Master e uma maquina MTR pode ser
habilitada por vez.

CHASE CONTROL.: Este parametro determina se ou ndo um comando Chase On/Off
é transmitido do DM2000 para uma maquina quando o botdo LOCATOR [ON LINE] é
pressionado.

MASTER/MTR: Este parametro é usado para especificar quais maquinas sdo Masters
e quais sdo MTRs. Maquinas Multiplas podem ser ajustadas para master e MTR.
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Configurando o Port REMOTE

Se vocé estiver usando o protocolo P2 para controlar um maquina, o port REMOTE REMOTE
deve ser configurado como segue.

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [SETUP] para selecionar a pag. Remote Port Setup.

T Initial Data T, SETUP
[EEMOTE FUNCT (o] |G|

B CHI 7-CHi ¥
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=
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|
|
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|
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2 Use os botbes cursor para selecionar o botdo REMOTE FUNCTION P2, e entdo
pressione [ENTER].

Botdes Transport

O transport do DM2000 pode ser usado para controlar maquinas externas. Controle
Transport pode ser habilitado e desabilitado para maquinas individuais na pag.
Machine Configuration (veja pag. 220).

REW FF STOP FLAY REC

Botéo [REW]
Este botdo inicia o retrocesso nas maquinas externas.

Botéao [FF]
Este botéo inicia o avango rapido nas maquinas externas.

Botéo [STOP]
Este botédo para as maquinas externas.

Botéo [PLAY] ]
Este botdo inicia a reprodugao nas maquinas externas. E também usado para punch
out da gravacéo

Botéo [REC]
Este botédo € usado em conjunto com o botédo [PLAY] para iniciar a gravagéo nas
maquinas externas. Pressionando o botdo [REC] sozinho ndo tem efeito.

257



20 - Controle remoto

Usando Shuttle & Scrub
Aroda paradmetro pode ser usada para shuttle e scrub as maquinas externas.

)
o (O

SCRUB

Quando o indicador do botdo [SHUTTLE] estiver aceso, a roda Parametro pode ser
usada para shuttle. Quando o indicador do botdo [SCRUB] estiver aceso, a roda
Parametro pode ser usada para scrub. Gire a roda parametro a direita para frente para
shuttle/scrub. Gire-a a esquerda para tras para shuttle/scrub.

Estes botdes sdo mutuamente exclusivos com os botdes LOCATOR [QUICK PUCH] e
[LOOP].

Usando o Locator
A secdo LOCATOR pode ser usada para controlar as maquinas externas.

LOCATOR

BEEHEEHEE
=1E B E

AUDITION PRE IN out POST SET MTR

CIEIEIE I E ] )

RETURN OMLINE LOCP QUICK ROLL REHEARSAL|MASTER
TO ZERO PUNCH BACK

Botbes LOCATE MEMORY [1-8]

Estes botdes s&o usados para programar e para localizar as oito memdérias Locate.
Memorias Locate podem ser programadas na pag. Locate Memory (ver pag. 260).
Para programar uma memoria locate on-the-fly, enquanto segurar o botado [SET],
pressione um botdo LOCATE MEMORY [1-8]. O DM2000 deve estar recebendo
timecode a fim de fazer isto. Uma vez programado, a posigdo de armazenagem pode
ser localizada pressionando o botao correspondente. Se o botao é pressionado
enquanto a maquina esta parada, a posicdo de armazenagem é localizada. Se o botédo
estiver pressionado enquanto a maquina estiver reproduzindo, a posig¢ao de
armazenagem é localizada e entdo a reproduc¢éo continua daquela posic¢ao.

Quando estiver usando P2, operacdes locate sdo baseadas no controle de informacéo
recebida no port REMOTE. A fim de sincronizar o MB2000 Peak Meter Bridge’s time
counter, é recomendado que vocé programe o DM2000 para a mesma fonte timecode
que a maquina.

Botéao [AUDITION]

Este botdo € usado em conjunto com os botdes [PRE], [IN], [OUT], e [POST] para
audi¢des. Seus indicadores acendem enquanto a audic¢ao estiver ligada e a operagao
€ como segue:

* Pressione o botdo [PRE] para locate e audition do ponto pre-roll.

* Pressione o botéo [IN] para locate e audition do ponto in

* Pressione o botdo [OUT] para locate e audition do ponto out

* Pressione o botdo [POST] para locate e audition do ponto post-roll

Botbes [PRE] & [POST]

Estes botdes sdo usados para localizar pontos pre-roll e post-roll. Se o indicador do
botdo [AUDITION] estiver aceso, a reproducao inicia quando um ponto é localizado. O
ponto pre-roll € o ponto in menos o tempo pre-roll especificado. O ponto post-roll é o
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ponto out plus o especificado pot-roll time. Os pre-roll e post-roll times podem ser
especificados na pag. Memory Locate (ver pag. 260). Se um botao é pressionado
enquanto a maquina esta parada, a posi¢gao de armazenagem € localizada. Se um
botéo é pressionado enquanto a maquina estiver reproduzindo, a posi¢ao de
armazenagem € localizada e entéo a reproducgédo continua daquela posig¢ao.

Botbes [IN] & [OUT]

Estes botdes sdo usados para programar e para localizar os pontos in e out. Estes
pontos podem ser programados na pag. Locate Memory (ver pag. 224). Para
programar um ponto on-the-fly, enquanto estiver segurando o botéo [SET], pressione o
botdo [IN] ou [OUT]. O DM2000 deve estar recebendo timecode a fim de fazer isto.
Uma vez programado, a posi¢do de armazenagem pode ser localizada pressionando o
botao correspondente. Se o botao é pressionado enquanto a maquina esta parada, a
posicao de armazenagem € localizada. Se o botao estiver pressionado enquanto a
magquina estiver reproduzindo, a posicdo de armazenagem é localizada e entédo a
reproducao continua daquela posigéo. Se o indicador do botdo [AUDITION] estiver
aceso, a reproducéo inicia quando um ponto é localizado.

Botao [SET]
Este botdo € usado em conjunto com os botdes LOCATE MEMORY [1-8], [IN], [OUT],
e [RETURN TO ZEROQO] para programar pontos locate.

Botdo [RETURN TO ZERO]

Este botéo € usado para programar e para localizar o retorno para o ponto zero. Este
ponto pode ser programado na pag. Locate Memory (ver pag. 256). Para programar
um ponto on-the-fly, enquanto estiver segurando o botéo [SET], pressione o botao
[RETURN TO ZERO]. O DM2000 deve estar recebendo timecode a fim de fazer isto.
Uma vez programado, a posi¢do de armazenagem pode ser localizada pressionando o
botdo [RETURN TO ZERO]. Se o botdo é pressionado enquanto a maquina esta
parada, a posigéo de armazenagem é localizada. Se o botéo estiver pressionado
enquanto a maquina estiver reproduzindo, a posi¢cao de armazenagem € localizada e
entao a reproducgao continua daquela posigao.

Botédo [ON LINE]

Este botédo é usado para interromper as maquinas externas online e offline. Este
indicador acende quando as maquinas estiverem online. Essencialmente, esta fungao
chase das maquinas liga e desliga. Esta fungéo pode ser habilitada ou desabilitada
para maquinas individuais na pag. Machine Configuration (ver pag. 220).

Quando chase estiver ligado, a maquina automaticamente persegue sua fonte
timecode especificada, e os seguintes controles DM2000 sao ineficazes: transport,
[SHUTTLE], [SCRUB], [PRE], [POST], [IN], [OUT], [RETURN TO ZERO], [LOOP], e
[QUICK PUNCH].

Botéo [LOOP]

Este botéo é usado para ligar/desligar a reprodugao loop, na qual a reprodugéo circula
entre os pontos pre-roll e post-roll. Seu indicador acende quando a reprodugao loop
estiver ligada. Se a reprodugéao Loop estiver ligada durante a reproducgéo, a
reprodugao loop nao inicializara até o ponto post-roll ser encontrado.

Este botdo é mutuamente exclusivo com os botdes [QUICK PUCH], [SHUTTLE], e
[SCRUB].

Botédo [QUICK PUNCH]

Este botdo € usado para ligar/desligar o quick punch (também conhecido como auto
punch). Este indicador acende quando quick punch esta ligado.

Este botdo é mutuamente exclusivo com os botdes [LOOP], [SHUTTLE], e [SCRUB].

* Quando o indicador do botdo [QUICK PUNCH] estiver aceso, pressionando o botdo
[PLAY] localizara o ponto pre-roll e inicia a reprodugéo. Para o ponto post-roll, a
maquina parara a reproduc¢ao, localize o ponto pre-roll e entdo pare.

* Quando o indicador do botdo [QUICK PUNCH] estiver aceso, pressionando os
botdes [PLAY] e [REC] juntos localizara o ponto pre-roll e iniciara a reproducéo. Para o
ponto in, a maquina interrompe para o monitor de entrada e para a gravacéo. Para o
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ponto out, a maquina interrompe o monitor playback e para a gravagao. Para o ponto
post-roll, a maquina localiza o ponto pre-roll e entdo para. Se o indicador do botao
[REHEARSAL] estiver aceso, a maquina entra no modo Record-Rehearsal entre os
pontos in e out (nada é gravado).

Botédo [ROLL BACK]

Este botédo é usado para rolar para tras a maquina pela quantidade especificada na
pag. Locate Memory (ver pag. 260). Se estiver pressionado enquanto a maquina
estiver parada, a maquina rola para tras a quantidade especificada e para. Se estiver
pressionado durante a reprodugao, a maquina rola para tras a quantidade especificada
e entdo continua tocando.

Botdo [REHEARSAL]

Este botéo é usado para ligar/desligar o modo Rehearsal. Seu indicador acende
quando o modo Rehearsal estiver ligado. No modo Rehearsal, a maquina entra no
modo Record-Rehearsal em vez de gravar atualmente quando os botbes [PLAY] e
[REC] estiverem pressionados juntos. O modo Rehearsal pode também ser usado
com quick punch.

Botdes [MTR] & [MASTER]

Estes botdes mutuamente exclusivos sao usados para selecionar as maquinas MTR
ou Master para controlar com a segdo LOCATOR. Quando o indicador do botéo
[MTR] estiver aceso, a segdo LOCATOR controla maquinas programadas para MTR.
Quando o indicador do botdo [MASTER] estiver aceso, a segdo LOCATOR controla
magquinas programadas para MASTER. Consulte “Configuring Machines” na pag. 256.

Programando Locate Memories, Pre-roll, Post-roll & Roll-back
Os pontos locate e pre-roll, post-roll, e roll-back times podem ser programados como
seguem.

1 Use o botao LOCATOR [DISPLAY] para localizar a pag. Locate Memory
1 Initiol Data [LOCATOR _Fgy CGHI-CHI
h

EuacHine conTrow O om control | OO:00:00.00
l

LOCATE
HEHORT TIME PREROLL TIME
1 B9 * G0 2 B9 . ©9 BEE
z B3 = 00 = 60 . BG
3 B3 = BF 2 BE . BE
a B = 60 00 . B8 S0
5 01 £ 68 : 60 . B8 ==
& 01 £ 68 : 60 . B8 =0.970]
7 FIE £ B 2 66 . B
8 05 £ BF 2 65 . 56
IN | 8966 :eE .60

2 Use os botbes cursor para selecionar os parametros, e use a roda Parametro,
botées INC/DEC, e botao [ENTER] para ajusta-los.

MACHINE CONTROL/DAW CONTROL: Quando a opgao MACHINE CONTROL esta
ativa, a segdo MACHINE CONTROL exibe MMC machines, apesar da sele¢ao da
camada. Quando a opcao DAW CONTROL esta ativa, a se¢ado MACHINE CONTROL
controla DAWSs, apesar da selegdo da camada.

LOCATE MEMORY 1-8, IN, OUT, e RTZ: Estes valores de tempo determinam os
pontos que seréo localizados quando os botées LOCATOR [1-8], [IN], [OUT], e [RTZ]
sao pressionados. Pontos Locate podem ser especificados em horas, minutos,
segundos e frames.

Estes pontos podem ser programados on-the-fly, quando o DM2000 estiver recebendo
timecode. Para fazer isto, enquanto estiver segurando o botdo LOCATOR [SET],
pressione o botao [1-8], [IN], [OUT], ou [RTZ].
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PREROLL TIME: Em conjunto com o ponto in, este determina a posi¢ao que sera
localizada quando o botdo LOCATOR [PRE] é pressionado. Por exemplo, se o ponto
in estiver 00:01:00.00 e o tempo post-roll for 5 segundos, 00:01:05.00 sera localizado.

POSTROLL TIME: Em conjunto com o ponto out, este determina a posigéo que sera
localizada quando o botdo LOCATOR [POST] é pressionado. Por exemplo, se o ponto
out estiver 00:01:00.00 e o tempo post-roll for 5 segundos, 00:01:05.00 sera
localizado.

ROLLBACK TIME: Este determina quantos segundos as maquinas rolam para tras da
posig¢ao atual quando o botdo LOCATOR [ROLL BACK] é pressionado.

Arming Machine Tracks
A secdo TRACK ARMING pode ser usada para armar faixas nas maquinas externas.

TRACK ARMING

SS]S)= ]
FREEEE0E
CBEE000E
S]]

—— TRACK ARMING GROUP

Botoes [1-24]

Estes botdes sdo usados para armar faixas nas maquinas MTR e Master externas.
Seus indicadores acendem quando faixas sdo armadas. Estes botdes podem ser
configurados para armar qualquer faixa de qualquer maquina. Consulte “Configuring
MTR Track Arming” na pag. 262 e “Configuring master Track Arming” na pag. 262 para
mais informacoes.

ALL CLEAR MASTER

Botdes TRACK ARMING GROUP [A-D.]

Estes botdes sdo usados para selecionar grupos track arming A,B,C e D. O indicador
do grupo atualmente selecionado acende. Grupos track arming podem ser usados
somente com maquinas P2. Consulte “Configuring Track Arming Groups” na pag. 263
para mais informagoes.

Botbes [ALL CLEAR]
Este botédo € usado para limpar todas track arming nas maquinas externas.

Botbes [MASTER]

Este botédo é usado para selecionar as maquinas MTR ou Master para track arming.
Quando o indicador deste botéo estiver desligado, a segado TRACK ARMING controla
ajustes de maquinas MTR. Quando o indicador do botao estiver aceso, a segao
TRACK ARMING controla ajustes de maquinas para MASTER. Consulte “Configuring
Machines” na pag. 256.
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Configurando MTR Track Arming

Vocé pode determinar MTR machine tracks para os botdes TRACK ARMING [1-24]
como segue. Estas determinagdes fazem efeito somente quando o indicador do botao
TRACK ARMING [MASTER] estiver desligado.

1 Use o botdo TRACK ARMING [DISPLAY] para localizar a pag. MTR Track Arming
Configuration.

1 Initial Data <> TRACK ARH CHi-CHi
(TR _TRACE ARMIHG CORE | GORAT 10N
El MACHINE CONTROL [ DAW_COMTROL
TARGET TRRGET
L{ 7recr [macn ne | THECE] TRACK |HAcHINE | THERET

ke

i3
id
15
16
17
1=
12
peie)
21

22

2 Use os botbes cursor para selecionar parametros, e use a roda parametro, botdes
INC/DEC, e botédo ENTER para ajusta-los.

MACHINE CONTROL/DAW CONTROL: Quando a opgao MACHINE CONTROL esta
ativa, a segdo MACHINE CONTROL exibe MMC machines, apesar da sele¢ao da
camada. Quando a opcao DAW CONTROL esta ativa, a se¢ado MACHINE CONTROL
controla DAWSs, apesar da selegdo da camada.

MACHINE: Este parametro € usado para especificar a maquina MTR para quais
faixas sdo armadas quando cada botdo TRACK ARMING é pressionado. Somente
magquinas configuradas como MTRs na pag. Machine Configuration (ver pag. 256)
pode ser selecionada.

TARGET TRACK: Este parametro é usado para especificar a faixa da maquina MTR
que esta para ser armada quando cada botdo TRACK ARMING é pressionado.

Configurando Master Track Arming

Vocé pode determinar faixas na maquina Master para os botdes TRACK ARMING [1-
24] como segue.

Estas determinagdes fazem efeito quando o indicador do botdo TRACK ARMING
[MASTER] estiver aceso.

1 Use o botdo TRACK ARMING [DISPLAY] para localizar a pag. Master Track Arming
Configuration.

B Initial Data E] <> TRACK ARM CH2-CH2
[MASTER TRACK ARMIHG COMF [GURATIOH]
E HACHIHE COWTROL [ DA CONTROL

THRGET TARGET
I_ TRACK [MACHIME | ‘rpaey TRACK |MACHIME | rpoFy-

13
id
is
15
17
18
12
28
21

3=
23
2d

A MASTER
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2 Use os botbes cursor para selecionar parametros, e use a roda parametro, botdes
INC/DEC, e botédo ENTER para ajusta-los.

MACHINE CONTROL/DAW CONTROL: Quando a opgao MACHINE CONTROL esta
ativa, a secdo MACHINE CONTROL exibe MMC ou P2 machines, apesar da selegao
da camada. Quando a opgao DAW CONTROL esta ativa, a secao MACHINE
CONTROL controla DAWSs, apesar da selegdo da camada.

MACHINE: Este parametro € usado para especificar a maquina MTR para quais
faixas sdo armadas quando cada botdo TRACK ARMING é pressionado. Somente
magquinas configuradas como Masters na pag. Machine Configuration (ver pag. 256)
pode ser selecionada.

TARGET TRACK: Este parametro é usado para especificar a faixa da maquina Master
que esta para ser armada quando cada botdo TRACK ARMING é pressionado.

Configurando Grupos Track Arming
Grupos Track Arming A,B,C, e DM2000 fornecem uma maneira rapida de armar faixas
de maquina MTR ou Master multiplas.

1 Use o botdo TRACK ARMING [DISPLAY] para localizar a pag. Track Arming Group.

B Initial Data 2> TRACE_ARH CHA8-CH48

[TRACK ARHIHG GROLF
El MACHINE COMTROL [ OAW COMTROL

ml M
] (£ JEn Y ex oea f e fon | Ml i fea ey feea | ex o Y

(=] 03 (1] (2 03 04 (5] e

(=1 (8 01 (3 03] 04 03 A

[GROUE CJ
OEHEHEEEE
(5] [E 1] G2 0E 09 0= aE

GROUF Dl
mlaalnElalEsE)
2 [0 [E R EE E
@ @ @ @ 6 E @ &

ARM_GRP_£3

F3 TMASTER

2 Use os botdes cursor para selecionar parametros, e use a roda parametro, botdes
INC/DEC, e botdo ENTER para adicionar e remover faixas dos grupos.

Uma faixa esta em um grupo quando este botdo aparece iluminado, e faixas podem
estar em multiplos grupos. Os botdes CLEAR podem ser usados para limpar todas as
determinac¢des em cada grupo.

Quando um botdo TRACK ARMING GRUOUP [A-DM2000] é pressionado, aquele
indicador do botao, e os indicadores do botéo das faixas naquele grupo acendem. Se
uma das faixas estiver subseqlientemente sem desarmadas, ou outra faixa estiver
armada, o indicador do botdo TRACK ARMING GROUP [A-DM2000] apaga.
MACHINE CONTROL/DAW CONTROL: Quando a op¢gao MACHINE CONTROL esta
ativa, a secdo MACHINE CONTROL exibe MMC ou P2 machines, apesar da selegao
da camada. Quando a opgdo DAW CONTROL esta ativa, a se¢ado MACHINE
CONTROL controla DAWSs, apesar da selegdo da camada.

263



20 - Controle remoto

GPI (general purpose interface)

A porta CONTROL do DM2000 (conector 25-pin D-sub) prové um GPI (General CONTROL
Purpose Interface). Vocé pode configurar o GPI de forma que va dar saida a oito O ) O

canais de sinais de ativagdo quando vocé opera faders ou User Defined Keys, ou
receber 2 canais de sinais de aticagado para controlar parametros do DM2000.

Vocé pode nomear qualquer fungéo a estes sinais de ativagdo. Deste modo, por
exemplo, vocé pode controlar uma luz de aviso “RECORDING” fora do estudio através
do DM2000, ou vocé pode controlar a fungao Talkback do DM2000 ou a fungao
Dimmer usando um interruptor externo.

Veja pagina 350 para mais informagao sobre nomear pin.

14 /@ﬁl
PN , .
oo NE Este é um exemplo de um circuito externo que opera GPI.
f:fﬂ ol Neste exemplo, um sinal de ativagao acende LEDs quando
(s | EOA o botéo [[@] é selecionado como o sinal ativador de
AP o+ polaridade na secdo OUTPUT. Um sinal de ativagcéo apaga
| — 7 ~ ” . .
2 |~ O os LEDs quando o boté&o [[E] é selecionado como o sinal
[EITs gf ativador de polaridade.
10 ]
2 | Lol
SO A n
2 |~@
CAlne
P O . GPOO Grol GPO2 GPO3
Xo) " PWA—E)

D G R IS S I S B S|
| | ] || | ] 'f
GO ji
o
| | ] J

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [SETUP] para selecionar a pag. configuragao GPI.

Binitial Data @ | GSETUP ___ FgJCHAB-CHAB

[GFT_SET0F)
IMPUT ouTPUT]
1He Bzsion J&@ @[ 1 Mo Assian | ~ ]
2 Mo RAssisn 2 Ho Assian
3 Mo Assion
4 Ho Assian
S Ho Assian m =
6 Mo Assian m =
¥ Mo Assian | 1 ]
2 Mo Assian m @

SLATE CHZ FADER OM
H1 FADER 0OH

Ho A==ian

2 Para nomear fungdes de ativar sinais, use os botdes de cursor para selecionar
INPUT 1 ou 2.

3 Use a roda Parametro ou os botdes INC/DEC para selecionar um parametro, entao
pressione [ENTER].
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4 Selecione um dos dois botdes localizados a direita do parametros sinal de ativagao
INPUT 1 & 2 para especificar como os sinais de ativagcao de entrada serdo detectados.

: Quando este interruptor esta fundamentado (Baixo), o sinal de ativagao ¢é ativado
e o parametro selecionado muda.

(= : Quando o GPI Input vai para Alta (aberto), o sinal de ativagao é ativado e o
parametro selecionado muda.

Vocé pode executar fungdes nomeadas na segéo de botdes MONITOR e o User _NOTA § )
Defined Keys, e ligar ou desligar canais. Veja “GPI Trigger Source & Target List” na “xxx UNLATCH" significa que a
pagina 302 para uma lista completa de fungdes designavéis. fungéo nomeada s6 ¢ habilitada

enquanto o sinal de ativagéo de
entrada esta ativo. Por exemplo,

Trigger = se CH1 ON esta selecionado, o
estado on/off do canal muda cada

vez que o sinal de ativagao é
Input signals from detectado. Se CH1 ON
the CONTROL con- UNLATCH esta selecionado, o
nector d d Channel 1 liga apenas enquanto
A 4 ¥ o sinal de ativacdo esta ativo.
Executes the function. Executes the function. \_ )

Trigger =

Input signals from
the CONTROL cen-
nector

l |
¥ M

Executes the function. Executes the function.

Neste momento, quando o DM2000 recebe o sinal de ativagao no conector

CONTROL, os parametro selecionados mudam. o
Recorra a pagina 302 para uma

lista completa de parametros

TALKBACK - SMALL: Funciona igual aos botdes de segdo MONITOR. designavéis.

SR xxx: Funciona igual aos botdes SURROUND na se¢do MONITOR.
CR xxx: Funciona igual aos botdes CONTROL ROOM na segao MONITOR.
SM xxx: Funciona igual aos botdes STUDIO na segao MONITOR.

xxx UNLATCH: A fungdo nomeada s6 é habilitada enquanto o sinal de ativacao de
entrada for ativo.

xxx ON: O canal correspondente liga ou desliga cada vez que recebe o sinal de
ativacao.

xxx ON UNLATCH: O canal correspondente liga apenas durante a entrada do sinal de
ativacao.

UDEFxxx: Funciona igual a USER DEFINED KEYS.

5 Para selecionar parametros ou controles como fontes de sinais de ativacao, use os
botdes de cursor para selecionar uma saida de OUTPUT 1-8, entao o parametro do
sinal de ativacao selecionado que vocé deseja para a segédo INPUT.

Veja “GPI Trigger Source & Target List” em pagina 302 para uma lista completa de
parametros designavéis.

265



20 - Controle remoto

6 Use os botdes localizados a direita dos parametros OUTPUT (1-8) para alternar a
polaridade dos sinais de ativagao que sdo enviados quando vocé controla as fontes de
ativacao.

[Z): O GPI Output vai High (aberto) quando o recurso de sinal de ativagéo esta ativo.
&: O GPI Output vai Low (chao) quando o recurso de sinal de ativagao esta ativo.

Trigger signal polarity =

Qutput signals from the
CONTROL connector

Trigger signal polarity =

Qutput signals from the
CONTROL connector

Neste momento, o sinal de ativacédo é enviado do conector CONTROL quando vocé

operar os parametros nomeados ou controles. Recorra a pagina 302 para uma
lista completa de parémetros
XXX FADER ON: Um sinal de ativagao de 250 ms é transmitido quando vocé elevar designaveis e controles.

um fader de — -.

XXX FADER OFF: Um sinal de ativagédo de 250 ms é transmitido quando vocé abaixa
um fader para — <.

xxx FADER TALLY: O sinal de ativacao fica ativo quando o fader é fixado a qualquer
nivel diferente de — ==, e 0 sinal de ativacao desliga quando o fader é fixado para — <.

UDEFxx LATCH: Apertando o botéo correspondente na segdo USER DEFINED KEYS
ativa o sinal de ativagao, e apertando o botdo novamente desativa.

UDEF xx UNLATCH: Um sinal de ativagao de 250 ms é transmitido cada vez que vocé
aperta o botao correspondente na segcdo USER DEFINED KEYS.

REC LAMP: Este recurso pode ser usado para controlar uma luz de adverténcia
“RECORDING” fora do estudio. O sinal de ativagao é ativado enquanto o indicador do
botao [REC] estiver iluminado.

POWER ON: O sinal de ativagao é ativado enquanto o DM2000 estiver ligado. m

Nota importante: Saidas GPI
sdo saidas open collector.
Entradas GPI tém um pull-up
interno para 5 V.
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Controlando conversores ADS8HR / AD824 A/ D

Vocé pode controlar parametros de mais de 12 conversores Yamaha AD8HR/AD824 RENMOTE
A/D do DM2000 conectando-os a o porta REMOTE do DM2000 usando um cabo ey
reversivel de 9-pinos. Pinouts sdo fornecidos na pag. 350.

Configurando a Porta REMOTE & Determinando Slots para HA (AD8HR/AD824) IDs
A porta REMOTE pode ser configurado, e Slots determinados para HA IDs como
segue.

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [SETUP] para selecionar a pag. Remote Port Setup.

T nitial Data B - SETUP

[EEMOTE FUNCT IOM]

HA CORNTEOL ﬁ]

=
o0
|
|
I
|
|
[ AR A AEHE A

2 Use os botdes cursor para selecionar o botdo REMOTE FUNCTIO, use os botbes
INC/DEC para selecionar HA e entao pressione [ENTER].

3 Use os botbes cursor para selecionar os pardmetros HA SLOT, e use a roda @ A
Parametro ou os botdes INC/DEC para selecionar os Slots. Para controlar multiplos

A coluna ID lista os nomes dos recursos conectados (AD8HR ou AD824). O nimero conversores AD8HR/AD824,

de IDs disponiveis depende do nimero de ADS8HR/AD824s conectados ao DM2000. conecte-0s com o DM2000 numa

daisy chain. Note que vocé
precina conectar AD8HRs perto
do DM2000 se ambos AD8HRs e
ADB824s estiverem conectados ao
sistema.

- J
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Controlando AD8HR/AD824s do DM2000
AD8HR/AD824s conectados séo controlados da pag. HA Control.

1 Use o botdo SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [DISPLAY] para selecionar a
pag. HA Control.

T Initial Data TG 7 INSERT BagCH1 7—CH17
+45U HASTER 0

B EERE

FEMCTE SETUF 3,
PHOZET— 4% JRCHOSE4D-DEgy THZerd J HA CTRL

2 Use os botdes cursor para selecionar o ID do HA (AD8HR/AD824) que vocé deseja
controlar, e entdo pressione [ENTER].

3 Use os controles rotatdrios para programar o ganho de cada canal HA, e use os
botdes +48V para ligar/desligar a forga phantom para cada canal.

Se vocé conectar um AD8HR, vocé pode monitorar o status ligado/desligado da chave
+48V MASTER no AD8HR.

4 Se vocé conectar um AD8HR, gire o controle rotatério para ajustar o corte de
frequencia HPF (high pass filter) para cada canal HA, e use os botbes HPF para ligar
ou desligar o HPF de cada canal.

Todas as configuragbes de parametros, excluindo a ligar/desligar as configuragdes da
forga phantom, serao salvas como parte da cena.
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Usando a camada nomeavel do usuario

Se vocé ajustar o alvo da camada Remote para “USER ASSIGNABLE,” vocé pode
criar uma camada customizada combinando qualquer canal do DM2000 (excluindo o
Estéreo Out).

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [REMOTE] para localizar a pagina Remote 1—4.

B Initial Doto By < REMDTE
[(TEEEED e AaE N

tad CHAR-CHAB
]

2 Uso os botdes de cursor para selecionar o parametro TARGET, use a roda de
Parametro ou os botdes INC/DEC para selecionar USER ASSIGNABLE LAYER, entéo
pressione [ENTER].

Uma mensagem de confirmagao aparece. Selecione o botdo YES e pressione
[ENTER].

B initial Oata  @PIW GRENDTE ] CHI-CHI
LEEMHTE S | TEESETT iR ReiGieiE LAves 7 |

3 Use os botdes de cursor para selecionar o parametro 1-24, use a roda de
Parametro ou os botdes INC/DEC para selecionar o canal que vocé quer nomear,
entdo pressione [ENTER].

Vocé pode armazenar mais de quatro configuragdes de 24-canais em quatro bancos
alternando Bancos 1—4 através dos botdes BANK 1—4.

Pressionar o botdo [ENTER] antes de selecionar canais nomeados permite selecionar
um canal na janela User CH.

4 Use o botdo LAYER [REMOTE 1]-[REMOTE 4] para chamar a camada nominada
User Assignable para a camada Remote.

Vocé pode usar os faders, Encoders, botdes [ON], botdes [AUTO], e botdes [SOLO]
para controlar canais nomeados. Se vocé conectou um MB2000 Meter Bridge
opcional, seus metros indicam o nivel dos canais atualmente-nomeado para estender
em camadas de canal 1-24.
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Usando as teclas definidas pelo usuario

Até 16 funcdes de uma lista de mais de 200 pode \USER DEFINED KEYS

ser determinada para os USER DEFINED KEYS, e

até oito setups determinados podem ser ] o i A
armazenados em banks A até H. Veja pag. 283 para ElslslElElElElE
uma lista de determinagdes de banks iniciais. e N

1 Use o botdo USER DEFINED KEYS [DISPLAY] para localizar a pag. User defined
Key Assigned.

l {1 Initial Data EF.'E.'. <> USER DEF B ST-1-31

ERrk
B El 5] B EEE FH

2 Use os botbes cursor para selecionar os botdes BANK, A até H, e pressione
[ENTER] para selecionar um bank.

A caixa do parametro TITLE exibe o nome do banco selecionado. Selecione a caixa do
parametro TITLE, entdo pressione [ENTER]. A janela Title Edit aparece, possibilitando
a entrada do nome.

3 Use os botdes de cursor para selecionar de 1-16, entéo pressione [ENTER].
Abre a seguinte janela User Define Select.

USER DEFIHE SELECT
USER DEFINED KEY1 RSSIGH. [SHAP TO SPLES |

dut Pateh Lib
In Patch Lib
Bus to 5T Lib

Surr Mon JESMAP TO SPLES:|:-
Surr Lib Bass Manage

GEG OM/OFF SLOTE

GEW Lib S5LOTS

HOl ]

4 Movimente o cursor para a coluna da esquerda, entao gire a roda de Parametro ou
aperte os botdes [INC]/[DEC] para selecionar a fungao que vocé deseja nomear.

5 Selecione as opgdes nas colunas do centro e a direita da mesma forma.
Os artigos exibidos nas colunas do centro e a direita variam dependendo da funcao
nomeada no Passo 4.

6 Use os botdes de cursor para selecionar YES, entéo pressione [ENTER].

Quando a janela fechar, a fungao especificada € nomeada ao botdo User Defined
selecionado.

Quando vocé selecionar uma fungdo que chama uma Cena especifica ou memoéria de
biblioteca, vocé precisa especificar o niumero da memoria que vocé deseja chamar
quando a USER DEFINED KEY é pressionada. Para fazer isto, na caixa a esquerda,
selecione o numero do parametro proximo ao botdo nomeado, e use a roda de
Parametro ou os botdes INC/DEC para especificar o numero.
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Vocé pode inicializar as nomenclaturas dos bancos atualmente selecionados
selecionando o botao INITIALIZE, e pressionando [ENTER].

Bancos User Defined Keys podem ser armazenados em um dispositivo MIDI externo,
como um arquivo de dados MIDI, usando MIDI Bulk Dump (veja pagina 220), ou
armazenando num cartdoSmartMedia (veja pagina 271).

Salvando os dados do DM2000 para um SmartMedia

Salvando
Dados DM2000 podem ser salvos para SmartMedia como segue.

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [DATA] para localizar a pag. Save.

B (nitial Data g <> DATA ERdCH1A-CHIB
[SAVE]
FATH: [ i/ YPE/DN2008 [ #]
[CATEGORY] ILISTT

ALL

[5cEHE MEMEL ALLD

[uTorizx KEATS
TWEE
LIERRRY JER
[T o
sETUR_MEM] [P ] TRELE]

FLUG—IH JsCALL]

| HET .

SAVE OPTIOMS SAVE
B AFFEND O OVERHF I TE [FAUE Fz...]
save B teeo B FILCE

2 Insira seu cartdo SmartMedia na fenda CARD.

Se o cartdo ndo tem um diretério “/YPE/DM2000”, uma mensagem de confirmagéo
aparece e vocé devera escolher YES para fazer o diretério.

O quadro LIST mostra arquivos e diretérios alfabeticamente. Somente arquivos de
CATERGORY atualmente selecionados sdo mostrados. Todos os arquivos séo
mostrados quando a CATEGORY estiver programada para ALL. Use os botbes cursor
para selecionar a caixa LIST, e entdo use a roda Parametro ou botées INC/DEC para
selecionar arquivos e diretérios.Os Diretérios tem um pequeno “D” préximo ao seu
nome. Vocé pode abrir o diretdrio atualmente selecionado pressionando [ENTER].
Para mover até a estrutura do diretorio, selecione “up”, e entdo pressione [ENTER)].
Vocé nao pode mover para cima alem do diretério “/YPE/DM2000”.

O quadro PATH indica o path do arquivo selecionado atualmente. O icone SmartMedia
a direita do quadro PATH indica se ou ndo um cartdo SmartMedia esta inserido: “O”
quando um cartdo esta inserido, “X” quando nenhum cartao esta inserido.

3 Para salvar dados, use os parametros CATEGORY para selecionar o tipo de dados
que vocé quer salvar, use o quadro LIST para selecionar onde vocé quer salvar os
dados, selecione o botdo SAVE e entao pressione [ENTER].

Quando a janela Title Edit aparece, coloque um nome de arquivo, e pressione OK
quando vocé terminar. Consulte “Title Edit Window” na pag. 54 para mais informagoes.
Vocé pode salvar dados com um nome diferente usando o botao SAVE AS.

Quando estiver salvando itens individuais, tais como Scenes ou library memories, vocé
pode usar o SAVE OPTIONS APPEND e OVERWRITE para juntar memoérias
individuais para arquivos existentes ou para recopia-las. OSAVE OPTIONS estao
indisponiveis quando ALL, ou SCENE MEM ALL, AUTOMIXALL, LIBRARY ALL, BANK
ALL, ou PLUG INALL estiverem selecionados.

Os parametros CATEGORY podem ser ajustados como segue:

ALL: Salva todos os dados.
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SCENE MEM: Salva Scenes. Vocé pode salvar ALL Scenes, Scenes individuais, ou 0
Edit Buffer (o scene atual).

AUTOMIX: Salva automixes. Vocé pode salvar ALL Automixes, Automixes Individual,
os Automix atuais.

LIBRARY: Salva as seguintes libraries: EQ, Gate, Comp. Channel, Effects, GEQ, Bus
to Stereo, Input Patch, Output Patch, Surround Monitor. Para cada library voce pode
selecionar All user memories, individual user memories, e para a Bus to Stereo, Input
Patch, Output Patch, Surround Monitor libraries voce pode tambem selecionar os
seguintes ajustes.

BANK: Salva os banks User Defined Remote, User Defined Plug-Ins, ou os banks
User Defined Keys. Para cada item vocé pode selecionar ALL ou banks individuais.

SETUP MEM: Salva os dados do setup DM2000 (programas de sistema).

PGM TABLE: Salva o Scene para a tabela MIDI Program Change. Veja “Assigning m )
Scenes to Program Changes” na pag. 218. Vocé ”é"dp"de salvar dados
CTL TABLE: Salva o Parametro para a tabela MIDI Control Change. Consulte Zumeuerﬁcfa:;, Osﬁfaprta,\(j‘lzgftige
“Assigning Parameters to Control Changes” na pag. 219. mesmo se vocé tentar
PLUG-IN: Salva os programas dos cartdes de processamento de efeitos instalados sobrescrever os dados

nas Slots. Vocé pode salvar ALL slots ou Slots individuais. existentes, vocé precisara um

espaco equivalente ao tamanho
dos dados que vocé esta
tentando salvar.

\- J

Carregando
Os dados DM2000 podem ser carregados da SmartMedia como segue.

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [DATA] para localizar a pag. Load.

[B nitial Data [ <2 DATH ESSCHiaCHIA
LOAD

PATH: [ £/YPE/DNZ2B88 | o]
CATEGORY LIST

THEE. T ;

[sETuP MEM] [PeM TRELE][CTL TRELE]

FLUG-1H

FILE IMFORMAT IOMN

LOAD

2 Insira seu cartdo Smart/media dentro da slot CARD.

3 Para carregar dados, use os botdes no quadro CATEGORY para selecionar o tipo de
arquivo que vocé quer carregar, selecione um arquivo no quadro LIST, selecione o
botdo LOAD, e entéo pressione [ENTER].

O quadro FILE INFORMATION mostra o nome de arquivo e a data quando o arquivo
selecionado atualmente foi armazenado por ultimo. Consulte “Saving” na pag. 271

para mais informagdes sobre quadros PATH e LIST e o icone SmartMedia.
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Gerenciando Arquivos & SmartMedia
Arquivos armazenados em SmartMedia podem ser renomeados e deletados como
segue.

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [DATA] para localizar a pag. File.

B Initial Oota gl < DATA FEACHIB-CHIB
FILE]

PATH: [ 1/ YPEJ DN2@AQ o]

[ETATUS] [LI=T]

Valume Label

[

Caraci ta

[ 8 M

¢ B1928088B4tes)|  EREaTE pREeToRy] | [ ue

Used

iaa ke

g

Free

17.77 HEI

¢ E151BdBButes)

[FILE IMFORMATION

SAYE  J%  LoAD B FILE

2 Insira seu cartdo SmartMedia na CARD slot.

Se o cartdo ndo tem um diretério “/YPE/DM2000”, uma mensagem de confirmagao
aparece e vocé devera escolher YES para fazer o diretério.

O quadro FILE INFORMATION mostra o nome do arquivo e a data quando o arquivo
selecionado atualmente foi armazenado por ultimo. Consulte “Saving” na pag. 271
para mais informagdes sobre quadros PATH e LIST e o icone SmartMedia.

O quadro STATUS mostra informacao sobre o cartdo SmartMedia inserido atualmente,
incluindo, este Volume label, total Capacity, quantidade de espago usado, e quantidade
de espaco livre.

3 Para criar um novo diretério, use o quadro LIST para selecionar o diretério no qual
vocé quer criar 0 novo diretdrio, selecione o botdo CREATE DIRECTORY, e entao
pressione [ENTER].

Quando a janela Title Edit aparece, coloque um nome para o novo diretério, e
pressione OK quando vocé terminar. Consulte “Title Edit Window” na pag. 54 para
mais informagdes

4 Para renomear um arquivo ou diretorio, use o quadro LIST para selecionar aquele
arquivo ou diretdrio, selecione o botdo RENAME, e entéo pressione [ENTER].
Quando a janela Title Edit aparece, edite 0 nome, e pressione OK quando vocé
terminar. Consulte “Title Edit Window” na pag. 54 para mais informagdes

5 Para deletar um arquivo ou diretério, use o quadro LIST para selecionar aquele
arquivo ou diretdrio, selecione o botdo DELETE, e entéo pressione [ENTER].

6 Para formatar um cartdo SmartMedia, selecione o botdo FORMAT, e pressione NOTA § ~N
[ENTER] . . ' Durante a formatagao, o
Quando a janela Title Edit aparece, coloque um volume label para o cartéo, e sistema DM2000 estara
pressione OK quando vocé terminar. Consulte “Title Edit Window” na pag. 54 para ocupado. Vocé deve formatar
mais informacdes. O diretério “/YPE/DM2000” é criado automaticamente. um cartdo enguanto o DM2000
n&o estiver executando outras
R . operagoes. Durante a
Vocé pode usar o Studio Manager para salvar e carregar dados para DM1000, 02R96, operagéo de Automix ou
ou 01V96, e ler dados de um cartdo SmartMedia. Quando salvar dados para um enquanto vocé estiver usando
cartdo SmartMedia, use um cartéo formatado usando a opgéo de formatagdo na 3(‘)’2‘;?:3 soagg ggzgs";‘:'g'das'
p_élgi!‘la Eile do DM200_0, e salve dados para um diretério chamado “/YPE/DM2000” ou cartdo SmartMedia para salvar,
hierarquicamente abaixo dele. ler, e arquivar paginas.

& J
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Os seguintes tipos de arquivo s&o compativeis entre estes consolesdiferentes:
» Scene Memory (extens&o de arquivo: .D2M)

» Equalizer Library (extensao de arquivo: .D2Q)

* Gate Library (extenséo de arquivo: .D2G)

» Compressor Library (extenséo de arquivo: .D2Y)

» Effect Library (extenséo de arquivo: .D2F)

» Channel Library (extens&o de arquivo: .D2H)

* Automix Memory (extens&o de arquivo: .D2A)

Vocé também pode carregar TODOS os dados para cada console (extensao de NOTA @

arquivo: .02X, .D1X, .01X) mudando a extensao para .D2X. Neste caso, vocé pode Alguns dos dados listadas ao
carregar os seguintes dados compativeis: lado podem usar configuragdes
Scene Memory, Equalizer Library, Gate Library, Compressor Library, Effect Library, padréo ou podem nao ser
Channel Library, Bus To Stereo Library, Surround Monitor Library, Automix Memory, alualizadas devido a diferencas

. ; em parametros ou nimeros de
User Defined Remote Layer, User Defined Plug-In, Program Change Table, Plug-In canais.

Card Memory, User Assignable Layer.

Ajustando as preferéncias

Vocé pode personalizar a operagdo do DM2000 usando as paginas preferences.
Preferences 1

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [SETUP] para localizar a pag. Preferences 1.

1 Initial Data m & SETUP
"PREFEREHCEST]

E Aute RONTIMG DisFlay O Hominal Fan
O Auto FHASES INSERT Diselawd Fast Meter Fall Time
Auto DELAY Diselaw E TC Dror Harnins

O Auta ALX/MATRIX Disrles E DIO0 Warnins

E Auts DYHAMIGCE Diselas B HIDI Harming

B Auta PAN/SURROUND DiselasO Initial Data Homimal
H futa EAUALIZER DisFla= [ Heter Follow Lower

O Auto SOLO Disrlas O Scene MEM Auto Urdote
O Aute WORD CLOCK Disrlow B Jowstick Aute Grab

O Auto Chanme! Select B cascade COMM Link

E Store Confirmation O Solo Bus to Studio Out
O Recall Confirmation O RFuto Direct Dut On

O Pateh Coanfirmation O Routing ST Pair Link

O Fair Confirmation

PREFER1 #3 PREFERZ Jy PREFERS A MIDI/HOST g;@

2 Use os botdes cursor ou a roda Parametro para selecionar as preferences, e use os
botées INC/DEC ou botdo [ENTER] para ajusta-los.

Display Auto ROUTING: Quando esta preference estiver ligada, as paginas Routing
aparecem automaticamente quando um botdo na se¢gdo SELECTED CHANNEL
ROUTING é pressionada (ver pag. 93).

Display Auto PHASE/INSERT: Quando esta preference estiver ligada, as paginas

Phase aparecem automaticamente quando o botédo Phase [#] na secdo SELECTED
CHANNEL PHASE/INSERT é pressionado (ver pag. 68), e a pag. Insert aparece
automaticamente quando o botdo SELECTED CHANNEL PHASE/INSERT [INSERT
ON] é pressionado (veja pag. 135).

Display Auto DELAY: Quando esta opgao estiver ligada, as pags. Delay aparecem
automaticamente quando um controle na segcdo SELECTED CHANNEL DELAY é
operada (ver pag. 141).
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Display Auto AUX/MATRIX: Quando esta preference estiver ligada, as pags. Aux View
aparecem automaticamente quando um controle SELECTED CHANNEL AUX/MATRIX
SEND é operado enquanto um layer de canal de entrada é selecionado (veja pag.
114), e a pag. Matrix View aparece automaticamente quando um controle SELECTED
CHANNEL AUX/MATRIX SEND é operado enquanto o Master Layer é selecionado
(ver pag. 124).

Display Auto DYNAMICS: Quando este parametro estiver ligado, a pag. Gate Edit
aparece automaticamente quando um controle gate na se¢do SELECTED CHANNEL
DYNAMICS é operado. (veja pag. 85), e a pag. Comp Edit aparece automaticamente
quando um controle Compressor na se¢cao SELECTED CHANNEL DYNAMICS é
operado (ver pag. 137).

Display Auto PAN/SURROUND: Quando esta preference estiver ligada, as paginas
Pan aparecem automaticamente quando um control na se¢do SELECTED CHANNEL
PAN/SURROUND é operado (veja pag. 96). Similarmente, quando um modo Surround
Pan além do Stereo é selecionado, a pag. Input Channel Surround Edit aparece
automaticamente quando o Joystick € operado (veja pag. 100).

Display Auto EQUALIZER: Quando esta preference estiver ligada, a pag. EQ Edit
aparece automaticamente quando um controle na segdo SELECTED CHANNEL
EQUALIZER ¢é operado (ver pag. 134).

Display Auto SOLO: quando esta opgao estiver ligada, a pag. Solo Setup aparece
automaticamente quando um cnao é solado (ver pag. 143).

Display Auto WORD CLOCK: Quando este parametro estiver ligado, a pag. Word
Clock Select aparece automaticamente se a fonte wordclock externa selecionada
falha. (ver pag. 67).

Auto Channel Select: Quando esta preference estiver ligada, canais podem ser
selecionados movendo o fader correspondente ou Encoder, ligando o botéo [AUTO],
[SOLOQ], ou [ON] correspondente.

Store Confirmation: Quando este preference estiver ligada, a janela Title Edit aparece
quando vocé armazena um Scene (pag. 187) ou library memory (pag.165)

Recall Confirmation: Quando esta preference estiver ligada, uma mensagem de
confirmacao aparece quando vocé recupera um Scene (pag.187) ou library memory
(pg. 165).

Patch Confirmation: Quando esta preference estiver ligada, , uma mensagem de
confirmacéao aparece quando vocé edita os Patch de Input e Output. (ver pag. 77).
Pair Confirmation: quando esta preferéncia esta ativa, uma mensagem de
configuragao aparece quando vocé aplica pair num canal usando os botdes [SEL].
Nominal Pan: Quando esta preference estiver ligada, sinais esquerdos/impares e
direitos/pares estar&o para o nivel nominal quando when Input Channel, Bus to Stereo,
Bus to Matrix, or Aux to Matrix sdo paneados para toda a esquerda ou toda a direita, e
para —3dB quando o pan estiver no centro. Quando esta preference estiver desligada,
sinais que estiver com o pan totalmente para a esquerda ou para a direita estardo para
3 dB, e para nominal level quando o pan estiver no centro. No modo Surround, esta
configuracao de preferencia é usada para o sinal de qualquer canal Surround Pan
totalmente paneado.

Fast Meter Fall Time: Quando este preference estiver ligada, os medidores de niveis
caem mais rapidamente.

TC Drop Warning: Quando esta preference estiver ligada, uma mensagem de aviso
aparece se um dropout é detectado no timecode que estiver entrando.

DIO Warning: Quando esta preference estiver ligada, uma mensagem de aviso
aparece se qualquer erro é detectado nos sinais de audio digitais recebidos pelas
entradas slot ou entradas 2TR Digitais.

MIDI Warning: Quando esta preferéncia estiver ligada, uma mensagem de aviso
aparece se qualquer erro é detectado nas mensagens MIDI que estiverem entrando.
Initial Data Nominal: Quando esta preference estiver ligada, faders de Canal de
entrada sao ajustadas para nominal quando Scene #0 é recuperado
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Meter Follow Layer: Quando esta preference estiver ligada, o opcional MB2000 Peak
Meter Bridge automaticamente segue a selegao Layer no DM2000.

Scene MEM Auto Update: Quando este paradmetro estiver ligado, as memoarias
Shadow Scene podem ser usadas (ver pag. 186).

Joystick Auto Grab: Quando esta preference estiver ligada, varias fungdes séo
linkadas entre DM2000s em cascata (ver pag. 100). Quando esta preference estiver
desligada, somente sinais de audio digital sdo distribuidos ao longo dos DM2000 em
cascata.

Cascade COMM Link: Quando esta preferéncia estiver ligada, sdo unidas varias
fungdes entre DM2000s cascateados (veja pagina 74). Quando esta preferéncia
estiver desligada, sao distribuidos so6 sinais auditivos digitais entre os DM2000s
cascateados.

Solo Bus to Studio Out: Quando esta preferéncia esta ligada e todos os botbes
STUDIO ([CONTROL ROOM)], [STEREO], [AUX 11], [AUX 12]) na se¢cdo MONITOR
estiverem desligados, sinais solados no canal de entrada séo enviados via STUDIO
MONITOR OUT.

Auto Direct Out On: Quando esta preferéncia esta ligada e vocé muda o destino do
canal Direct Out de “~” para qualquer outra saida, o canal Direct Out &
automaticamente habilitado. Se vocé muda o destino do canal Direct Out de uma
saida para “—,” o canal Direct Out é automaticamente desabilitado.

Routing ST Pair Link: Quando esta preferéncia esta ligada, routing de canais
emparelhados para o Stereo Bus sédo unidos.

Preferences 2

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [SETUP] para localizar a pag. Preferences 2.

Biriticl Data @ |G SETUF CHA8-CH18
B ~
Shor-t Home
O channel 1D T Pert 1D
El Channel Short Hame B Port Short Mame

O Fort ID/Hame on FL Diseplow
Channel Corg Parameter

213
Fodar Touch Sense
Sensitivite (S
Di=Flow Brishtness i3]
Dote ET o M. O h Ll
: E
FERT 7}

2 Use os botbes cursor para selecionar preferences, e use a roda Parametro, botées
INC/DEC, ou botédo [ENTER] para ajusta-los.

Channel ID: As Channel Strip Displays indicam o Canal ID correspondente.

Channel Short Name: As Channel Strip Displays indicam o nome reduzido do canal
correspondente.

Port ID/Name no FL Display: As Channel Strip Displays indicam a Port ID ou Nome da
Porta. Vocé pode escolher um identificador usando a opgéo Porta ID ou Nome
reduzido da Porta.

Port ID: Channel Strip Displays indicam a Porta ID.

Port Short Name: As Channel Strip Displays indicam o Port Short Name.

Parametro de Cépia de canal: Estes botdes permitem a voce escolher quais
parametros de canais sdo copiados pela fungao Channel Copy: parametros ALL, ou
qualquer combinagdo de FADER, ON, PAN, SURR, AUX, AUX ON, e EQ. Veja
“Copying Channel Settings” na pag. 155.

Fader Touch Sense: Estes parametros controlam a fungéo Touch Sense. Se o botéao
CONTROL esta ligado e os sensor de toque ndo estéo ativados, a operagao de fader
é ignorada. Durante gravagao Automix, vocé pode "cortar" tocando um fader. Quando
este botado esta desligado, o DM2000 sempre reconhece movimentos de fader. Se o
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botdo SELECT estiver ligado, vocé pode selecionar canais que usam a fungao Touch
Sense.

O parametro Sensitivity ajusta a sensibilidade de toque. Se vocé esta tendo dificuldade
de selecionar canais porque os botdes de fader ndo sao suficientemente sensiveis,
tente aumentar este valor. Se eles estiverem muito sensiveis, tente reduzi-lo. E
importante que o DM2000 esteja corretamente configurado para Touch Select para
trabalhar corretamente. Veja “Grounding screw” na pagina 50 para mais informacgao.
Display Brghtness: Esta preference € usada para ajustar o brilho de fluorescente e
displays LED e indicadores.

Date: Estes parametros sao usados para ajustar a data e hora que é aplicada para
arquivos quando eles sdo armazenados em smartMedia. Use a roda Parametro ou
botdes INC/DEC para ajustar os parametros e entao pressione o botdo SET, ou
pressione CANCEL para cancelar.

Preferences 3

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [SETUP] para localizar a pag. Preferences 3.

A Initial Data @ [ <SETUP

EATHAS—CHIS

[PREFEREHCEST]
E rix Update Confirmation 0O Show Comract Size
E Auto EQ Edit In [ Automix Store Undo

FEl Cors Initial fader

O Auta Ine TC Corture

O Link Cartura % Locats Mamorw
E Clear Edit Chamnel of ter FEC
O Timecode Disrlay Felative

O Receiwve Full Frame Messase
O Toush Sense Edit In ALL

Oror Out Time
Lock Time

Frome Jume Error ar
Fader REC Accuracsd

Insert Time Link Locote
FREFEFR1 J% PREFERE g3

2 Use os botdes cursor para selecionar preferences, e use a roda Parametro, botbes
INC/DEC, ou botdo [ENTER] para ajusta-los.

Mix Update Confirmation: Quando esta preference estiver ligada, uma mensagem
de confirmacao pergunta se vocé quer atualizar o Automix atual com as ultimas
edi¢des que aparecem quando a gravagao Automix é parada.

Auto EQ Edit In: Quando esta preferenece estiver ligada, EQ é automaticamente
punched into gravacéo Automix quando um controle EQ é ajustado.

Copy Initial Fader: Quando esta preference estiver ligada, quando events Fader sdo
copiados ou movidos na pag. Automix Event Copy, o valor do Fader para o ponto IN
especificado é copiado para o ponto TO especificado. Isto elimina a posigao fader
equilibrando problemas quando nenhum event fader existir para o ponto TO
especificado.

Auto Inc TC Capture: Quando esta preference estiver ligada, o Timecode Capture
Memory é aumentado automaticamente cada vez que um endereco timecode é
capturado na pag. Automix Event Edit. (ver pag. 209).

Link Capture & Locate Memory: Quando esta preference estiver ligada, as oito
Captured Memories na pag. Automix Edit sdo linkadas para as oito Locate memories
para que, por exemplo, edi¢des feitas para Capture memory #1 sao refletidas na
Locate memory #1, e vice e versa.

Clear Edit Channel after REC: Quando esta preference estiver ligada, quando estiver
usando Auto Rec, cnais sdo automaticamente desarmados( botdes AUTO séo
desligados) quando a gravagao Automix para. Quando esta preference estiver
desligada, canais permanecem armados quando a gravagdo para.

Timecode Display Relative: Quando esta preferéncia esta ativa, o indicador
timecode é compensado como especificado pelo parametro OFFSET na pagina
Automix Principal.
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Receive Full Frame Message: Quando esta preference estiver ligada, mensagens
MTC full frame s&o reconhecidas e o Automix os segue

Touch Sense Edit In All: Quando esta preferéncia esta ligada, usar a fungéo Touch
Sense faders permite punch dentro e fora todos os parametros para os quais 0s
botdes OVERWRITE correspondente estejam ativados. Quando esta preferéncia esta
desligada, vocé pode punch dentro e fora so6 os faders selecionados no modo Fader.
Show Compact Size: Dados Automix, exceto aquele no buffer Undo, € comprimido
enquanto estiver sendo gravado. Quando esta preference estiver ligada, o tamanho
comprimido do automix € mostrado no Automix Main e pags. Memory. Quando esta
preference estiver desligada, o tamanho descomprimido € mostrado.

Automix Store Undo: Quando esta preference estiver ligada, operagdes Automix
Store podem ser desfeitas usando a fungéo Undo.

Drop Out Time: Este parametro fixa um intervalo (em frames) entre a interrupgéo do
timecode de entrada e a parada de gravagao ou reprodugao Automix.

Lock Time: Este parametro fixa o intervalo (em frames) permitindo até as travas de
Automix de mensagens de timecode de entrada. Se a operagéo de sync € instavel,
fixe este valor mais alto.

Frame Jump Error: Este parametro fixa o intervalo de tempo (em frames) requerido
pelo DM2000 para reconhecer um erro depois de saltar mensagens de timecode de
entrada. Se o intervalo atual € mais curto que o valor especificado por este parametro,
o0 DM2000 continua a operagéao de sync. Se os saltos de frame causam a parada da
gravacao ou reprodugéao durante a operagdo de MTC e SMPT sync, fixe o valor de
parametro mais alto que o numero de armagdes indicadas na mensagem de erro. Se
voceé fixou o parametro a um valor mais alto, ajuste o valor do parametro Drop Out
Time, se necessario.

Fader REC Accuracy: Este parametro fixa a precisao de gravagao de faders com o
passar do tempo para “Little,” “Some,” “More,” ou “Most.” Se vocé fixou o parametro
para abaixar valores, vocé economizara espago de memoria Automix.

Insert Time Link: Este parametro permite selecionar a meméria local usada para os
parametros IN e OUT na operagéo Insert .
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Usando um oscillator

O DM2000 apresenta um oscilador que pode ser usado para calibrar ou diagnosticar
propositos.

1 Use o botdo DISPLAY ACCESS [UTILITY] para localizar a pag. Oscillator.

B Initial Dota  GEI S UTILITY

JOSCILLATOR OH LEVEL [IUEDR_
3 o
-14dB 50
WHWEF OBM —4i -
e NEEEEEREE
r-IIHEEEEEB
(1 [

vate 1z (1] (7] B0 [2R] (B [ER ] R
steren [l A

TOREY CH STATUS 3 ERTIERT £ LOCK

2 Use os botdes cursor para selecionar os parametros, e use a roda parametro, botao
INC/DEC, ou o botao [ENTER] para programa-los.

OSCILLATOR ON: Este liga/desliga o Oscilador. Enquanto o parametro LEVEL estiver _NOTA g?

selecionado, o botdo [ENTER] pode ser usado para ligar e desligar o Oscilador. Para previnir qualquer estouro
de som suUbito em seus

LEVEL: Este ajusta o nivel de saida do oscilador, o qual € mostrado pelo medidor monitores ou headphones, vocé
deve programar o parametro

adjacente. Este parédmetro pode ser ajustado para usar a roda Parametro apesar LEVEL para o minimo antes de
daqueles parametros atualmente selecionados. ligar o Oscilador.

WAVEFORM: Estes botbes sao usados para selecionar as waveforms: SINE 100Hz,
SINE 1kHz, SINE 10kHz, PINK NOISE, ou BURST NOISE, os quais200 msec pink
noise pulsa para quatro intervalos de segundo.

ASSIGN: Estes botdes sdo usados para determinar a saida Oscilattor para Bus Outs,
Aux Sends, Matrix Sends, e a Stereo Out.
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Operando a trava

O DM2000 possui uma fungao de Operation Lock que evita edi¢cdes acidentais e usa
uma senha para restringir o acesso ao painel de operagéo.

1 Use o botao DISPLAY ACCESS [UTILITY] para localizar a pagina Operation Lock.

l B Initiol Dato @Eﬁlomluw E CH1-CH1
[OFPERAT [OM LOCK ]
OPERATIOW LOCK
OPERAT ION LOCK SAFE
CHANHEL _FHOEER SCERE FEHORT
CHAAHEL _ENCODER | [SELECTED cHAHREL ]
GHANHEL 0 | | LAYER 1
CHANHEL S0L0 ] [ WSER DEFIMED KEYS |
GHANHEL SEL EFTEC T o /PGS ]
[_FrROER_MODE | [ M@ | TOR ]
EHCODER _MODE HACHINE _COHTROC
[ AU _SELECT ] [ AT ORI ]
MA TR SELEGT
[_CLEAR ALL ] =]
CLEAR _ALL FASSHRD
CRTORAA O =AU g% ERTIERY /4 Lock

2 Use os botdes de cursor para selecionar o botdo PASSWORD, entéo pressione
[ENTER].

USE [SEL11-[SEL1A]

FRESLIORD ]
MEW PASSHMORD [ ]
FEENTRY [ |

CAMCEL oK J[CLEAF |

3 Uso os botdes [SEL] para ajustar a senha.

Entre em uma senha de quatro digitos usando os botdes Channel 1-10 [SEL] (botdes
Canal 10 [SEL] para “0”). (A senha padrao de fabrica € 1234.) Entre a senha atual no
campo PASSWORD , e uma senha nova no campo NEW PASSWORD. Entre a senha
nova novamente no campo REENTRY.

4 Use os botdes cursor para selecionar o botdo OK, entado pressione [ENTER] para
atualizar a senha.

Se vocé esquecer a senha, vocé ndo podera cancelar Operation Lock. Certifque-se de
lembrar da senha.
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5 Use os botdes na segcdo OPERATION LOCK SAFE para selecionar certos controles
no painel para excluir de Operation Lock.

Buttons

Controls excluded from Operation Lock

CHANNEL FADER

Channel faders (1-24, STEREO)

CHANNEL ENCODER

Channel Encoders (1-24)

CHANNEL ON

Channel [ON] buttons (1-24, STEREO)

CHANNEL SOLO

Channel [SOLO] buttons (1-24)

CHANNEL SEL

Channel [SEL] buttons (1-24, STEREO)

FADER MODE All buttons in the FADER MODE section
ENCODER MODE All buttons in the ENCODER MODE section
AUX SELECT All buttons in the AUX SELECT section

MATRIX SELECT

All buttons in the MATRIX SELECT section

SCENE MEMORY

All buttons in the SCENE MEMORY section (excluding the [STORE] button)

SELECTED CHANNEL

All contrals in the SELECTED CHANNEL section (excluding the [COPY] and
[PASTE] buttens)

LAYER

All buttons in the LAYER section

USER DEFINED KEYS

All buttons in the USER DEFINED KEYS section

EFFECTS/PLUGINS

All buttons in the EFFECTS/PLUG-INS section (including the Parameter con-
trols 1-4)

MONITOR

All contrals in the MONITOR section

MACHINE CONTROL!

All buttons in the LOCATOR and TRACK ARMING sections, and all Transport
buttons

AUTOMIX

All buttons in the AUTOMIX section and Channel [AUTO] buttons (1-24,
STEREO)

1. Aroda de Parametro também é excluida de Operation Lock quando o botdo [SHUTTLE] ou [SCRUB] esta aceso.

6 uso os botbes de cursor para selecionar o botdo OPERATION LOCK, entéao
pressione [ENTER].
A janela de senha aparece.

PASSMORD
USE [SEL1] - [SEL18]

]

[Chaacel J[_or | [CiERE |

7 Use os botdes [SEL] para entrar senha que vocé inseriu no passo 4.

A fungao Operation Lock é ativada.

Para cancelar Operation Lock, pressione [ENTER]. A janela de senha abre
novamente. Entre a mesma senha novamente, e Operation Locké cancelada.
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Verificando a bateria e a versao do sistema

A condigao da bateria memaria-backup interna pode ser conferida como segue.

1 Uso o botdo DISPLAY ACCESS [UTILITY] para localizar a pagina Battery Check.

l B Initiol Datg a2 |<>ﬁTILIT'|' E[‘.‘H‘IB—EH‘IB

Stotus = Okay

TORga UH STHTUS g3 EATTERY §

Se o status é “Okay” a bateria esta boa. Se o Status é “Getting Low”, pega para seu
revendedor Yamaha que substitua a bateria o mais rapido possivel. Nao tente
substituir a bateria sozinho. Errar ao substituir uma bateria descarregada pode resultar
em perda de dados.

Ver x.xx: Esta descri¢do identifica o nUmero de verséo de sistema. Confira o nimero
da versao de sistema atual contra esta descri¢cao antes de vocé atualizar o software de

sistema.
|Inicializando o DM2000

O DM2000 pode ser inicializado como segue. {'E N

1 Desligue o DM2000. Este procedimento apagara
todas as memarias de
usuario e reajustara todas as

2 Enquanto segura o botdo SCENE MEMORY [STORE], ligue o DM2000. Conﬁguragéeé 405 SEUS
valores iniciais. Vocé pode

3 Quando a mensagem de confirmacgao aparecer, liberte o botdo SCENE MEMORY querer guardar qualquer

[STORE], selecione o bot&o [INITIALIZE], e pressione [ENTER]. dado mporante ;f;jje?:”

A seguinte mensagem é exibida enquanto a inicializacdo estiver em andamento: pagina 220), ou SmartMedia

“Loading Factory Presets & Calibrating the Faders... Do Not Touch the Faders!” (veja pagina 271). Se vocé

E importante que vocé ndo toque nos faders enquanto esta mensagem é exibida, pois quiser reajustar apenas as

eles podem nao ser calibrados corretamente. configuragdes de mixagem,

e~ e o . chame a memoéria da #0 (veja
A exibig&o volta a normal quando a inicializagéo estiver completa. pagina 186).

\ y,
Inicializando a senha

Siga os passos abaixo inicializar a senha para a fungéo Operation Lock.

1 Desligue o DM2000.

2 Segure o botdo SCENE MEMORY[STORE], eligue o DM2000.

3 Quando uma mensagem de confirmacao aparecer, libere o botdo SCENE
MEMORY[STORE]. Use os botdes cursor para selecionar o botdo PASSWORD, entao

pressione [ENTER].
A senha é reajustada para “1234.”




Apéndice A: lista de parametros

Teclas definidas pelo usuario
# Function Display # Function Display
0 |MNo ASSIGN Mo Assign 53 |GEQ2 Lib. Recall No. XX CGEQ2 LibXXX RCL.
1 |Scene MEM. Recall +1 Scene +1 Recall 54 |GEQ3 Lib. Recall +1 GEQ3 Lib+1 RCL.
2 | Scene MEM. Recall -1 Scene -1 Recall 55 |GEQ3 Lib. Recall -1 GEQ3 Lib-1 RCL.
3 | Scene MEM. Recall No. XX Scene XX Recall 56 |GEQ3 Lib. Recall No. XX GEQ3 LibXXX RCL.
4 |Effect-1 Lib. Recall +1 Fx1 Lib+1 Recall 57 |GEQ4 Lib. Recall +1 GEQ4 Lib+1 RCL.
5 | Effect-1 Lib. Recall -1 Fx1 Lib -1 Recall 58 |GEQ4 Lib. Recall -1 GEQ4 Lib-1 RCL.
6 |Effect-1 Lib. Recall Mo, XX Fxl LibXXX RCL. 59 | GEQ4 Lib. Recall No. XX CEQ4 LibXXX RCL.
7 |Effect-2 Lib. Recall +1 Fx2 Lib+1 Recall &0 |GEQS Lib. Recall +1 GEQS Lib+1 RCL.
& | Effect-2 Lib. Recall -1 Fx2 Lib-1 Recall 61 |GEQS Lib. Recall -1 GEQS Lib-1 RCL.
9 | Effect-2 Lib. Recall No.XX Fx2 LibXXX RCL. 62 |GEQ5 Lib. Recall No. XX GEQS LibXXX RCL.
10 |Effect-3 Lib. Recall +1 Fx3 Lib+1 Recall 63 |GEQ6 Lib. Recall +1 GEQ6 Lib+1 RCL.
11 |Effect-3 Lib. Recall -1 Fx3 Lib-1 Recall 64 |GEQ6 Lib. Recall -1 CEQ6A Lib-1 RCL.
12 |Effect-3 Lib. Recall Mo.XX Fx3 LibXXX RCL. 65 |GEQ6 Lib. Recall No. XX GEQ6 LibXXX RCL.
13 |Effect-4 Lib. Recall +1 Fx4 Lib+1 Recall 66 |GEQ-1 On/Off GEQ1 ON/OFF
14 |Effect-4 Lib. Recall -1 Fx4 Lib—1 Recall &7 |GEQ-2 On/Off GEQ2 ON/OFF
15 |Effect-4 Lib. Recall Mo XX Fxd LibXXX RCL. 68 |CGEQ-3 On/Off GEQ3 ONJOFF
16 |Effect-5 Lib. Recall +1 Fx5 Lib+1 Recall 69 |GEQ-4 On/Off GEQ4 ON/OFF
17 |Effect-5 Lib. Recall -1 Fx5 Lib—1 Recall 70 |GEQ-5 On/Off GEQS ON/OFF
18 |Effect-5 Lib. Recall Mo XX FxS LibXXX RCL. 71 |GEQ-6 On/Off GEQ6 ON/OFF
19 |Effect-6 Lib. Recall +1 Fx6 Lib+1 Recall 72 | SURR. MONI MUTE Mute L On/Off SurrMon L Mute
20 | Effect-6 Lib. Recall -1 Fx6 Lib-1 Recall 73 |SURR. MOMNI MUTE Mute R On/Off Surr.Mon R Mute
21 |Effect-6 Lib. Recall No.XX Fx6 LibXXX RCL. 74 | SURR. MOMNI MUTE Mute Ls On/Off surr.Mon Ls Mute
22 |Effect-7 Lib. Recall +1 Fx7 Lib+1 Recall 75 |SURR. MOMNI MUTE Mute Rs On/Off Surr.Mon Rs Mute
23 | Effect-7 Lib. Recall -1 Fx7 Lib-1 Recall 76 | SURR. MONI MUTE Mute C On/Off Surr.Mon C Mute
24 |Effect-7 Lib. Recall No.XX Fx7 LibXXX RCL. 77 | SURR. MONI MUTE Mute LFE On/Off | Surr.Mon LFEMute
25 | Effect-8 Lib. Recall +1 Fx8 Lib+1 Recall 78 [SURR.MONIASSIGN X SLOTT ON/OFF | Surr ASGNX SLT ON
26 |Effect-8 Lib. Recall -1 Fx& Lib-1 Recall 79 [ SURR.MONI ASSIGN X SLOT2 ON/OFF | Surr ASGNX SL2 ON
27 | Effect-8 Lib. Recall No.XX Fx8 LibXXX RCL. 80 | SURR.MONI ASSIGN X SLOT3 ON/OFF | Surr ASGNX 5L3 ON
28 | Effect-1 Bypass On/Off Fx1 Bypass 81 [SURR.MOMNIASSIGN X SLOT4 ON/OFF | Surr ASGNX SL4 ON
29 | Effect-2 Bypass On/Off Fx2 Bypass 82 |SURR.MOMNI ASSIGN X SLOTS ON/OFF | Surr ASGNX SL5 ON
30 |Effect-3 Bypass On/Off Fx3 Bypass 83 | SURR.MONI ASSIGN X SLOTE ON/OFF | Surr ASCNX 5L6 ON
31 |Effect-4 Bypass On/Off Fx4 Bypass 84 [SURR. MONI BASS MANAGE ON/OFF | Bass Manage ON
32 |Effect-5 Bypass On/Off Fx5 Bypass 85 |Input Fader Group Enable A IN Fader Group A
33 |Effect-6 Bypass On/Off Fx6 Bypass 86 |Input Fader Group Enable B IN Fader Group B
34 | Effect-7 Bypass On/Off Fx7 Bypass 87 |Input Fader Group Enable C IN Fader Group C
35 |Effect-8 Bypass On/Off Fx8 Bypass 88 |Input Fader Group Enable D IN Fader Group D
36 |Channel Lib. Recall +1 CH Lib+1 Recall 89 |Input Fader Group Enable E IN Fader Group E
37 |Channel Lib. Recall -1 CH Lib-1 Recall 90 |Input Fader Group Enable F IN Fader Group F
38 |Channel Lib. Recall No. XX CH LibXXX Recall 91 |Input Fader Group Enable G IN Fader Group G
39 |GATE Lib. Recall +1 Cate Lib+1 RCL. 92 |Input Fader Group Enable H IN Fader Group H
40 | CATE Lib. Recall -1 Cate Lib-1 RCL. 93 |Input MUTE Group Enable | IM Mute Group |
41 |GATE Lib. Recall No. XX Gate LibXXX RCL. 94 | Input MUTE Group Enable | IN Mute Group |
42 |COMP Lib. Recall +1 Comp Lib+1 RCL. 95 |Input MUTE Group Enable K IM Mute Group K
43 | COMP Lib. Recall -1 Comp Lib-1 RCL. 96 | Input MUTE Group Enable L IM Mute Group L
44 [COMP Lib. Recall No. XX Comp LibXXX RCL. 97 |Input MUTE Group Enable M IN Mute Group M
45 [EQ Lib. Recall +1 EQ Lib+1 Recall 98 |Input MUTE Group Enable N IN Mute Group N
46 |EQ Lib. Recall -1 EQ Lib-1 Recall 99 | Input MUTE Group Enable O IM Mute Group ©
47 |EQ Lib. Recall Mo. XX EQ LibXXX Recall 100 {Input MUTE Group Enable P IM Mute Group P
48 |GEQ1 Lib. Recall +1 GEQ1 Lib+1 RCL. 101 |Output Fader Group Enable Q OutFader Group Q
49 | CGEQ1 Lib. Recall -1 GEQ1 Lib-1 RCL. 102 |Output Fader Group Enable R CutFader Group R
50 |GEQT Lib. Recall No. XX GEQT LibXXX RCL. 103 |Output Fader Group Enable S CutFader Group 5
51 |CEQ2 Lib. Recall +1 GEQ2 Lib+1 RCL. 104 | Output Fader Croup Enable T OutFader Group T
52 |CEQ2 Lib. Recall -1 GEQ2 Lib-1 RCL. 105 |Output MUTE Group Enable U Out Mute Group U
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# Function Display # Function Display
106 | Output MUTE Group Enable V Out Mute Group V 165 [SURR. MOMNI SNAP TO 85dB SPL SMNAP TO SPLBS
107 | Cutput MUTE Group Enable W Out Mute Group W 166 |Bus to ST Lib. Recall +1 BUS To 5T LIB+1
108 | Cutput MUTE Group Enable X Out Mute Group X 167 |Bus to ST Lib. Recall -1 BUS To 5T LIB-1
109 | PEAK HOLD On/Off Peak Hold 168 [Bus to ST Lib. Recall No. XX BUS To ST LIBXX
110 | OSCILLATOR On/Off OSC. ON/OFF 169 [Input Fader Group Assign X IN Fader Assign X
111 | SOLO Enable SOLO ENABLE 170 |Input Mute Group Assign X IN Mute Assign X
112 | Input Patch Lib. Recall +1 IM Patch Lib+1 171 |Input EQ Group Assign X IM EC Assign x
113 |Input Patch Lib. Recall -1 IN Patch Lib-1 172 {Input COMP Group Assign X IN COMP Assign x
114 |Input Patch Lib. Recall No. XX IN Patch LibXX 173 [Output Fader Group Assign X OutFader Assign X
115 | Cutput Patch Lib. Recall +1 Out Patch Lib+1 174 | Output Mute Group Assign X Out Mute Assign X
116 | Cutput Patch Lib. Recall -1 Out Patch Lib-1 175 |Output EQ Group Assign X Out EQ Assign x
117 | Output Patch Lib. Recall No. XX Out Patch LibXX 176 [Output COMP Group Assign X Out COMP Assign x
118 | Channel Name 1D/Short CH Name ID/Short 177 |Input Mute Group Master X In Mute Master X
119 | Port Mame 10/Short PortMamel D/ Short 178 |Output MUTE Group Master X Out Mute Master X
120 | Automix REC Automix REC 179 |Automix UPDATE TO END Amx UPDATE TO END
121 | Automix PLAY Automix PLAY 180 |AUX/SOLO LINK Mode On/Of ALX/SOLO LINK
122 | Automix STOP Automix STOP 181 |FADER/SOLO RELEASE Made On/Off FaderSoloRELEASE
123 | Automix ABORT Automix ABORT 182 |Talkback Assign SLOT1 Talkback SLOT1-XX
124 | Automix AUTO REC Automix AUTOREC 183 |Talkback Assign SLOT2 Talkback SLOT2-XX
125 | Automix ENABLE Automix ENABLE 184 | Talkback Assign SLOT3 Talkback SLOT3-XX
126 | Automix RETURN Automix RETURN 185 |Talkback Assign SLOT4 Talkback SLOT4-XX
127 | Automix TAKEOVER Automix TAKEOVER 186 |Talkback Assign SLOTS Talkback SLOTS-XX
128 | Automix RELATIVE Automix RELATIVE 187 |Talkback Assign SLOTé Talkback SLOTG-XX
129 | Automix TOUCH SENSE Automix T.SENSE 188 |Talkback Assign OMNI OUT Talkback OMMNI-XX
130 | Overwrite FADER Overwrite FADER 189 | Talkback Studio Monitor Out On/Off | Talkback 5.Maoni
131 | Overwrite ON Owverwrite ON 190 | FL DISPLAY Channel/Port FL DISP CH/Port
132 | Overwrite PAN Overwrite PAN 191 |User Defined Keys BANK +1 UDEF KEYS BANK+1
133 | Overwrite SURROUND Overwrite SURR. 192 |User Defined Keys BANK -1 UDEF KEYS BANK-1
134 | Overwrite EQ Overwrite EQ 193 [User Defined Keys BANK X UDEF KEYS BANEK X
135 | Overwrite AUX Crverwrite AUX 194 | Remote User defined BANK +1 RMT UDEF BANK+1
136 | Overwrite AUX ON Overwrite AUX ON 195 [Remote User defined BANK -1 RMT UDEF BANK-1
137 | Track Arming 1 OMN/OFF Track Arming 1 196 |Remote User defined BAMEK X RMT UDEF BANEK X
138 | Track Arming 2 ON/OFF Track Arming 2 197 |User Assignable Layer BANK +1 USER LAYER BANK+1
139 | Track Arming 3 ON/OFF Track Arming 3 198 |User Assignable Layer BANK -1 USER LAYER BANK-1
140 | Track Arming 4 OMN/OFF Track Arming 4 199 | User Assignable Layer BANK x USER LAYER BAMNEK x
141 | Track Arming 5 OMN/OFF Track Arming 5 200 | MIDI NOTE No. XX MIDI NOTE XXX
142 | Track Arming 6 ON/OFF Track Arming 6 201 |MIDI Program change Mo XX MIDI PGM XXX
143 | Track Arming 7 OMN/OFF Track Arming 7 202 |MIDI Control Change Mo XX WD CC KKK
144 | Track Arming 8 OMN/OFF Track Arming 8 203 | Studio Manager Window Control Close | SM CTRL Close
145 | Track Arming 9 ON/OFF Track Arming 9 204 'iii'ludio Manager Window Control Close S CTRL Close Al
146 | Track Arming 10 OMN/OFF Track Arming 10
147 | Track Arming 11 ONJOFF Track Arming 11 205 22L|I:ci'tjeg]gm%ire‘fmndDw Control SM CTRL Sel Ch
148 | Track Arming 12 OMN/OFF Track Arming 12 o Studio Manager Window Control c —

149 |Track Arming 13 ON/OFF Track Arming 13 Library M CTRL Library
150 | Track Arming 14 ON/OFF Track Arming 14 207 StL_|d_iD Manager Window Control Patch S CTRL Patch
151 | Track Arming 15 ON/OFF Track Arming 15 Editor
152 | Track Arming 16 ON/OFF Track Arming 16 208 ?;t'liic?éﬂig?ger Window Control Sur- S CTRL Surround
153 | Track Arming 17 OMN/OFF Track Arming 17 - - -

- - Studio Manager Window Control Time L, ) )

154 | Track Arming 18 OMN/OFF Track Arming 18 2091 = inter SM CTRL TimeCount
155 | Track Arming 19 ON/OFF Track Al'ming 19 210 StL_|d_iD Manager Window Control Effect S CTRL Effect
156 | Track Arming 20 ON/OFF Track Arming 20 Editor
157 | Track Arming 21 ON/OFF Track Arming 21 211 | pipdio Manager Window Contrel GEQ gy cpy G
158 | Track Arming 22 ON/OFF Track Arming 22 — -

159 |Track Arming 23 ON/OFF Track Arming 23 212 iﬁgi{? Manager Window Control SM CTRL Meter
160 | Track Amming 24 ON/OFF Track Arming 24 213 | Studio Manager Window Contral Layer | SM CTRL Layer
161 | SURR Lib. Recall +1 Surr Lib+1 RCL 214 Studio Manager Window Contral Mas- SM CTRL Master
162 | SURR Lib. Recall -1 Surr Lib-1 RCL ter -

163 | SURR Lib. Recall No.XX Surr LibXX RCL
164 | SURR. MONI MUTE Mute Bs On/Off Surr.Mon Bs Mute
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Teclas definidas pelo usuario iniciando a atribuicao

Bank A Bank B Bank C Bank D Bank E Bank F Bank G Bank H
No. | (Surround (Scene (Group (No Assign) (Effect (Group (Mute (Program

Maonitor) Recall) Enable) Library) Assign) Master) Change)
o e P P e ol e A [Tt
T i R e e e e e e
) R e e e e e
o e = i L o P [ et
2 s = R e R e e
[ e S noasn [T [N T worrcus
R e i e el A el e
10 | No Assign ;;i:ﬁ ¢ E;\ﬂ;tr No Assign Ezcilll_ib—'l L[\\s]sll\:::tr ﬁglg1$*te :VI}lDl PeM
1 | No Assign Scene 10 I_N.Mute No Assign Fx 3 Lib-1 IN Mute OUTI\-:1ut_e MIDI PGM

. Recall Group K . Recall Assign K Master W 11

2 Nosign gl 1 gt Neasion ™ et | Maserx |12
B | e |veen  JooupnaNoAson gl S Moo [5
14 PSV:JL:i.er'Ion Ls ;;.i:ﬁ 13 I(_l‘\llol\f];t; No Assign E:;Cilll_ib—'l Esr\j:t; No Assign .[;VLIDI PGM
15 PSV:JL:i.:'Ion Bs ;;.i:ﬁ 14 l(_[,\:!,\ﬂ;tg No Assign E:;C?;lll_ib—'l Esll\:::t; No Assign :V-ISIDI PGM
16 | urmMonRs | dcene - Egj;t; NoAssign [ ¢ 8 P! Es'i\g:tpe No Assign |01 POM
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Parametros de corregoes de entrada

input Channel Inputs Input Channel insert Ins Internal Effects Processor Inputs

Port ID Description Port ID Description Port ID Description
NONE NONE NONE NONE NONE NONE
AD1 ADIN1 AD1 AD IN 1 AUX1 AUX1
AD2 ADIN 2 AD2 AD IN 2 AUX2 AUX2
AD3 ADIN 3 AD3 ADIN 3 AUX3 AUX3
AD4 AD IN 4 AD4 AD IN 4 AUXx4 AUX4
ADS ADINS ADS ADINS AUX5 AUX5
ADé6 ADIN 6 AD6 ADIN 6 AUXe AUXé
AD7 ADIN7 AD7 ADIN7 AUX7 AUX7
AD8 ADIN 8 ADS8 ADIN 8 AUX8 AUX8
AD9 ADIN9 AD9 ADIN9 AUX9 AUX9
AD10 ADIN10 AD10 AD IN 10 AUX10 AUX10
AD11 ADINT1 ADT1 AD IN 11 AUX11 AUXT1
AD12 ADIN12 AD12 ADIN12 AUX12 AUX12
AD13 ADIN13 AD13 ADIN13 INSCH1 InsertOut-CH1
AD14 ADIN 14 AD14 AD IN 14 INSCH2 InsertOut-CH2
AD15 ADIN 15 AD15 AD IN 15 INSCH3 InsertOut-CH3
ADle ADIN 16 AD16 ADIN 16 INSCH4 InsertOut-CH4
AD17 ADIN17 AD17 ADINT7 INSCH5 InsertOut-CH5
AD18 ADIN18 AD18 ADIN 18 INSCHe6 InsertOut-CHé
AD19 ADIN19 AD19 AD IN 19 INSCH7 InsertOut-CH7
AD20 AD IN 20 AD20 AD IN 20 INSCHS8 InsertOut-CH8
AD21 ADIN 21 AD21 AD IN 21 INSCH9 InsertOut-CH9
AD22 AD IN 22 AD22 AD IN 22 INSCH10 InsertOut-CH10
AD23 AD IN 23 AD23 AD IN 23 INSCHT11 InsertOut-CH11
AD24 AD IN 24 AD24 AD IN 24 INSCH12 InsertOut-CH12
§1-1 Slot1 CHT IN 51-1 Slot1 CHT IN INSCH13 InsertOut-CH13
51-2 Slot1 CH2Z IN §1-2 Slot1 CH2 IN INSCH14 InsertOut-CH14
51-3 Slot1 CH3 IN §1-3 Slot1 CH3 IN INSCH15 InsertOut-CH15
51-4 Slot1 CH4 IN 514 Slot1 CH4 IN INSCH16 InsertOut-CH16
51-5 Slot1 CH5 IN 51-5 Slot1 CH5 IN INSCH17 InsertOut-CH17
51-6 Slot1 CHé IN 51-6 Slot1 CHé IN INSCH18 InsertOut-CH18
51-7 Slot1 CH7 IN 51-7 Slot1 CH7 IN INSCH19 InsertOut-CH19
51-8 Slot1 CH8 IN 51-8 Slot1 CH8 IN INSCH20 InsertOut-CH20
51-9 Slot1 CHY IN 519 Slot1 CHY IN INSCH21 InsertOut-CH21
s1-10 Slot1 CH10 IN s1-10 Slot1 CH10 IN INSCH22 InsertOut-CH22
S1-11 Slot1 CH11 IN S1-11 Slot1 CHT1IN INSCH23 InsertOut-CH23
s1-12 Slot1 CH12 IN s1-12 Slot1 CH12 IN INSCH24 InsertOut-CH24
51-13 Slot1 CH13 IN §1-13 Slot1 CH13 IN INSCH25 InsertOut-CH25
51-14 Slot1 CH14 IN 51-14 Slot1 CH14 IN INSCH26 InsertOut-CH26
51-15 Slot1 CH15 IN 51-15 Slot1 CH15IN INSCH27 InsertOut-CH27
s1-16 Slot1 CH16 IN s1-16 Slot1 CH16 IN INSCH28 InsertOut-CH28
52-1 Slot2 CHT IN 52-1 Slot2 CHT IN INSCH29 InsertOut-CH29
52.2 Slot2 CH2 IN §2-2 Slot2 CH2 IN INSCH30 InsertOut-CH30
52-3 Slot2 CH3 IN 52-3 Slot2 CH3 IN INSCH31 InsertOut-CH31
52-4 Slot2 CH4 IN 52-4 Slot2 CH4 IN INSCH32 InsertOut-CH32
52-.5 Slot2 CHS IN 52-5 Slot2 CHS IN INSCH33 InsertOut-CH33
52-6 Slot2 CHé IN 52-6 Slot2 CHé IN INSCH34 InsertOut-CH34
52.7 Slot2 CH7 IN 52-7 Slot2 CH7 IN INSCH35 InsertOut-CH35
52-8 Slot2 CH8 IN 52-8 Slot2 CH8 IN INSCH36 InsertOut-CH36
52-9 Slot2 CHY IN 529 Slot2 CHY IN INSCH37 InsertOut-CH37
52-10 Slot2 CH10 IN 52-10 Slot2 CH10 IN INSCH38 InsertOut-CH38
52-11 Slot2 CH11 IN 52-11 Slot2 CH11 IN INSCH39 InsertOut-CH39
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input Channel Inputs

Input Channel insert Ins
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52-12 Slot2 CH12 IN 52-12 Slot2 CH12 IN INSCH40 InsertOut-CH40
52-13 Slot2 CH13 IN §2-13 Slot2 CH13 IN INSCH41 InsertOut-CH41
52-14 Slot2 CH14 IN 52-14 Slot2 CH14 IN INSCH42 InsertOut-CH42
§2-15 Slot2 CH15 IN §2-15 Slot2 CH15 IN INSCH43 InsertOut-CH43
52-16 Slot2 CH16 IN 52-16 Slot2 CH16 IN INSCH44 InsertOut-CH44
§3-1 Slot3 CHT IN 5§3-1 Slot3 CH1 IN INSCH45 InsertOut-CH45
$3-2 Slot3 CH2 IN §3-2 Slot3 CH2 IN INSCH46 InsertOut-CH46
$3-3 Slot3 CH3 IN §3-3 Slot3 CH3 IN INSCH47 InsertOut-CH47
$3-4 Slot3 CH4 IN 53-4 Slot3 CH4 IN INSCH48 InsertOut-CH48
53-5 Slot3 CH5 IN 53-5 Slot3 CHS IN INSCH42 InsertOut-CH49
53-6 Slot3 CH6 IN 5§3-6 Slot3 CH6 IN INSCH50 InsertOut-CH50
$3-7 Slot3 CH7 IN §3-7 Slot3 CH7 IN INSCH51 InsertOut-CH51
53-8 Slot3 CH8 IN 53-8 Slot3 CH8 IN INSCH52 InsertOut-CH52
53-9 Slot3 CHY IN 53-9 Slot3 CHY IN INSCH53 InsertOut-CH53
$3-10 Slot3 CH10 IN §3-10 Slot3 CH10 IN INSCH54 InsertOut-CH54
$3-1 Slot3 CH11 IN §3-11 Slot3 CH11 IN INSCH55 InsertOut-CH55
§3-12 Slot3 CH12 IN 5§3-12 Slot3 CH12 IN INSCH56 InsertOut-CH56
§3-13 Slot3 CH13 IN §3-13 Slot3 CH13 IN INSCH57 InsertOut-CH57
53-14 Slot3 CH14 IN 53-14 Slot3 CH14 IN INSCH58 InsertOut-CH58
§3-15 Slot3 CH15 IN 53-15 Slot3 CH15 IN INSCH59 InsertOut-CH59
53-16 Slot3 CH16 IN 53-16 Slot3 CH16 IN INSCH60 InsertOut-CH60
54-1 Slot4 CHT IN 54-1 Slot4 CH1 IN INSCH61 InsertOut-CH61
54-2 Slot4 CH2 IN 54-2 Slotd CH2 IN INSCH62 InsertOut-CH62
54-3 Slot4 CH3 IN 54-3 Slot4 CH3 IN INSCH63 InsertOut-CH63
54-4 Slot4 CH4 IN 54-4 Slot4 CH4 IN INSCH64 InsertOut-CH64
54-5 Slot4 CH5 IN 54-5 Slot4 CH5 IN INSCH65 InsertOut-CH65
54-6 Slot4 CH6 IN 54-6 Slot4 CH6 IN INSCH66 InsertOut-CH66
54-7 Slot4 CHY IN 54-7 Slotd CH7 IN INSCH67 InsertOut-CH67
54-8 Slot4 CH8 IN 54-8 Slot4 CH8 IN INSCH68 InsertOut-CH68
54-9 Slot4 CHY IN 54-9 Slot4 CHY9 IN INSCH69 InsertOut-CH69
54-10 Slot4 CH10 IN 54-10 Slot4 CH10 IN INSCH70 InsertOut-CH70
54-1 Slot4 CH11 IN 54-11 Slot4 CH11 IN INSCH71 InsertOut-CH71
54-12 Slot4 CH12 IN 54-12 Slot4 CH12 IN INSCH72 InsertOut-CH72
54-13 Slot4 CH13 IN 54-13 Slot4 CH13 IN INSCH73 InsertOut-CH73
54-14 Slot4 CH14 IN 54-14 Slot4 CH14 IN INSCH74 InsertOut-CH74
54-15 Slot4 CH15 IN 54-15 Slot4 CH15 IN INSCH75 InsertOut-CH75
54-16 Slot4 CH16 IN 54-16 Slotd CH16 IN INSCH76 InsertOut-CH76
§5-1 Slot5 CHT IN 55-1 Slot5 CHT IN INSCH77 InsertOut-CH77
§5-2 Slot5 CH2 IN §5-2 Slot5 CH2 IN INSCH78 InsertOut-CH78
§5-3 Slot5 CH3 IN §5-3 Slot5 CH3 IN INSCH79 InsertOut-CH79
S5-4 Slot5 CH4 IN 55-4 Slot5 CH4 IN INSCH80 InsertOut-CHB0
55-5 Slot5 CH5 IN 55-5 Slot5 CHS IN INSCH81 InsertOut-CH81
55-6 Slot5 CH6 IN 55-6 Slot5 CH6 IN INSCH82 InsertOut-CH82
S5-7 Slot5 CH7 IN 5§5-7 Slot5 CH7 IN INSCH83 InsertOut-CH83
55-8 Slot5 CH8 IN 55-8 Slot5 CH8 IN INSCH84 InsertOut-CH84
$5-9 Slot5 CHY IN 55-9 Slot5 CHY IN INSCH85 InsertOut-CHB85
55-10 Slot5 CH10 IN §5-10 Slot5 CH10 IN INSCH86 InsertOut-CH86
S5-11 Slot5 CH11 IN §5-11 Slot5 CH11 IN INSCH87 InsertOut-CH87
§5-12 Slot5 CH12 IN §5-12 Slot5 CH12 IN INSCH88 InsertOut-CH88
§5-13 Slot5 CH13 IN 5§5-13 Slot5 CH13 IN INSCH89 InsertOut-CHB9
S5-14 Slot5 CH14 IN 55-14 Slot5 CH14 IN INSCH90 InsertOut-CHI0
§5-15 Slot5 CH15 IN §5-15 Slot5 CH15 IN INSCH91 InsertOut-CH91
55-16 Slot5 CH16 IN 55-16 Slot5 CH16 IN INSCH92 InsertOut-CH92
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56-1 Sloté CHT IN 56-1 Sloté CHT IN INSCH93 InsertOut-CH93
56-2 Slot6 CH2 IN 56-2 Sloté CH2 IN INSCH94 InsertOut-CH94
56-3 Slot6 CH3 IN 56-3 Sloté CH3 IN INSCH95 InsertOut-CH95
56-4 Sloté CH4 IN 56-4 Sloté CH4 IN INSCH96 InsertOut-CH%6
56-5 Sloté CHS IN 56-5 Sloté CH5 IN INSBUST InsertOut-BUS1
56-6 Slot6é CH6 IN 56-6 Sloté CHé IN INSBUS2 InsertOut-BUS2
56-7 Slot6é CH7 IN 56-7 Sloté CH7 IN INSBUS3 InsertOut-BUS3
56-8 Slot6 CH8 IN 56-8 Slot6é CH8 IN INSBUS4 InsertOut-BUS4
56-9 Sloté CHY IN 56-9 Sloté CHY IN INSBUSS InsertOut-BUSS
56-10 Sloté CH10 IN 56-10 Sloté CH10 IN INSBUSE InsertOut-BUS6
56-11 Sloté CH11 IN 56-11 Sloté CH11 IN INSBUS7 InsertOut-BUS7
56-12 Slot6 CH12 IN 56-12 Sloté CH12 IN INSBUS8 InsertOut-BUS8
56-13 Sloté CH13 IN 56-13 Sloté CH13 IN INSAUX1 InsertOut-AUX1
56-14 Sloté CH14 IN 56-14 Sloté CH14 IN INSAUX2 InsertOut-AUX2
56-15 Sloté CH15 IN 56-15 Slot6é CH15 IN INSAUX3 InsertOut-AUX3
56-16 Sloté CH16 IN 56-16 Sloté CH16 IN INSAUX4 InsertOut-AUX4
FX1-1 Effect] OUT 1 FX1-1 Effect] OUT 1 INSAUXS InsertOut-AUX5
FX1-2 Effect] OUT 2 FX1-2 Effect] OUT 2 INSAUX6 InsertOut-AUX6
FX1-3 Effect] OUT 3 FX1-3 Effect] OUT 3 INSAUX7 InsertOut-AUX7
FX1-4 Effect] OUT 4 FX1-4 Effect] OUT 4 INSAUX8 InsertOut-AUX8
FX1-5 Effect] OUT 5 FX1-5 Effect] OUT 5 INSAUX9 InsertOut-AUX9
FX1-6 Effectl OUT 6 FX1-6 Effect] OUT & INSAUX10 InsertOut-AUX10
FX1-7 Effect] OUT 7 FX1-7 Effect] OQUT 7 INSAUX11 InsertOut-AUX11
FX1-8 Effect] OUT 8 FX1-8 Effect] OUT 8 INSAUX12 InsertOut-AUX12
FX2-1 Effect2 OUT 1 FX2-1 Effect2 OUT 1 INSMTXTL InsertOut-MTX1L
FX2-2 Effect2 OUT 2 FX2-2 Effect2 OUT 2 INSMTXTR InsertOut-MTX1R
FX2-3 Effect2 OUT 3 FX2-3 Effect2 OUT 3 INSMTX2L InsertOut-MTX2L
FX2-4 Effect2 OUT 4 FX2-4 Effect2 OUT 4 INSMTX2R InsertOut-MTX2R
FX2-5 Effect2 OUT 5 FX2-5 Effect2 OUT 5 INSMTX3L InsertOut-MTX3L
FX2-6 Effect2 OUT 6 FX2-6 Effect2 OUT 6 INSMTX3R InsertOut-MTX3R
FX2-7 Effect2 OUT 7 FX2-7 Effect2 OUT 7 INSMTX4L InsertOut-MTX4L
FX2-8 Effect2 OUT 8 FX2-8 Effect2 OUT 8 INSMTX4R InsertOut-MTX4R
FX3-1 Effect3 OUT 1 FX3-1 Effect3 OUT 1 INSSTL InsertOut-STL
FX3-2 Effect3 OUT 2 FX3-2 Effect3 OUT 2 INSSTR InsertOut-STR
FX4-1 Effect4 OUT 1 FX4-1 Effectd OUT 1 FX1-1 Effect] OUT 1
FX4-2 Effect4 OUT 2 FX4-2 Effectd OUT 2 FX1-2 Effect] OUT 2
FX5-1 EffectS OUT 1 FX5-1 Effect5 OUT 1 FX2-1 Effect2 OUT 1
FX5-2 Effect5 OUT 2 FX5-2 Effect5 OUT 2 FX2-2 Effect2 OUT 2
FX6-1 Effecté OUT 1 FX6-1 Effect6 OUT 1 FX3-1 Effect3 OUT 1
FX6-2 Effecté OUT 2 FXe-2 Effecté OUT 2 FX3-2 Effect3 OUT 2
FX7-1 Effect? OUT 1 FX7-1 Effect7 OQUT 1 FX4-1 Effect4 OUT 1
FX7-2 Effect7 OUT 2 FX7-2 Effect7 OUT 2 FX4-2 Effect4 OUT 2
FX8-1 Effect8 OUT 1 FX8-1 Effect8 OUT 1 FX5-1 Effect5 OUT 1
FX8-2 Effect8 OUT 2 FX8-2 Effect8 OUT 2 FX5-2 Effect5 OUT 2
2TD1L 2TRIN Dig.1 L 2TD1L 2TR IN Dig.1 L FX6-1 Effect6 OUT 1
2TD1R 2TRIN Dig.1 R 2TDIR 2TR IN Dig.1 R FXe-2 Effect6 OUT 2
2TD2L 2TRIN Dig.2 L 2TD2L 2TR IN Dig.2 L FX7-1 Effect7 OUT 1
2TD2R 2TRIN Dig.2 R 2TD2R 2TR IN Dig.2 R FX7-2 Effect7 OUT 2
2TD3L 2TRIN Dig3 L 2TD3L 2TR IN Dig.3 L FX8-1 Effect8 OUT 1
2TD3R 2TRIN Dig.3 R 2TD3R 2TR IN Dig.3 R FX8-2 Effect8 OUT 2
2TATIL 2TRIN Analog1 L | 2TATL 2TR IN Analogl L — —
2TATR 2TRIN Analog1 R | 2TAIR 2TR IN Analegl R — —
2TA2L 2TRIN Analog2 L | 2TA2L 2TR IN Analog2 L — —
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2TAZR 2TRIN Analog2 R | 2TAZR 2TR IN Analog2 R — —
BUSI BUST — — — _
BUS2 BUS2 — — — _
BUS3 BUS3 — — — _
BUS4 BUS4 — — — —
BUSS BUSS — — — —_
BUS6 BUS6 — — — _
BUS7 BUS7 — — — _
BUS8 BUS8 — — — —
AUX1 AUX1 — — — —
AUX2 AUX2 — — — —_
AUX3 AUX3 — — — —_
AUX4 AUX4 — — — —
AUXS AUXS — — — —
AUX6 AUXe — — — —_
AUX7 AUX7 — — — —_
AUXS8 AUXS8 — — — —_
AUX9 AUX9 — — — —
AUX10 AUX10 — — — —
AUXTT AUXT1 — — — —_
AUX12 AUX12 — — — —_

Entradas de canais de entrada

Ch #| Source | Ch # | Source | Ch # | Source | Ch # | Source
I | ADO1 25 [S1-01 49 154-01 73 [FX1-1
2 |ADOZ 26 |51-02 50 [54-02 74 | FX1-2
3 | ADO3 27 |5§1-03 51 |54-03 75 | FX2-1
4 | ADO4 28 |51-04 52 |54-04 76 |FX2-2
5 | ADOS 29 |51-05 53 |54-05 77 | FX3-1
6 |ADO6 30 |51-06 54 |54-06 78 |FX3-2
7 | ADO7 31 |51-07 55 |54-07 79 | FX4-1
8 |ADO08 32 |51-08 56 |54-08 80 |FX4-2
9 | ADO09 33 |52-01 57 |S5-01 81 |FX5-1
10 |AD10 34 |52-02 58 [S5-02 82 |FX5-2
11 |ADI 35 |52-03 59 |55-03 83 |[FX6-1
12 |AD12 36 |52-04 60 | S5-04 84 |FX6-2
13 |AD13 37 |52-05 61 |S5-05 85 |FX7-1
14 |AD14 38 |52-06 62 | S5-06 86 |FX7-2
15 |AD15 39 |52-07 63 | S5-07 87 | FX8-1
16 |ADl16 40 |52-08 64 | S5-08 88 |FX8-2
17 |AD17 41 | 53-01 65 | 56-01 89 |2TDI1L
18 |AD18 42 |53-02 66 |S6-02 90 |2TDI1R
19 |AD19 43 |53-03 67 |56-03 91 |2TD2L
20 | AD20 44 153-04 68 |S6-04 02 |2TD2R
21 | AD21 45 153-05 69 |56-05 93 |2TATL
22 |AD22 46 |S3-06 70 | S6-06 94 | 2TAIR
23 |AD23 47 |53-07 71 | S6-07 05 | 2TA2L
24 | AD24 48 |S3-08 72 | S6-08 96 |2TA2R

Efeitos de processadores de entrada

# Source # Source
1-1 AUXT 2-7 NONE
1-2 NONE 2-8 NONE
1-3 NONE 3-1 AUX3
1-4 NONE 3-2 NONE
1-5 NONE 4.1 AUX4
1-6 NONE 4-2 NONE
1-7 NONE 5-1 AUXS5
1-8 NONE 5-2 NONE
2-1 AUX2 6-1 AUX6
2-2 NONE 6-2 NONE
2-3 NONE 7-1 AUXY
2-4 NONE 7-2 NONE
2-5 NONE 8-1 AUXS8
2-6 NONE 8-2 NONE
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Parametros de correcodes de saida

Parametros de correcao de saida séo divididos em duas tabelas. A primeira tabela
contém os parametros para os slot de saida, saida omni e canais de saida ins. A
segunda tabela, saidas diretas, saidas digital 2TR e GEQs.

Tabela 1
Slot Outputs Omni Outs Output Channel Insert Ins
Source Description Source Description Source Description
NONE NONE NONE NONE NONE NONE
BUST BUST BUST BUST ADI1 ADIN1
BUS2 BUS2 BUS2 BUS2 AD2 ADIN 2
BUS3 BUS3 BUS3 BUS3 AD3 ADIN 3
BUS4 BUS4 BUS4 BUS4 AD4 ADIN 4
BUSS BUSS BUSS BUSS ADS ADINS
BUSG BUS6 BUS6 BUSA AD6 ADIN 6
BUS7 BUS7 BUS7 BUS7 AD7 ADIN7
BUS8 BUS8 BUSS BUS8 ADS8 ADIN8
AUXI1 AUXT AUX1 AUXT AD9 ADINO
AUX2 AUX2 AUX2 AUX2 AD10 ADINT0O
AUX3 AUX3 AUX3 AUX3 AD11 ADIN 11
AUX4 AUX4 AUX4 AUX4 AD12 ADIN12
AUXS AUXS AUXS AUXS AD13 ADIN13
AUX6 AUX6 AUX6 AUXé6 AD14 ADIN14
AUX7 AUX7 AUX7 AUX7 AD15 ADIN15
AUX8 AUXS8 AUXS8 AUXS8 AD16 ADIN16
AUX9 AUX9 AUX9 AUX9 AD17 ADIN17
AUX10 AUX10 AUX10 AUXT0 AD18 ADIN18
AUX11 AUX11 AUX11 AUXT1 AD19 ADIN19
AUX12 AUX12 AUX12 AUX12 AD20 ADIN 20
MATRIXTL MATRIXT L MATRIXTL MATRIXT L AD21 ADIN 21
MATRIXTR MATRIXT R WMATRIXTR MATRIXT R AD22 ADIN 22
MATRIX2L MATRIX2 L MATRIX2L MATRIX2 L AD23 ADIN 23
MATRIX2R MATRIX2 R MATRIX2R MATRIX2 R AD24 ADIN 24
MATRIX3L MATRIX3 L MATRIX3L MATRIX3 L S1-1 Slot1 CHT IN
MATRIX3R MATRIX3 R MATRIX3R MATRIX3 R §1-2 Slot1 CH2 IN
MATRIX4L MATRIX4 L WATRIX4L MATRIX4 L 51-3 Slot1 CH3 IN
MATRIX4R MATRIX4 R WMATRIX4R MATRIX4 R S1-4 Slot1 CH4 IN
STEREO-L STEREO L STEREO-L STEREO L 51-5 Slot1 CHS5 IN
STEREO-R STEREOR STEREO-R STEREO R 51-6 Slot1 CH6 IN
INSCH1 InsertOut-CH1 INSCH1 InsertOut-CH1 S1-7 Slot1 CH7 IN
INSCH2 InsertOut-CH2 INSCH2 InsertOut-CH2 51-8 Slot1 CH8 IN
INSCH3 InsertOut-CH3 INSCH3 InsertQut-CH3 519 Slotl CH9 IN
INSCH4 InsertOut-CH4 INSCH4 InsertOut-CH4 S1-10 Slot1 CH10 IN
INSCHS InsertOut-CH5 INSCH5 InsertOut-CH5 S1-11 Slot1 CH11 IN
INSCH®6 InsertOut-CH6 INSCH6 InsertOut-CH6 5112 Slot1 CH12 IN
INSCH7 InsertOut-CH7 INSCH7 InsertQut-CH7 S1-13 Slet? CH13 IN
INSCHS8 InsertOut-CH8 INSCH8 InsertOut-CH8 S1-14 Slot1 CH14 IN
INSCH9 InsertOut-CH9 INSCH9 InsertOut-CH9 S1-15 Slot1 CH15 IN
INSCH10 InsertOut-CH10 INSCH10 InsertOut-CH10 51-16 Slot1 CH16 IN
INSCH11 InsertOut-CH11 INSCH11 InsertQut-CH11 52-1 Slot2 CHT IN
INSCH12 InsertOut-CH12 INSCH12 InsertOut-CH12 §2-2 Slot2 CH2 IN
INSCH13 InsertOut-CH13 INSCH13 InsertOut-CH13 §2-3 Slot2 CH3 IN
INSCH14 InsertOut-CH14 INSCH14 InsertOut-CH14 524 Slot2 CH4 IN
INSCH15 InsertOut-CH15 INSCH15 InsertOut-CH15 52-5 Slot2 CHS IN
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INSCH16 InsertOut-CH16 INSCH16 InsertOut-CH16 52-6 Slot2 CH6 IN
INSCH17 InsertOut-CH17 INSCH17 InsertOut-CH17 52-7 Slot2 CH7 IN
INSCH18 InsertOut-CH18 INSCH18 InsertOut-CH18 52-8 Slot2 CH8 IN
INSCH19 InsertOut-CH19 INSCH19 InsertOut-CH19 52-9 Slot2 CH9 IN
INSCH20 InsertOut-CH20 INSCH20 InsertOut-CH20 52-10 Slot2 CH10 IN
INSCH21 InsertOut-CH21 INSCH21 InsertOut-CH21 52-11 Slot2 CH11 IN
INSCH22 InsertOut-CH22 INSCH22 InsertOut-CH22 52-12 Slot2 CH12 IN
INSCH23 InsertOut-CH23 INSCH23 InsertOut-CH23 52-13 Slot2 CH13 IN
INSCH24 InsertOut-CH24 INSCH24 InsertOut-CH24 52-14 Slot2 CH14 IN
INSCH25 InsertOut-CH25 INSCH25 InsertOut-CH25 52-15 Slot2 CH15 IN
INSCH26 InsertOut-CH26 INSCH26 InsertOut-CH26 52-16 Slot2 CH16 IN
INSCH27 InsertOut-CH27 INSCH27 InsertOut-CH27 53-1 Slot3 CHT IN
INSCH28 InsertOut-CH28 INSCH28 InsertOut-CH28 §3-2 Slot3 CH2 IN
INSCH29 InsertOut-CH29 INSCH29 InsertOut-CH29 53-3 Slot3 CH3 IN
INSCH30 InsertOut-CH30 INSCH30 InsertOut-CH30 53-4 Slot3 CH4 IN
INSCH31 InsertOut-CH31 INSCH31 InsertOut-CH31 53-5 Slot3 CHS IN
INSCH32 InsertOut-CH32 INSCH32 InsertOut-CH32 53-6 Slot3 CH6 IN
INSCH33 InsertOut-CH33 INSCH33 InsertOut-CH33 §3-7 Slot3 CH7 IN
INSCH34 InsertOut-CH34 INSCH34 InsertOut-CH34 53-8 Slot3 CH8 IN
INSCH35 InsertOut-CH35 INSCH35 InsertOut-CH35 53-9 Slot3 CHY IN
INSCH36 InsertOut-CH36 INSCH36 InsertOut-CH36 $3-10 Slot3 CH10 IN
INSCH37 InsertOut-CH37 INSCH37 InsertOut-CH37 S3-11 Slot3 CH11 IN
INSCH38 InsertOut-CH38 INSCH38 InsertOut-CH38 53-12 Slot3 CH12 IN
INSCH39 InsertOut-CH39 INSCH39 InsertOut-CH39 §3-13 Slot3 CH13 IN
INSCH40 InsertOut-CH40 INSCH40 InsertOut-CH40 53-14 Slot3 CH14 IN
INSCH41 InsertOut-CH41 INSCH41 InsertOut-CH41 53-15 Slot3 CH15 IN
INSCH42 InsertOut-CH42 INSCH42 InsertOut-CH42 53-16 Slot3 CH16 IN
INSCH43 InsertOut-CH43 INSCH43 InsertOut-CH43 54-1 Slot4 CH1 IN
INSCH44 InsertOut-CH44 INSCH44 InsertOut-CH44 54-2 Slot4 CH2 IN
INSCH45 InsertOut-CH45 INSCH45 InsertOut-CH45 54-3 Slot4 CH3 IN
INSCH46 InsertOut-CH46 INSCH46 InsertOut-CH46 54-4 Slot4 CH4 IN
INSCH47 InsertOut-CH47 INSCH47 InsertOut-CH47 54-5 Slot4 CHS IN
INSCH48 InsertOut-CH48 INSCH48 InsertOut-CH48 54-6 Slot4 CH6 IN
INSCH49 InsertOut-CH49 INSCH49 InsertOut-CH49 54-7 Slot4 CH7 IN
INSCH50 InsertOut-CH50 INSCH50 InsertOut-CH50 54-8 Slot4 CH8 IN
INSCHS51 InsertOut-CH51 INSCH51 InsertOut-CH51 54-9 Slot4 CH9 IN
INSCH52 InsertOut-CH52 INSCH52 InsertOut-CH52 54-10 Slot4 CH10 IN
INSCHS53 InsertOut-CH53 INSCH53 InsertOut-CH53 S4-11 Slot4 CH11 IN
INSCH54 InsertOut-CH54 INSCH54 InsertOut-CH54 S4-12 Slot4 CH12 IN
INSCHS55 InsertOut-CH55 INSCHS55 InsertOut-CH55 S4-13 Slot4 CH13 IN
INSCHS56 InsertOut-CH56 INSCH56 InsertOut-CH56 54-14 Slot4 CH14 IN
INSCH57 InsertOut-CH57 INSCHS57 InsertOut-CH57 54-15 Slot4 CH15 IN
INSCH58 InsertOut-CH58 INSCH58 InsertOut-CH58 S4-16 Slot4 CH16 IN
INSCH59 InsertOut-CH59 INSCH59 InsertOut-CH59 S5-1 Slot5 CHT IN
INSCH60 InsertOut-CH60 INSCH60 InsertOut-CH60 55-2 Slot5 CH2 IN
INSCH#61 InsertOut-CH&1 INSCH61 InsertOut-CH61 55-3 Slot5 CH3 IN
INSCH62 InsertOut-CH62 INSCH62 InsertOut-CH62 55-4 Slot5 CH4 IN
INSCH63 InsertOut-CH63 INSCH63 InsertOut-CH63 55-5 Slot5 CHS IN
INSCHé64 InsertOut-CH64 INSCH64 InsertOut-CH64 55-6 Slot5 CH6 IN
INSCH65 InsertOut-CH65 INSCH65 InsertOut-CH65 55-7 Slot5 CH7 IN
INSCH66 InsertOut-CH66 INSCH66 InsertOut-CH66 55-8 Slot5 CH8 IN
INSCH67 InsertOut-CH&67 INSCH67 InsertOut-CH&67 55-9 Slot5 CHO IN
INSCH68 InsertOut-CH68 INSCH68 InsertOut-CH68 S5-10 Slot5 CH10 IN
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INSCH69 InsertOut-CH69 INSCH69 InsertOut-CH69 S5-11 Slot5 CH11 IN
INSCH70 InsertOut-CH70 INSCH70 InsertOut-CH70 §5-12 Slot5 CH12 IN
INSCH71 InsertOut-CH71 INSCH71 InsertOut-CH71 $5-13 Slot5 CH13 IN
INSCH72 InsertOut-CH72 INSCH72 InsertOut-CH72 S5-14 Slot5 CH14 IN
INSCH73 InsertOut-CH73 INSCH73 InsertOut-CH73 S5-15 Slot5 CH15 IN
INSCH74 InsertOut-CH74 INSCH74 InsertOut-CH74 55-16 Slot5 CH16 IN
INSCH75 InsertOut-CH75 INSCH75 InsertOut-CH75 S6-1 Sloté CH1 IN
INSCH76 InsertOut-CH76 INSCH76 InsertOut-CH76 S6-2 Sloté CH2 IN
INSCH77 InsertOut-CH77 INSCH77 InsertOut-CH77 S6-3 Sloté CH3 IN
INSCH78 InsertOut-CH78 INSCH78 InsertOut-CH78 S6-4 Sloté CH4 IN
INSCH79 InsertOut-CH79 INSCH79 InsertOut-CH79 S6-5 Sloté CHS IN
INSCH80 InsertOut-CH80 INSCH80 InsertOut-CH80 S6-6 Sloté CH6 IN
INSCH81 InsertOut-CH81 INSCH&1 InsertOut-CH81 S6-7 Sloté CH7 IN
INSCH82 InsertOut-CH82 INSCH82 InsertOut-CH82 56-8 Sloté CHS8 IN
INSCH83 InsertOut-CH83 INSCH83 InsertOut-CH83 56-9 Sloté CH9 IN
INSCH84 InsertOut-CH84 INSCH84 InsertOut-CH84 S6-10 Sloté CH10 IN
INSCH85 InsertOut-CH85 INSCH85 InsertOut-CH85 S6-11 Sloté CH11 IN
INSCH86 InsertOut-CH86 INSCH86 InsertOut-CH86 S6-12 Sloté CH12 IN
INSCH87 InsertOut-CH87 INSCH87 InsertOut-CH87 56-13 Sloté CH13 IN
INSCH88 InsertOut-CH88 INSCH88 InsertOut-CH88 S6-14 Sloté CH14 IN
INSCH89 InsertOut-CH89 INSCH89 InsertOut-CH89 S6-15 Sloté CH15 IN
INSCH90 InsertOut-CH90 INSCH90 InsertOut-CH90 S6-16 Sloté CH16 IN
INSCH91 InsertOut-CHY1 INSCH91 InsertOut-CH91 FX1-1 Effect] OUT 1
INSCH92 InsertOut-CH92 INSCH92 InsertOut-CH92 Fx1-2 Effect] OUT 2
INSCH93 InsertOut-CH93 INSCH93 InsertOut-CH93 FX1-3 Effect] OUT 3
INSCH94 InsertOut-CH94 INSCH94 InsertOut-CH94 FX1-4 Effect] OUT 4
INSCH95 InsertOut-CH95 INSCH95 InsertOut-CH95 FX1-5 Effect] OUT 5
INSCH96 InsertOut-CH96 INSCH96 InsertOut-CH96 FX1-6 Effect] OUT 6
INSBUS1 InsertOut-BUST INSBUST InsertQut-BUS1 FX1-7 Effect] OUT 7
INSBUS2 InsertOut-BUS2 INSBUS2 InsertQut-BUS2 FX1-8 Effect] OUT &
INSBUS3 InsertOut-BUS3 INSBUS3 InsertOut-BUS3 FX2-1 Effect2 OUT 1
INSBUS4 InsertOut-BUS4 INSBUS4 InsertOut-BUS4 FX2-2 Effect2 OUT 2
INSBUSS InsertOut-BUSS INSBUSS InsertOut-BUS5 Fx2-3 Effect2 OUT 3
INSBUS6 InsertOut-BUS6 INSBUS6 InsertOut-BUS6 FX2-4 Effect2 OUT 4
INSBUSY InsertOut-BUSY INSBUSY InsertQut-BUS7 FX2-5 Effect2 OUT 5
INSBEUS8 InsertOut-BUS8 INSBUSS InsertOut-BUS8 FX2-6 Effect2 OUT 6
INSALUXT InsertOut-AUX1 INSAUX1 InsertOut-AUX1 FX2-7 Effect2 OUT 7
INSAUX2 InsertOut-AUX 2 INSAUX2 InsertOut-AUX2 FX2-8 Effect2 OUT &
INSAUX3 InsertOut-AUX3 INSAUX3 InsertOut-AUX3 FX3-1 Effect3 OUT 1
INSAUX4 InsertOut-AUX4 INSAUX4 InsertOut-AUX4 FX3-2 Effect3 OUT 2
INSAUX5 InsertOut-AUX5 INSAUXS InsertOut-AUX5 FX4-1 Effect4 OUT 1
INSAUX6 InsertOut-AUX6 INSAUX6 InsertOut-AUX6 Fx4-2 Effectd OUT 2
INSAUX7 InsertOut-AUX7 INSAUX7 InsertOut-AUX7 FX5-1 Effect5 OUT 1
INSAUXS8 InsertOut-AUX8 INSAUXE InsertOut-AUX8 FX5-2 Effect5 OUT 2
INSAUX9Q InsertOut-AUX9 INSAUX9 InsertOut-AUX9 Fx6-1 Effect6é OUT 1
INSAUXT0 InsertOut-AUX10 INSAUX10 InsertOut-AUX10 FX6-2 Effects OUT 2
INSAUXT1 InsertOut-AUX11 INSAUXT1 InsertOut-AUX11 FX7-1 Effect7 OUT 1
INSAUXT2 InsertOut-AUX12 INSAUX12 InsertOut-ALX12 FX7-2 Effect7 OUT 2
INSMTXTL InsertOut-MTX1L INSMTXTL InsertOut-MTX1L FX8-1 Effect8 OUT 1
INSMTXTR InsertOut-MTX1R INSMTX1R InsertOut-MTX1R FX8-2 Effect8 OUT 2
INSMTX2L InsertOut-MTX2L INSMTX2L InsertOut-MTX2L 2TD1L 2TRIN Dig.7 L
INSMTX2R InsertOut-MTX2R INSMTX2R InsertOut-MTX2R 2TD1R 2TRIN Dig.1 R
INSMTX3L InsertOut-MTX3L INSMTX3L InsertOut-MTX3L 2TD2L 2TRIN Dig.2 L
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Apéndice A: lista de parametros
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INSMTX3R InsertOut-MTX3R INSMTX3R InsertOut-MTX3R 2TD2R 2TRIN Dig.2 R
INSMTX4L InsertOut-MTX4L INSMTX4L InsertCut-MTX4L 2TD3L 2TRIN Dig.3 L
INSMTX4R InsertOut-MTX4R INSMTX4R InsertCut-MTX4R 2TD3R 2TRIN Dig.3 R
INSSTL InsertOut-STL INSSTL InsertOut-STL 2TATL 2TR IN Analog1 L
INSSTR InsertOut-STR INSSTR InsertOut-STR 2TATR 2TR IN Analog1 R
Surr L Surround Monitor L Surr L Surround Monitor L 2TAZL 2TR IN Analog2 L
Surr R Surround Monitor R Surr R Surround Monitor R 2TAZR 2TR IN Analog2 R
Surr Ls Surround Monitor Ls Surr Ls Surround Monitor Ls — —
Surr Rs Surround Monitor Rs Surr Rs Surround Monitor Rs — —
Surr C Surround Monitor C Surr C Surround Monitor C — —
Surr LFE Surround Monitor LFE | Surr LFE Surround Monitor LFE — —
Surr Ls2 Surround Monitor Ls2 | Surr Ls2 Surround Monitor Ls2 — —
Surr Rs2 Surround Monitor Rs2 | Surr Rs2 Surround Monitor Rs2 — —
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Tabela 2
Direct Outs 2TR Digital Outs GEQs
Source Description Source Description Source Description
NONE NONE NONE NONE NONE NONE
§1-1 Slot1 CH1 OUT BUST BUST BUST BUST
§1-2 Slot1 CH2 OUT BUS2 BUS2 BUS2 BUS2
§1-3 Slot1 CH3 OUT BUS3 BUS3 BUS3 BUS3
51-4 Slot1 CH4 OUT BUS4 BUS4 BUS4 BUS4
§1-5 Slot1 CHS OUT BUSS BUSS BUSS BUSS
51-6 Slot1 CH6 OUT BUS6 BUSG BUSG BUS6
§1-7 Slot1 CH7 OUT BUS7 BUS7 BUS7 BUS7
51-8 Slot1 CH8 OUT BUS8 BUSB BUSE BUS8
51-9 Slot1 CH9 OUT AUX1 AUXT AUX1 AUXT
s1-10 Slot1 CH10 OQUT | AUX2 AUX2 AUX2 AUX2
S1-11 Slot1 CH11 QUT | AUX3 AUX3 AUX3 AUX3
51-12 Slot1 CH12 OUT | AUX4 AUX4 AUx4 AUX4
51-13 Slot1 CH13 QUT | AUX5 AUX5 AUXS AUX5
51-14 Slot1 CH14 OQUT | AUXé6 AUXé6 AUX6 AUX6
S1-15 Slot1 CH15 QUT | AUX7 AUX7 AUX7 AUX7
s1-16 Slot1 CH16 OUT | AUX8 AUX8 AUX8 AUXE
52-1 Slot2 CH1 OUT AUX9 AUX9 AUX9 AUX9
52-2 Slot2 CH2 OUT AUX10 AUX10 AUX10 AUXT0
52-3 Slot2 CH3 OUT AUXT1 AUXT1 AUXT11 AUXT1
52-4 Slot2 CH4 OUT AUX12 AUX12 AUX12 AUXT2
52-5 Slot2 CHS OUT MATRIXTL MATRIXT L MATRIXTL MATRIXT L
52-6 Slot2 CHe OUT MATRIXTR MATRIXT R MATRIXTR MATRIXT R
52-7 Slot2 CH7 OUT MATRIX2L MATRIX2 L MATRIXZL MATRIX2 L
52-8 Slot2 CH8 OUT MATRIX2R MATRIX2 R MATRIXZR MATRIX2 R
52-9 Slot2 CH9 OUT MATRIX3L MATRIX3 L MATRIX3L MATRIX3 L
52-10 Slot2 CH10 OUT MATRIX3R MATRIX3 R MATRIX3R MATRIX3 R
52-11 Slot2 CH11 OUT MATRIX4L MATRIX4 L MATRIX4L MATRIX4 L
52-12 Slot2 CH12 OUT MATRIX4R MATRIX4 R MATRIX4R MATRIX4 R
52-13 Slot2 CH13 OUT STEREO-L STEREO L STEREO-L STEREO L
52-14 Slot2 CH14 OUT STEREO-R STEREO R STEREO-R STEREO R
52-15 Slot2 CH15 OUT INSCH1 InsertQut-CH1 — —
52-16 Slot2 CH16 OUT INSCH2 InsertQut-CH2 — —
53-1 Slot3 CH1 OUT INSCH3 InsertOut-CH3 — —
§3-2 Slot3 CH2 OUT INSCH4 InsertQut-CH4 — —
53-3 Slot3 CH3 OUT INSCH5 InsertOut-CH5 — —
53-4 Slot3 CH4 OUT INSCHé6 InsertQut-CH& — —
53-5 Slot3 CHS5 OUT INSCH7 InsertOut-CH7 — —
53-6 Slot3 CH6 OUT INSCH8 InsertQut-CH8 — —
53-7 Slot3 CH7 OUT INSCH9 InsertOut-CHO — —
53-8 Slot3 CH8 OUT INSCH10 InsertOut-CH10 — —
53-9 Slot3 CH9 OUT INSCH11 InsertOut-CH11 — —
$3-10 Slot3 CH10 OUT INSCH12 InsertOut-CH12 — —
53-11 Slot3 CH11 OUT INSCH13 InsertOut-CH13 — —
53-12 Slot3 CH12 OUT INSCH14 InsertOut-CH14 — —
53-13 Slot3 CH13 OUT INSCH15 InsertOut-CH15 — —
53-14 Slot3 CH14 OUT INSCH16 InsertOut-CH16 — —
53-15 Slot3 CH15 OUT INSCH17 InsertOut-CH17 — —
53-16 Slot3 CH16 OUT INSCH18 InsertOut-CH18 — —
54-1 Slot4 CH1 OUT INSCH19 InsertOut-CH19 — —
54-2 Slot4 CH2 OUT INSCH20 InsertOut-CH20 — —
54-3 Slot4 CH3 OUT INSCH21 InsertOut-CH21 — —
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54-4 Slot4 CH4 OUT INSCH22 InsertOut-CH22 — —
54-5 Slot4 CHS OUT INSCH23 InsertOut-CH23 — —
54-6 Slot4 CH6 OUT INSCH24 InsertOut-CH24 — —
54-7 Slot4d CH7 OUT INSCH25 InsertOut-CH25 — —
54-8 Slotd CH8 OUT INSCH26 InsertOut-CH26 — —
54-9 Slot4 CH9 OUT INSCH27 InsertOut-CH27 — —
S4-10 Slotd CH10 OUT INSCH28 InsertOut-CH28 — —
S4-11 Slotd CH11 OUT INSCH29 InsertOut-CH29 — —
5412 Slotd CH12 OUT INSCH30 InsertOut-CH30 — —
54-13 Slet4 CH13 OUT INSCH31 InsertOut-CH31 — —
S4-14 Slotd CH14 OUT INSCH32 InsertOut-CH32 — —
5415 Slotd CH15 OUT INSCH33 InsertOut-CH33 — —
5416 Slotd CH16 OUT INSCH34 InsertOut-CH34 — —
55-1 Slot5 CH1 OUT INSCH35 InsertOut-CH35 — —
$5-2 Slot5 CH2 OUT INSCH36 InsertOut-CH36 — —
55-3 Slot5 CH3 OUT INSCH37 InsertOut-CH37 — —
S5-4 Slot5 CH4 OUT INSCH38 InsertOut-CH38 — —
55-5 Slot5 CH5 OUT INSCH39 InsertOut-CH39 — —
55-6 Slots CHe OUT INSCH40 InsertOut-CH40 — —
S5-7 Slot5 CH7 OUT INSCH41 InsertOut-CH41 — —
55-8 Slot5 CH8 OUT INSCH42 InsertOut-CH42 — —
$5-9 Slat5 CHO OUT INSCH43 InsertOut-CH43 — —
55-10 Slot5 CH10 OUT INSCH44 InsertOut-CH44 — —
S5-11 Slot5 CH11 OUT INSCH45 InsertOut-CH45 — —
$5-12 Slot5 CH12 OUT INSCH46 InsertOut-CH46 — —
$5-13 Slot5 CH13 OUT INSCH47 InsertOut-CH47 — —
55-14 Slot5 CH14 OUT INSCH48 InsertOut-CH48 — —
$5-15 Slot5 CH15 OUT INSCH49 InsertOut-CH49 — —
S5-16 Slot5 CH16 OUT INSCH50 InsertOut-CH50 — —
56-1 Slot6é CHT OUT INSCH51 InsertOut-CH51 — —
56-2 Sloté CH2 OUT INSCH52 InsertOut-CH52 — —
56-3 Sleté CH3 OUT INSCH53 InsertOut-CH53 — —
S6-4 Slot6é CH4 OUT INSCH54 InsertOut-CH54 — —
56-5 Sloté CHS OUT INSCHS55 InsertOut-CH55 — —
56-6 Slaté CHe OUT INSCH56 InsertOut-CH56 — —
56-7 Sloté CH7 OUT INSCH57 InsertOut-CH57 — —
56-8 Sloté CH8 OUT INSCH58 InsertOut-CH58 — —
56-9 Sloté CH9 OUT INSCH59 InsertOut-CH59 — —
$6-10 Sloté CH10 OUT INSCH60 InsertOut-CH60 — —
56-11 Sloté CH11 OUT INSCH61 InsertOut-CH61 — —
56-12 Sleté CH12 OUT INSCH62 InsertOut-CH62 — —
$6-13 Sloté CH13 OUT INSCH63 InsertOut-CH63 — —
S6-14 Sloté CH14 OUT INSCH64 InsertOut-CH64 — —
S6-15 Sloté CH15 OUT INSCH65 InsertOut-CH65 — —
56-16 Sloté CH16 OUT INSCH66 InsertOut-CH66 — —
OMNI OMNI OUT 1 INSCH67 InsertOut-CH67 — —
OMNI2 OMNI OUT 2 INSCH68 InsertOut-CH68 — —
OMNI3 OMNI OUT 3 INSCH69 InsertOut-CH69 — —
OMNI4 OMNI OUT 4 INSCH70 InsertOut-CH70 — —
OMNI5 OMNI QUT 5 INSCH71 InsertOut-CH71 — —
OMNI6 OMNI OUT 6 INSCH72 InsertOut-CH72 — —
OMNI7 OMNI QUT 7 INSCH73 InsertOut-CH73 — —
OMNI8 OMNI OUT 8 INSCH74 InsertOut-CH74 — —
2TD1L 2TR OUT Dig.1L INSCH75 InsertOut-CH75 — —
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2TD1R 2TR OUT Dig.T R INSCH76 InsertOut-CH76 — —
2TD2L 2TR OUT Dig.2 L INSCH77 InsertOut-CH77 — —
2TD2R 2TR OUT Dig.2 R INSCH78 InsertOut-CH78 — —
2TD3L 2TROUT Dig.3 L INSCH79 InsertOut-CH79 — —
2TD3R 2TR OUT Dig.3 R INSCH80 InsertOut-CH80 — —
— — INSCH81 InsertOut-CH81 — —
— — INSCH82 InsertOut-CH82 — —
— — INSCH83 InsertOut-CHE3 — —
— — INSCH84 InsertOut-CH84 — —
— — INSCH85 InsertOut-CH85 — —
— — INSCH86 InsertOut-CH86 — —
— — INSCH87 InsertOut-CHE7 — —
— — INSCH88 InsertOut-CH88 — —
— — INSCH89 InsertOut-CH89 — —
— — INSCH20 InsertOut-CH90 — —
— — INSCH91 InsertOut-CH91 — —
— — INSCH92 InsertOut-CH92 — —
— — INSCHO3 InsertOut-CH93 — —
— — INSCH94 InsertOut-CH94 — —
— — INSCH95 InsertOut-CH95 — —
— — INSCH%6 InsertOut-CH96 — —
— — INSBUS1 InsertOut-BUST — —
— — INSBUS2 InsertOut-BUS2 — —
— — INSBUS3 InsertOut-BLUS3 — —
— — INSBUS4 InsertOut-BlUS4 — —
— — INSBUSS InsertOut-BLUS5 — —
— — INSBUS6 InsertOut-BUS6 — —
— — INSBUSY InsertOut-BUS7 — —
— — INSBUSS InsertOut-BlLIS8 — —
— — INSALXT InsertOut-AUX1 — —
— — INSAUX2 InsertOut-AUX2 — —
— — INSAUX3 InsertOut-AUX3 — —
— — INSAUX4 InsertOut-AUX4 — —
— — INSAUXS InsertOut-AUX5 — —
— — INSAUX6 InsertOut-AUX6 — —
— — INSAUX7 InsertOut-AUX7 — —
— — INSAUX8 InsertOut-AUX8 — —
— — INSAUX9 InsertOut-AUX9 — —
— — INSAUX10 InsertOut-AUX10 — —
— — INSAUXT1 InsertOut-AUX11 — —
— — INSAUX12 InsertOut-AUX12 — —
— — INSMTX1L InsertOut-MTX1L — —
— — INSMTX1R InsertOut-MTX1R — —
— — INSMTX2L InsertOut-MTX2L — —
— — INSMTX2R InsertOut-MTX2R — —
— — INSMTX3L InsertOut-MTX3L — —
— — INSMTX3R InsertOut-MTX3R — —
— — INSMTX4L InsertOut-MTX4L — —
— — INSMTX4R InsertOut-MTX4R — —
— — INSSTL InsertOut-STL — —
— — INSSTR InsertOut-STR — —
— — CR-L Control Room L — —
— — CR-R Control Room R — —
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Configuracoes iniciais de correcoes de saida

Slot Outputs Omni Outs Direct Outs Slot Outputs Omni Outs Direct Outs
# Source | # | Source Destination # Source | # | Source Destination

SLOT1-01 | BUST 1 AUXT 1 | SLOT1-01 SLOT4-05 | BUSS — — 53 | NONE
SLOT1-02 | BUS2 2 | AUX2 2 | SLOT1-02 SLOT4-06 | BUSA — — 54 | NONE
SLOT1-03 | BUS3 3 AUX3 3 | SLOT1-03 SLOT4-07 | BUS7 — — 55 | NONE
SLOT1-04 | BUS4 4 AUX4 4 | SLOT1-04 SLOT4-08 | BUS8 — — 56 | NONE
SLOT1-05 | BUSS 5 AUXS 5 | SLOT1-05 SLOT4-09 | BUST — — 57 | NONE
SLOT1-06 | BUSG 6 AUX6 6 | SLOT1-06 SLOT4-10 | BUS2 — — 58 | NONE
SLOT1-07 | BUS7 7 | AUX7 7 | SLOT1-07 SLOT4-11 | BUS3 — — 50 | NONE
SLOT1-08 | BUS8 8 AUX8 & | SLOT1-08 SLOT4-12 | BUS4 — — 60 | NONE
SLOT1-09 | BUST — — 9 | SLOT2-01 SLOT4-13 | BUSS — — 61 | NONE
SLOT1-10 | BUS2 — — 10 | SLOT2-02 SLOT4-14 | BUS6 — — 62 | NONE
SLOT1-11 | BUS3 — — 11 | SLOT2-03 SLOT4-15 | BUS7 — — 63 | NONE
SLOT1-12 | BUS4 — — 12 | SLOT2-04 SLOT4-16 | BUS8 — — 64 | NONE
SLOT1-13 | BUSS — — 13 | SLOT2-05 SLOTS-01 | BUST — — 65 | NONE
SLOT1-14 | BUSA — — 14 | SLOT2-06 SLOTS-02 | BUS2 — — 66 | NONE
SLOT1-15 | BUS7 — — 15 | SLOT2-07 SLOT5-03 | BUS3 — — 67 | NONE
SLOT1-16 | BUS8 — — 16 | SLOT2-08 SLOTS-04 | BUS4 — — 68 | NONE
SLOT2-01 | BUST — — 17 | SLOT3-01 SLOT5-05 | BUSS — — 69 | NONE
SLOT2-02 | BUS2 — — 18 | SLOT3-02 SLOTS-06 | BUSA — — 70 | NONE
SLOT2-03 | BUS3 — — 19 | SLOT3-03 SLOTS-07 | BUSY — — 71 | NONE
SLOT2-04 | BUS4 — — 20 | SLOT3-04 SLOTS-08 | BUS8 — — 72 | NONE
SLOT2-05 | BUSS — — 21 | SLOT3-05 SLOTS-09 | BUST — — 73 | NONE
SLOT2-06 | BUSA — — 22 | SLOT3-06 SLOTS-10 | BUSZ — — 74 | NONE
SLOT2-07 | BUS7 — — 23 | SLOT3-07 SLOT5-11 | BUS3 — — 75 | NONE
SLOT2-08 | BUS8 — — 24 | SLOT3-08 SLOTS-12 | BUS4 — — 76 | NONE
SLOT2-09 | BUST — — 25 | SLOT4-01 SLOT5-13 | BUSS — — 77 | NONE
SLOT2-10 | BUS2 — — 26 | SLOT4-02 SLOTS-14 | BUSA — — 78 | NONE
SLOT2-11 | BUS3 — — 27 | SLOT4-03 SLOTS-15 | BUSY — — 79 | NONE
SLOT2-12 | BUS4 — — 28 | SLOT4-04 SLOTS-16 | BUS8 — — 80 | NONE
SLOT2-13 | BUSS — — 29 | SLOT4-05 SLOTe6-01 | BUST — — 81 | NONE
SLOT2-14 | BUSA — — 30 | SLOT4-06 SLOT6-02 | BUSZ — — 82 | NONE
SLOT2-15 | BUS7 — — 31 | SLOT4-07 SLOTe6-03 | BUS3 — — 83 | NONE
SLOT2-16 | BUS8 — — 32 | SLOT4-08 SLOT6-04 | BUS4 — — 84 | NONE
SLOT3-01 | BUST — — 33 [ SLOTS-01 SLOTe6-05 | BUSS — — 85 | NONE
SLOT3-02 | BUSZ2 — — 34 | SLOTS-02 SLOT6-06 | BUSA — — 86 | NONE
SLOT3-03 | BUS3 — — 35 | SLOT5-03 SLOT6-07 | BUSY — — 87 | NONE
SLOT3-04 | BUS4 — — 36 | SLOT5-04 SLOT6-08 | BUS8 — — 88 | NONE
SLOT3-05 | BUSS — — 37 | SLOT5-05 SLOTe&-09 | BUST — — 89 | NONE
SLOT3-06 | BUSG — — 38 | SLOT5-06 SLOTe-10 | BUSZ — — 20 | NONE
SLOT3-07 | BUS7 — — 39 [ SLOTS-07 SLOTe-11 | BUS3 — — 91 | NONE
SLOT3-08 | BUS8 — — 40 | SLOTS-08 SLOT6-12 | BUS4 — — 92 | NONE
SLOT3-09 | BUST — — 41 | SLOT6-01 SLOT6-13 | BUSS — — 93 | NONE
SLOT3-10 | BUS2 — — 42 | SLOT6-02 SLOT6-14 | BUSA — — 04 | NONE
SLOT3-11 | BUS3 — — 43 | SLOT6-03 SLOT6-15 | BUSY — — 95 | NONE
SLOT3-12 | BUS4 — — 44 | SLOT6-04 SLOT6-16 | BUSS — — 96 | NONE
SLOT3-13 | BUSS — — 45 | SLOT6-05

SLOT3-14 | BUSA — — 46 | SLOTA-06

SLOT3-15 | BUS7 — — 47 | SLOT6-07

SLOT3-16 | BUS8 — — 48 | SLOT6-08

SLOT4-01 | BUST — — 49 | NONE

SLOT4-02 | BUS2 — — 50 | NONE

SLOT4-03 | BUS3 — — 51 | NONE

SLOT4-04 | BUS4 — — 52 | NONE
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Nomes iniciais dos canais de entrada

Input IC[;\annel Short Name Long Name Input IC[;'nannel Short Name Long Name
CHO1 CHO1 CHO1 CH53 CH53 CH53
CHO2 CHo2 CHO2 CH54 CH54 CH54
CHO3 CHO3 CHO3 CH55 CHS55 CH55
CHO4 CHO4 CHO4 CH56 CH56 CH56
CHOS CHO5 CHO5 CH57 CH57 CH57
CHOe CHO6 CHO6 CH58 CH58 CH58
CHO7 CHO7 CHO7 CH59 CH59 CH59
CHO8 CHO08 CHO8 CHa0 CH60 CH60
CHO9 CHO9 CHO9 CHaé1 CHé1 CHeé1
CH10 CH10 CH10 CHe2 CH62 CHe2
CH11 CH11 CH11 CHe63 CH63 CHe63
CH12 CH12 CH12 CHe4 CH64 CHe4
CH13 CH13 CH13 CHe5 CH65 CH65
CH14 CH14 CH14 CHé66 CH66 CHé66
CH15 CH15 CH15 CHe7 CH67 CHe67
CH1e CH1e CHle CHe8 CH68 CHe8
CH17 CH17 CH17 CHe9 CH69 CHe9
CH18 CH18 CH18 CH70 CH70 CH70
CH19 CH19 CH19 CH71 CH71 CH71
CH20 CH20 CH20 CH72 CH72 CH72
CH21 CH21 CH21 CH73 CH73 CH73
CH22 CH22 CH22 CH74 CH74 CH74
CH23 CH23 CH23 CH75 CH75 CH75
CH24 CH24 CH24 CH76 CH76 CH76
CH25 CH25 CH25 CH77 CH77 CH77
CH2e CH26 CH2e6 CH78 CH78 CH78
CH27 CH27 CH27 CH79 CH79 CH79
CH28 CH28 CH28 CH80 CH80 CH80
CH29 CH29 CH29 CH81 CH81 CH81
CH30 CH30 CH30 CHs2 CH82 CH82
CH31 CH31 CH31 CH83 CHB3 CH83
CH32 CH32 CH32 CH84 CH84 CH84
CH33 CH33 CH33 CH85 CHB85 CHB85
CH34 CH34 CH34 CH86 CHB6 CH8e
CH35 CH35 CH35 CH87 CHB7 CH8&7
CH36 CH36é CH3é CH88 CHB8 CHg8
CH37 CH37 CH37 CHg9 CH89 CH89
CH38 CH38 CH38 CH90 CHO0 CH90
CH39 CH39 CH39 CHO1 CHO91 CHO91
CH40 CH40 CH40 CH92 CHO92 CH92
CH41 CH41 CH41 CH93 CHO93 CH93
CH42 CH42 CH42 CH94 CH94 CH94
CH43 CH43 CH43 CH95 CH95 CH95
CH44 CH44 CH44 CH96 CH96 CH96
CH45 CH45 CH45
Ch4e CH46 CH46
CH47 CH47 CH47
CH48 CH48 CH48
CH49 CH49 CH49
CH50 CH50 CH50
CH51 CH51 CH51
CH52 CH52 CH52
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Nomes iniciais dos canais de saida

0utputI[C)hanne| Short Name Long Name
BUST BUST BUS1
BUS2 BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 BUS4
BUSS BUSS BUSS
BUS6 BUS6 BUSe
BUS7 BUS? BUS7
BUSS BUSE BUS8
AUX AUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AUX4
AUX5 AUX5 AUX5
AUXe6 AUXeé AUXe6
AUX7 AUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AUX8
AUX9 AUX9 AUX9
AX10 AX10 AUX10
AXT1 AXT1 AUX11
AX12 AX12 AUX12
MTX1 MTX1 MATRIX1
MTX2 MTX2 MATRIX2
MTX3 MTX3 MATRIX3
MTX4 MTX4 MATRIX4
ST ST STEREO
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Nomes iniciaisdas portas de entrada

Port PORT ID |Short Name | Long Name Port PORT ID |Short Name | Long Name

AD1 ADON ADOT AD N1 SLOT3-10 5310 5310 Slot3 CH10 IN
AD2 ADO2 ADOD2 AD N 2 SLOT3-11 53N 5311 Slot3 CH11 IN
AD3 ADO3 ADO3 ADIN 3 SLOT3-12 5312 5312 Slot3 CH12 IN
AD4 ADO4 ADO04 AD IN 4 SLOT3-13 5313 5313 Slot3 CH13 IN
ADS ADOS ADOS ADIN 5 SLOT3-14 5314 5314 Slot3 CH14 IN
AD6 ADO6 ADO6 AD IN 6 SLOT3-15 5315 5315 Slot3 CH15 IN
AD7 ADO7 ADO7 ADIN 7 SLOT3-16 5316 5316 Slot3 CH16 IN
ADB ADODB ADOB ADIN 8 SLOT4-01 54-1 54-1 Slot4 CHT IN
AD9 ADO9 ADO9 ADIN 9 SLOT4-02 54-2 54-2 Slot4 CH2 IN
AD10 AD10 AD10 ADIN 10 SLOT4-03 54-3 54-3 Slot4 CH3 IN
ADTT ADT1 ADT1 ADIN 11 SLOT4-04 54-4 54-4 Slot4 CH4 IN
AD12 AD12 AD12 ADIN 12 SLOT4-05 54-5 54-5 Slot4 CH5 IN
AD13 ADT3 AD13 ADIN 13 SLOT4-06 54-6 54-6 Slot4 CH6 IN
AD14 AD14 AD14 ADIN 14 SLOT4-07 54-7 54-7 Slot4 CH7 IN
AD15 AD15 AD15 ADIN 15 SLOT4-08 54-8 54-8 Slot4 CH8 IN
AD16 ADl6 AD16 ADIN 16 SLOT4-09 54-9 54-9 Slot4 CHO IN
AD17 AD17 AD17 ADIN 17 SLOT4-10 5410 5410 Slot4 CH10 IN
AD18 AD18 AD18 ADIN 18 SLOT4-11 5411 5411 Slot4 CH11 IN
AD19 AD19 AD19 ADIN 19 S5LOT4-12 5412 5412 Slot4 CH12 IN
AD20 AD20 AD20 ADIN 20 SLOT4-13 5413 5413 Slot4 CH13 IN
AD21 AD21 AD21 ADIN 21 SLOT4-14 5414 5414 Slot4 CH14 IN
AD22 AD22 AD22 AD N 22 SLOT4-15 5415 5415 Slot4 CH15 IN
AD23 AD23 AD23 ADIN 23 SLOT4-16 5416 5416 Slot4 CH16 IN
AD24 AD24 AD24 ADIN 24 SLOT5-01 55-1 55-1 Slots CH1 IN
SLOT1-01 51-1 51-1 Slot1 CHT IN SLOT5-02 55-2 55-2 Slot5 CH2 IN
SLOT1-02 51-2 51-2 Slot1 CH2 IN SLOT5-03 55-3 55-3 Slot5 CH3 IN
SLOT1-03 51-3 51-3 Slatl CH3 IN SLOT5-04 55-4 55-4 Slots CH4 IN
SLOT1-04 51-4 51-4 Slot1 CH4 IN SLOT5-05 55-5 55-5 Slot5 CH5 IN
SLOT1-05 51-5 51-5 Slot1 CH5 IN SLOT5-06 55-6 55-6 Slot5 CH6 IN
S5LOT1-06 51-6 51-6 Slatl CH6 IN SLOTS-07 55-7 55-7 Slots CH7 IN
SLOT1-07 51-7 51-7 Slot1 CH7 IN SLOT5-08 55-8 55-8 Slot5 CH8 IN
SLOT1-08 51-8 51-8 Slot1 CHS8 IN SLOT5-09 55-9 55-9 Slot5 CHY IN
S5LOT1-09 51-9 51-9 Slatl CH? IN SLOT5-10 5510 5510 Slot5 CH10 IN
SLOTI1-10 5110 S110 Slot1 CH10 IN SLOTS-11 5511 5511 Slot5 CH11 IN
SLOTI1-11 S111 S111 Slat1 CH11 1IN SLOT5-12 5512 5512 Slots CH12 IN
SLOT1-12 5112 s112 Slot1 CH12 IN SLOT5-13 5513 5513 Slot5 CH13 IN
SLOT1-13 5113 5113 Slot1 CH13 IN SLOT5-14 5514 5514 Slot5 CH14 IN
SLOT1-14 5114 5114 Slat1 CH14 IN SLOT5-15 5515 5515 Slot5 CH15 IN
SLOT1-15 5115 5115 Slot1 CH15 IN SLOT5-16 5516 5516 Slot5 CH16 IN
SLOT1-16 5116 5116 Slot1 CH16 IN SLOT6-01 56-1 56-1 Sloté CH1 IN
S5LOT2-01 52-1 52-1 Slat2 CH1 IN 5LOT6-02 56-2 56-2 Sloté CH2 IN
SLOT2-02 52-2 52-2 Slot2 CH2 IN SLOT6-03 56-3 56-3 Sloté CH3 IN
SLOT2-03 52-3 52-3 Slot2 CH3 IN SLOT6-04 56-4 56-4 Sloté CH4 IN
S5LOT2-04 52-4 52-4 Slat2 CH4 IN SLOT6-05 56-5 56-5 Sloté CHS IN
SLOT2-05 52-5 52-5 Slot2 CH5 IN SLOT6-06 56-6 56-6 Sloté CH6 IN
SLOT2-06 52-6 52-6 Slat2 CH6 IN SLOT6-07 56-7 56-7 Slots CH7 IN
SLOT2-07 52-7 52-7 Slot2 CH7 IN SLOT6-08 56-8 56-8 Sloté CH8 IN
SLOT2-08 52-8 52-8 Slot2 CH8 IN SLOT6-09 56-9 56-9 Sloté CHY IN
S5LOT2-09 52-9 52-9 Slat2 CHY IN SLOT6-10 5610 5610 Sloté CH10 IN
SLOT2-10 5210 5210 Slot2 CH10 IN SLOT6-11 5611 s5611 Sloté CH11 IN
SLOT2-11 5211 5211 Slot2 CH11 IN SLOT6-12 5612 5612 Sloté CH12 IN
5L0T2-12 5212 5212 Slot2 CH12 IN S5LOT6-13 5613 5613 Sloté CH13 IN
SLOT2-13 5213 5213 Slot2 CH13 IN SLOT6-14 5614 5614 Sloté CH14 IN
SLOT2-14 5214 5214 Slot2 CH14 IN SLOT6-15 5615 5615 Sloté CH15 IN
5L0T2-15 5215 5215 Slot2 CH15 IN sLOTe-16 5616 s6l6 Sloté CH16 IN
SLOT2-16 5216 5216 Slot2 CH16 IN 2TDI1L 2TDI1L 2D1L 2TRIN Dig.1 L
SLOT3-01 S3-1 53-1 Slat3 CH1 IN 2TDIR 2TDIR 2D1R 2TRIN Dig.1 R
SLOT3-02 §3-2 53-2 Slot3 CH2 IN 2TD2L 2TD2L 2D2L 2TRIN Dig.2 L
SLOT3-03 S3-3 53-3 Slot3 CH3 IN 2TDZR 2TD2R 2D2R 2TRIN Dig.2 R
S5LOT3-04 53-4 53-4 Slat3 CH4 IN 2TD3L 27031 2031 2TRIN Dig.3 L
SLOT3-05 S3-5 53-5 Slot3 CH5 IN 2TD3R 2TD3R 2D3R 2TRIN Dig.3 R
SLOT3-06 53-6 53-6 Slot3 CH6 IN 2TATL 2TATL 2A1L 2TRIN Analogl L
S5LOT3-07 53-7 53-7 Slat3 CH7 IN 2TAIR 2TAIR 2ZATR 2TR IN Analog1 R
SLOT3-08 53-8 53-8 Slot3 CH8 IN 2TA2L 2TA2L 2A21 2TRIN Analog2 L
SLOT3-09 53-9 53-9 Slot3 CHY IN 2TA2R 2TA2R 2A2R 2TRIN Analog2 R
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Nomes iniciaisdas portas de saida

Port PortID |Short Name| Long Name Port PortID |Short Name| Long Name
SLOTT-01 S51-01 S101 Slot1 CH1 OUT SLOT4-10 S4-10 5410 Slot4 CH10 OUT
SLOT1-02 S1-02 sS102 Slot1 CH2 OUT SLOT4-11 S4-11 S411 Slot4 CH11 OUT
SLOT1-03 51-03 5103 Slot1 CH3 OUT SLOT4-12 54-12 5412 Slotd CH12 OUT
SLOTT-04 S1-04 S104 Slot1 CH4 OUT SLOT4-13 S54-13 5413 Slot4 CH13 OUT
SLOT1-05 S1-05 S105 Slot1 CH5 OUT SLOT4-14 S4-14 5414 Slot4 CH14 OUT
SLOT1-06 51-06 S106 Slot1 CHe OUT SLOT4-15 54-15 5415 Slot4 CH15 OUT
SLOT1-07 51-07 S107 Slot1 CH7 OUT SLOT4-16 S4-16 S416 Slot4 CH16 OUT
SLOT1-08 S1-08 S108 Slot1 CH8 OUT SLOTS-01 55-01 5501 Slots CH1 OUT
SLOT1-09 51-09 5109 Slot1 CH9 OUT SLOTS-02 55-02 S502 Slots CH2 OUT
SLOT1-10 S1-10 S110 Slot1 CH10 OUT SLOTS-03 $5-03 S503 Slots CH3 oUT
SLOTT-11 S1-11 ST Slot1 CH11 OUT SLOTS-04 55-04 S504 Slots CH4 OUT
SLOT1-12 S1-12 s112 Slot1 CH12 OUT SLOTS-05 55-05 S505 Slots CHS OUT
SLOT1-13 S1-13 S113 Slot1 CH13 OUT SLOTS-06 55-06 S506 Slots CH6 OUT
SLOT1-14 S51-14 S114 Slot1 CH14 OUT SLOT5-07 S5-07 S507 Slots CH7 oUT
SLOT1-15 S1-15 S115 Slot1 CH15 OUT SLOTS5-08 55-08 S508 Slots CH8 OUT
SLOT1-16 S1-16 slle Slot1 CH16 OUT SLOTS5-09 55-09 5509 Slots CH9 OUT
SLOT2-01 §2-01 5201 Slot2 CH1 OUT SLOTS-10 S5-10 S510 Slots CH10 OUT
SLOT2-02 52-02 5202 Slot2 CH2 OUT SLOTS-11 55-11 S511 Slots CH11 OUT
SLOT2-03 52-03 5203 Slot2 CH3 OUT SLOTS-12 55-12 5512 Slots CH12 OUT
SLOT 2-04 52-04 5204 Slot2 CH4 OUT SLOTS-13 55-13 5513 Slots CH13 OUT
SLOT2-05 52-05 5205 Slot2 CHS OUT SLOTS-14 S5-14 5514 Slots CH14 OUT
SLOT2-06 52-06 5206 Slot2 CHe OUT SLOTS-15 55-15 5515 Slots CH15 OUT
SLOT2-07 52-07 5207 Slot2 CH7 OUT SLOTS-16 S5-16 S516 Slots CH16 OUT
SLOT2-08 52-08 5208 Slot2 CHE OUT SLOTE-01 S6-01 S601 Sloté CH1 OUT
SLOT2-09 52-09 5209 Slot2 CH9 OUT SLOTe-02 S6-02 S6e02 Sloté CH2 OUT
SLOT2-10 52-10 5210 Slot2 CH10 OUT SLOTe-03 S6-03 S603 Sloté CH3 OUT
SLOTZ2-11 52-11 5211 Slot2 CH11 OUT SLOTe-04 S6-04 S604 Sloté CH4 OUT
SLOT2-12 52-12 5212 Slot2 CH12 OUT SLOTe-05 S6-05 S605 Sloté CHS OUT
SLOT2-13 52-13 5213 Slot2 CH13 OUT SLOTe-06 S6-06 sel6 Sloté CH6 OUT
SLOT2-14 52-14 5214 Slot2 CH14 OUT SLOTe-07 S6-07 S607 Sloté CH7 OUT
SLOT2-15 S2-15 5215 Slot2 CH15 OUT SLOTe-08 S6-08 S608 Sloté CHE OUT
SLOT2-16 52-16 5216 Slot2 CH16 QUT SLOTe-09 S6-09 S609 Sloté CHY OUT
SLOT3-01 53-01 5301 Slot3 CH1 OUT SLOTe-10 S6-10 S610 Sloté CH10 OUT
SLOT3-02 53-02 5302 Slot3 CH2 OUT SLOTe-11 S6-11 s611 Sloté CH11 OUT
SLOT3-03 53-03 5303 Slot3 CH3 OUT SLOTe-12 S6-12 S612 Sloté CH12 OUT
SLOT3-04 53-04 5304 Slot3 CH4 OUT SLOTe-13 S6-13 S613 Sloté CH13 OUT
SLOT3-05 53-05 5305 Slot3 CH5 OUT SLOTe-14 S6-14 S614 Sloté CH14 OUT
SLOT3-06 $3-06 5306 Slot3 CHe OUT SLOTe-15 S6-15 S615 Sloté CH15 OUT
SLOT3-07 53-07 5307 Slot3 CH7 OUT SLOTe-16 S6-16 S616 Sloté CH16 OUT
SLOT3-08 53-08 5308 Slot3 CH8 OUT OMNI OMNI OMNI OMNIOUT 1
SLOT3-09 53-09 5309 Slot3 CH9 OUT OMNI2 OMNI2 OMN2 OMNIOUT 2
SLOT3-10 $3-10 5310 Slot3 CH10 OUT OMNI3 OMMNI3 OMN3 OMNIOUT 3
SLOT3-11 53-11 5311 Slot3 CH11 OUT OMNI4 OMNI4 OMN4 OMNIOUT 4
SLOT3-12 53-12 5312 Slot3 CH12 OUT OMNIS OMNIS OMNS OMNIOUT 5
SLOT3-13 53-13 5313 Slet3 CH13 OUT OMNIG OMNI6 OMNB OMNIOUT &
SLOT3-14 53-14 5314 Slot3 CH14 QUT OMNI7 OMNI7 OMN7 OMNIOUT 7
SLOT3-15 53-15 5315 Slot3 CH15 OUT OMNIS OMNIS OMNB OMNIOUT 8
SLOT3-16 53-16 S3l6 Slot3 CH16 OUT 2TD1L 2TD1L 2D1L 2TR OUT Dig. 1L
SLOT4-01 54-01 S401 Slot4 CH1 OUT 2TDTR 2TDIR 2D1R 2TR OUT Dig. 1R
SLOT4-02 S4-02 S402 Slot4 CH2 OUT 2TD2L 2TD2L 2D2L 2TR OUT Dig. 2L
SLOT4-03 S4-03 S403 Slot4 CH3 OUT 2TD2R 2TD2R 2D2R 2TR OUT Dig. 2R
SLOT4-04 S4-04 S404 Slot4 CH4 OUT 2TD3L 2TD3L 2D3L 2TR OUT Dig. 3L
SLOT4-05 54-05 5405 Slot4 CHS OUT 2TD3R 2TD3R 2D3R 2TR OUT Dig. 3R
SLOT4-06 S4-06 S406 Slot4 CHe OUT
SLOT4-07 S4-07 S407 Slot4 CH7 OUT
SLOT4-08 54-08 S408 Slot4 CHE OUT
SLOT4-09 S54-09 5409 Slot4 CH9 OUT
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Recurso GPI trigger e lista alvo

INPUT

# Target # Target # Target # Target

0 NO ASSIGN 55 | CH15 ON 110 | CH70 ON 165 | CH4 ON UNLATCH
1 TALKBACK 56 | CH16 ON 111 [ CH7T ON 166 | CH5 ON UNLATCH
2 SLATE 57 | CH17 ON 112 | CH72 ON 167 | CH6 OMN UNLATCH
3 DIMMER 58 | CH18 ON 113 | CH73 ON 168 | CH7 ON UNLATCH
4 MONG 59 | CH19 ON 114 [ CH74 ON 169 | CH8 OMN UNLATCH
5 SMALL 60 | CH20r ON 115 | CH75 ON 170 | CH9 ON UNLATCH
6 SR BUS 61 CH21 ON 116 | CH76 ON 171 | CH10 ON UNLATCH
7 SR ASSIGNT 62 | CH22 ON 117 | CH77 ON 172 | CH11 ON UNLATCH
) SR ASSIGN2 63 | CHZ3 ON 118 [ CH78 ON 173 | CH12 ON UNLATCH
9 CR STEREOC 64 | CH24 ON 119 | CH79 ON 174 | CH13 ON UNLATCH
10 | CR 2TRD1 65 | CH25 ON 120 | CH&0 ON 175 | CH14 ON UNLATCH
11 | CR 2TRD2 66 | CH26 ON 121 | CH81 ON 176 | CH15 ON UNLATCH
12 | CR 2TRD3 67 | CHZ7 ON 122 | CH&2 ON 177 | CH16 ON UNLATCH
13 | CR 2TRAI 68 | CH28 ON 123 | CH&3 ON 178 | CH17 ON UNLATCH
14 | CR 2TRA2 69 | CH29 ON 124 | CH&4 ON 179 | CH18 ON UNLATCH
15 | CR ASSIGN1 70 | CH30 ON 125 | CH&5 ON 180 | CH19 ON UNLATCH
16 | CR ASSICNZ 71 CH31 ON 126 | CH&6 ON 181 | CH20 ON UNLATCH
17 | SMC-R 72 | CH32 ON 127 | CH&7 ON 182 | CH21 ON UNLATCH
18 | SM STEREO 73 | CH33 ON 128 | CH&8 ON 183 | CH22 ON UNLATCH
19 | SM AUXTI 74 | CH34 ON 129 | CH&89 ON 184 | CH23 ON UNLATCH
200 | SM AUXT2 75 | CH35 ON 130 | CH90 ON 185 | CH24 ON UNLATCH
21 TALKBACK UNLATCH 76 | CH36 ON 131 | CH91 ON 186 | CH25 ON UNLATCH
22 | SLATE UNLATCH 77 | CH37 ON 132 | CH92 ON 187 | CH26 ON UNLATCH
23 | DIMMER UNLATCH 78 | CH38 ON 133 | CH93 ON 188 | CH27 ON UNLATCH
24 | MONG UNLATCH 79 | CH39 ON 134 | CH94 ON 189 | CH28 ON UNLATCH
25 | SMALL UNLATCH 80 | CH40 ON 135 | CH95 ON 190 | CH29 ON UNLATCH
26 | SR BUS UNLATCH 81 | CH41 ON 136 | CH96 ON 191 | CH30 ON UNLATCH
27 | SRASGNT UNLATCH 82 | CH42 ON 137 | BUST ON 192 | CH31 ON UNLATCH
28 | SRASGNZ UNLATCH 83 | CH43 ON 138 | BUS2 ON 193 | CH32 ON UNLATCH
29 | CRST UNLATCH 84 | CH44 ON 139 | BUS3 ON 194 | CH33 ON UNLATCH
30 | CR 2TRD1 UNLATCH 85 | CH45 ON 140 | BUS4 ON 195 | CH34 ON UNLATCH
31 CR 2TRD2 UNLATCH 86 | CH46 ON 141 | BUS5 ON 196 | CH35 ON UNLATCH
32 | CR 2TRD3 UNLATCH 87 | CH47 ON 142 | BUS6 ON 197 | CH36 ON UNLATCH
33 | CR 2TRAT UNLATCH 88 | CH48 ON 143 | BUS7 ON 198 | CH37 ON UNLATCH
34 | CR 2TRAZ UNLATCH 89 | CH49 ON T44 | BUSS ON 199 | CH38 ON UNLATCH
35 | CRASGNT UNLATCH 90 | CH50'ON 145 | AUXT ON 200 | CH39 ON UNLATCH
36 | CRASGMN2 UNLATCH 91 | CH51 ON T46 | AUX2 ON 201 | CH40 ON UNLATCH
37 | 5D C-R UNLATCH 92 | CH52 ON 147 | AUX3 ON 202 | CH41 ON UNLATCH
38 | SD ST UNLATCH 93 | CH53 ON 148 | AUX4 ON 203 | CH42 ON UNLATCH
39 | SDAUKTT UNLATCH 94 | CH54 ON 149 | AUXS5 ON 204 | CH43 ON UNLATCH
40 | SD AUX12 UNLATCH 95 | CH55 ON 150 | AUX6 ON 205 | CH44 ON UNLATCH
41 CHT ON 96 | CH56 ON 151 | AUXT ON 206 | CH45 ON UNLATCH
42 | CH2 ON 97 | CH57 ON 152 | AUX8 ON 207 | CH46 ON UNLATCH
43 | CH3 ON 98 | CH58 ON 153 | AUX9 ON 208 | CH47 ON UNLATCH
44 | CH4 ON 99 | CH5% ON 154 [ AUXK10 ON 209 | CH48 ON UNLATCH
45 | CH5 ON 100 | CH60 ON 155 | AUXT1 ON 210 | CH49 ON UNLATCH
46 | CHe ON 101 | CH61 ON 156 | AUX12 ON 211 | CH50 ON UNLATCH
47 | CH7 ON 102 | CH62 ON 157 | MATRIXT ON 212 | CH51 ON UNLATCH
48 | CH8 ON 103 | CH63 ON 158 | MATRIX2 ON 213 | CH52 ON UNLATCH
49 | CH9 ON 104 | CH64 ON 159 | MATRIX3 ON 214 | CH53 ON UNLATCH
50 | CH10 ON 105 | CH65 ON 160 | MATRIX4 ON 215 | CH54 ON UNLATCH
51 | CH1T ON 106 | CHé6 ON 161 | STERED OMN 216 | CH55 ON UNLATCH
52 | CH12 ON 107 | CH67 ON 162 | CH1 ON UNLATCH 217 | CH56 ON UNLATCH
53 | CH13 ON 108 | CH68 ON 163 | CH2 ON UNLATCH 218 | CH57 ON UNLATCH
54 | CH14 ON 109 | CHe% ON T4 | CH3 ON UNLATCH 219 | CH58 ON UNLATCH
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Target

e

Target

220

CH59 ON UNLATCH

279

MTXZ ON UNLATCH

221

CH60 ON UNLATCH

280

MTX3 ON UNLATCH

222

CH61 ON UNLATCH

281

MTX4 ON UNLATCH

223

CH62 ON UNLATCH

282

ST OMN UNLATCH

224

CH63 ON UNLATCH

283

UDEF1

225

CH64 ON UNLATCH

284

UDEF2

226

CH65 ON UNLATCH

285

UDEF3

227

CH66 ON UNLATCH

286

UDEF4

228

CH67 ON UNLATCH

287

UDEF5

CH68 ON UNLATCH

288

UDEF6

230

CH69 ON UNLATCH

289

UDEF7

231

CH70 ON UNLATCH

290

UDEF8

232

CH71 ON UNLATCH

291

UDEF2

233

CH72 ON UNLATCH

292

UDEF10

234

CH73 ON UNLATCH

293

UDEFT1

235

CH74 ON UNLATCH

294

UDEF12

236

CH75 ON UNLATCH

295

UDEF13

237

CH76 ON UNLATCH

296

UDEF14

238

CH77 ON UNLATCH

297

UDEF15

239

CH78 ON UNLATCH

298

UDEF16

240

CH79 ON UNLATCH

241

CHB80 OMN UNLATCH

242

CH81 ON UNLATCH

243

CH82 ON UNLATCH

244

CH83 ON UNLATCH

245

CH84 ON UNLATCH

246

CH85 ON UNLATCH

247

CH86 ON UNLATCH

248

CH87 ON UNLATCH

249

CHB88 ON UNLATCH

250

CH89 ON UNLATCH

251

CH90 ON UNLATCH

252

CH91 ON UNLATCH

253

CH92 ON UNLATCH

254

CH93 ON UNLATCH

255

CH94 ON UNLATCH

256

CH95 ON UNLATCH

257

CH96 ON UNLATCH

258

BUST OMN UNLATCH

259

BUS2 OMN UNLATCH

260

BUS3 OMN UNLATCH

261

BUS4 OMN UNLATCH

262

BUSS OMN UNLATCH

263

BUSE OMN UNLATCH

264

BUS7 OM UNLATCH

265

BUSE OMN UNLATCH

266

AUXT ON UNLATCH

267

AUXZ ON UNLATCH

268

AUX3 ON UMLATCH

269

AUX4 ON UMLATCH

270

AUXS OM UNLATCH

271

AUXE ON UMLATCH

272

AUXT ON UMLATCH

273

AUXE ON UMLATCH

274

AUXY OMN UNLATCH

275

AUXTO ON UNLATCH

276

AUXTT ON UNLATCH

277

AUX12 ON UNLATCH

278

MTXT ON UNLATCH
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OUTPUT
# Target # Target # Target # Target
0] NO ASSIGN 58 | CH58 FADER ON 116 | AUX12 FADER ON 174 | CH53 FADER OFF
1 CH1 FADER OMN 59 | CH59 FADER ON 117 | MATRIX1 FADER ON 175 | CH54 FADER OFF
2 | CH2 FADER ON 60 | CH6D FADER ON 118 | MATRIX2 FADER ON 176 | CH55 FADER OFF
3 | CH3 FADER ON 61 | CH61 FADER ON 119 | MATRIX3 FADER ON 177 | CH56 FADER OFF
4 | CH4 FADER ON 62 | CH62 FADER ON 120 | MATRIX4 FADER ON 178 | CH57 FADER OFF
5 CHS FADER OMN 63 | CH63 FADER OM 121 STEREO FADER OMN 179 | CH58 FADER OFF
6 | CH6 FADER ON 64 | CH64 FADER ON 122 | CH1 FADER OFF 180 | CH59 FADER OFF
7 | CH7 FADER ON 65 | CH65 FADER ON 123 | CH2 FADER OFF 181 | CH60 FADER OFF
8 | CH8 FADER ON 66 | CH66 FADER ON 124 | CH3 FADER OFF 182 | CH61 FADER OFF
9 CH2 FADER OMN 67 | CH67 FADER OM 125 | CH4 FADER OFF 183 | CH62 FADER OFF
10 CHT10 FADER OMN 68 | CH68 FADER OM 126 | CH5 FADER OFF 184 | CH&63 FADER OFF
11 CH11 FADER OMN 69 | CH&9 FADER OM 127 | CH& FADER OFF 185 | CH&4 FADER OFF
12 CH12 FADER OMN 70 | CH70 FADER ON 128 | CH7 FADER OFF 186 | CH&65 FADER OFF
13 CHT13 FADER OMN 71 CH71 FADER OM 129 | CH& FADER OFF 187 | CHe6 FADER OFF
14 CHT14 FADER OMN 72 | CH72 FADER ON 130 | CH9 FADER OFF 188 | CH&67 FADER OFF
15 | CHI15 FADER ON 73 | CH73 FADER OMN 131 | CH10 FADER OFF 189 | CHe8 FADER OFF
16 CHT1a FADER OMN 74 | CH74 FADER ON 132 | CH11 FADER OFF 190 | CH&9 FADER OFF
17 CHI17 FADER OMN 75 CH75 FADER OM 133 | CH12 FADER OFF 191 | CH70 FADER OFF
18 | CH18 FADER ON 76 | CH76 FADER OM 134 | CH13 FADER OFF 192 | CH71 FADER OFF
19 CH19 FADER OMN 77 | CH77 FADER ON 135 | CH14 FADER OFF 193 | CH72 FADER OFF
20 CH20 FADER OMN 78 | CH78 FADER ON 136 | CH15 FADER OFF 194 | CH73 FADER OFF
21 CH21 FADER OMN 79 | CH79 FADER ON 137 | CH16 FADER OFF 195 | CH74 FADER OFF
22 | CH22 FADER ON &0 | CHBO FADER OM 138 | CH17 FADER OFF 196 | CH75 FADER OFF
23 CH23 FADER OMN &1 CHB1 FADER OM 139 | CH18 FADER OFF 197 | CH76 FADER OFF
24 | CH24 FADER ON 82 | CH82 FADER ON 140 | CH19 FADER OFF 198 | CH77 FADER OFF
25 | CH25 FADER ON 83 | CHE3 FADER OM 141 | CH20 FADER OFF 199 | CH78 FADER OFF
26 CH26 FADER OMN 84 | CH&4 FADER OM 142 | CH21 FADER OFF 200 | CH79 FADER OFF
27 CH27 FADER OMN 85 CHB5 FADER OM 143 | CH22 FADER OFF 201 | CHAO FADER OFF
28 CH28 FADER OMN 86 | CH&6 FADER OM 144 | CH23 FADER OFF 202 | CHA1 FADER OFF
29 | CH29 FADER ON &7 | CH87 FADER OM 145 | CH24 FADER OFF 203 | CH&2 FADER OFF
30 CH30 FADER OMN 88 | CH&8 FADER OM 146 | CH25 FADER OFF 204 | CHA3 FADER OFF
31 CH31 FADER OMN 89 | CH&% FADER OM 147 | CH26 FADER OFF 205 | CH&4 FADER OFF
32 | CH32 FADER OMN 90 | CH90 FADER OM 148 | CH27 FADER OFF 206 | CH&5 FADER OFF
33 CH33 FADER ON a1 CHS1 FADER OM 149 | CH28 FADER OFF 207 | CHB&6 FADER OFF
34 | CH34 FADER ON 92 | CH92 FADER ON 150 | CH29 FADER OFF 208 | CH87 FADER OFF
35 CH35 FADER OMN 93 | CH93 FADER OM 151 | CH30 FADER OFF 209 | CHAS FADER OFF
36 | CH36 FADER OM 94 | CH94 FADER OM 152 | CH31 FADER OFF 210 | CH&9 FADER OFF
37 CH37 FADER OMN 95 CH95 FADER OM 153 | CH32 FADER OFF 211 | CH90 FADER OFF
38 CH38 FADER OMN 96 | CH96 FADER OM 154 | CH33 FADER OFF 212 | CH91 FADER OFF
39 | CH39 FADER OMN 97 | BUST FADER ON 155 | CH34 FADER OFF 213 | CH92 FADER OFF
40 | CH40 FADER ON 98 | BUS2 FADER ON 156 | CH35 FADER OFF 214 | CH93 FADER OFF
41 | CH41 FADER ON 99 | BUS3 FADER ON 157 | CH36 FADER OFF 215 | CH94 FADER OFF
42 | CH42 FADER ON 100 | BUS4 FADER ON 158 | CH37 FADER OFF 216 | CH95 FADER OFF
43 | CH43 FADER ON 101 | BUSS FADER ON 159 | CH38 FADER OFF 217 | CH96 FADER OFF
44 | CH44 FADER ON 102 | BUS6 FADER ON 160 | CH39 FADER OFF 218 | BUS1 FADER OFF
45 CH45 FADER OMN 103 | BUS7 FADER ON 161 | CH40 FADER OFF 219 | BUS2 FADER OFF
46 CH4a FADER OMN 104 | BUSS FADER ON 162 | CH41 FADER OFF 220 | BUS3 FADER OFF
47 | CH47 FADER ON 105 | AUXT FADER ON 163 | CH42 FADER OFF 221 | BUS4 FADER OFF
48 CH48 FADER OMN 106 | AUX2 FADER ON 164 | CH43 FADER OFF 222 | BUS5 FADER OFF
49 CH49 FADER OMN 107 | AUX3 FADER ON 165 | CH44 FADER OFF 223 | BUSE FADER OFF
50 | CH50 FADER ON 108 | AUX4 FADER ON 166 | CH45 FADER OFF 224 | BUS7 FADER OFF
51 CHS51 FADER OMN 109 | AUXS5 FADER ON 167 | CH46 FADER OFF 225 | BUSE FADER OFF
52 CH52 FADER OMN 110 | AUXe FADER ON 168 | CH47 FADER OFF 226 | AUXT FADER OFF
53 CHS53 FADER OMN 111 | AUXT FADER ON 169 | CH48 FADER OFF 227 | AUX2 FADER OFF
54 | CH534 FADER ON 112 | AUXS FADER ON 170 | CH49 FADER OFF 228 | AUX3 FADER OFF
55 CHS55 FADER OMN 113 | AUX9 FADER ON 171 | CH50 FADER OFF 229 | AUX4 FADER OFF
56 CHS5a6 FADER OMN 114 | AUX10 FADER ON 172 | CH51 FADER OFF 230 | AUX5 FADER OFF
57 | CH57 FADER ON 115 [ AUX1T1 FADER ON 173 | CH52 FADER OFF 231 | AUX6 FADER OFF
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# Target # Target # Target
232 | AUXT FADER OFF 291 | CH49 FADER TALLY 350 | AUX4 FADER TALLY
233 | AUX8 FADER OFF 292 | CH50 FADER TALLY 351 | AUKXS FADER TALLY
234 | AUX9 FADER OFF 293 | CH51 FADER TALLY 352 | AUKX6 FADER TALLY
235 | AUX10 FADER OFF 294 | CH52 FADER TALLY 353 | AUXT FADER TALLY
236 | AUX11 FADER OFF 295 | CH53 FADER TALLY 354 | AUXS FADER TALLY
237 | AUX12 FADER OFF 296 | CH54 FADER TALLY 355 | AUX9 FADER TALLY
238 | MATRIX1 FADER OFF 297 | CH55 FADER TALLY 356 | AX10 FADER TALLY
239 | MATRIXZ FADER OFF 298 | CH56 FADER TALLY 357 | AX11 FADER TALLY
240 | MATRIX3 FADER OFF 299 | CH57 FADER TALLY 358 | AX12 FADER TALLY
241 | MATRIX4 FADER OFF 300 | CH58 FADER TALLY 359 | MTX1 FADER TALLY
242 | STEREO FADER OFF 301 | CH59 FADER TALLY 360 | MTX2 FADER TALLY
243 | CH1 FADER TALLY 302 | CHeO FADER TALLY 361 | MTX3 FADER TALLY
244 | CH2 FADER TALLY 303 | CH61 FADER TALLY 362 | MTX4 FADER TALLY
245 | CH3 FADER TALLY 304 | CH62 FADER TALLY 363 | ST FADER TALLY
246 | CH4 FADER TALLY 305 | CH&3 FADER TALLY 364 | UDEFT LATCH
247 | CH5 FADER TALLY 306 | CH64 FADER TALLY 365 | UDEFZ LATCH
248 | CH6 FADER TALLY 307 | CH65 FADER TALLY 366 | UDEF3 LATCH
249 | CH7 FADER TALLY 308 | CH66 FADER TALLY 367 | UDEF4 LATCH
250 | CHE FADER TALLY 309 | CH&67 FADER TALLY 368 | UDEFS LATCH
251 | CH9 FADER TALLY 310 | CH68 FADER TALLY 369 | UDEF6 LATCH
252 | CH10 FADER TALLY 311 | CH69 FADER TALLY 370 | UDEF7 LATCH
253 | CH11 FADER TALLY 312 | CH70 FADER TALLY 371 | UDEFS LATCH
254 | CH12 FADER TALLY 313 | CH71 FADER TALLY 372 | UDEF9 LATCH

55 | CH13 FADER TALLY 314 | CH72 FADER TALLY 373 | UDEF10 LATCH
256 | CH14 FADER TALLY 315 | CH73 FADER TALLY 374 | UDEF11 LATCH
257 | CH15 FADER TALLY 316 | CH74 FADER TALLY 375 | UDEF12 LATCH
258 | CH16 FADER TALLY 317 | CH75 FADER TALLY 376 | UDEF13 LATCH
259 | CH17 FADER TALLY 318 | CH76 FADER TALLY 377 | UDEF14 LATCH
260 | CH18 FADER TALLY 319 | CH77 FADER TALLY 378 | UDEF15 LATCH
261 | CH19 FADER TALLY 320 | CH78 FADER TALLY 379 | UDEF16 LATCH
262 | CH20 FADER TALLY 321 | CH79 FADER TALLY 380 | UDEF1 UNLATCH
263 | CH21 FADER TALLY 322 | CHB80 FADER TALLY 381 | UDEF2 UNLATCH
264 | CH22 FADER TALLY 323 | CH&1 FADER TALLY 382 | UDEF3 UNLATCH
265 | CH23 FADER TALLY 324 | CHB82 FADER TALLY 383 | UDEF4 UNLATCH
266 | CH24 FADER TALLY 325 | CH83 FADER TALLY 384 | UDEFS UNLATCH
267 | CH25 FADER TALLY 326 | CH&4 FADER TALLY 385 | UDEFs UMNLATCH
268 | CH26 FADER TALLY 327 | CH85 FADER TALLY 386 | UDEF7 UNLATCH
269 | CH27 FADER TALLY 328 | CH86 FADER TALLY 387 | UDEFS UNLATCH
270 | CH28 FADER TALLY 329 | CH87 FADER TALLY 388 | UDEF9 UNLATCH
271 | CH29 FADER TALLY 330 | CH&8 FADER TALLY 389 | UDEF1O UNLATCH
272 | CH30 FADER TALLY 331 | CHB89 FADER TALLY 390 | UDEFT1 UNLATCH
273 | CH31 FADER TALLY 332 | CH90 FADER TALLY 391 | UDEF12 UNLATCH
274 | CH32 FADER TALLY 333 | CH91 FADER TALLY 392 | UDEF13 UNLATCH
275 | CH33 FADER TALLY 334 | CH92 FADER TALLY 393 | UDEF14 UNLATCH
276 | CH34 FADER TALLY 335 | CH93 FADER TALLY 394 | UDEF15 UNLATCH
277 | CH35 FADER TALLY 336 | CH94 FADER TALLY 395 | UDEF16 UNLATCH
278 | CH36 FADER TALLY 337 | CH95 FADER TALLY 396 | REC LAMP
279 | CH37 FADER TALLY 338 | CH96 FADER TALLY 397 | POWER ON
280 | CH38 FADER TALLY 339 | BUST FADER TALLY
281 | CH39 FADER TALLY 340 | BUSZ FADER TALLY
282 | CH40 FADER TALLY 341 | BUS3 FADER TALLY
283 | CH41 FADER TALLY 342 | BUS4 FADER TALLY
284 | CH42 FADER TALLY 343 | BUS5 FADER TALLY
285 | CH43 FADER TALLY 344 | BUS6 FADER TALLY
286 | CH44 FADER TALLY 345 | BUSY FADER TALLY
287 | CH45 FADER TALLY 346 | BUSE FADER TALLY
288 | CH46 FADER TALLY 347 | AUX1 FADER TALLY
289 | CH47 FADER TALLY 348 | AUX2 FADER TALLY
290 | CH48 FADER TALLY 349 | AUX3 FADER TALLY

305



Apéndice A: lista de parametros

Configuracoes iniciais do banco de camada remota definida pelo usuario

Bank 1 (GM Vol & Pan)

D Name Controller Data Format
Short Long T12]3 (456|789 [T0[11[12[13[14[15]16
OM END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
RMOT |GMOT  [GM-CHOT VOL&PAN ENCODER BO |0A |ENC|END[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
FADER B0 |07 |FAD |END[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NGP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
RMO2 |[GMO2  [CM-CHO2 VOL&PAN ENCODER Bl |0A |ENC|END[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
FADER Bl |07 |FAD |[END[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
RMO3 |[GMO3  [GCM-CHO3 VOL&PAN ENCODER B2 |0A |ENC|END[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NCOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
FADER B2 |07 |FAD |[END[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
OM END|NCOPINOP|NOPNOP[NOP[NOP|NMOP|NOP|NCOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
RMO4  |[GMO4  [GCM-CHO4 VOL&PAN ENCODER B3 |0A |ENC|END[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
FADER B3 |07 |FAD |END[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
RMO5 |GMOS5  |GM-CHOS VOL&PAN ENCODER B4 |0A |ENC|END[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NCOP|NOP|NOP|[NOP|NOP
FADER B4 |07 |FAD |[END[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
OM END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP
RMO& |[GMO6  [GCM-CHO6 VOL&PAN ENCODER B5 |0A |ENC|END[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
FADER B5 |07 |FAD |[END[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NGP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
RMO7 |GMO7  |CM-CHOZ7 VOL&PAN ENCODER B&  |0A  |ENCIEND[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER B6 |07 |FAD |[END[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
RMOB |[GMOB  [GCM-CHOB VOL&PAN ENCODER B7 |0A |ENC|END[NOP[NOP[NOP[NOP|{NOP|NOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
FADER B7 |07 |FAD |[END[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
OM END|NCOPINOP|NOP|NOP[NOP[NOP|NMOP|NOP|NCOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
RMOS9 |[GMO9  [GCM-CHO9 VOL&PAN ENCODER B2 |0A |ENC|END[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
FADER B& |07 |FAD |[END[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NCOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
RMT10 |GMTO  |GM-CH10 VOL&PAN ENCODER B? [0A |ENC|END[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER B9 |07 |FAD |[END[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
oM END [NCOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NCOP|NOP|NOP |[NOP|NOP
RMTT |GMTT [GM-CHTT VOL&PAN ENCODER BA |0A |ENC|END[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
FADER BA |07 |FAD |END[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP
OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
RM12 |CGMT2 |CM-CH12 VOL&PAN ENCODER BB |[0A |ENC|END[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NGP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER BB |07 |FAD |[END[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
ON END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NCOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
RM13 |CMT3 |[GM-CH13 VOL&PAN ENCODER BC |0A |ENC|END[NOP[NOP[NOP[NMOP|{NOP|NOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
FADER BC |07 |FAD |[END[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
OM END|NCOPINOP|NOPNOP[NOP[NOP|MOP|NOP|NCOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
RMT4 |CMT4  |[GM-CH14 VOL&PAN ENCODER BD |0A |ENC|END[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
FADER BD |07 |FAD |[END[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NCOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
RM15 |CMT5  |[GM-CH15 VOL&PAN ENCODER BE |0A |ENC|END[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NCOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
FADER BE |07 |FAD |[END[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
OMN END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP |[NOP|NOP
RM16 |CMT6  |[GM-CH16 VOL&PAN ENCODER BF |0A |ENC|END[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
FADER BF |07 |FAD |END[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NCOP|NOP|NOP|[MNOP|NOP
OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
RMITT |GMT7 [NO ASSIGN ENCODER END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP |[MNOP|NOP
FADER END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
ON END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NGP[NOP|NOP|NOP|NOP|[NOP|NOP
RMITE |CMTE8  |NO ASSICN ENCODER END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
FADER END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NCOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|[NOP|NOP
OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
RMWT9 |CMT9  |NO ASSICN ENCODER END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
FADER END|NCOPINOP|NOPNOP[NOP[NOP|MOP|NOP|NCOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
RW20 |CM20  |NO ASSICN ENCODER END|NCOPINOP|NOP[NOP[NOP[NOP|NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
FADER END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
oM END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP |[NOP|NOP
RW2T |CM21  |NO ASSICN ENCODER END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
FADER END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP [NOP|NOP
OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
RM22 |GM22  [NO ASSIGN ENCODER END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP |[MOP|NOP
FADER END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
OM END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP |[MNOP|NOP
RMW23 |CM23  |NO ASSICN ENCODER END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
FADER END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NGP[NOP|NOP|NOP|NOP|[NOP|NOP
OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
R24 |GM24  [NO ASSIGN ENCODER END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NCOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP |[NOP|NOP
FADER END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[NMOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP
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Apéndice A: lista de parametros

Bank 2 (GM Vol & Effect 1)

D Name Controller Data Format

Short Long 1123456789 [10[11[12][13[14[15[16

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP|NOP|NOP

RMOT |GMWOT  [CM-CHO1 VOL&EFF] ENCODER BO |OC  |ENC |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP[NOP|NOP
FADER BO |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP [NOP|NOP |NOP|NOP|NOP|NOP

RMO2 |CMO2  [CM-CHOZ2 VOL&EFF] ENCODER Bl |0OC |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER B1 |07 |FAD |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|[NOP|NOP|[NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP|NOP|NOP

RMO3 [CMO3  |GM-CHO3 VOL&EFF] ENCODER B2 |[0C |ENC|END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER B2 |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOPNCOP[NOP|NOP |NOP|NOP|NOP|NOP

RMO4 |CMWO4  [CM-CHO4 VOL&EFF] ENCODER B3 |0C |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER B3 |07 |FAD |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP|NOP|NOP

RMO5 |GMWO5  [CM-CHOS VOL&EFF] ENCODER B4 |0OC |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER B4 |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP[NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP|NOP|NOP

RMO6& |CMWO6  [CM-CHO6 VOL&EFF] ENCODER B5 |0C |ENC |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP[NOP|NOP
FADER B5 |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP [NOP|NOP |NOP|NOP|NOP|NOP

RMO7 |CGMO7  [CM-CHO7 VOL&EFF] ENCODER B6 |0OC |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER Be (07 |FAD |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|[NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP|NOP|NOP

RMOS& [CGMOS  |GM-CHO8 VOL&EFF] ENCODER B7 |[0C |ENC|END [NOP|NOP|NOP[MNOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER B7 |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP |NOP|NOP|NOP|NOP

RMO9 |CGMWO9  [CM-CHO9 VOL&EFF] ENCODER B& |0C |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER B& |07 |FAD |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NCOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP|NOP|NOP

RMTO |CGWT0 [CM-CH10 VOL&EFF] ENCODER B9 |0C |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER B9 |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP|NOP|NOP

RMTT |GMITT [CM-CH11 VOL&EFF] ENCODER BA |0C |ENC |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP[NOP|NOP
FADER BA |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP[NOP|NOP

RM12 |CGMI12  [CM-CH12 VOL&EFF] ENCODER BB |0OC |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER BB |07 |FAD |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|INOP|NOP|NOP|[NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP|NOP|NOP

RM13 [CGM13 |GM-CH13 VOL&EFF] ENCODER BC |[0C |ENC|END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP |NOP|NOP|NOP|NOP
FADER BC |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

OMN END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP |NOP|NOP|NOP|NOP

RM14 |CGMT14  [CM-CH14 VOL&EFF] ENCODER BD |0OC |ENC |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER BD |07 |FAD |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NCOP[NOP|NOP|NOP|NOP|[NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP|NOP|NOP

RM15 [CM15  |GM-CH15 VOL&EFFT ENCODER BE |[0C |ENC|END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER BE |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP|NOP|NOP

RM16 |CGMW16 [CM-CH16 VOL&EFF] ENCODER BF |0OC |ENC |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP[NOP|NOP
FADER BF |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP[NOP|NOP

RMT7 |GMIT7  [NO ASSICGN ENCODER END |[NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP [NOP|NOP |NOP|NOP|NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP|NOP|NOP

RM18 |GMI18  |NO ASSIGN ENCODER END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP [NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER END |NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[MOP|NOP|NOP[NOP|NOP [NOP|NOP|NOP|NOP

RMT9 |GMWIT9  [NO ASSICGN ENCODER END |[NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP |NOP|NOP|NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP|NOP|NOP

RM20 |CM20  |NO ASSICN ENCODER END [NOP|NOP|NOP(NOP|NOP|NOP[NOP|NOPNCOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER END |NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP|NOP|NOP

RM21 |GM2T  [NO ASSICGN ENCODER END |[NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER END |NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP[NOP|NOP

RM22 |CGM22  [NO ASSICGN ENCODER END |[NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON END |[NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP [NOP|NOP|NOP

RM23 |GM23  |NO ASSIGN ENCODER END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP [NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER END |NOP|NOP|NOP[NOP [NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOPNOP [NOP|NOP [NOP|NOP|NOP|NOP

RM24 |GM24  [NO ASSICN ENCODER END |[NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP |NOP|NOP|NOP|NOP
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Apéndice A: lista de parametros

Bank 3 (XG Vol & Pan)

D Name Controller Data Format

Short Long T12]3 (456|789 [T0[11[12[13[14[15]16

OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RMOT |XGO1 KG-CHOT VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |00 |OE |ENC|F7 |END{NOP[NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP
FADER FO |43 |10 [4C (08 (00 |OB |FAD |F7 |END{NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP

OMN END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|[NOP|NOP

RMO2 |XG02  [KC-CHOZ2 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |01 |OE |ENC|F7 |END{NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP
FADER FO |43 |10 |4C |08 (01 (0B [FAD |F7  |[END|NOP|NOP|NOPINOP[NOP|NOP

OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RMO3 |XG03  [XC-CHO3 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 |4C [0& |02 |OE [ENC|F7 [END[NOP|NOP|NOP|NOPNOP|NOP
FADER FO |43 |10 [4C (08 |02 |0B |FAD |F7 |END{NOP|{NOP[NOP[NOP|NOP[NGP

ON END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NGP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP

RMO4 |[XG04  [KC-CHO4 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |03 |OE |ENC|F7  |END{NOP[NOP[{NOP[NOP|NOP[NCGP
FADER FO |43 |10 |4C [0 (03 [0B [FAD |F7  |[END|NOP|NOPINOPINOP[NOP|NOP

OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RMO5 |[XG05  [KC-CHOS VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |04 |OE |ENC|F7 |END{NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP
FADER FO |43 |10 [4C (08 |04 |OB |FAD |F7  |END|{NOP[NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP

OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RMO& |[XGO06  [KCG-CHO6 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |05 |OE |ENC|F7 |END{NOP|{NOP[NOP[NOP|NOP[NGP
FADER FO |43 |10 [4C (08 |05 |OB |FAD |F7  |END|{NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP

OM END|NCOPINOP|NOP|NOP[NOP[NOP|NMOP|NOP|NCOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RMO7 |[XGO7  [KC-CHO7 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |06 |OE |ENCI|F7  |END{NOP|{NOP[NOP[NOP|NOP[NGP
FADER FO |43 |10 |4C |08 (06 (0B [FAD |F7  |[END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP|NOP

OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RMOB |XGO8  [KG-CHOB VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 |4C (08 |07 |OE [ENC|F7 |[END[NOP|NOP|NOP|NOPNOP|NOP
FADER FO |43 |10 [4C (08 |07 |0B |FAD |F7 |END|{NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP

OM END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP

RMO9 |[XG09  [KC-CHO9 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |08 |OE |ENC|F7 |END{NOP[NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP
FADER FO |43 |10 |4C [0 (08 [0OB [FAD |F7  |[END|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP

OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RMT0 |XG10  [XC-CHT0 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 |4C [0& |09 |OE [ENC|F7 |[END[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER FO |43 |10 [4C (08 |09 |0B |FAD |F7 |END{NOP[NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP

OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RMTT |XGT1 KG-CH11 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |0A |OE |ENCIF7  |END|{NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP
FADER FO |43 |10 [4C (08 |(0A |OB |FAD |F7  |END{NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP

OM END|NCOPINOP|NOPNOP[NOP[NOP|MOP|NOP|NCOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RM12 |[XKG12  [KC-CHT2 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |0B |OE |ENC|F7 |END|NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP
FADER FO |43 |10 [4C (08 |(0B |OB |FAD |F7  |END{NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP

OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RMI13 |XG13  [KG-CHT 3 VOL&PAN ENCODER FO (43 |10 |4C (08 |0C |0E [ENC|F7  |[END[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER FO |43 |10 [4C (08 |(0C |0B |FAD |F7 |END|NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP

oM END [NCOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NCOP|NOP|NOP |[NOP|NOP

RMT4 |XCT14  |[XG-CH14 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |(0D |OE |ENC|F7 |END|{NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP
FADER FO |43 |10 |4C |08 (0D [0OB [FAD |F7  |[END|NOP|NOP|NOPINOP[NOP|NOP

OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RMIT5 |XG15  [KG-CHT5 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 |4C |08 |DE |OE [ENC|F7 |[END[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER FO |43 |10 [4C (08 |OE |OB |FAD |F7 |END{NOP[NOP[NOP[NOP|NOP[NGP

ON END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NCOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP

RM16 |XC16  |[XG-CH16 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |OF |OE |ENC|F7 |END{NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP
FADER FO |43 |10 [4C (08 |OF |OB |FAD |F7 |END{NOP[NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP

OM END|NCOPINOP|NOPNOP[NOP[NOP|NMOP|NOP|NCOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RMI17 |XC17  |[XG-CH17 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |10 |OE |ENC|F7 |END{NOP|{NOP[{NOP[NOPINOP[NGP
FADER FO |43 |10 [4C (08 |10 |0B |FAD |F7 |END|NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP

OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RMI18 |XG18  [KG-CHT8 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 |4C [0& (11 [DE [ENC|F7 |END|NOP|NOP|NOPINOP|NOP|NOP
FADER FO |43 |10 [4C (08 |11 |0B |FAD |F7 |END{NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP

oM END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NCOP|NOP|NOP |[NOP|NOP

RM19 |XC19  |[XG-CH19 VOL&PAMN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |12 |0E |ENC|F7 |END{NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP
FADER FO |43 |10 |4C [0& (12 [0B [FAD |F7 |[END|NOP|NOP|NOPINOP[NOP|NOP

OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RM20 |XG20  [KG-CH20 VOL&EPAM ENCODER FO |43 |10 |4C [0& |13 |0E [ENC|F7 |[END[NOP|NOP|NOP|NOPNOP|NOP
FADER FO |43 |10 [4C (08 |13 |0B |FAD |F7 |END|NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP

ON END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NGP[NOP|NOP|NOP|NOP|[NOP|NOP

RM21 |XKGC21 KG-CH21 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |14 |OE |ENC|F7 |END{NOP|{NOP[{NOP[NOPINOP[NGP
FADER FO |43 |10 |4C |08 (14 [0B [FAD |F7 |END|NOP|NOPINOPINOP|NOP|NOP

OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RM22 |KGC22  |XG-CH22 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |15 |OE |ENC|F7 |END|{NOP|{NOP[{NOP[NOPINOP[NGP
FADER FO |43 |10 [4C (08 |15 |0B |FAD |F7 |END|NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP

OM END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP[NOP[MOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP

RM23 |KGC23  |XG-CH23 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |16 |OE |ENC|F7 |END{NOP|{NOP[{NOP[NOPINOP[NGP
FADER FO |43 |10 [4C (08 |16 |0B |FAD |F7  |END{NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP

oM END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP |[NOP|NOP

RW24 |KC24  |[XG-CH24 VOL&PAN ENCODER FO |43 |10 [4C (08 |17 |OE |ENC|F7 |END{NOP|{NOP[{NOP[NOP|NOP[NGP
FADER FO |43 |10 |4C |08 (17 (0B [FAD |F7  |[END|NOP|NOP|NOP[NOP[NOP|NOP
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Apéndice A: lista de parametros

Bank 4 (Nuendo VST Mixer)

D Name Controller Data Format

Short Long 1123456789 [10[11[12][13[14[15[16

ON BO |40 |SW |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

RMOT |CHI VST MIXER CHI ENCODER BO |0A  |ENC |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP[NOP|NOP
FADER BO |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON Bl [40 |SW |END[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOPINOP|NOP|NOP|[NOP|NOP

RMO2 |CH2 VST MIXER CH2 ENCODER Bl |0A |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER B1 |07 |FAD |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|[NOP|NOP|[NOP|NOP

ON B2 |40 |SW |END[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

RMO3 |CH3 VST MIXER CH3 ENCODER B2 |[0A  |ENC|END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOPNOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER B2 |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON B3 40 |SW |END[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|[NOP|NOP

RMO4 |CH4 VST MIXER CH4 ENCODER B3 |0A |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER B3 |07 |FAD |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP

ON B4 |40 |SW |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

RMOS |CHS VST MIXER CH5 ENCODER B4 |0A  |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER B4 |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP[NOP|NOP

ON B5 |40 |SW |END[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

RMO& |CH& VST MIXER CHé ENCODER B5 |0A |ENC |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP[NOP|NOP
FADER B5 |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON Be |40 |SW |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP

RMO7 |CH7 VST MIXER CH7 ENCODER B6 |0A  |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER Be (07 |FAD |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|[NOP|NOP

ON B7 |40 |SW |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

RMO8 |CH& VST MIXER CHE ENCODER B7 |[0A  |ENC|END [NOP|NOP|NOP[MNOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER B7 |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON B& |40 |SW |END[NOP|NOP|NOP[NOP|NOPNOP[NOP|NOP|NOP|NOP|[NOP|NOP

RMOS |CHY VST MIXER CH9 ENCODER B& |0A |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER B& |07 |FAD |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NCOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP

ON B9 |40 |SW |END[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

RMTO |CH10  [VST MIXER CH10 ENCODER B9 |0A |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER B9 |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON BA |40 |SW |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

RMTT |CHTT  [WST MIXER CH11 ENCODER BA |0A  |ENC |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP[NOP|NOP
FADER BA |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON BB |40 |SW |END[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|INOP [NOP[NOP[NOP|NOP

RM12 |CH12 VST MIXER CH12 ENCODER BB |0A |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER BB |07 |FAD |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|INOP|NOP|NOP|[NOP|NOP

ON BC |40 |SW |END[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

RM13 |CHT3 VST MIXER CHT3 ENCODER BC |[0A  |ENC|END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP |NOP|NOP|NOP|NOP
FADER BC |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

OMN BD 40 |SW |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOPNOP[NOP|NOP|NOP|NOP|[NOP|NOP

RMT4 |CHT14  [VST MIXER CH14 ENCODER BD |0A  |ENC |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER BD |07 |FAD |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NCOP[NOP|NOP|NOP|NOP|[NOP|NOP

ON BE |40 |SW |END[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

RM15 |CHT5 VST MIXER CH15 ENCODER BE [0A  |ENC|END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER BE |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON BF |40 |SW |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

RM16 |CH16  [VST MIXER CH16 ENCODER BF |0A  |ENC |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP[NOP|NOP
FADER BF |07 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON BO |60 |SW |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP[NOP|NOP

RM17 |CH17  [VST MIXER CH17 ENCODER BO |2A  |ENC |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER BO |27 |FAD |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP

ON Bl |60 |SW |END[NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

RM18 |CH18 VST MIXER CH18 ENCODER B1 [2A |ENC|END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP |NOP|NOP|NOP|NOP
FADER Bl |27 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON B2 |60 |SW |END [NOP|NOP|NOP[MNOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP[NOP|NOP

RM19 |CH19  [VST MIXER CH19 ENCODER B2 |2A  |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER B2 |27 |FAD |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|[NOP|NOP

ON B3 |60 |SW |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

RM20 |CH20 VST MIXER CH20 ENCODER B3 [2A |ENC|END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NCOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER B3 |27 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON B4 |60 |SW |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

RM21 |CH21  [VST MIXER CH21 ENCODER B4 |2A  |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER B4 |27 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON B5 |60 |SW |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|INOP [NOP[NOP[NOP|NOP

RM22 |CH22 VST MIXER CH22 ENCODER B5 |2A  |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER B5 |27 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP[NOP|NOP

ON B |60 |SW |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

RM23 |CH23 VST MIXER CH23 ENCODER Be  [2A |[ENC|END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP|NOP
FADER Be |27 |FAD |END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP

ON B7 |60 |SW |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOPINOP|NOP|NOP|[NOP|NOP

RM24 |CH24  [VST MIXER CH24 ENCODER B7 |2A  |ENC|END [NOP[NOP[NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|NOP [NOP[NOP|NOP|NOP
FADER B7 (27 |FAD |END [NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP[NOP|NOP|NOP|NOP|[NOP|NOP
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Parametros de efeitos

REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE

One input, two output hall, room, stage, and plate reverb simulations, all with gates.

Parameter Range Description

REVTIME | 0.3-99.0s Reverb time

INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio

LO. RATIO | 0.1-2.4 Low-frequency reverb time ratio

DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left-right reverb spread)

DENSITY 0-100% Reverb density

E/R DLY 0.0-100.0 ms Delay between early reflections and reverb
, , Balance of early reflections and reverb

E/R BAL. 0-100% (0% = all |'eueri>, 100% = all early reflections)

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Law-pass filter cutoff frequency

GATE LVL OFF, -60 to 0 dB Level at which gate kicks in

ATTACK 0-120 ms Gate opening speed

HOLD ! Gate open time

DECAY 2 Gate closing speed

1. 0.02 ms-2.13 s (fs=44.1 kHz), 0.02 ms-1.96 s (fs=48 kHz), 0.01 ms-1.06 s (fs=88.2 kHz), 0.01 ms-981 ms
(fs=96 kHz)

2. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s (fs=96 kHz)

EARLY REF.
One input, two output early reflections.
Parameter Range Description
TYPE ;:ji:lsl_f;lict]clal SR;::;m, Type of early reflection simulation
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing
LIVENESS 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
DIFF. 0-10 Reflection diffusion (left-right reflection spread)
DENSITY 0-100% Reflection density
ER NUM. 1-19 Number of early reflections
FB GAIN -99 to +99% Feedback gain
HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

GATE REVERB, REVERSE GATE

One input, two output early reflections with gate, and early reflections with reverse gate.

Parameter Range Description

TYPE Type-A, Type-B Type of early reflection simulation

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing

LIVENESS 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins

DIFF. 0-10 Reflection diffusion (left—right reflection spread)
DENSITY 0-100% Reflection density

HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

ER NUM. 1-19 Number of early reflections

FB GAIN -99 to +99% Feedback gain

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
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MONO DELAY

One input, one output basic repeat delay.
Parameter Range Deseription
DELAY 0.0-2730.0 ms Delay time

Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus val-

-9 0
FB. GAIN 99 to +99% ues for reverse-phase feedback)

HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE ! Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY

1. — PRI R b NE b ) Jod do = == (Max value depends on tempo setting)

STEREO DELAY

Two input, two output basic stereo delay.

Parameter Range Description

DELAY L 0.0-1350.0 ms Left channel delay time

DELAY R 0.0-1350.0 ms Right channel delay time

FB.GL |99t 499% s vales or revrst phace feedbadl)
Rl et bk e o o e ol
HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE L ! Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY
NOTER 1 Used in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY

1. — PR EIF R b L b ) 1o d do = (Maximum value depends on the tempo setting)

MOD. DELAY
One input, two output basic repeat delay with modulation.
Parameter Range Description
DELAY 0.0-2725.0 ms Delay time
FB. GAIN 00 to +99% E‘:C:Sfi:&l:;z_ifhlg:E.V?LUQZT};;L;Ormal_phase feedback, minus val-
HI. RATIO 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
WAVE Sine/Tri Modulation waveform
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
DLY.NOTE ! Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
MOD.NOTE | 2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ
1. — R RN R0 M? b ) Jo d do = =e (Maximum value depends on the tempo
setting)

20 @R RE kN NE b)) ) dem e
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DELAY LCR
One input, two output 3-tap delay (left, center, right).
Parameter Range Description
DELAY L 0.0-2730.0 ms Left channel delay time
DELAY C 0.0-2730.0 ms Center channel delay time
DELAY R 0.0-2730.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-2730.0 ms Feedback delay time
LEVEL L -100 te +100% Left channel delay level
LEVEL C -100 to +100% Center channel delay level
LEVEL R 100 te +100% Right channel delay level
FB. GAIN 99 to +99% LFleeic;l;;aIEI;vic:;:_gﬂ;1z;‘igzz?z;;ﬂ}rnmI—phase feedback, minus val-
HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L ! Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY L
NOTE C 1 Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY C
NOTE R 1 Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY R
NOTE FB 1 Used in conjunction with TEMPO to determine FB. DLY
1. FRP R RIE kN M b ) ). d do = me (Maximum value depends on the tempo
setting)
ECHO
Two input, two output stereo delay with crossed feedback loop.
Parameter Range Description
DELAY L 0.0-1350.0 ms Left channel delay time
DELAY R 0.0-1350.0 ms Right channel delay time
FB.DLY L 0.0-1350.0 ms Left channel feedback delay time
FE.DLY R 0.0-1350.0 ms Right channel feedback delay time
oR |9
e | 9910000 o e el i e T omahas
woLrs | 0o B et ok g Gl s o ol s
HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L ! Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY L
NOTE R 1 Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY R
NOTE FBL |1 Used in conjunction with TEMPO to determine FB. D L
NOTE FBR |1 Used in conjunction with TEMPO to determine FB. D R
1. — FR2 FRZ? R I37 kb Q7 b ) o d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
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CHORUS
Two input, two output chorus effect.
Parameter Range Deseription
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
AM DEPTH | 0-100% Amplitude modulation depth
PM DEPTH | 0-100% Pitch modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12to +12 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQ G -12to +12 dB EQ (peaking type) gain
EQ Q 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12to +12 dB High shelving filter gain
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE I Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

LR RE kN JE ) o d de s oas

FLANGE
Two input, two output flange effect.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
FB. GAIN 00 to +99% E‘Z‘:C:S?i:\iiz_iﬁig:;?;:_ZL;;L;Ormal_phase feedback, minus val-
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12to +12 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQ G -12to +12 dB EQ (peaking type) gain
EQ Q 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12to +12 dB High shelving filter gain
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE I Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

LR RE kN JE ) o d de s oas
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SYMPHONIC
Two input, two output symphonic effect.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
LSH F 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12to+12dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQ G -12to+12dB EQ (peaking type) gain
EQ Q 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSHF 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12to+12dB High shelving filter gain
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE I Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

LR =  ER P R [ F P [

J JIJJIﬂ =1~

PHASER
Two input, two output 16-stage phaser.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
FB. GAIN 99 to +99% LFleeic:l(;:aEI;vic:lz_gﬂ;Jzev;igzlgzélgmrmaI-phase feedback, minus val-
OFFSET 0-100 Lowest phase-shifted frequency offset
PHASE 0.00-354.38 degrees Left and right modulation phase balance
STAGE 2,4,6,8,10,12,14,16 | Number of phase shift stages
LSH F 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12to+12dB Low shelving filter gain
HSHF 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12to+12dB High shelving filter gain
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE I Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

LR ENEE L NE M) Jodde s ==
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AUTOPAN
Two input, two output autopanner.
Parameter Range Deseription
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
DIR. ! Panning direction
WAVE Sine, Tri, Square Modulation waveform
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12to +12 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQ G -12to +12 dB EQ (peaking type) gain
EQ Q 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12to +12 dB High shelving filter gain
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE 2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

1. L=-=R, L—=R, L=—R, Turn L, Turn R

20 BRI kh LNE b ) Jod do s e

TREMOLO
Two input, two output tremolo effect.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
WAVE Sine, Tri, Square Modulation waveform
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency
LSH G -12to +12 dB Low shelving filter gain
EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency
EQ G -12to +12 dB EQ (peaking type) gain
EQ Q 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency
HSH G -12to +12 dB High shelving filter gain
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE I Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

[ - - ERCOF P TR R PR S | PR I IR R

HQ. PITCH
One input, two output high-quality pitch shitfter.
Parameter Range Description
PITCH -12to +12 semitones Pitch shift
FINE -50 to +50 cents Pitch shift fine
DELAY 0.0-1000.0 ms Delay time
FB. GAIN 99 to +99% E‘:C:Sfi:\i:isz_iﬁi::E.V?LUQZT}E?F;Ormal_phase feedback, minus val-
MODE 1-10 Pitch shift precision
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE ! Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY

1. — M FR? RN k0 M b ) Jo d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)

315



Apéndice A: lista de parametros

DUAL PITCH
Two input, two output pitch shifter.
Parameter Range Description
PITCH 1 -24 to +24 semitones Channel #1 pitch shift
FINE 1 -50 to +50 cents Channel #1 pitch shift fine
LEVEL 1 ~100 to +100% ,Ej:i?:e:jﬁlsl‘;\el (plus values for normal phase, minus values for
PAN 1 L63 to R63 Channel #1 pan
DELAY 1 0.0-1000.0 ms Channel #1 delay time
FB.G1 | 9910 499% i valves o reverse phace feedbadly
PITCH 2 24 to +24 semitones Channel #2 pitch shift
FINE 2 50 to +50 cents Channel #2 pitch shift fine
LEVEL 2 2100 to +100% Charlw-nel #2 level (plus values for normal phase, minus values for
reverse phase)
PAN 2 L63 to R63 Channel #2 pan
DELAY 2 0.0-1000.0 ms Channel #2 delay time
B.C2 |99t 499% minus valves or revrse phace feedbady
MODE 1-10 Pitch shift precision
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE 1 ! Used in conjunction with TEMPO to determine Channel #1 delay
NOTE 2 1 Used in conjunction with TEMPO to determine Channel #2 delay
1. — 2 R kN7 k0 M? b ) Jo d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)
ROTARY
One input, two output rotary speaker simulator.
Parameter Range Description
ROTATE STOF, START Rotation stop, start
SPEED SLOW, FAST Rotation speed (see SLOW and FAST parameters)
SLOW 0.05-10.00 Hz SLOW rotation speed
FAST 0.05-10.00 Hz FAST rotation speed
DRIVE 0-100 Overdrive level
ACCEL 0-10 Acceleration at speed changes
Low 0-100 Low-frequency filter
HIGH 0-100 High-frequency filter
RING MOD.
Two input, two output ring modulator.
Parameter Range Description
SOURCE OSC, SELF Modulation source: oscillator or input signal
OSC FREQ | 0.0-5000.0 Hz Oscillator frequency
FM FREQ. | 0.05-40.00 Hz Oscillator frequency modulation speed
FM DEPTH | 0-100% Oscillator frequency modulation depth
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE FM I Used in conjunction with TEMPO to determine FM FREQ

REFIE kN JE b ) o d de s as
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MOD. FILTER

Two input, two output modulation filter.

Parameter Range Deseription

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed

DEPTH 0-100% Meodulation depth

PHASE 0.00-354.38 degrees If_‘:.f:nc::annel modulation and right-channel modulation phase dif-
TYPE LPF, HPF, BPF Filter type: low pass, high pass, band pass

OFFSET 0-100 Filter frequency offset

RESO. 0-20 Filter resonance

LEVEL 0-100 Output level

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE I Used in cenjunction with TEMPO to determine FREQ

TR EIE ko JIEF ] Jed de = ==

DISTORTION
One input, two output distortion effect.
Parameter Range Description
DST1, DST2, OVD1, N T N
DST TYPE OVD2, CRUNCH Distortion type (DST = distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Distortion drive
MASTER 0-100 Master valume
TONE -10to +10 Tone
N. GATE 0-20 Noise reduction

AMP SIMULATE

One input, two output guitar amp simulator.

Parameter Range Description
AMP TYPE | Guitar amp simulation type

DST TYPE (D}EEZE()_RI;EN(C}\I:ID ! Distortion type (DST = distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Distortion drive

MASTER 0-100 Master volume

BASS 0-100 Bass tone control

MIDDLE 0-100 Middle tone control

TREBLE 0-100 High tone control

CAB DEP 0-100% Speaker cabinet simulation depth

EQF 100 Hz-8.0 kHz EQ (peaking type) frequency

EQ G -12to+12 dB EQ (peaking type) gain

EQ Q 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth

N. GATE 0-20 Noise reduction

1. STK-MT, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT
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DYNA. FILTER

Two input, two output dynamically controlled filter.

Parameter Range Description

SOURCE INPUT, MIDI Contrel source: input signal or MIDI Note On velocity
SENSE 0-100 Sensitivity

DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change

DECAY ! Filter frequency change decay speed

TYPE LPF, HPF, BPF Filter type

OFFSET 0-100 Filter frequency offset

RESO. 0-20 Filter resonance

LEVEL 0-100 Output Level

1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s (fs=96 kHz)

DYNA. FLANGE

Two input, two output dynamically controlled flanger.

Parameter Range Description

SOURCE INPUT, MIDI Control source: input signal or MIDI Note On velocity
SENSE 0-100 Sensitivity

DIR. UP, DOWN Upward or downward frequency change

DECAY ! Decay speed

OFFSET 0-100 Delay time offset

FB.GAIN 99 to +99% EiiC:E?,C~:ii_l:.gﬂjs;igglgil;mrmal-phase feedback, minus val-
LSH F 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency

LSH G -12to+12dB Low shelving filter gain

EQF 100 Hz-8.00 kHz EQ (peaking type) frequency

EQ G -12to+12dB EQ (peaking type) gain

EQ Q 10.0-0.10 EQ (peaking type) bandwidth

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency

HSH G -12to+12dB High shelving filter gain

1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s (fs=96 kHz)

DYNA. PHASER

Two input, two output dynamically controlled phaser.

Parameter Range Description

SOURCE INPUT, MIDI Control source: input signal or MIDI Note On velocity
SENSE 0-100 Sensitivity

DIR. UF, DOWN Upward or downward frequency change

DECAY ! Decay speed

OFFSET 0-100 Lowest phase-shifted frequency offset

FB.GAIN 99 to +99% LFleet:c;l;:aIEI;vic:l:_gﬂ;1::igzz?ﬁ;ﬂ:wmaI-phase feedback, minus val-
STAGE 2,4,6,8,10,12,14,16 | Number of phase shift stages

LSH F 21.2 Hz-8.00 kHz Low shelving filter frequency

LSH G -12to+12dB Low shelving filter gain

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz High shelving filter frequency

HSH G -12to+12dB High shelving filter gain

1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s (fs=96 kHz)
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REV+CHORUS
One input, two output reverb and chorus effects in parallel.
Parameter Range Deseription
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY 0-100% Reverb density
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
REV/CHO 0-100% Reverb and chorus balance (0% = all reverb, 100% = all chorus)
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
AM DEPTH | 0-100% Amplitude modulation depth
PM DEPTH | 0-100% Pitch modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE I Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

VEFRDE RN NE M) LA A= s

REV->CHORUS
One input, two output reverb and chorus effects in series.
Parameter Range Description
REV TIME 0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY 0-100% Reverb density
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
REV.BAL 0-100% ?Et}?ub;?ﬁ] Iif:zl;ti;ed reverb balance (0% = all chorused reverh,
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
AM DEPTH | 0-100% Amplitude modulation depth
PM DEPTH | 0-100% Pitch modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE I Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

VEFRETE RN NE M)A A= s
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REV+FLANGE
One input, two output reverb and flanger effects in parallel.
Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY 0-100% Reverb density
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
REV/FLG 0-100% Reverb and flange balance (0% = all reverb, 100% = all flange)
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
FB. GAIN 99 to +99% LFleet:c;l;:aIEI;vic:-l:_gjhlj:evigzlgilgmrmaI-phase feedback, minus val-
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE I Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

LR - K P P U T T P B I R

REV->FLANGE
One input, two output reverb and tlanger effects in series.
Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY 0-100% Reverb density
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
REV.BAL 0-100% Eea\filel;:vir:s)flanged reverb balance (0% = all flanged reverb, 100%
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
FB. GAIN 99 to +99% LF]:(:c;l;;aIEI;vic:l:_gjhl;Jzevigzlgzl;mrmaI-phase feedback, minus val-
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE I Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

LR - K P P U T T P B I R
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REV+SYMPHO.
One input, two output reverb and symphonic effects in parallel.
Parameter Range Description
REVTIME | 0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY 0-100% Reverb density
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
REV/SYM 0-100% Ec;:a:':el:i%and symphonic balance (0% = all reverb, 100% = all sym-
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE I Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

LB -~ RO PP ERF R L P P L LR R I R

REV->SYMPHO.
One input, two output reverb and symphonic effects in series.
Parameter Range Description
REV TIME 0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY 0-100% Reverb density
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
REV.BAL 0-100% ?E:;Lbjgﬁ I.sg:'glf.ijf;onic reverb balance (0% = all symphanic reverb,
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulation delay time
WAVE Sine, Tri Modulation waveform
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE I Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

VEFREDE RN NE ) LA A= s
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REV->PAN
One input, two output reverb and autopan effects in parallel.
Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY 0-100% Reverb density
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
REV.BAL 0-100% Reverb an.d panned reverb balance (0% = all panned reverb, 100%
= all reverb)
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
DIR. ! Panning direction
WAVE Sine, Tri, Square Modulation waveform
SYNC OFF/ON Termpao parameter sync on/off
NOTE 2 Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

1. L<—=R, L-=R, L==R, Turn L, Turn R
2 FRETFE RN NE M) Jod de s o

DELAY+ER.

One input, two output delay and early reflections effects in parallel.
Parameter Range Description
DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time
DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time

Feedback gain (plus values for normal-phase feedback, minus val-

R 907
FB. GAIN 99 to +99% ues for reverse-phase feedback)

HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

Delay and early reflections balance (0% = all delay, 100% = all early

; . o, ~
DLY/ER 0-100% reflections)

S-Hall, L-Hall, Random,

TYPE Revers, Plate, Spring Type of early reflection simulation
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing
LIVENESS | 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY 0-100% Reverb density
ER NUM. 1-19 Number of early reflections
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L ! Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY L
NOTE R | llilsed in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB 1 Used in conjunction with TEMPO to determine FB. DLY
1. — B2 R EINE kb M2 b d Je d de = (Maximum value depends on the tempo setting)
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DELAY->ER.
One input, two output delay and early reflections effects in series.
Parameter Range Deseription
DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time
DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time
FB. GAIN 00 to +99% Feec%l_}ack ga.in (plus values f<:>_|' normal-phase feedback, minus val-
ues for reverse-phase feedback)
HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
2 9% =
DLY.BAL 0-100% Delay qnd eIa||5 reflected delay balance (0% = all early reflected
delay, 100% = all delay)
S-Hall, L-Hall, Random, ] ) ) .
TYPE Revers, Plate, Spring Type of early reflection simulation
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflection spacing
LIVENESS 0-10 Early reflections decay characteristics (0 = dead, 10 = live)
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY 0-100% Reverb density
ER NUM. 1-19 Number of early reflections
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L ! Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY L
NOTE R | lFfsed in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB 1 Used in conjunction with TEMPO to determine FB. DLY

1. — FR2 FRZ? R IJ37 kb JMF b ) ). d d. = (Maximum value depends on the tempo setting)

DELAY+REV
One input, two output delay and reverb effects in parallel.
Parameter Range Description
DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time
DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time
FB. GAIN 99 to +99% Ec:c:jf<;:\.it:~i32_;p}:g:e\x?‘liz;gilbnormal—phase feedback, minus val-
DELAY HI 0.1-1.0 Delay high-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
DLY/REV 0-100% Delay and reverb balance (0% = all delay, 100% = all reverb)
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
REV HI 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY 0-100% Reverb density
SYNC OFF/ON Tempao parameter sync on/off
NOTE L ! Used in conjunction with TEMPO to determine left channel DELAY L
NOTE R | lFfsed in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB 1 Used in conjunction with TEMPO to determine FB. DLY

1. — M2 FR? R J7 koo JJE b ) Jo d . = (Maximum value depends on the tempo setting)
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DELAY->REV
One input, two output delay and reverb effects in series.
Parameter Range Description
DELAY L 0.0-1000.0 ms Left channel delay time
DELAY R 0.0-1000.0 ms Right channel delay time
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Feedback delay time
FB. GAIN 99 to +99% Fefdback gai_n (plus vtalues far normal-phase feedback, minus val-
ues for reverse-phase feedback)
DELAY HI 0.1-1.0 Delay high-frequency feedback ratio
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
T ance (0% = red rev 9% =
DLY.BAL 0-100% Delay and delayed reverb balance (0% = all delayed reverb, 100% =
all delay)
REV TIME 0.3-99.0s Reverb time
INI. DLY 0.0-500.0 ms Initial delay before reverb begins
REV HI 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Spread
DENSITY 0-100% Reverb density
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
NOTE L ' Used in cenjunction with TEMPO to determine left channel DELAY L
NOTE R *1 llilsed in conjunction with TEMPO to determine right channel DELAY
NOTE FB *1 Used in conjunction with TEMPO to determine FB. DLY
1. — PR R kb M b ) ) d do = (Maximum value depends on the tempo setting)
DIST->DELAY
One input, two output distortion and delay effects in series.
Parameter Range Description
DsT1, DST2, OVD1, . ) . ) . .
DST TYPE OVD2, CRUNCH Distortion type (DST = distortion, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Distortion drive
MASTER 0-100 Master volume
TONE -10to +10 Tone control
N. GATE 0-20 Noise reduction
DELAY 0.0-2725.0 ms Delay time
FB. GAIN 99 to +99% Fes:'dback gai_n {plus \a'talues for normal-phase feedback, minus val-
ues for reverse-phase feedback)
HI. RATIO 0.1-1.0 High-frequency feedback ratio
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed
DEPTH 0-100% Modulation depth
1stortio : v ba - 06 = 2 istortio A %% = 3
DLY.BAL 0-100% D|st<_>|t|<_>n.an_d .dela> balance (0% = all distortion, 100% = all
delayed distortion)
SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off
DLY.NOTE ' Used in conjunction with TEMPO to determine DELAY
MOD.NOTE | ¢ Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.
1. R RIIF kb M b ]l lod 4o = =me (Maximum value depends on the tempo

setting)

2 BRI kb JNE b ) ] d de = oee
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MULTI FILTER

Two input, two output 3-band multi-filter (24 dB/octave).

Parameter Range Description

TYPE 1 HPF, LPF, BPF Filter 1 type: high pass, low pass, band pass

TYPE 2 HPF, LPF, BPF Filter 2 type: high pass, low pass, band pass

TYPE 3 HPE, LPF, BPF Filter 3 type: high pass, low pass, band pass

FREQ. 1 28.0 Hz-16.0 kHz Filter 1 frequency

FREQ. 2 28.0 Hz-16.0 kHz Filter 2 frequency

FREQ. 3 28.0 Hz-16.0 kHz Filter 3 frequency

LEVEL 1 0-100 Filter 1 level

LEVEL 2 0-100 Filter 2 level

LEVEL 3 0-100 Filter 3 level

RESO. 1 0-20 Filter 1 resonance

RESO. 2 0-20 Filter 2 resonance

RESO. 3 0-20 Filter 3 resonance

FREEZE
One input, one output basic sampler.

Parameter Range Description

In MANUAL mode, recording is started by pressing the REC and
__ PLAY buttons. In INPUT mode, Record-Ready mode is engaged by

REC MODE | MANUAL, INPUT pressing the REC button, and actual recording is triggered by the
input signal.
Recording delay. For plus values, recording starts after the trigger is

REC DLY -1000 to +1000 ms received. For minus values, recording starts before the trigger is
received.

TRG LVL 60to 0 dB Input trigger level (i.e., the signal level required to trigger recording
or playback)
Once playback has been triggered, subsequent triggers are ignored

TRG MASK 1 0-1000 ms for the duration of the TRG MASK time.
In MOMENT mode, the sample plays only while the that the PLAY

1O - button is pressed. In CONT mode, playback continues once the

PLY MODE m{ﬁ,}S}ENT' CONTI, PLAY button has been pressed. The number of times the sample
plays is set using the LOOP NUM parameter. In INPUT mode, play-
back is triggered by the input signal.

START ' Playback start point in milliseconds

END 1 Playback end point in milliseconds

LOOP 1 Loop start point in milliseconds

LOOP )

NUM 0-100 Number of times the sample plays

START o _—

[SAMPLE] 0-262000 Playback start point in samples

END i o

[SAMPLE] 0-262000 Playback end point in samples

LOOP - o

[SAMPLE] 0-262000 Loop start point in samples

PITCH -12to +12 semitenes Playback pitch shift

FINE =50 to +50 cents Playback pitch shift fine

MIDI TRG | OFF, C1-Cs, ALL PLAY button can be triggered by using MIDI Note an/off messages.

1. 0.0-5941.0 ms (fs=44.1 kHz), 0.0 ms-5458.3 ms (fs=48 kHz), 0.0-2970.5 ms (fs=88.2 kHz),
0.0 ms=2729.2 ms (fs=96 kHz)
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ST REVERB
Two input, two output stereo reverb.
Parameter Range Description
REVTIME |0.3-99.0s Reverb time
REV TYPE Hall, Room, Stage, Plate | Reverb type
INI. DLY 0.0-100.0 ms Initial delay before reverb begins
HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
LO. RATIO |0.1-24 Low-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left—right reverb spread)
DENSITY 0-100% Reverb density
, , Balance of early reflections and reverb
E/R BAL. 0-100% (0% = all |'eueri:>, 100% = all early reflections)
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
REVERB 5.1
One input, six output reverb for 5.1 surround, with surround panning.
Parameter Range Description
REV TIME 0.3-99.0s Reverb time
REV TYPE Hall, Rcom, Stage, Plate | Reverb type
HI. RATIO | 0.1-1.0 High-frequency reverb time ratio
DIFF. 0-10 Reverb diffusion (left—right reverb spread)
DENSITY 0-100% Reverb density
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
Divergence determines how the front center signal is fed to the
Left, Right, and Center channels. When set to 0%, it's fed only to
DIV. 0-100% the Left and Right channels (i.e., Phantom Center). When set to
50%, it's fed equally to the Left, Right, and Center channels. When
set to 100%, it’s fed to only the Center channel (i.e., Real Center).
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Size of simulated room'’s reverb
POS L/R L63-R63 Left/right listening position
POS F/R F63-R63 Front/rear listening position
POS CTRL | OFF, NORMAL, INVERT !
ERL/R L63-R63 Left/right early reflections position
ER F/R F63-R63 Front/rear early reflections paosition
ER LVL 0-100% Early reflections level
ER CTRL OFF, NORMAL, INVERT 1
REV L/R L63-R63 Left/right reverb pasition
REV F/R F63-R63 Front/rear reverb position
REV LVL 0-100% Reverb level
REV CTRL | OFF, NORMAL, INVERT 1
POS RAD. | 0-63 Radius of the panning track at the listening position
ER RAD. 0-63 Radius of the panning track for early reflections
REV RAD. 0-63 Radius of the panning track for reverb

1. When set to NOR, the position can be set by using the Joystick so long as the SELECTED CHANNEL PAN/SUR-
ROUND [EFFECT] button's indicator is on. When set to INV, the Joystick will work inversely. When set to OFF,
Joystick control is off. The CTRL button on the Effect Edit page works the same as the [EFFECT] button.
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OCTA REVERB

Eight input, eight output reverb.

Parameter Range

Description

REVTIME |0.3-99.05

Reverb time

REV TYPE Hall, Room, Stage, Plate

Reverb type

INI. DLY 0.0-100.0 ms

Initial delay before reverb begins

HI. RATIO | 0.1-1.0

High-frequency reverb time ratio

LO. RATIO | 0.1-2.4

Low-frequency reverb time ratio

DIFE. 0-10

Reverb diffusion (left-right reverb spread)

DENSITY 0-100%

Reverb density

E/R BAL. 0-100%

Balance of early reflections and reverb
(0% = all reverb, 100% = all early reflections)

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz

High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU

Low-pass filter cutoff frequency

AUTO PAN 5.1

Six input, six output autopanner for 5.1 surround. You can reset to the pan position specified by

the OFFSET parameter by pressing the RESET button.

Parameter Range

Description

SOURCE

OFF, HOLD, INPUTT,
INPUTZ, INPUT3,
INPUT4, INPUTS5,
INPUT&, MIDI

When set to OFF, the TRIGGER button is used to start autopan.

When set to HOLD, autepan runs continucusly. When set to INPUT
1-6, the specified channel’s input signal triggers autopan. When set
to MIDI, a MIDI Note On message can be used to trigger autopan.

TRIG. LVL -60to 0dB

Input trigger level (i.e., the signal level required to trigger panning
when SOURCE set to INPUT)

TRG MASK | 0-1000 ms

Trigger Mask specifies the time from when a trigger is received until
the next trigger will be accepted.

TIME 0.0s-10.0s The time after which autopan starts once it's been triggered
SPEED 0.05 Hz-40.00 Hz Autopan speed
DIR. Turn L, Turn R Autopan direction
OFFSET -180 to +180 degrees Pan offset
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency
CHORUS 5.1
Six input, six output chorus for 5.1 surround.
Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed

AM DEPTH | 0-100%

Amplitude modulation depth

PM DEPTH | 0-100%

Pitch modulation depth

MOD. DLY | 0.0-400.0 ms

Modulation delay time

WAVE Sine, Tri Modulation waveform

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE I Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

LR RE kN JE ) o d de s oas
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FLANGE 5.1
Six input, six output flanger for 5.1 surround.

Parameter Range Description

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed

DEPTH 0-100% Modulation depth

MOD. DLY | 0.0-400.0 ms Modulation delay time

FB. GAIN 99 to +99% LF](:c;l;;aIEI;vic:l:_gjhl;12;;123;2:;1;1{:|'maI—phas‘e feedback, minus val-
WAVE Sine, Tri Modulation waveform

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE I Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

TR EE R, NE h] Jod de = ==

SYMPHO 5.1
Six input, six output symphonic effect for 5.1 surround.

Parameter Range Description
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulation speed

DEPTH 0-100% Modulation depth

MOD. DLY | 0.0-400.0 ms Modulation delay time

WAVE Sine, Tri Modulation waveform

HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | High-pass filter cutoff frequency

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Low-pass filter cutoff frequency

SYNC OFF/ON Tempo parameter sync on/off

NOTE I Used in conjunction with TEMPO to determine FREQ.

TR EIE R NE M) Jod de = ==
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M. BAND DYNA.

Two input, two output 3-band dynamics processor, with individual solo and gain reduction meter-

ing for each band.

Parameter Range

Description

LOW GAIN | -96.0to+12.0dB

Low band level

MID GAIN | -96.0te+12.0dB

Mid band level

HI. GAIN -96.0to+12.0dB

High band level

PRESENCE | -10to +10

For pasitive values, the threshold of the high band is lowered and
the threshold of the low band is increased. For negative values, the
opposite will occur. When set to 0, all three bands are affected the
same.

CMP. THRE | -24.0 dB to 0.0 dB

Compressor threshald

CMP. RAT 1:1 to 20:1 Compressor ratio
CMP. ATK | 0-120 ms Compressor attack
CMP. REL 1 Compressor release time

CMP. KNEE | 0-5

Compressor knee

LOOKUP 0.0-100.0 ms

Lockup delay

CMP. BYP | ON/OFF

Compressor bypass

L-M XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz

Low/mid crossaver frequency

M-H XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz

Mid/high crossover frequency

SLOPE -6dB, -12 dB

Filter slope

CEILING -6.0 dB to 0.0 dB, OFF

Specifies the maximum output level

EXP. THRE |-54.0dBto -24.0dB

Expander threshold

EXP. RAT 1:1 to et

Expander ratio

EXP. REL

Expander release time

EXP. BYP ON/OFF

Expander bypass

LIM. THRE |-12.0dBto 0.0 dB

Limiter threshold

LIM. ATK 0-120 ms

Limiter attack

LIM. REL

Limiter release time

LIM. BYP ON/OFF

Limiter bypass

LIM. KNEE | 0-5

Limiter knee

1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s (fs=96 kHz)
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COMP 5.1

Six input, six output compressor for 5.1 surround, with individual solo for each band, and gain
reduction metering of left and right (L+R), left surround and right surround (LS+RS), center (C),
or LFE channels.

Parameter Range Description

LOW GAIN | -96.0to +12.0 dB Low band level

MID GAIN | -96.0to +12.0 dB Mid band level

HI. GAIN -96.0to +12.0 dB High band level
For positive values, the threshold of the high band is lowered and the

PRESENCE | -10to +10 threshold of the low band is increased. For negative values, the oppo-
site will occur. When set to 0, all three bands are affected the same.

THRE -24.0dB to 0.0 dB Compressor threshold

RATIO 1:1 to el Compressor ratio

ATTACK 0-120 ms Attack

RELEASE ! Expander release time

KNEE 0-5 Compressor knee

LOOKUP 0.0-100.0 ms Lookup delay

KEY LINK |2 Key-in linking

L-M XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Low/mid crossover frequency

M-H XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Mid/high crossover frequency

SLOPE -6 dB, 12 dB Filter slope

CEILING 6.0 dB to 0.0 dB, OFF | Specifies the maximum output level

1. 6.0 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5.0 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s (fs=96 kHz)
2. 5.1: key-in of all inputs are linked. 5.0: key-in of the L, C, R, LS, and RS are linked (LFE is independent). 3+2: key-in

of L, C, and R are linked, and LS and RS are linked. 2+2: key-in of L and R are linked, and LS and RS are linked.

COMPAND 5.1
Six input, six output compander for 5.1 surround, with individual solo for each band, and gain

reduction metering of left and right (L+R), left surround and right surround (LS+RS), center (C),
or LFE channels.

Parameter Range Description

LOW GAIN | -96.0to +12.0 dB Low band level

MID GAIN | -96.0to +12.0 dB Mid band level

HI. GAIN -96.0to +12.0 dB High band level
For positive values, the threshold of the high band is lowered and the

PRESENCE | -10to +10 threshold of the low band is increased. For negative values, the oppo-
site will occur. When set to 0, all three bands are affected the same.

THRE -24.0dB to 0.0 dB Compressor threshold

RATIO 1:1 te 20:1 Compressor ratio

ATTACK 0-120 ms Compressor attack

WIDTH 1-90 dB Width before the expander operates

TYPE Soft, Hard Compander type

LOOKUP 0.0-100.0 ms Lookup delay

KEY LINK | ! Key-in linking

L-M XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Low/mid crossover frequency

M-H XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Mid/high crossover frequency

SLOPE -6 dB, 12 dB Filter slope

CEILING 6.0 dB to 0.0 dB, OFF | Specifies the maximum output level

1. 5.1: key-in of all inputs are linked. 5.0: key-in of the L, C, R, LS, and RS are linked (LFE is independent). 3+2: key-in
of L, C, and R are linked, and LS and RS are linked. 2+2: key-in of L and R are linked, and LS and RS are linked.

Other preset effects (COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S, EQUALIZER601, OPEN-
DECK, REV-X HALL, REV-X HALL, REV-X ROOM, REV-X PLATE) are optional Add-On
Effects. For more information on these effects, refer to the Owner’s Manual that comes with the
Add-On Effects package.
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Sincronia de efeito e tempo

Alguns dos efeitos do DM2000 Ihe permitem sincronizar o efeito com o tempo. Ha dois dests tipos de efeitos; efeitos tipo delay e
efeitos de tipo modulagao. Para efeitos tipo delay, o tempo de demora mudara de acordo com o tempo. Para efeitos tipo
modulagao, a freqiiéncia do sinal de modulagdo mudara de acordo com o tempo.

 Parametros relacionados a sincronizagao de tempo
Os 5 parametros seguintes séo relacionados a sincronizagao de tempo.
1)SYNC 2)NOTE 3)TEMPO 4)DELAY 5)FREQ.

SYNC: i, Este é o controlador liga/desliga para sincronizag&o de tempo.
NOTE e TEMPO................... Estes sdo os parametros basicos para sincronizagéo de tempo.
DELAY e FREQ.:................. DELAY é o tempo de demora, e FREQ. ¢ a freqiiéncia do sinal de modulag&o. Estes afetam o modo

no qual o som de efeito mudara diretamente. DELAY so é pertinente para efeitos tipo delay, e FREQ.
s6 é pertinente para efeitos tipo modulagéo.

» Como os parametros estao relacionados

Sincronizagao de tempo usa TEMPO e NOTE para calcular um valor que sera a base para o tempo, e continua fazendo ajustes
de forma que esta base de tempo fique essencialmente igual a DELAY (ou FREQ.). Isto significa que quando TEMPO, NOTE, e
DELAY (ou FREQ.) sdo sincronizados, e vocé muda quaisquer destes valores, os outros parametros serao re-ajustados para
manter a relagdo correta. Os pardmetros que s&o re-ajustados e o método (*a) de calculo usado é como segue.

Se voceé ativa SYNC - NOTE sera ajustado

Se vocé edita DELAY (ou FREQ.) - NOTE sera ajustado

Neste caso, é calculado o valor de NOTE como segue.

NOTE = DELAY (or FREQ.)/(4 x (60/TEMPOQ))

Se vocé edita NOTE - DELAY (ou FREQ.) sera ajustado

Neste caso, o valor de DELAY (ou FREQ.) é calculado como segue.

DELAY (or FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Se vocé edita TEMPO - DELAY (ou FREQ.) sera ajustado

Neste caso, o valor DELAY (ou FREQ.) é calculado como segue.

DELAY (or FREQ.) = original DELAY (or FREQ.) x (previous TEMPO/new TEMPO)

Exemplo 1: Quando SYNC=0N, DELAY=250 ms, TEMPO=120 vocé muda NOTE de 82 nota para quarta nota DELAY= new
NOTE x 4 x (60/TEMPO) = (1/4) x 4 x (60/120) = 0.5 (sec) = 500 ms Assim, a DELAY mudara de 250 ms a 500 ms.

Exemplo 2: Quando SYNC=0N, ms de DELAY=250, que NOTE=8? nota, vocé muda TEMPO de 120 a 121 DELAY= original
DELAY x (previous TEMPO/new TEMPO) = 250 x (120/121) = 247.9 (ms) Assim, o TEMPO mudara de 250 ms a 247.9 ms.

*a Valores arredondados sao usados para os resultados de calculo.

+ Areas da NOTE e valores de TEMPO

As areas de NOTE e valores de TEMPO estao limitadas pelas gamas de valores de DELAY ou FREQ. Vocé néo pode fixar
valores de NOTE ou TEMPO que causariam valores de DELAY ou FREQ. acima do valor maximo possivel quando sincronizado
tempo. Esta limitagdo também se aplica quando SYNC esta desativado.

« Caracteristicas especiais do parametro de TEMPO

O parametro de TEMPO tem as caracteristicas seguintes que séo ao contrario dos outros parametros.

« E um valor comum compartilhado por todos os efeitos

+Vocé néo pode armazena-la ou chama-la da Biblioteca de Efeitos. (Vocé pode armazena-la e chama-la de uma Cena.)

Isto significa que o valor de TEMPO néo é necessariamente o mesmo de quando foi gravado quando for chamado. Aqui € um
exemplo.

Armazene o efeito: TEMPO=120 - Mude TEMPO para 60 - Chame o efeito: TEMPO=60

Normalmente quando vocé muda o TEMPO, o DELAY (ou FREQ.) sera re-reajustado adequadamente. Porém se o DELAY (ou
FREQ.) foi mudado, o efeito soaria diferente de quando foi armazenado. Para impedir que o efeito mude deste modo entre gravar
e chamr, 0 DM2000 né&o atualiza o valor de DELAY (ou FREQ.) quando um efeito € chamado, até mesmo se o TEMPO é nada
mais que o mesmo de quando o efeito foi armazenado.

* O parametro de NOTE séo calculados baseado nos seguintes valores.
FHF = 1/48 7 =1/24 F =116 J® = 1/12 e =3/32 ho=1/8 JF = 1/8

d. =316 d =1/4 d. =3/8 d =12 4. =3/4 o =1/ oo =2/1
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Parametros pré-configurados de EQ

) Parameter - Parameter
# Title # Title
LOW L-MID | H-MID | HIGH LOW L-MID | H-MID | HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
; G| +35dB | -3.5dB 0.0 dB +4.0 dB . G| 6.0dB 0.0 dB +2.0dB | +4.0dB
01 |Bass Drum 1 13 | Piano 1
F 100 Hz 265 Hz | 1.06 kHz | 5.30 kHz F 95 Hz 950 Hz | 3.15 kHz | 7.50 kHz
Q 1.2 10 0.9 — Q — 8 0.9 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +80dB | -7.0dB | +6.0dB ON . G| +35dB | -85dB | +1.5dB | +3.0dB
02 | Bass Drum 2 14 | Piano 2
80 Hz 400 Hz | 250 kHz | 12.5 kHz F 224 Hz 600 Hz | 3.15 kHz | 5.30 kHz
Q 1.4 4.5 2.2 — Q 5.6 10 0.7 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
. G| -05dB 0.0 dB +3.0dB | +4.5dB G| +20dB | -55dB | +0.5dB | +2.5dB
03 ?nme Drum 15 | E. G. Clean
F 132 Hz | 1.00kHz | 3.15 kHz | 5.00 kHz F | 265Hz 400 Hz | 1.32 kHz | 4.50 kHz
Q 1.2 4.5 0.11 — Q 0.18 10 6.3 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
04 | Snare Drum G| +1.5dB | 85dB | +25dB | +4.0dB 16 | E-G.Crunch G| +45dB | 00dB | +40dB | +2.0dB
2 F 180 Hz 335 Hz | 2.36 kHz | 4.00 kHz 1 F 140 Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.60 kHz
Q — 10 0.7 0.1 Q 8 4.5 0.63 9
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKIMG PEAKIMG | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
- G| +20dB | -7.5dB | +2.0dB | +1.0dB o |lEG.crunch | ©| +25dB | +1.5dB | +25dB | 0.0dB
05 |Tom-tom 1 17 5
212 Hz 670 Hz | 450 kHz | 6.30 kHz F 125 Hz 450 Hz | 3.35 kHz | 19.0 kHz
Q 1.4 10 1.2 0.28 Q 8 0.4 0.16 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
) G| -20dB 0.0 dB 0.0 dB +3.0 dB . G| +50dB 0.0 dB +3.5dB 0.0dB
06 | Cymbal 18 | E. G. Dist. 1
F 106 Hz 425 Hz | 1.06 kHz | 13.2 kHz F 355 Hz 950 Hz | 3.35 kHz | 12.5 kHz
Q — 8 0.9 — Q — 9 10 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| —4.0dB -2.5dB +1.0dB | +0.5dB . G| +60dB | -85dB | +4.5dB | +4.0dB
07 | High Hat 19 | E. G. Dist. 2
95 Hz 425 Hz | 2.80 kHz | 7.50 kHz F 315Hz | 1.06 kHz | 4.25 kHz | 12.5 kHz
Q — 0.5 1 — Q — 10 4 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
- G| -45d8 | 00dB | +20dB | 0.0dB A G Stroke | G| 20dB | 0.0dB | +1.0dB | +4.0dB
08 | Percussion 20 1
F 100 Hz 400 Hz | 2.80 kHz | 17.0 kHz 106 Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.30 kHz
Q — 4.5 0.56 — Q 0.9 4.5 3.5 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
09 | Basg 1 L] 758 [ wasds | s25ds | 00ds 51 | A G.stroke | G| 358 | 2048 | 0.0d8 | 208
35.5 Hz 112 Hz | 2.00 kHz | 4.00 kHz 2 F 300 Hz 750Hz | 2.00 kHz | 3.55 kHz
Q — 5 4.5 — Q — 9 4.5 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
10 |6 passp 1S H30d8 | 00d8 | 125d8 | +05db 5y |AG.Ameg. |G| -05d8 | 0.0dB | 0.0d8 | 42008
F 112 Hz 112 Hz | 2.24 kHz | 4.00 kHz 1 F 224 Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 6.70 kHz
Q 0.1 5 6.3 — Q — 4.5 4.5 0.12
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
11 | sym. Bass 1 G| 435d8 | +85d8 | 0.0dB | 0.0dB 53 |A.G. Arpeg. | G| 00dB | -55d8 | 00dB | +4.0d8
85 Hz 950 Hz | 4.00 kHz | 12.5 kHz 2 F 180 Hz 355Hz | 4.00 kHz | 4.25 kHz
al o1 8 45 — a| — 7 4.5 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
. G| +25dB 0.0 dB +1.5dB 0.0 dB G| 20dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB
12 | Syn. Bass 2 24 | Brass Sec.
F 125 Hz 180 Hz | 1.12kHz | 12.5 kHz F 90 Hz B50Hz | 2.12 kHz | 4.50 kHz
Q 1.6 8 2.2 — Q 2.8 2 0.7 7
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- Parameter - Parameter
# Title # Title
Low | L-MID | H-MID | HIGH Low | L-MID | H-MID | HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Male Vaocal -0.5dB 0.0 dB +2.0dB | +3.5dB +4.5dB | -13.0dB | +4.5dB +2.5 dB
25 | M e 36 | Piano 3
1 190 Hz | 1.00 kHz | 2.00 kHz | 6.70 kHz 100 Hz 475 Hz | 2.36 kHz | 10.0 kHz
0.11 4.5 0.56 0.11 2 10 9 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Male Vocal +20dB | -5.0dB | -2.5dB | +4.0dB —55dB | +15dB | +6.0dB | 0.0dB
2 E 0CE 37 | Piano Low
2 170 Hz 236 Hz | 2.65 kHz | 6.70 kHz 190 Hz 400 Hz | 6.70 kHz | 12.5 kHz
0.11 10 5.6 — 10 6.3 2.2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
27 | Female Vo. -1.0dB | +1.0dB | +1.5dB | +2.0dB 38 | piano High -55dB | +1.5dB | +5.0dB | +3.0dB
1 118 Hz 400 Hz | 2.65 kHz | 6.00 kHz 190 Hz 400 Hz | 6.70 kHz | 5.60 kHz
0.18 0.45 0.56 0.14 10 6.3 2.2 0.1
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
5 | Female vo. 70dB | +1.5dB | +15dB | +2.5dB 4o | FineEQ -15dB | 0.0dB | +1.0dB | +3.0dB
2 112 Hz 335Hz | 2.00 kHz | 6.70 kHz Cass 75 Hz 1.00 kHz | 4.00 kHz | 12.5 kHz
— 0.16 0.2 — — 4.5 1.8 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
29 CI'I!:.}I'lIS & -20dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB 40 | Narrator —4.0dB | -1.0dB | +2.0dB 0.0 dB
Harmo 90 Hz 850 Hz | 2.12 kHz | 4.50 kHz 106 Hz 710 Hz | 2.50 kHz | 10.0 kHz
2.8 2 0.7 7 4 7 0.63 —
PEAKIMNG | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
30 | Total £Q 1 0.5dB | 0.0dB | +3.0dB | +6.5dB = - -
otal 1 -
e peen g e Bl Parametros pré-configurados de Gate
7 2.2 5.6 — (fs=44,1kHz)
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
# Titl T P t Val
31 | Total EQ 2 +4.0dB | +15dB | +2.0dB | +6.0dB il e ype arameter | va'ue
otal N [ _
95Hz | 750 Hz | 1.80 kHz | 18.0 kHz Threshold (dB) | -26
> s - Range (dB) -56
. 2.0 —_—
- - - - 1 | Gate GATE Attack (ms) 0
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF —
Hald (ms) 2.56
+1.5dB | +0.5dB | +2.0dB | +4.0dB -
32 | Total EQ 3 - . Decay (ms) 331
67 Hz 850 Hz | 1.90 kHz | 15.0 kHz Threshold (dB) | 10
— 0.28 0.7 — Range (dB) -22
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 2 Ducking DUCKING Attack (ms) g3
+3.5dB | -10.0dB | +3.5dB | 0.0dB Hold (ms) 1.205
33 | Bass Drum 3 -
118 Hz 315 Hz | 4.25 kHz | 20.0 kHz Decay (ms) 6.325
2 10 0.4 0.4 Threshold (dB) | -11
LSHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING Range (dB) =53
- o 2 - 3 |A. Dr.BD GATE Attack (ms 0
14 | snare Drum 00dB | +20dB | +35d8 | 0.0dB - ( ns) =
3 224Hz | 560Hz |4.25kHz | 4.00 kHz old (ms) -
— 15 8 o1 Decay (ms) 400
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Threshold (dB) | -8
5 AKING | PEAKING | H.S
] I ] ] Range (dB) -23
9 1.5d 0 _
35 | Tom-tom 2 P0dB | 11546 | +20d6 | 00dB 4 |A.Dr.SN GATE Attack (ms) 1
. %] 0 -
90 Hz 212Hz | 530 kHz | 17.0 kHz Hold (ms) 0.63
- 45 12 — Decay (ms) 238
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Parametros pré-configurados de compressao (fs=44,1kHz)

# Title Type Parameter | Value # Title Type Parameter | Value
Threshold (dB)| -8 Threshold (dB) | -20
Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 2
i Attack (ms) 60 Attack (ms) 2
1| Comp cOmPp Out gain (dB) 0.0 10 1A. Dr. Tom EXPAND Out gain (dB) 5.0
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 250 Release (ms) 749
Threshold (dB) | -23 Threshold (dB) | -24
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 1 A. Dr. ) Attack (ms) 38
2 | Expand EXPAND Out gain (dB) | 3.5 " OverTop COMPAND-5 Out gain (dB) | -3.5
Knee 2 Width (dB) 54
Release (ms) 70 Release (ms) 842
Threshold (dB)| -10 Threshold (dB) | -12
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 2
Compander . Attack (ms) 1 . ) Attack (ms) 15
} (H) P COMPAND-H Out gain (dB) | 0.0 12 |E.B. Finger | COMP Out gain (dB) | 4.5
Width (dB) 6 Knee 2
Release (ms) 250 Release (ms) 470
Threshold (dB)| -8 Threshold (dB) | -12
Ratio ( :1) 4 Ratio ( :1) 1.7
Compander ) Attack (ms) 25 ) Attack (ms) 6
4 (5) P COMPAND-S Out gain (dB) | 0.0 13 |E.B. Shap Comp Out gain (dB) | 4.0
Width (dB) 24 Knee hard
Release (ms) 180 Release (ms) 133
Threshold (dB)| -24 Threshold (dB) | -10
Ratio ( :1) 3 Ratio ( :1) 3.5
i Attack (ms) 9 ) Attack (ms) Q9
5 |A-Dr.BD comPp Out gain (dB) | 5.5 14| Syn. Bass comp Out gain (dB) | 3.0
Knee 2 Knee hard
Release (ms) 58 Release (ms) 250
Threshold (dB) | 11 Threshold (dB) | -9
Ratio ( :1) 3.5 Ratio ( :1) 2.5
6 |A Dr.BD COMPAND.H |Attack (ms) ! 15 | PianoT COMP Attack (ms) 17
Out gain (dB) | -1.5 Out gain (dB) 1.0
Width (dB) 7 Knee hard
Release (ms) 192 Release (ms) 238
Threshold (dB)| -17 Threshold (dB) | -18
Ratio ( :1) 2.5 Ratio ( :1) 3.5
. Attack (ms) 8 . _ Attack (ms) 7
7 |A.Dr.sN comPp Out gain (dB) | 3.5 16 | Piano2 COMP Out gain (dB) | 6.0
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 12 Release (ms) 174
Threshold (dB) | -23 Threshold (dB) | -8
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3.5
Attack {(ms) 0 . i} Attack (ms) 7
8 |A-Dr.SN EXPAND Qut gain (dB) | 0.5 17 | E. Guitar Comp Out gain (dB) | 2.5
Knee 2 Knee 4
Release (ms) 151 Release (ms) 261
Threshold (dB)| -8 Threshold (dB) | -10
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 2.5
n Attack (ms) 11 . _ Attack (ms) 5
9 |A. Dr.SN COMPAND-S Outgain (@B) | 0.0 18 | A. Guitar COMP Out gain (dB) TS
Width (dB) 10 Knee 2
Release (ms) 128 Release (ms) 238
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# Title Type Parameter | Value # Title Type Parameter | Value
Threshaold (dB) | -11 Threshold (dB) | -20
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 2.5
19 | Strings1 COMP Attack(ms) | 33 28 | Solo Vocall | COMP Attack (ms) 3!
Out gain (dB) 1.5 Out gain (dB) 2.0
Knee 2 Knee 1
Release (ms) 749 Release (ms) 342
Threshold (dB) | -12 Threshold (dB) | -8
Ratio ( :1) 1.5 Ratio ( :1) 2.5
20 | Strings2 COMP Attack (ms) %3 29 | Solo Vocal2 | COMP Attack (ms) 26
Out gain (dB) 1.5 Out gain (dB) 1.5
Knee 4 Knee 3
Release (ms) 1.355 Release (ms) 331
Threshold (dB) | -17 Threshold (dB) | -9
Ratio ( :1) 1.5 Ratio ( :1) 1.7
. _ Attack (ms) 76 o Attack (ms) 39
21 | strings3 COMP Out gain (dB) 2.5 30 | Chorus COMP Out gain (dB) 2.5
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 186 Release (ms) 226
Threshold (dB) | -18 Threshold (dB) | -33
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 2
22 | BrassSection | COMP Attack (ms) 18 31 |Click Erase | EXPAND Attack (ms) !
Out gain (dB) 4.0 Out gain (dB) 2.0
Knee 1 Knee 2
Release (ms) 226 Release (ms) 284
Threshold (dB) | -13 Threshold (dB) | -14
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 2.5
23 | Syn. Pad COMP ?}tjcgka?:j(s;a) 25?} 32 [Announcer | COMPAND-H ?}t:icgkai(?;j 5 _2'_5
Knee 1 Width (dB) 18
Release (ms) 238 Release (ms) 180
Threshold (dB) | -18 Threshold (dB) | -9
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 3
24 | samplingPerc | COMPAND-5 | Aack (ms) 8 33 | LimiterT COMPAND.s |-Atack (ms) 20
Out gain (dB) | -2.5 Out gain (dB) | -3.0
Width (dB) 18 Width (dB) 90
Release (ms) 238 Release (ms) 3.90s
Threshold (dB) | -14 Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) o
. _ Attack (ms) 2 . o Attack (ms) 0
25 | Sampling BD | COMP Out gain (dB) | 3.5 34 | Limiter2 COMP Out gain (@B) | 00
Knee 4 Knee hard
Release (ms) 35 Release (ms) 319
Threshold (dB) | -18 Threshold (dB) | 18
Ratio ( :1) 4 Ratio ( :1) 3.5
26 | Sampling SN | COMP ?Eicgk;:”z 5 8*.30 35 | Total Comp1 |COMP i‘}tﬁfcgkai(:?jm :‘j;
Knee hard Knee hard
Release (ms) 354 Release (ms) 447
Threshold (dB) | -23 Threshold (dB) | -16
Ratio ( :1) 20 Ratio ( :1) <]
27 |Hip Comp | COMPAND-S ?}tjcgka?:j(s;a) ;f} 36 | Total Comp2 | COMP ?}t:icgkai(?;jm eHo
Width (dB) 15 Knee 1
Release (ms) 163 Release (ms) 180
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Parametros dinamicos

The dynamics effects for each channel strip include a Gate section (only for Input Chan-
nels) and a Comp section. The Gate section includes Gate and Ducking types. The Comp
section includes Compressor, Expander, Compander Hard (COMP. (H)), and Compander
Soft (COMP. (S)) types.

GATE Section (Only for Input Channels)

GATE
A gate attenuates signals below a set THRESHOLD level by a specified amount (RANGE).

Parameter Range Description

THRESHOLD (dB) | ~54.0 to 0.0 (541 points) iTShai:jsE;Zl‘mines the level at which the gate effect

RANGE (dB) 700 0 (71 points) 'tf:el.sgdaetteegr;lsr;is the amount of attenuation when

ATTACK (ms) 0-120 (121 points This determines how fast the gate opens when the
- f ) signal exceeds the threshold level.

44.1kHz: 0.02 ms — 2.13 sec
48kHz: 0.02 ms - 1.96 sec | This determines how long the gate stays open

HOLD (ms) 88.2kHz: 0.01 ms —1.06 sec | once the trigger signal has fallen below the thresh-
96kHz: 0.01 ms - 981 ms old.
(160 points)
44.1kHz: 6 ms - 46.0 sec This determines how fast the gate closes once the
48kHz: 5ms - 42.3 sec hold time has expired. The value is expressed as
DECAY (ms) 88.2kHz: 3 ms — 23.0 sec - nas expired. f :
; the duration required for the level to change by
96kHz: 3 ms - 21.1 sec 6 dB
(160 points) ’
1/O Characteristics Time Series Analysis
Input Signal Output Signal
2 THRESHOLD E 2 oD
: @ g ATTACK DECAY
§ F Y | § F % F ksl
= : = =4 [ [
o | o [=% 1
| A 1A
] ! o Ly H
p THRESHOLD A
o ~ L
RANGE RANGE A /
& s
| //
# | s
b » ¢
Input Level Time
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DUCKING

Ducking is commonly used for voice-over applications in which the background music
level is reduced automatically when an announcer speaks. When the KEY IN source signal
level exceeds the specified THRESHOLD, the output level is attenuated by a specified
amount (RANGE).

Parameter Range Description

THRESHOLD (dB) | -54.0 to 0.0 (541 points) ::ci;”c::zftrgjglf;g;:'de:flliifgt_”gger signal (KEY IN)

. ) This determines the amount of attenuation when
RANGE (dB) =701 0 (71 paints) ducking is activated. h

; . This determines how soon the signal is ducked
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) once the ducker has been triggered.

44.1kHz: 0.02 ms - 2.13 sec
48kHz: 0.02 ms — 1.96 sec | This determines how long ducking remains active
HOLD (ms) 88.2kHz: 0.01 ms - 1.06 sec | once the trigger signal has fallen below the
96kHz: 0.01 ms — 981 ms THRESHOLD level.

(160 points)

44 1kHz: 6 ms — 46.0 sec

48KHZ 5 ms _ 42,3 sec This determines how soon the ducker returns to its
L normal gain once the trigger signal level drops
DECAY (ms) ggkik;zg r3ﬂ:n_s 5123'&2&( below the threshold. The value is expressed as the
'(.I 60 p.oints) ’ duration required for the level to change by 6 dB.
1/0 Characteristics Time Series Analysis
Input Signal Output Signal
T . T i HOLD
3 THRESHOLD a ] ATTACK |' DECAY
5 F 3 ! fr," = F 3 = & Il..! b
5 b =3 g b L
S [ - o

i

, - !
VAN AN
4 THRESHOLD L \‘:,\: :
RANGE RANGE /y i i

I,
» —» —
Input Level Time Time
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COMP Section

COoOMP
The COMP processor attenuates signals above a specified THRESHOLD by a specitied
RATIO. The COMP processor can also be used as a limiter, which, with a RATIO of ==:1,
reduces the level to the threshold. This means that the limiter’s output level never actually
exceeds the threshold.

Parameter Range Description
THRESHOLD (dB) | -54.0 to 0.0 (541 points) Thls determines the level of input signal required to
trigger the compressor.
1.0:1, 1.1:1, 5
1.7:1, 2.0:1, 0 This determines the amount of compression, that
RATIO 3.5:1, 4.01, 0 is, the change in output signal level relative to
8.0:1, 10:1, 20:1, =1 change in input signal level.
(16 points)
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) This determines how soon the signal will be com-

pressed once the compressar has been triggered.

RELEASE (ms)

(160 points)

44.TkHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms —42.3 sec
88.2kHz: 3 ms — 23.0 sec
96kHz: 3 ms - 21.1 sec

This determines how soon the compressor returns
to its nermal gain once the trigger signal level
drops below the threshold. The value is expressed
as the duration required for the level to change by
6 dB.

OUT GAIN (dB) 0.0 to +18.0 (180 points) This sets the compresser's output signal level.
This determines how compression is applied at the
KNEE Hard, 15 (6 points) thresheld. For higher knee settings, compression is

applied gradually as the signal exceeds the speci-
fied threshold, creating a more natural sound.

1/0 Characteristics
(KNEE=hard, OUT GAIN=0.0dB)

Time Series Analysis (RATIO=c<:1)

Input signal Output Signal
2 e 2
B THRESHOLD g 3 ATTACK  RELEASE
s 4 | /“ = & = fael be—sd
g .y IRATIO s 2 ST
5 i = S| A
: THRESHOLD N |
\‘. '
! N
!
|
i
' > » >
Input Level Time Time
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EXPAND
An expander attenuates signals below a specified THRESHOLD by a specified RATIO.
Parameter Range Description

THRESHOLD (0B) | -54.010 0.0 (541 painty | 11 ceve 117 e eve ol nput sgnal e o

1.0:1,1.1:1, 1.3:1, 1.5:7,
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1,
RATIO 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, This determines the amount of expansion.
8.0:1, 10:1, 20:7, e=:1
(16 points)

This determines how soon the expander returns to
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) its normal gain once the trigger signal level exceeds
the threshold.

44 TkHz: 6 ms — 46.0 sec

RELEASE (ms) 88.2kHz: 3 ms — 23.0 sec 1gna p w ol
The value is expressed as the duration required for
96kHz: 3 ms - 21.1 sec the level to change by 6 dB
(160 points) ange by '

OUT GAIN (dB) 0.0 to +18.0 (180 points) | This sets the expander's output signal level.

This determines how expansion is applied at the
KNEE Hard, 1-5 (6 points) threshold. For higher knee settings, expansion is

! applied gradually as the signal falls below the spec-
ified threshold, creating a mere natural sound.

1/0 Characteristics Time Series Analysis (RATIO=c:1)
{KNEE=hard, OUT GAIN=0.0dB)
Input Signal Output Signal
2 E E
= THRESHOLD § o ATTACK  RELEASE
i — & — Joa]
a2 = =
3 = =
o - /\ o
THRESHOLD ¥
r'//
‘/“r
i
.';r ’/’
» b
“m‘ Input Level Time
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COMPANDER HARD (H)
COMPANDER SOFT (S)

The hard and soft companders combine the effects of the compressor, expander and limiter.

Output Level
»
.

v
|;r' '

g
| 14— THRESHOLD
A

|

|
odB

¥ Input Level

The companders function differently at the following levels:
(1) 0 dB and higher .......cooovvvveeerrvrerrirnnen. Functions as a limiter.

(2) Exceeding the threshold .......cccocevvvun.. Functions as a compressor.

(3) Below the threshold and width............ Functions as an expander.

The hard compander has an expansion ratio of 5:1, while the soft compander has an expan-
sion ratio of 1.5:1. The expander is essentially turned off when the width is set to maximum.
The compressor has a fixed knee setting of 2.
The gain is automatically adjusted according to the ratio and threshold values, and can
be increased by up to 18 dB.

F's

The OUT GAIN parameter enables you to compensate for the overall level change
caused by the compression and expansion processes.

Parameter

Range

Description

THRESHOLD (dB)

-54.0 to 0.0 (541 points)

This determines the level at which compression is
applied.

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1,
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1, ) - o
RATIO 3.5 4.0:1. 5.0-1. 6.0-1, This determines the amount of compression.
8.0:1, 10:1, 20:1, (15 points)
This determines how soon the signal is com-
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) pressed or expanded once the compander has

been triggered.

RELEASE (ms)

44 TkHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms —42.3 sec
88.2kHz: 3 ms — 23.0 sec
96kHz: 3 ms - 21.1 sec
(160 points)

This determines how soon the compressor or
expander returns to the normal gain once the
trigger signal level drops below or exceeds the
threshold respectively. The value is expressed as
the duration required for the level to change by
6 dB.

OUT GAIN (dB) -18.0 to 0.0 (180 points) This sets the compander's output signal level.
This determines how far below the threshold
WIDTH (dB) 0-90 (91 points) expansion will be applied. The expander is acti-

vated when the level drops below the threshold
and width.
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Especificagoes gerais

Number of scene memories

99

44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz

Internal
Sampling Frequency External Normal rate: 44.1 kHz-10% to 48 kHz+6%
Double rate: 88.2 kHz-10% to 96 kHz+6%
Signal Delay Less than 2.3 ms CH INPUT to STEREQ OUT (fs=48 kHz)
Less than 1.2 ms CH INPUT to STEREQ QUT (fs=96 kHz)
Fader 100 mm motorized with touch sense = 25
Fader Resolution +10 to 138, —=dB input faders (10bit fader data)
0 to 138, —=dB master fader (10bit fader data)
) Less than 0.05% 20 Hz to 20 kHz @ +14 dB into 600 Q
Total Harmonic Distortion! | fs=48 kHz Less than 0.01% 1 kHz @ +18 dB into 600 Q
EﬁwthNEgL:r:ATIEREO oun fe206 kHz Less than 0.05% 20 Hz to 40 kHz @ +14 dB into 600 Q

Less than 0.01% 1 kHz @ +18 dB into 600 Q

Frequency Response
(CH INPUT to STEREO OUT)

20 Hz-20 kHz, 0.5, -1.5 dB @ +4 dB into 600 €2 (fs=48 kHz)

20 Hz—40 kHz, 0.5, -1.5 dB @ +4 dB into 600 €2 (fs=96 kHz)

Dynamic Range

(maximum level to noise level)

110 dB typ. DA Converter (STEREO OUT)

108 dB typ. AD+DA (to STEREO OUT) @ fs=48 kHz

106 dB typ. AD+DA (to STEREO OUT) @ fs=96 kHz

Hum & Noise?
(20 Hz-20 kHz)
Rs=150 Q

Input Gain=Max.
Input Pad =0 dB

-128 dB Equivalent Input Noise

-92 dB residual output noise. STEREO OUT (STEREO OUT off}

—92 dB (96 dB S/N) STEREO OUT (STEREO fader at neminal level and all
CH INPUT faders at minimum level)

—64 dB (68 dB S/N) STEREO OUTPUT (STEREO fader at nominal level and
one CH INPUT fader at nominal level)

Maximum Voltage Gain

74 dB CH INPUT (CH1-24) to STEREO OUT/OMNI (BUS) OUT

74 dB CH INPUT (CH1-24) to OMNI (AUX) OUT (via pre input fader)

74 dB CH INPUT (CH1-24) to CONTROL ROOM MONITOR OUT (via STE-
REQ bus)

Crosstalk
(@1 kHz)
Input Gain=Min.

-80 dB adjacent input channels (CH1-24)

-80 dB input to output

AD Input (1-24: A/B)

Phantom switch

+48 V DC is supplied to A (XLR-3-31 type) input

Pad switch

0/26 dB attenuation

Gain control

44 dB (-60 to -16), detented

Peak indicator

LED (red) turns on when post HA level reaches 3 dB below clipping

Signal indicator

LED (green) turns on when post HA level reaches 20 dB below nominal

Insert

OUT, IN (pre AD converter)

Insert switch

on/off

AD converter

24-bit linear, 128-times aversampling (fs=48 kHz)

Analog Input
(ZTR IN ANALOG 1, 2)

AD converter

24-bit linear, 128-times aversampling (fs=48 kHz)

Option Input (SLOT 1-6)

Available cards

Optional digital interface cards (MY16, MY8, MY4 series)

Digital Input
(2TR IN DICITAL 1-3)

SRC

On/off (1:3 and 3:1 maximum input to output sample rate ratio)
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Input Channel CH1-96

Input patch

Phase

Normal/reverse

Gate-type>

On/off

Key in: 12 ch Group (1-12, 13-24, 25-36, 37-48, 4960, 6172, 73-84,
85-06)/AUX1-12

Comp-type?

On/off

Key in: self /Stereo Link

Pre EQ/pre fader/post fader

Attenuator -96.0to +12.0 dB (0.1 dB step)

EQ 4-band PEQ*
On/off

Delay 043400 samples

On/off —

Fader 100 mm motorized (INPUT/AUX1-12)
On/off

Aux send AUX1-12; pre fader/post fader
On/off

Solo Pre fader/after pan

Pan 127 positions (Left= 1-63, Center, Right=1-63)

Surround pan

127 % 127 positions

LFE level —=o, —96 dB to +10 dB (256 step)
Routing STEREO, BUS1-8, DIRECT OUT
Direct out Pre EQ/pre fader/post fader

. Displayed on LCD
Metering

Peak hold on/off

Level control

Analog rotary potentiometer

AD converter

24-bit linear, 128-times oversampling

TALKBACK Talkback select Built-in microphone/AD IN 1-24
On/ off —
Slate On/off
Level 0 to -96 dB (1 dB step)
On/off —
OSCILLATOR Waveform Sine 100 Hz, sine 1 kHz, sine 10 kHz, pink noise, burst noise
Routing BUST-8, AUX1-12, MATRIX 1L-4R, STEREO L, R
STEREO OUT DA converter 24.-bit linear, 128-times oversampling
SURROUND MONITOR, STEREO, BUST-8, AUX1-12, MATRIX TL-4R,
Output patch DIRECT QUT 1-96, INSERT OUT (CH1-96, BUST-8, AUX1-12,
OMNI OUT 1-8

MATRIX 1L-4R, STEREO)

DA converter

24-bit linear, 128-times oversampling

CONTROL ROOM
MONITOR OUT (LARGE,
SMALL)

Monitor select

STEREO, 2TR IN DIGITAL 1, 2TR IN DIGITAL 2, 2TR IN DIGITAL 3, 2TR I N
ANALOG 1, 2TR IN ANALOG 2, ASSIGN 1, 2 (BUS 1-8/AUX 1-12/MATRIX
1-4)

Solo contrast

96 to 0 dB (1 dB step)

Mono

On/off

Dimmer

On/off

DA converter

24-bit linear, 128-times oversampling

Level control

Analog rotary potentiometer

Phones level

Analog rotary potentiometer

Small trim

Analog rotary potentiometer

STUDIO MONITOR OUT

Monitor select

CONTROL ROOM, STEREO, AUX 11, AUX 12

DA converter

24-bit linear, 128-times oversampling

Level control

Analog rotary potentiometer

2TR OUT DIGITAL 1-3

Dither

On/off

Word length 16, 20, 24-bit

Output patch

STEREOQ, BUS1-8, AUX 1-12, MATRIX 1L-4R, DIRECT OUT 1-96, INSERT
OUT, CONTROL ROOM

SRC

On/off (1:3 and 3:1 maximum input to ocutput sample rate ratic)
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Available card Optional digital interface card (MY16, MY8, MY4 series)
SURROUND MONITOR, STEREO, BUST-8, AUX1-12, MATRIX 1L4R,
Option Output (SLOT 1-6) Output patch ?EEETS?EEEE)_)% INSERT OUT (CH1-96, BUS1-8, AUX1-12, MATRIX
Dither U.n foft —— _
Word length 16/20/24-bit
Memory card slot SmartMedia
4 On/off
Comp-type Pre EQ/pre fader/post fader
Attenuator -96.0 to +12.0 dB (0.1 dB step)
EQ 4-band PEQ®
On/off
On/off
STEREO Fader 100 mm motorized
Balance 127 positions (Left=1-63, Center, Right=1-63)
Delay 043400 samples
Pre fader/post fader
Matrix send Level (-, -96 dB to +10 dB)
Pan: 127 positions (Left=1-63, Center, Right=1-63)
. Displayed on LCD
Metering Peak hold on/off
4 On/off
Comp-type Pre EQ/pre fader/post fader
Attenuator -96.0 to +12.0 dB (0.1 dB step)
EQ %—l)an_d PEQ®
On/off
On/off —
Fader 100 mm motorized
BUS1.8 Delay 0-43400 .samples
Pre fader/post fader
Matrix send Level (—=, 26 dB to +10 dB)
Pan: 127 positions (Left=1-63, Center, Right=1-63)
Level (==, —130 dB to 0 dB)
Bus to stereo On/off
Pan: 127 positions (Left=1-63, Center, Right=1-63)
Metering Displayed on LCD
Peak hold on/off
On/off
Comp-type* Pre EQ/pre fader/post fader
Attenuator -96.0 to +12.0 dB (0.1 dB step)
EQ 4-band PEQS
On/off
On/off —
AUX1-12 Fader 100 mm motorized
Delay 043400 samples
Pre fader/post fader
Matrix send Level (-, -96 dB to +10 dB)
Pan: 127 positions (Left=1-63, Center, Right=1-63)
Metering Displayed on .LCD
Peak hold on/off
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Comp-type?

On/off

Pre EQ/pre fader/post fader

SURROUND MONITOR

Attenuator -96.0to +12.0 dB (0.1 dB step)
EQ 4-band PEQ*
On/off
MATRIX 1L-4R On/off —
Fader 100 mm motorized
Balance 127 positions (Left=1-63, Center, Right=1-63)
Delay 043400 samples
Metering Displayed on LCD
Peak hold on/off
Mute On/off
Solo On/off
Source BUS1-8, SLOT 1-6
Monitor to C-R | On/off
Oscillator Pink noise/500-2 kHz/1 kHz

Monitor matrix

6.1=6.1, 6.1=5.1, 6.1—=3-1, 6.1=5T, 5.1-=5.1, 5.1=3-1, 5.1=5T,
3.1=31, 3.1 =57

(EFFECT 1-8)

Bass
5 presets
management
Monitor ATT (-12.0 dB to 12 dB 0.1 dB step), Delay (0-30.0 msec, 0.01 msec
alignment step)
Bypass On/off
) 8-in, 8-out (EFFECT1-2): depends on effects type
INTERNAL EFFECTS In/out

2-in, 2-out (EFFECT3-8): depends on effects type

Effect-in from

AUXT-12/INSERT OUT/effect-out

Effect-out to

Input patch/effect-in

GRAPHIC EQUALIZERS
(GEQ 1-6)

On/off

Band number

3

Limit

+15dB, +12 dB, +6 dB, -24 dB

Insert position

BUST-8/AUX1-12/STEREO L, R/MATRIX 1L4R

Power Requirements

U.5./Canada

120V, 60 Hz 300 W

Other

220-240V, 50/60 Hz 300 W

Dimensions

(HxDx W)

257 x 821 x 906 mm (10.1" x 32.3" x 35.7")

Net weight

43 kg (94.8 Ibs)

Operating free-air temperature range

10-35°C (50-95°F)

Storage temperature range

20 to 60°C (-4 to 140°F)

Supplied Accessories

AC Cable
CD-ROM (Studio Manager)

Options

Digital interface card (MY16, MY8, MY4 series)
PEAK METER BRIDGE: MB2000
SIDE PANEL: SP2000

1. Total harmonic distortion is measured with a 6 dB/octave filter @ 80 kHz.

2. Hum & Noise are measured with a 6 dB/octave filter @ 12.7 kHz; equivalent to a 20 kHz filter with infinite dB/octave

attenuation.

3. See "Cate Parameters” on page 345.
4. See “Comp Parameters” on page 345.
5. See "EQ Parameters” on page 345.
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Parametros EQ

LOW /HPF L-MID | H-MID HIGH /LPF
0.1-10.0 0.1-10.0
Q (41 pc:ain.ts) U..'I—'I Q.O (41 point})
low shelving (41 points) high shelving
HPF LPF
F 21.2 Hz-20 kHz (1/12 oct step)
118 dB ; 118 dB
G (0.1 diB step) (O_f lcichitBep) (0.1 dB step)
HPF: on/off LPF: on/off
Parédmetros Gate
Threshold -54 dB to 0 dB (0.1 dB step)
Range —-70 dB to 0 dB (1 dB step)
Attack 0 ms-120 ms (1 ms step)
0.02 ms—1.96 s (216 points) @ 48 kHz
Hold 0.02 ms-2.13 5 (216 points) @ 44.1 kHz
Gate 0.01 ms-981 ms (216 points) @ 96 kHz
0.01 ms—1.06 s (216 points) @ 88.2 kHz
5 ms—42.3 s (160 points) @ 48 kHz
6 ms—46.0 s (160 points) @ 44.1 kHz
Decay - - ——
3 ms—21.1 s (160 points) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 points) @ 88.2 kHz
Threshold -54 dB to 0 dB (0.1 dB step)
Range —-70 dB to 0 dB (1 dB step)
Attack 0 ms=120 ms (1 ms step)
0.02 ms-1.96 s (216 points) @ 48 kHz
Hold 0.02 ms—2.13 5 (216 points) @ 44.1 kHz
Ducking 0.01 ms—981 ms (216 points) @ 96 kHz
0.01 ms-1.06 s (216 points) @ 88.2 kHz
5 ms—42.3 s (160 points) @ 48 kHz
6 ms—46.0 s (160 points) @ 44.1 kHz
Decay - - —
3 ms-21.1 s (160 points) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 points) @ 88.2 kHz
Parametros Comp
Threshold -54 dB to 0 dB (0.1 dB step)

Ratio (x :1)

x=1,1.1,1.3,1.517,225,3,3.5,4,5, 6,8, 10, 20, = (16 points)

Out gain

0dBto+18 dB (0.1 dB step)

Knee Hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 step)
Compressor Attack 0 ms=120 ms (1 ms step)
5 ms—42.3 s (160 points) @ 48 kHz
6 ms—46.0 s (160 points) @ 44.1 kHz
Release - - —
3 ms-21.1 s (160 points) @ 96 kHz
3 ms-23.0 s (160 points) @ 88.2 kHz
Threshold -54 dB to 0 dB (0.1 dB step)
Ratio (x :1) x=1,1.1,1.3,1.51.7,2,25,3,35,4,5 6,8, 10, 20, == (16 points)
Out gain 0dBto+18 dB (0.1 dB step)
Knee Hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 points)
Expander Attack 0 ms=120 ms (1 ms step)
5 ms—42.3 s (160 points) @ 48 kHz
6 ms—46.0 s (160 points) @ 44.1 kHz
Release

3 ms-21.1 s (160 points) @ 96 kHz

3 ms-23.0 s (160 points) @ 88.2 kHz
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Threshold —54 dB to 0 dB (0.1 dB step)
Ratio (x :1) x=1,1.1,1.3,15,1.7, 2, 2.5, 3,3.5,4, 5,6, 8 10, 20, == (16 points)
Out gain -18 dB to 0 dB (0.1 dB step)
Width 1 dB-90 dB (1 dB step)
Compander H Attack 0 ms-120 ms (1 ms step)

5 ms—42.3 5 (160 points) @ 48 kHz
6 ms—46.0 s (160 points) @ 44.1 kHz

Release - — - -

3 ms=21.1 s (160 points) @ 96 kHz

3 ms—23.0 s (160 points) @ 88.2 kHz
Threshold —54 dB to 0 dB (0.1 dB step)
Ratio (x :1) x=1,1.1,1.3,1.5,1.7, 2, 25, 3,3.5,4,5,6, 8,10, 20 (15 points)
Out gain -18 dB to 0 dB (0.1 dB step)
Width 1 dB-90 dB (1 dB step)

Compander S Attack 0 ms-120 ms (1 ms step)

5 ms—42.3 5 (160 points) @ 48 kHz

6 ms—46.0 s (160 points) @ 44.1 kHz
Release

3 ms-21.1 5 (160 points) @ 96 kHz
3 ms—23.0 s (160 points) @ 88.2 kHz

Bibliotecas

Effect library (EFFECT 1-8) Presets 61 (EFFECT 3-8: 53)!
User memories 67
. Presets 36
Compressor library User memories 92
. Presets 4
Cate library User memories 124
. Presets 40
EQ library User memories 160
. Presets 2
Channel library User memories 127
) Presets 1
GEQlibrary (GEQ 1-6) User memories 128
o Presets 1
Surround Meonitor library User mermories 12
) Presets 1
Input patch library User memories 32
. Presets 1
Output patch library User memories 32
) Presets 1
Bus to Stereo library User mermories 32

1. Effects #53-61 are Add-On Effects.
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Especificacoes de entradas analégicas

Actual Load| For Use With Input level
Input PAD GAIN Ir;t[l:gd"lzie o;;lo:nein"lllt \ . Max. Connector
Sensitivity! [ Nominal before clip
60 db -70 dB -60 dB 46 dB  |A: XLR-3-31 type
(0.245 mV) [(0.775 mV)| (3.88 mV) | (Palanced)?
0 50-600 Q B: Phone jack (TRS)
INPUT A/B 1-24 ko |Mics&eoon | —26dB f ~16dB o -2dB B Fhone jac
16 dB Lines (38.8 mV) (0.123 V) (616 mV) (Balanced)
% 0dB +10 dB +24 dB
(775mV) | (2.45v) | (12.28V)
_ _ —6dB +4 dB +18 dB  |Phene jack (TRS)
INSERT IN 1-24 — 10K 600 lines | 388 vy | (123V) | (616V) |(Balanced)?
2TR IN ANALOG 1 . . +4 dB +4 dB +18 dB  |Phene jack (TRS)
[l_, R] — 10K £ 600 © Lines (l 23 \;) (l 2 \.l) (61 6 \.r) (Balanced)3
2TR IN ANALOG 2 . . _10dBY | -10dBY | +4 dBVY |Phono
IL R] - 10K 600 L bines | 516y | 0.316V) | (1.58V) |(Unbalanced)

1. Sensitivity is the lowest level that will produce an output of +4 dB (1.23 V) or the nominal ocutput level when the unit

is set to maximum gain. (All faders and level controls are maximum position.)
2. XLR-3-31 type connectors are balanced (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).
3. Phone jacks are balanced (Tip=HOT, Ring=COLD, Sleeve=GND).

In these specifications, when dB represents a specific voltage, 0 dB is referenced to 0.775 Vrms.
For 2TR IN ANALOG 2 levels, 0 dBV is referenced to 1.00 Vrms.
All input AD converters (except INSERT IN 1-24) are 24-bit linear, 128-times oversampling.
+48 V DC (phantom power) is supplied to CH INPUT (1-24) XLR type connectors via individual switches.

Especificagoes de saidas analégicas

Eor Use Output level
Output Actual Source With 1 Connector
p Impedance : GAIN SW Nominal Max.
Nominal before clip
1 ! !
600 O 10k Q Lines — (BI g.lcéB“:) (:4518‘:;) Phoneo (Unbalanced)
STEREO OUT [L, R] '4 o 'I-8 o
. + +
150 600 £ Lines — a.23v) (6.16 V) ALR-3-32 type (Balanced)?
STUDIO MONITOR OUT . +4 dB +18 dB  |Phone Jack (TRS)
150 & 10k QL — .
[L R] " (1.23V) | (6.16V) |(Balanced)’
C-R MONITOR OUT LARGE . +4 dB +18 dB
_ r 2
L R] 150 Q 600 Q Lines a.23v) 6.16 V) XLR-3-32 type (Balanced)
C-R MONITOR OUT SMALL . +4 dB +18 dB
_ § 2
[L, R] 150 @ 600 @ Lines 1.23V) (6.16 V) XLR-3-32 type (Balanced)
+18 dB +4 dB +18 dB
lefault 1.23V 6.16V) |Ph ack (TRS
OMNI OUT 1-8 1500 | 10k Lines ot | 023 Y) | (616V) [Phone jack (TRS)
14 dB -10 dB +4 dB (Balanced)
(0.245V) | (1.23V)
. +4 dB +18 dB | Phone Jack (TRS)
INSERT OUT 1-24 150 & 10k QL — .
Ines (1.23V) | (6.16V) |(Balanced)?
8  Phones — 4 mw 25mW | Stereo Phone Jack (TRS)
PHONES 100 &
40 Q Phones — 12 mW 75 mW | (Unbalanced)*

1. The maximum output level of each OMNI OUT can be set internally.

2. XLR-3-32 type connectors are balanced (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).

3. Phone jacks are balanced (Tip=HOT, Ring=COLD, Sleeve=GND).

4. PHONES stereo phone jack is unbalanced (Tip=LEFT, Ring=RIGHT, Sleeve=GND}.

STEREO OUT [L, R], 0 dBV is referenced to 1.00 Vrms.
In these specifications, when dB represents a specific voltage, 0 dB is referenced to 0.775 Vrms.
All output DA converters (except INSERT OUT 1-24) are 24-bit, 128-times oversampling.
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Especificacoes de entradas digitais

Input Format Data length Level Connector
1 AES/EBU 24-bit RS422 XLR-3-31 type (Ba|anced)]
2TR IN DIGITAL 2 AES/EBU 24-bit RS422 XLR-3-31 type (Balanced)]
3 I[EC-60958 24-bit 0.5 Vpp/75 Q2 | RCA pin jack
CASCADE IN . . RS422 D-SUB Half Pitch Connector 68P
(Female)

1. XLR-3-31 type connectors are balanced (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).

Especificacoes de saidas digitais

Cutput Format Data length Level Connector
eor )
1 AES/EBU 24bit? RS422 XLR-3-32 type (Balanced)®
Professional use

1
2TR OUT DIGITAL 2 AES/EBU 24-bit? RS422 | XLR-3-32 type (Balanced)’
Professional use

3 IEC-60958"

24-bit? 0.5V pp/75 Q | RCA pin jack
Consumer use

D-SUB Half Pitch Connector 68P

CASCADE OUT — — RS422
(Female)
1. Channel status of 2TR OUT DICITAL 1, 2
Type: 2 audio channels
Emphasis: NO

Sampling rate:  depends on the internal configuration
2. Dither: word length 16/20/24 bit
3. XLR-3-32 type connectors are balanced (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).

4. Channel status of 2TR OUT DIGITAL 3
Type: 2 audio channels
Category code: 2 channel PCM encoder/decoder
Copy prohibit:  NO
Emphasis: NO
Clock accuracy: Level I (1000 ppm)
Sampling rate: depends on the internal configuration
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Especificagoes de slots 1/0

Each I/O SLOT accepts a digital interface card. Only SLOT #1 has a serial interface.

Card Name Function Accept Input Output avr:ilI‘:l])ll):;;:ds
MY16-AT ADAT YES 16 IN | 16 OUT (depends on output patch)’ 6
MY8-AT ADAT YES 81N 8 OUT (depends on output patch)’ 6
MY16-TD TASCAM YES 16 IN | 16 OUT (depends on output patch)’ 6
MY8-TD TASCAM YES 81N 8 OUT (depends on output patch)’ 6
MY16-AE AES/EBU YES 16 IN | 16 OUT (depends on output patch)’ 6
MY8-AE AES/EBU YES 81N 8 OUT (depends on output patch)’ 6
MY4-AD ANALOG IN YES 4 IN — 6
MY8-AD ANALOG IN YES 8 1IN — 6
MY4-DA ANALOG OUT YES — 4 QUT (depends on output patch)’ 6
MY8-AD24 ANALOG IN YES 8 IN — 6
MY8-AD96 ANALOG IN YES 8 IN — 6
MY8-DA96 | ANALOG OUT YES — 8 OUT (depends on output patch)’ 6
MY8-AE96S | AES/EBU YES 81N & OUT (depends on output patch)’ 4
MY8-AE96 AES/EBU YES 8 IN 8 OUT (depends on output patch)’ 6

1. See the Digital I/O chapter.
Details depend on each interface card.

Especificagcoes de controles 1/0

1/0 Port Format Level Connector in Console

TO HOST Serial — . RS422 Mini DIN Connector 8P

USB USB 1.1 0v-3.3V B type USB connector

IN MIDI — DIN Connector 5P
MIDI ouTt MIDI — DIN Connector 5P

THRU MIDI — DIN Connector 5P

MTC MIDI — DIN Connector 5P
TIME CODE IN . ] -

SMPTE SMPTE Nominal =10 dB/10k Q2 XLR-3-31 type (Balanced)'
WORD CLOCK IN TTL/75 & (ON/OFF) BNC Connector

0ouT1, 2 — TTL/75 @ BNC Connector
CONTROL — — D-SUB Connector 25P (Female)
REMOTE — RS422 D-SUB Connector 9P (Male)
KEYBOARD PS/2 — DIN Connector 6P
STORAGE CARD — — SmartMedia slot
METER — RS422 D-SUB Connector 15P (Female)

1. XLR-3-31 type connectors are balanced (1=GND, 2=HOT, 3=COLD).
2. This switch is on the rear panel.
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Nomenclatura dos conectores de pino

CASCADE IN CASCADE OUT
Pin Signal Pin Signal Pin Signal Pin Signal
1 |CGND 35 |GND 1 |CGND 35 |GND
2 [INPUT 1-2(+) 36 |INPUT 1-2(-) 2 |OUTPUT 1-2(+) 36 |OUTPUT 1-2(-)
3 |INPUT 3-4(+) 37 |INPUT 3-4(-) 3 |OUTPUT 3-4(+) 37 |OUTPUT 3-4(-)
4 |[INPUT 5-6(+) 38 |INPUT 5-6(-) 4 |OUTPUT 5-6(+) 38 |OUTPUT 5-6(-)
5 [INPUT 7-8(+) 39 |INPUT 7-8(-) 5 |OUTPUT 7-8(+) 39 |OUTPUT 7-8(-)
6 [INPUT 9-10(+) 40 [INPUT 9-10(-) 6 [OUTPUT 9-10(+) 40 [OUTPUT 9-10(=)
7 |INPUT 11-12(+) 41 |INPUT 11-12(=) 7 |OUTPUT 11-12(+) 41 [QUTPUT 11-12(=)
8 [INPUT 13-14(+) 42 [INPUT 13-14(=) 8 |[OUTPUT 13-14(+) 42 |OUTPUT 13-14(-)
9 [INPUT 15-16(+) 43 [INPUT 15-16(-) 9 |OUTPUT 15-16(+) 43 [OUTPUT 15-16(-)
10 |DTR IN(+) 44 |DTR IN(=) 10 |DTR OUT(+) 44 |DTR OUT(-)
11 [RTS OUT(+) 45 |RTS OUT(-) 11 |RTS IN(+) 45 |RTS IN(=)
12 |GND 46 |GND 12 |GND 46 |GND
13 |WORD CLOCK IN(+) 47 |WORD CLOCK IN(-) 13 |WORD CLOCK OUT(+)] 47 [WORD CLOCK OUT(-)
14 |WORD CLOCK OUT(+)] 48 |WORD CLOCK OUT(-) 14 |WORD CLOCK IN(+) 48 |WORD CLOCK IN(-)
15 |CONTROL IN(+) 49 |CONTROL IN(=) 15 |CONTROL OUT(+) 49 [CONTROL OUT(-)
16 |CONTROL OUT(+) 50 |CONTROL OUT(-) 16 |CONTROL IN(+} 50 |CONTROL IN(-)
17 |GND 51 |ID& IN 17 |GND 51 |ID6 OUT
18 |CGND 52 |ID&6 OUT 18 |GND 52 [ID6IN
19 |INPUT 17-18(+) 53 |INPUT 17-18(-) 19 [OUTPUT 17-18(+) 53 |OUTPUT 17-18(=)
20 [INPUT 19-20(+) 54 |INPUT 19-20(-) 20 [OUTPUT 19-20(+) 54 |OUTPUT 19-20(=)
21 [INPUT 21-22(+) 55 |INPUT 21-22(-) 21 [OUTPUT 21-22(+) 55 |OUTPUT 21-22(-)
22 [INPUT 23-24(+) 56 |INPUT 23-24(-) 22 |OUTPUT 23-24(+) 56 |OUTPUT 23-24(-)
23 |RESERVED 57 |RESERVED 23 |RESERVED 57 |RESERVED
24 |RESERVED 58 |RESERVED 24 |RESERVED 58 |RESERVED
25 |RESERVED 59 |RESERVED 25 |RESERVED 59 |RESERVED
26 |RESERVED 60 |RESERVED 26 |RESERVED 60 [RESERVED
27 [IDOIN 61 |ID1 IN 27 (ID0 OUT 61 (ID1 OUT
28 [ID2IN 62 |ID3IN 28 (ID2 OUT 62 (ID3 OUT
20 [ID4 IN 63 |IDSIN 29 (ID4 OUT 63 |[ID5 OUT
300 (IDO OUT 64 |ID1 OUT 30 [IDOIN 64 |ID1IN
31 (ID2 OUT 65 |ID3 OUT 31 [IDZIN 65 |ID3IN
32 |ID4 OUT 66 |ID5 OUT 32 |ID4IN 66 |ID5IN
33 [MSBIN 67 |2CH/LINE IN 33 |MSB OUT 67 |2CH/LINE OUT
34 |FG 68 |FG 34 |FG 68 |FG
REMOTE Port CONTROL Port
Pin Signal Pin Signal Pin Signal Pin Signal Pin Signal
1 GND 6 RX+/GND! 1 | GPOO 10 | GPIN 19 | GND
2 RX_/RX_ 7 RTS/RX+ 2 | GPO2 11 | N.C. 20 | GND
3| TX=/TX+! 8 | cTs/Tx. 3 | GPO4 12 | SMODE' 21 | +5V
4 | Tx4/CND! o | GND 4 | GPO6 13 | SPARE! 22 | GPIO
5 N.C. 5 | GND 14 | GPO1 23 | N.C.
1. RS422 (for ADSHR/ADB24)/SONY 9-pin proto- 6 |GND 5 | GPO3 24 | sOLO!
cal (P2). 7 | GND 16 | GPO5 25 | MAS/SLY!
8 | GND 17 | GPO7
9 | +5V 18 | GND

1. For 02R SOLO control.
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Dimensoes
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Memoéria de cena para tabela de mudanca de programa

Program Initial User Program Initial User Program Initial User
Change # | Scene # Scene # Change # | Scene # Scene # Change# Scene # Scene #
1 01 44 44 87 87
2 02 45 45 88 88
3 03 46 46 89 89
4 04 47 47 90 20
5 05 48 48 91 91
6 06 49 49 92 92
7 07 50 50 93 93
8 08 51 51 94 94
9 09 52 52 95 95
10 10 53 53 96 96
11 11 54 54 97 97
12 12 55 55 98 a8
13 13 56 56 99 99
14 14 57 57 100 00
15 15 58 58 101 —
16 16 59 59 102 —
17 17 60 60 103 —
18 18 61 61 104 —
19 19 62 62 105 —
20 20 63 63 106 —
21 21 64 64 107 —
22 22 65 65 108 —
23 23 66 66 109 —
24 24 67 67 110 —
25 25 68 68 111 —
26 26 69 69 112 —
27 27 70 70 113 —
28 28 71 71 114 —
29 29 72 72 115 —
30 30 73 73 116 —
31 31 74 74 17 —
32 32 75 75 118 —
33 33 76 76 19 —
34 34 77 77 120 —
35 35 78 78 121 —
36 36 79 79 122 —
37 37 80 80 123 —
38 38 81 81 124 —
39 39 82 82 125 —
40 40 83 83 126 —
41 41 84 84 127 —
42 42 85 85 128 —
43 43 86 86
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Parametros iniciais de tabela de mudanca de controle

CANAL 1
# ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSIGN
1 | FADERH CHANNEL INPUT
2 | FADERH CHANNEL INPUTZ2
3 | FADERH CHANNEL INPUT3
4 | FADERH CHANNEL INPUT4
5 | FADERH CHANNEL INPUTS5
6 | FADERH CHANNEL INPUTE
7 | FADERH CHANNEL INPUT?Z
8 | FADERH CHANNEL INPUTS
9 | FADERH CHANNEL INPUTS
10 | FADER H CHANNEL INPUT10
11 | FADER H CHANNEL INPUT11
12 | FADER H CHANNEL INPUT12
13 | FADER H CHANNEL INPUT13
14 | FADER H CHANNEL INPUT14
15 | FADER H CHANNEL INPUT15
16 | FADER H CHANNEL INPUT16
17 | FADER H CHANNEL INPUT17
18 | FADERH CHANNEL INPUT18
19 | FADER H CHANNEL INPUT19
20 | FADERH CHANNEL INPUT20
21 | FADER H CHANNEL INPUT21
22 | FADER H CHANNEL INPUT22
23 | FADER H CHANNEL INPUT23
24 | FADER H CHANNEL INPUT24
25 | FADERH MASTER BUST
26 | FADER H MASTER BUS2
27 | FADER H MASTER BUS3
28 | FADER H MASTER BUS4
29 | FADER H MASTER BUS5
30 | FADERH MASTER BUS6
31 |FADERH MASTER BUS7
32 NO ASSIGN
33 |FADERL CHANNEL INPUT
34 |FADERL CHANNEL INPUT2
35 | FADER L CHANNEL INPUT3
36 |FADERL CHANNEL INPUT4
37 |FADERL CHANNEL INPUTS
38 | FADER L CHANNEL INPUTE
39 | FADER L CHANNEL INPUTZ
40 | FADER L CHANNEL INPUTS
41 | FADER L CHANNEL INPUTO
42 | FADER L CHANNEL INPUTT0
43 | FADER L CHANNEL INPUT11
44 | FADER L CHANNEL INPUT12
45 | FADER L CHANNEL INPUT13
46 | FADER L CHANNEL INPUT14
47 | FADER L CHANNEL INPUT15
48 | FADER L CHANNEL INPUT16
49 | FADER L CHANNEL INPUT17
50 |FADERL CHANNEL INPUT18
51 |FADERL CHANNEL INPUT19
52 | FADER L CHANNEL INPUT20
53 |FADERL CHANNEL INPUT21
54 |FADERL CHANNEL INPUT22
55 | FADER L CHANNEL INPUT23
56 |FADERL CHANNEL INPUT24

# ALTO MEDIO BAIXO
57 | FADER L MASTER BUST

58 | FADER L MASTER BUS2

50 | FADER L MASTER BUS3

60 | FADER L MASTER BUS4

61 | FADER L MASTER BUSS

62 | FADER L MASTER BUS6

63 | FADER L MASTER BUS7

64 | ON CHANNEL INPUTT
65 | ON CHANNEL INPUT2
66 | ON CHANNEL INPUT3
67 | ON CHANNEL INPUT4
68 | ON CHANNEL INPUTS
69 | ON CHANNEL INPUTE
70 | ON CHANNEL INPUT?Z
71 | ON CHANNEL INPUTS
72 | ON CHANNEL INPUT9
73 | ON CHANNEL INPUTTO
74 | ON CHANNEL INPUTT1
75 | ON CHANNEL INPUTT 2
76 | ON CHANNEL INPUTT 3
77 | ON CHANNEL INPUTT 4
78 | ON CHANNEL INPUTT5
79 | ON CHANNEL INPUT16
80 | ON CHANNEL INPUT17
81 | ON CHANNEL INPUTT8
82 | ON CHANNEL INPUT19
83 | ON CHANNEL INPUT20
84 | ON CHANNEL INPUT21
85 | ON CHANNEL INPUT22
86 | ON CHANNEL INPUT23
87 | ON CHANNEL INPUT24
88 NO ASSIGN

89 | PAN CHANNEL INPUTT
90 | PAN CHANNEL INPUT2
91 | PAN CHANNEL INPUT3
92 | PAN CHANNEL INPUT4
93 | PAN CHANNEL INPUTS
94 | PAN CHANNEL INPUT6
95 | PAN CHANNEL INPUT?Z
102 | PAN CHANNEL INPUT8
103 | PAN CHANNEL INPUT9
104 | PAN CHANNEL INPUTTO
105 | PAN CHANNEL INPUTT1
106 | PAN CHANNEL INPUT12
107 | PAN CHANNEL INPUTT3
108 | PAN CHANNEL INPUT14
109 | PAN CHANNEL INPUTT5
110 | PAN CHANNEL INPUTT6
111 | PAN CHANNEL INPUTT7
112 | PAN CHANNEL INPUT18
113 | PAN CHANNEL INPUTT9
114 | PAN CHANNEL INPUT20
115 | PAN CHANNEL INPUTZ21
116 | PAN CHANNEL INPUT22
117 | PAN CHANNEL INPUT23
118 | PAN CHANNEL INPUT 24
19 NO ASSIGN
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CANAL 2
# ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSIGN
1 | FADER H CHANNEL INPUT25
2 | FADER H CHANNEL INPUT26
3 | FADERH CHANNEL INPUT27
4 | FADERH CHANNEL INPUT28
5 | FADERH CHANNEL INPUT29
6 | FADER H CHANNEL INPUT30
7 | FADERH CHANNEL INPUT31
8 | FADERH CHANNEL INPUT32
9 | FADER H CHANNEL INPUT33
10 | FADER H CHANNEL INPUT 34
11 | FADER H CHANNEL INPUT35
12 | FADER H CHANNEL INPUT36
13 | FADER H CHANNEL INPUT37
14 | FADER H CHANNEL INPUT38
15 | FADERH CHANNEL INPUT39
16 | FADER H CHANNEL INPUT40
17 | FADER H CHANNEL INPUT41
18 | FADER H CHANNEL INPUT42
19 | FADER H CHANNEL INPUT43
20 | FADER H CHANNEL INPUT44
21 | FADERH CHANNEL INPUT45
22 | FADERH CHANNEL INPUT46
23 | FADERH CHANNEL INPUT47
24 | FADER H CHANNEL INPUT48
25 | FADERH MASTER BUSS
26 | FADERH MASTER AUX1
27 | FADERH MASTER AUX2
28 | FADER H MASTER AUX3
29 | FADERH MASTER AUX4
30 | FADER H MASTER AUXS
31 | FADER H MASTER AUX6
32 NO ASSIGN
33 | FADER L CHANNEL INPUT25
34 | FADER L CHANNEL INPUT26
35 | FADER L CHANNEL INPUT27
36 | FADER L CHANNEL INPUT28
37 | FADER L CHANNEL INPUT29
38 | FADER L CHANNEL INPUT30
39 | FADER L CHANNEL INPUT31
40 | FADER L CHANNEL INPUT32
41 | FADER L CHANNEL INPUT33
42 | FADER L CHANNEL INPUT 34
43 | FADER L CHANNEL INPUT35
44 | FADER L CHANNEL INPUT36
45 | FADER L CHANNEL INPUT37
46 | FADER L CHANNEL INPUT38
47 | FADER L CHANNEL INPUT39
48 | FADER L CHANNEL INPUT40
49 | FADER L CHANNEL INPUT41
50 | FADER L CHANNEL INPUT42
51 | FADER L CHANNEL INPUT43
52 | FADER L CHANNEL INPUT44
53 | FADER L CHANNEL INPUT45
54 | FADER L CHANNEL INPUT46
55 | FADER L CHANNEL INPUT47
56 | FADER L CHANNEL INPUT48

# ALTO MEDIO BAIXO

57 | FADER L MASTER BUSE

58 | FADERL MASTER AUXT

59 | FADER L MASTER AUX2
60 | FADER L MASTER AUX3

61 | FADER L MASTER AUX4
62 | FADERL MASTER AUXS

63 | FADERL MASTER AUXe
64 | ON CHANNEL INPUT25
65 | ON CHANNEL INPUT26
66 | ON CHANNEL INPUT27
67 | ON CHANNEL INPUT28
68 | ON CHANNEL INPUT29
69 | ON CHANNEL INPUT30
70 | ON CHANNEL INPUT31
71 | ON CHANNEL INPUT32
72 | ON CHANNEL INPUT33
73 | ON CHANNEL INPUT34
74 | ON CHANNEL INPUT35
75 | ON CHANNEL INPUT36
76 | ON CHANNEL INPUT37
77 | ON CHANNEL INPUT38
78 | ON CHANNEL INPUT39
79 | ON CHANNEL INPUT40
80 | ON CHANNEL INPUT41
81 | ON CHANNEL INPUT42
82 | ON CHANNEL INPUT43
83 | ON CHANNEL INPUT44
84 | ON CHANNEL INPUT45
85 | ON CHANNEL INPUT46
86 | ON CHANNEL INPUT47
87 | ON CHANNEL INPUT48
88 NO ASSIGN

89 | PAN CHANNEL INPUT25
90 | PAN CHANNEL INPUT26
91 | PAN CHANNEL INPUT27
92 | PAN CHANNEL INPUT28
93 | PAN CHANNEL INPUT29
94 | PAN CHANNEL INPUT30
95 | PAN CHANNEL INPUT31
102 | PAN CHANNEL INPUT32
103 | PAN CHANNEL INPUT33
104 | PAN CHANNEL INPUT34
105 | PAN CHANNEL INPUT35
106 | PAN CHANNEL INPUT36
107 | PAN CHANNEL INPUT37
108 | PAN CHANNEL INPUT38
109 | PAN CHANNEL INPUT39
110 | PAN CHANNEL INPUT40
111 | PAN CHANNEL INPUT41
112 | PAN CHANNEL INPUT42
113 | PAN CHANNEL INPUT43
114 | PAN CHANNEL INPUT44
115 | PAN CHANNEL INPUT45
116 | PAN CHANNEL INPUT46
117 | PAN CHANNEL INPUT47
118 | PAN CHANNEL INPUT48
119 NO ASSIGN

354




Apéndice C: MIDI

CANAL 3
# ALTO MEDIO BAIXO # ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSIGN 57 | FADERL MASTER AUX7
1 | FADERH CHANNEL INPUT49 58 | FADER L MASTER AUXS
2 | FADERH CHANNEL INPUTS0 59 | FADER L MASTER AUX9
3 |FADERH CHANNEL INPUT51 60 | FADER L MASTER AUXT0
4 | FADERH CHANNEL INPUT52 61 | FADER L MASTER AUX11
5 | FADERH CHANNEL INPUTS3 62 | FADER L MASTER AUX12
6 | FADERH CHANNEL INPUT54 63 NO ASSIGN
7 | FADERH CHANNEL INPUTS5 64 | ON CHANNEL INPUT49
8 | FADERH CHANNEL INPUT56 65 | ON CHANNEL INPUTS0
9 | FADERH CHANNEL INPUTS? 66 | ON CHANNEL INPUT51
10 | FADER H CHANNEL INPUTS8 67 | ON CHANNEL INPUT52
11 | FADERH CHANNEL INPUT59 68 | ON CHANNEL INPUTS3
12 | FADER H CHANNEL INPUT60 69 | ON CHANNEL INPUT54
13 | FADER H CHANNEL INPUT61 70 | ON CHANNEL INPUT55
14 | FADER H CHANNEL INPUT&2 71 | ON CHANNEL INPUT56
15 | FADERH CHANNEL INPUTE3 72 | ON CHANNEL INPUTS7
16 | FADER H CHANNEL INPUT64 73 | ON CHANNEL INPUT58
17 | FADER H CHANNEL INPUTES 74 | ON CHANNEL INPUT59
18 | FADERH CHANNEL INPUT&6 75 | ON CHANNEL INPUT6&0
19 | FADER H CHANNEL INPUT&E7 76 | ON CHANNEL INPUT61
20 | FADERH CHANNEL INPUT68 77 | ON CHANNEL INPUT62
21 | FADER H CHANNEL INPUT&ED 78 | ON CHANNEL INPUT6&3
22 | FADERH CHANNEL INPUT70 79 | ON CHANNEL INPUT64
23 | FADER H CHANNEL INPUT71 80 | ON CHANNEL INPUT6E5
24 | FADERH CHANNEL INPUT72 81 | ON CHANNEL INPUT66
25 | FADER H MASTER AUX7 82 | ON CHANNEL INPUT&7
26 | FADER H MASTER AUX8 83 | ON CHANNEL INPUT68
27 | FADERH MASTER AUXO9 84 | ON CHANNEL INPUTE9
28 | FADERH MASTER AUX10 85 | ON CHANNEL INPUTZ0
29 | FADER H MASTER AUXT1 86 | ON CHANNEL INPUTZ1
30 | FADERH MASTER AUX12 87 | ON CHANNEL INPUT72
31 NO ASSIGN 88 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN 89 | PAN CHANNEL INPUT49
33 |FADERL CHANNEL INPUT49 90 | PAN CHANNEL INPUTS0
34 |FADERL CHANNEL INPUTS50 91 | PAN CHANNEL INPUTS1
35 | FADER L CHANNEL INPUTS1 92 | PAN CHANNEL INPUT52
36 |FADERL CHANNEL INPUTS52 93 | PAN CHANNEL INPUTS3
37 |FADERL CHANNEL INPUTS53 94 | PAN CHANNEL INPUT54
38 | FADER L CHANNEL INPUT54 95 | PAN CHANNEL INPUT5S5
39 | FADER L CHANNEL INPUTS55 102 | PAN CHANNEL INPUT56
40 | FADER L CHANNEL INPUTS56 103 | PAN CHANNEL INPUTS7
41 | FADER L CHANNEL INPUTS7 104 | PAN CHANNEL INPUTS8
42 | FADER L CHANNEL INPUTS8 105 | PAN CHANNEL INPUT59
43 | FADER L CHANNEL INPUT59 106 | PAN CHANNEL INPUT6&0
44 | FADER L CHANNEL INPUT&0 107 | PAN CHANNEL INPUT61
45 | FADER L CHANNEL INPUT&1 108 | PAN CHANNEL INPUT62
46 | FADER L CHANNEL INPUT62 109 | PAN CHANNEL INPUT6E3
47 | FADER L CHANNEL INPUTE3 110 | PAN CHANNEL INPUT64
48 | FADER L CHANNEL INPUT&4 111 | PAN CHANNEL INPUT6E5
49 | FADER L CHANNEL INPUT65 112 | PAN CHANNEL INPUTE6
50 | FADER L CHANNEL INPUT66 113 | PAN CHANNEL INPUT67
51 |FADERL CHANNEL INPUT&E7 114 | PAN CHANNEL INPUT68
52 |FADERL CHANNEL INPUT&E 115 | PAN CHANNEL INPUT&9
53 | FADER L CHANNEL INPUTE9 116 | PAN CHANNEL INPUT70
54 | FADER L CHANNEL INPUT70 117 | PAN CHANNEL INPUTZ1
55 |FADERL CHANNEL INPUT71 118 | PAN CHANNEL INPUT72
56 |FADERL CHANNEL INPUT72 119 NO ASSIGN
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CANAL 4

# ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSICGN

1 | FADER H CHANNEL INPUT73
2 | FADERH CHANNEL INPUT74
3 | FADERH CHANNEL INPUT75
4 | FADER H CHANNEL INPUT76
5 | FADERH CHANNEL INPUT77
6 | FADERH CHANNEL INPUT78
7 | FADERH CHANNEL INPUT79
8 | FADER H CHANNEL INPUT80
9 | FADERH CHANNEL INPUTS81
10 | FADERH CHANNEL INPUTS2
11 | FADER H CHANNEL INPUTS3
12 | FADER H CHANNEL INPUT84
13 | FADER H CHANNEL INPUTS8S
14 | FADER H CHANNEL INPUTS86
15 | FADER H CHANNEL INPUT87
16 | FADERH CHANNEL INPUTSS
17 | FADER H CHANNEL INPUT89
18 | FADER H CHANNEL INPUTO0
19 | FADER H CHANNEL INPUT91
20 | FADERH CHANNEL INPUT92
21 | FADERH CHANNEL INPUTE3
22 | FADERH CHANNEL INPUT24
23 | FADER H CHANNEL INPUT95
24 | FADERH CHANNEL INPUT96
25 | FADERH MASTER MATRIX1
26 | FADER H MASTER MATRIX2
27 | FADERH MASTER MATRIX3
28 | FADERH MASTER MATRIX4
29 | FADERH MASTER STEREO
30 NO ASSIGN

3 NO ASSIGN

32 NO ASSIGN

33 | FADER L CHANNEL INPUT73
34 | FADER L CHANNEL INPUT74
35 | FADER L CHANNEL INPUT75
36 | FADER L CHANNEL INPUT76
37 | FADER L CHANNEL INPUT77
38 | FADER L CHANNEL INPUT78
39 | FADER L CHANNEL INPUT79
40 | FADER L CHANNEL INPUT80
41 | FADER L CHANNEL INPUT81
42 | FADER L CHANNEL INPUTS2
43 | FADER L CHANNEL INPUTS3
44 | FADER L CHANNEL INPUT84
45 | FADER L CHANNEL INPUT85
46 | FADER L CHANNEL INPUTS86
47 | FADER L CHANNEL INPUTS7
48 | FADER L CHANNEL INPUTSS
49 | FADER L CHANNEL INPUT89
50 | FADER L CHANNEL INPUT90
51 | FADER L CHANNEL INPUT91
52 | FADER L CHANNEL INPUTS2
53 | FADER L CHANNEL INPUTE3
54 | FADER L CHANNEL INPUT24
55 | FADER L CHANNEL INPUT95
56 | FADER L CHANNEL INPUT96

# ALTO MEDIO BAIXO
57 | FADERL MASTER MATRIX1
58 | FADERL MASTER MATRIXZ2
59 | FADERL MASTER MATRIX3
60 | FADERL MASTER MATRIX4
61 | FADERL MASTER STEREO
62 NO ASSIGN

63 NO ASSIGN

64 | ON CHANNEL INPUT73
65 | ON CHANNEL INPUT74
66 | ON CHANNEL INPUT7Z5
67 | ON CHANNEL INPUT76
68 | ON CHANNEL INPUTZ7
69 | ON CHANNEL INPUT78
70 | ON CHANNEL INPUT79
71 | ON CHANNEL INPUTE0
72 | ON CHANNEL INPUTE1
73 |ON CHANNEL INPUTE2
74 | ON CHANNEL INPUTE3
75 | ON CHANNEL INPUTE4
76 | ON CHANNEL INPUT85
77 | ON CHANNEL INPUTE6
78 | ON CHANNEL INPUTE?
79 | ON CHANNEL INPUTES
80 | ON CHANNEL INPUTE9
81 | ON CHANNEL INPUTS0
82 | ON CHANNEL INPUTS1
83 | ON CHANNEL INPUTS2
84 | ON CHANNEL INPUTS3
85 | ON CHANNEL INPUTS4
86 | ON CHANNEL INPUTS5
87 | ON CHANNEL INPUTS6
88 NO ASSIGN

89 | PAN CHANNEL INPUT73
90 | PAN CHANNEL INPUT74
91 | PAN CHANNEL INPUT75
92 | PAN CHANNEL INPUT76
93 | PAN CHANNEL INPUTZ7
94 | PAN CHANNEL INPUT78
95 | PAN CHANNEL INPUT79
102 | PAN CHANNEL INPUTE0
103 | PAN CHANNEL INPUTE1
104 | PAN CHANNEL INPUTE2
105 | PAN CHANNEL INPUTE3
106 | PAN CHANNEL INPUTE4
107 | PAN CHANNEL INPUT8S5
108 | PAN CHANNEL INPUT86
109 | PAN CHANNEL INPUTE?
110 | PAN CHANNEL INPUTES
111 | PAN CHANNEL INPUTE9
112 | PAN CHANNEL INPUTS0
113 | PAN CHANNEL INPUTS1
114 | PAN CHANNEL INPUTS2
115 | PAN CHANNEL INPUTS3
116 | PAN CHANNEL INPUTS4
117 | PAN CHANNEL INPUTS5
118 | PAN CHANNEL INPUTS6
119 NO ASSIGN
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CANAL 5
# ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSIGN
1 | EQ ATTH INPUT
2 | EQ ATT H INPUT2
3 |EQ ATT H INPUT3
4 |EQ ATTH INPUT4
5 |EQ ATT H INPUTS5
6 | EQ ATT H INPUTE
7 | EQ ATT H INPUT?Z
8 |EQ ATT H INPUTS
9 |EQ ATT H INPUTO
10 | EQ ATT H INPUT10
11 |EQ ATT H INPUTT1
12 | EQ ATTH INPUT12
13 | EQ ATTH INPUT13
14 | EQ ATTH INPUT14
15 | EQ ATT H INPUT15
16 | EQ ATTH INPUT16
17 | EQ ATT H INPUT17
18 | EQ ATTH INPUT18
19 | EQ ATTH INPUT19
20 | EQ ATT H INPUT20
21 |EQ ATTH INPUT21
22 | EQ ATT H INPUT22
23 |EQ ATTH INPUT23
24 | EQ ATTH INPUT24
25 | EQ ATT H BUST
26 | EQ ATT H BUSZ
27 | EQ ATT H BUS3
28 |EQ ATTH BUS4
20 | EQ ATTH BUSS
30 | EQ ATTH BUS6
31 | EQ ATTH BUS7
32 NO ASSIGN
33 |EQ ATT L INPUT1
34 | EQ ATT L INPUT2
35 | EQ ATT L INPUT3
36 |EQ ATT L INPUT4
37 |EQ ATT L INPUTS
38 | EQ ATT L INPUTE
39 | EQ ATT L INPUT?Z
40 | EQ ATT L INPUTS
41 |EQ ATT L INPUTO
42 |EQ ATT L INPUT10
43 |EQ ATT L INPUTT1
44 | EQ ATT L INPUT12
45 | EQ ATT L INPUT13
46 | EQ ATT L INPUT14
47 | EQ ATT L INPUT15
48 | EQ ATT L INPUT16
49 | EQ ATT L INPUT17
50 | EQ ATT L INPUT18
51 |EQ ATT L INPUT19
52 | EQ ATT L INPUT20
53 |EQ ATT L INPUT21
54 | EQ ATT L INPUT22
55 |EQ ATT L INPUT23
56 | EQ ATT L INPUT24

# ALTO MEDIO BAIXO
57 | EQ ATTL BUST

58 | EQ ATTL BUS2

59 | EQ ATTL BUS3

60 | EQ ATTL BUS4

61 |EQ ATTL BUSS

62 | EQ ATTL BUS6

63 | EQ ATTL BUS7

64 | EQ ON INPUT1
65 | EQ ON INPUT2
66 | EQ ON INPUT3
67 | EQ ON INPUT4
68 | EQ ON INPUTS5
69 | EQ ON INPUT&
70 | EQ ON INPUT7
71 | EQ ON INPUT8
72 | EQ ON INPUT9
73 | EQ ON INPUTT0
74 | EQ ON INPUT11
75 | EQ ON INPUT12
76 | EQ ON INPUTT3
77 | EQ ON INPUT14
78 | EQ ON INPUTT5
79 | EQ ON INPUT16
80 |EQ ON INPUTT7
81 |EQ ON INPUT18
82 | EQ ON INPUT19
83 | EQ ON INPUT20
84 | EQ ON INPUT21
85 |EQ ON INPUT22
86 | EQ ON INPUT23
87 |EQ ON INPUT 24
88 NO ASSIGN

89 | ON MASTER BUST

90 | ON MASTER BUS2

91 | ON MASTER BUS3

92 | ON MASTER BUS4

93 | ON MASTER BUSS

94 | ON MASTER BUS6

25 | ON MASTER BUS7
102 | ON MASTER BUSE
103 | ON MASTER AUXT
104 | ON MASTER AUX2
105 | ON MASTER AUX3
106 | ON MASTER AUX4
107 | ON MASTER AUXS
108 | ON MASTER AUX6
109 | ON MASTER AUX7
110 | ON MASTER AUXS
117 | ON MASTER AUX9
112 | ON MASTER AUXT0
113 | ON MASTER AUX11
114 | ON MASTER AUX12
115 | ON MASTER MATRIX
116 | ON MASTER MATRIX2
117 | ON MASTER MATRIX3
118 | ON MASTER MATRIX4
119 | ON MASTER STEREO
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Apéndice C: MIDI

CANAL 6
# ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSIGN
1 | EQ ATTH INPUT25
2 |EQ ATT H INPUT26
3 | EQ ATT H INPUT27
4 |EQ ATTH INPUT28
5 |EQ ATTH INPUT29
6 | EQ ATT H INPUT30
7 |EQ ATT H INPUT31
8 |EQ ATTH INPUT32
9 |EQ ATT H INPUT33
10 |EQ ATTH INPUT 34
11 |EQ ATT H INPUT35
12 | EQ ATTH INPUT36
13 |EQ ATT H INPUT37
14 | EQ ATT H INPUT38
15 | EQ ATTH INPUT39
16 | EQ ATTH INPUT40
17 | EQ ATT H INPUT41
18 |EQ ATT H INPUT42
19 | EQ ATTH INPUT43
20 | EQ ATT H INPUT44
21 | EQ ATT H INPUT45
22 | EQ ATT H INPUT46
23 |EQ ATTH INPUT47
24 | EQ ATT H INPUT48
25 | EQ ATTH BUS8
26 |EQ ATTH AUX1
27 |EQ ATTH AUX2
28 | EQ ATT H AUX3
29 | EQ ATT H AUX4
30 |EQ ATTH AUX5
31 | EQ ATT H AUX6
32 NO ASSIGN
33 | EQ ATT L INPUT25
34 |EQ ATT L INPUT26
35 | EQ ATT L INPUT27
36 | EQ ATT L INPUT28
37 |EQ ATT L INPUT29
38 |EQ ATT L INPUT30
39 | EQ ATT L INPUT31
40 | EQ ATT L INPUT32
41 |EQ ATT L INPUT33
42 | EQ ATT L INPUT 34
43 | EQ ATT L INPUT35
44 | EQ ATT L INPUT36
45 |EQ ATT L INPUT37
46 | EQ ATT L INPUT38
47 | EQ ATT L INPUT39
48 |EQ ATT L INPUT40
49 |EQ ATT L INPUT41
50 | EQ ATT L INPUT42
51 | EQ ATT L INPUT43
52 |EQ ATT L INPUT44
53 |EQ ATT L INPUT45
54 | EQ ATT L INPUT46
55 | EQ ATT L INPUT47
56 | EQ ATT L INPUT48

# ALTO MEDIO BAIXO

57 | EQ ATT L BUSS

58 | EQ ATT L AUXT

59 |EQ ATT L AUX2
60 | EQ ATT L AUX3

61 | EQ ATT L AUX4
62 | EQ ATT L AUXS

63 | EQ ATT L AUX6
64 | EQ ON INPUT25
65 | EQ ON INPUT26
66 | EQ ON INPUT27
67 | EQ ON INPUT28
68 | EQ ON INPUT29
69 | EQ ON INPUT30
70 | EQ ON INPUT31
71 | EQ ON INPUT32
72 | EQ ON INPUT33
73 | EQ ON INPUT34
74 | EQ ON INPUT35
75 | EQ ON INPUT36
76 | EQ ON INPUT37
77 | EQ ON INPUT38
78 | EQ ON INPUT39
79 | EQ ON INPUT40
80 | EQ ON INPUT41
81 | EQ ON INPUT42
82 | EQ ON INPUT43
83 | EQ ON INPUT44
84 | EQ ON INPUT45
85 | EQ ON INPUT46
86 | EQ ON INPUT47
87 | EQ ON INPUT48
88 NO ASSIGN

89 NO ASSIGN

90 NO ASSIGN

91 NO ASSIGN

92 NO ASSIGN

93 NO ASSIGN

94 NO ASSIGN

95 NO ASSIGN

102 NO ASSIGN

103 NO ASSIGN

104 NO ASSIGN

105 NO ASSIGN

106 NO ASSIGN

107 NO ASSIGN

108 NO ASSIGN

109 NO ASSIGN

110 NO ASSIGN

111 NO ASSIGN

112 NO ASSIGN

113 NO ASSIGN

114 NO ASSIGN

115 NO ASSIGN

116 NO ASSIGN

117 NO ASSIGN

118 NO ASSIGN

119 NO ASSIGN

358




Apéndice C: MIDI

CANAL 7
# ALTO MEDIO BAIXO # ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSIGN 57 | EQ ATTL AUX7
1 | EQ ATTH INPUT49 58 | EQ ATTL AUXS
2 | EQ ATT H INPUT50 59 | EQ ATTL AUX9
3 |EQ ATTH INPUTST 60 | EQ ATTL AUXT0
4 | EQ ATTH INPUTS52 61 | EQ ATTL AUXT1
5 |EQ ATT H INPUT53 62 | EQ ATTL AUX12
6 |EQ ATTH INPUTS54 63 NO ASSIGN
7 | EQ ATTH INPUTS5 64 | EQ ON INPUT49
8 |EQ ATTH INPUTS56 65 | EQ ON INPUTS0
9 |EQ ATT H INPUTS7 66 | EQ ON INPUT51
10 | EQ ATTH INPUTS58 67 | EQ ON INPUTS52
11 | EQ ATTH INPUTS59 68 | EQ ON INPUTS3
12 | EQ ATTH INPUT&E0 69 | EQ ON INPUT54
13 |EQ ATT H INPUTE1 70 | EQ ON INPUT55
14 | EQ ATTH INPUT62 71 | EQ ON INPUT56
15 | EQ ATT H INPUT63 72 |EQ ON INPUTS7
16 | EQ ATTH INPUT&4 73 | EQ ON INPUTS8
17 | EQ ATTH INPUT6ES5 74 | EQ ON INPUT59
18 | EQ ATTH INPUT66 75 | EQ ON INPUT&0
19 | EQ ATTH INPUTE7 76 | EQ ON INPUT6&1
20 | EQ ATT H INPUT6S 77 | EQ ON INPUT62
21 |EQ ATTH INPUT&9 78 | EQ ON INPUT&3
22 |EQ ATTH INPUT70 79 | EQ ON INPUT 64
23 | EQ ATTH INPUT71 80 | EQ ON INPUTE5
24 | EQ ATT H INPUT72 81 | EQ ON INPUT66
25 | EQ ATT H AUX7 82 | EQ ON INPUT6E7
26 |EQ ATTH AUX8 83 |EQ ON INPUT&8
27 | EQ ATTH AUXO9 84 | EQ ON INPUT&9
28 | EQ ATT H AUX10 85 | EQ ON INPUTZ0
20 |EQ ATTH AUXTI 86 | EQ ON INPUT 71
30 | EQ ATT H AUX12 87 | EQ ON INPUT72
31 NO ASSIGN 38 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN 89 NO ASSIGN
33 |EQ ATT L INPUT49 90 NO ASSIGN
34 |EQ ATT L INPUTS50 91 NO ASSIGN
35 |EQ ATT L INPUT51 92 NO ASSIGN
36 | EQ ATT L INPUTS52 a3 NO ASSIGN
37 |EQ ATT L INPUTS3 94 NO ASSIGN
38 |EQ ATT L INPUT54 95 NO ASSIGN
39 |EQ ATT L INPUTSS 102 NO ASSIGN
40 | EQ ATT L INPUT56 103 NO ASSIGN
41 |EQ ATT L INPUTS7 104 NO ASSIGN
42 | EQ ATT L INPUTS58 105 NO ASSIGN
43 |EQ ATT L INPUTS59 106 NO ASSIGN
44 | EQ ATT L INPUT&0 107 NO ASSIGN
45 | EQ ATT L INPUT61 108 NO ASSIGN
46 | EQ ATT L INPUTE2 109 NO ASSIGN
47 | EQ ATT L INPUT63 110 NO ASSIGN
48 | EQ ATT L INPUT64 111 NO ASSIGN
49 | EQ ATT L INPUTES 112 NO ASSIGN
50 |EQ ATT L INPUTE6 113 NO ASSIGN
51 | EQ ATT L INPUTE7 114 NO ASSIGN
52 | EQ ATT L INPUT68 115 NO ASSIGN
53 |EQ ATT L INPUT&9 116 NO ASSIGN
54 | EQ ATT L INPUT70 17 NO ASSIGN
55 | EQ ATT L INPUTZ1 118 NO ASSIGN
56 | EQ ATT L INPUT?72 119 NO ASSIGN
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Apéndice C: MIDI

CANAL 8
# ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSICGN
1 | EQ ATT H INPUT73
2 | EQ ATT H INPUT74
3 |EQ ATTH INPUT75
4 |EQ ATTH INPUT76
5 |EQ ATT H INPUT77
6 | EQ ATT H INPUT78
7 | EQ ATTH INPUT79
8 |EQ ATT H INPUT80
9 |EQ ATT H INPUTS81
10 |EQ ATT H INPUT82
11 | EQ ATTH INPUTS3
12 |EQ ATT H INPUT84
13 |EQ ATT H INPUTS8S
14 | EQ ATTH INPUT86
15 | EQ ATTH INPUT87
16 |EQ ATT H INPUTSS
17 | EQ ATT H INPUT89
18 | EQ ATTH INPUTO0
19 |EQ ATT H INPUT91
20 | EQ ATT H INPUT92
21 | EQ ATT H INPUTE3
22 |EQ ATTH INPUT94
23 | EQ ATT H INPUTE5
24 | EQ ATT H INPUT?6
25 |EQ ATTH MATRIX1
26 | EQ ATTH MATRIX2
27 | EQ ATT H MATRIX3
28 | EQ ATT H MATRIX4
20 | EQ ATTH STEREO
30 NO ASSIGN
3 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 |EQ ATT L INPUT73
34 | EQ ATT L INPUT74
35 |EQ ATT L INPUT75
36 | EQ ATT L INPUT76
37 |EQ ATT L INPUT77
38 |EQ ATT L INPUT78
39 | EQ ATT L INPUT79
40 |EQ ATT L INPUT80
41 |EQ ATT L INPUT81
42 | EQ ATT L INPUT82
43 | EQ ATT L INPUTS3
44 |EQ ATT L INPUT84
45 | EQ ATT L INPUTS8S
46 | EQ ATT L INPUT86
47 | EQ ATT L INPUT87
48 |EQ ATT L INPUT8S
49 |EQ ATT L INPUT89
50 |EQ ATT L INPUT90
51 |EQ ATT L INPUTO1
52 | EQ ATT L INPUT92
53 | EQ ATT L INPUTE3
54 | EQ ATT L INPUT24
55 |EQ ATT L INPUT95
56 | EQ ATT L INPUT?6

# ALTO MEDIO BAIXO

57 | EQ ATT L MATRIX1
58 | EQ ATTL MATRIX2
59 [EQ ATTL MATRIX3
60 | EQ ATTL MATRIX4
61 |EQ ATTL STEREO
62 NO ASSIGN

63 NO ASSIGN

64 | EQ ON INPUT73
65 | EQ ON INPUT74
66 | EQ ON INPUT75
67 | EQ ON INPUT76
68 | EQ ON INPUT77
69 | EQ ON INPUT78
70 | EQ ON INPUT79
71 |[EQ ON INPUT&0
72 | EQ ON INPUT81
73 |EQ ON INPUT82
74 | EQ ON INPUT&3
75 | EQ ON INPUT84
76 | EQ ON INPUT8S
77 | EQ ON INPUT86
78 | EQ ON INPUT87
79 [EQ ON INPUT88
80 | EQ ON INPUT89
81 | EQ ON INPUT90
82 | EQ ON INPUTO1
83 | EQ ON INPUT92
84 | EQ ON INPUT93
85 | EQ ON INPUTO4
86 | EQ ON INPUT95
87 | EQ ON INPUTO6
88 NO ASSIGN

80 NO ASSIGN

20 NO ASSIGN

1 NO ASSIGN

92 NO ASSIGN

93 NO ASSIGN

94 NO ASSIGN

95 NO ASSIGN

102 NO ASSIGN

103 NO ASSIGN

104 NO ASSIGN

105 NO ASSIGN

106 NO ASSIGN

107 NO ASSIGN

108 NO ASSIGN

109 NO ASSIGN

110 NO ASSIGN

111 NO ASSIGN

112 NO ASSIGN

113 NO ASSIGN

114 NO ASSIGN

115 NO ASSIGN

116 NO ASSIGN

17 NO ASSIGN

118 NO ASSIGN

119 NO ASSIGN
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Apéndice C: MIDI

CANAL 9

# ALTO MEDIO BAIXO # ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSIGN 57 NO ASSIGN

I SURROUND LFEH INPUT1 58 NO ASSIGN

2 | SURROUND LFEH INPUT2 59 NO ASSIGN

3 | SURROUND LFEH INPUT3 60 NO ASSIGN

4 | SURROUND LFEH INPUT4 61 NO ASSIGN

5 | SURROUND LFEH INPUTS 62 NO ASSIGN

6 | SURROUND LFEH INPUTeE 63 NO ASSIGN

7 | SURROUND LFEH INPUT?Z 64 | SURROUND DIV F INPUT
8 | SURROUND LFEH INPUTE 65 | SURROUND DIV F INPUT2
9 | SURROUND LFEH INPUTS 66 | SURROUND DIV F INPUT3
10 | SURROUND LFEH INPUTT0 67 | SURROUND DIV F INPUT4
11 | SURROUND LFEH INPUTT1 68 | SURROUND DIV F INPUTS
12 | SURROUND LFEH INPUT12 69 | SURROUND DIV F INPUT6
13 | SURROUND LFEH INPUTT3 70 | SURROUND DIV F INPUT?7
14 | SURROUND LFEH INPUTT4 71 | SURROUND DIV F INPUTS
15 | SURROUND LFE H INPUTT5 72 | SURROUND DIV F INPUT9
16 | SURROUND LFEH INPUT16 73 | SURROUND DIV F INPUT10
17 | SURROUND LFEH INPUT17 74 | SURROUND DIV F INPUTT1
18 | SURROUND LFEH INPUTT8 75 | SURROUND DIV F INPUT12
19 | SURROUND LFEH INPUTTO 76 | SURROUND DIV F INPUT13
20 | SURROUND LFEH INPUT20 77 | SURROUND DIV F INPUT14
21 | SURROUND LFEH INPUT21 78 | SURROUND DIV F INPUTT5
22 | SURROUND LFEH INPUT22 79 | SURROUND DIV F INPUT16
23 | SURROUND LFEH INPUT23 80 | SURROUND DIV F INPUTT7
24 | SURROUND LFEH INPUT24 81 | SURROUND DIV F INPUT18
25 NO ASSIGN 82 | SURROUND DIV F INPUT19
26 NO ASSIGN 83 | SURROUND DIV F INPUT 20
27 NO ASSIGN 84 | SURROUND DIV F INPUT21
28 NO ASSIGN 85 | SURROUND DIV F INPUT22
29 NO ASSIGN 86 | SURROUND DIV F INPUT23
30 NO ASSIGN 87 | SURROUND DIV F INPUT 24
31 NO ASSIGN 88 NO ASSIGN

32 NO ASSIGN 89 | SURROUND DIVR INPUT
33 | SURROUND LFEL INPUT1 90 | SURROUND DIVR INPUT2
34 | SURROUND LFEL INPUT2 91 | SURROUND DIVR INPUT3
35 | SURROUND LFE L INPUT3 92 | SURROUND DIV R INPUT4
36 | SURROUND LFEL INPUT4 93 | SURROUND DIVR INPUTS
37 | SURROUND LFEL INPUTS 94 | SURROUND DIVR INPUT6
38 | SURROUND LFEL INPUT6E 95 | SURROUND DIV R INPUT?7
39 | SURROUND LFEL INPUT?Z 102 | SURROUND DIV R INPUT8
40 | SURROUND LFE L INPUTS 103 | SURROUND DIV R INPUT9
41 | SURROUND LFEL INPUTS 104 | SURROUND DIVR INPUTT0
42 | SURROUND LFEL INPUTT0 105 | SURROUND DIV R INPUT11
43 | SURROUND LFEL INPUTT1 106 | SURROUND DIVR INPUT12
44 | SURROUND LFEL INPUTT2 107 | SURROUND DIVR INPUT13
45 | SURROUND LFE L INPUTT3 108 | SURROUND DIV R INPUT14
46 | SURROUND LFEL INPUTT4 109 | SURROUND DIV R INPUT15
47 | SURROUND LFEL INPUTT5 110 | SURROUND DIVR INPUT16
48 | SURROUND LFEL INPUTT6 111 | SURROUND DIVR INPUTT7
49 | SURROUND LFEL INPUT17 112 | SURROUND DIV R INPUT18
50 | SURROUND LFE L INPUT18 113 | SURROUND DIV R INPUT19
51 | SURROUND LFEL INPUTTO 114 | SURROUND DIVR INPUT 20
52 | SURROUND LFEL INPUT20 115 | SURROUND DIVR INPUT21
53 | SURROUND LFEL INPUT21 116 | SURROUND DIV R INPUT22
54 | SURROUND LFEL INPUT22 117 | SURROUND DIVR INPUT23
55 | SURROUND LFE L INPUT23 118 | SURROUND DIV R INPUT 24
56 | SURROUND LFEL INPUT24 119 NO ASSIGN
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Apéndice C: MIDI

CANAL 10

# ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSIGN

1| SURROUND LFEH INPUT25
2 | SURROUND LFEH INPUT26
3 | SURROUND LFE H INPUT27
4 | SURROUND LFEH INPUT28
5 | SURROUND LFEH INPUT29
6 | SURROUND LFE H INPUT30
7 | SURROUND LFE H INPUT31

8 | SURROUND LFEH INPUT32
9 | SURROUND LFEH INPUT33
10 | SURROUND LFE H INPUT 34
11 | SURROUND LFEH INPUT35
12 | SURROUND LFEH INPUT36
13 | SURROUND LFEH INPUT37
14 | SURROUND LFE H INPUT38
15 | SURROUND LFEH INPUT39
16 | SURROUND LFEH INPUT40
17 | SURROUND LFE H INPUTA41

18 | SURROUND LFE H INPUT42
19 | SURROUND LFEH INPUT43
20 | SURROUND LFEH INPUT44
21 | SURROUND LFE H INPUT45
22 | SURROUND LFEH INPUT46
23 | SURROUND LFEH INPUT47
24 | SURROUND LFEH INPUT48
25 NO ASSIGN

26 NO ASSIGN

27 NO ASSIGN

28 NO ASSICN

29 NO ASSIGN

30 NO ASSIGN

3 NO ASSIGN

32 NO ASSICN

33 | SURROUND LFEL INPUT25
34 | SURROUND LFEL INPUT26
35 | SURROUND LFEL INPUT27
36 | SURROUND LFEL INPUT28
37 | SURROUND LFEL INPUT29
38 | SURROUND LFEL INPUT30
39 | SURROUND LFEL INPUT31

40 | SURROUND LFE L INPUT32
41 | SURROUND LFEL INPUT33
42 | SURROUND LFEL INPUT 34
43 | SURROUND LFEL INPUT35
44 | SURROUND LFEL INPUT36
45 | SURROUND LFEL INPUT37
46 | SURROUND LFEL INPUT38
47 | SURROUND LFEL INPUT39
48 | SURROUND LFEL INPUT40
49 | SURROUND LFEL INPUT41

50 | SURROUND LFE L INPUT42
51 | SURROUND LFEL INPUT43
52 | SURROUND LFEL INPUT44
53 | SURROUND LFEL INPUT45
54 | SURROUND LFEL INPUT46
55 | SURROUND LFEL INPUT47
56 | SURROUND LFEL INPUT48

# ALTO MEDIO BAIXO
57 NO ASSIGN

58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN

60 NO ASSIGN

61 NO ASSIGN

62 NO ASSIGN

63 NO ASSIGN

64 | SURROUND DIV F INPUT25
65 | SURROUND DIV F INPUT26
66 | SURROUND DIV F INPUT27
67 | SURROUND DIV F INPUT28
68 | SURROUND DIV F INPUT29
69 | SURROUND DIV F INPUT30
70 | SURROUND DIV F INPUT31
71 | SURROUND DIV F INPUT32
72 | SURROUND DIV F INPUT33
73 | SURROUND DIV F INPUT34
74 | SURROUND DIV F INPUT35
75 | SURROUND DIV F INPUT36
76 | SURROUND DIV F INPUT37
77 | SURROUND DIV F INPUT38
78 | SURROUND DIV F INPUT39
79 | SURROUND DIV F INPUT40
80 | SURROUND DIV F INPUT41
81 | SURROUND DIV F INPUT42
82 | SURROUND DIV F INPUT43
83 | SURROUND DIV F INPUT44
84 | SURROUND DIV F INPUT45
85 | SURROUND DIV F INPUT46
86 | SURROUND DIV F INPUT47
87 | SURROUND DIV F INPUT48
88 NO ASSIGN

89 | SURROUND DIV R INPUT25
90 | SURROUND DIV R INPUT26
91 | SURROUND DIV R INPUT27
92 | SURROUND DIV R INPUT28
93 | SURROUND DIV R INPUT29
94 | SURROUND DIV R INPUT30
95 | SURROUND DIV R INPUT31
102 | SURROUND DIV R INPUT32
103 | SURROUND DIV R INPUT33
104 | SURROUND DIV R INPUT34
105 | SURROUND DIV R INPUT35
106 | SURROUND DIV R INPUT36
107 | SURROUND DIV R INPUT37
108 | SURROUND DIV R INPUT38
109 | SURROUND DIV R INPUT39
110 | SURROUND DIV R INPUT40
111 | SURROUND DIV R INPUT41
112 | SURROUND DIV R INPUT42
113 | SURROUND DIV R INPUT43
114 | SURROUND DIV R INPUT44
115 | SURROUND DIV R INPUT45
116 | SURROUND DIV R INPUT46
117 | SURROUND DIV R INPUT47
118 | SURROUND DIV R INPUT48
119 NO ASSIGN
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Apéndice C: MIDI

CANAL 11

# ALTO MEDIO BAIXO # ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSIGN 57 NO ASSIGN

I SURROUND LFE H INPUT49 58 NO ASSIGN

2 | SURROUND LFEH INPUTS0 59 NO ASSIGN

3 | SURROUND LFE H INPUTS1 60 NO ASSIGN

4 | SURROUND LFE H INPUTS52 61 NO ASSIGN

5 | SURROUND LFE H INPUTS3 62 NO ASSIGN

6 | SURROUND LFEH INPUTS54 63 NO ASSIGN

7 | SURROUND LFE H INPUTS5 64 | SURROUND DIV F INPUT49
8 | SURROUND LFE H INPUTS56 65 | SURROUND DIV F INPUT50
9 | SURROUND LFEH INPUTS7 66 | SURROUND DIV F INPUT51
10 | SURROUND LFEH INPUTS58 67 | SURROUND DIV F INPUT52
11 | SURROUND LFE H INPUTS59 68 | SURROUND DIV F INPUTS3
12 | SURROUND LFE H INPUT&0 69 | SURROUND DIV F INPUT54
13 | SURROUND LFEH INPUTE1 70 | SURROUND DIV F INPUT55
14 | SURROUND LFE H INPUT62 71 | SURROUND DIV F INPUT56
15 | SURROUND LFE H INPUT63 72 | SURROUND DIV F INPUTS7
16 | SURROUND LFE H INPUT64 73 | SURROUND DIV F INPUT58
17 | SURROUND LFEH INPUTES 74 | SURROUND DIV F INPUT59
18 | SURROUND LFE H INPUT66 75 | SURROUND DIV F INPUT60
19 | SURROUND LFE H INPUTE7 76 | SURROUND DIV F INPUT61
20 | SURROUND LFE H INPUT68 77 | SURROUND DIV F INPUT62
21 | SURROUND LFEH INPUT&E9 78 | SURROUND DIV F INPUT63
22 | SURROUND LFE H INPUTZ0 79 | SURROUND DIV F INPUT64
23 | SURROUND LFE H INPUTZ1 80 | SURROUND DIV F INPUT65
24 | SURROUND LFEH INPUT72 81 | SURROUND DIV F INPUT66
25 NO ASSIGN 82 | SURROUND DIV F INPUT67
26 NO ASSIGN 83 | SURROUND DIV F INPUT68
27 NO ASSIGN 84 | SURROUND DIV F INPUT69
28 NO ASSIGN 85 | SURROUND DIV F INPUT70
29 NO ASSIGN 86 | SURROUND DIV F INPUT 71
30 NO ASSIGN 87 | SURROUND DIV F INPUT72
31 NO ASSIGN 88 NO ASSIGN

32 NO ASSIGN 89 | SURROUND DIV R INPUT49
33 | SURROUND LFE L INPUT49 90 | SURROUND DIVR INPUTS50
34 | SURROUND LFE L INPUTS0 91 | SURROUND DIVR INPUT51
35 | SURROUND LFE L INPUTS51 92 | SURROUND DIV R INPUT52
36 | SURROUND LFEL INPUT52 93 | SURROUND DIV R INPUT53
37 | SURROUND LFE L INPUTS3 94 | SURROUND DIVR INPUT54
38 | SURROUND LFE L INPUT54 95 | SURROUND DIVR INPUTS5
39 | SURROUND LFEL INPUTS5 102 | SURROUND DIV R INPUT56
40 | SURROUND LFE L INPUTS6 103 | SURROUND DIV R INPUTS7
41 | SURROUND LFE L INPUTS7 104 | SURROUND DIVR INPUT58
42 | SURROUND LFE L INPUTS8 105 | SURROUND DIVR INPUT59
43 | SURROUND LFEL INPUTS59 106 | SURROUND DIV R INPUT60
44 | SURROUND LFE L INPUT&0 107 | SURROUND DIVR INPUT61
45 | SURROUND LFE L INPUT61 108 | SURROUND DIV R INPUT62
46 | SURROUND LFE L INPUT62 109 | SURROUND DIVR INPUT63
47 | SURROUND LFEL INPUTE3 110 | SURROUND DIV R INPUT64
48 | SURROUND LFE L INPUT64 111 | SURROUND DIVR INPUT6&5
49 | SURROUND LFE L INPUT65 112 | SURROUND DIVR INPUT66
50 | SURROUND LFE L INPUTES 113 | SURROUND DIV R INPUT67
51 | SURROUND LFEL INPUTE7 114 | SURROUND DIV R INPUT68
52 | SURROUND LFE L INPUT68 115 | SURROUND DIVR INPUT69
53 | SURROUND LFE L INPUT&9 116 | SURROUND DIVR INPUT70
54 | SURROUND LFEL INPUTZ0 117 | SURROUND DIV R INPUT71
55 | SURROUND LFEL INPUTZ1 118 | SURROUND DIVR INPUT72
56 | SURROUND LFE L INPUT?72 119 NO ASSIGN
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Apéndice C: MIDI

CANAL 12

# ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSIGN

1| SURROUND LFEH INPUT?73
2 | SURROUND LFEH INPUT74
3 | SURROUND LFE H INPUT?75
4 | SURROUND LFE H INPUT76
5 | SURROUND LFEH INPUT77
6 | SURROUND LFEH INPUT78
7 | SURROUND LFE H INPUT79
8 | SURROUND LFEH INPUT80
9 | SURROUND LFEH INPUT81
10 | SURROUND LFEH INPUT82
11 | SURROUND LFE H INPUT83
12 | SURROUND LFEH INPUT84
13 | SURROUND LFEH INPUT85
14 | SURROUND LFE H INPUT86
15 | SURROUND LFE H INPUTS87
16 | SURROUND LFEH INPUT88
17 | SURROUND LFEH INPUT89
18 | SURROUND LFE H INPUTO0
19 | SURROUND LFEH INPUT91
20 | SURROUND LFEH INPUT92
21 | SURROUND LFEH INPUT93
22 | SURROUND LFE H INPUT94
23 | SURROUND LFEH INPUT95
24 | SURROUND LFEH INPUT96
25 NO ASSICN

26 NO ASSIGN

27 NO ASSIGN

28 NO ASSIGN

29 NO ASSICN

30 NO ASSIGN

3 NO ASSIGN

32 NO ASSIGN

33 | SURROUND LFEL INPUT73
34 | SURROUND LFEL INPUT74
35 | SURROUND LFEL INPUT75
36 | SURROUND LFEL INPUT76
37 | SURROUND LFEL INPUT?7
38 | SURROUND LFEL INPUT78
39 | SURROUND LFEL INPUT79
40 | SURROUND LFEL INPUT80
41 | SURROUND LFEL INPUT81
42 | SURROUND LFEL INPUT82
43 | SURROUND LFEL INPUT83
44 | SURROUND LFEL INPUT84
45 | SURROUND LFEL INPUT85
46 | SURROUND LFEL INPUT86
47 | SURROUND LFEL INPUT87
48 | SURROUND LFEL INPUTS88
49 | SURROUND LFEL INPUT89
50 | SURROUND LFEL INPUT90
51 | SURROUND LFEL INPUT91
52 | SURROUND LFEL INPUT92
53 | SURROUND LFEL INPUT93
54 | SURROUND LFEL INPUT94
55 | SURROUND LFE L INPUT95
56 | SURROUND LFEL INPUT96

# ALTO MEDIO BAIXO
57 NO ASSIGN

58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN

60 NO ASSIGN

61 NO ASSIGN

62 NO ASSIGN

63 NO ASSIGN

64 | SURROUND DIV F INPUT73
65 | SURROUND DIV F INPUT74
66 | SURROUND DIV F INPUT?5
67 | SURROUND DIV F INPUT76
68 | SURROUND DIV F INPUTZ7
69 | SURROUND DIV F INPUT?78
70 | SURROUND DIV F INPUT79
71 | SURROUND DIV F INPUTE0
72 | SURROUND DIV F INPUTE1
73 | SURROUND DIV F INPUTE2
74 | SURROUND DIV F INPUTE3
75 | SURROUND DIV F INPUTE4
76 | SURROUND DIV F INPUT85
77 | SURROUND DIV F INPUTE6
78 | SURROUND DIV F INPUTE7
79 | SURROUND DIV F INPUTES
80 | SURROUND DIV F INPUTE9
81 | SURROUND DIV F INPUTS0
82 | SURROUND DIV F INPUTS1
83 | SURROUND DIV F INPUTS2
84 | SURROUND DIV F INPUTO3
85 | SURROUND DIV F INPUTO4
86 | SURROUND DIV F INPUTS5
87 | SURROUND DIV F INPUT96
88 NO ASSIGN

89 | SURROUND DIVR INPUT?3
90 | SURROUND DIV R INPUT74
91 | SURROUND DIVR INPUT?5
92 | SURROUND DIV R INPUT76
93 | SURROUND DIV R INPUTZ7
94 | SURROUND DIV R INPUT78
95 | SURROUND DIVR INPUT79
102 | SURROUND DIVR INPUTE0
103 | SURROUND DIV R INPUTE1
104 | SURROUND DIVR INPUTE2
105 | SURROUND DIVR INPUTE3
106 | SURROUND DIVR INPUTE4
107 | SURROUND DIV R INPUT85
108 | SURROUND DIVR INPUT86
109 | SURROUND DIVR INPUTE7
110 | SURROUND DIV R INPUTES
111 | SURROUND DIV R INPUTE9
112 | SURROUND DIVR INPUTS0
113 | SURROUND DIV R INPUTO1
114 | SURROUND DIV R INPUTS2
115 | SURROUND DIVR INPUTO3
116 | SURROUND DIVR INPUTO4
117 | SURROUND DIVR INPUT95
118 | SURROUND DIV R INPUTS6
119 NO ASSIGN
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CANAL 13
# ALTO MEDIO BAIXO # ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSIGN 57 NO ASSIGN
1 SURROUND LR INPUT 58 NO ASSIGN
2 | SURROUND LR INPUT2 59 NO ASSIGN
3 | SURROUND LR INPUT3 60 NO ASSIGN
4 | SURROUND LR INPUT4 61 NO ASSIGN
5 | SURROUND LR INPUTS5 62 NO ASSIGN
6 | SURROUND LR INPUTE 63 NO ASSIGN
7 | SURROUND LR INPUT?Z 64 | SURROUND WIDTH INPUT
8 | SURROUND LR INPUTS 65 | SURROUND WIDTH INPUT2
9 | SURROUND LR INPUTO 66 | SURROUND WIDTH INPUT3
10 | SURROUND LR INPUT10 67 | SURROUND WIDTH INPUT4
11 | SURROUND LR INPUTT1 68 | SURROUND WIDTH INPUTS
12 | SURROUND LR INPUT12 69 | SURROUND WIDTH INPUT6
13 | SURROUND LR INPUT13 70 | SURROUND WIDTH INPUT7Z
14 | SURROUND LR INPUT14 71 | SURROUND WIDTH INPUT8
15 | SURROUND LR INPUT15 72 | SURROUND WIDTH INPUT9
16 | SURROUND LR INPUT16 73 | SURROUND WIDTH INPUTTO
17 | SURROUND LR INPUT17 74 | SURROUND WIDTH INPUTT1
18 | SURROUND LR INPUT18 75 | SURROUND WIDTH INPUT12
19 | SURROUND LR INPUT19 76 | SURROUND WIDTH INPUTT3
20 | SURROUND LR INPUT20 77 | SURROUND WIDTH INPUTT 4
21 | SURROUND LR INPUT21 78 | SURROUND WIDTH INPUTTS
22 | SURROUND LR INPUT22 79 | SURROUND WIDTH INPUTT6
23 | SURROUND LR INPUT23 80 | SURROUND WIDTH INPUT17
24 | SURROUND LR INPUT24 81 | SURROUND WIDTH INPUTT8
25 NO ASSIGN 82 | SURROUND WIDTH INPUT19
26 NO ASSIGN 83 | SURROUND WIDTH INPUT20
27 NO ASSIGN 84 | SURROUND WIDTH INPUT21
28 NO ASSIGN 85 | SURROUND WIDTH INPUT22
29 NO ASSIGN 86 | SURROUND WIDTH INPUT23
30 NO ASSIGN 87 | SURROUND WIDTH INPUT24
31 NO ASSIGN 88 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN 89 | SURROUND DEPTH INPUTT
33 | SURROUND FR INPUT 90 | SURROUND DEPTH INPUT2
34 | SURROUND FR INPUTZ2 91 | SURROUND DEPTH INPUT3
35 | SURROUND FR INPUT3 92 | SURROUND DEPTH INPUT4
36 | SURROUND FR INPUT4 93 | SURROUND DEPTH INPUT5
37 | SURROUND FR INPUTS 94 | SURROUND DEPTH INPUT6
38 | SURROUND FR INPUTE 95 | SURROUND DEPTH INPUT7Z
39 | SURROUND FR INPUT?Z 102 | SURROUND DEPTH INPUT8
40 | SURROUND FR INPUTS 103 | SURROUND DEPTH INPUTY
41 | SURROUND FR INPUTO 104 | SURROUND DEPTH INPUTTO
42 | SURROUND FR INPUT10 105 | SURROUND DEPTH INPUTT1
43 | SURROUND FR INPUTT1 106 | SURROUND DEPTH INPUT12
44 | SURROUND FR INPUT12 107 | SURROUND DEPTH INPUTT3
45 | SURROUND FR INPUT13 108 | SURROUND DEPTH INPUTT 4
46 | SURROUND FR INPUT14 109 | SURROUND DEPTH INPUTT5
47 | SURROUND FR INPUT15 110 | SURROUND DEPTH INPUT16
48 | SURROUND FR INPUT16 111 | SURROUND DEPTH INPUT17
49 | SURROUND FR INPUT17 112 | SURROUND DEPTH INPUTT8
50 | SURROUND FR INPUT18 113 | SURROUND DEPTH INPUT19
51 | SURROUND FR INPUT19 114 | SURROUND DEPTH INPUT20
52 | SURROUND FR INPUT20 115 | SURROUND DEPTH INPUT21
53 | SURROUND FR INPUT21 116 | SURROUND DEPTH INPUT22
54 | SURROUND FR INPUT22 117 | SURROUND DEPTH INPUT23
55 | SURROUND FR INPUT23 118 | SURROUND DEPTH INPUT 24
56 | SURROUND FR INPUT24 119 NO ASSIGN
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CANAL 14

# ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSIGN

1| SURROUND LR INPUT25
2 | SURROUND LR INPUT26
3 | SURROUND LR INPUT27
4 | SURROUND LR INPUT28
5 | SURROUND LR INPUT29
6 | SURROUND LR INPUT30
7 | SURROUND LR INPUT31
8 | SURROUND LR INPUT32
9 | SURROUND LR INPUT33
10 | SURROUND LR INPUT 34
11 | SURROUND LR INPUT35
12 | SURROUND LR INPUT36
13 | SURROUND LR INPUT37
14 | SURROUND LR INPUT38
15 | SURROUND LR INPUT39
16 | SURROUND LR INPUT40
17 | SURROUND LR INPUT41
18 | SURROUND LR INPUT42
19 | SURROUND LR INPUT43
20 | SURROUND LR INPUT44
21 | SURROUND LR INPUT45
22 | SURROUND LR INPUT46
23 | SURROUND LR INPUT47
24 | SURROUND LR INPUT48
25 NO ASSICN

26 NO ASSIGN

27 NO ASSIGN

28 NO ASSIGN

29 NO ASSICGN

30 NO ASSIGN

3 NO ASSIGN

32 NO ASSICN

33 | SURROUND FR INPUT25
34 | SURROUND FR INPUT26
35 | SURROUND FR INPUT27
36 | SURROUND FR INPUT28
37 | SURROUND FR INPUT29
38 | SURROUND FR INPUT30
39 | SURROUND FR INPUT31
40 | SURROUND FR INPUT32
41 | SURROUND FR INPUT33
42 | SURROUND FR INPUT 34
43 | SURROUND FR INPUT35
44 | SURROUND FR INPUT36
45 | SURROUND FR INPUT37
46 | SURROUND FR INPUT38
47 | SURROUND FR INPUT39
48 | SURROUND FR INPUT40
49 | SURROUND FR INPUT41
50 | SURROUND FR INPUT42
51 | SURROUND FR INPUT43
52 | SURROUND FR INPUT44
53 | SURROUND FR INPUT45
54 | SURROUND FR INPUT46
55 | SURROUND FR INPUT47
56 | SURROUND FR INPUT48

# ALTO MEDIO BAIXO

57 NO ASSIGN

58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN

60 NO ASSIGN

61 NO ASSIGN

62 NO ASSIGN

63 NO ASSIGN

64 | SURROUND WIDTH INPUT25
65 | SURROUND WIDTH INPUT26
66 | SURROUND WIDTH INPUT27
67 | SURROUND WIDTH INPUT28
68 | SURROUND WIDTH INPUT29
69 | SURROUND WIDTH INPUT30
70 | SURROUND WIDTH INPUT31
71 | SURROUND WIDTH INPUT32
72 | SURROUND WIDTH INPUT33
73 | SURROUND WIDTH INPUT34
74 | SURROUND WIDTH INPUT35
75 | SURROUND WIDTH INPUT36
76 | SURROUND WIDTH INPUT37
77 | SURROUND WIDTH INPUT38
78 | SURROUND WIDTH INPUT39
79 | SURROUND WIDTH INPUT40
80 | SURROUND WIDTH INPUT41
81 | SURROUND WIDTH INPUT42
82 | SURROUND WIDTH INPUT43
83 | SURROUND WIDTH INPUT44
84 | SURROUND WIDTH INPUT45
85 | SURROUND WIDTH INPUT46
86 | SURROUND WIDTH INPUT47
87 | SURROUND WIDTH INPUT48
88 NO ASSIGN

89 | SURROUND DEPTH INPUT25
90 | SURROUND DEPTH INPUTZ26
91 | SURROUND DEPTH INPUT27
92 | SURROUND DEPTH INPUT28
93 | SURROUND DEPTH INPUT29
94 | SURROUND DEPTH INPUTZ0
95 | SURROUND DEPTH INPUT31
102 | SURROUND DEPTH INPUT32
103 | SURROUND DEPTH INPUT33
104 | SURROUND DEPTH INPUT34
105 | SURROUND DEPTH INPUT35
106 | SURROUND DEPTH INPUT36
107 | SURROUND DEPTH INPUT37
108 | SURROUND DEPTH INPUT38
109 | SURROUND DEPTH INPUT39
110 | SURROUND DEPTH INPUT40
111 | SURROUND DEPTH INPUT41
112 | SURROUND DEPTH INPUT42
113 | SURROUND DEPTH INPUT43
114 | SURROUND DEPTH INPUT44
115 | SURROUND DEPTH INPUT45
116 | SURROUND DEPTH INPUT46
117 | SURROUND DEPTH INPUT47
118 | SURROUND DEPTH INPUT48
119 NO ASSIGN
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CANAL 15

# ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSIGN

1 SURROUND LR INPUT49

2 | SURROUND LR INPUT50

3 | SURROUND LR INPUTS1

4 | SURROUND LR INPUT52

5 | SURROUND LR INPUTS3

6 | SURROUND LR INPUT54

7 | SURROUND LR INPUTS55

8 | SURROUND LR INPUTS6

9 | SURROUND LR INPUTS7

10 | SURROUND LR INPUTS8

11 | SURROUND LR INPUT59

12 | SURROUND LR INPUT&0
13 | SURROUND LR INPUT61

14 | SURROUND LR INPUT62
15 | SURROUND LR INPUT63

16 | SURROUND LR INPUT64
17 | SURROUND LR INPUT65

18 | SURROUND LR INPUT66
19 | SURROUND LR INPUT67
20 | SURROUND LR INPUT68
21 | SURROUND LR INPUTE9
22 | SURROUND LR INPUTZ0
23 | SURROUND LR INPUT?Z1

24 | SURROUND LR INPUT72
25 NO ASSIGN

26 NO ASSIGN

27 NO ASSIGN

28 NO ASSIGN

29 NO ASSIGN

30 NO ASSIGN

31 NO ASSIGN

32 NO ASSIGN

33 | SURROUND FR INPUT49
34 | SURROUND FR INPUTS0
35 | SURROUND FR INPUTS51

36 | SURROUND FR INPUT52
37 | SURROUND FR INPUTS53

38 | SURROUND FR INPUTS4
39 | SURROUND FR INPUTS55

40 | SURROUND FR INPUT56
41 | SURROUND FR INPUTS7
42 | SURROUND FR INPUTS8
43 | SURROUND FR INPUT59
44 | SURROUND FR INPUT60
45 | SURROUND FR INPUT61

46 | SURROUND FR INPUT62
47 | SURROUND FR INPUT63

48 | SURROUND FR INPUT64
49 | SURROUND FR INPUT65

50 | SURROUND FR INPUT66
51 | SURROUND FR INPUTE7
52 | SURROUND FR INPUT68
53 | SURROUND FR INPUT69
54 | SURROUND FR INPUTZ0
55 | SURROUND FR INPUT71

56 | SURROUND FR INPUT?72

# ALTO MEDIO BAIXO
57 NO ASSIGN

58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN

60 NO ASSIGN

61 NO ASSIGN

62 NO ASSIGN

63 NO ASSIGN

64 | SURROUND WIDTH INPUT49
65 | SURROUND WIDTH INPUT50
66 | SURROUND WIDTH INPUT51
67 | SURROUND WIDTH INPUT52
68 | SURROUND WIDTH INPUTS3
69 | SURROUND WIDTH INPUT54
70 | SURROUND WIDTH INPUTS5
71 | SURROUND WIDTH INPUT56
72 | SURROUND WIDTH INPUTS7
73 | SURROUND WIDTH INPUT58
74 | SURROUND WIDTH INPUT59
75 | SURROUND WIDTH INPUT60
76 | SURROUND WIDTH INPUT61
77 | SURROUND WIDTH INPUT62
78 | SURROUND WIDTH INPUT63
79 | SURROUND WIDTH INPUT64
80 | SURROUND WIDTH INPUT65
81 | SURROUND WIDTH INPUT66
82 | SURROUND WIDTH INPUT67
83 | SURROUND WIDTH INPUT68
84 | SURROUND WIDTH INPUT69
85 | SURROUND WIDTH INPUT70
86 | SURROUND WIDTH INPUT 71
87 | SURROUND WIDTH INPUT72
88 NO ASSIGN

89 | SURROUND DEPTH INPUT49
90 | SURROUND DEPTH INPUT50
91 | SURROUND DEPTH INPUT51
92 | SURROUND DEPTH INPUT52
93 | SURROUND DEPTH INPUTS3
94 | SURROUND DEPTH INPUT54
95 | SURROUND DEPTH INPUT55
102 | SURROUND DEPTH INPUT56
103 | SURROUND DEPTH INPUTS7
104 | SURROUND DEPTH INPUT58
105 | SURROUND DEPTH INPUT59
106 | SURROUND DEPTH INPUT60
107 | SURROUND DEPTH INPUT61
108 | SURROUND DEPTH INPUT62
109 | SURROUND DEPTH INPUT63
110 | SURROUND DEPTH INPUT64
111 | SURROUND DEPTH INPUT65
112 | SURROUND DEPTH INPUT66
113 | SURROUND DEPTH INPUT67
114 | SURROUND DEPTH INPUT68
115 | SURROUND DEPTH INPUT69
116 | SURROUND DEPTH INPUT70
117 | SURROUND DEPTH INPUT 71
118 | SURROUND DEPTH INPUT72
119 NO ASSIGN
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CANAL 16

# ALTO MEDIO BAIXO
0 NO ASSIGN

1| SURROUND LR INPUT?3
2 | SURROUND LR INPUT?74
3 | SURROUND LR INPUT?75
4 | SURROUND LR INPUT?76
5 | SURROUND LR INPUT77
6 | SURROUND LR INPUT?78
7 | SURROUND LR INPUT79
8 | SURROUND LR INPUT80
9 | SURROUND LR INPUTS1
10 | SURROUND LR INPUT82
11 | SURROUND LR INPUT83
12 | SURROUND LR INPUTE4
13 | SURROUND LR INPUT85
14 | SURROUND LR INPUT86
15 | SURROUND LR INPUT87
16 | SURROUND LR INPUT88
17 | SURROUND LR INPUT89
18 | SURROUND LR INPUT90
19 | SURROUND LR INPUT91
20 | SURROUND LR INPUT92
21 | SURROUND LR INPUT93
22 | SURROUND LR INPUT94
23 | SURROUND LR INPUT95
24 | SURROUND LR INPUT96
25 NO ASSIGN

26 NO ASSIGN

27 NO ASSICN

28 NO ASSIGN

20 NO ASSIGN

30 NO ASSIGN

31 NO ASSIGN

32 NO ASSIGN

33 | SURROUND FR INPUT?3
34 | SURROUND FR INPUT?74
35 | SURROUND FR INPUT?5
36 | SURROUND FR INPUT?76
37 | SURROUND FR INPUT?77
38 | SURROUND FR INPUT?78
39 | SURROUND FR INPUT79
40 | SURROUND FR INPUT80
41 | SURROUND FR INPUT81
42 | SURROUND FR INPUT82
43 | SURROUND FR INPUT83
44 | SURROUND FR INPUT84
45 | SURROUND FR INPUT85
46 | SURROUND FR INPUT86
47 | SURROUND FR INPUT87
48 | SURROUND FR INPUT88
49 | SURROUND FR INPUT89
50 | SURROUND FR INPUT90
51 | SURROUND FR INPUT91
52 | SURROUND FR INPUT92
53 | SURROUND FR INPUT93
54 | SURROUND FR INPUT94
55 | SURROUND FR INPUT95
56 | SURROUND FR INPUT96

# ALTO MEDIO BAIXO

57 NO ASSIGN

58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN

60 NO ASSIGN

61 NO ASSIGN

62 NO ASSIGN

63 NO ASSIGN

64 | SURROUND WIDTH INPUT?3
65 | SURROUND WIDTH INPUT74
66 | SURROUND WIDTH INPUT?75
67 | SURROUND WIDTH INPUT76
68 | SURROUND WIDTH INPUT?Z7
69 | SURROUND WIDTH INPUT78
70 | SURROUND WIDTH INPUT79
71 | SURROUND WIDTH INPUT80
72 | SURROUND WIDTH INPUT81
73 | SURROUND WIDTH INPUTS2
74 | SURROUND WIDTH INPUT83
75 | SURROUND WIDTH INPUT84
76 | SURROUND WIDTH INPUT8S5
77 | SURROUND WIDTH INPUT86
78 | SURROUND WIDTH INPUT87
79 | SURROUND WIDTH INPUT88
80 | SURROUND WIDTH INPUTE9
81 | SURROUND WIDTH INPUTS0
82 | SURROUND WIDTH INPUTO1
83 | SURROUND WIDTH INPUTO2
84 | SURROUND WIDTH INPUTS3
85 | SURROUND WIDTH INPUTO4
86 | SURROUND WIDTH INPUTO5
87 | SURROUND WIDTH INPUT96
88 NO ASSIGN

89 | SURROUND DEPTH INPUT?3
90 | SURROUND DEPTH INPUT74
91 | SURROUND DEPTH INPUT?75
92 | SURROUND DEPTH INPUT76
93 | SURROUND DEPTH INPUT?Z7
94 | SURROUND DEPTH INPUT78
95 | SURROUND DEPTH INPUT79
102 | SURROUND DEPTH INPUT80
103 | SURROUND DEPTH INPUT81
104 | SURROUND DEPTH INPUT82
105 | SURROUND DEPTH INPUTS3
106 | SURROUND DEPTH INPUT84
107 | SURROUND DEPTH INPUT85
108 | SURROUND DEPTH INPUT86
109 | SURROUND DEPTH INPUTS7
110 | SURROUND DEPTH INPUT88
111 | SURROUND DEPTH INPUT89
112 | SURROUND DEPTH INPUTS0
113 | SURROUND DEPTH INPUTOT
114 | SURROUND DEPTH INPUTO2
115 | SURROUND DEPTH INPUTO3
116 | SURROUND DEPTH INPUTO4
117 | SURROUND DEPTH INPUTO5
118 | SURROUND DEPTH INPUT96
119 NO ASSIGN
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Formato de dados MIDI

In the tollowir
possible, and “rx” means that receiving messages at the DM2000 s possi-

bile.

tables, “tx” means that transmission from the DM2000 is

1. CHANNEL MESSAGE

Command rx/tx | function

&n NOTE OFF [F Contral the internal effects
9n NOTE OM % Control the internal effects
Bn CONTROL CHANGE raftx | Control parameters

Cn PROGRAM CHAMGE rxftx | Switch scene memories

2. SYSTEM COMMON MESSAGE

Command rx/tx | function

F1 MIDI TIME CODE QUARTER % Used when TIME REFERENCE
FRAME is MTC.

F2 SONG POSITION POINTER % Used when TIME REFERENCE
is MIDI CLOCK.

3. SYSTEM REALTIME MESSAGE

Command | rx/tx | function

F& TIMING CLOCK e MIDI clock

FA START rxt Start automix (from the beginning)
FE CONTIMNUE rx* Start automix (from the middle)
FCSTOP rxt Stop automix

FE ACTIVE SEMSING (5 Check MIDI cable connections

FF SYSTEM RESET I® Clear running status

*  Received only when the AUTOMIX TIME REFERENCE setting is
set to MIDI CLOCK.

4. EXCLUSIVE MESSAGE
The DM2000 can correctly process Exclusive Messges of a length of FO

through F7 of 4096 bytes or shorter.

4.1 Real Time System Exclusive

Command | X/t |funct'|0n
FO7F dd 06 ... F7 MMC tx MMC command
COMMAND

dd 07 .. F7 MMC RESPONSE | =
07Fcdd Ol . F7 MIDITIME CODE | rx

MIMIC response
Used when TIME REFERENCE
is MTC.

4.2 System Exclusive Message

4.2.1 Bulk Dump
Command
FO 43 On 7E ... F7 BULK DUMP DATA
FO 43 2n 7E ... F7 BULK DUMP REQUEST

| X/t |fu|1ct'|0n
BULK DUMP DATA
BULK DUMP REQUEST

it

it

The tollowing data types of bulk dumyp are used on the DM2000.

Data name function

m' Scene memory & request (compressed data)
s Setup memory & request

is User defined layer & request

T User defined plug-in & request

W User defined & request

o User assignable layer & request

' Control change table & request

" ram change table & request
Q Equalizer library & request

" Compressor library & request

Lo Cate lil & recuest

'E Effect library & request

T CEQ library & request

'H Channel library & request

B Input patch library & request

Lo} Cutput patch library & request

T Bus to stereo library & request

K Surrcund monitor library & request
a Automix & request (compressed data)
™ Flug-in effect card & request

4.2.2 PARAMTER CHANGE

Command | T/t | function
FO 42 1n 3E06 L FF rafte | DM2000-specific parameter change
RARAMETER CHANGE
FO 42 3n 3E06 L F7 rafte | DM2000-specific parameter request
PARAMETER REQUEST
FO43 TR 3E7F L FF r/te | General purpo jital mixer parameter
PARAMETER CHAMGE change
FO43 3n 3E7F L FF ra/te | General purpose digital mixer parameter
PARAMETER REQUEST recjuest
The tollowing data types of parameter change are used by the DM2000,
Type (HEX) rx/tx | function
1 {013 rxftx | Edit buffer
202y Fatch data
3003} raftx | Setup memory
4 (04 reftx | Backup memaory
16 {10y rxftx | Function (recall, store, title, clear}
17 (11} s Function {pair}
1812y % Function {effect)
1913} rxftx | Sort table data
200(14) reftx | Function (attribute, link)
1Z(20) % Key remate
33021} rx/tx | Remote meter
34 (22) rxftx | Remote time counter
A5(23) rxftx [ Automix status

4.2.3 Card Filer

Command
FO 43 5n ... F7 CARD FILER

| rx/tx | function

||'>c_-"tx | Packet for card filer

Detalhes de formatos

1. NOTE OFF (8n)

Reception
IF [OTHER ECHOJ is ON, these message are echoed.

I the [Rx CHJ matches, these messages are received and used to control

effects.
STATUS 100onnnn sn Note off message

DATAR onnnnnnn nn  MNete number

ovvwrevy v Vel nored)

2. NOTE ON (9n)

Reception

IF [OTHER ECHOJ is ON, these messages are echoed.

I the [Rx CHJ matches, these messages are received and used to control

effects.
STATUS 1001lnnnn gn Meote onmessage
CATA onnnnnnn nn Mote number

OVVVVVVY WV

3. CONTROL CHANGE (Bn)

Reception

It [Control Change ECHOT is ON, these messa
IN[TABLE] is selected, these message are received it |[Control Change Rx|
is ON, and will control parameters according to the [Control assign table]
settings.

The parameters that can be set are defined in the Control Change Assign
Parameter List.

IF[NRPN] is selected, these messages are received it [Control Change Rx|
is ON and the [Rx CHJ matches, and will control the parameter that is
specified by the four messages NRPN control number (62h, 63h ) and Data
Entry control number (06h, 26h). Parameter settings are defined in the
Control Change Assign Parameter List.

s are echoed.

Transmission

I TABLE] is selected, operating a parameter specitied in the [Control as-
sign table| will canse these messages to be transmitted it [Control Change
Tx] is OM. The parameters that can be specitied are defined in the Control
Change Assign Parameter List.

IF[NREPN] is selected, operating aspecified parameter will canse data o be
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transmitted on the [Tx CHJif [Control Change Tx] is ON, using the four

messages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control num-

ber (06h, 26h). Parameter settings are defined in the Control Change As-
sign Parameter List.

This data cannot be transmitted via Program Change to Studio Manager
since there is no gnarantee that the contents of the tables will match. (Pa-
rameter Change messages will always be used.)

If [TABLE] is selected

STATUS
DATA

1011nnnn En  Control change

ONnnnnnn mn trol number (0-25, 102-119)

OVVVVVVWY WV trol Yalue (0-127)

Formula for converting Control values into parameter data:
paramsteps= | nilax - paramMin + 15
add paramWidth / paramsteps:
mod paramWidth - add * paramSteps;
curValue

parm * add + mod J

(1) When the assigned parameter can be set in 128 steps or less:

paramWidth = 12

xValue = Control values
(2) When the assi
Vidth = 16383

gned parameter can be set in 128 through 16383 steps:

param?’
(2-1) When both High and Low data are received:

reValue = Control value (High)* 128 + Control value (Low);
(2-2) When only Low data is recei ved:

reValue = (curValue & 16256) + Control value (Low
(2-3) When only High data is received:

reValue = Control value (High ) * 128 + (curValue & 127);

3) When the assi
steps:

paramWidth

gned parameler can be set in 16384 through 2097

206971515

3-1) When High, Middle, and Low ds
reValue = Control value (High
128 + Control value (Low);

16384 + Control value ( Middle)

(3-2) When only Low data is received:
reValue = (curValue & 2097024) + Control value { Low)s
(3-3) When only Middle data is received:
reValue = (curValue & 2080895 + Control value (Middle) * 1285
(3-4) When only High data is received:

reValue = (curValue & 16383) + Control value (High) * 16384;

(3-3) When Middle and Low data are received:
reValue = (curValue & 2080768) + Control value ( Middle) * 128 +
Control value (Low);

1re received:

3-6) When High and Low data
reValue = (curValue & 1o
Control value (Low);

61+ Control value (High) * 1¢

(3-7) When High and Middle data are received:
reValue = (curValue & 127) + Control value (High ) * 16384 + Con-
trol value (Middle) * 128;
ifreValue = paramWidth)
reValue = paramWidth:
param = ( rxValue - mod / 21/ adds

If [NRPN] is selected

STATUS 101lnnnn En trol changeDATA
01100010 &2 NRPNLSE
ovvwvvyy vy LSE of parameter number
STATUS 1011nnnn En  Control change*l
DATA 01100011 &3 MNRPNMSE
ovvevvvy vy MSB of parameter number
STATUS 1011nnnn En  Control change*l
DATA 00000110 08 MSE of data entry
ovvvvvwwy vy MSE of parameter data
STATUS 1011nnnn En  Control change*l
DATA 00100110 26 LSB of data entry

ovvwvvyy v LSB of parameter data

*1) The second and subsequent STATUS need not be added during
transmission. Reception must be implemented so that recep-
tion occurs whether or not STATUS is present.

4. PROGRAM CHANGE

Reception
It [Program Change ECHO[ is ON, these messages are echoed.

It [Program Change RX| is ON and the [Rx CH | matches, these messages
will bereceived. However it [ONMMNI] is ON, they
of the channel. When a mess

(Cn)

called according to the settings of the [Program Change Table].
Transmission

It [Program Change TX] is ON, this message is b
the settings of the [Program Change Table] on the [Tx CH| channel when

a scene memory is recalled.

1smitled according to

i
the lowest-numbered program number will be transmitted.
to Studio Manager using Program Change messages will not be performed
arantee that the contents of the tables will match. (Pa-

will always be used. )

If the recalled scene has been a

gned to more than one program number,
Iransmission

since there is no

rameter Changes

STATUS
DATA

11oonnnn cn Program change

onnnnnnn nn  Program number (0-127)

5 MIDI TIME CODE QUARTER FRAME(F1)
Reception
This is echoed it [OTHER COMMANDS ECHO is ON.
Automix sy dat the port specitied by the

chronizes thisifthe data is receiv

TIME REFERENCE setting.
STATUS 1100nnnn F1  Quarter frame message
DATA otttdddd td Type & data

6. SONG POSITION POINTER

Reception
It this is received when the antomix TIME REFERENCE setting is M1D]
CLOCK, the automix will move to the song position that was received.

(F2)

11110010 F2 So
OVVVVVVY VY SOl

STATUS
DATA

position pointer

) position LSB

oVVVVVVY vV Song position MSE

Reception
It the automix TIME REFERENCE setting is MIDI CLOCK, this messag
is used to synchronize automix. Itis also used to control effects. This mes-

(F8)

o

sage is transmitted 24 times per quarter note.

STATUS 11111000 Fa liming

8. START

Reception

This message is received if the automiz TIME REFERENCE setting is MID
CLOCK, and will start the antomix. In actuality, automix will start when
the next TIMING CLOCK is received after receiving the START message.

(FA)

STATUS 11111010 FR Start

9. CONTINUE

Reception

This message is received it the automix TIME REFERENCE setting is MIDI
CLOCK, and will cause automix to start from the current song position. In
actuality, antomix will start when the next TIMING CLOCK is received at-
ter receiving the CONTINUE message.

(FB)

STATUS 11111011 FE Continue

10. STOP

Reception
This mes

(FO)

¢ is received it the automix TIME RE

settingis MIDI

CLOCK, and will cause antomix to stop.

STATUS 11111100 FC Stop
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11. ACTIVE SENSING (FE) Conversion from actual data into bulk data
d|0~a]: actual data
blo-7]: bulk data
bjo] = 0;
ford 1=0s [=7; T4+
it Al 1] &0ws0) ]
STATUS 11111110 FE Active sensing B[] |= 1<<(6-1);

12. SYSTEM RESET (FF) it AR

Reception

Once this message has been received, the failure to receive any mess for

aninterval of 400 ms or longer will cause MIDI transmission to be initial-
ized, such as by clearing the Running Status.

Reception
When this mes
by clearing the Running Status,

Restoration from bulk data into actual data
d[0~a]: actual data

b[0~7]: bulk data

STATUS 11111111 FF System reset for( 1=05 1<7; T4+

blo] <<= 1;

13. SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (F0) d[1] = bl - {0x80&b[0])s

e isreceived, MIDI communications will be cleared, e.g.,

13.1 MIDI TIME CODE (FULL MESSAGE) 13.3.1 Scene memory bulk dump format

The Automix synchronizes these messages when they are received at a port (compressed data)
specified by the TIME REFERENCE setting.

The DM2000 can transmit and receive scene memories in compressed

form.
1 3.2 MIDI MACHINE CONTROL (M Mc) ) STATUS 11110000 FO  System exclusive message
I'hese messages are transmitted when the Machine Control section of the 1D no. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)

DM2000 is operated.

SUE STATUS 0000nnnn on PAIDT Channel)

FORMAT No. 01111110 7E

13.3 BULK DUMP COUNT HIGH Occcccce ch
This message sends or receives the contents of various memories stored COUNT LOW Occcocoo ol

withi S ] 2000 N
vithin the DM 2000, gloo011o00 40 L

01001101 4D M
oolooooo zo

The basic format is as tollows.

For DUMP DATA

FO 43 0On 7E cC cc <Model ID= tt mm mm [Data ...] 00100000 20
ce FY 00111000 38
For DUMP REQUEST 01000011 43

oolloool 31 1
0ollo010 32 2

FO 43 2n 7E <Model ID- tt mm mm F7

n Device Mumber .
oo oo DATA COUNT (the number of bytes that follow this, ending DRTA NRME 01101101 6D M
e the checksum) Ommmmmmm  mh 256, 8192 (Scened-99, EDIT
<Model ID> Model D (for DM2000, 4C 4D 20 20 38 43 31 32) - UNDO)
tt DATATYPE ommmmmmm ml Receive is effective 1-99, 256, 8192
mm mm DATA MUMEER BLOCKE INFO. Ottttttt tt it;:-tal Block number (minimum number
cs CHECK SUM obkbbbbbl bbb o current block number (O-total bl
number}
:[\\S:liquu header ( Model 1D is used to determine whether the device is a DATA 0ddddddd ds Scene data of block[bh]
J LRIRIN}
CHECK SUN is obtained by adding the bytes that follow BYTE COUNT
(LOW pand end before CHECK SUM, taking the binary compliment ot :
this sum, and then setting bit 7 to 0. 0ddddddd de
CHECK SUM = (-sum) &0x7F CHECK SUM Oeesesee ee ee=(Invert ('L +depr1)&047F
The DM2000 can transmitand receive BULK data only if the size of a EOX 11110111 F7 End of exclusive

MIDI packet (FO - F7
It large data consists of multiple MI1D1 packets, they can be transferred se- 13.3.2 Scene memory bulk dump request format
quentially. (compressed data)

1is 4086 bytes or smaller.

Reception

This message is received it [Bulk RX]is ONand the [ Rx CH| matches the
device number included in the SUB STATLS,

When a bulk dump is received, itis immediately written into the specitied
memary.

The second and third byvtes of the DATA NAME indicate the scene number
that is being requested. [t this is 256, the data of the Edit Buffer will be
bulk-dwmped. If this is 8192, the data of the Undo Buffer will be
bulk-dumped.

When a bulk dump request is received, a bulk dump isimmediately trans- STATUS 11110000 F0o System exclusive message

mitted. ID No. 01000011 43 Manufacture's D number (YARAHA)
Transmission SUBE STATUS oo0lonnnn zn n=0-15 (Device number=hIDI Channel)
This message is transmitted on the [ Tx CHJ by key operations in the [ MI- FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

DI-[BULK DUMP] screen. oloo01100 ac U

A bulk dump is transmitted on the [Rx CHJ in response to a bulk dump 01001101 ap M

request. 00100000 20

00100000 20
00111000 38
01000011 43
oolloool 31 1
0ollo010 32 2
DATA NAME 01101101 &D 'm'
ommmmmmm mh =0

The data areais handled by converting seven words of 8-bit datainto eight
words of 7-bit data.

256, 8192 (Scened-99, EDIT
L UNDO)
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OMIMITITImm

ECX 11110111

ml
F7

End of exclusive

13.3.3 Setup memory bulk dump format

Of the setup memory of the DM 2000, this bulk-dumps data other than the
User detined layer, User define plug-in, User defined keys, User assignable

laver, Control change table, and Program change table.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)
SUE STATUS oooonnnn on  n=0-15 {Device number=MIDI Channel)
FORMAT MNo. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch* 128+«
COUNT LOW 0Occcccco cl
01001100 4c U
01001101 4D ‘M
00100000 20
00100000 20
00111000 38 &
01000011 43 'C
oo1ioo01 31 T
00110010 32 2
DATA NAME 01010011 53 '§
Q00000010 02
oooooooo oo Mo.25a = Current
BELOCK INFO. Ottttttt tt k number (minimum numlber
obkbbbbk bk current ck number (O-total |
number)
DATA o0ddddddd ds  Setup data of [Eb]
0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeeee ee oe= (Invert 'L+ +de)+1)&0s7F
ECX 11110111 F7 End of exclusive

13.3.4 Setup memory bulk dump request format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)
SUB STATUS oolonnnn 2n n=0-15 {Device number=MIDI Channel)
FORMAT MNo. 01111110 7E Universal bulk dump

oloolloo 4c U

01001101 4D M

ooliooo01 31 T
00110010 32
olo0011o00 4c U
00000000 00
obbbbbbbh bb
BLOCK INFO. Ottbttttt tt

3

DATA MNAME

=0-3 {bank no.1-4)

total Block number (minimum number
is O

current blo

obbbbbbb bbb number (O-total

rumber)
DATA oddddddd ds User defined layer data of block[bhb]
0ddddddd de
CHECK SUM pecpccce o eec (Invert U+ +del 13E0x7F
EQX 11110111 F7 Endof exclusive

13.3.6 User defined layer bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-

ber.

STATUS 11110000 FO  System exclusive message
ID Mo. ploo0011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUBR STATUS oolonnnn 2n n=0-15(Device number=MIDI Channel}

FORMAT No. 01111110 7 Universal bulk dump
olo0011o00 4c U

01001101 4D ‘M

oolooooo zo

00100000 20

00l1lo00 38 H

01000011 43 'C

po11oo01 31 T

o0ollo0lo0 3z 4

DATA MAME

01001100 4c U

00000000 00

obbkbbbbbh bbb b=0-3 (bank no.1-4)
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

13.3.7 User defined plug-in bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
ber.

B aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change il the same bank is being used.

00100000 20
00100000 20

oolillcoo 3g H
01000011 43 'C
oo11ooc01 31 T
oolioolo 3z 2

DATA NAME 01010011 53 '§

00000010 02

cooooooo oo Mo.258 =Current
ECX 11110111 F7 Endof exclusive

13.3.5 User defined layer bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
ber.

le aware that the state of the transmission destination will (in some cases
change it the same bank is being used.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture's [D number {YAMAHA}
SUBR STATUS ooconmnn on  n=0-15 {Device number=MIDI Channel)
FORMAT MNo. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW 0Occccococc cl

olo0l1o0 4c I
01001101 4D ‘M
ooloocoo 2o
00100000 20

oolillcoo 3g H
01000011 43 ¢

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID Mo. 01000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA}
SUBR STATUS ocooonnnn on n=0-15{Device number=MIDI Channel}
FORMAT No. 01111110 7 Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccocce ch datacount=ch* 128 +
COUNT LOW  Occccccc cl
olo001100 4c U
01001101 4D ‘M
00100000 20
0olo0000 Z0
oolllooo 38 'H
01000011 43 'C
ooligool 31 T
ooligolo 3z 2
DATA NAME 01001001 49 T
00000000 00
obbkbbbh bh b=0-7 (bank no.1-8)
BLOCK INFO. Oottttttt tt  total block number {minimum number
is 0
obbbbbbb bbb current block number (O-total block
rumber)
DATA 0ddddddd ds User define plug-in data of
0ddddddd de
CHECK SUM pDeceesee ee  ee= (Invert (L'+. +dej+ 1) E0x7F
EOX 11110111 F7 Endof exclusive
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13.3.8 User defined plug-in bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
ber.
STATUS 11110000 Fo  System exclusive message
ID Mo. 01000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)
SUB STATUS oolonnnn z2n h=0-15 (Device number=MIDI Channel}
FORMAT No. 01111110 7 Universal bulk dump

01001100 4c U

01001101 4D ‘M

ooloocon zo

00100000 20

0oliloon 38 '§

01000011 43 €

ooligool 31 T

ooligoln 32 7
DATA MAME 01001001 439 T

00000000 00

obbbbbkbb bbb b=0-7 (bank no.1-8)
EQX 11110111 F7 Endof exclusive

13.3.9 User defined keys bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
ber.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change il the same bank is being used.
STATUS 11110000 Fo  System exclusive message
ID Mo. 01000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)
SUB STATUS oooonnnn on n=0-15(Device number=MIDI Channel}
FORMAT No. 01111110 7E Universal bull dump
COUNT HIGH Occcocce ch datacount=ch * 128 +dl
COUNT LOW  Occcccoce cl
01001100 4c U
01001101 4D ‘M
ooloooon zo
00100000 Z0
0oliloon 38 '§
01000011 43 C
ooligool 31 T
ooligoln 32 7
DATA MAME 01010110 5¢ V'
00000000 00
obbkbbbblh bh  b=0-7 (bank no.A-H)
BLOCK INFO. OLELttttt tt

obbbbbbb bb  current "

riuml
DATA oddddddd ds User defined

ok number (O-total bl

data of block[kb]

0ddddddd de
CHECK SUM pDeceesee ee  ee= (Invert (L'+. +dej+ 1)E0x7F
EQX 11110111 F7 End of exclusive

13.3.10 User defined keys bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
ber.
STATUS 11110000 Fo  System exclusive message
ID Mo. 01000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA}
SUB STATUS oolonnnn z2n h=0-15 (Device number=MIDI Channel}
FORMAT No. 01111110 7 Universal bulk dump
01001100 4c U
01001101 4D ‘M
ooloooon zo
00100000 Z0
0oliloon 38 '§
01000011 43 T
ooligool 31 T
ooligoln 32 7
DATA MAME 01010110 56 V'
00000000 00

0-7 (bank

0kbbkbkb bb |
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

13.3.11 User assignable layer bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
l‘l.'r.
te aware Lthat the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.
STATUS 11110000 FO Systemn exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's 1D number (YARAHA)
SUBR STATUS oooconmnn on  n=0-15{Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E MHniversal bulk dump
COUNT HIGH o0cccccco ch datacount=ch * 128 + ol
COUNT LOW Occccccce cl
pioo1100 4c U
01001101 40 M
oolooooo zo
00100000 20
0ollloo0 38 8
01000011 43 C©
no11o001 31 T
oolloolo 3z 2
DATA NAME 01010101 55 U
00000000 00

kbbbl bh  b=0-3 (bank no.1-4)
BLOCK INFO. Oottttttt tt total block number (minimum number
is 0}
obkbbbbbbh bh  current block number (O-total block
number)
DATA 0ddddddd ds User assignable layer data of block[bb]

0ddddddd de
CHECEK SUM Deccecee ee ee=(lnvert {'U'+. +dep 1 )&0x7F
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

13.3.12 User assignable layer bulk dump request

format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
l‘l.'r. )

STATOS 11110000 FO Systemn exclusive message

ID No. n1000011 43 Manufacture's D number (YARAHA)

ce numbe

SUB STATUS o00lonnnn zn n=0-15(De WIIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk durmmp

oloo011o00 4c U

01001101 40 M

poloo000 20

00100000 20

0ollloo0 38 8

01000011 43 €

oolloool 31 1

po110010 32 2
DATA NAME 01010101 55 U

00000000 00

okbbbbbbb bbb
EOX 11110111 F

3 (bank no.1-4)

of exclu

13.3.13 Control change table bulk dump format

STATUS 11110000 FO Systemn exclusive message
ID No. np1000011 43 Manufacture's D number (YARAHA)
SUBR STATUS oo0onnnn on  n=0-15(Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccoce ch datacount =ch* 128 + ¢l
COUNT LOW  Occcccoc cl

olooiico 4c U

01001101 4p M

ooloo000 zo0

00100000 20

00111000 38 &

01000011 43 €
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00110001 31
00110010 32
01000011 43
Qoooo010 0z
Qooooooo 00
BLOCK INFO. OLLLLEEL EE

DATA NAME

Obkbbbbb bl

DATA 0ddddddd ds

oddddddd de
CHECK SUM Oeeecese eg
ECX 11110111 F7

5

Ma. 256 = Current

k number (minimum number

current
numkb

number (O-total b

Control change table data of blac

ee= (Invert ('L'+..+de)+1)&0s7F

End of exclusive

13.3.14 Control change table bulk dump request

format
STATUS 11110000 FO
ID No. 01000011 43

SUB STATUS 0010nnnn 2n
FORMAT No. 01111110 7E
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
Qolooo00 20
00111000 38
01000011 43
00110001 31
00110010 32
01000011 43
Qoooo010 0z
00000000 00
ECX 11110111 F7

DATA NAME

Systemn exclusive message
MManufacture's 1D number (YAMAHA)
n=0-15{D
Universal bulk dump
n

M

vice number=MIDI Channel)

Mo.256 = Current

End of exclusive

13.3.15 Program change table bulk dump format

STATOS 11110000 FO
ID No. 01000011 43
SUB STATUS 0000mnnnn on
FORMAT MNo. 01111110 7E
COUNT HIGH Occccccc ch
COUNT LOW Occcccce cl
01001100 4C
01001101 4D
Q00100000 20
Q00100000 20
00111000 38
01000011 43
00110001 31
00110010 32
01010000 50
00000010 02
Q0000000 00
BLOCK INFO. OLtttttt tt

DATA NAME

Obkbbbbb bl

DATA 0ddddddd ds

0ddddddd de
CHECK SUM Oeseecece e

ECX 11110111 F7

System exclusive message
MManufacture's 1D number (YAMAHA)
n=0-15 (De

Universal

e number=MIDI Channel}

ulle dump

data count =ch * 128 + ¢l

Ma. 256 = Current

k number (minimum number

current
number)

number (O-total b

Frogram change table data of blo

ee= (Invert 'L+ +de)+1)&0x7F
End ¢

exclusive

13.3.16 Program change table bulk dump request
format

11110000 FoO System exclusive message
01000011 43 Manufacture's [D number (YAMAHA)

STATUS
ID No.
SUB STATUS o0olonnnn zn n=0-15(De

ce number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Wniversal bulk dump
pioo1100 4c U
01001101 40 M
oolooooo 2o
o0lo0000 20
oolllocoo 3s H
0lo00011 43 T
pol1op001 31 1
ooliloolo 3z 2
DATA MAME 01010000 50 P
00000010 02
pooooooo oo Mo.256 =Current
EOX 11110111 F7 End of exclusive

13.3.17 Equalizer library bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-

AUIN1Z, 640: M.
R, 8192:UNDO
256 and up are data for the corresponding channel of the edit bulfer (ex-
cluding UNDO).

For reception by the DM2000, only the user areais valid. (40-199, 256-)
5
Vanufacture's D number (YAMAHA)

ce number=MIDI Channeal)

L

STEREO L - 7ams

STATUS 11110000 FO temn exclusive message
ID No. 01000011 43
SUB STATUS oooonnnn on n=0-15(De
FORMAT No. 01111110 7E Wniversal bulk dump

COUNT HIGH Occcocce ch data count =ch * 128 + ¢

COUNT LOW  Occcocce cl
oloo11o00 4c U
01001101 4D M
oolooooo 2o
00100000 20
00111000 38 &
0lo00011 43 T
oolioo0l 31 1
00110010 32 2

DATA MAME 01010001 51 'QF

g0

ommmmmmm mh O-199 (EQ Likbr o, 1-200%,
2

CmImMImTmem
BLOCK INFO. Ottttttt

Obbbbbbb

DATA oddddddd

0ddddddd de
CHECE SUM Oeeessee ee  ee= (Invert (L. +dejp 1)&0x7F
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

13.3.18 Equalizer library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank num-
ber. (See above)

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture's [D number (YAMAHA)

STATUS
10 No.
SUER STATUS oolonnnn =2n n=0-15(Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Wniversal bulk dump

oloo11o00 4c U

01001101 4D ‘M

oolooooo 2o

00100000 20

Dol11o00 38 8

0lo00011 43 T

oolioo0l 31 1
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00l1o0010 32 2

DATA NMAME 01010001 51 '@
ommmmmmm mh O-199 (EQ Likbrary ne.1-2007,
ommmmmrmm ml  256- (Channel current data)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

13.3.19 Compressor library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber.

(:Library no.1 - 127:Library no 128, 256:CH1 - 351:CH%
301:BUSE, 512:AU SAUXLZ, 640 MATRIXDL - ¢
“REO R, 8192:UNDO

re data tor the corresponding channel of the edit butl-

3R4:BLIST -
MATRIXAR,

: nd following :
er. For reception by the DM2000, only the user areais valid. (36-127,256-)
11110000 FO System exclusive message

01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)

STATUS
ID MNo.
SUER STATUS oooonnnn on n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH oOcccocce ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW

occecccee cl
olo01100 4c L
01001101 40 M
00100000 20
00100000 20
00l1lcoo 38 8
01000011 43 T
ooli1oc0l 31 1
pol10010 32 2
01011001 5% Y
ommmmmmm mh  O-127 («
ommmmmmm ml 2
BLOCK INFO. Ottttttt tt

DATA MAME

P Library no. 1-128),
56- (Channel current data)

ock number (minimum number

current |
number)

DATA 0ddddddd ds COMP Library d

k number (O-total b

Obbbbbbb kb

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeecee ee ee= (nvert(L'+
EQOX 11110111 F7 Endof exclusive

lej+ 13E0x7F

13.3.20 Compressor library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber. (See above)

11110000 FO System exclusive message

01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)

STATUS
ID No.
SUB STATUS oolonnon zn n=0-15(Dev
FORMAT No. 01111110 7E Wniversal bulk dump
olo01100 4c L

01001101 40 M

00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000011 43
00110001 31
00110010 32
01011001 59
ommmmmmm mh  O-127 («

ce number=MIDI Channel)

= f @

<

DATA MAME

P Likrary no.1-128),

rrent data)

ommmmmmm ml 256- (Channel ¢
EQOX 11110111 F7 Endof exclusive

13.3.21 Gate library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber.

:Library nool - 127:Library no.128, 256:CHI1 - 351:CH96, 8192:UNDO
1annel of the edit buti-

er. For reception by the DM2000, only the user area is valid. (4-127, 256-)

re data for the corresponding

11110000 FO System exclusive message
o1o000011 43 Manofacture's ID number (YAMAHA)

STATUS
ID MNo.

SUB STATUS oooonnnn on  n=0-15(Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occcccce ch datacount=ch * 128 +d

COUNT LOW occccoccoe cl
n1o01100 4c I
01001101 4D M
polooooo zo
00100000 20
0ollilooo 38 &
01000011 43 'C
oolloool 31 T
o0olloolo 3z 2

DATA NAME 01000111 47 @

ommmmmmm mh 0-127 (GATE Library no.1-128),
ommmmmmm ml  256-251 (Channel current data)

BLOCK INFO. Otttbtttt tt totall

ke number (minimum number

is 0)
okbbbbbkbk bbb  current block number (0-total b
number)
DATAE 0ddddddd ds  GATE Library data of block[bl]

0ddddddd de
CHECE SUM Deececee ee ee=(lnvert ('L'+. +dej+ ] )& 0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

13.3.22 Gate library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA N/

ber. (See above)

Eindicate the library num-
STATUS 11110000 F0 System exclusive message
ID No.
SUE STATUS 0o0lonnnn zn n=0-15(De
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

0loo011io0 4c U

01001101 4D M

00100000 20

00100000 20

poli1ioco 38

01000011 43 C

oolloool 31 T

policolo 32 2

1000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)

ce number=MIDI Channel)

DATA NAME 01000111 47 'O
OTOmmmmenm i CATE Library no.1-128),
ommmmmeum ml  256-251 (Channel current clata)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

13.3.23 Effect library bulk dump format

A NAME indicate the library num-

The second and third bytes of the D
l‘l.'r.
OeLibrary

-

nod - 127:Library no. 128, 256:Eflect] - 263:Effects, 8192:UNDO

3 are the data for the corresponding area of the edit buffer.

For reception by the DM2000, only the user area is valid. (61-127,
256-263)
STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture's 1D number (YARAHA)
SUB STATUS oooonnnn on  n=0-15(Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occcccce ch datacount=ch * 128 +d

COUNT LOW occccoccoe cl
01001100 4c U
01001101 4D M
polooooo zo
00100000 20
0ollilooo 38 &
01000011 43 'C
oolloool 31 T
o0olloolo 3z 2

DATA NAME o0l000101 45 F

ommmmmrom mh 0-127 (Effect Library no.1-128),

ommmmmmm ml  256-259 (Effect1-8 curr
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BLOCK IMFO. ottttttt tt total block number (minimum number sUeE STATUS oolonnnn zn n=0-15(Device number=MIDI Channel)
0) FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

obkbkbbbk bb -IZ]LlIIII'I]:-II]- ; k number (O-total blc 01001100 ac
DATA oddddddd ds Fffe 01001101 4D ‘M
o0lo0000 20
. o0lo0000 20
0ddddddd de 00111000 38 '#
CHECK SUM Oeceeecegece ee ee=(lnvert L'+ . +de)+1)&0x7F 01000011 43 'C
EOX 11110111 F7 End of exclusive oolioool 31 1
00110010 32 2
13.3.24 Effect library bulk dump request format DATA NAME 01000110 46 F
The second and third bytes of the DATA NANE indicate the library num- ommmmmmm mh 0128 (GEQ Library no.0-128),
ber. (See above) ommmmmmm ml 256-261 (GEQT1-6 current)
STATUS 11110000 FO System exclusive message EOX 11110111 F7 End efexclusive
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)

13.3.27 Channel library bulk dump format

ice number=MIDI Channel}

SUB STATUS o00lonnnn zn n=0-15(D

FORMAT Mo. 01111110 7B Universal bulk dump The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-

0 ber.
01001100 4c L' 0:Library no.o - 128Library no.128, 236:CHI - 351:CHa6, 384:BUSI -
01001101 4D M 391:BUSE, 512:AUX 1 - 323:AUX 12, 640MATRIXIL - 647:MATRIXAR,
0o0lo0000 20 STERED STEREO R, 8192:UNDO
00100000 20 ind following are data for the corresponding channel of the edit buft-
o00lillo00 38 B er. For reception by the DM2000, only the user area is valid. (2-128,25
01000011 43 'C STATUS 11110000 FO Systemn exclusive message
00110001 31 'V ID NO. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)

o00lio0lo 3z 2
DATA NAME 01000101 45 'F
ommmmmmm mh 20-127 (Effect Library

SUER STATUS oooonnnn on n=0-15(Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH occoccce ch datacount =ch * 128 + ol
256-259 (Fffact1-8 current’
ommmmrmmm ml 256-259 (Effect] urrent) co e

EOX 11110111 F7 End of exclusive 01001100 4ac U

01001101 4D M
13.3.25 GEQ library bulk dump format oolooooo 2o

o.1-128),

The second and third bytes of the DATA NANE indicate the library num- 00100000 20

oolllooo 3s H
(1 - 261:GEQs, a192:UNDO

" 01000011 43 'C

2 e I;n'_c the data for the corresponding area n.l lhc.cdil butter. ) 00110001 31 T

For reception by the DM2000, only the user area is valid. (1-128, 256-261) .

: : o0llo0010 22 <

STATUS 11110000 PO System exclusive message DATZ MAME 01001000 48 'H
ID No. 01000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA} ommmmmmm mh 0-128 (Channel Library no.0-128),

e number=MIDI Channel}

SUB STATUS ooo0nnnn on n=0-15 ommmmmmm ml  256- (Current clata})

FORMAT No. 01111110 78 Universal bulk dump BLOCK INFO. Ottttttt tt - number (minimum number
COUNT HIGH oOcccccco ch count = ch* 128 +cl
COUNT LOW 0Occccocce cl obbbbbbb bbb current block number (O-total b
riumber)
v 1 )
01001100 ac DATA oddddddd ds  Channel Library data of block[bb]

01001101 4D ‘M
00100000 20
00100000 20
00111000 38 &
01000011 43
00110001 31 T
00110010 32

DATA NAME 01000110 45 'F
ommmmmmm mh O-128 (GES Likrar
ommmmmmm ml 256-261 (GEQ1-& current)

BLOCK INFO. Obtttttt tt ¢ number (minimum number STATUS 11110000 Fo o System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture's [D number (YAMAHA)

oddddddd de
CHECEK SUM Dececeee ea  ee= (Invert (U'+..+dep 13E0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

A

5

13.3.28 Channel library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-

ber. (See above)

Obbkbbbbb bb

aUE STATUS oolonnnn 2n n=0-15(Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

p1oo1100 4c U

01001101 40 M

00100000 20

00100000 20

oolllooo 3s H

01000011 43

00110001 31

oolloolo 3z 2
DATA MAME 01001000 48 'H

DATA 0ddddddd ds

0ddddddd de
CHECK SUM oeeeceee ee ee= (Invert (U'+. +de)+1)E0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

=na

13.3.26 GEQ library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NANE indicate the library num-

ber. (See above)

ommmmmmm mh 2-128 (Channel Library no.0-128),
STATUS 11110000 FO  System exclusive message ommmmmmm ml 256 (Current data)
ID No. 01000011 43 Manufacture's D number {YARMAHA) EOX 11110111 F7 End of exclusive
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13.3.29 Input patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DA

ber.

A NAME indicate the library num-

(:Library no.0 :Library no.32, 256:Current data, 8192:UNDO

For reception by the DM2000, only the user area is valid. (1-32,256)
STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID Mo. 01000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA}
SUB STATUS oooonnnn on n=0-15(Device number=MIDI Channel}

FORMAT Mo. 01111110 7 Universal bulk dump

COUNT HIGH 0Occccoce ch datacount=ch * 128 +d
COUNT LOW occoccoccece cl

oioo11oo ac U
01001101 4D ‘M
oolooooo zo
00100000 20

0olllooo 28 E
01000011 43
00110001 31 T
00110010 32
01010010 52
ommmmmrm mb 0-32 (Input patch Library no.0-32),

2

DATA MAME
ommmmmrore. ml 256 (Current data)

BLOCK INFO. ottttttt tt total block number (minimum number

is Oy
obbbbbkbbh bbb current black number (O-total black
rumber)
DATA 0ddddddd des  Input patch Library data of
0ddddddd de
CHECK SUM pDeceesee ee  ee= (Invert (L'+. . +dej+ 1)E0x7F
EQX 11110111 F7 End of exclusive

13.3.30 Input patch library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-

ber. (See above )

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. ploo0011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS oolonnnn z2n h=0-15(Device number=MIDI Channel}

01111110 7E Mniversal bulk dump
olool1o0 4ac U

01001101 4D ‘M

oolooooo zo

00100000 20

0olllooo 28 E

01000011 43 T

ooliooo1l 21 T

FORMAT MoO.

00110010 32 2

DATA MAME 01010010 52 B
ommmmmrore. mb 0-32 (nput patch Library o
ommmmmmm ml 256 (Current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

13.3.31 Output patch library bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-
ber.

1, &8192:UNDO

O:Library ne.o - 32:Library no.32, 256:Current da

For reception by the DM2000, only the user area is valid. (1-32,256)
STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID Mo. 01000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA}
SUB STATUS oooonnnn on n=0-15(Device number=MIDI Channel}

FORMAT Mo. 01111110 7 Universal bulk dump

COUNT HIGH oOccccocce ch datacount=ch * 128 +d
COUNT LOW occoccoccece cl

oloo11o00 4c U
01001101 4D M
oolooooo zo
00100000 20
00111000 38
o1oo0011 43 C

od

00110001 31
00110010 32
01001111 4F
OTnmmmmmm  mh

DATA NAME

ommmmmmm  ml
ELOCK INFO. OtELttttt tt

okkbbbbkbk kb
DATA 0ddddddd ds
0ddddddd de
CHECE 5UM leseeees es
EOX 11110111 F7

o

0-32 (Output patch Library 1

256 (Current data)

total block mumber (minimum number
is 0)
current
number)

Output patch Likr

ee= (lnvert 'L+ +dejt 1 )&0x7F

End of exclusive

13.3.32 Output patch library bulk dump request format

The second and third bytes of the I

ber. (See above)

STATUS 11110000 FO

ID No. 01000011 43

SUB STATUS 00l0nnnn 2n

FORMAT No. 01111110 7E
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000011 43
00110001 31

00110010 32
DATA NAME 01001111 4F
Ommmmmmm  mh
ommmmmmm  ml
EOX 11110111 F7

ATAMNAME indicate the library num-

System exclusive message
Manufacture's |0 number (YARAHA)

n=0-15 {Device number=MIDI Channel)

Uriversal bulk dump
v
!

0-32 (Output patch Library 1

256 (Current data)

End of exclusive

13.3.33 Bus to stereo library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-

l‘L'r.

O:Library no.0 - 32:Library no.3
For reception by the DM 2000, only
STATUS 11110000 FO
ID No. 01000011 43
SUE STATUS 0000nnnn on
FORMAT No. 01111110 7E
COUNT HIGH Occcccocc ch
COUNT LOW  Occccecce cl
01001100 4C
01001101 4D
00100000 20
00100000 20
00111000 38
01000011 43
00110001 31
00110010 32
01001010 4A
ommmmmmm  mh

DATA NAME

ommmmmmm  ml
ELOCK INFO. OtELttttt tt

Okbbbbbb kb

DATA 0ddddddd ds

0ddddddd de
CHECE =UM lesceeeces e
EOQX 11110111 F7

Current data, $192:UNDO

the user area is valid. (1-32,256)

System exclusive message
Manufacture's |0 number (YARAHA)

n=0-15 {Device number=MIDI Channel)

Uriversal bulk dump

data count = ch * 128 + ol

2

)

o

"

o

0-32 {Bus to stereo Library no.0-32}),
256 (Current data)

total block mumber (minimum number
i

current block number (0-total block

number)

Bus to stereo Library data of block[kbb]

(Irvert ('L'+..+dep ] )& 0x7F

End of exclusive

377



Apéndice C: MIDI

13.3.34 Bus to stereo library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-

ber. (See above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT MO.

DATA NAME

ECX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
Q0100000
Q0100000
00111000
01000011
00110001
00110010
01001010
O
O
11110111

FO
43
Zn
TE
4C
4D
20
20
3B
43
31

System exclusive message

Manufacture's |D numbel

(YAMAHA)
n=0-15 {Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

n

W

0-32 (Bus to stereo Library no.0-32),
256 (Current data)
End

of exclusive

13.3.35 Surround monitor library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-

ber.

O:Library no. - :

For reception by
STATOS

ID Mo.

SUB STATUS

FORMAT Mo.

COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

ELOCK INFC.

DATA

CHECK STUM
EOQX

:Library no..
the DM2000,
11110000
01000011
0000nnnn
01111110
occoceoce
occoceoce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00110001
00110010
01001011
ommmmmmm

[suliniiiuinl
Ottttttt

Obbkbbbbl

0ddddddd

oddddddd
Ozeeceee
11110111

32, 256:Current data, 8192:UNDO

only

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
40
20
20
38
43
31
3z
4B
mh

ml
Lt

bb

ds

de
ee
F7

o the user area is valid. (1-32,25¢

System exclusive message
MManufacture's 1D number (YAMAHA)
n=0-15{

Universal bulk dump

ce number=iIDI Channel)

data count =ch * 128 + ol

n
'

K
0-32 (Surround Manitor Likbrary
no.0-32),

256 (Current data)

total block
is 0)

current

numkber I'\Iﬂil]ilﬂlllﬂ number

number (O-total bl

itor Library data of

ee= (Invert ('L'+. +de)+1)&0x7F

End of exclusive

13.3.36 Surround monitor library bulk dump request

format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the library num-

ber. (See above)
STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT MO.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
Q0100000
00100000
00111000
01000011
00110001

FO
43
Zn
TE
4C
4D
20
20
3B
43
31

System exclusive message
Manufacture's 1D number {
n=0-15{D =r=M1 01 Channel)
Universal bulk dump

v

™

o0olloolo 32 2
n01001011 4B 'K

DATA MNAME
ommmmmmm mh 0-32 (Surround Monitor Library
no.0-32),
ommmmmmm ml 256 (Current data)
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

13.3.37 Automix bulk dump format

(compressed data)

The second byte of the DATA NAME indicates the library number.
O:Library no.1 - 15:Library arCurrent automix data

no.la, 2°

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID MNo. 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUBR STATUS oooonnnn on n=0-15(Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7 Yniversal bulk dump
COUNT HIGH oOcccooce ch datacount=ch* 128 + ¢l
COUNT LOW  Occcocco cl
01001100 4c U
01001101 4D ‘M’
ooloooan 20
00100000 20
0olllooo 38 '8
01000011 43 'C
oo11oo001 31 1
0olioo0lo 32 2
DATA MAME 01100001 &1 '@
ommmmmmm mb O-15 (Automix ne. 1-16}, 256 (Current
clata)
ommmmmmm ml  BLOCK INFO.
obbkbbbbb ol number (O-total ol
0bbbbbbb
pttttttt th  total Block number (minimum number
is O
otEttbtt tl
DATR 0ddddddd ds  Automix memory of block[bhk]
0ddddddd de
CHECK SUM Deceeses ee ee= (Invert ('U'+. +dep 13&0x7F
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

13.3.38 Automix bulk dump request format
(compressed data)
The secand and third bytes of the DATA NAME indicate the library mum-

ber. (See above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID Mo. 01000011 43 Manufacture's D number (YAMAHA)
SUER STATUS oolonnnn =2n n=0-15(Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4c U

01001101 40 M

polooooo zo

00100000 20

00l1lc00 38 H

01000011 43 'C

ooli1oo01 31 1

00l1loo10 32 2
DATA MAME 01100001 s1 '
ommmmmmm mb O-15 (Automix ne. 1-16}, 256 (Current
clata)
ommmmmmm  ml
EOX 11110111 F7 End of exclusive

13.3.39 Plug-in effect card bulk dump format

NAME indicates the slot number.

The second byte of the D/
OSLOT 4 - 225L0T 6
The data is not received it the Developer 11 and Product 1D are different
than the card thatis installed in the slot.

The data is not transmitted if a valid plug-in effect card is not installed.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
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ID Mo. 01000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA}
SUB STATUS oooonnnn on n=0-15(Device number=MIDI Channel}
FORMAT No. 01111110 7 Universal bulk dump
COUNT HIGH oOccccoce ch datacount=ch * 128 + ¢
COUNT LOW  Occccccc cl
oloo11o0 4c U
01001101 4D M’
oolooooo zo
00100000 20
oolilooo 38 '§
oloo0011 43 C
oo11o001 31 T
00110010 32 2
DATA NAME 01001110 48 ‘N
ommmmmmm mh m=0-2 {SLOT 4-8)
ommmmmram ml  BLOCK INFO.

obbbbbbb bh current bl
riumber)

ke number (O-total Black

obbkbbbb bl
ottttttt th total block number (minimum number
is 0

ottttttt tl

poooiiil ol Developerid (High)

00001111 o1 Developerid(

00003337 of Freductid (High)

00003433 of Freductid (low)
DATA 0ddddddd ds P

w)

in Effect card memoary ¢

0ddddddd de
CHECK SUM pDeceesee ee  ee= (Invert (L'+. +dej+ 1)E0x7F
EQX 11110111 F7 Endofexclusive

13.3.40 Plug-in effect card bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the slot number.
(See above)
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID Mo. ploo0011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUE STATUS 0O0lonnnn zm n=
FORMAT No. 01111110 7 Universal bulk dump
oi1oo11o00 ac U
01001101 4D ‘M
oolooooo zo
00100000 20
0ollloo0 2a &
01000011 43 C
oo11o001 21 T
0ollo0010 32 2
DATA NAME 01001110 48 ‘N
ommmmmmm mk m=0-2 (SLOT 4-6)

-15 (Device number=MIDI Channel}

ommmmmmm  ml
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

13.4 PARAMETER CHANGE

Reception

It |Parameter change ECHO| is ON, these mess:
It [Parameter change RX| is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUB STATUS, these mess:
cific parameter is controlled when a Parameter Change is received. When
a Parameter Request is received, the current value of the specified param-
eter will be transmitted as a Parameter Change with the Device Number set
to [Rx CHI.
Transmission

It [Parameter change
Control Change transmission is not enabled, a parameter change will be
transmitted with [ Tx ©H]| asthe Device Number.

Asa response to a Parameter Request, a parameter change will be transimit-
ted with [Fx CHJ as the Device Number.

=5 are echoed.

sare received. A spe-

is ON and vou operate a parameter for which

13.4.1 Parameter change basic format
(DM2000-specific)

STATUS 11110000 FO Systemn exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's 1D number (YARAHA)
WD Channel)

number:

SUE STATUS 0001lnnnn 1n

GRCOUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 00000110 0§ DM2000
ADDRESE ottttttt tt Datatype
Deesesee ee Elementno. (If'ee’is 0, ‘ee’is expanded
to b tes)
Dppppppp pp Parameter no.
occoccee oo Channel no.
DATR *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size
will be transmitted.

13.4.2 Parameter Change basic format
(Universal format)

STATUS 11110000 FO Systemn exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's 1D number (YAMAHA)
SUBR STATUS oo0lnmnnn 1n  n=0-15{Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS ottttttt tt Data type
Deececee ee EHementno. (If'ee’is 0, ‘ee’is expanded
to two bytes)
O0PPPREER PP Parameter no.
ococccce oo Channel no.
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size
will be transmitted.

13.4.3 Parameter request basic format
(DM2000-specific)

STATUS 11110000 FO Systemn exclusive message
ID NO. 01000011 43 Manufacture's D number (YARAHA)
DT Channel)

ce numb

SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15(Dew

GROUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID ooooollo os DM2000
ADDRESE ottttttt tt Datatype
Oeeceeee ee Eementno. (If'ee’is0, ‘ee’is expanded
to tes)
0ppppPEe pp Parameter no.
ococccce oo Channel no.
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

13.4.4 Parameter request basic format
(Universal format)

STATUS 11110000 Fo Systemn exclusive message
ID No. np1000011 43 Manufacture's D number (YARAHA)
WD Channel)

SUBR STATUS o0o0llinnnn 3n n=0-15(Device number:

GROUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Deesesee ee Elementno. (If'ee’is 0, ‘ee’is expanded
to tes)
oppppppr pp Parameter no.
ococccce oo Channel no.
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

13.4.5 Parameter Address

Consult your dealer for parameter address details.
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13.4.6 Parameter change (Edit buffer)

Reception
I [ Parameter change RX| is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUB STATUS, these imess:
rameter change ECHO| is ON, these mes:

When this is received, the specified parameter will be controlled.

es are received. 11| Pa-

es are echoed.

Transmission
I Parameter change TX] is ON and a parameter that is notassigned in the

[Control Assign Table] is changed, the Parameter Change messages are

transmitted on | Tx CHJ device mamber channel.
STATUS 11110000 FO  System exclusive message
ID No. o1000011 43 Manufacture's ID number {

YAMAHA)

SUB STATUS ooolnnnn 1n  n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL 1D (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
LDDRESS 00000001 01 Edit Buffer
Oseeesese ee
OpPEpPpE pR Parameter
ocococcoe oo Channelno
DATA 0ddddddd dd data
ECX 11110111 F7 End of exclusive

(Edit buffer)

13.4.7 Parameter request

Reception

It Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUB STATUS, these mes
rameter change ECHOJ is ON, these mes:
When thisis received, the value of the specified parameter will be transmit-

es are received. 11| Pa-

es are echoed.

ted as a Parameter change.
sTATUS 11110000 Fo System exclusive message
ID No. olo00011 43 Manufacture's ID numbs
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device numbe

(YAMAHA)
DI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS oooooool 01 Edit Buffer
Oeeeceee ee Eementno (f ‘ee’is 0, 'es’is expanded
to )
Oppppppp pp Farame no.
occoccoe oo Channel no
EOX 11110111 P7 End of exclusive

13.4.8 Parameter change (Patch data)

Reception
I [ Parameter change RX| is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUB STATUS, these mes

rameter change ECHO is ON, these messages are echoed.

es are received. 11| Pa-

When this is received, the specified parameter will be controlled.
STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. o1lo00011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUB STATUS ooolnnnn 1n n=0-15 (Devic I DI Channel)

enumbel

GROUP ID 00111110 3B MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00000110 06 DM2000
LDDRESS 00000010 0z Patchdata
Oceecece ee Eementno (If ‘ee’is 0, ee’ is expanded
to
Oppppppp pp Parameter
occoccoe oo Channel no
DATA oddddddd dd data
ECY 11110111 F7 End of exclusive

13.4.9 Parameter request (Patch data)

Reception

I [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUBR STATUS, these mess
rameter change ECHO| is ON, these me
When thisisreceived, the value of the specified parameter will be transmit-

ted as a Parameter change.

sesare received. [f | Pa-

es are echoed.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YANMAHA)
SUE STATUS 0011lnnnn 3n  n=0-15(Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 00000110 06 DM2000
LDDRESS oooooolo oz FPatch data

oeseseee ee Hement

to two

Dppppppp pp Pdl'lelé[-?l' no.

occoccce oo Channel no.
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

13.4.10 Parameter change

Reception
I [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUBR STATUS, these mess
rameter change ECHO| is ON, these mess:

When this is received, the specified parameter will be controlled.

(Setup memory)

sesare received. It | Pa-

es are echoed.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YANMAHA)
SUE STATUS o000lnnnn 1n  n=0-15(Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 2E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 00000110 06 DM2000
ADDRESS 00000011 03 Setup data
Oeseesee ee Hementno. (If ‘ee’is0, ‘ee’ is expanded
to two bytes)
COPPREPEER PP Parameter no.
occoccce oo Channel no.
DATA oddddddd dd data
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

13.4.11 Parameter request

Reception

I [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUBR STATUS, these mess
rameter change ECHO| is ON, these messages are echoed.

When thisisreceived, the value of the specified parameter will be transmit-
ted as a Parameter change.

(Setup memory)

sesare received. It | Pa-

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID MNo. 01000011 43 Manufacture's [0 number (YAMAHA)
SUER STATUS oollinnnn 2n n=0-15(Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 00000110 06 DM2000
BDDRESS 00000011 03 Setup data
ODeceseee ee Hement
Oppppppp pp Farameter no.
occccoce oo Channelno.
EOQX 11110111 F7 Endof exclusive

13.4.12 Parameter change

(Backup memory)

Reception

It [Parameter change RX] is ON and the [Rx CHJ matches the Device
Number included in the SUBR STATUS, these mess
rameter change ECHOJ is ON, these messages are echoed.

When this is received, the specified parameter will be controlled.

e

sare received. If [Pa-

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID Mo. 01000011 43 Manufacture's [D number (YAMAHA)
SUER STATUS ooolnnnn 1n n=0-15(Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 2E MODELID (digital mixer)

MODEL ID 00000110 05 DM2000

ADDRESS 00000100 04 Backup data
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Oesesces
CPPEFPPEP
occoocog
DATA oddddddd
EOX 11110111

13.4.13 Parameter request

Reception

=1=)

FP
[als
dd

F7

EHement ne

Parameter no.
Channel na.

data

End of exclusive

(If ‘ee’is 0, 'ee’ is expanded

(Backup memory)

It [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches the Device

Number included in the SUB STATUS, these me

rameter change ECHOJ is ON, these messages are echoed.

gesare received. If[Pa-

When thisisreceived, the value of the specified parameter will be transmit-

ted asa Parameter change.

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 00l1lnnnn
GROUFP ID 00111110
MODEL ID 00000110
ADDRESS 00000100

Oesceeees

CPPPPPEP

occococco
EOX 11110111

FO
43
in
3E
2]
04
ee

FFP
[als]

F7

Systemn exclusive message

Manufacture's 10 number (YAMAHA)

ri=0-15 (Device number=MIDI Channel}

MODEL D (s
DhA2000

Backup data

gital mixer)

Hement no. (If ‘ee’is 0, ‘ee’is expanded

to twio

Paramete
Channel no.

End of exclusive

13.4.14 Parameter change
(Function call Library: store / recall)

Reception

I [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUB STATUS, these messages are received. [T Pa-

rameter change FCHOT is ON, these mess:

When thisis received, the specitied memory/

Transmission

s are echoed.

ibrary will be stared/recalled.

It [Parameter change ECHOT is ON, this message will be retransmitted

without change.

function | | number | channel*
INPATCH LIE STORE 0x27 [ 1-32 256, 163
OUTPATCH LIE STORE 0x28 [ 1-32 256, 163
Bus to Stereo LIE STORE 0x29 [ 1-32 256, 163
Surround Manitor LIB STORE | 0x24 | 1-32 256, 163
AUTOMIX LIE STORE 0x2B [ 1-16 256, 163

STATUS 11110000 FO Systemn exclusive message
ID Mo, 01000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUE STATUS ooolnnnn 1n n=0-15(Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
pofffEff ff function
ommmmmmm mh  number High
ommmmmmm ml  number Low
DATA occcecce ch o channel High
occoccoce ol channel Low
BOX 11110111 F7 End of exclusive
function number channel*1) e
SCEME RECALL 0x00 | 0-99, 8192 | 256
EQ LIE RECALL 0071 | 1-200, 8192 | 0-513
GATE LIB RECALL 0x02 | 1-128, 8192 | 0-95
COMP LIB RECALL 0x03 | 1-128, 8192 | 0-513
EFF LIE RECALL O0x04 | 1-128, 8 0-7
GEQ LIE RECALL 0x05 | 0-128, 8 0-5
CHANMEL LIE RECALL Ox06 | 0-128, 8 0-513
INPATCH LIE RECALL 0x07 | 0-32, B¢ 256
OUTPATCH LIE RECALL 0x08 | 0-32, B¢ 256
Bus to Stereo LIE RECALL 0x09 | 0-32, 81 256
Surrcund Monitor LIB RECALL | Ox04 | 0-32, 81¢ 256
AUTOMIX LIE RECALL 0x0B | 1-18 256
SCEME STORE 0x20 | 1-99 256, 16383 I
EQ LIE STORE 0x21 | 41-200 0-513, 16383
GATE LIB STORE 0x22 | 5-128 095, 16383
COMP LIE STORE 0x23 | 37-128 0-513, 16383
EFF LIE STORE Ox24 | 62-128 0.7, 16383
GEQ LIE STORE 0x25 [ 1-128 0-5, 16383
CHANNMEL LIE STORE Ox26 | 2-128 0-513, 16383

*1) 0:CHT - 95:CH96, 128:BUST - 135:BUSE, 256:AUX1 -
267:AUX12, 3B4MATRIXTL - 391 :MATRIX4R, 512:5TEREO L -
513:STEREC R
Use 256 if the recall destination or store source is a single data
itermn.

Effect is O:Effect] - 7:Effect8, GEQ is 0:GEQT - 5:GEQ6

If the store destination is 16383 (0x3FFF), this indicates that the
library data has been changed by a external cause (such as bulk
reception) (only transmitted by the DM2000)

*2) This is also transmitted when a program that is not assigned in
the [Program Change Table] is recalled. (Normally, it is trans-
mitted by Program Change messages.)

13.4.15 Parameter change (Function call: title)

Reception

It [Parameter change RX]is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUR STATUS, these messages are received. [t [ Pa-
rameter change ECHO] is ON, these messag
When this is received, the title of the specitied memory/library will be

sare echoed.

changed.

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted
on the [Rx CHI.

If [Parameter change ECHOJ is ON, this message will be retransmitted
without change.

STATUS 11110000 F0  System exclusive message
ID NO. 01000011 43 Manufacture's D number (YAMAHA)
sue sTATUS oo00ilnnnn 1n  n=0-15{Device number=hIDI Channel)
GRCOUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0100EfEf 4f title
ommmmmmm mh  number High
ommmmmim ml  number Low
DATA 0ddddddd dd title ]
0ddddddad dd title = (depend on the libr
BOX 11110111 F7 Endof exclusive
function number size
SCEMELIE TITLE 0x40 la
ECy LIB TITLE Oxd 1 16
GATE LIB TITLE Oxd2 : 1
COMP LIB TITLE Oxd3 [ 12128 (1-36:0 16
EFF LIE TITLE Oxdd [ 1-128 (1-5Z:res 16
GEQ LIB TITLE Oxd5 | 0-128 (O:response « 16
CHAMMEL LIB TITLE Oxd6 | 0-128 (0-1:response ¢ la
INPATCH LIE TITLE 0xd7 16
CUTPATCH LIB TITLE Oxd8 16
Bus to Sterso LIE TITLE 0x49 16
Surround Manitor LIE TITLE OxdA | 0-32 (Orespor . 16
AUTOMIX LIE TITLE 0xdB | 1-16 16

13.4.16 Parameter request (Function call: title)

Reception
If [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUR STATUS, these messages are received. [t [ Pa-

rameter change ECHOT is ON, these messages are echoed.

When thisis received, a Parameter Change messa
the [Rx CHI.
Lefer to the above table for the Functions and Numbers.

ge will be transmitted on

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture's D number (YAMAHA)
SUBE STATUS 00llnnnn 3n n=0-15{Device numb AID1 Channel)
GROUFP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
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MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0l00ffff 4f
TITLE ommmmmmm mb number High

ommmmrmmmm ml  number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

13.4.17 Parameter change
(Function call: scene/library clear)

Reception

I [ Parameter change RX| is ON and the [Rx CH| matches the Device
MNumber included in the SUR STATUS, these mes are received. It Pa-
rameter change ECHO| is ON, these mes: echoed.

When this is received, the specified memory/ will be cleared.

i

library

Transmission
I [Parameter change ECHO is ON, this mess:

without change.

¢ will be retransmitted

STATUS 11110000 FO  System exclusive message
ID No. o1lo00011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
SUE STATUS o0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel}

GROUP ID 00111110 3E MODEL 1D (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0110ffff &f clear function
ommmmmmm mb  number High
ommmmrmmmm ml  number Low
BOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCEME LIE CLEAR 1-99
EQ LIE CLEAR 41200
GATE LIB CLEAR 5-128
COMP LIE CLEAR 37-128
EFF LIE CLEAR 62-128
GEQ LIE CLEAR 1-128
CHANNEL LIE CLEAR 2-128
INPATCH LIE CLEAR 1-32
OUTPATCH LIE CLEAR 1-32
Bus to Ster 1-32
1-32
AUTOMIX LIE CLEAR 1-16

13.4.18 Parameter change (Function call: pair)

Reception

I [ Parameter change RX| is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUBR STATUS, these messages are received. [f | Pa-
rameter change ECHO is ON, these messages are echoed.

When this is received, pairing will be enabled/disabled for the specified

es are reserved for future use. )

channel. (Otherwise, these mess:

STATUS 11110000 FO  System exclusive message
ID MNo. 01000011 43 Manufacture's ID numbs
SUB STATUS o000lnnnn 1n n=0-15(D numbe

(YAMAHA)
I DI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL 1D (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
LDDRESS 00010001 11 Function call Pair
000QfEEfE 0Of function
ossssses sh Source channel H
ossssses sl Source channel L
DATA 0ddddddad dh  Destination channel H
0ddddddd 4l Destination channel L
EQX 11110111 F7 End of exclusive
function | | channel
PAIR OM with COPY 0x00 | *1)
PAIR OM with RESET BOTH 0x01 | *1)
PAIR OFF 0x02 | *1)
*1) 0:CHY - 95:CH96, 128:BUS1 - 135:BLI58, 256:AUX1 -
267:AUX12
+ In the case of PAIR, you must specify channels for which pairing
is possible.

& Inthe case of PAIR ON with COPY, you must specify Source
Channel as the copy source, and Destination Channel as the
copy destination.

13.4.19 Parameter change (Function call: effect)

Reception
I [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUB STATUS, these messag
rameter change ECHO| is ON, these mess:

esare received. I | Pa-

are echoed.

When this is received, the corresponding effect’s lunction activates (de-

pending on the effect type).
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YANMAHA)

e number=MIDI Channel)

SUB STATUS 0o00lnnon 1n n=0-15(Devi

GROUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
LDDRESS 00010010 12 Func call Effect Event
ooonffff of function
0ooo00oo0 oo
OpPPEPPEE EP Release:0, Press: 1
DATR oooo0oo0 oo
Deececcee eeo Hfect number (O:Effect] - 7:
BOX 11110111 F7 End of exclusive
function | | channel
Freeze Play button 0x00 | 0:Efect] - 7:Efects
Freeze Rec button Ox071 | 0:Efect] - 7:EHfects
Auto Pan 5.1 Trigger Button Ox02 | 0:Effect] - 7:Effect
Auto Pan 5.1 Reset Button 0x03 | 0:Efect] - 7:Efects

+ This does not activate when the effect type is different.

13.4.20 Parameter Change

Reception

I [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUB STATUS, these messag
rameter change ECHO] is ON, these messages are echoed.

(Sort table data)

esare received. It [Pa-

The Scene memory Sort table is updated as soon as the messages are re-
ceived.

If Studio Manager performs ascene memory sort, itwill transmit this data
to the DM20G0.

Transmission

When scene memory sort is execited on the DM2000, the memory sort ta-
ble will be transmitted to Studio Manager.

Studio Manager will sort the memories according to this data.

STATUS 11110000 FoO System exclusive message
ID NO. 01000011 43 Manufacture's ID number (YANMAHA)

ice number=MIDI Channel)

SUB STATUS 000lnnon 1n n=0-15(De

GROUP ID 00111110 3 MODELID (digital mixer)
MODEL ID 00000110 os DM2000
BDDRESS 00010011 13
ooooffff of
DATA 0ddddddd ds
0ddddddd de Data
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

8-7 conversion is pertormed on the data area in the same way as tor bulk.

13.4.21 Parameter Request (Sort table data)

Reception

This is received it [ Parameter change RX]is ON and the [Rx CH] matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed it [Parameter change ECHO| is ON.

Sort table data is transmitted as Parameter Change messages on the [Rx
CH| channel.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YANMAHA)
SUBE STATUS oolinnnn 2n n=0-15(Device number=MIDI Channel}
GROUP ID 00111110 2E MODELID (digital mixer)

MODEL ID 00000110 06 DM2000
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LDDRESS oo010011 13 Lbrary sorttabls
D000EEEEf of lLibrar
EOX 11110111 F7 End of exclusive

13.4.22 Parameter change (Function call: attribute)

Reception
This isreceived it [Parameter change RX | is ON and the [Rx CH| matches
the device number included in the SUB STATUS.

This is echoed it [Parameter change ECHO] is ON.

When thisis received, the attribute of the specitied memaory/libr:

changed.

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted
on the [Rx CHJ.

It [Parameter change ECHO | is ON, this message will be retransmitted
without change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. ploo0011 43 Manufacture's ID number (YAMAHAY
SUE STATUS o000lnnnn 1n n=0-15(Device number=MIDI Channel}
GROUP ID 00111110 2E MODELID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDREES 00010100 14 Fun n call

o000ffEf of attribute
ommmmmmm mh  rumber High
ommmmmmm ml rumber Low

DATA ottttttt th attribute

otect:0x0001,
normal:0x0000)

ottttttt tl

EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCEME LIE ATTRIBUITE 0x00 | 0-99 (Diresponse only)
ECy LIE ATTRIEUTE Ox071 | 1-200 (1-40:response only)

CATE LIE ATTRIEUTE 0x02 | 1-128 (1-4response or
COMP LIB ATTRIEUTE 0x03 [ 1-128 (1-36response only)
EFF LIE ATTRIELITE Ox04 | 1-128 (1-52iresponse o
GECQ LIE ATTRIEUTE 0x05

CHANMNEL LIE ATTRIEUTE 0x06

INPATCH LIE ATTRIEUTE 0x07 [ 0-32 (D:res

CUTPATCH LIE ATTRIEUTE 0x08 | 0-32 (Oeres

Bus to Sterec LIE ATTRIBUTE 0x0% | 0-32 (Diresponse o
Surround Manitor LB ATTRIBUTE | Ox0A | 0-32 (O:response o
AUTOMIX LIB ATTRIBUTE Ox0B | 1-18

13.4.23 Parameter request (Function call: attribute)

Reception
This isreceived it [Parameter change RX ] is ON and the [Rx CHJ matches
the device number inchuded in the SUB STATUS. This isechoed if [Param-
eter change ECHO | is ON.

When this isreceived, a Parameter Change message will be transmitted on
the [Rx CH.

Lefer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID NO.

SUE STATUS 0o0llnnnn 3n n=0-15(De

o1000011 43 Manofacture's ID number (YAMAHA)

ce number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 2E MODELID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010100 14 Function call
co0Dffff of

ATTRIBUTE  ommmmmmm mh number High
ommmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

13.4.24 Parameter change (Function call: link)

Reception

This isreceived it [Parameter change RX| is ON and the [Rx CH] matches
the device number inchuded in the SUB STATUS. This isechoed if [Param-
eter change ECHO | is ON.

When this is received, the patch link data of the specified scene will be
modified.

Transmission
In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted
on the [Rx CHI.

If [Parameter change ECHOJ is ON, this message will be retransmitted
without change.
STATUS

ID No.

SUBR STATUS o0o00lnnnn 1n n=0-15(Device numbel

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture's 1D number (YANAHA)
AR Channel)

GROUF ID 00111110 3E MODELID (d
MODEL 1D 01111111 7F Universal
ADDRESS poo10100 14 Function cal

0010f£Ef 2f link
ommmmmmm mh  number High
ommmmmrm ml  number

DATA 01111441 ih inpatch
01ii3id31 11
oooocooo ©h outpatch
Oooooooo ol

EOQX 11110111 F7 Endof exclusive

function |
SCENE LIE LINK

| number

| 0x20 | 0-99 (0:response o

13.4.25 Parameter request (Function call: link)

Reception

This isreceived if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches
the device number inchuded in the SUB STATUS. Thisis echoed if | Param-
eter change ECHO] is ON.

When this i
the [Rx CHI.

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

received, a Parameter Change message will be transmitted on

STATUS
ID No.
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15(Device numbel

11110000 Fo System exclusive message
01000011 43 Manufacture's [0 number (YAMAHA)
DT Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7 Universal
ADDRESS 00010100 14
0010f£Ef 2f link
ommmmmmm mh  number High
ommmmmmm ml number Low
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

13.4.26 Parameter change (Key remote)

Reception
If [Parameter change RX]is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUB STATUS, these mess:

rameter change ECHOT is ON, these messages are echoed.

sare received. [t [ Pa-

When this is received, the same processing thatis executed when the key
specified by Address is pressed (released ).

Transmission

It [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted
without change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture's ID number (YARAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15(Device numbe D1 Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODELID al mixer)
MODEL ID 00000110 08 DM2000
ADDRESS 00100000 20 Keyremote
Okkkkkkk kk clress H
Okkkkkkk kk clress
okkkkkkk kk clress L
DATA oppppppe pp Release:l, Press:|
EOX 11110111 F7 Endof exclusive
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13.4.27 Parameter change (Remote meter)

When transmission is enabled by receiving a Request of Remote meter, the
specified meter information is transmitted every 50 msec tor 10 seconds.
When you want to transmit meter information continuously, a Request
must be transmitted continuously within every 10 seconds,

Reception

This is echoed it [ Parameter change ECHO| is ON.

Transmission

When transmission has been enabled by a Request, the parameter specified
by Addresswill be transmitted on the [Rx CHJ channelat 50 msec intervals
for a duration of 10 seconds.

Transmission will be disabled it the power is turned off and on again, or il
the PORT setting is changed.

JCHO is ON, this messa

I [ Parameter change

ae will be retransmitted
without change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. olo00011 43 Manufacture's ID numk
SUB STATUS oo0oOlnnnn 1n n=0-15(D numbe

MWD Channel)

GROUFE ID 00111110 3E MODEL I (digital mixer)
MODEL ID 00000110 o8 DM2000
LDDRESS 00100001 21 Hemote meter

ommmmmmm mm  ADDRESS UL
ommmmmmm mm  ADDRESS LU
ommmmmmm mm ADDRESS LL
DATA 0ddddddd dd datal H
0ddddddd dd Datal L

EOX 11110111 F7 End of exclusive

13.4.28 Parameter request (Remote meter)

Reception

It [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUB STATUS, these messages are received. It [ Pa-
rameter change ECHOT is ON, these mess,
When this is received, data of the specified address is transmitted on the
[ R CHJ at interv
IT Address UL= 0x7F is received, transmission of all meter data will be halt-

pes are echoed.

Is of 50 msec as a rule, tor a period of 10 seconds,

ed immediately. (disable)

Transmission

I [Parameter change ECHOT is ON, this message will be retransmitted
without change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. olo00011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)

SUB STATUS o00llnnnn 3n n=0-15{D number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL 1D (digital mixer)

MODEL ID 00000110 o8 DM2000

ADDRESS 00100001 21 Remote meter
ommmmmmm mm ADDRESS UL
ommmmmmm mm  ADDRESS LU
mmmmmmmm mm ADDRESS LL
occeocece ch unt H
occcoccce ¢l Countl

ECX 11110111 F7 End of exclusive

13.4.29 Parameter change (Remote time counter)
When transmission is enabled by receiving a Request of Remote Time
Counter, the Time Counter data is transmitted every 50 msec for 10 sec
onds, When youwant to transmit Counter information continuously
Lequest must be transmitted within every 10 seconds.

Reception

This is echoed it [ Parameter change ECHO| is ON.

Transmission

When transmission is enabled by receiving a Request, the Time Counter
information is transmitted on [RxCH | channel every 50 msec tor 10 sec-
onds.

Transmission will be disabled it the power is turned off and on again, or il
the PORT setting is changed.

I [Parameter change ECHOT is ON, this message will be retransmitted
without change.

STATUS 11110000 Fo System exclusive message

ID Mo. 01000011 43 Manufacture's [D number (YAMAHA}

e number=MIDI Channel)

SUB STATUS CO00lnnnn 1n

GROUE ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 00000110 0f DM2000
ADDRESS opolo0010 22 Remote Time counter
poootttt ot O:Time Vieasure. Beat.C
0ddddddd dd Hewr / Measure H
oddddddd dad Minute [ Measure L
CATA 0ddddddd dd Se [ Beat
oddddddd dd Frame/
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

13.4.30 Parameter request (Remote time counter)

Reception

It [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches the Device
Number included in the SUB STATUS, these mes
rameter change ECHOJ is ON, these messages are echoed.

When thisis received, the Time Counter information is transmitted on the
[Rx CHT chanmel every
When the second byte of Addr
will be halted immediately. (disable)

esare received. It [Pa-

S0 msec tor 10 secands.

s is received on 0x7F, data transmission

Transmission
It [Parameter change ECHOT is ON, this mes
without change.

e will be retransmitted

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID MNo. p1o000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)

2B STATUS oo0llnnnn 23n n=0-15(Device number=MIDI Channel}

GROUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)
MODEL ID 00000110 06 DM2000
LDDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0ddddddd dd O Transmiss uest,
Ox7F:Transmission stop request
EOX 11110111 F7 Endof exclusive

13.4.31 Parameter change (Automix status)

When transmission is enabled by receiving a Request of Automix status,
the Automix Status data is transmitted every secand for 10 seconds. When
vou want o transmit the Automix Status information continuously, the
Request must be transmitted continuously minimum within 10 seconds
interval. The datais transmitted continuously while the transmission is en-
abled, even when the Automix Status on the DV2000 has been changed.
Reception

This is echoed it [Parameter change ECHO| is ON.

Transmission

When the transmission is set to enable by receiving a Request. The Auto-
mix Status datais transmitted on the [ Rx CHJ channel every second for 10
seconds. The data is transmitted continuously while the transmission is
enabled, even when the Automix Statuson the DM 2000 has been changed.
Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if
the PORT setting is changed.

It [Parameter change ECHOT is ON, this message will be retransmitted
without change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID MNO. 01000011 43 Manufacture's ID number (YARMAHA)

ice number=MIDI Channel}

SUB STATUS 0001lnonn 1n n=0-15(De

GROUE ID 00111110 3E MODELID al mixer)

MODEL ID 00000110 os DM2000

ADDRESS 00100011 23 Automix status
0Qoo0o00 oo
oooodddd od Automix status H
pooodddd od Automix status L

EOX 11110111 F7 Endof exclusive
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13.4.32 Parameter request (Automix status)
Reception
It [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH| matches the Device

Number included in the SUB STATUS, these messages are received. [ [Pa-
rameter change ECHOT is ON, these messages are echoed.

When the data is received, the Automix Status data is transmitted on the
[Rx CHJ every second for 10 seconds.

When the second byte of Addressis received on (x7F, data transmission
will be halted immediately (disable).

Transmission

It [Parameter change ECHO| is ON, this message will be retransmitted
without change.

STATUS 11110000 FO S_ystem exclusive message

ID MNO. o1l000011 43 Manufacture's ID number (YAMAHA)
aUE STATUS oollnnnn 3n n=0-15(Device number=MIDI Channel)
@ROUE ID 00111110 3 MODELID (digital mixer)

MODEL ID oooo01l10 o DM2000

ADDRESS 00100011 23 Automix status

oddddddd dd O Transmission reguest,
Ox7F: Transmission stop request

EOQX 11110111 F7 Endofexclusive
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Ponte medidora de picos MB2000

Instalagéo

1. Prenda os braceletes a ponte medidora.

2. Atarraxe os quatro parafusos de fixagao no DM2000, mas n&o os aperte
completamente.

3. Alinhe a ponte medidora com os quatro parafusos, e entao aperte-os.

4. Conecte o cabo da ponte medidora na porta METRO do DM2000.
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Controles da ponte medidora

1. Indicadores de canal

Estes indicadores mostram que canais estdo sendo atualmente medidos:
Canais de entrada 1-24, 25-48, 49-72, 73-96, ou Canais de saida (Bus
Outs 1-8, Aux Sends 1-12, Matrix Sends 1-4).

2. Botao & indicadores INPUT METERING POSITION

Este botédo é usado para ajustar a posigdo de medida para Canais de
entrada para pre-EQ, pre-fader, ou poste-fader. Trabalha em harmonia com
os botées PRE EQ, PRE FADER, e POST FADER para Canais de entrada
nas paginas de medig¢do. Os indicadores mostram a configuragéo atual.

3. Botéo & indicadores OUTPUT METERING POSITION

Este botédo é usado para ajustar a posigdo de medida para Canais de saida
para pre-EQ, pre-fader, ou poste-fader. Trabalha em harmonia com os
botdes PRE EQ, PRE FADER, e POST FADER para Canais de saida nas
paginas de medicdo. Os indicadores mostram a configuragao atual.

4. Botdo PEAK HOLD

Este botéo é usado para ligar ou desligar a fungdo PEAK HOLD. Seu
indicador ilumina quando a funcao esta ativa. Trabalha em harmonia com os
botées PEAK HOLD nas paginas Meter.

5. Botdes de CAMADA

Estes botdes sdo usados para selecionar Camadas para medigéo. O
indicador de botdo para a Camada atualmente selecionada ilumina. Os
botdes [1-24], [25—-48], [49-72], e [73-96] selecionam as Camadas de
entrada. O botdo [MASTER] seleciona a camada mestre. Os botbes
REMOTE [1-4] selecionam as camadas remotas. Se a preferéncia Meter
Follow Layer estiver ligada (veja pagina 276), estas Camadas sao
selecionadas automaticamente quando os botdes LAYERS sao acionados no
DM2000. Os botdes [1—-48] selecionam camadas de entrada 1-48, e os
botdes [49—-96] botao selecionam as camadas de entrada 49-96, permitindo
que vocé mega simultaneamente até 48 canais.

6. Contador TIMECODE
Este contador exibe a posigédo de timecode atual. Quando a opgéo Pro Tools
Remote Layer é selecionada, exibe o tempo-cédigo de Pro Tools.

7. Meters
Este 12-segment LED meters exibem os niveis de sinais dos canais na
Camada atualmente selecionada.

8. Meters ESTEREO
Este 32-segment meters exibem os niveis de sinal da saida estéreo.

9. Botdo CONTROL ROOM

Este botédo é usado para exibir o nivel do sinal de sala de controle nos
metros de ESTEREO. Seu indicador ilumina quando os metros de
ESTEREO estiverem exibindo niveis de sala de controle.

10. Botdo LAMP DIMMER
Esta botdo é usado para ajustar o brilho do LA1800 Light Goosenecks
opcional.

®
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Apéndice D: Opcoes

Painéis laterais de madeira SP2000

Fixe o lado esquerdo do painel como mostrado abaixo. Fixe o lado direito do painel da
mesma forma.

388



indice

Indice

Simbolos
+48V ON/OFF switches 21

Nameros

1-24 button 34
25—48 button 34
2TRT/O
channel status 73
dithering outputs 73
patching digital outputs 81
patching direct outs 81
patching inputs 77
sampling rate conversion 69
2TRIN ANALOG 1 +4 dB (BAL) 47
2TRIN ANALOG 2 -10 dBV (UNBAL)
47
2TRIN DIGITAL AES/EBU 1 & 249
2TRIN DIGITAL COAXIAL 3 49
2TR OUT DIGITAL AES/EBU 1 & 2 49
2TR OUT DIGITAL COAXIAL 3 48
2TROUT DIGITAL OUT PATCH page
81
3-1 surround mode 97
31-band GEQs 183
49-72 button 34
5.1 surround mode 97
6.1 surround mode 97
73-96 button 34
96 kHz, 83.2 kHz, 48 kHz, 44.1 kHz,
selecting 67

A

ABORT/UNDO button 36
Absolute mode, automix 196
AC IN connector 50
AD inputs

connectors 46

in detail 64

patching 77

patching output channel insert ins

80

summary 21

talkback 164
ADSHR/ADS24 control 267
Adat /O card 70
Add-On Effects 178
AES/EBU I/O card 70
ALL CLEAR button 35
ALT LAYER 63
AMP SIMULATE 317
Analog I/O & the AD input section

chapter 64

Architecture

channels 17

/O 17

ASSIGN 1 button, control room 43
ASSIGN 1 button, control room
surround 43
ASSIGN 1-4 buttons, encoder mode 24
ASSIGN 2 button, control room 43
ASSIGN 2 button, control room
surround 43
Assigning
control changes 219
parameters to encoders 62
program changes 218
See also Routing
targets to remote layers 253
user defined keys 270
ATT control 33
ATTACK control 31
Attenuating
cascade inputs 76
channel signals 130
AUDITION button 37
Auto AUX/MATRIX Display preference
275
AUTO buttons
about 21
in detail 199
Pro Tools 226
STEREO 34
using 202
Auto channel select 60
Auto Channel Select preference 275
Auto DELAY Display preference 274
Auto Direct Out On preference 276
Auto DYNAMICS Display preference
275
Auto EQ Edit In preference 277
Auto EQUALIZER Display preference
275
Auto Inc TC Capture preference 277
AUTOPAN 5.1 327
Auto PAN/SURROUND Display
preference 275
Auto PHASE/INSERT Display
preference 274
Auto ROUTING Display preference 274
Auto scene memory update 186
Auto SOLO Display preference 275
Auto WORD CLOCK Display
preference 275
Automix
about 193
absolute mode 196
AUTO buttons 199
cascading consoles 74
copying events 209
deleting events 213
duplicating events 213
erasing events 209
EVENT EDIT page 213
EVENT JOB page 209
event list 213
FADER EDIT pages 199
features 18
inserting events 213

library 173
MAIN page 194
MEMORY page 199
merging events 209
motors on/off 200
moving events 209
offline editing 209
overwrite parameters 196
parameter recording 206
playback 208
protecting memories 173
punching individual parameters 207
recording 202
relative mode 196
rerecording 205
return mode 195
storing to smartmedia 271
storing via bulk dump 220
takeover mode 195
time signature map 202
timecode offset 194
timecode source 201
touch sense infout 200
undo 197
update to end 194
what’s recorded 193
Automix chapter 193
AUTOMIX MAIN page 194
AUTOMIX MEMORY page 173, 199
AUTOMIX page 173
AUTOMIX section
about 36
automix 198
Pro Tools 233
Automix Store Undo preference 278
AUTOPAN 315
AUTO-REC button 36
AUX 11 button 42
AUX 1-12 buttons 23
AUX 12 button 42
AUX button, automix 37
AUX FADER VIEW page 153
AUX ON button, automix 37
AUX PAN CH pages 116
AUX SELECT section
about 23
Pro Tools 228
using 110
AUX SEND CH pages 112
Aux sends
attenuating 130
automix 193
channel library 166
channel strip displays 56
compressors 137
copving 155
Copying channel fader positions 118
delay 141
EQ 131
Excluding certain channels 117
fixed mode 110
follow surround pan 145
grouping faders 146
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grouping mutes 149

inserts 135

link pan to input channels 116

master level setting 119

metering 129

Mix minus 117

muting 112, 119

naming 156

pairing 144

pan modes 116

panning 116

patching GEQs 82

patching to 2TR digital outputs 81

patching to effects 78

patching to input channels 77

patching to omni outs 80

patching to slot outputs 79

pre/post fader 111

scene recall safe 190

setting levels 111

soloing 142

variable mode 110

viewing fader settings 151

viewing parameter settings 150

viewing settings 114
Aux sends chapter 110
AUX/MATRIX SEND section

about 30

muting aux sends 112

muting matrix sends 122

setting aux send levels 111

setting matrix send levels 121
AUX/MTRX button, encoder mode 23
AUX/MTRX button, fader mode 24

B

BACK button 39
Balance
matrix sends 126
stereo out 106
BANK button 30
BANK indicators 30
Bars, time signature map 202
BASS MANAGEMENT 162
BI-DIRECTIONAL, cascade setting 76
Bit shift attenuation 130
Bulk dump 220
BULK DUMP page 220
BUS button, control room surround 43
BUS FADER VIEW page 152
Bus outs
attenuating 130
automix 193
bus to stereo library 169
channel library 166
compressors 137
copying 155
delay 141
EQ 131
grouping faders 146
grouping mutes 149
inserts 135
level setting 108

metering 129

muting 108

naming 156

pairing 144

patching GEQs 82

patching to 2TR digital outputs 81

patching to input channels 77

patching to omni outs 80

patching to slot outputs 79

routing to Y3

routing to stereo out 109

scene recall safe 190

soloing 142

viewing fader settings 151

viewing parameter settings 150
Bus outs chapter 107
BUS TO STEREO LIBRARY page 169
BUS TO STEREO page 109
Bypassing effects 177

C

CARD Slot. See Smartmedia
Cascade COMM Link preference 276
CASCADE IN page 76
CASCADE IN port 49
CASCADE IN port pin assignments 350
CASCADE OUT page 76
CASCADE OUT port 49
CASCADE OUT port pin assignments
350

Cascading consoles

about 74

attenuating cascade inputs 76

hookup examples 75

linked functions 74

master setting 76

turning off cascade outputs 76
Category, channel status 73
CH DIRECT OUT DESTINATION

pages 81

CH EQUALIZER LIBRARY page 172
CH FADER EDIT pages 199
CH FADER VIEW page 151
CH GATE EDIT page 86
CH PARAMETER VIEW page 150
CH SURROUND EDIT page 100
Channel Copy Parameter preference 276
CHANNEL COPY section

about 33

using 155
Channel ID preference 276
Channel 1Ds 57
CHANNEL INSERTS button 26
CHANNEL LIBRARY page 166
Channel names

assigning 156

displaying 57
Channel Short Name preference 276
Channel status monitor 73
CHANNEL STATUS MONITOR page

73

Channel strip displays
about 22
displaving channel names 57
in detail 55
Pro Tools 227
user defined remote layers 255
Channel strips
about 21
Pro Tools 225
selecting layers 58
user defined remote layers 254
CHORUS 313
CHORUS 5.1 327
CLEAR button 42
Clear Edit Channel after REC preference
277
Clearing library memories 165
Clearing scene memories 188
Combination effects 175
Common channel functions chapter 127
COMP 5.1 330
COMP EDIT page 139
COMP indicator 31
COMP LIBRARY page 171
COMP ON button 31
COMPAND 5.1 330
Compander 137
Compressors
channel strip displays 55
grouping input channels 88
grouping output channels 140
library 171
order 137
parameter table 345
presets 137
using 137
Confirmation messages 54
Contrast control 27
CONTROL CHANGE ASSIGN TABLE
page 219
Control changes
assignments 219
echoing 217
omni 217
receive enable 217
storing assignments to smartmedia
271
storing assignments via bulk dump
220
transmit enable 217
CONTROL port 49
CONTROL port pin assighments 350
Control room
dimmer level 159
monitoring 158
patching to 2TR digital outputs §1
setup 159
CONTROL ROOM button 42
CONTROL ROOM LEVEL control 44
CONTROL ROOM SETUP page 159
Control surface
features 19
illustration 20
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Control surface & rear panel chapter 20
Cooling fan 50
COPY button 33
Copy Initial Fader preference 277
Copy, channel status 73
Copying automix events 209
Copying channels 155
Cubase SX 253
Current scene display 52
Currently selected channel
display 52
name display 52
selecting 59
Currently selected page
page number display 52
selecting 53
title display 52
Cursor buttons 40

D

DATA button 24
Data entry & transport section
about 39
machine transport 257
Pro Tools 237
Date preference 277
DAW
MIDI port setup 216
See Pro tools
DAW CONTROL 256
DEC button 40
DECAY control 31
DEL, title edit window 54
Delay effects 174
DELAY LCR 312
DELAY SCALE 142
DELAY section
about 29
using 141
DELAY+ER. 322
DELAY+REV 323
DELAY->ER. 323
DELAY->REV 324
Delaying channel signals
channel strip displays 55
how to 141
Deleting automix events 213
Digital I/O & cascading chapter 66
Dimensions 351
DIMMER button 44
Dimmer level, control room 159
Dimmer level, talkback 164
DIO button 24
DIO Warning preference 275
DIRECT button 28
Direct outs
patching 81
routing to 93

Display
about 27
confirmation messages 54
history function 53
in detail 52
items 54
parameter windows 54
Pro Tools 224
DISPLAY ACCESS section
about 24
Pro Tools 229
Display Brightness preference 277
DISPLAY buttons
AUTOMIX 36
AUX SELECT 23
AUX/MATRIX SEND 30
DELAY 29
DYNAMICS 30
EFFECTS/PLUG-INS 26
ENCODER MODE 23
EQUALIZER 33
LOCATOR 37
MATRIX SELECT 22
MONITOR 42
PAN/SURROUND 31
PHASE/INSERT 29
ROUTING 28
SCENE MEMORY 35
TRACK ARMING 35
USER DEFINED KEYS 37
DISPLAY HISTORY buttons 39
DIST->DELAY 324
DISTORTION 317
DITHER page 73
Dithering digital outputs 73
DIV (divergence) 101
Double channel 72
Double speed 72
Drop Out Time preference 278
DUALPITCH 316
Ducking, input channels 85
Duplicating automix events 213
DYNA. FILTER 318
DYNA. FLANGE 318
DYNA. PHASER 318
Dynamic effects 175
DYNAMICS section
about 30
compressors 139
gates 85
Dynamics. See Gates and Compressors

E

EARLY REF. 310
ECHO 312
Edit buffer 185
Edit indicators
display 52
SCENE MEMORY section 185

Editing
automix events 209
compressors 137
effects 177
gates 85
GEQs 183
library memory titles 165
plug-ins 181
scene memory titles 188
EFFECT button 32
EFFECT EDIT page 177
EFFECT INPUT PATCH pages 78
EFFECT INPUT/OUTPUT METER
page 129
EFFECT LIBRARY page 168
Effects
about 174
automix 193
bypassing 177
editing 177
features 18
library 168
metering 129
parameter tables 310
patching inputs 78
patching output channel insert ins
80
patching outputs 77
presets 174
EFFECTS/PLUG-INS 1-8 buttons 26
EFFECTS/PLUG-INS section
about 26
editing effects 177
editing GEQs 183
editing plug-ins 181
Pro Toals 230
EIA 209
Emphasis, channel status 73
ENABLE button 36
ENCODER MODE ASSIGN page 62
ENCODER MODE section
about 23
Pro Tools 228
using 61
Encoder modes, selecting 61
Encoders
about 21
assignable parameter list 63
assigning parameters 62
automix punch infout 207
channel strip displays 56
panning input channels 95
patching inputs & outputs 83
Pro Tools 226
selecting encoder modes 61
setting aux send levels 111
setting matrix send levels 122
user defined remote layers 254
END button 38
ENTER button 40

391



indice

EQ
automix 193
channel strip displays 55
EQUALIZER EDIT page 134
features 18
frequency 133
gain 133
grouping input channels 87
grouping output channels 135
library 172
presets 132
Q133
using 131
EQ button, automix 37
EQ displays 33
EQ GAIN controls 33
EQ ON button 33
EQUALIZER EDIT page 134
EQUALIZER section
about 33
using 133
Erasing automix events 209
EVENT EDIT page 213
Event editing 209
EVENT JOB page 209
Event list, automix 213
Expander 137

F

F1-F4 buttons 27
FADER button 24
FADER button, automix 37
Fader edit mode 196
FADER MODE section
about 24
Pro Tools 229
using 60
Fader REC Accuracy preference 278
Fader Resolution 218
Fader Touch Sense preference 276
Faders
about 22
auto channel select 60
automix punch infout 207
aux send master levels 119
bus out levels 108
fader edit mode 196
Group Master 92, 147
grouping input channels 91
grouping output channels 146
input channel levels 90
matrix send master levels 125
motors on/off 200
Pro Tools 226
selecting fader modes 60
setting aux send levels 111
setting matrix send levels 121
STEREO 34
stereo out level 105
touch sense infout, automix 200
touch sense select 60
user defined remote layers 254

Fading scenes 189

Fast Meter Fall Time preference 275
FB/MIX control 29

FB/MIX indicators 29

Features 17

FF button 39

FILE page 273

Fixed mode, aux sends 110
FLANGE 313

FLANGE 5.1 328

Fluorescent displays 22

FOLLOW PAN button 28
FOLLOW SURROUND 78
Follow surround pan, aux sends 145
Formatting smartmedia 273
FORWARD button 39

Frame Jump Error preference 278
Frame rate, automix 201
FREQUENCY controls 33
FREQUENCY indicators 33

FX 174

G

GAIN control, dynamics 31
GAIN controls, AD inputs 21
Gang mode

aux send pan 116

input channel pan 94
GATE indicator 31
GATE LIBRARY page 170
GATE ON button 31
GATE REVERB 310
GATE/COMP button 31
Gates

channel strip displays 55

library 170

parameter table 345

presets 85

using 85
General DAW 253
GEQs

about 183

editing 183

features 18

library 168

linking 183

patching §2
Global Fade Time 190
Global Paste 191
GLOBAL PASTE DESTINATION

SCENE page 192
GLOBAL PASTE SOURCE CH SELECT
page 191

GLOBAL RECALL SAFE 190
GPI 204

REC LAMP 266
GPISETUP page 264
GR meters

compressors 140

gates 86
GRAB button 32

GRAPHIC EQUALIZER EDIT page 183
GRAPHIC EQUALIZER INSERT page
82
GRAPHIC EQUALIZER LIBRARY page
168
GRAPHIC EQUALIZERS button 26
Grounding screw 50
GROUP button 25
Group Master 90, 92, 147, 149
Grouping
features 18
input channel compressors 88
input channel EQs 87
input channel faders 91
input channel mutes 89
output channel compressors 140
output channel EQs 135
output channel faders 146
output channel mutes 149
track arming 263
Guitar effects 175

H

HA CONTROL page 268

HIGH EQ 131

HIGHER SAMPLE RATE DATA
TRANSFER FORMAT page 72

HIGH-MID EQ 131

History function 53

HOLD control 31

Horizontal pairing 144

HQ. PITCH 315

IEEE1394 70
IN button 38
INC button 40
Individual mode

aux send pan 116

input channel pan 96
Initial Data Nominal preference 275
Initializing the DM2000 282
Input & output patching chapter 77
INPUT A & B (BAL) connectors 46
INPUT CH ATTENUATOR/SHIFTER

pages 130
INPUT CH AUX VIEW pages 114
INPUT CH DELAY pages 141
INPUT CH FADE TIME pages 189
INPUT CH FADER GROUP page 91
INPUT CH INSERT IN PATCH pages
78

INPUT CH METER page 128
INPUT CH MUTE GROUP page 89
INPUT CH PAIR pages 145
INPUT CH PAN page 96
INPUT CH PAN pages 96
INPUT CH PHASE pages 84
INPUT CH ROUTING pages 94
INPUT CH SURROUND pages 101
INPUT CHANNEL NAME page 156
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Input channels
attenuating 130
automix 193
channel library 166
compressors 137
copying 155
delay 141
EQ 131
gating 85
grouping compressors 838
grouping EQs 87
grouping faders 91
grouping mutes 89
inserts 135
level setting 90
metering 128
muting 88
naming 156
pairing 144
panning 95
patching 77
reversing phase 84
selecting layers 58
soloing 142
viewing fader settings 151
viewing parameter settings 150
Input channels chapter 84
INPUT COMP LINK page 88
INPUT EQUALIZER LINK page 87
INPUT FADER GROUP MASTER page
92
INPUT FADER MASTER 92
INPUT MUTE MASTER 90
INPUT PATCH button 25
INPUT PATCH LIBRARY page 167
INPUT PATCH pages 77
Input patching 77
INPUT PORT NAME page 82
Input port naming 82
INS, title edit window 54
INSERT IN & OUT +4dB (BAL)
connectors 46
INSERT ON button 29
INSERT ON/OFF switches 21
INSERT pages 136
Insert Time Link preference 278
Inserting automix events 213
Inserts
AD insert on/off switches 21
channel strip displays 55
order 137
patching input channel insert ins 78
patching insert outs to effects inputs
78
patching insert outs to omni outs 80
patching insert outs to slot outputs
79
patching output channel insert ins
80
patching outs to 2TR digital outputs
81
using 135

Installing 1/O cards 71
INTERNAL EFFECTS button 26
Internal effects, plug-ins & GEQs
chapter 174

Internal timecode source 201
Internet, yamaha web site 6
Inverse gang mode

aux send pan 116

input channel pan 96
Inverting input channel phase 84

J

Joystick
about 32
panning input channels 95
reverb 5.1 effect 326
surround pan 99
Joystick Auto Grab preference 276

K

KEYBOARD connector 48
Keyboard, using 55
Keyin source 86

L

L button 31
LARGECONTROL ROOM MONITOR
OUT +4 dB (BAL) 47

Last solo mode 143
LAYER section

about 34

selecting lavers 58
Layers

encoder modes 61

fader modes 60

selecting 58

selecting channels 59
Learn function

user defined plug-ins 181

user defined remote lavers 254
Left Tab Scroll button 27
LEVEL controls, aux/matrix sends 30
LFE 100
Libraries

about 165

automix 173, 193

bus to stereo 169

channel 166

compressor 171

effects 168

EQ 172

gate 170

GEQ 168

input patch 167

output patch 167

specifications 346

storing to smartmedia 271

storing via bulk dump 220

surround monitor 173

using 165

Libraries chapter 165
LINK button 32
Link Capture & Locate Memory
preference 277

LISTEN, solo 143
LOAD page 272
Loading from smartmedia 272
LOCATE MEMORY 1-8 buttons 38
LOCATE MEMORY page 260
LOCATOR section

about 37

Pro Tools 235

using 258
Lock Time preference 278
Long channel names

assigning 156

displaying 57
Long port names 82
LOOP button 38
LOWEQ 131
LOW-MID EQ 131

M

M. BAND DYNA, 329
MACHINE CONFIGURATION page
256
MACHINE CONTROL 256
Machine control
about 256
arming tracks 261
locator 258
machine configuration 256
master track arming 262
MTR track arming 262
pre-roll, post-roll, roll-back 260
REMOTE port setup 257
scrub & shuttle 258
setting locate memories 260
track arming groups 263
transport buttons 257
Macintosh
configuring for Pro Tools 221
MIDI port setup 216
USB driver 215
Managing smartmedia 273
MASTER button, layer 34
MASTER button, locator 39
MASTER button, track arming 35
Master layer, selecting 58
MASTER METER page 129
MASTER PARAMETER VIEW page 151
MASTER TRACK ARMING
CONFIGURATION page 262
MATRIX 1—4 buttons 22
MATRIX FADER VIEW page 153
MATRIX PAN page 123
MATRIX SELECT section
about 22
Pro Tools 228
using 121
MATRIX SEND pages 122
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Matrix sends

attenuating 130

automix 193

balance 126

channel library 166

channel strip displays 56

compressors 137

copving 155

delay 141

EQ 131

grouping faders 146

grouping mutes 149

inserts 135

level setting 125

metering 129

muting 122, 125

naming 156

panning 123

patching GEQs 82

patching to 2TR digital outputs 81

patching to omni outs 80

patching to slot outputs 79

pre/post fader 121

scene recall safe 190

setting levels 121

soloing 142

viewing fader settings 151

viewing parameter settings 150

viewing settings 124
Matrix sends chapter 121
MATRIX VIEW page 124
MB2000 peak meter bridge 386
Measures, time signature map 202
Merging automix events 209
METER button 25
Meter Follow Layer preference 276
METER port 49
Meter, time signature map 202
Metering

effects 129

input channels 128

metering position 127

output channels 129

stereo out 130
METERING POSITION page 127
MIDI

bulk dump 220

control change messages 219

data format 369

features 19

[/O ports 215

MIDISETUP page 217

parameter change messages 219

port setup 216

ports 49

program change messages 218

supported messages 215
MIDI button 25
MIDI chapter 215
MIDI clock

automix timecode source 201
MIDI SETUP page 217
MIDI Warning preference 275

MIDI/TO HOST SETUP page 216
mini YGDAL See Slots
Mix minus 117
Mix solo mode 143
Mix Update Confirmation preference
277
Mixdown, solo status 143
mLAN I/O card 70
MMC. See Machine control
MOD. DELAY 311
MOD. FILTER 317
Modulation-based effects 175
MONITOR ALIGNMENT 163
MONITOR MATRIX 161
MONITOR section 42
Monitoring
configuring surround monitoring
161
control room 158
control room setup 159
studio 159
surround 160
Monitoring & talkback chapter 158
MONO button 44
MONO DELAY 311
Motors on/off 200
Moving automix events 209
MS decoding 146
MS microphone 103
MTC TIME CODE INPUT connector
48
MTC, timecode source 201
MTR button 38
MTR TRACK ARMING
CONFIGURATION page 262
MULTI FILTER 325
Multi-effects 174
Muting
automix 193
aux sends 112, 119
bus outs 108
Group Master 90, 149
grouping input channels 89
grouping output channels 149
input channels 88
matrix sends 122, 125
stereo out 105

N

Name Input Auto Copy 82
Naming channels 156

Naming library memories 165
Naming scene memories 187
NEVER LATCH TALKBACK 164
Nominal Pan preference 275

0]

OCTA REVERB 327

Offline editing 209

Offsetting automix timecode 194
OMNIOUT +4dB (BAL) 47
OMNI OUT PATCH page 80

Omni outs

about 65

patching 80

patching direct outs 81
Omni, MIDI 217
OMS

configuring for Pro Tools 222

installing for Pro Tools 221
ON button, automix 37
ON button, delay section 29
ON buttons

Pro Tools 226

See also Grouping

See also Muting

STEREO 34

user defined remote layers 254
ON buttons, aux/matrix sends 30
ONLINE button 38
Operating basics chapter 51
Operation Lock 280
OPERATION LOCK page 280
Options 6
Order, inserts/compressors 137
Oscillator 279
OSCILLATOR page 279
Other functions chapter 269
OUT button 38
OUTPUT ATTENUATOR page 130
OUTPUT CHANNEL NAME page 157
Output channels

attenuating 130

compressors 137

copying 155

delay 141

FQ 131

grouping compressors 140

grouping EQs 135

grouping faders 146

grouping mutes 149

inserts 135

library 166

metering 129

naming 156

pairing 144

selecting master layer 58

soloing 142

viewing fader settings 151

viewing parameter settings 150
OUTPUT COMP LINK page 140
OUTPUT DELAY page 141
OUTPUT EQUALIZER LINK page 135
OUTPUT FADE TIME page 189
OUTPUT FADER GROUP MASTER

page 148

OUTPUT FADER GROUP page 146
OUTPUT FADER MASTER 148
OUTPUT INSERT IN PATCH page 80
OUTPUT MUTE GROUP page 149
OUTPUT MUTE MASTER 149
OUTPUT PAIR page 145
OUTPUT PATCH button 25
OUTPUT PATCH LIBRARY page 167
Output patching 79
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OUTPUT PORT NAME page 82
Output port naming 82
Overwrite parameters 196

P

P2. See Machine control
Package contents 6
PAD switches 21
Pages
history function 53
page number display 52
page tab scroll arrows 53
selecting 53
tabs 53
title display 52
PAIR button 25
Pair Confirmation preference 275
Pairing channels 144
features 18
pan modes 96
PAN button 23
PAN button, automix 37
PAN control 32
PAN display 31
PAN/SURROUND section
about 31
joystick and surround pan 99
panning input channels 95
Panner 252
Panning
automix 193
aux sends 116
channel strip displays 56
input channels 95
matrix sends 123
modes Y6
Parameter boxes 54
Parameter change messages 219
Parameter controls 1—4 27
Parameter Up/Down buttons 26
Parameter wheel 40
Parameter windows 54
PASTE button 33
Patch Confirmation preference 275
PATCH LINK 188
Patch select window 83
Patching
2TR digital outputs 81
direct outs 81
effects inputs 78
features 18
GEQs 82
input channel insert ins 78§
input channels 77
input library 167
inputs 77
omni outs 80
output channel insert ins 80
output library 167
outputs 79

patch select window 83
slot outputs 79
surround monitor 163
with the encoders 83
Patterns 100
PC
configuring for Pro Tools 221
MIDI port setup 216
USB driver 215
Peak hold 127
PEAK indicators 21
Phantom power switches 21
Phase button 29
Phase, input channel phase reverse 84
PHASE/INSERT section
about 29
reversing phase 84
using inserts 135
PHASER 314
Phone jacks 45
PHONES jack 41
PHONES LEVEL control 41
Phono connectors 45
Picture of control surface 20
PLAY button, automix 197
PLAY button, transport 39
Playing back an automix 208
PLUG-IN EDIT page 181
PLUG-IN SETUP page 180
Plug-ins
about 179
configuring 180
editing 181
MIDI port setup 216
storing to smartmedia 271
storing via bulk dump 220
PLUG-INS button 26
Port ID preference 276

Port ID/Name on FL Display preference

276

Port IDs 82
Port names 82
Port Short Name preference 276
Position, compressors 139
POST button 38
Post/pre. See Pre/post
Post-roll, machine control 260
Power cord 51
POWER switch 50
Powering up the DM2000 51
PRE button 37
Pre/post

aux sends 111

matrix sends 121

metering 127

solo 143
PREFERENCES] page 274
PREFERENCES2 page 276
PREFERENCES3 page 277
Pre-roll, machine control 260

Presets
compressors 137
effects 174
EQ 132
gates 85
Pro tools
arming parameters for automation
251
assigning inputs to channels 239
assigning inserts/plug-ins 244
assigning outputs to channels 240
assigning send destinations 242
automation 250
AUTOMIX section 233
AUX SELECT section 228
bypassing all plug-ins 246
bypassing individual plug-ins 246
channel strip displays 227
channel strips 225
configuring 222
configuring Macintosh computers
221
configuring sends as pre or post 242
configuring the DM2000 222
configuring Windows computers
221
control surface operation 224
data entry & transport section 237
display 224
DISPLAY ACCESS section 229
editing plug-ins 245
EFFECTS/PLUG-INS section 230
ENCODER MODE section 228
FADER MODE section 229
flip mode 243
LOCATOR section 235
making fine adjustments to the
selected region 248
MATRIX SELECT section 228
muting channels 241
muting sends 243
navigating the edit window 247
OMS 221
Panner 252
panning channels 241
panning sends 243
resetting faders, sends, panpots &
plug-ins 247
scrolling windows 238
scrub & shuttle 249
selecting channels 239
setting channel levels 240
setting send levels 243
setting the automation mode 250
soloing channels 241
TRACK ARMING section 233
trim mode 251
USER DEFINED KEYS section 234
zooming 248
Pro tools remote layer chapter 221
PROGRAM CHANGE ASSIGN TABLE
page 218
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Program changes
assignments 218
echoing 217
omni 217
receive enable 217
storing assignments to smartmedia
27
storing assignments via bulk dump
220
transmit enable 217
Protecting automix memories 173
Protecting scene memories 188
PS/2 keyboard 55

Punch in/out, individual parameters 207

Q

Q) controls 33

Q indicators 33

Q, EQ 133

QUICK PUNCH button 38

R

R button 31
RANGE control 31
RATIO control 31
RCA connectors 45
Read-only memories 165
Rear panel 45
REC button, automix 36
REC button, transport 39
REC LAMP 266
RECALL button 36
Recall Confirmation preference 275
RECALL SAFE page 190
Recalling

memory libraries 165

scene memories 187
Receive channel 217
Receive Full Frame Message preference

278

Recording an automix 202
Recording, solo status 143
REHEARSAL button 39
RELATIVE button 36
Relative mode, automix 196
RELEASE control 31
REMOTE 14 buttons 34
REMOTE button 24
Remote control chapter 253
Remote layers

about 253

assigning targets 253

MIDI port setup 216

Pro Tools 221
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Pro Tools 226
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layers 58
pages 53
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how to 59
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SERIAL TO HOST port 48
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SET button 38
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Setting levels
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using 142
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about 22
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scene recall safe 190
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YAMAHA [Digital Mixing Console-Internal Parameters]
MIDI Implementation Chart

Model: DM2000

Date: Feb 01, 2002

Version: 1.0

Function...

Transmitted

Recognized

Remarks

Default
Changed

Basic
Channel

[y
|

[Ery—

T

Memorized

OMNI off/CMNI on

Memorized

lote On
Note Off

Effect Control

Pitch Bend

0-95,102-119 o} 0
Prog 0-127 0-127 Aecianable
Change :True# ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok 0-99 assighable
System Exclusive 0] o] *1

:Song Pos X 0

:Song Sel X X Automix

: Tune

Dutomix,
Effect Control

Notes

*1: Bulk Dump/Re
For MIDI EREemote,

gnize
=r Chan:

can be transmit

. (MTC IN & MIDI IN)

quest, and MMC.

r

1: OMNI ON,
OMNI OFF,

POLY
POLY

78]

de 2: OMNI ON,
de 4: OMNI OFF,

MONO
MONO
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todos os direitos reservados
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