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_Sobre Mapas Culturais

A prefeitura de Séo Paulo e o Instituto TIM se uniram em 2013 em um esforco conjunto para dar
mais qualidade a gestéo cultural dos municipios e estados. O objetivo era reunir informagoes sobre
agentes, espacos, eventos e projetos culturais por meio de uma ferramenta colaborativa, fornecendo
ao poder publico uma radiografia da area de cultura, aos agentes culturais uma maneira de divulgar
seu trabalho e ao cidaddo um mapa de espacos e eventos culturais da cidade. Dessa parceria surgiu
Mapas Culturais, um software livre que pode ser adotado gratuitamente por qualquer cidade ou
estado, e que em Sdo Paulo leva o nome de SP Cultura.

A plataforma estd alinhada ao Sistema Nacional de Informacéao e Indicadores Culturais do Ministério
da Cultura (SNIIC) e contribui para que os gestores publicos realizem alguns dos objetivos do Plano
Nacional de Cultura. Em Séo Paulo ela foi utilizada, por exemplo, para alimentar a programagao da
Virada Cultural de 2014 no site e em aplicativos do evento.

As bases para o desenvolvimento do projeto foram langadas no Encontro Mapas Culturais, em julho de
2013, que reuniu agentes culturais de varios paises da América Latina, do Ministério

da Cultura e da prefeitura de Sdo Paulo para discutir a criagdo de uma ferramenta de mapeamento
de iniciativas culturais, gestao cultural e geragdo de indicadores. Para iniciar a insercdo de dados na
plataforma, 20 bolsistas da Agéncia Popular Solano Trindade realizaram um levantamento-piloto
no bairro do Campo Limpo, em Séo Paulo, onde coletaram informagdes de 400 agentes e iniciativas
culturais. Depois da insercao de dados do Campo Limpo foi realizado o cadastro de equipamentos
culturais da prefeitura.

A partir de 2014, Mapas Culturais serd adotado gratuitamente por outros municipios e por estados.
Assim como aconteceu em Séo Paulo, a plataforma sera customizada de acordo com as demandas de
cada municipio e estado, inclusive com a adoagdo de um nome proprio.

Este documento foi elaborado com base no Cultura MT. Seu objetivo
é auxiliar desenvolvedores e gestores publicos na implementacdo de Mapas Culturais em outros
municipios e estados.
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_Pra que serve a plataforma de gestao cultural
e mapeamento colaborative Mapas LCulturais

Com Mapas Culturais, dados sobre agentes culturais, atividades e locais relacionados a cultura em um
determinado municipio ou regido ficam todos reunidos na plataforma. O sistema é alimentado de duas
formas: pelos proprios agentes publicos e também pelos agentes culturais, colaborativamente. A partir

da ferramenta é possivel criar uma agenda cultural ampla, acessar o registro completo dos produtores e
espacos culturais de uma certa regido, contatar produtores culturais. Dessa forma, Mapas Culturais contribui
para a elaboracédo de politicas publicas na drea da cultura, ao mesmo tempo em que mapeia, reine e
oferece a populagédo, de forma simplificada, informagdes sobre eventos e agentes culturais na cidade.

Do ponto de vista da gestdo, a plataforma possibilita um melhor planejamento das a¢des dos gestores
publicos culturais, o monitoramento e avaliacao mais precisos das politicas publicas e o fortalecimento de
processos de articulacdo local e territorializagdo das agdes culturais. A reunido de dados sobre a producao
cultural na cidade gera indicadores capazes de balizar politicas publicas eficientes e de qualidade. Como
a coleta de dados é colaborativa e conta com a participagdo ativa das pessoas, as informagoes néao ficam
congeladas. Elas séo inseridas em um processo de constante atualizagdo.

Do ponto de vista da comunicacdo, Mapas Culturais possui trés tipos de vantagens: fortalece o acesso a
informacéo publica, como ferramenta que agrega dados de agentes, espacos, eventos e projetos culturais;
possibilita ao cidadao as informagdes sobre a agenda cultural da cidade (tanto em relagao a eventos oficiais
guanto a néo oficiais); amplia a possibilidade de troca de informagdes e comunicagédo entre os agentes
culturais. Isso porque ao mapear e estabelecer informacées sobre as iniciativas culturais, abre-se uma via
entre os agentes culturais e os gestores. E uma forma de criar um canal constante de construcéo coletiva
dessas politicas, consultando e interagindo o tempo todo com os agentes, sem precisar realizar grandes
esforcos pra fazer consultas publicas.
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Como cadastrar
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projetos e eventos culturais




_Cadastrando agentes




Passo 1 | Cadastro
£ |

Preencha os dados e clique em criar conta

Na pdgina inicial da plataforma, clique em Entrar.
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Faga seu cadastro de usuario,
clique no botdo autorizar

A Passo 2 | Acesso a conta

e et o Vovr serd redirecionado a pagina do mapas

Cliqgue em Entrar.
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Permitir que Mapas Culturais acesse suas
informacGes? ‘
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Depois clique em criar conta




’ Passo 3 | Editar PEFm Com o login criado e efetuado, vocé

o
pode agora criar um ou mais perfis %
de agentes em seu cadastro. z
Vocé ja ganha automaticamente um 2
N o
agente - vocé. %
&
. . . . <
Clique no numero dentro do quadro Agentes. Clique em Editar para preencher seu perfil. 2
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Preencha as informacdes
reIacm_nadas asuaarea d_e Sao dois 0s tipos de agentes: in
atuacao e dados pessoais. -

Como agente individual entendemos artistas, produtores e toda a sorte
de autonomos (pessoas fisicas) que se relacionam com as praticas culturais.

Como agente coletivo entendemos os coletivos, grupos musicais, trupes,
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: : R companhias, instituicoes, empresas (pessoas juridicas). Vale dizer que pessoas
CULTURAvMT : =L IR o o N : .
! : Bamor  Euposos  Agees praetos Horul juridicas sao sempre agentes que podem ou ndo possuir um espaco fisico.
| : ] O espago fisico, ainda que tenha o mesmo nome da empresa, deve ser
. @ e cadastrado na drea de espacos. La vocé podera relacionar o agente ao espaco.
e .
N e |
nsira tags 1
.
o Sem Nomen
e e CULTURA”MT
I
v EN gD Sobre N
i Nao esquega que
I oine - : para cada etapa
g = = preenchida é
p— P JRa R ¢ necessario salvar
: . . - ¢ osdados inseridos
: Redija um pequeno texto descritivo

© dos trabalhos que vocé ja realizou
e finalize os dados cadastrais.

;e no canto superior
N direito da tela.




£ Localizagdo: Nao Informar 'I\J

Atencao para o modo de cadastro de LOCALIZAGAO.

Vocé nao é obrigado a identificar onde vocé mora

no mapa. Mas se quiser contribuir para a melhoria

do entendimento da Secretaria de Cultura sobre os
publicos e agentes culturais, vocé pode tanto registrar
seu endereco como optar por uma area aproximada.

Observe sempre se o0 marcador foi colocado na area
correta do mapa. A busca é feita sobre a base do
Google Maps.

Vocé pode adicionar conteudos multimidias diversos.

Adicionar Video

Enderego dovideo (Youtube ou Vimeo)

Videos

Clique em Adicionar
Video e cole a URL
do video no campo
Endereco do video.
Complemente o
campo Titulo e clique
em Enviar.

Para disponibilizar seu
video, é necessario
que o0 mesmo esteja
em algum endereco
externo, tal como
Youtube, Vimeo etc.
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Galeria A Passo 4 | Criar grupo de agentes

Vocé também pode adicionarimagens a sua galeria, Vocé pode criar um grupo de agentes na opcao Adicionar grupo de agentes.
clicando em AdicionarImagemna Galeria. T T T T T
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Adicionar grupo de agentes

@ Adiconar ogentes

Adicionar Imagem na Galeria ;. —

Tipos de arquivos suportados: jpg ou prg : Opcao indicada para agentes que sejam coletivos. Se vocé é um ente coletivo como uma instituicao ou

Tamanho méximo do arquivo: 8 M8 B A :
z - : - empresa com CNPJ, vocé pode relacionar agentes
ioasaess)] o e chosen : Por exemplo, a criagdo de um agente BANDA. Abanda p ) ' P 9
: individuais e agrupé-los em setores, departamentos,

0ssui integrantes musicos, pode possuir produtor e X o . N
m Coriicind P . 9 . i . p’ p P equipes, divisoes, etc. Vocé pode dar (ou nao) para
assessoria de imprensa. Ao relacioné-los, vocé indica . S
cada agente do grupo relacionado a permissao de

© sticionarimagem : para a Secretaria de Cultura e para o publico em geral o -
: . edicdo dos dados do agente em questao.
que estas pessoas fazem parte da sua agdo como
agente coletivo.




Vocé também pode adicionar outros . .
p Para cada agente do grupo relacionado, vocé

c<.)nteu.d<.>?. Ha uma.apa exclusivo para pode dar o controle do grupo de agentes.
disponibilizar materiais para download et
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_Cadastrando espacos




_Cadastrando espacos

Jalogado no site e com seu perfil de agente finalizado, inclua na plataforma os
espacos culturais em que atua ou que vocé administra.

A plataforma Mapas Culturais abriga diversos tipos de espacos culturais, instituicdes
formais e espagos alternativos. Para cadastrar espagos, siga os passos a seguir.

7 Passo 1 | Iniciar cadastro

Na tela inicial acesse seu login e, junto ao seu perfil, clique em Painel.

¥ W e el >
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[} d é
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No lado esquerdo, clique
em Meus Espacos para

iniciar o cadastro.

B 4 & B g
CULTURA"MT s taeen ot s | B |

1 el

4 Meus Eventos

Oig: Sem Nome, bem-vindo oo paine! do Cuura MT!

4 Meus Agentes

8 Vs Expogos Evertos M ageres §  Epus [ B

@ Fearorin 00 + 0 + 00 + 00 s

g Minhas Inscrigoes

= od s ;B

Evemtos  Espaces  Agentes 3 Projtos

1 Poinel

4 Mous Eventos Meus espagos

3 Meus agertes aivos

|
5 Mous Projetos

[ Minhas Inscrigéas

f Passo 2 | Preencher cadastro

Selecione pelo menos uma area de atuacao, no canto esquerdo.

B 4 & B

Bt Eoes  Agetes P

@roscs

E @ sazooeweo ) s °
Nome de exibigdo
.|

E importante esclarecer

que, ao selecionar o campo
espaco pai, vocé opta por
estabelecer uma conexao
entre o0 espago que vocé
estd cadastrando e um outro
recinto ja registrado na
plataforma. Por exemplo:

a Sala Guiomar Novaes, que
encontra-se no espaco pai
da sede da FUNARTE, em
Séao Paulo. Uma quadra de
esportes, por exemplo, pode
fazer parte de uma escola.

A escola, neste caso, serd o
espaco pai.
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Preencha também a segunda parte do formulario, inserindo

Complete o cadastro

Ao preencher o

endereco, o sistema ) x
Enderego: rua conselheiro ramalho 945 Insira uma breve descricao.

Distrito: BELA VISTA automaticamente T T T T
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Subprefeitura: SE colocaum Ponto

Zona: Centro

no mapa.

Veja se o ponto

esta correto e, se Descreva os critérios de

nao estiver, altere. utilizacdo do espaco (se
0 espaco é aberto para
receber propostas de
outros coletivos, agentes,

artistas, parcerias etc.).

Este campo é fundamental para georreferenciar seu espaco cultural no

mapa da plataforma. Sempre cheque se o marcador sobre o mapa foi aciicdobrinila Por ultimo
: ]
colocado na area correta. A busca é feita sobre a base do Google Maps. : clique em
Insira o cricérios de uso do espago ') H

: salvar.




ole do espaco em

Outros usuarios podem criar eventos no espaco que vocé cadastrou. f Passo 3 | Criar grupo de a ge ntes 5
3

Depois que vocé salvar o cadastro, Para cada agente do grupo %

podera complementa-lo criando relacionado, vocé pode dar 8

cadastrados na plataforma e que
se relacionam com seu espaco.

¥ Publicaio resrta - requer autoizacto o
Publicagao lve - qualquer pessca pode crar eventos

Adicionar grupode agentes —
Nome do grupo de agentes. @ adicionar grupo de agentes
editar
1 edir Fle Thamaz
DOWNLOADS (] ANTROPOLOGIA
0 LINKs 3

Ao dar a outro agente permissao
de edicdo do espaco pai, esse
: agente também podera editar todo
* os subespacos relacionados ao pai.




E possivel também incluir
subespacos. Se o seu espaco
cultural possuir mais de

uma dependéncia e abrigar
atividades artisticas (seja no
mesmo endere¢o ou em outro,
como uma filial), vocé pode
cadastra-las.

Vocé também pode incluir
nas opgoes download e links
materiais de apoio tais como
regulamento, normas, plantas,
enderecos web etc.

* Nao esqueca de Salvar

para assim registrar
todas as informagoes,
que podem ser
reeditadas a qualquer
momento.

o
)
v
[}
[v3
<
a
w
w
Q
[a}
Z
<
=
=
1%
<
[a}
<
o




_ Cadastrando projetos



Os projetos séo cole¢des de eventos e podem ser também usados para criar inscricdes em editais.
O método mais facil para criar as colegdes de eventos é criar primeiro um projeto e, depois, ao criar
cada evento individual, selecionar nele o projeto a que ele estd relacionado.

Projetos Culturais sao atividades
que reinem um conjunto de
eventos, como festivais, mostras,
simposios, além de concursos,
editais e programas.

Por exemplo, Mostra Internacional de Cinema. Essa mostra é
um projeto pois oferece varios eventos: cada um dos filmes
da Mostra é um evento. E queremos que todos os filmes
estejam relacionados a Mostra.

Se fizermos a relacéo dos filmes com o projeto Mostra, ao
buscar no campo de eventos por Mostra Internacional de
Cinema o sistema devolvera todas as atividades relacionadas
a Mostra. Do contrério o usudrio teria que procurar apenas
pelo nome de cada uma das exibi¢des de filmes da Mostra,
sem ter um lugar que junte todos os filmes.

7

Jalogado no site, e com o seu perfil de agente finalizado,

inclua os projetos culturais que deseja cadastrar.

CULTURA"MT
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Clique em Meus Projetos.

Em seguida em Adicionar novo projeto.

# Meus Evertos

3 MeusAgertes

8 Minhas Inscrigdes

Meus projetos

Mios  Roscurhos  Lieira

M 4 & B

Evertos  Espogos  Agertes  LProjetos

O ocertnposssremumgroeto

Lembre-se que projetos sao utilizados apenas quando
reunirem mais de um evento. Uma atividade que se
repete, em dias diferentes, no mesmo local ou mesmo em
lugares diferentes, ndo precisa ser um projeto — podem
ser eventos distintos (como um samba que ocorre
sempre as tercas-feiras no mesmo lugar ou, se for em
lugares distintos, cada samba é um evento individual).

’ Passo 2 | Preencher cadastro

A opcao Selecionar
projetopai¢uma
categoria da plataforma
para designar projetos
que sdo continuados

e possuem mais de
uma edi¢do, como
por exemplo a Virada
Cultural (tendo como
subprojetos: Virada
2012,2013,2014 e
assim por diante).

Nao esqueca
de Salvar para
assim registrar
todas as
informacdes,
que podem
ser reeditadas
a qualquer
momento.
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Depois de salvar seu projeto, vocé podera também
adicionar contetdos relacionados, como videos

e imagens.

f Passo 3 | Criar grupo de agentes

Complemente o cadastro na parte superior direita,
criando um grupo de agentes (gestores, artistas, .

técnicos e/ou produtores) ja cadastrados na
plataforma e que se relacionam com seu projeto.

DOWNLOADS ofl

Também é possivel incluir
 de materiais de apoio

tais como regulamentos,

normas, clipping, riders

técnicos, enderecos web etc.
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Para cada agente do
grupo relacionado, vocé
pode dar, ou negar, o

questao.

Se o seu projeto possui
eventos e atividades
associadas, vocé podera
inseri-las na sessdo
Eventos, explicada no
topico a seguir.

Filipe Thomaz

AREA DE ATUAGAO:
ANTROPOLOGIA
TIPO: INDIVIDUAL

Exclulr

Néo esqueca de salvar
para assim registrar
todas as informagdes,
que podem ser
reeditadas a qualquer
momento.




- _Cadastrando eventos




fPasso 1| Iniciar cadastro 8
e

Na tela inicial, acesse seu login €, junto ao seu perfil, clique em Painel. No lado esquerdo, clique em Meus Eventos para comecar o cadastro. ;

e em seguida adicionar eventos 2

1] Poinel

Bem-vind@! :
o Meus eventos

4 Meus Agentes

@ Adconar noweverts

Atives

1 Meus Espagos

[ Meus Prejetes

¥ W e el >

[ Minhas Inscroes

WY




7 Passo 2 | Preencher cadastro

: evento.

@

"

o

z

Selecione no minimo uma linguagem __ Preencha os outros dados obrigatérios Para inserir endereco, data e horario do seu evento, clique em Adicionar Ocorréncia. §

: artistica ou cultural relacionada ao seu ¢ (nome, descricao e classificacao etaria). : 2
S

LinaUAGNS Depois,

Selecione pelo menos uma : salve
linguagem 8] ' ’

Nome de exibicdo s

Descrigdo Curta:
Insira uma descriggo curta para o evento ]




IMPORTANTE

PROJETO

Selecione o projeto ou edital ao qual fez a inscricdo
desta forma estara vincuando o seu evento ao edital
o qual estard concorrendo

Selecione um projeto ¥]

= eveEnTO
LINGUAGENS
Selecione pelo menos uma Nome de eXIblgao =
linguagem ] Insira um subtitulo para o evento =
°X] Editar
TAGS
Insira tags &1
Descrigéo Curta
COMPARTILHAR Insira uma descrigéo curta para o evento &J

Inscricoes: rtorm —— =

G+ Compartihar 0 Classificactio Etdria: |
site |
Mais Informagdes: (000) 0000-0000 ]

sEcuIR

wl §8 N Traducao para LIBRAS: T Lsras N




O evento deve
obrigatoriamente
relacionar-se

a um espago
previamente
cadastrado na
plataforma.

3

Selecione um espago ¥

Um evento pode ter mais de uma
ocorréncia no tempo ou No espago.

Se o evento acontece toda sexta, Frequéncia

no mesmo lugar e na mesma
hora, sua frequéncia é a de uma
ocorréncia que se repete.

Se o evento se repete no mesmo
dia, mas em lugares diferentes, sdo
ocorréncias diferentes, que devem
ser cadastradas individualmente.

Altere isso na opcao Frequéncia. *

Exemplos:

1.

Uma oficina acontece toda quinta, sexta e > E uma ocorréncia com repeticao semanal
sébado as 21:00 em um espaco

Um evento acontece quinta e sexta as 21:00 > Sé&o duas ocorréncias com repeticao semanal:
e sabado as 22:00, no mesmo espaco uma quinta e sexta e outra sdbado

O evento acontece o més todo > E uma ocorréncia com repeticéo diaria
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Inscrevendo em um Projeto / Edital



Os projetos séo colecdes de eventos e podem ser também usados para criar inscricdes em editais.
O método mais facil para criar as colegdes de eventos é criar primeiro um projeto e, depois, ao criar
cada evento individual, selecionar nele o projeto a que ele estd relacionado.

Projetos Culturais sao atividades
que reinem um conjunto de
eventos, como festivais, mostras,
simposios, além de concursos,
editais e programas.

Por exemplo, Mostra Internacional de Cinema. Essa mostra é
um projeto pois oferece varios eventos: cada um dos filmes
da Mostra é um evento. E queremos que todos os filmes
estejam relacionados a Mostra.

Se fizermos a relacdo dos filmes com o projeto Mostra, ao
buscar no campo de eventos por Mostra Internacional de
Cinema o sistema devolverd todas as atividades relacionadas
a Mostra. Do contrério o usuario teria que procurar apenas
pelo nome de cada uma das exibi¢des de filmes da Mostra,
sem ter um lugar que junte todos os filmes.

Visualizando os Projetos

Ja logado no site, e com o seu perfil de agente finalizado,
visualize os projetos culturais que deseja se inscrever

= d é El

Eventos  Espagos  Agentes \ Projetos,

CULTURA'bMT

Bem-vind@!

fapes Cul e © JARTE CIDADE Paléicio da Instrugao r

.
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e

e T e
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Em seguida em no projeto desejado

Clique em Projetos.

54 s 8 80 @

: e @ HADGRS)
Bientes  Espogos  Agentes  Prcjetos  Entrar | Manual

IS

aterder gs ativdades TIO: Eltal

INSCA

Fazendo a inscrigdo

leia o0 edital e
clique no botéo
inscrigdes online

Beoma
Chamamento de Grupos e Artistas para inscrigées de
propostas

Sobre Agenda \

es abertas de 02/03/2016 o 10/04/2016 &s 23:59

it hetp/
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Informe o agente responsavel pela inscricéo

Eleomac
’E‘D\fﬁ\ Chamamento de Grupos e Artistas para inscrigoes de

u, / propostas

Inscricées

sticas para 2016
Vern pra Arena” da

E obrigatério que o agente responsavel possua todas as suas informacdes
cadastradas no mapas culturais para nao gerar pendéncias

A area de atuacdo do cadastro do agente responsavel (perfil do agente cultural)
deve contemplar a mesma area de atuagao do edital.

Ex. Um agente com area de atuagdo marcada como musico ndo pode se inscrever
em um edital para artes plasticas
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Serd Gerado um numero de protocolo o qual ficara vinculado ao seu perfil.

B eorac
"’IED?‘\ Chamamento de Grupos e Artistas para inscrigoes de
\TA[, propostas Neste passo preencha todas as informagoes solicitadas, anexe os documentos
solicitados no edital e envie sua proposta.

ATENCAO!!!

Formuldrio de Inscrigdo

Somente com o envio da proposta dentro do prazo o agente garante a sua inscrigao,
o numero de inscricao gerado é apenas para controle e acompanhamento da proposta

a ser enviada

Numero da Inscrigdo

on-406305

Linguagem Ocorrendo a situagéo do agente cultural efetuar sua inscricéo e néo enviar a proposta
dentro do prazo de inscrigao tera sua proposta invalidada

Selecicne uma opgao ¥

Agentes (proponentes)



Agente responsavel pela inscrigdo *

F Araken Lotufo Ferraz de Oliveira

Instituigdo responsavel *

Nao infermado
Coletivo *
Nao infermado

Anexos (documentos necessdrios)

ficha de inscrigao *

Caso o Edital tenha uma ficha de inscrigao faca o download, preencha e a anexe.

"N] Trocar agente

@ adicionar

@ adicionar

X Enviar

Caso o edital desejado ndo possua a ficha de inscricdo do projeto,
é necessario que o agente cultural cadastre o evento e o vincule ao
edital conforme os passos abaixo de inscri¢cdo de eventos
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__bBestores da plataferma e hierarquias do sistema




Como gestor do sistema Mapas Culturais, vocé pode criar diversos

tipos de usuarios:

usuario comum: pode criar, editar e remover
suas entidades (agentes, espagos, projetos e
eventos). Precisa de autorizagao para criar

ocorréncias de eventos em espacos que nao

controla e que nado sejam de publicacéo livre.

Néo pode marcar entidades como sendo
oficiais.

membro da equipe: além das acdes que um
usudrio comum pode fazer, um membro da
equipe pode marcar como oficiais entidades
sobre as quais ele tem controle.

admin: pode criar, editar, remover e marcar
como oficial qualquer entidade do sistema,
independentemente do usuario que a criou.
Pode também marcar outros usudrios como
sendo membros da equipe.

super admin: além das acoes que um admin
pode fazer, um super admin pode marcar outros
usudrios como sendo admin ou super admin.

Como marcar eventos, projetos, espacos e agentes como “oficiais”

Quando se é
administrador ou
usuario oficial,

é possivel clicar
no canto superior
esquerdo, sobre
eventos, espacos
ou agentes, e
inserir ali a marca

oficial, como no
caso da Secretaria
Municipal de Cultura
de Sao Paulo.
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Como transferir a propriedade de uma entidade para outra pessoa

No rodapé da péagina de toda entidade (espaco, evento, projeto ou agente) ha a indicacéo

da entidade, se vocé for usuario administrador da plataforma. Caso seja um usudrio normal
ou membro da equipe, entdo sera necessaria a confirmacdo do usuario que esta recebendo

a propriedade da entidade. Isso foi feito para que ninguém possa simplesmente transferir a
administracdo sem conhecimento ou autorizagao de quem ira gerir aquele item.

Andre Deak

miguel

Miguel  Miguel Peixe
Peixe  AREA DE ATUAGAO:
TIPO:INDIVIDUAL

Miguel  Miguel Salvatore
Salvatore AREA DE ATUAGAO: CULTURA

DIGITAL, FOTOGRAFIA, GESTAO

Abaixo estdo as permissdes que um usuario tem ao controlar uma entidade.

Existem 3 maneiras de se ganhar o controle de uma entidade:
1. Sendo o proprietario da entidade

2. Quando o proprietario da entidade o coloca como um agente
relacionado com permissao para controla-la

3. Tendo controle sobre o agente proprietario da entidade

LISTA DE PERMISSOES

Além das permissdes aqui listadas, apenas

os proprietérios das entidades tém permissao
para apaga-las e para dar permisséo para
outros agentes a controlarem.
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(JUEM TEM CONTROLE SOBRE QUALQUER ENTIDADE I;lUEM TEM CONTROLE SOBRE UM ESPACO

[agente espaco, evento ou prD]EtU] : PODE criar ocorréncias de eventos neste espaco; §
PODE editar os campos textuais desta entidade; PODE criar/remover espacos filhos deste espaco; E
PODE adicionar/remover fotos, links, videos, downloads; PQDE controlar espagos filhos deste espaco; ?
PODE adicionar/remover agentes relacionados (MAS NAO DAR CONTROLE); : NAO PODE remover este espaco. s

&

PODE definir este agente como oficial, desde que o usudrio tenha
permissdo para isto, obviamente.

QUEM TEM CONTROLE SOBRE UM EVENTO

QUEM TEM CONTROLE SOBRE UM AGENTE PODE criar/editar/remover ocorréncias deste evento em espagos que ele
: : controla;

PODE criar e remover entidades publicadas por este agente; :  PODE relacionar/desrelacionar este evento a um projeto que ele controla;

PODE controlar entidades publicadas por este agente; © NAO PODE remover este evento.

PODE mudar a propriedade das entidades publicadas por este agente para

outro agente sobre o qual ele tenha controle;

NAO PODE remover este agente; QUEM TEM CONTROLE SOBRE UM PROJETO

NAO PODE editar/remover outros agentes do mesmo usudrio que nio L

estejam hierarquicamente abaixo deste agente. § PODE alterar data de inscricao;

PODE alterar ficha de inscrigao;

PODE ver/aprovar/rejeitar inscri¢oes;

PODE criar projetos filhos;

PODE controlar projetos filhos;

NAO PODE remover projetos filhos que nio pertencam a ele.




Projeto

Espaco

Agente da SMC

Agente com usudrio préprio

Tem controle

I
Entidade publicada por

Subespaco ou subprojeto

Entidade:

Agente José @
O agente ndo controla nada da SMC. '

espaco, agente, projeto ou evento.
Ter controle:

permissao de editar/criar/remover
qualquer entidade hierarquicamente
inferior.

Agente Beltrano Bibliotecas
Pode editar, criar ou remover qualquer
entidade abaixo dele.

Sistema Municipal de Bibliotecas

Biblioteca Mario de Andrade

Biblioteca Infantojuvenil
Monteiro Lobato

Biblioteca Mario de Andrade
secao circulante

Agente Gerente Geral SMC
i Controla todos os espacos, eventos, agentes ou projetos publicados
* por qualquer agente da SMC. Pode adicionar, editar e remover
qualquer entidade SMC, com excegdo de remover usudrios SMC.

SMC
AGENTE PADRAO

entidade abaixo dele.

Agente Maria

Pode criar eventos ou editar edi¢bes presentes ou
passadas da Virada Cultural. Nao pode criar eventos da
SMC sem autorizagdo da SMC.

VIRADA CULTURAL

Agente Ciclano Theatro Municipal
® Pode editar, criar ou remover qualquer

Agente Mario
Pode criar eventos
do Balé da Cidade
neste espago.

Theatro Municipal

Funaag.ﬁo

Theatro Municipal

Agente Mario
Pode criar eventos
do Balé da Cidade
. nos dois espagos

: que controla.

1

Agente Andrade

Pode criar ocorréncias

de eventos Virada Cultural Virada Cultural
relacionados a este 2014 2015
espago ou qualquer

subespaco.

Praga das Artes

Agente Mario
Pode criar eventos
do Balé da Cidade
neste espago.
Salado Escola de Musica
Conservatério de Séo Paulo
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