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1 WYMAGANIA
Do poprawnego skompilowania programu potrzebna jest biblioteka GTK+ w wersji 3.10 lub wyzszej
oraz narzedzie make.

Wspierane systemu operacyjne: macOS i Linux.

2 KOMPILACJA

Aby skompilowac program, nalezy wydac¢ polecenie make w katalogu gtéwnym aplikacji.

3 INSTRUKCJA OBSLUGI

Aplikacja sktada sie z dwéch gtéwnych czesci — mapy sieci komunikacyjnej (szary obszar po lewej
stronie) oraz panelu sterowania (bialy obszar po prawej stronie).

Ponizej znajdujg sie instrukcje wykonania operacji udostepnianych przez program:

1. Dodawanie wierzchotka do mapy — aby doda¢ nowy wierzchotek do mapy, nalezy wcisna¢ przy-
cisk ,,Add vertex”.

2. Usuwanie wierzchotka z mapy — aby usuna¢ wierzcholek z mapy, nalezy kliknag¢ go prawym
przyciskiem myszy, po czym wybrac opcje ,Destroy vertex” z rozwijanego menu.

3. Edycja etykiety wierzchotka — aby zmieni¢ etykiete wierzchotka, nalezy klikna¢ go prawym przy-
ciskiem myszy, po czym wybrac¢ opcje ,Edit label” z rozwijanego menu. W nowo otwartym
okienku nalezy wpisa¢ nowg etykiete, po czym klikna¢ przycisk ,,OK”.



4. Dodawanie krawedzi do mapy — aby doda¢ nowg krawedz skierowang do mapy, nalezy klikna¢
prawym przyciskiem myszy na wierzchotek startowy, po czym wybraé opcje ,New edge”, prze-
suna¢ kursor nad wierzchotek docelowy i kliknaé¢ go lewym przyciskiem myszy.

5. Usuwanie krawedzi z mapy — aby usuna¢ krawedz z mapy, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem
w okolicy strzatki kierunkowej wybranej krawedzi, po czym wybrac opcje ,Remove edge” z roz-
wijanego menu.

6. Zmiana wagi krawedzi— aby zmieni¢ wage krawedzi, nalezy klikna¢ prawym przyciskiem myszy
w okolicy strzalki kierunkowej wybranej krawedzi, po czym wybraé opcje , Edit weight” z rozwi-

janego menu. W nowo otwartym okienku nalezy poda¢ nowg wage krawedzi i wcisng¢ przycisk
»OK”.

7. Wyszukiwanie najkrétszej Sciezki pomiedzy zadanymi wierzchotkami — aby znaleZ¢ najkr6tza
sciezke pomiedzy dwoma wierzchotkami, nalezy wpisac (lub wybra¢ z rozwijanej listy) etykiete

wierzchotka startowego oraz docelowego, po czym wcisna¢ przycisk , Find route’.

8. Zapisywanie stanu mapy do pliku — aby zapisa¢ aktualny stan mapy, nalezy uzy¢ przycisku
»Save map”.

9. Ladowanie stanu mapy z pliku — aby wczytaé stan mapy z pliku, nalezy uzy¢ przycisku , Load

”

map”.

4 STRUKTURA PROGRAMU

Aplikacja sktada sie z pliku gtéwnego main . ¢ oraz nastepujgcych czterech modutéw:
* interface — odpowiedzialnego za obstuge interfejsu graficznego,
* graph — odpowiedzialnego za przechowywanie grafu i wykonywanie na nim operacji,
* list - implementujacego zmodyfikowanag strukture listy,
* saving - odpowiedzialnego za zapisywanie oraz tadowanie mapy.

Dodatkowo w folderze znajduje sie réwniez plik Makef ile odpowiedzialny za usprawnienie procesu
kompilacji.



