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Instalacion:

Se requiere, dado un sistema operativo Ubuntu 16.04 instalado en el sistema, disponer
de las librerias

cmake

libsdl2-dev
libsdl2-image-dev
libsdl2-ttf-dev
libsdl2-mixer-dev
libgtkmm-3.0-dev
libglibmm-2.4-dev

y sus respectivas dependencias. Estas pueden obtenerse facilmente de la siguiente
manera:

sudo apt-get install cmake

sudo apt-get install libsdl2-dev

sudo apt-get install libsdl2-image-dev
sudo apt-get install libsd12-ttf-dev
sudo apt-get install libsdl2-mixer-dev
sudo apt-get install libgtkmm-3.0-de
sudo apt-get install libglibmm-2.4-dev

Luego entrar en el directorio /src/build/ y ahi situado, dentro en una consola, basta
tipear:

cmake ..
make
make install

Esto generara los archivos ./cliente y ./servidor

Configuracion:

La aplicacién no es configurable.



Forma de uso:

Iniciar el programa:

Ejecutar el servidor como:

./servidor [puerto]

Ejecutar los clientes como:

./cliente [ip_servidor] [puerto_servidor]

Se puede ejecutar el editor como:

./editor



Pantalla de inicio:

CREAR PARTIDA

UNIRSEAPARTIDA

Esta es la pantalla inicial del juego. Aqui utilizando las flechas de arriba y abajo del teclado
puede elegir entre crear una partida o unirse a una. Una vez seleccionada la opcién deseada
presione la tecla Enter.

Dirfjase, seguin lo seleccionado, a las secciones: Crear partida o Unirse a partida.



Crear una partida:

Si en la pantalla principal seleccioné Crear partida, se encontrara con la siguiente pantalla.

2JUGADORES

__3JUGADORES
*AJUGADORES 3
- _VOLVERALMENU AP

Aqui debe seleccionarse la cantidad de jugadores que desea que tenga la partida y presionar la
tecla Enter.



En la siguiente pantalla se muestra un listado con los escenarios disponibles para la partida.

.« VOLVER AL MENUPRINCIPAL

Seleccione uno con las flechas y presione Enter.

Ahora solo queda esperar a que se conecten los demas jugadores para comenzar la partida.

Ver seccion Jugar partida.



Unirse a una partida:

Si en la pantalla principal seleccioné unirse a partida, se encontrara con la siguiente pantalla.

- _PARTIDA - ESCENARIO ¥

e © . VOLVER ALMENUPRINCIPAL: -

Aqui debe seleccionar la partida a la que se desea unir y presionar la tecla Enter.

Ahora solo queda esperar a que se conecten los demas jugadores para comenzar la partida.

Ver seccién Jugar partida.



Jugar partida:
Dindmica de juego:

Este es un juego por turnos, es decir solo puede actuar el jugador en turno. Los turnos se
asignan ciclicamente por gusano. Cuando le corresponde el jugador tiene que usar el gusano
en turno, no puede elegir otro.

Cuando un gusano muere, es eliminado del ciclo de turnos.

Los turnos finalizan al cabo de 60 segundos o si el gusano en turno recibe dafo o realiza un
disparo.

Comenzar el juego:

Al comenzar la partida se vera una notificacion que le indica que empezé la partida. Debe
presionar Aceptar haciendo click con el mouse o simplemente presionar Enter, para poder
comenzar la partida.

Mensaje

Una vez aceptada la notificacién comenzara el primer turno.

Pantalla de juego:

La siguiente es una pantalla de juego:



Worms

Turno del Jugador: == . ) S glad or:- =

viento: 5 .5 omis s

En la esquina superior izquierda se puede ver el tiempo transcurrido del turno actual.
En la esquina superior derecha se puede ver el nimero de jugador propio.
En la parte superior central se puede ver el niumero de jugador al que le corresponde el turno.

En la esquina inferior derecha puede verse el viento. Tenga en cuenta que este puede afectar
los disparos de ciertas armas.

El nimero sobre los gusanos indica la vida de los mismos.

Expresiones de los gusanos:

Cuando inicia un turno, puede reconocer al gusano en turno, ya que es aquel que mueve la
mirada lateralmente.

Los gusanos que no estan en turno y que estan esperando a que suceda algo, giran los ojos.

Si el gusano sufri6 algin dafo, se enoja agitando el pufio.




Si recibe un golpe y sale disparado muestra su expresion de dolor.

Si estd cayendo mueve el cuerpo.

25 e : : . ,
Si se choca con el borde del escenario se le infla la cabeza. Cuanto mas se choque mas
crecera.

Movimientos:
N CAMINAR:
)
gy Para caminar se utilizan las teclas de flechas Izquierda y Derecha. Recuerde que el
s gusano no podra caminar si esta cayendo o no es su turno. Si se presiona solo una vez la
flecha contraria, el gusano solo se dara vuelta.

SALTAR:

Para saltar se utiliza la tecla Enter. El salto se produce en la direccién en la que mira el
gusano.

RETROCESO:

Para generar un salto hacia atras se utiliza la tecla Retroceso. Este salto se realiza en la

direccion contraria a la que el gusano mira.

Disparos:

Las armas a disparar se eligen presionando las teclas de numeros:

1 Banana - 2 Mortero

4 Granada Verde Bt 5 Granada Santa

T

7 Ataque aéreo - 8 Bate de baseball

0 Bazooka

“

3 Granada Roja

I

& -
Lo

6 Dinamita

[ ]
b
i

o -
= R =]
Ll =]
2 b
w—

wal

9 Teletransportaciéon



Si selecciona el arma equivocada, vuelva a presionar el nimero para

descargarla. El gusano la descargara y se le quedara mirando.

Si el arma no tiene municiones, recibira una notificaciéon. Recuerde aceptarla para poder
seguir jugando.

Una vez seleccionada el arma deseada, hay diferentes procedimientos para dispararlas:
- Armas Teledirigidas: Teletransportacion y Ataque Aéreo.

Para utilizar estas armas debe elegir donde desea realizar el ataque o teletransportarse y
hacer click con el mouse en el lugar.

Para estas armas tenga en cuenta que:

+ Siintenta teletransportarse dentro de una viga, el movimiento no se realizaray
perdera su turno.

+ Si hay una viga sobre el lugar en que quiere disparar el ataque aéreo no alcanzara la
posicion deseada, ya que no traspasara la viga superior.

- Armas con mira: Bazooka, Mortero, Banana, Bate de Baseball y las granadas.

Con las flechas de izquierda y derecha debe decidir la direccién en la que
desea disparar.

e — Luego con las teclas de arriba y abajo puede elegir el angulo con el que

quiere que salga el disparo.

Luego el disparo se realiza con la barra espaciadora.

- Armas con combate cuerpo a cuerpo: Dinamita

Para encender la dinamita elija el tiempo de explosién y presione la barra espaciadora.

La mayoria de las armas con mira (excepto el bate de baseball) permiten seleccionar la
potencia con la que se desea disparar. Para esto, cuando realiza el disparo mantenga la barra
espaciadora apretada hasta que la potencia alcance el valor deseado. El valor seleccionado de
potencia aparecera en la esquina superior izquierda debajo del tiempo.

Algunas armas explotan por transcurso de tiempo (la banana y las granadas). Para elegir el
tiempo de explosion se utilizan las teclas A, S, D, Fy G que representan los valores 1, 2, 3,4y 5
respectivamente. Recuerde seleccionarlo antes de presionar la barra espaciadora, si no lo
hace se toma el valor por defecto 5. El valor seleccionado se vera en la esquina superior
izquierda debajo del tiempo o la potencia.

A continuacidn se muestra un pantalla de juego en la que se muestran ambos valores.



Worms

Turno del Jugador: ==

viento: =.somixsegbBRRRERRREEE

Los disparos de algunas armas (Bazooka y Mortero) se ven afectados por el viento.

Las explosiones de algunas armas pueden generar fragmentos (Mortero y Granada Roja) que a
su vez van a explotar. A continuacion se pueden ver los fragmentos de la granada roja.

Worms
Turno del Jugador: =

viento: 2. somissshNNERERRRERE



Fin del juego:

Cuando un jugador gana la partida, se encontrara con la siguiente imagen:

&)

*

Si un jugador pierde, se encontrara con la siguiente pantalla:




El editor de escenarios:

Al iniciar el editor se encontrara con la siguiente pantalla:

editorExec

Archivo Editar Ver Ayuda

Ingrese la vida de los gusanos > Worm
y las municiones de las armas: » Viga
0 Gusanos: 20 - +
™S Bazooka: 9999 | —
€< Morktero: 10 | [

S Granadaverde: | 9999

- Granada roja: 10 -

+

Y Banana: 5 —l=
—'; Granadasanta: |2 e
> =

l| Dinamita: 5 - +
..‘I G ¢
RN AtaqueAereo: |2 -+
p. 4 Bate: 9999 —
L] eletransportacion:| 9999

Para cambiar los valores de las municiones o las vidas de los gusanos sélo tiene que escribir el
numero deseado. Para municiones infinitas debe ingresar 9999.

Si ingresa un valor fuera de rango, automaticamente se cambiara el niumero por el valor mas
cercano dentro del rango.

Para agregar vigas y gusanos solo debe desplegar los ments de los mismos:

editorExec editorExec

vo Editar Ver / a

Archivo Editar Ver Ayuda C
Ingrese la vida de los gusanos

Ingrese la vida de los gqusanos

¥ Worm

¥ Worm

ylas municiones de las armas: Hosidoni 0 y las municiones de las armas: SR 074.
% Gusanos: 200 - +| = Gusanos: 200 |- | +| =~ ——
——————— Posiciony:| 0 + : —————— Posiciony:| 0 = |
™S Bazooka: 9999 - h— Bazooka: 99997— AGRECAR
“'.,. Mortero: 10 - + |~ viga ) Mortero: 10 = |+ |» viga _
W Granadaverde: | 9999 ~— |Posicionx:| 0 |+ | 8 Granadaverde: | 9999 — Posicionx:{ 20 - +
; Granada roja: 10 — 4+ |Posicion y::' 0 ol Granada roja: 10 — 4+ |Posiciony:| 300 | — +
. Banana: 5 — 4+ |Angulo: » Banana: 5 — + |Angulo:| 60 P
5 Granada santa: | 2 — + |Tamanio: P Granada santa: |2 — + |Tamanio: 3
i Dinamita: 5 - + AGREGAR i Dinamita: 5 = |t |5 g
ANN  Ataque Aereo: | 2 - + Ataque Aereo: | 2 - +
b 4 Bate: 9999 — Bate: 9999 —
L4 eletransportacion:| 9999 — eletransportacion:| 9999 -

Ingrese las posiciones por teclado y para el angulo y tamafio de la viga elija el valor en el menu
desplegable.



Las vigas y gusanos agregados se pueden ver en el rea de la derecha:

editorExec

Archivo Editar Ver Ayuda

Ingrese la vida de los gusanos » Worm
y las municiones de las armas: » Viga
9 Gusanos: oo - +
Y Bazooka: 1 i
"._‘ Mortero: 1 =+ ﬂ
P Granadaverde: |1 -+
. Granadaroja: | O +
| Banana: (1] +
5 Granadasanta: |0 +
i Dinamita: 1 o
“_\‘ Ataque Aereo: 1 =24 a0
*® Bate: 1 -+ E

eletransportacion:| 9999 — +

Para guardar el escenario armada, dirijase al menu “Archivo” y seleccione “Guardar como”

editorExec

Archivo Editar Ver Ayuda
Abrir de los gusanos

s de las armas:
Guardar T

Guardar como =
salir -
Mortero: =
Granada verde: |1 =
Granada roja: 0
Banana: 0

Granada santa: | 0
Dinamita: 1 =

MM Ataque Aereo: 1 =

0 S [ S

Bate: 1 =

eletransportacion:| 9999 - +

Luego, en la pantalla siguiente, guarde el archivo en la carpeta Escenarios con el nombre
deseado. No olvide ponerle la extension yaml.



CEIICHl escennariolyaml

Carpeta personal 4 | GXflor  Taller | TP4 | Worms | src | Build | escenarios | *

Escritorio Nombre 4 Tamafio  Modificado
Descargas | escenariol.yaml 872 bytes 14:50
L] pepito.yaml 506 bytes 04:23
[ prueba.yaml 329 bytes 03:49

Documentos

Imégenes

Masica
Videos

Build

?MiéE a0 ¢ W B

Worms

+

Otras ubicaciones

Escenarios ¥

Antes de guardar tenga en cuenta que el editor no le permitira guardar escenarios que no
tengan por lo menos una viga y dos gusanos.

Ingrese la vida de los gusanos ¥ Worm

y las municiones de las armas: Posicionkl o =

0 Gusanos: 200 - + T
Posiciony: 0 = | *
™y Bazooka: 9999 —
a2 AGREGAR

““._. Mortero: 10 = + |~ viga
M Granadaverde: | 9999 — 4 |Posicionx:450 = +
bl Granadaroja: |10  — + |Posiciony]250 = +

Banana: 5
Granada santa: | 2 debe agregar al menos 2 gusanos al mapa
Dinamita: 5

AWM Atague Aereo: 2
Aceptar

” S e _
n eletransportacion:| 9999 — + |

Si desea realizar agregados en algin escenario guardado solo debe dirigirse al ment “Archivo”
y seleccionar “Abrir”.



