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* To install batteries: e Installation des piles : e Einlegen der Batterien:
e Per inserire le pile: ¢ Het plaatsen van de batterijen: ¢ Colocacion de las pilas:
e Para colocar as pilhas: ¢ Sa hér satter du i batterier: e Na va TomoBeTioeTe TIC pmaTapies:

* Using Phillips screwdriver (not included) unscrew door and remove. Install £ “A%" zlkzline batteries
as shown. Replace door. See battery caution on back.

+ A Taide d’un tournevis cruciforme (non inclus), dévisser et retirer le couversie. Instalier 4 piles alca-
lines LR6, comme indiqué. Replacer le couvercle. Voir les mises en garde 2u sust des piles au dos.

= Die Schraube der Batteriefachabdeckung mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher 8sen und
abnehmen. 4 Alkali-Mignonzellen AA (LR6) wie dargestellt einlegen. Die Abdeckung wieder einset-
zen. Siehe Batteriehinweis auf der Riickseite.

* Con un cacciavite a stella (non incluso) svitare e rimuovere I'apposito sporiziia. Inserire 4 pile alca-

-

line formato stilo, come illustrato. Rimettere lo sportello. Precauzioni per le pile sul retro.

» Schroef met een kruiskopschroevendraaier (niet inbegrepen) het klepje los en verwiider het. Plaats 4
“AA” alkalinebatterijen zoals afgebeeld. Zet het klepje weer op z'n plaats. Zie bafisrjwaarschuwing

op de achterkant.

Con un destornillador de estrella (no incluido), desatornillar la tapa y retirarla. Introducir 4 pilas
alcalinas “AA”, tal como muestra el dibujo, y volver a tapar. Ver informacion sobre Izs pilas al dorso.
Usar uma chave de fenda Phillips (ndo incluida) para desapertar a tampa. Instalar 4 pilhas alcalinas
“AA” seguindo as instrugOes. Voltar a colocar a tampa. Ler as informacdes sobre as pilhas no verso.
Oppna batterifackslocket med en stjdrnskruvmejsel (ingér ej) och ta av det. Lagg i fyra nya “AA”-bat-
terier som bilden visar, Sitt tillbaka locket. Lds sékerhetsanvisningarna fér batterier pa baksidan.
Xpnotuonotote éva otaupokatadaBido (dev nepthapBavetal) yia va EeBidmoeTe kal va Byakete v nopTa
¢ pnatapiag. TonoBemoTe 4 ahkaAikég pnatapleg “AA" orwe unodekvueTal. Bakte &ava my nopra. Acite

TN ONEiWON Yia TIG UnaTapieg oTo Tiow pépog.

CAUTION:

1. Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

2. Rechargeable bafteries are to be removed from the toy before being
charged (if removabig).

3. Rechargeable batteries are only to be charged under adult
supervision (if removable).

4. Do not mix alkaline, standard (carbon-zinc), or rechargeable
(nickel-cadmium) batteries.

5. Never mix old and new batteries.

6. Only batteries of the same or equi
to be used.

7. Batteries are to be inserted with the correct polarity.

8. Exhausted batteries are to be removed from the toy.

9. The supply terminals are not to be short-circuited.

ATTENTION :

1. Ne pas recharger des piles non-rechargeables.

2. Retirer les piles rechargeables du produit avant de les recharger.

3. Les accumulateurs ne doivent &tre chargés que sous la surveillance
d'un adulte.

4. Ne pas mélanger des piles alcalines, standard (carbone-zinc) ou
rechargeables (nickel-cadmium).

5. Ne jamais mélanger des piles usées avec des piles neuves.

6. N'utiliser que des piles du méme type que celles recommandées,
ou des piles éguivalentes.

7. Veiller & bien respecter le sens des polarités (+) et (), et toujours
suivre les indications des fabricants du jouet et des piles.

8. Toujours retirer les piles usées du produit.

9. Ne pas court-circuiter les bornes des piles.

VORSICHT:

1. Nicht-wiederaufladbare Batterien dirfen nicht aufgeladen werden.

2. Wiederaufladbare Batterien vor dem Aufladen immer aus dem
Produkt herausnehmen.

3. Das Aufladen wiederaufladbarer Batterien sollte nur unter Aufsicht
eines Erwachsenen durchgefilhrt werden.

4. Niemals Alkali-Batterien mit Standardbatterien (Zink-Kohle) oder
wiederaufladbaren Nickel-Cadmium-Zellen kombinieren.

5. Niemals alte und neue Batterien zusammen einlegen. (Immer alle
Batterien zur gleichen Zeit auswechseln.)

6. Nur Batterien desselben oder &hnlichen Batterietyps wie empfohlen
verwenden.

7. Darauf achten, daf die Batterien in der angegebenen Polrichtung
eingelegt sind, und immer die Anleitungen der Spielzeug- und
Batteriehersteller beachten.

lent type as are

8. Alte oder verbrauchte Batterien immer aus dem Spielzeug entfernen.

9. Kurzschlisse vermeiden.

ATTENZIONE:

1. Non ricaricare pile non ricaricabili.

2. Togliere le pile ricaricabili dal giocattolo prima di eseguire la carica
(se removibili).

3. Caricare le pile ricaricabili solo con la supervisione di un adulto
(se removibili).

4. Non mischiare pile alcaline, standard (carbon-zinco) o ricaricabili
(nickel-cadmio).

5. Non mischiare pile vecchie e nuove.

6. Usare solo pile dello stesso tipo o equivalenti, come raccomandato.

7. Inserire le pile con le polarita direzionate correttamente.
8. Togliere le pile scariche dal giocattolo.
9. Non cortocircuitare i terminali inclusi,

WAARSCHUWING:

1. Niet-oplaadbare batterijen mogen niet opgeladen worden.

2. Oplaadbare batterijen uit het apparaat verwijderen voordat ze
worden apgeladen.

3. Oplaadbare batterijen mogen alleen onder toezicht van een
volwassene worden opoeladen.

4, Gebruik nooit alkaline-, standaard (koolstof-zink) of oplaadbare
(nikkel-cadmium) batterijen door elkaar.

5. Nooit oude en nieuwe batterijen bij elkaar gebruiken.

6. Vervang uitsluitend door dezelfde - of hetzelfde type - batterijen.

7. Zorg ervoor dat u de batterijen op de juiste manier plaatst (let op
de + en - polen).

8. Lege batterijen altijd verwijderen.

9. Zorg ervoor dat er geen kortsluiting ontstaat bij de batterijpolen.

ATENCION:

1. No intentar recargar las pilas no-recargables.

2. Si se utilizan pilas recargables, retirarlas del juguete para cargarlas.
3. Cargar las pilas recargables siempre bajo la vigilancia de un adulto.

4. No mezclar nunca pilas alcalinas, estdndar (carbono-cine) y
recargables (n'quel-cadmio).

5. No mezclar nunca pilas nuevas con gastadas (cambiarlas todas
al mismo tiempo).

6. Utilizar (nicamente pilas del tipo recomendado o equivalente.

7. Asegurarse de colocar correctaments las pilas, segin la polaridad
indicada.

8. Retirar siempre las pilas gastadas del juguete.

9. No provocar cortocircuitos en los polos de las pilas.

ATENGAD:

1. Antes de colocar as pilhas, certifique-se de que as superficies
de contacto estdo bem limpas e secas.

2. Nao recarregar pilhas ndo recarregaveis.

3. Nunca misture pilhas novas com pilhas usadas; substitua-as todas
ao mesmo tempo.

4. Nao misturar pilhas de tipos diferentes.

5. Verificar se as pilhas estdo colocadas de maneira correcta, seguindo
as instrugdes dos fabricantes das pilhas e do brinquedo.

6. Se tencionar guardar o bringuedo por longo periodo de tempo,
remover as pilhas.

7. Munca deixar pilhas usadas dentro do bringuedo.

8. Certificar-se de que os terminais ndo estdo em curto-circuito.

9. Ndo usar pilhas recarregéveis.

VIKTIGT:

1. Icke-uppladdningsbara batterier far inte laddas upp.

2. Ta ut ev. laddningsbara batterier ur leksaken innan de laddas upp.

3. Uppladdningsbara batterier fir bara laddas under verinseende
av en vuxen.

4. Blanda aldrig olika batterityper (alkaliska med vanliga eller
uppladdningsbara).

5. Blanda aldrig nya och gamla batterier.

6. Anvind bara batterier av den typ (eller motsvarande) som
rekommenderas.

7. Lagg alltid i batterierna &t ratt hll,

8. Ta ut uttjanta batterier ur leksaken.

9. Batteripolerna fér inte kortslutas,

NMPOZOXH:

1. Mnv popTifeTe wn POPTILBHEVES f

2. Byhte TIg EMAVOPOPTIZOUEVES ImATapies and T NAVid! mpiv TI¢
gopricete (av autéq fyaivouv).

3. Mnv xprowonoieite nopahnia ahxakikes, oupBamkés 1y
enavagopnifoueves (vikehiou-kadpiou) pmatapie.

4. M ypnawpenateite napdiknha nalés ko Kavoupyies umaTapise
(avmkaTaoTeioTe TAUTGXpOVA BAEG TIG LMaTapisg).

5. ZryoupeuTeite O £XETe TOMOBETHOE! CLOTA TOUS TIOAOUG TWV LMATapIEY
Kl TIAVTA va akokouBeite Tic odnyieg Tou manpiSiol Kal Tou
KATQOKEUQOTY,

6. H popTIon Tov LMaTapiiv MeEnst va yiveral povo and evijAiKeg.

7. Navra va ByaZere T nahié kot dBeleg unatapieg and To npoidv.

8, Mnv BpayUKUKMOVETE TOUS TIGACUS TWV LMOTaPILY.

9. EyoupeuTeite 6T Ta onpeia enagig sivar kaBapd kol MapmEpd mpv TV
TOTOBETTION T@V LMOTapLV.
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] e Assemble e Assemblage ¢ Zusammenbau e Montaggio e Het i

* i :




n elkaar zetten e Montaje e Montagem e Montering e ZuvappoAdynon










¢ Final Assembly

e Assemblage final

e Endgiiltiger Aufbau

¢ Montaggio finale

e Gereed

e Montaje final

e Montagem Final

e Slutmontering

® TeAikq ZuvappoAdynon




2-YEAR LIMITED WARRANTY

Mattel warrants to the original consumer purchaser that this product will be free of
defects in material or workmanship for two years (unless otherwise specified in alternate
warranties) from the date of purchase. If defective, return the product along with proof of
the date of purchase, postage prepaid to Mattel Canada Inc., Consumer Service, 6155
Freemont Blvd., Mississauga, Ontario L5R 3W2 for replacement with an identical toy or
a similar toy of equal or greater value according to availability. This warranty gives you
specific legal rights and you may alse have other rights which vary from province to
province. This warranty does not cover damage resulting from accident, misuse, or
abuse. Valid for products sold in Canada only.

YOU MAY CALL US FREE AT 1 - 800 - 665 - MATTEL (6288) Monday-Thursday, 9:00 a.m.
-6:00 p.m. EST; Friday, 9:00 a.m. - 2:00 p.m. EST.

GARANTIE LIMITEE DE 2 ANS

Mattel garantit a I'acheteur premier que le produit est couvert contre les défectuosités de
matériau ou de fabrication pour une période de 2 ans (& moins qu’'une autre garantie ne

- spécifie autrement) & compter de la date d’achat. Tout jouet défectueux doit étre retourné,
accompagné d'une preuve de la date d'achat et diment affranchi, au Service a la clientéle
de Mattel Canada Inc., 6155 boul. Freemont , Mississauga, Ontario L5R 3W2, ol il sera
remplacé par un jouet identique ou un jouet semblable de valeur égale ou supérieure. La
présente garantie procure certains droits légaux 2 'acheteur et peut également lui donner
des droits supplémentaires pouvant varier d'une province a l'autre. La présente garantie
ne couvre pas les dommages occasionnés par un accident, un usage abusif ou inappro-
prié. Valable pour les produits vendus au Canada seulement.

QUESTIONS OU COMMENTAIRES? COMPOSEZ, SANS FRAIS, LE 1-800-665-MATTEL
(6288) du lundi au jeudi, de 9 h a 18 h (HNE); le vendredi, de 9 h & 14 h (HNE).

POLIZA DE GARANTIA

Mattel de México, S.A. de C.V., garantiza sus productos por un periodo de 2 afios en todas
sus partes y mano de obra, a partir de la fecha de entrega.

Condiciones:

1. El consumidor presentard el producto en el lugar donde lo adquirié y/o presentarlo o
enviarlo a nuestro centro de servicio ubicado en Lebrija 296-A, Col. Cerro de la
Estrella, Iztapalapa C.P. 09880 México, D.F. Tels: 426-44-87 y 426-44-38.

2. Durante la vigencia de esta péliza nos comprometemos a efectuar sin cargo la
reparacion, en un plazo que no excederd de 30 dias a partir de la fecha de recepcion
del producto en nuestro centro de servicio, o al cambio del producto defectuoso en su
caso. Asi mismo cubrimos gastos que se deriven de la presente garantia.

3. Refacciones para este producto podran ser adquiridas en nuestro centro de servicio.

Esta garantia se invalida en los siguientes casos: Si ha sufrido un deterioro esencial,
grave o irreparable por causa del consumidor, por dafios causados por maltrato, mal uso,
golpes accidentales o intencionales, o que el articulo se hay expuesto a elementos como
agua (a excepcion de que el instructivo indique otra cosa), &cidos, fuego, intemperie, asi
como dafios causados por baterfas que se dejen dentro del juguete por largos periodos
de tiempo sin uso.

NOMBRE DEL CONSUMIDOR:

DIRECCION Y TELEFONO:

LINEA DE PRODUCTO: SERIE:

MODELO:

NOMBRE DEL DISTRIBUIDOR:

DIRECCION:

SELLO O FIRMA DEL DISTRIBUIDOR:

FECHADECOMPRA: ______ FECHA DE ENTREGA:




* Playtime ¢ Mode de jeu ¢ Und nun ge
* jA jugar! e Vamos Brincar..

» Slide switch to turn on bulb to project
insect images on back wall of anthill.

* Faire coulisser l'interrupteur pour
allumer I'ampoule et projeter des
images d'insectes sur le mur de la
fourmiliére.

Schieb den Schalter, um die Glihbirne
einzuschalten, und laB
Insektenabbildungen auf der hinteren
Wand des Ameisenhiigels erscheinen.
Spostare la levetta per accendere la
lampadina e proiettare immagini di
insetti sulla parete del formicaio.

Draai aan de schakelaar om het lampje
aan te zetten; zo worden de insectenaf-
beeldingen op de achterwand van de
mierenhoop geprojecteerd.

= Con el botdn, enciende la luz para
proyectar imagenes de insectos en la
pared posterior del hormiguero.

» Desliza o interruptor para ligar a ldmpada, para projectar as imagens de insectos na parede do formigueiro.
* SI& pa strémbrytaren for att tinda lampan och visa insektsbilder mot baksidan av myrstacken.
* ZUpETe TO BLAKOT Yia va AetToupyrioet n Adpma kat va deite eikoveg {oulouviav 0To Miow HEPOS TNS LUPLNYKOQWAIAC.

L]

* To replace bulb: Unscrew main cover using
Phillips screwdriver (not provided). Then
untwist light bulb cover. Replace light with
PR13 bulb. Replace cover.

Pour remplacer I’'ampoule : dévisser le dome
avec un tournevis cruciforme (non inclus). Puis
retirer le capuchon de 'ampoule en le faisant
pivoter. Remplacer I'ampoule par une ampoule
PR13. Remettre le déme et le capuchon.

Ersetzen der Gliihbirne: Die Hauptabdeckung
mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher (nicht
enthalten) abschrauben. Die Gliihbirne dann her-
ausdrehen. Die Glihbirne mit einer PR13 Birne
ersetzen. Die Abdeckungen wieder einsetzen.

Per sostituire Ia lampadina: svitare il coperchio
principale con un cacciavite a stella (non
fornito). Poi togliere il coperchio della lampadi-
na. Sostituire con una lampadina PR13.
Rimettere il coperchio.

Het vervangen van het lampje: Maak met een

kruiskopschroevendraaier (niet inbegrepen) het

afdekplaatje los. Draai vervolgens het lamp-

enkapje los. Vervang het lampje. Zet het kapje

weer op Z'n plaats.

* Sustitucion de la bombilla: desatornillar la tapa con un destornillador de estrella (no incluido). Desenroscar la
cubierta de la bombilla, sustituir la bombilla gastada y volver a colocar la cubierta.

* Para substituir a lAmpada: desaperta a tampa principal com a chave de fenda Phillips. Depois, desaperta a cober-
tura da lampada. Substitui a limpada. Volta a colocar a cobertura.

* Byte av glddlampa: Skruva loss huvudskyddet med en stjérnskruvmejsel (ingar ej). Vrid loss glddlampskyddet. Byt
ut lampan mot en PR13-glédlampa. Sétt tillbaka skyddet.

¢ TMa va avrikatagTioeTe T AGpna; ZeBISMOTE T KEVTPIKO KAAUPUA pe éva oTaupokatodfido (Sev nepihauBaveral). Metd,
oTppoyupioTe To KaAUppa TNG Adpnag. TonoBetnoTe pia kawoUpyia Adduna PR13. Bakte Eava To kaAupua.




eht’s los! e E ora si gioca! e Tijd om te spelen
.. ® Dags att leka! * Qpa yia Maiyvidi

= Drop ball through hole.

= Laisser tomber le boulet dans le trou.

* LaB den Felsblock durch das Loch fallen.
e Inserire la palla nel foro.

* Laat de bal door het gat vallen.

* Deja caer la “piedra” por el agujero.

» Deixa cair a bola pelo orificic.

= Sldpp ned bollen i halet.

* PiEte v undha péoa ano v ecoxr.

« PULL UP COVER.
= QUVRIR LE COUVERGLI
* DIE ABDECKUNG HOCHZIE
* SOLLEVARE IL COPERCH
* VERWIJDER HET AFDEKPLA
« LEVANTA LA TAPA.
= LEVANTA A TAMPA.
« DRA UPP KAPAN.
« TPABHZTE MANQ TO KAAYN

* Place figure (not included) on leaf platform as lookout.

* Placer la figurine (non incluse) sur la feuille pour faire le guet. [ | * Reset catapult after each |
» Setz eine Spielfigur (nicht enthalten) als Spaher auf die Blatt-Plattform. . * Réenclencher la catapulte apré:
* Paosizionare un personaggio (non incluso) sulla foglia di avvistamento. a2t » Das Katapult nach jedem Gebrauch wieder auf c
* Zet het figuur (niet inbegrepen) op het blad op de uitkijk. P I D * Resettare la catapulta dopo o
» Coloca una figura (no incluida) en la hoja para que haga de vigia. : * Na het afschieten de katapult we
* Coloca uma figura (ndo incluida) na folha plataforma como se mostra. * Vuelve a colocar la catapulta en posicién inicial ¢
» Sétt figuren (ingar ej) pa lovplattformen som utkik. * Prepara a catapulta depois de cad
* TomoBethote ™ Qryolpa (Sev nepiauBavetal) oV MATQOPUA-QUNAC Kat * Ladda katapulten igen efter varj

XenouoronotTe Ty oav MapaTENT. * Metd ano kaBe ektdEeuan), RaATe Eava ot ow

Tt



ijd om te spelen

« PUSH IN ACORN MISSILE UNTIL IT CLICKS.
« ENFONCER LE MISSILE JUSQU'A ENTENDRE
UN GLIG.
* DAS EICHEL-GESCHOSS SO LANGE HINEIN-
STECKEN, BIS ES MIT EINEM

» PULL UP COVER. + LINE UP NOTCH. KLICKGERAUSCH EINRASTET.
« OUVRIR LE COUVERCLE « ALIGNER LA FENTE * SPINGERE IL MISSILE GHIANDA FINO A FARLO
¥ : CLICCARE.
* DIE ABDECKUNG HOGHZIEHEN, » BRING DIE KERBE IN EINE
. LINIE. » DUW HET PROJECTIEL ERIN TOTDAT HET
. VEF?&EESE:R:EITL;%?(F:’mJE * ALLINEARE LA RIENTRANZA. g
; < INKEPING 0P L1 ZETTEN « INTRODUGE EL MISIL EN FORMA DE BELLOTA
* LEVANTA LA TAPA. : HASTA OIR UN SONIDO “GLIG™.
+ LEVANTA A TAMPA. * ALINEALA MUESCA. « PRESSIONA A MAGAROCA MISSIL ATE
« DRA UPP KAPAN. * ALINHA A SALIENCIA. ENCAIXAR COM UM “CLICK".
» TPABHZTE MANQ TO KAAYMMA, * PLAGERA SPARET I LINJE. « TRYCK IN EKOLLONMISSILEN TILLS DEN
* EYOYTPAMMIETE THN ETKOMH. KLICKAR PA PLATS.
» 3TIPO=TE TO BEAANIAI-BAHMA MEXPI NA

KAEIADZEL

e ATTENZIONE: Usare solo il proiettile fornito con if gioc

* WAARSCHUWING: Uitsluitend het bijgeleverde projectiel ¢

e PRECAUCION: Utilizar exclusivamente el proyectile suministrado con este
o CUIDADO: Usar ¢
brinqued

* VIKT
I

® [IPOZOXH: Xonc
e autd 10

« PRESS TO FIRE.
= APPUIE POUR TIRER.

* ZUM FEUERN DRUCKEN.

« PREMI PER SPARARE.

= VERSTELBAAR.

= PULSA PARA DISPARAR.

* PRESSIONA PARA DISPARAR.
« TRYCK FOR ATT FYRA AV.
« MIEETE A NA EKTOZEYTE.

* Reset catapult after each launch.
= Réenclencher la catapulte aprés chaque tir.
= Das Katapult nach jedem Gebrauch wieder auf die Ausgangsposition stellen.
* Resettare la catapulta dopo ogni lancio.
= Na het afschieten de katapult weer vastzetten.
= Vuelve a colocar la catapulta en posicidn inicial después de cada lanzamiento.
* Prepara a catapulta depois de cada langamento.
= Ladda katapulten igen efter varje avfyrning.
* Meta anod k&Be extoEeuan, Bahte Eava o cwoTh BEon Tov katanéAm).




* PUSH N ACORN MISSILE UNTIL IT CLICKS.
+ ENFONGER LE MISSILE JUSQU'A ENTENDRE
UN CLIC.

* DAS EICHEL-GESCHOSS SO LANGE HINEIN-

« PULL UP COVER.

UVRIR LE COUVERGLE.
M\BDECKUNG HOCHZIEHEN.
LLEVARE IL COPERCHIO.
1JDER HET AFDEKPLAATJE.
» LEVANTA LA TAPA.
LEVANTA A TAMPA.

= DRA UPP KAPAN.

BH=TE MANQ TO KAAYMMA.

tapult after each launch.
la catapulte aprés chague tir.
auch wieder auf die Ausgangsposition stellen.
catapulta dopo ogni lancio.

en de katapult weer vastzetten.

pasicion inicial después de cada lanzamiento.
Ilta depois de cada langamento.

ten igen efter varje avfyrning.

Bakte Eava otn owoTr BEan Tov KatanéA,

STECKEN, BIS ES MIT EINEM
KLICKGERAUSGH EINRASTET.

« ALIGNER LA FENTE. * SPINGERE IL MISSILE GHIANDA FINO A FARLO

CLICGARE.
* BRING DIE KERB INE
ol * DUW HET PROJECTIEL ERIN TOTDAT HET

VASTKLIKT.
« ALLINEARE LA RI ;
Fe v S JEN;;';NE%A « INTRODUCE EL MISIL EN FORMA DE BELLOTA
: HASTA OIR UN SONIDO “CLIC".
* ALINEALA MUESCA. + PRESSIONA A MAGARQGA MISSIL ATE
« ALINHA A SALIENCIA. ENCAIXAR COM UM *CLICK".
* PLACERA SPARET I LINJE. * TRYCK IN EKOLLONMISSILEN TILLS DEN
+ EYOYTPAMMIETE THN EFKOMH. KLICKAR PA PLATS.
« STIPO=TE TO BEAANIAIBAHMA MEXPI NA
KAEIAQSEL

* LINE UP NOTCH.

« PUSH BUTTON TO FIRE.

« PRESSER LE BOUTON POUR TIRER.

= ZUM FEUERN DEN KNOPF DRUCKEN.
* SPINGERE IL PULSANTE PER SPARARE.

« DRUK OP DE KNOP OM TE VUREN.

« PULSA EL BOTON PARA DISPARAR.
= CARREGA NO BOTAO PARA DISPARAR.
* TRYCK PA KNAPPEN FOR ATT FYRA AV.
« NIEETE TO KOYMMI A NA EKTOZEYZEL

e CAUTION: Only use the projectile
supplied with this toy. Do not fire
at people or animals.

e ATTENTION ! Ne pas tirer a bout portant
et ne pas utiliser d'autres projectiles que

ce fournis avec ce jouet.
* ACHTUNG: Nur das zu diesem

Spielzeug gehdrende Projektil verwenden.

Nicht auf Menschen oder Tiere zielen.

® ATTENZIONE: Usare solo il proiettile fornito con il giocattolo. Non sparare contro persone o animali.
» WAARSCHUWING: Uitsluitend het bijgeleverde projectiel gebruiken. Niet op mensen of dieren schieten.

» PRESS TO FIRE.
« APPUIE POUR TIRER.

* ZUM FEUERN DRUCKEN.

« PREMI PER SPARARE.

« VERSTELBAAR.

« PULSA PARA DISPARAR.

* PRESSIONA PARA DISPARAR.
« TRYCK FOR ATT FYRA AV.
« MIEZTE [1A NA EKTOZEYTE.

* PRECAUCION: Utilizar exclusivamente el proyectile suminisirado con este juguete. No disparar a personas o animales.
e CUIDADO: Usar exclusivamente o projéctil fornecido com este
brinquedo. Nao disparar contra pessoas nem animais.

» VIKTIGT: Anvénd bara projektilerna som medfdljer

leksaken. Skjut aldrig pd ménniskor eller djur.

® [IPOZ0XH: Xpnowonotrjote uévo Ta BARata rmou mpounstovral
Le auto To naiyvidl. Mnv otoxeUeTe npog avBpwmoug 1 Zda.

* MUSHROOM MISSILE
* PROJECTILE
* PILZ-GESCHOSS
* MISSILE FUNGO

* PADDENSTOEL-PROJECTIEL
* MISIL EN FORMA DE SETA

* COGUMELD MisSIL
* SVAMPMISSIL
 MANITAPI-BAHMA






