
How to Play
Take home your new best friend! In Adopt-A-Dog, every
player gets a chance to adopt and nurture a lovable
puppy. Once players sort through the dogs’ items and
collect 3 of their dogs’ favorite toys, players can take
home and care for their new pets!

Contents:
6 Dog Figurines
1 Pet Shop Backdrop 
6 Dog ID Cards
18 Dog Toy Cards
Please remove all contents from package, and compare them to the list
above. If any items are missing, please call 1-800-524-8697. Valid in
U.S. only.

SET UP:
• Once you open up the Adopt-A-Dog package, set up 

the play area. Insert the Pet Shop Backdrop into the 
slot closest to the middle of the opened package. 

• All dogs need a home and players will get to take 
home all of them! Select any three dogs to be 
adopted first. Place the dogs in front of the Pet Store 
Backdrop. Place their corresponding Dog ID cards in 
front of them with their “favorite toys” facing the 
players. (Leave the remaining dogs behind the Pet 
Store Backdrop; they’re still playing in the “play pen” 
and will get their turns later!)

• Put the bone-shaped Dog Toy cards in a draw pile 
(toys face down) next to the Pet Store for all players 
to access.

AGES: 3+
PLAYERS: 2-4
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Reglas del juego
¡Llévate a casa a tu nuevo mejor amigo! En el juego
Adopta un Perro, todos los jugadores tienen la
oportunidad de adoptar y cuidar a un lindo perro.
Después de que los jugadores ven los juguetes de su
perro y juntan 3 de los juguetes favoritos del perro, los
jugadores se pueden llevar al perro a casa y cuidar a
su nueva mascota.

Contenido:
6 figuras de perro 
1 trasfondo de tienda de mascotas
6 tarjetas de identificación canina
18 cartas de juguetes de perro
Sacar todo el contenido del paquete y compararlo a la lista de arriba. Si
falta alguna pieza, llamar al 1-800-524-8697. Válido sólo en los E.U.A.
LEA LAS INSTRUCCIONES ANTES DE USAR ESTE PRODUCTO.

PREPARACIÓN:  
• Después de abrir el empaque del juego Adopta un 

Perro, prepara el área donde vas a jugar. Introduce el
trasfondo de tienda de mascotas en la ranura más 
cercana a la parte del medio del empaque abierto. 

• ¡Todos los perros necesitan un hogar y los jugadores 
tendrán la oportunidad de llevárselos todos a casa! 
Primero selecciona tres perros cualesquiera que 
quieras adoptar. Pon los perros enfrente del 
trasfondo de tienda de mascotas. Pon sus respectivas
tarjetas de identificación canina enfrente de ellos con 
sus “juguetes favoritos” apuntando a los jugadores. 
(Deja a los demás perros detrás del trasfondo de 
tienda de mascotas; tendrán su turno más tarde).

• Pon las cartas de juguetes de perro en forma de 
hueso en una pila para robar (con los juguetes cara 
abajo) al lado de la tienda de mascotas para que 
todos las puedan alcanzar.

EDADES: 3+
JUGADORES: 2-4

ÅGE: 3+
JOUEURS: de 2 à 4

Pour jouer
Emmenez votre nouvel ami à la maison! Dans le jeu
Adoptez un chiot, chaque joueur a la chance d’adopter
un adorable chiot et d’en prendre soin! Une fois que les
joueurs ont trié les jouets des chiots et ont amassé 3
des jouets préférés de l’un d’eux, ils peuvent emmener
leur nouvel ami à la maison!

Contenu
6 figurines chiot
1 arrière-plan de l’animalerie
6 cartes d’identité de chiot
18 cartes-jouet de chiot
Veuillez vous assurer que vous avez tous les éléments énumérés dans
le contenu. Si des éléments devaient manquer, composez le 1-800-665-
6288. Valable seulement au Canada.

PRÉPARATION
• Ouvrez l’emballage et préparez la surface de jeu. 

Insérez l’arrière-plan de l’animalerie dans la fente 
située près du milieu de l’emballage ouvert.

• Tous les chiots ont besoin d’une maison, et ce sont les
joueurs qui pourront leur en procurer une! Choisissez 
trois chiots devant être adoptés les premiers et 
placez-les devant l’animalerie. Mettez la carte 
d’identité correspondante devant chaque chiot, et 
leurs jouets préférés face aux joueurs. (Laissez les 
autres chiots derrière l’animalerie; ils s’amuseront 
dans l’«enclos» en attendant leur tour!)

• Formez le talon avec les cartes-jouet en forme d’os (la
face avec le jouet cachée); mettez-le à côté de 
l’animalerie, à la portée de tous les joueurs.

(Continuó espalda) (Continué sur le dos)
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Note to parents:
Read all about the dogs here. Your kids will love
hearing about the adorable, adoptable stars of
the game and learning about their different
breeds!
Lucky, the English Sheepdog: Hi there! Because
I’m a herding dog, I like to play with sheep and
shepherds in the fields. I have fun working, as long
as I can see through my furry hair!
Fifi, the Poodle: Hello, I’m Fifi! Did you know
poodles come in many colors from blues and
silvers to apricots and creams? I also come in
different sizes from miniature to standard (very
large!). You can call me a “dignified” doggy.
Domino, the Dalmatian: My name’s Domino!
Being a Dalmatian means I’m often intelligent and
always marked by black spots on my white coat. I
like to run fast and far, and I’ve been known to
hang out with firefighters.
Pepe, the Chihuahua: Hola! Originally from
Mexico, I have big ears and eyes with a spunky
temperament. Because I’m so small, I’m part of the
family of toy dogs. Te quiero!
Max, the Bloodhound: My name’s Max and you
could say I ain’t nothing but a hound dog! I’m a
born hunter, with strong legs and loose skin,
especially around my neck which helps me hunt 
by scent.
Heinz, the Dachshund: I’m Heinz and some
people call me a “weiner dog” because my long
body looks like a hot dog. I’m a hound dog
originally bred in Germany more than 300 years
ago to hunt badgers!

Atención padres:
Lea todo sobre los perros aquí. ¡A los niños les
encantará aprender sobre las adorables estrellas
adoptivas del juego y las diferentes razas
caninas!
Lucky, el pastor inglés: ¡Hola! Puesto que soy un
pastor, me gusta jugar con ovejas y pastores en el
campo. ¡Me divierto mucho trabajando, siempre y
cuando pueda ver a través de mi abundante pelo!
Fifi, el poodle: ¡Hola, soy Fifi! ¿Sabías que los
poodles vienen en muchos colores, desde azul a
plateado a anaranjado y crema? Además, venimos
en diferentes tamaños, desde miniatura a estándar
(¡muy grande!). Puedes decir que soy un perro
“decoroso”. 
Dominó, el dálmata: ¡Me llamo Dominó! Como
dálmata, soy un perro inteligente con manchas
negras en mi pelaje blanco. Me gusta correr
mucho y correr rápido, y soy una de las mascotas
predilectas de los bomberos.
Pepe, el chihuahua: ¡Hola! Soy oriundo de México,
tengo orejas y ojos grandes y mi temperamento es
fuerte. Debido a mi tamaño tan pequeño, soy parte
de la familia de perros enanos. ¡Te quiero!
Max, el sabueso: ¡Me llamo Max y soy todo un
sabueso! Soy cazador por naturaleza. Mis piernas
son fuertes y mi piel es suelta, especialmente
alrededor de mi cuello, lo que me ayuda a cazar
siguiendo aromas.
Heinz, el perro salchicha: Soy Heinz y me dicen
perro salchicha por la semejanza de mi largo
cuerpo a una salchicha. Soy un perro de cacería
criado originalmente en Alemania hace más de
300 años para cazar tejones.

Note aux parents :
Apprenez ici même toutes sortes de choses sur
les chiens. Vos enfants adoreront vous entendre
parler des adorables vedettes de ce jeu et se
renseigner sur les différentes races!
Lucky le Berger anglais: Bonjour! Comme je suis
un chien de troupeau, j’aime jouer dans les
champs avec les moutons et les bergers. J’aime
aussi travailler, mais les poils qui tombent sur mes
yeux ne doivent pas gêner ma vue!
Fifi le Caniche: Bonjour, je m’appelle Fifi! Saviez-
vous qu’il existe plusieurs couleurs de robes chez
les Caniches? Elles varient des tons de bleu et
d’argent aux tons d’abricot et de crème! Il existe
aussi différentes tailles de Caniches, du miniature
au standard (qui est très grand!). Je suis un chien
d’une grande dignité!
Domino le Dalmatien: Mon nom est Domino! Être
un Dalmatien, c’est être un chien intelligent à la
belle robe blanche tachetée de noir. J’aime courir
vite et loin, et je suis reconnu comme étant un ami
des pompiers!
Pépe le Chihuahua: Hola! Originaire du Mexique,
je suis un chien aux grandes oreilles, aux grands
yeux et plein de vitalité! Comme je suis très petit, je
fais partie de la famille des chiens jouets. Te quiero!
Max, le Saint-Hubert: Mon nom est Max, et je suis
un vrai chien de chasse! Je suis né chasseur, avec
de puissantes pattes et une peau lâche, surtout sur
mon cou, ce qui m’aide à me guider avec les
odeurs.
Heinz, le Dachshund: Mon nom est Heinz.
Certaines personnes me donnent le nom de «chien
saucisse» parce que mon corps allongé ressemble
à un hot-dog. Je suis un chien de chasse dont les
ancêtres ont été élevés en Allemagne il y a plus de
300 ans pour chasser les blaireaux!

Adoptez un chiot
Jeu

Adopta un Perro
Juego
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Let’s Play:
The object for all 3 levels: take home the most dogs!

LEVEL 1-Match Any Toy!
The youngest player begins by drawing 1 Dog Toy card:
• If a player draws a card and there is no match with 

the dog’s favourite toys, nice try. It’s now the next 
player’s turn. Continue clockwise.

• If a player draws a card that does match any of the 
toys shown on any of the Dog ID cards, you get to 
take that dog home! Turn over the Dog ID card 
showing his/her snuggly little bed. Place your new 
puppy on the bed at “home” in front of you. 

• After each turn, return the Dog Toy card to the bottom
of the draw pile. 

• Once a puppy has come home, put any remaining 
dog in front of the Pet Store along with his/her 
corresponding Dog ID card. It’s now his/her turn to 
be adopted!

Play continues clockwise until all dogs have found 
a home.

LEVEL 2-Match All 3 Toys!
The game and set up is the same as in Level 1, except
now players need to have all 3 of a dog’s favorite toys
before players can adopt him/her from the 
Pet Store.
• If a player draws a duplicate Dog Toy card for a toy 

he/she already has, the player may either 
immediately trade it with any player or return it to the 
bottom of the pile and draw another card.

• When a new dog comes up for adoption at the Pet 
Store, players take note: you may already have one of
his/her favorite toys. Remember: on your turn, you’ll 
want to sort through all 3 of the dog’s favorite toys 
on the dog’s ID card. Once you match all 3, you can 
take that dog home!

LEVEL 3-Match All 3 Toys and Go Dig!
The game and set up is the same as the other Levels
but as in Level 2, players need all 3 of a dog’s favorite
toys before they can adopt the dog.
• Deal out 3 Dog Toy cards to each player. Put the rest 

of the Dog Toy cards face down in a draw pile. Note: 
A player may only hold 3 Dog Toy cards at one time, 
so if you find you have more than 3, “bury” the others 
at the bottom of the draw pile.

• Starting with the youngest, each player takes a turn 
and looks at his/her cards to see if he/she has 
already matched the 3 favorite toys of any of the first 
three dogs up for adoption. Continue clockwise.

• If a player does match up with 3 favorite toys, take 
home your new best friend! Replenish your hand to 3 
cards, and put another dog up front for adoption.

• If a player does not have a match, he/she should ask
any one player to see if he/she has a certain toy, e.g. 
“Becky, do you have a blue ball?” 

• If the asked player (Becky) does have that Dog Toy 
card, he/she must give it to the asking player. Becky 
replenishes her hand by drawing a new card from 
the Dog Toy card pile. 

• If Becky does not have the Dog Toy card, she should 
say “Go dig!” In other words, go and “dig” by drawing
the top Dog Toy card to see if it’s the toy the player 
is seeking. If so, and that toy makes 3, then the
player can adopt that dog! If not, then that player’s 
turn ends. 

Continue clockwise.

Winning:
When all of the dogs have been adopted from the Pet
Store, the player with the most dogs wins! And if you 
tie, it’s OK. You all win! The most important thing is 
that all dogs have a new home, and players have a
new best friend!
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A jugar:
El objetivo para los 3 niveles: ¡Llevarte a casa la mayor
cantidad de perros posible!

NIVEL 1: ¡Encuentra un juguete favorito del
perro!
El menor de los jugadores empieza tomando 1 carta de
juguete de perro:
• Si la carta que toma el jugador no corresponde a 

ninguno de los juguetes favoritos del perro, mala 
suerte. Ahora le toca al siguiente jugador. El juego 
sigue en dirección de las manecillas del reloj.

• Si el jugador toma una carta que sí corresponde a 
cualquiera de los juguetes mostrados en cualquiera 
de las tarjetas de identificación canina, dicho jugador 
se gana ese perro. Voltea la tarjeta de identificación 
canina para que se vea la camita del perro. Pon a tu 
nuevo perrito en su camita en “casa” enfrente de ti. 

• Después de cada turno, regresa la carta de juguete 
de perro a la parte de hasta abajo de la pila 
para robar. 

• Después de que un cachorro es adoptado, pon a otro
perro de los que sobran enfrente de la tienda de 
mascotas junto con su tarjeta de identificación canina
correspondiente. ¡Ahora es su turno de ser adoptado!

El juego sigue en dirección de las manecillas del reloj
hasta que todos los perros son adoptados.

NIVEL 2: ¡Encuentra los 3 juguetes favoritos
de cada perro!
El juego y preparación son los mismos que en el Nivel 1,
con la diferencia de que ahora los jugadores tienen que
encontrar los 3 juguetes favoritos de cada perro para
poder adoptarlos de la tienda de mascotas.
• Si un jugador toma una carta de juguete de perro 

duplicada de un juguete que ya tiene, el jugador se 
la puede intercambiar inmediatamente a otro jugador
o la puede regresar hasta abajo en la pila para robar
y robar otra carta.

• Cada vez que un perro nuevo sea puesto en 
adopción en la tienda de mascotas, los jugadores 
deben revisar si ya tienen una carta con uno de los 
juguetes favoritos de dicho perro. Cuando sea tu 
turno, ve cuáles son los tres juguetes favoritos del 
perro en su tarjeta de información canina. ¡Después 
de que juntes los 3 juguetes favoritos del perro, te 
lo ganas!

NIVEL 3: ¡Junta los tres juguetes favoritos
del perro y ve a explorar!
El juego y preparación son los mismos que en los
niveles anteriores, pero al igual que en el nivel 2, los
jugadores tienen que tener los 3 juguetes favoritos del
perro para poder adoptarlo.
• Reparte 3 cartas de juguete de perro a cada jugador. 

Pon el resto de las cartas de juguete de perro cara 
abajo en una pila para robar. Nota: Un jugador sólo 
puede tener 3 cartas de juguete de perro a la vez, así
que si tienes más de tres cartas de juguete, pon las 
cartas en exceso hasta abajo en la pila para robar.

• Empezando con el menor de los jugadores, cada 
jugador se turna viendo sus cartas para ver si ya 
tienen los 3 juguetes favoritos de cualquiera de los 
tres primeros perros en adopción. El juego continúa 
en dirección de las manecillas del reloj.

• Si un jugador junta tres juguetes favoritos de un 
perro, ¡se gana un nuevo amigo para llevárselo a 
casa! Roba tres cartas más de la pila para robar y 
pon otro perro en adopción enfrente de la tienda 
de mascotas.

• Si un jugador no tiene los tres juguetes de un perro, 
puede preguntarle a un solo jugador si tiene un 
juguete específico. Por ejemplo, “Gaby, ¿tienes una 
pelota azul?” 

• Si el jugador a quien se le hizo la pregunta (Gaby) 
tiene dicha carta de juguete de perro, tiene que 
dársela al jugador que le hizo la pregunta. Ahora 
Gaby tiene que tomar una carta de la pila de cartas 
de juguete de perro para tener otra vez 3 cartas en 
su mano. 

• Si Gaby no tiene la carta de juguete de perro que se 
le pidió, tiene que decir “¡Ve a explorar!” En pocas 
palabras, el jugador tiene que tomar la carta de 
hasta arriba de la pila para robar para ver si es la 
que necesita. De ser así, y si con esa carta junta las 3
que necesita, dicho jugador se gana a ese perro. De 
lo contrario, el turno de ese jugador se acaba. 

El juego continúa en dirección de las manecillas 
del reloj.

Para ganar:
Después de que todos los perros hayan sido adoptados
de la tienda de mascotas, ¡el jugador que más perros
tenga es el ganador! Y si hay un empate, no importa.
¡Todos ganan! ¡Lo más importante es que todos los
perros tienen un nuevo hogar y los jugadores tienen un
nuevo mejor amigo!

Jouons:
Le but du jeu pour les 3 niveaux: Emmener le plus de
chiots possible à la maison!

NIVEAU 1–Associez n’importe quel jouet!
Le joueur le plus jeune commence en pigeant 1 carte-
jouet:
• Si vous pigez une carte, mais qu’elle ne correspond à

aucun des jouets préférés du chiot, c’est au joueur 
suivant d’essayer! Le jeu se poursuit dans le 
sens horaire.

• Si vous pigez une carte qui correspond à n’importe 
quel des jouets illustrés sur une des cartes d’identité 
des chiots, vous pouvez emmener le chiot à qui 
appartient la carte à la maison! Retournez la carte 
d’identité du chiot l’illustrant bien installé dans son 
petit lit. Placez votre chiot sur le lit à la «maison», 
c’est-à-dire devant vous.

• Après chaque tour, mettez la carte-jouet sous le talon.
• Quand un chiot a trouvé une maison, mettez un autre

chiot devant l’animalerie avec sa carte d’identité. C’est
à son tour d’être adopté!

Le jeu se poursuit dans le sens horaire jusqu’à ce que
tous les chiots aient été adoptés.

NIVEAU 2 – Associez les 3 jouets!
• La préparation et le jeu sont les mêmes que pour le 

niveau 1, sauf qu’un joueur doit maintenant avoir
les 3 jouets préférés d’un chiot avant de pouvoir 

l’adopter.
• Si un joueur pige une carte-jouet qu’il a déjà, il peut 

l’échanger immédiatement contre celle d’un autre 
joueur ou la mettre sous la pile et en piger une autre.

• Quand un chiot arrive à l’animalerie pour être adopté,
les joueurs doivent vérifier s’ils ont déjà un de ses 
jouets préférés. Rappelez-vous que le but du jeu est 
d’avoir en main les 3 jouets figurant sur la carte 
d’identité du chiot. Si c’est le cas quand vient votre 
tour, vous pouvez adopter le chiot!

NIVEAU 3 – Associez 3 jouets et «Allez
creuser»!
La préparation et le jeu sont les mêmes que pour les
autres niveaux, mais comme pour le niveau 2, un joueur
doit avoir les 3 jouets préférés d’un chiot pour pouvoir
l’adopter.
• Distribuez 3 cartes-jouet à chaque joueur. Formez le 

talon avec les autres cartes-jouet, placées face 
cachée. Remarque: Un joueur ne peut avoir que 
3 cartes-jouet en main à la fois. Si vous en avez plus 
de 3, vous devez «enterrer» les cartes 
supplémentaires sous le talon.

• En commençant par le joueur le plus jeune, chaque 
joueur regarde ses cartes à son tour pour voir s’il a 
les 3 jouets préférés de l’un des trois chiots devant 
être adoptés. Le jeu se poursuit dans le sens horaire.

• Si un joueur a en main les 3 jouets préférés d’un 
chiot, il peut emmener celui-ci à la maison! Ce joueur 
pige 3 autres cartes et place un autre chiot devant 
l’animalerie pour qu’il soit adopté.

• Si un joueur n’a pas en main les 3 jouets préférés 
d’un chiot, il doit demander si un autre joueur a un 
jouet dont il aurait besoin. Par exemple : «Michel, as-
tu une balle bleue?»

• Si le joueur (Michel) a en main la carte en question, 
il doit la remettre au joueur qui a posé la question. 
Michel pige une carte du talon formé des 
cartes- jouet.

• S’il n’a pas la carte-jouet en main, il doit dire «Va 
creuser!». En d’autres mots, le joueur à qui c’est le 
tour doit prendre la carte-jouet sur le dessus du talon 
pour voir si c’est le jouet qu’il cherche. Si c’est le cas 
et que le joueur a alors 3 jouets, il peut adopter le 
chiot! Sinon, c’est au tour du joueur suivant. Le jeu se 
poursuit dans le sens horaire.

Le gagnant
Quand tous les chiots ont été adoptés, le joueur qui a
adopté le plus de chiots gagne la partie! S’il y a égalité,
ne vous en faites pas... tout le monde gagne! Le plus
important est que tous les chiots aient une nouvelle
maison, et que tous les joueurs aient un nouvel ami!
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