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CONTROLES PREDETERMINADOS

Desplazarse arriba/ a‘bajo /izquierda / derecha W/S/A/D
Mirar/apuntar ;o Raton |
Modo Apuntar (disponible solo en el Pais de las B

.| Maravillas)/ Modo Cdmara subjetiva (disponible solo en

| Londres) : .

.| Encogerse CTRL

Concentrarse en un objetivo

BLOQ MAYUS (pulsalo una vez para activarlo
y una segunda vez para desactivarlo)

Cambiar objetivo fijado ‘TABULADOR .
| Esquivar | MAYUS
Bomba de relojeria | i Lo dy 5 |
| BARRA ESPACIADORA

Saltar/ Flbta_r

3 (maniener pulsada para ﬂotar)




CONTROLES PREDETERMINADOS (CONT.
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Usar arma cuerpo a cuerpo

Clic izquierdo 958

Usar arma de largo alcance

Clic dfg‘lrechb

Cambiar de arma cuerpo a cuerpo

R

Cambiar de arma de alcance

Rueda del ratén - .

| Modo Histeria (cuando el nivel de salud es bajo)

INTRO

Bloqueo de Paraguas

E

C

Punto de interés (cimara)/Interactuar

Menu de pausa

ESC SRR
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CONTROLES DEL BUQUE DE S.M. EL GRIFO

Desplazarse arriba/ a‘bajo /izquierda / derecha W/S/A/D

Disparar canon B Clic izquierdo

Soltar carga de profundidad i Clic derecho

CONSEJO: PARA DESPEJAR UNA RUTA SEGURA PARA EL BUQUE, ALINEA EL BUQUE DE S.M. EL GRIFO

PARA QUE CON UN SOLO DISPARO DE CAN ON ALCANCES A TANTOS ENEMIGOS COMO SEA
POSIBLE.

CONTROLES DEL CAMINO DE SOMBRAS

Desplazarse izquierda/derecha JRET S -|A/D
| Saltar/Flotar Aot gt | BARRA ESPACIADORA
(mantener pulsada para flotar)

'CTRL -

A

Encogerse

| Interactuar
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CONTROLES DE ALICE GIGANTE

Desplazarse arriba/ a‘bajo /izquierda / derecha W/S/A/D
Mirar/apuntar s Ratéon
Pisar - Ak Clic derecho

.| Aporrear 5 Vit | Cli'c izquierdo

CONSEJO: {NO TE DUERMAS! SI TE QUEDAS QUIETO DURANTE MUCHO TIEMPO, ALICE
PODRIA PERDER LA CABEZA.

CONTROLES QUE LE CORTEN LA CABEZA

Desplazarse arriba/abajo/izquierda/derecha - - | W/S/A/D
| Mirar/apuntar  ~ gt 4t Ratén

Cargar cafiones =~ . . || BARRA ESPACIADORA

¥

; CONSEJO: PARA LLEGAR A ALGUNOS LUGARES DE DIFICIL ACCESO SE NECESITA UN EMPUJE
EXTRA CAUSADO POR UNA EXPLOSION.
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Indicador
de salud

Concentrarse
en un objetivo




ARMAS DEL PAIs DE LAS MARAVILLAS

B —

Alo largo del viaje de Alice deberss recoger dos armas para el combate cuerpo a cuerpo,
dos armas de alcance y un dispositivo explesivo. Pulsa R para cambiar de arma cuerpo a
'~ cuerpo. | ' ' L ; |
$> Espada Vorpal . .
- Hazclicen el botén izquierdo para blandir la Espada Vorpal, la mas rapida de las armas.
Si atacas varias veces seguidas, realizaras un combo letal.

r




#» Molinillo de pimienta . _ ,
Rocia dolorosas riafagas de plmlenta sobre los enemigos: desde una distancia segura.
Haz clic en el botén derecho para disparar una rifaga continua; si mantienes la rifaga
demasiado tiempo, el mohmllo se recalentara temporalmente y no disparara..

] CONSEjO: EL MOLINILLO DE PIMIENTA, ADEMAS DE DESTRUIR AL ENEMIGO, ES UTIL PARA
ACTIVAR INTERRUPTORES (CONSULTA INTERRUPTORES EN LA PAG.16).

-‘%% Caballito de juguete oa |
Haz clic en el botdn izquierdo para blandir el Cabalhto de ]uguete. El Caballito de juguete esla

mads pesada de las armas en el cuerpo a cuerpo y es eficaz contra los enemigos mds aguerridos.

|l CONSEJO: EL CABALLITO DE JUGUETE TAMBIEN RESULTA MUY EFICAZ SI SE EMPLEA
JUNTO CON LA ESPADA VORPAL.




i LA_LUCHA_ EN EL
PAIS DE LAS

#»> Bomba de relo] eria

Pulsa Q para soltar una bomba y despues espera hasta que el temporlzador llegue a'su

fin y explote, o bien vuelve a pulsar Q para hacer que explote La Bomba de relojeria
puede mantener activa una plataforma o distraer a los enemlgos proximos, asi que tira
 una cuando combatas a una multitud.

%%P Caiién Tetera _
- Este Candn Tetera a vapor dispara una explosiva salplcadura de té que produce una
gran onda expansiva y dafia a varios enemigos a la vez. Haz cllc en el boton derecho
para dlsparar (mantenlo para cargar el dlsparo) | :
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B o PAIS DE LAS VILLAS

Cada arma se puede. me]orar hasta tres veces. Para me]orar tus armas, necesitas Dlentes
~ (consulta Dientes en la pag. 15) : |

CONCENTRARSE EN UN OBJETIVO
iPrepdarate para combatir a varios enemlgos al mismo tlempo' Para concentrarte en el

~ enemigo que elijas, pulsa BLOQ MAYUS. Si pulsas BLOQMAYUS una segunda vez,
dejaras de concentrarte en ese objetivo. Concentrarse en el objetivo es vital para usar

- con precision las armas de alcance y cambiar de objetivo mientras estas concentrado en
otro es tan sencillo como pulsar el TABULADOR Saber cuando centrarte en un
enemigo dificil y cudndo no es clave para dommar el combate. '

: CONSEJO: USA LA CONCENTRACION CON LOS ENEMIGOS DIFICILES DE ALCANZAR,
COMO LA COLMENA DE PERNéLULAS, Y PARA ALCANZAR LOS PUNTOS DEBILES

DE LOS ENEMIGOS DESDE LEJOS.

1
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SALTARY FLOTAR

———

 Pulsala BARRA ESPACIADORA para saltar. Mientras Alice estéen el aire, ganaras mas ot
altura si vuelves a pulsar la BARRA ESPACIADORA. Sl mantienes pulsadala BARRA S
ESPACIADORA mientras Alice esta en el aire, hara una plrueta y descendera ﬂotando

~ lentamente... i - : | A 1
ConsEjo: CUANDO ALICE ESTE FLOTANDO, SUELTA LA BARRAESPACIADORAY VUELVE A

PULSARLA RAPIDAMENTE PARA CONSEGUIR MAS IMPULSO. PUEDES REPETIR ESTE
IMPULSO EXTRA HASTA TRES VECES.

' ESQUIVAR

r

Wil

. Para eludir los ataques del enemigo y burlar los obstaculos que se mueven rapidamente |
pulsa MAYUSy después pulsa W/S/A/D para esqulvar en una direccion determlnada.
'iNo tendras que concentrarte en el obj etivo! B

, CONSEJO : PARA LLEGAR CON MAYOR FACILIDAD A LAS PLATAF ORMAS, PONTE A ESQUIVAR DESPUES
DE DAR UNA SERIE DE SALTOS.




ENCOGERSE -

iy

. Alencogerse, Alice descubre nuevas pistas y caminos por el Pais de las Maravillas. Site
pierdes, encégete pulsando la tecla CTRL izquierdo y echa un vistazo a tu alrededor.

CONSEJO: ; TE HAS ATASCADO? BUSCA LOS GRAFITIS CREADOS POR LOS NINOS DEMENTES.

Los CONSEJOS MAS CUERDOS SE ENCUENTRAN EN LAS PAREDES...

BLOQUEAR Y DESVIAR CON EL PARAGUAS

El Paraguas de Alice es uno de sus principales medios de defensa. Gracias a su
capacidad para bloquear y desviar los ataques, el Paraguas de Alice proporciona una
~_inestimable ayuda para adentrarse con seguridad en el Pais de las Maravillas.

Pulsa E para abrir el Paraguas.




Hay poderosos fenomenos magicos dlsemlnados por todo el Pais de las Marav1llas en
lugares evidentes (y no tan evidentes). Mantén los 0jos abiertos para encontrarlos en
lugares y recipientes ocultos (destruye los recipientes para descubrir su contenido).

RE-CUERDOS ‘

Durante tu viaje, busca los recuerdos. Ayudarin a que Alice recomponga su pasado.

i 'ROSAs

s

La salud de Alice esta representada por un ramo-de rosas, asi que tendras que recogerlas

__ para que recupere la salud. Las rosas aparecen con los enemigos derrotados.




DIENTES

- En el Pais de las Maravillas, los enemigos sueltan dientes al ser derrotados; recogelos i
para poder mejorar tus armas. ' & _ .

BOTELLAS

El Pais de las Maravillas esta repleto de botellas ocultas. Si encuentras botellas en un
. capitulo, desbloquearis arte grafico extra que podrds ver en el menu Contenido Extra.

CONSEJO: ENCUENTRA ESTAS RELIQUIAS Y CONSEGUIRAS PREMIOS ESPECIALES BASADOS

EN LUGARES Y PERSONAJES DEL PAIS DE LAS MARAVILLAS.

_ MORRITOS

Dlspara alos escurridizos Morritos con el Mollmllo de plmlenta para poder acceder a
las zonas ocultas. Estas se encuentran escondidas por todo el Pals de las Maravillas, asi
que mlra blen por todas partes para encontrarlas. Al S el ._'.'j £ g




INTERRUPTORES

Los relojes rojos aparecen a lo largo de toda la aventura de Alice en el Pais de las
Maravillas. Disparales con las armas de alcance para actlvar distintos objetos que
ayudaran a Alice alo largo de su andadura..

FLORES ATRAPADORAS

Las flores atrapadoras te indican dénde encontrar secretos y plataformas ocultas,
ademas de recompensar a Alice cuando ésta se encoge dentro. Parece como si las flores
supieran cual es el camino...

GATO DE CHESHIRE

Pulsa C cuando veas que aparece el icono del Gato de Cheshlre. En ciertos lugares, te

=

servira de guia o de ayuda. |
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CARACOLAS -

~ Estas habitaciones contienen rompecabezas, combates y acertijos de Cheshire. También
guardan tarros de pintura para rosas. Recoge cuatro tarros para pintar una nuevarosay
aumentar la salud de Alice hasta el maximo.

- CONSEJO: A VECES TOMAR EL CAMINO MENOS TRANSITADO ES LA CLAVE DEL EXITO.

EXPLORA OTRAS RUTAS PARA DESCUBRIR ESTAS CARACOLAS OCULTAS, QUE
GUARDAN SORPRESAS ESPECIALES PARA ALICE.

RESPIRADEROS

-

h—

En el Pais de las Maravillas hay resplraderos por todas partes. Salta dentro de uno y asi.
~Alice ganara 1mpulso al saltar. ' g7




.“‘a

No es necesario exphcar Ia mayorla de las opcmnes deln ment pr1nc1pa1 pues se exphcan
~ por si mismas. Las que neceSItan de una A mayor expllcacmn son las s1gu1enteS° '

CONFIGURACION

Accede alos controles, ajusta las opciones de video y somdo, cambla las opciones del
)uego y gestiona las partidas guardadas. '

 EFECTOS VISUALES | _
Para obtener la mejor experiencia visual durante tu odisea por el Pais de las Maravillas,
ajusta la barra de gamma hasta que la picaapenas seavisible. - -
AYUDA PARA APUNTAR |

- Para cambiar la conﬁguracmn para apuntar, seleccmna INVERT IR VISTA VERTICAL al
iniciar un juego nuevo.

18



CAJON DE PROGRESOS

El cajon de progresos te facilita el seguimiento de tu avance en el jilego. Se muestran los

capitulos completados, el total de juego completado,‘los recuerdos recuperados, los
Morritos pimentados, las botellas recogidas, las armas encontradas y las caracolas
~ completadas. | |

_EQUIPAR

s—

Enla pahtalla Equipar podras cambiar los vestidos de Alice.




o p—— vy = = e . '-.‘ ..L gt w::__ Eoin

Y CDNSE].S

#»> Cargael Canon Tetera para escaldar a varios enemlgos con una exploswa salplcadura
de té h1rv1endo.

#»> Unbloqueo a tiempo con el Paraguas hara que el enemigo pruebe su propia medicina. -
$% Alice causa muchos mas dafios en modo Histeria. Prueba distintos combos de armas >
~ para aprovechar al maximo su corta duracién. '

- #» Los Morritos a veces se esconden en los lugares mas curiosos...
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