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BESTURING

TOETSENBORD + MUISBESTURING

Personage bewegen

Automatisch rennen aan/uit
(behalve in Tactical Combat-modus)

Positieaanwijzer

Camera draaien

Camera naar links/rechts
In-/uitzoomen

Reisgezel selecteren (alleen singleplayer)
Interactie

Springen

Sprinten (te voet)/galopperen (te paard)
Tactical Combat-modus

Aanvallen

Primaire vaardigheden

Secundaire vaardigheden

Door doelwitten navigeren
(behalve in Tactical Combat-modus)

Drankje selecteren
Reisgezelschap: aanvallen
Reisgezelschap: commando's wissen

Reisgezelschap: aanval afbreken

Rijdier oproepen/afstappen
Missiekaart

Dagboek

Inventaris
Personagedossier

Snel opslaan

Snel laden

Screenshot

Hero Menu

W/Q/S/E
G

muis
rechtsklikken (vasthouden) + muis (slepen)
A/D

muiswiel
F1/F2/F3/F4
rechtsklikken
SPATIEBALK
SHIFT

T
linksklikken/R
1/2/3/4
5/6/7/8

TAB

0/-




KLASSIEKE BESTURING

OPMERKING: De besturingsinstructies in deze handleldlng verwijzen-naar de

Xbox 360-controllerconfiguratie.

Personage bewegen

Camera verplaatsen

Andere reisgezel
Interactie

Springen

Sprinten

Doelwit volgen/navigeren door doelwitten
Aanvallen

Primaire vaardigheden
Secundaire vaardigheden
Radial Menu

Hero Menu

Tactical Combat-modus

& (Kort drukken)
o+0

d

Q/0/0/m

D+ 0/0/0/m
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Om te beginnen, ga je naar de website van Dragon Age Keep (http://dragonagekeep.com/en_US)
en meld je jezelf aan met het Origin-account dat je i ’Inqwsmon gebruikt. Volg de aanwijzingen
op-de site om je wereld te creéren en vorm te geven ign n porteer e keuzes daarna in een nieuw
spel van Dragon Age: lnqu/smanl =
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KIES DE MOEILIJKHEIDSGRAAD _

Selecteer EASY als je nog niet eerder in Dragon Age heb geyochten en een licht mtdagende
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KOMPAS i S ‘%
Gebruik het kompas om belangrijke locaties te vinden en e hundlge bestemmlng in de gaten te E

houden. Open de missiekaart via het Hero Menu om een routemarkering voor jezelf in te stellen. .



GEVECHTSMENU

Terwijl je de Inquisiteur of een andere reisgezel bestuurt, kun je rechtsonder in het scherm een
aantal vaardigheden van het geselecteerde personage weergeven als je een Xbox 360-controller
gebruikt. In dit gevechtsmenu kun je maximaal acht vaardigheden toewijzen aan vier symbolen,
om tijdens.gevechten snel toegang te krijgen<Als je een toetsenbordconfiguratie gebruikt,
verschijnt het gevechtsmenu als een hotbar onder in het scherm.

Om vaardigheden toe te wijzen en de huidige vaardigheden van het personage weer te geven,
ga je vanuit het Hero Menu naar het Character Record en navigeer je naar het tabblad Abilities
of Tactics. Als je er klaar voor bent om een vaardigheid toe te wijzen aan het gevechtsmenu,
druk je op-® om het menu aan de rechterkant van het scherm te openen. Daarna selecteer je
een beschikbaar symbool om de vaardigheid eraan toe te wijzen.

Wijs vaardigheden toe aan @, @, @ of @, of houd B vast om toegang te krijgen tot een
secundair menu met snelkoppelingen waarin je een tweede set vaardigheden kunt toewijzen
aan dezelfde knoppen (toegankelijk in gevechten als je 5 vasthoudt). Om de toewijzing van
vaardigheden te annuleren, druk je op €.

Zodra je jezelf weer in de actie hebt gestort, druk je op de toets die correspondeert met de
vaardigheid die je wilt gebruiken!

HUIDIGE MISSIE

Bekijk je huidige missie rechtsboven in het scherm. De volgende keer dat je wordt afgeleid
door verse buit of een intrigerend gesprek, hoef je alleen maar een blik op het huidige
missiedoel onder de missienaam te werpen als je weer klaar bent om verder te gaan.

GEVECHTSWEERGAVEN

Als leider in een burgeroorlog moet je evenwicht zien te-vinden tussen snel denkwerk en
zorgvuldige planning, vooral als het op vechten aankomt. Voor het eerst in de geschiedenis van
Dragon Age kun je eenvoudig schakelen tussen twee vechtstijlen met één druk op ©.

Action Deze modus zorgt voor snelle actie, ongeveer zoals in Dragon
Age™ J|. Baan'je houwend, schietend of spreuken afvurend
een weg door real-time gevechten.

Tactical Combat Schakel naar een vogelvluchtperspectief van het strijdveld
en pauzeer de actie, zodat je de volgende zet zorgvuldig
kunt plannen.



TACTICAL COMBAT
Het vogelviuchtperspectief en de automatische pauzering in de Tactical Combat-modus passen
uitstekend bij strategische gevechten. Als je naar.de Tactical Combat-modus wilt, druk je op €.

Terwijl de actie is gepauzeerd, beweeg je € om.een nieuwe positie te kiezen. Daarna druk je
op @ omde-plek voor de geselecteerde reisgezel te markeren. Je kunt het doelwit pok op een
vijand positioneren om een aanval voor te bereiden. Druk op ¢. of & om tussen reisgezellen te
schakelen en hun volgende acties in €én keer te selecteren.

Als je klaar bent om je-plannen in gang te zetten, houd je @ vast om de liveactie te hervatten.
Als je problemen ziet aankomen, laat je @ l0S om de actie opnieuw te pauzeren en een
strategie te bedenken. Je kunt altijd op € drukken om de tactische gevechtsmodus te verlaten
en terug te keren naar liveactiegevechten.

RADIAL MENU

Tijdens gevechten of verkenningstochten druk je op @ om het Radial Menu te openen.
Hiermee pauzeer je de actie automatisch, zodat je acties kunt uitvoeren of instructies kunt
instellen, om bijvoorbeeld energie te herstellen, je positie vast te houden of voorbereidingen te
treffen voor de aanval op een doelwit.

EEN HOGER LEVEL BEHALEN

De Inquisiteur kan uit drie unieke klassen kiezen: een warrior die voornamelijk op kracht bouwt
om zware schade aan te richten, een rogue met de snelheid en intelligentie om allesverwoestende
aanvallen te plannen, of een mage die magie als wapen gebruikt. Naarmate je verderkomt, krijg je
tevens toegang tot specialisaties die de Inquisiteur nieuwe vaardigheden geven.

Je krijgt een melding op het scherm als de Inquisiteur of een andere reisgezel een hoger level
behaalt. Hierdoor krijgt het personage meer energie, hogere statistieken en een Ability Point
waarmee hij een nieuwe vaardigheid kan leren. Open het Character Record vanuit het Hero
Menu (©) om nieuwe vaardigheden voor het personage te kiezen.

ATTRIBUTEN

Attributen zijn kerneigenschappen die personages in de loop der tijd kunnen opbouwen. Elke
personageklasse is het best af met een uniek evenwicht tussen attributen. Warriors hebben
bijvoorbeeld Strength nodig om zware klappen uit te delen, terwijl rogues liever Dexterity

en Cunning hebben om vijanden te besluipen en kritieke treffers te kunnen maken. Je
vaardigheden, items en verbruiksartikelen hebberrinvioed op de statistieken die je hier vindt.

Bekijk je attributen op het tabblad Attributes vanhet Character Record. Onder in het scherm
kun je ook de kernstatistieken, de verdediging, het huidige level en de XP van je personage in
de gaten houden.



VAARDIGHEDEN

De Inquisiteur en andere reisgezellen hebben tevens vaardigheden die helpen in de strijd. Je
leert deze met Ability Points die je krijgt als een personage een hoger level krijgt. Er zijn drie
hoofdsoorten vaardigheden of upgrades:

Actief Speciale acties die een personage kan uitvoeren. Deze
acties verbruiken meteen een.hoeveelheid stamina of mana
en hebben een afkoelperiode ' voordat je ze opnieuw kunt
gebruiken. Wijs deze toe aan het gevechtsmenu om ze snel te
selecteren in de strijd.

Upgrades Breid een bestaande vaardigheid uit.
Passief Permanente bonussen die geen activering vereisen.

Op het tabblad Abilities navigeer je door de Ability Trees om de beschikbare vaardigheden te
zien die je kunt aanleren met punten. Druk op @ om een skill tree te selecteren en beweeg €&
om de vaardigheden daar te.zien. Als je een vaardigheid ontdekt die je' wilt leren, druk je.op @
om deze vrij te spelen en op @ om je besluit te bevestigen.

OPMERKING: Een goede Inquisiteur moet voortborduren op de vaardigheden die hij al
heeft geleerd. Dat betekent dat een aantal vaardigheden in skill trees vergrendeld zal blijven
totdat je een gerelateerde basisvaardigheid verwerft. Als je een nieuwe vaardigheid leert,
worden andere vaardigheden in de buurt gemarkeerd. Dat betekent dat ze nu beschikbaar
zijn om te leren.

GEDRAG

Op het scherm Behaviors van de Character Record schakel je Al Tactics voor elke reisgezel

in of uit. Als je Al Tactics inschakelt, kun je het gedrag van het personage in gevechten
instellen, zodat je niet elke actie hoeft aan te sturen. Drukiop © of & om tussen reisgezellen
te schakelen. Als Al Tactics voor een personage is ingeschakeld, kun je categorieén selecteren
om de tactiek af te stemmen op de vechtstijl van het personage:

Mana/Stamina % Reserve Kies hoeveel stamina je wilt reserveren voor de geselecteerde
reisgezel. Als het personage die drempel bereikt, worden
vaardigheden die mana of stamina vereisen opgeofferd voor
de basisaanval van het personage, die geen mana of stamina

verbruikt.

Targeting Behavior Stel het volggedrag van de reisgezel in om een andere
reisgezel naar keuze te verdedigen of te volgen.

Health Potion Reserve Kies je energiedrankreserve. Alsje inventaris die hoeveelheid

heeft bereikt, stopt de geselecteerde reisgezel met het
drinken van energiedrankjes.

Health Potion HP% Thresheld Kies het percentage energie dat het geselecteerde personage
over moet hebben alvorens een energiedrankije te drinken.
Je kunt bijvoorbeeld 10% selecteren om iemand op het
allerlaatst een energiedrankije te geven, of 50% selecteren als
je liever iets voorzichtiger bent.
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Als je meestal dezelfde toon voor je Inquisiteur kiest, zul je misschien meer unieke uitdrukkingen
of resultaten tegenkomen die alleen beschikbaar zijn.voor de gekozen persoonlijkheid.

Er zijn ook diverse dialoogopties die alleen beschikbaar zijn voor specifieke personages. Ze zijn
gebaseerd op het ras en de klasse van je personage.

Warrior 3 ) Human Mage

OPMERKING: Je kunt tijdens een tussenfilm of zin altijd op € drukken om deze over te slaan.



HERO MENU
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MULTIPLAYER
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