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Consultez les avertissements importants concernant la

santé et la sécurité dans le menu Paramétres du systéme.

POUR COMMENCER
SvsTEME PLAYSTATION®4

Démarrer un jeu : Avant d’utiliser le systeme PS4"C, lisez attentivement les instructions qui
I'accompagnent. La documentation contient des informations sur la configuration et I'utilisation
du systeme, ainsi que des informations importantes sur la sécurité.

Touchez le bouton d’alimentation du systeme PS4Y¢ pour I'allumer. L’indicateur d’alimentation
clignote en bleu, et devient ensuite blanc. Insérez le disque de Dragon Age™: Inquisition dans
I'appareil, I'étiquette vers le haut. Le jeu apparait dans la zone de contenu a I'écran d’accueil.
Sélectionnez le titre du jeu a I'écran d’accueil du systeme PS4YC et appuyez sur le bouton €3.
Reportez-vous a ce manuel pour obtenir des informations sur ['utilisation du logiciel.

Quitter un jeu : Appuyez longuement sur le bouton (&) et sélectionnez [Fermer I'application] &
I’écran qui s’affiche.

Retour a ’écran d’accueil pendant une partie : Pour retourner a I'écran d’accueil sans
quitter un jeu en cours, appuyez sur le bouton (). Pour reprendre la partie, sélectionnez le jeu
dans la zone de contenu.

Retirer le disque : Touchez le bouton d’éjection.apres avoir quitté le jeu.
Trophées : Gagnez, comparez et partagez les trophées que vous remportez grace a

des accomplissements specifiques en jeu. L’aceés aux trophées requiert un compte
Sony Entertainment Network.
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LE DRAGON AGE KEEP ,
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CREATION DE PERSONNAGE

Avant d’entrer dans I'aventure Dragon Age: Inquisition,-vous devez créer votre personnage.
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CHOISISSEZ LA CLASSE DE VOTRE PERSONNAGE

La classe de votre personnage définit son style de combat. Parcourez les cartes pour voir les
classes possibles et leurs descriptions respectives.

Voleur (deux armes) Manie une arme dans chaque main.

Voleur (archer) Manie un arc et des fléches.

Guerrier (arme a deux mains) Manie une arme a deux-mains telle'qu’un maillet ou une
hache de guerre.

Guerrier (arme et bouclier)  Tient dans une main un bouclier et dans 'autre une arme a
une main, comme une épée.

Mage _Manie un baton et invoque I’énergie de I'lmmatériel pour
pratiquer la magie.

Une fois que vous avez fait votre choix, lisez la description fournie pour en savoir un peu-plus
sur votre personnage et son passé, une étape cruciale si vous voulez vous faire une idée de la
facon dont le monde traitera votre Inquisiteur. ;

COMMANDES

Déplacer le personnage Manette gauche
Déplacer la caméra Manette droite
Changer de personnage Touche 4/touche §

Interagir Touche &

Sauter Touche &

Accélération Touche @ (frapper légerement)
Sélectionner une cible / Changer de cible Touche @B + manette droite
Attaquer Touche IEER

Capacités principales Touche @/touche ®/touche ®/touche

Capacités secondaires Touche + touche @ /touche ®/
touche @/touche IEXR

Menu radial Touche
Menu Héros Touche OPTIONS
Mode combat tactique Touche pavé tactile



MAITRISEZ LE SYSTEME DE COMBAT
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MENU DE COMBAT
Lorsque vous controlez I'Inquisiteur ou I'un de ses mmpagnons vous pouvez afficher
un’apercu des capacités du personnage selectlonjb\e bas a dr0|fe de I'écran. Ce menu
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COMBAT TACTIQUE

Gréace a sa vue aérienne et a sa pause automatique, le mode combat tactique est idéal pour
établir votre stratégie de combat. Pour accéder au.mode combat tactique, appuyez simplement
sur le pavé tactile.

Une fois I'action suspendue, utilisez la mangtie gauche pour choisir une nouvelle position, puis
appuyez sur la touche € pour indiquer emplacement du personnage sélectionné. Vous pouvez
également placer la cible sur un‘ennemi pour preparer une attague. Appuyez sur la touche § ou
4 pour changer de personnage et sélectionner en méme temps sa prochaine action.

Pour reprendre le combat et mettre votre plan a exécution, maintenez la:touche IGER. Vous
hesitez? Relachez la touche IGER pour suspendre a nouveau I'action et revoir votre stratégie.
Vous pouvez egalement appuyer sur le pave tactile a tout moment-pour quitter le mode
combat tactique et reprendre le combat.

MENU RADIAL

Pendant les combats ou I’exploration, appuyez sur la touche pour ouvrir le menu radial.
L’action sera automatiquement suspendue pour vous permettre de soigner des alliés, préparer
une attaque ou ordonner a un compagnon de maintenir sa position.

GAGNEZ DES NIVEAUX

Au moment de créer votre Inquisiteur, vous devez choisir entre trois classes différentes : un
guerrier qui se repose principalement sur sa force pour infliger de lourds dégats, un voleur
d’une rapidité et d’une intelligence dévastatrices ou un mage dont la magie est une arme.

Au fil de votre progression, vous déverrouillerez également des spécialisations qui conféreront
de nouvelles compétences a votre Inquisiteur.

Une notification apparaitra a I'écran des que votre Inquisiteur ou un compagnon passera au
niveau supérieur. Sa santé et ses statistiques augmenteront, et vous recevrez un point de
capacité vous permettant d’apprendre une nouvelle capacité. Ouvrez les Archives personnelles
dans le menu Héros (touche OPTIONS) et choisissez de nouvelles compétences pour le
personnage sélectionné.

ATTRIBUTS

Les attributs sont des caractéristiques que les personnages peuvent développer au fil du
jeu. Une combinaison d’attributs propre a chaque classe lui permet d’exceller a sa fagon.
Par exemple, les guerriers ont besoin de force pour asséner des coups puissants, tandis que
les voleurs préferent user de dextérité et de ruse-pour prendre leurs ennemis par surprise et
infliger des coups critiques. Vos capacites et vos objets affecteront ces statistiques.

Consultez vos attributs dans I'onglet Attributs des Archives personnelles. Retrouvez également
les défenses et statistiques principales de votre personnage en bas de I'écran, ainsi que votre
expérience et niveau actuels.



COMPETENCES

Votre Inquisiteur et ses compagnons disposent de capacités qui les aident au combat, et
qu'ils acquierent grace aux points de capacité gagnes lorsqu’ils passent au niveau supérieur.
Certains personnages ont des capacités qui les rendent plus puissants. Il existe trois grands
types de capacités ou d’améliorations :

Capacites actives Actions spéciales gu’un personnage peut effectuer. Elles
consomment instantanément de I’endurance ou de la mana
et nécessitent un temps de recharge avant de pouvoir
etre reutilisees. Affectez-les au menu de combat pour les
sélectionner rapidement pendant les affrontements.

Améliorations Améliorez une capacité existante.
Capacités passives Primes permanentes qui ne nécessitent pas d’activation.

Dans I'onglet Capacités, les arbres de capacites vous permettent de voir. celles que vous
pouvez acquerir grace a vos,points. Appuyez sur la touche € pour sélectionner un arbre et
utilisez la manette gauche pour. voir ses capacités. Une fois que vous en avez choisi une,
appuyez sur la touche & pour la déverrouiller et I'acquérir et la touche @ pour confirmer
votre décision.

REMARQUE : Un bon Inquisiteur doit optimiser les capacités qu’il a déja acquises.
Certaines d’entre elles resteront donc verrouillées jusqu’a ce que vous acquériez une capacité
similaire plus basique. Lorsque vous acquérez une nouvelle capacité, ses voisines apparaissent
en surbrillance, ce qui signifie qu’elles sont desormais accessibles.

COMPORTEMENTS

Pour activer ou désactiver I'auto-tactique de chaque compagnon, rendez-vous a I'écran
Comportements des Archives personnelles. Activer I'auto-tactique vous permet de déterminer
le comportement du personnage sélectionné au combat afin de ne pas avoir a controler ses
moindres faits et gestes a chaque affrontement. Appuyez sur la touche § ou 4 pour passer
a un autre personnage. Lorsque I'auto-tactique d’un personnage est activée, vous pouvez
sélectionner certaines catégories pour I'adapter au style de combat de ce personnage :

% de réserve de Déterminez le niveau d’endurance que le personnage
mana/endurance sélectionné doit toujours conserver. Une fois ce seuil atteint,
les capacités qui consomment de la mana ou de I'endurance
seront remplacées par 'atfague de base du personnage,
qui n’en consomime pas.

Choix des cibles Ordonnez au personnage sélectionné de défendre ou suivre
un compagnon de votre choix.

Réserve de potions curatives Déterminez votre réserve de potions curatives. Dés que votre
inventaire atteint ce nombre, le personnage sélectionné arréte
de consommer des potions.

Seuil d’utilisation'de potions Déterminez le niveau de santé que doit atteindre le

curatives (% de PV) personnage sélectionné pour consommer une potion curative.
Sélectionnez 10 % pour donner une potion a un compagnon a
la derniere minute, ou 50 % sipréférez étre plus prudent.



L’IMPACT DE VOTRE INQUISITEUR
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Si vous sélectionnez régulierement I'une de ces options pour votre Inquisiteur, vous
remarquerez certainement I'apparition d’expressions ou d’orientations uniques au type de
personnalité choisi.

Il existe également des choix de dialogue propres.a certains personnages. Ces choix sont
propres a.sa race et a sa classe.

Guerrier Mage humain

Voleur Elfe

Mage

Humain Qunari

REMARQUE : Appuyez sur la touche ® a tout moment pendant une cinématique ou en
pleine conversation pour la passer.



MENU HEROS y
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BESOIN D’AIDE?
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