


EPILEPSZIA VESZELY!

Kérjiik, olvassa el figyelmesen ezt a részt, miel6tt On vagy gyermekei
jatszani kezdenének a termékkel!

Néhany ember a mindennapi életben hajlamos epilepszias rohamokra, vagy
eszméletvesztésre, mikor hirtelen fényvillanasokkal, fényeffektusokkal kertil
szembe. Hasonloképpen ezekhez, a televizid-nézés, illetve a videojatékok

is okozhatnak ilyesfajta rohamokat. Ez a veszély akkor is fennall, ha az

illet6 eddig még nem produkalt ilyen rohamokat, esetleg még hajlamot
sem mutatott ra. Ha az On csaladjaban barkinek valaha is volt valamilyen
epilepszias tuinete (pl. roham, eszméletvesztés) a villand fényektdl, kérjuk,
forduljon kezelGorvoshoz a program tovabbi hasznalatat illetéen.

Kérjlk a szulket, hogy kisérjék fokozott figyelemmel a gyermekeik
videojatékkal valé id6toltését. Ha On, vagy gyermeke észreveszi magan az
alabb felsorolt tiinetek valamelyikét a jatékkal toltott id6 alatt, AZONNAL
fliggessze fel a tevékenységet és forduljon orvoshoz! llyen tiinetek példaul:
szédilés, homalyos |atds, szem vagy izomgyengeség, eszméletvesztés,
helytelen tajékozddas, Gnkéntelen mozgas vagy izomrangas.

Ovintézkedések a hasznalat kézben:

® Ne Uljon tul kozel a képerny6hoz! Tartsa meg a megfelel6 tavolsagot,
legaldbb annyira, amennyire a vezetékek ezt lehetévé teszik!

B |nkabb kisebb méretl képerny6t haszndljon!
m Kialvatlansag vagy faradtsag esetén ne iljon le jatszani!
B Bizonyosodjon meg réla, hogy a szoba, ahol jatszik, elég vildgos!

B Tartson szlinetet a jaték kdzben, 6ranként legalabb 10 — 15 percet!
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A regisztralt felhasznaldk szamdra az utasitasok online formaban is elérhetéek
itt: masseffect.com/manual/
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http://www.ea.com

MEGJEGYZES: Rendszerkévetelmények, ldsd: www.ea.com/hu.

Telepités (lemez hasznalata esetén):
Helyezd a lemezt a meghajtoba és kovesd a képernyén megjelené
utasitdsokat!

Ha nem jelenik meg automatikusan az Automatikus futtatas mend,
manualisan is elindithatod a telepitést Windows® 7, Windows® XP vagy
Windows Vista® alatt, ha megnyitod a Start > Futtatas programot, a
szévegdobozba beirod a D:\AutoRun.exe parancsot, majd az OK gombra
kattintasz. (Ha nem a ,,D:” a CD/DVD-ROM meghajtdd, értelemszeriien a
helyes bet(it kell megadnod.)

A telepitést kdvetben a jaték Automatikus futtatds mentjébdl, illetve a START
menibdl indithatod el az alkalmazast.

Telepités (Origin (EA) hasznalata esetén):

MEGJEGYZES: Ha tovabbi informécidra van sziikséged az EA kozvetlen
letoltéseirdl, latogass el a www.origin.com honlapra, és kattints az oldal
tetején lathaté UGYFELSZOLGALAT (CUSTOMER SERVICE) opcidra.

Ha a jatékot letoltotted az Origin (EA) segitségével, kattints a telepités

ikonjara és kovesd a képernyén megjelend utasitasokat.

A jaték (telepités utan) kozvetlenil az Origin (EA) segitségével indithato el.
MEGJEGYZES: Ha mar megvasaroltal egy jatékot és egy mdsik szamitogépre
kivanod telepiteni, toltsd le és telepitsd a masik gépre az Origin (EA)
alkalmazast, majd miutan elinditottad, jelentkezz be az Origin fidkoddal
(EA). Vélaszd ki a megfelel6 cimet a megjelend listdbdl és kattints a start
gombra a letéltéshez.

Telepités (online viszonteladdktdl szarmazé termék esetén):

Ha informacidra van sziikséged arrdl, hogyan telepitsd a jatékot vagy hogyan
szerezhetsz bel6le masik példanyt, Iépj kapcsolatba a viszonteladdval, akitél a
terméket vasaroltad.

A Mass Effect hangzasa Sound Blaster® rendszeren a legjobb!

A Creative Sound Blaster® X-Fi™ hangkartya tamogatja az EAX® ADVANCED
HD™ technoldgidt, garantalja a tokéletes hangzds élményét. Az EAX®
ADVANCED HD™ technolégia kiemelkedd hangh(iséget nyujt, nagyszamu
hangsavot kezel, és kivalé 3D-hagzast biztosit.

A Mass Effect effektusainak hangzasat az EAX® ADVANCED HD™ kornyezeti
hangok teszik teljessé, tokéletes hangzast biztositva a tAmogatott
hardvereken. A Mass Effect legjobb hangélményének megtapasztalasahoz
Sound Blaster® X-Fi™ hangkartyat ajanlunk.

Tovabbi informdcidk a Sound Blaster® X-Fi™ hangkartyakrdl a
http://soundblaster.com cimen.

A JATEK INDITASA

A jaték megkezdése:

Windows Vista vagy Windows 7 esetén a jatékok a kdvetkez6 dtvonalon
érhetGek el: Start > Jatékok (Games) meni, a Windows korabbi valtozatai
esetén ez Start > Programok (Programs) vagy Minden program (All Programs)
mendi. (Az Origin (EA) felhasznaldinak ekoézben futtatniuk kell az Origin (EA)
alkalmazast.)

MEGJEGYZES: Klasszikus Start meniivel hasznalt Windows Vista esetén a
jatékok helye: Start > Programok > Jatékok > Jatéktall6z6 mend.
A JATEKHOZ INTERNETKAPCSOLAT, IDONKENTI ONLINE ERVENYESITES,

ES A VEGFELHASZNALOI FELTETELEK ELFOGADASA SZUKSEGES. TOVABBI
INFORMACIOK A WWW.EA.COM CIMEN.
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TELJES IRANYITAS

Altaldnos

Tevékenység Billentytizet
Interakcio E vagy ENTER
Mégse Q
Bevetésvezérld szamitdgép ESC

Térkép (Map) M
Felszerelés (Equipment) 1

Csapat U

Naplé (Journal) J

Kddex (Codex) (o]
Gyorsmentés F6

Navigacio (Navigation)
Tevékenység

Billenty(izet

Fel/le/balra/jobbra mozgas W/S/A/D
Nézés/célzas Egér
Sprint/roham Bal SHIFT
Gyaloglas z

Guggolas Bal CTRL
Fegyverek

Tevékenység Billenty(izet
Tz Bal egérgomb
Nagyitas Jobb egérgomb lenyomva
Kozelitési szint E (kozelitve)
Granat eldobdsa/robbantasa R

ElsGsegély F

Taktikai kijelz6

SZOKOZ lenyomva

El6z6/kovetkezb fegyver

[

Pisztoly F1
Vadaszpuska F2
Rohampuska F3
Mesterlovészpuska F4

Képességek

Tevékenység Billentytizet
Taktikai kijelz8 SZOKOZ lenyomva
Gyorsrekeszek Vv

Gyorsrekeszek (1-8) 1-8

Parancsok

Tevékenység Billentytizet
Taktikai kijelz6 SZOKOZ lenyomva
Mozgas Felfelé mutatd nyil

Fedezékbe hizodas

Lefelé mutatd nyil

Gytulekezés (Rally)

Balra mutato nyil

Tamadas Jobbra mutaté nyil
Jarmii

Tevékenység Billenty(izet
Beszallas E

Kiszallas Q

Géppuska Bal egérgomb
Loveg (Cannon) Jobb egérgomb
Lovegtorony-nagyitas Bal SHIFT
Hajtém(ivek SZOKOz
Jarmdjavitas F

Vissza a Normandia fedélzetére N

WWW. MASSEFFECT.COM




KARAKTERALKOTAS (CHARACTER CREATION

2183-ra az emberiség elsajatitotta a fénynél gyorsabb galaktikus utazast, és
szdmos idegen civilizdcidval teremtett kapcsolatot. Fajunk most azért kiizd,
hogy megtalalja helyét a hatalmas galaktikus kozosségben.

A Rendszerek Szovetségi Haderejében (Systems Alliance Military) szolgald
Shepard parancsnok szerepében, a Normandia (irhajo fedélzetén az
emberiség elsé és utolsé védvonalat képviseled, a hatalmas és gyakorta
veszélyes galaxis kiilonos csodaival szemben. Tetteid és dontéseid
meghatarozzak az emberi faj sorsat, és egy egész galaxis jov6jét formaljak.

A f6meniiben (Main Menu) vélaszd az UJ KARRIER MEGKEZDESE (START
NEW CAREER) opciot. Ekkor belépsz a bevetésvezérld szamitogép (Mission
Computer) adatbazisaba, ahol megkezded profilod rekonstrualasat, hogy
megerdsithesd személyazonossagod.

Karaktered |étrehozasakor kezdetben két lehetGséged van:
m A kozismert Shepard parancsnokkal jatszol; uténevét te hatarozod meg.

m Egyedi karakter |étrehozasa; itt minden részletet te hatarozol meg.

Egyedi karakter Iétrehozasa

Profile Reconstruction

Last Name.
Shepard

Kezdéshez adj keresztnevet Shepard parancsnoknak.

Ezutan alakitsd ki egyedi karaktered elGéletét: foldi szlletésl (Earthborn),
telepes (Colonist) vagy (rjard (Spacer). Ez a valasztas az els6 azok sordban,
melyek meghatarozzak, hogyan fognak reagdlni rad a jaték szereplGi.

Valassz pszicholdgiai profilt: konyortelen (Ruthless), hdborus hés (War Hero),
maganyos tuléld (Sole Survivor).

Vélassz karakterosztdlyt! Ha az alapértelmezett beallitast valasztod,
karaktered katona (Soldier) lesz.
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Osztalyok (Classes)

Hat alaposztaly |étezik, melyek harom téren rendelkeznek kiilonb6z6 erével,
a jatékos és két osztagtars szamara. Egyes osztalyok adott teriletre
Osszpontositjak a képességeiket, mig mas osztalyok tébb tulajdonsag
kiegyensulyozdsaval taktikaznak.

Harci képességekkel okozhato a legnagyobb sebzés az ellenfeleknek. A
technoldgiai képességek (tech skills) lehet6vé teszik a biztonsagi rendszerek
hatdastalanitdsat és az ellenséges fegyverek gyengitését. A biotikus képességek
(biotic skills) segitségével agyhulldamaid manipulalhatjak a fizikai vilagot.

Katona (Soldier) — A harc szakértGje

A katona kemény harcos, aki szamos harci helyzettel képes megbirkdzni. A
katona tébb életerével és a legszélesebb fegyvervalasztékkal rendelkezik,
emellett nehéz pancélzatot is tud viselni. A karakterosztaly tagjai igy batran
vethetik magukat a harcok s(r(jébe, tudvan, hogy a megfelel6 fegyverzetet
és taktikdt valasztva kdnnyen tulélik majd ellenfeleiket.

Mérnok (Engineer) — Technikai szakért6

A mérnok egy technikai szakértd, gyorsan és kdnnyedén tudja manipuldini
kornyezetét kiilonleges szakértelmével. Ez a fajta jatékmenet a harctéri
események alakitdsara, a csapattarsak gyogyitasara és az ellenfél
hatréltatasara épit (fegyverek kiiktatasa, pajzsok gyengitése).

Adeptus (Adept) — Biotikus szakért6

Az adeptus szakterilete a biotika, tehat elméje hatalmaval képes befolyasolni
a fizikai vilagot. Biotikaval er6szakos mddon tud valtoztatni a kérnyezeti
objektumokon, beleértve a kozeli ellenséges célpontokat is. A jatékstilus
lényege, hogy harcképtelenné tedd az ellenfelet, megsziintesd elényeit, és
kozben jokora sériléseket okozz.

Beszivargo (Infiltrator) — Harc/technika

A beszivargd olyan harcos, aki ligyesen hasznalja a technolégiat. Az ellenfél
gyors harcképtelenné tételével és megolésével nyer csatdt. A jatékstilus
lényege, hogy alternativ Utvonalakat alkalmazz, fejlett felszereléshez férj
hozza, és el6ny6s harci poziciét foglalj el az ellenféllel szemben.

Harci adeptus (Vanguard) — Biotika/harc

A harci adeptus elénye a kiizdelemben, hogy képes az adeptus és a katona
tamado képességeit 6tvozni. A kilonféle fegyverek és pancélok mellett
biotikus képességek is elérhetéek szamukra. A jatékstilus Iényege, hogy
gyorsan, brutalis erével szabadulj meg ellenfeleidtdl.

Orszem (Sentinel) — Biotika/technika

Az Grszem a legrugalmasabb osztaly, mert technoldgiat és biotikus
képességeit 6tvozve manipulalja kdrnyezetét, harcképtelenné teszi

és megtamadja az ellenfelet, vagy megvédi a csapatot. A jatékmenet
lényege, hogy kinetikus pajzsok segitségével megvédd a csapatot, és fejlett
egészséglgyi tudasod segitségével meggydgyitsd szovetségeseidet.

Arc testreszabasa (Facial Customization)

Ezzel a funkcidval egyedi arcot készithetsz karaktered szamara. Dolgozhatsz
a teljes arcon, vagy koncentralhatsz egy bizonyos teriletre, példaul a szemek
vagy az orr kornyékére. Az egyes szekcidkban csuszokapcsolok segitségével
valtoztathatsz egy sor arcvonason. A Véglegesités (Finalize) gombbal
befejezheted az elkészitett arcot.

Reconstruction
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Harcon kiviili kezel6feliilet (Non-Combat HUD)
Mikozben el6rehaladsz a jatékban, Uj térségek felderitésével és mas
karakterekkel vald beszélgetéssel TP-t, azaz tapasztalati pontokat (XP,
experience points) szerzel.

Tarsalgas

A Mass Effect filmszer( kozegbe dgyazott, feleletvalasztés dialdgusai a
karakter és a sztori részleteinek kibontakozasat szolgaljak. Hasznéld a
képernyd aljan megjelend parbeszéd tarcsat!

Amikor valamivel vagy valakivel interakcidba Iépsz a vildgban, a kék fokuszjel

A tarcsa bal oldaldra esé valasztasok a parbeszéd elmélyiilése, a jobb oldaliak i ; . { A
egy kort formaz benne. A hasznélatdhoz nyomd meg az Enter billentydit.

a miel6bbi lezardsa irdnyaba hatnak.

A tarcsa felsé részén rendszerint a Példakép (Paragon) életut valasztasai
vannak, amikor karaktered onzetlen, egylttm(ikédé dontéseket hoz. A
tarcsa also részén tobbnyire a Renegat (Renegade) életut valaszai talalhatok,
ilyenkor karaktered agresszivabb és ellenségesebb.

Amikor képesség- (Talent) pontokat koltesz az elb(livolés és megfélemlités
képességekre, Uj lehet6ségek jelennek meg a tarcsatél balra, melyek késSbb
segithetnek a parbeszédek pozitiv kimenetelében. Az elbajolasi lehet&ségek
kék szinnel jelennek meg, a megfélemlitési opcidk pedig vords szinben
lathatok. (Tovabbi részletek a 30. oldalon a Képességek fejezetben).

Valaszd ki valaszodat, hogy filmszerU stilusban jatszhass. Amint megjelenik
a parbeszédtarcsa, kivalaszthatod a valaszt. Karaktered a torténet
szempontjabol megfelel6 pillanatban mondja majd el szovegét. A sz6koz
megnyomadsaval megszakithatsz vagy atugorhatsz egy szveget.

D Valasztocsik (Selection bar)

2) Fékuszjel

A képerny6n az eddig szerzett tapasztalatod lathatod. A bevetésvezérl
szamitdgép Csapat (Squad) képerny6jén szintén nyomon kovethetd a
tapasztalati szint. (Tovabbi részletek a 25. oldalon a Csapatadatok fejezetben).

Uj bejegyzés a bevetésvezérls
1 Codex szamitégépen
XP ol Megszerzett TP
% Renegade +2
1

Journal

Teljes TP

Minitérkép
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Bevetésvezérlo szamitéogép

A bevetésvezérl6 képerny6 megjelenitéséhez nyomd meg az ESC gombot.

Donts, és valaszd a kivant lehet6séget. Ha valamely tertilet frissil, a képernyd

vonatkozo része villogni kezd.

A bevetésvezérl6 szamitogép segitségével az alabbiakat tekintheted at:

Felszerelés (Equipment) Jelenleg hasznalt fegyverek (weapons), pancélzat
(armor) és egyéb eszkozok, valamint az Uj eszkdzok
hasznalatanak lehetGségei.

Beallitasok (Options)  Jatékmenetet érintd, vezérlési, grafikai, hang- és
egyéb beallitasok. E lehet6ségek koziil szdmos
befolyadsolja a jaték nehézségét és a vizualis élményt;
ne feledd atnézni a valasztasi lehetGségeket!

Térkép (Map) Jelenlegi poziciddat és a felkeresend helyszineket

jeleniti meg.

Mentés (Save) Elmenti a jatékallast az adott helyen és allapotban.

Csapat (Squad)
Betoltés (Load)

Itt Iathatod a sajat és csapattarsaid tulajdonsagait.

Innen betdltheted manudlisan vagy automatikusan
elmentett jatékallasaidat.

Aktualis és kozelmultbeli teenddid attekintésére
szolgdl.

Naplé (Journal)

Koédex (Codex)

Fedezd fel a Mass Effect univerzumot!

Harc

A Mass Effect harcrendszere preciz irdnyitast és koriltekinté dontéshozast
tesz lehet6vé.

A fegyvered el6huzasahoz vagy eltételéhez nyomd meg a Q billentydit.

Fegyvervaltashoz, a kilonleges képességek haszndlatdhoz vagy mozgasi
parancsok kiadasahoz tartsd lenyomva a szokoz billentydit, és valaszd ki a
megjelen6é menliben a kivant fegyvert, képességet vagy parancsot. Add ki a
parancsokat az osztag minden tagjanak, majd engedd fel a sz6koz billentydit
a jaték folytatasahoz. (Tovabbi részletek a 18. oldalon a Harc részletesen
fejezetben).

Szintek

Szintlépés (Level up)

Te és csapatod az ellenségek leklizdéséért, bizonyos képességek hasznalataért
és kildetések teljesitéséért jard TP Osszegyljtésével egyre magasabb szintre
kerdltok.

A gép teljes csapatod TP-jét egyben szamolja. Csapatod minden akcidja ebbe
a pontszdmba szamit bele, és minden csapattag ugyanakkor |ép szintet,
beleértve azokat is, akik a Normandia fedélzetén maradtak, és nem részei az
aktiv csapatnak.

A szintlépés el6nyei

Amikor karaktered egy szinttel feljebb lép:

B EleterSt kapsz. Ezt a mennyiséget képességekkel ndvelheted.

m Képességpontokat kapsz. Ezeket a pontokat barmikor elkoltheted

rangnovelésre.

Automatikus szintlépés, képességpontok visszavonasa

Ha képességpontjaidat automatikusan akarod szétosztani, valaszd az
Automatikus szintlépés (Auto Level Up) opcict.

Miutan képességpontjaidat elkoltotted, visszavonhatod vélasztasaidat a
Képességpontok visszavonasa (Undo Talent Points) felirati gombbal.
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TERKEP (GALAXY MAP)

A galaxistérkép a Normandia parancsnoki fedélzetének kdzepén talalhato. Rendszerszint (System Level)
Ha meg akarod nézni, menj fel a fedélzetre, és valaszd a holografikus
galaxisképet. A térkép négy szinten jelenitheté meg, ezek a galaktikus
navigacio eltéré részletességi szintjében kiilonboznek.

A kijelolt csillagrendszer részletes képét mutatja, és adatokat a csillagrol,
valamint a felderithetd égitestekrél.

Jel6lj ki barmely helyszint, ahova utazni szeretnél. A jobb egérgomb kicsinyiti
a jelenlegi nézetet. A galaxistérképrél az ESC megnyomasaval tudsz kilépni.

Galaxisszint (Galaxy Level)

A galaxis és a tomegrelék altal 0sszekotott csillaghalmazok feliilnézeti képét
mutatja.

Bolygdszint (Planetary Level)

Az égitestet mutatja részletesen, mely koril épp keringsz, adatokkal és a
helyhez tartozo torténetelemekkel.

Csillagkozi szint

Mutatja a felderithet6 csillagrendszereket és felsorolja az egyes
rendszerekben meglatogathato égitesteket, beleértve a bolygokat,
aszteroidamezGket és létesitményeket, mint példaul az Grallomasokat.

WWW . MASSEFFECT.COM




A kijelz6 (HUD) a kovetkezéket mutatja:

Célkereszt Becélozza a kornyezetedben |évé objektumokat. Az

ellenfelek voros, a baratok kék szinnel jelennek meg. A

veszélyek narancssargdval vannak kiemelve.
Csapat allapotcsikja Valds id6ben mutatja a csapat életerejének
(Party Status Bar) és pajzsainak allapotat, és megmutatja csapatod
mozgasstatuszat is.

Radar A |6tavolban levé ellenfeleket, és a jaték térképén
megjelolt dolgokat mutatja.

Kivalaszté sav Megjeleniti a kijelolt targy nevét és az E billenty(
megnyomasanak hatasat.

A harcrendszer finomhangolt mozgasvezérlést, dontéseket és kamerapozicidt

kinal. Legfontosabb jellemzgi:

Célzas: A célkereszt mozgatasahoz tartsd lenyomva a jobb egérgombot. A
képességek és a fegyverek célkereszted kozepére irdnyulnak.

Célrasegités (Target Assist): Ez az ikon jelzi a célkereszthez legkozelebb
tartézkodo ellenfelet. A jobb egérgombbal névelheted a célzds pontossagat,
ha mar képzett vagy az adott fegyvertipus hasznalataban. (Képességpontok
elkoltésével képezheted magad az adott tipusu fegyverek hasznalatdban.)

Pontossag (Accuracy): A folyamatos tiizelés id6vel csokkenti a pontossagot.
Minél tébb gyakorlatod van azonban egy fegyverrel, annal tovabb tudsz
pontosan I6ni vele.

A pontossagot a kovetkez6k csokkentik:
m Visszarugas (Recoil) — A tiizelés visszarigd hatdst eredményez, mely a
pontossag rovasara megy.

m Kimeriiltség (Fatigue) — A sprintelés id6vel kimeruléshez vezet. (Nyomd
meg a bal shiftet a sprinteléshez vagy egy ellenség lerohanasahoz.)

Taktikai kijelzo
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A taktikai kijelz6 hasznalatakor szlinetel a jaték, igy nyugodtan kivalaszthatod
a kivant fegyvert vagy képességet, és kiadhatod a megfelel6 parancsokat.

A képességek hasznalatahoz, a fegyvervaltashoz és a mozgdsi parancsok
kiaddsahoz tartsd lenyomva a szokoz billenty(it, hogy megjelenjen a taktikai
kijelzé.

A képességek leirasdhoz mozgasd az egérkurzort a kérdéses ikonra, mikézben
lenyomva tartod a szokoz billenty(t. A hasznalathoz kattints a kivant
képességre, fegyverre vagy taktikai parancsra.

A képességeid vagy taktikai parancsaid célpontjanak kijel6léséhez tartsd
lenyomva a jobb egérgombot, majd célozz az egérrel. Kiilon parancsok
adhatok az osztag egyes tagjainak (attack - tamadas, hold - pozicio tartdsa,
move - mozgas, rally - gyilekezés), és ezzel egyidejlileg hasznalhatodk a sajat
képességek és valthato a fegyver. A kivalasztott képesség hasznalatahoz, adott
parancs kiadasahoz vagy a fegyvervaltashoz engedd fel a sz6koz billentydit.

Gyorsbillenty(ik hozzarendelése

Fogd meg és huzd Shepard képességeit a szdmozott gyorsrekeszekbe a
kijelz6 bal fels6 részén, igy azokat barmikor elérheted egy gombnyomassal. A
gyorsrekeszek a megfeleld szambillentyl megnyomasaval aktivalhatok.
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Csapat utasitasok
Parancsok kiadasahoz hasznald az irdnybillenty(iket:

u A felfele nyillal a megadott célhoz kiildheted az osztagot.
B A jobbra nyillal fedezékbe kiildheted az osztagot.
® A balra nyillal a megadott ellenfél tamadasara iranyithatod az osztagot.

m A lefele nyil megnyomasaval poziciodhoz hivod 6ket, ezutan pedig
kovetnek.

Fegyverek
Pisztolyok (Pistols)

Nagyon pontosak, kis visszarugassal, mozgas kozben is konnyen hasznalhatok.

Kulonféle tavolsagokban haszndlhatdk, de korlatozott sebzést okoznak. A
katona, a mérnok, a harci adeptus és a beszivargd osztalyok kaphatnak
pisztolykiképzést.

Vadaszpuskak (Shotguns)

Kis tlizgyorsasag, nagy visszarugas, de kis tavolsaghol egyszerre tobb
célpontban is hatalmas kart tesz. A katona és a harci adeptus osztalyok
kaphatnak vadaszpuska-kiképzést.

Rohampuskak (Assault rifles)

A rohampuska a legtébb katona hagyomanyos fegyvere, mely jo egyensulyt
kinal tlzerd, 16tavolsag és pontossag kozott. Csak a katona osztaly kaphat
rohampuska-kiképzést.

Mesterlovészpuskak (Sniper rifles)

A mesterlovészpuskak IGtavolsaga nagy, igen pontosak, és nagy sebzést
okoznak. Kicsi azonban a tlizgyorsasaguk, és kis tavolsagra gyakorlatilag
hasznalhatatlanok. Csak a katona és a beszivargd osztalyok kaphatnak
mesterlovészpuska-kiképzést.

Granatok

A lemez formaju szovetségi granatok messzire képesek vitorlazni, és fel is
tapadnak a célokra vagy lapos felliletekre, ahol taviranyitassal felrobbanthatok.
Csak te tudsz granatokat hasznalni, Shepard parancsnok szerepében.

Az R a granatdobas billenty(je, az Gjra megnyomott R pedig felrobbantja a
granatot. Ha nem robbantod fel, a granat 10 masodperc utan automatikusan
felrobban.

/
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FELSZERELES (EQUIPMENT)

Pancél (Armor) A felszereléstipusok:
Kénnvii pancél m Pancél B Granatok B Vaddaszpuskak
Y p . . ’ . n i . (Armor) (Grenades) (Shotguns)
Alapszint( védelmet nyujt ellenséges tamadasokkal szemben, és nem fejt , . ) s
- . AP 2 —_ . B Rohampuskak B Mindenesek B Mesterlovészpuskak

ki akkora, a fegyverek pontossdgat befolydasolé mozgaskorlatozast. Minden . A : !

S = S (Assault rifles) (Omni-tools) (Sniper rifles)
osztély viselhet konny( pancélt. il - )

B Bionikus erésit6k m Pisztolyok

Kézepes pancél (Bio-amps) (Pistols)
A kozepes pancél erésebb védelmet ad, de a fegyverek pontossagat
befolydsolé mozgaskorlatozassal jar. A katonak kezdettél viselhetnek ilyen Equipment

pancélt, a harci adeptusok és beszivargok kiképzést kaphatnak ra.

Nehéz pancél

Ez jar a legmagasabb szint(i védelemmel, de a mozgast is ez korlatozza

a legjobban, tehat a fegyverek pontossagara is negativan hat. Csak
kilonlegesen kiképzett frontkatonak haszndlhatjak. Kezdetben egyetlen
osztaly sem hordhat nehéz pancélt, de a katonak kiképzést kaphatnak ra.

Fejlesztések (Upgrades)

A fejlesztések erGsitik és testreszabjak a felszerelést, igy nagyobb
sebzést, erGsebb védelmet és egyebeket érhetsz el. Csak a kovetkezd
felszereléstipusokat fejlesztheted: pancél (armor), fegyverek (weapons),
I6szer (ammo) és granatok (grenades).

Minden felszerelési targynak igen specifikus fejlesztési helyei vannak. Egy
fegyver I6szerhelyét példaul csak I6szerfejlesztéssel fejlesztheted.

A felszerelés fejlesztéséhez nyisd meg a bevetésvezérl6 szamitogépet
(Mission Computer), és valaszd a Felszerelés (Equipment) opciot. Valaszd ki
a fejleszteni kivant darabot a jobb alsé savbol, majd kattints ra a fejlesztési
képerny6 megtekintéséhez.

A |Gszer fejlesztéséhez valaszd ki a megfeleld fegyvert, majd kattints a I6szer
ikonjdra a fejlesztések megtekintéséhez (ha nem latszik az ikon, akkor nem
fejleszthetd a IGszer). Kattints a Felszerelés (Equip) felirati gombra, vagy
kattints dupldn a fejlesztés elfogadasahoz és kilépéshez.
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CSAPATADATOK (SQUAD DATA)

Bionikus erdsitok (Bio-Amps)

A biotikusok tobb téren is erdsithetik képességeiket erdsiték hasznalataval.
Ezek a specidlisan elkészitett eszkozok gyakran apré elektronikus kiegésziték
formajaban késziilnek, melyeket a biotikus a fiilén vagy a tarkéjan hord.

Mindenesek (Omni-Tools)

A mindenesek tobbcélu diagnosztikai és gyartéeszkozok, melyek szamos
harctéri feladatra alkalmazhatdk, példaul feltorésre, kddfejtésre, vagy
javitasra.

Eroforrasok

Taroldk (Containers)

Minden bolygdn talalhatok téroldk, és gyakran tartalmaznak értékes
felszerelést és er6forrasokat. A taroldk fém ladakra vagy szallitddobozokra
emlékeztet6 targyak. Te nem helyezhetsz el bennik targyakat.

Omnigél (Omni-Gel)

A kérnyezetbdl felhasznalhato technoldégiai anyagokat omnigélnek nevezziik.

A mindenessel (Omni-Tools) hasznalva elektromos vagy kdédfejtési munkakra
alkalmasak. Omnigél segitségével jarmivedet, a Mékot is megjavithatod.

Kredit (Credits)
A kredit a Mass Effect univerzum elsédleges fizet6eszkoze.

Medigél (Medigel)

A medigél (egészségligyi gél) kiilonféle sebeket és betegségeket gyogyit.
Fosztogatassal vagy NPC-k (nem jatszhatd karakterek) segitségével juthatsz
hozza. Bizonyos Uzletek kinalataban a felvehet6 medigél mennyiségének
novelése is szerepel. Az F megnyomdsaval alkalmazhatsz els6segélyt (First
Aid).

Csapattag-informacio (Squad Member Information)

Q‘Janc Shepard Talents

Saidier

ANEEERNEN

A bevetésvezérld szamitogépen (Mission Computer) valaszd a Csapatok
(Squads) mentipontot, és felt(inik a csapattagokrdl rendelkezésre allé
informacid. Tovabbi informacidk:

@ Név ® Eleters

@ Osztaly @ Elérhetdvé tett képesség

(Unlocked talent)

® Példakép és Renegdt mérdk (csak Zarolt képesseg (Locked talent)
Shepard esetén) @ Keépesség leirasa (Talent description)

@ TP (XP) és szint (level) Elkoltetlen képességpontok
(Unspent Talent points)

@) Megjelenés (Appearance)

Jelenlegi szint (Current level)

Ahogy nd a tapasztalatod, szinted tikrozi el6rehaladasodat.

Amikor egy Uj szintre lépéshez elegendé tapasztalatot gydjtottél,
képességpontokat (Talent points) kapsz, melyekkel magasabb rangot vagy
tovabbi képességeket vasarolhatsz.

Eleter6é

Jelenlegi és maximalis életerészinted megjelenitése. Eleterdd azt mutatja,
mekkora sebzést vagy képes elviselni a harcban. Ha életerdd eléri a nullat,
meghalsz. Maximalis életer6d a jatékban el6re haladva novekszik.
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FELTERKEPEZETLEN VILAGOK (UNCHARTED WORLDS)

Tapasztalati pontok (Experience points)
Jelenlegi TP-d, és a kovetkezd szinthez sziikséges Gsszeg feltlintetése.

Példakép és Renegat mérék (Paragon and Renegade meters)
Ezek a kijelz6k kovetik valasztasaidat a jaték soran.

A példakép (Paragon) mérd értéke akkor n6, ha nemes, egyuttm(ikodo vagy
onfeldldozé dontéseket hozol. A példakép ugy éri el céljat, hogy a helyes
dolgot a helyes mdédon teszi.

A renegat (Renegade) mérs értéke akkor n6, ha dontéseid agresszivek,
onz6ek vagy kiméletlenek. A renegat semmilyen eszkozt nem szégyell bevetni
céljai érdekében.

Képességek (Talents)

Ha a képességekhez pontokat rendelsz hozza, fejlédsz a harc, a technoldgia és
a biotika terén, valamint kilonleges képességeket aktivalhatsz mindegy egyes
képesség alatt.

Te és csapatod tagjai ugyanugy fejleszthetitek a képességeiteket. (Tovabbi
részletek a 30. oldalon a Képességek fejezetben).

Csapat kivalasztasa

A csapat kivalasztasa képerny6n toborozhatsz kiegyenlitett csapatot az egyes
potencialis csapattagok harci (combat), technikai (tech) és biotikus (biotics)
képességeire alapozva.

Az elérhetd tagokat az egérrel rendezheted az osztagban. Kattints az egyes
tagokra, hogy felvedd vagy eltavolitsd ket az osztaghdl. Az osztag attekintése
(Examine Squad) felirati gombra kattintva barmikor attekintheted az aktudlis
osztagot. Ha készen allsz, nyomd meg az Elfogad (Accept) felirati gombot.

Csak két esetben valaszthatsz csapattagokat:
® Amikor el6szor talalkozol egy Uj potencialis csapattaggal.

m Amikor elhagyod a Normandiat, ahova visszatérhetsz, hogy kicserélj egyes
tagokat.

Koriltekintéen valogasd 6ssze csapatodat: miutan elhagytad a Normandia
fedélzetét, lehet, hogy visszatérésedig nem lesz lehetGséged valtoztatni
dontéseiden.

Navigalas egy feltérképezetlen vilagban

Az Attikai Vonal (Attican Traverse) kornyékén végrehajtott kildetések feltérképezet-
len vildgokon zajlanak, ahol rejtélyes jelenségekkel taldlkozhatsz. Ezen anomalidkat
ugy kutathatod fel, ha elutazol ezekre a bolygdkra, leszallsz, majd felderited Sket.

A galaxistérképen (Galaxy Map) valaszd a csillagkozi navigacid (Cluster
Navigation) opcidt, majd a rendszernavigacié menipontot (System Navigation),
végll a leszélldsok égitestre (Planetary Landings) opciot.

Miutan leszalltal egy bolygdn, deritsd fel a terepet Méké jarmiived erés
érzékelGivel, melyek érzékelik az ellenséges idegeneket, a technoldgiai
anomadlidkat és az er6forrasokat.

Hasznald bevetésvezérl6 szamitogépes térképedet (Mission Computer map) a
feltérképezetlen vilagon, amellyel felderitheted a kornyéket. A térképen jelold ki
a kivant célt a jobb egérgombbal, ez nyilként latszik a radaron.

Feltérképezetlen vilag elhagyasa

Ha készen allsz egy feltérképezetlen vilag elhagyasara és a Normandia
fedélzetére vald visszatérésre, akkor szallj be a csapatoddal a Méko belsejébe és
nyomd meg Visszatérés a Normandidra (Return to Normandy) felirati gombot.

Ha gyalogosan vagy éppen:

1. Hivd el6 a bevetésvezérl6 szamitogépet az ESC billentylivel, majd valaszd a
Térkép (Map) opciot.

2. Kattints a Visszatérés a Normandiara (Return to Normandy) felirati gombra.
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KODFEJTES (DECRYPTING)

Méko (Mako)
A Méko egy gyalogsagi terepjard harcjarmi (IFV). Ez visz csataba a
csapatoddal egyiitt, ott pedig fedezékdil és tliztamogatasul szolgal.

Csapatoddal tgy szdllhatsz be a Mékdba, ha a kozelébe mész, és megnyomod
az E gombot.

A Méko gyorsitasahoz nyomd a W gombot. Hatramenethez nyomd az S
gombot, kanyaroddshoz pedig az A vagy D gombot. A sz6koz billenty(ivel
atugrathatsz a nehéz terepen vagy ellenséges tlizon.

A bal shift lenyomasdval kozelithetsz a fedélzeti kamerajaval, a jobb
egérgombbal tlzelhetsz az agyuval, a bal egérgombbal pedig a gépfegyvert
haszndlhatod.

A Méko elhagyasa el6tt keress biztonsagos, stabil talajt, majd nyomd meg a
Q gombot. Kiszallas el6tt bizonyosodj meg a kiilvilag veszélyességi szintjérdl,
mert bizonyos mostoha légkori viszonyok kozott csak korlatozott ideig
maradhatsz életben.

A jarmd kijelz6je mutatja a csapattagok életeré- és pajzsszintjét, valamint a
Méko fegyvereinek és felszereléseinek allapotat.

A MEKkO kijavitasa

Az F megnyomasdaval omnigélt felhasznalva kijavithatod a Mékét a harctéren.

Ehhez azonban meg kell 4linod, a jarm(iben kell maradnod, és nem tiizelhetsz.

Egyes lezart taroldk és ajtok csak a biztonsagi rendszer kiiktatdsaval nyithatok,
amihez szukség van a mindenesre (omni-tool), valamint kddfejtési képességre
(decrypting talent). Amikor hatastalanitani akarsz egy biztonsagi eszkozt, ezt
megteheted omnigél vagy manualis kiiktatas segitségével.

Kodfejtéskor a mindenes hasznalataval betorsz a biztonsagi rendszerbe,
és atjutsz a tlzfalakon és érzékel6kdn. Ha manualisan prébalod kiiktatni a
rendszert, egy megadott idén belil kell teljesitened a miiveletet.

Forgasd az egérrel a szondat a mindenes koril, majd kattints bal gombbal
az atjarod hasznalatahoz, esetleg kattints jobb gombbal egy atjaréval valé
visszatéréshez. A szonda mozgatdsahoz az A/D billenty(ket is hasznélhatod,
az atjarokon vald haladast pedig a W/S billenty(ikkel kezelheted.
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A képesség (talent) olyan szakértelem, melyben fejlédhetsz is a jaték
soran. Ahogy tapasztalatot szerzel, képességpontokat (Talent points) kapsz,
melyekkel fejlesztheted karaktered tudasat.

Az dltalad és csapatod altal elérhet6 képességeket az hatarozza meg, hogy milyen
osztalyt (class) valasztottal a karakter létrehozdsakor (Character Creation).
Az aktivalasi fazisokban, melyeket az illeté képességnél felt(ing ikon jelez, Gj
képességeket tehetsz elérhetévé a Csapat (Squad) képernydn.

Harci képességek (Combat Talents)

Pisztolyok (Pistols) — Noveli a pisztoly hasznalatakor a sebzést és a
pontossagot. Aktivédlja a Mesterlovész (Marksman) képességet, mellyel révid
ideig gyorsabban és pontosabban IGhetsz.

Vadaszpuska (Shotgun) — Noveli a vadaszpuska hasznalatakor a sebzést és
a pontossagot. Aktivalja a Vérontas (Carnage) képességet, mellyel hatalmas
tlizerejli Iovést adhatsz le a puskabol.

Rohampuskak (Assault Rifles) — Noveli a rohamfegyverek hasznalatakor a
sebzést és a pontossagot. Aktivalja a Kaszalas (Overkill) képességet, mellyel
hosszabb, pontosabb sorozatokat adhatsz le a puskabal.

Mesterlévészpuskak (Sniper Rifles) — Noveli a mesterlovészpuskak
hasznalatakor a sebzést és a pontossagot. Aktivalja a Merénylet
(Assassination) képességet, mely noveli kovetkezd I6vésed sebzését.

Pancél (Armor) — Noveli a pancél altal elnyelni képes sebzés mennyiségét, és
lehet6vé teheti, osztdlyodtdl fliggben, a nehéz pancél hasznalatat. Aktivalja a
Pajzstoltés (Shield Boost) képességet, mely helyreallitja pajzsaidat a harcban.

Harcaszati kiképzés (Assault Training) — Noveli a kézelharci és fegyvered
sebzésed. Aktivalja az Adrenalinloket (Adrenaline Burst) képességet, mellyel
minden képességed késedelem nélkil ismét hasznalhato.

Erénlét (Fitness) — Noveli életerédet, igy nagyobb sebzést vagy képes elviselni
anélkil, hogy belehalnal. Aktivalja az Immunitas (Immunity) képességet, mely
rovid idére megnoveli a sebzés elleni védelmet.

Fantom kiképzés (Spectre Training) — Noveli az életerét, a pontossagot, és
minden tamadas és képesség hatékonysagat. Elérhet6vé teszi az Egység (Unity)
képességet, mellyel felélesztheted csapatod tagjait, ha megsériiltek a harcban.

Technikai képességek (Tech Talents)

Jane Shepard

Tompitas (Damping) — Noveli technikai aknaid robbandasanak hatokorét.
Aktivalja a Tompité mez6t (Damping Field), mely elnyomja az ellenség
technikai és biotikus képességeit.

Kodfejtés (Decryption) — Omnigél hasznalataval kiiktathatod a biztonsagi
rendszereket ajtokon vagy tarolokon. Végul aktivélja a Szabotazs (Sabotage)
képességet, mely gyorsan tonkreteszi az ellenséges fegyvereket harc kozben.

Feltorés (Hacking) — Noveli kozelségi technikai aknaid feltoltddési sebességét. Végiil
aktivalja az MI hackelést (Al Hacking), mellyel atveheted az ellenérzést az ellenséges
robotok felett, hogy mindenkire rdtamadjanak maguk koril, még egymadsra is.

Elektromos eszk6z6k (Electronics) — Noveli a pajzs er6sségét, és lehetbvé
teszi egyes zarolt objektumok biztonsdgi rendszerének kiiktatasat. Aktivalja
a Tultoltés (Overload) képességet, mely tonkreteszi az ellenséges pajzsokat,
vagy legyengiti 6ket.
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Biotikus képességek (Biotic Talents)

Dobas (Throw) — Biotikus mez6 generalasa, mely elrepiti a hatdkorébe esé
targyakat.

Emelés (Lift) — Biotikus mez& generdlasa, mely a leveg6be emeli a targyakat.

Torzitas (Warp) — Biotikus mezé generalasa, mely lassan széttépi a vele
érintkezé targyakat, sebzést okozva és csokkentve a pancél hatékonysagat.
Szingularitas (Singularity) — Biotikus mez6 generalasa, mely elrepiti és vadul
egymasba csapja a targyakat.

VédG6pajzs (Barrier) — Biotikus mez6 létrehozasa, mely elnyeli a fegyvertiizet.

Sztazis (Stasis) — Biotikus mez6 generaldsa, mely korllvesz és elszigetel
mindent, amihez hozzaér, igy az ellenség sem mozdulni, sem tamadni nem
képes, de te sem tudod megsebezni.

Tovabbi képességek

Megblivélés (Charm) — Noveli a megb(ivolés lehetGségeit beszélgetéskor, és
csokkenti a vasarlaskor az Uzletekben sziikséges kreditmennyiséget.
Megfélemlités (Intimidate) — Noveli a megfélemlités lehetGségeit
beszélgetéskor, és noveli az eladaskor az tizletekben kapott
kreditmennyiséget.

Osztalyképességek

Bizonyos képességek hozzatartoznak a karakterosztalyok jellemzgihez: \

Katona (Soldier) — Noveli az életeréd és annak regeneracidjat.

Mérnok (Engineer) — Csokkenti a technikai képességek Gjratoltési idejét és
noveli a technoldgiaval szembeni ellendlloképességet.

Adeptus (Adept) — Csokkenti a biotikai képességek Gjratoltési idejét és noveli
a biotikus ellenalléképességet.

Beszivargo (Infiltrator) — Noveli a technikai aknak sebzését és csdkkenti a
mesterlovészpuskak és pisztolyok tulhevilését.

Brszem (Sentinel) — Csokkenti a biotikus és technikai képességek Ujratoltési idejét,
noveli a pisztolyok sebzését és pontossagat, biztositja a Mesterlovész képességet.

Elharcos (Vanguard) — No6veli a biotikus ellenallast és a vadaszpuskdk és
pisztolyok sebzését.

Képességfejlesztés (Talent Upgrade)

Csapattagjaiddal egyitt rendelkezel egy képességlistaval, mely mutatja
minden karakter kiképzettségét, képességeit és erdsségeit. Az ezekre koltott
képességpontokkal a karakter bizonyos aspektusai er6sebbek lesznek, és
végil Uj tdmadasi lehetGségeket, erdsitbket, jartassagokat és képességeket
nyitnak meg.

Képességpontok (Talent Points)
Képességpontjaiddal magasabb rangokat vasarolhatsz.

Ehhez nyomd meg az U billenty(it, vagy térj vissza a bevetésvezérlé
szdmitégéphez az ESC billenty(ivel és valaszd a Csapat (Squad) lehetSséget.
Kattints az elérhet6 képességeknél, vagy kattints a + és - ikonokra a rang
noveléséhez vagy csokkentéséhez.

Specializalodas (Specialization)

A specializalddas erdsiti az osztalyspecifikus képességeket. Miutan teljesitettél
egy opciondlis kiildetést a Rendszerek Szovetségi Haderejének, valassz egy
specializdlddast a karakterednek, névelve a maximalis képességpontszamot,
mely kioszthatd osztalyspecifikus képességekre.
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Greg Zeschuk (elnok)
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Ryan Rosanky
Jacky Xuan

Szerkeszt

Cookie Everman
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Kevin Barrett
Projektmenedzserek

Yanick Roy — vezetd

Corey Andruko
Kiils6 Producerek

Steve Lam

Nathan Plewes
Hangfelvétel és kiilsé
eréforrasok producer

Shauna Perry
Kiils6 eréforrasok
producerek

Teresa Cotesta

Melanie Fleming
Lokalizaciés projekt
menedzser

John Campbell
Igazgatd, gyartasi
részleg

Duane Webb
Vezet6
eszkdzprogramozdé

Darren Wong

részleg
Dave Hibbein
Audié tervezék
Steven Sim — vezet6
Michael Kent —
Tarsvezet
Matt Besler
Vance Dylan
Michael Peter
Jeremie Voillot
Animdciés rendszerek
tervezése
Brad Prince — vezetd
Animdciés tervezék
Ken Thain — vezeté
Jonathan Epp
James Henley
Nathan Moller
Jonathan Perry
Armando Troisi
Rendszertervezék
Jason Attard
Jason Booth
Georg Zoeller
Miiszaki igazgatok
Dusty Everman —
vezet§
Rick Burton
Keith Hayward
David Sitar
Peter Thomas
Keith Warner
John Winski
irék
Luke Kristjanson
Chris L'Etoile
Mac Walters
Patrick Weekes

Marc Audy
Robert Babiak
Noel Borstad
Skye Boyes
Jason Ewasiuk
Dan Fessenden
Prashan Gunasingam
Dan Hein
Brenon Holmes
Ryan Hoyle
Mark Jaskiewicz
Oliver Jauncey
Don Moar
Daniel Morris
Christina Norman
Chris Orthner
Chris Ozeroff
Chris Petkau
Rejean Poirier
Shawn Potter
Zousar Shaker
Janice Thoms
Craig Welburn
John Wetmiller
Eszkézprogramozék
Chris Christou
Andy Desplenter
Blake Grant
Carson Knittig
Stefan Lednicky
Chris Mihalick
Brent Scriver
Kris Tan
Jon Thompson
Ryan Warden
Tom Zaplachinski

Grafikai programozék
Jonathan Baldwin
Rob Krajcarski
Matt Peters

Audioprogramozék
Marwan Audeh
Sophia Chan
Pat LaBine
Don Yakielashek
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Aaryn Flynn

Mind&ségbiztositasi

elemzé
Scott Langevin —
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Bob McCabe —
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Kim Hansen — m(iszaki
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Guillaume
Bourbonniére
Billy Buskell
Derrick Collins
Mitchell T. Fujino
Ryan Loe
Brian Mills
lain Stevens-Guille
MB programozok
Alex Lucas
Jonathan Newton
Jay Zhou

Eric Poulin
Rion Swanson
Rob Sugama
Jillian Tamaki
Tov. tervezék
Rafael Brown
Charly Carlos
Eric Fagnan
Chris Hepler
Scott Horner
Mike Laidlaw
Paul Marino
Kevin Martens
Aidan Scanlan
Kris Schoneberg
Jay Turner
Tovabbi programozas
Chris Blackbourne
Howard Chung
Jordan Dubuc
Jan Goh
Michael Graves
Chris Johnson
Scott Meadows
James Redford
Sidney Tang
Julie West
Graham Wihlidal
Peter Woytiuk
Tovabbi gyartas
Alain Baxter
Tovébbi

feltétel tesztel6k
Vanessa Alvarado
Zachery Blanchette
Reid Buckmaster
Chris Buzon
Chris Corfe
James Farmer
Andrew Gauthier
Darren Gilday
Stanley Hunt
Raymond Huot
Andrea Hussey
Thomas Jalbert
Chris Johnstone
Jack Lamden
Arone LeBray
Michael Liaw
Jonathan Pacholuk
Richard Poulin
Kyle Shewchuk
Ameet Thandi
Kevin Therrien
Malcom Tough
Thomas Trachimowich
Daniel Trottier
Tayce Wilson
Igazgato,
mind&ségbiztositasi
részleg
Phillip DeRosa
Tov. grafikak
Sasha Beliaev
Ken Finlayson
Shane Hawco

Steven Deleeuw
Nathan Frederick
Curtis Knecht
Denny Letourneau
Vanessa Prinsen
Homan Sanaie
Cimzene, szerzék
Jack Wall - vezets
Sam Hulick
Tovébbi zene
Richard Jacques
David Kates
Zarézene
m4 part Il
irta és el6adta —
Faunts
Felvételvezetd
Ginny McSwain
Caroline Livingstone
Chris Borders
Szinkron
Tikiman Productions,
Inc.
Felvétel
Technicolor
Interactive Services
(Burbank)
Blackman Productions
(Edmonton)
Tovabbi vagas
Dave Chan

Mass Effect
szinkron
Steve Barr
Urdnot Wrex
Tov. hangok
Kimberly Brooks
Ashley Williams
Keith David
David Anderson
kapitény
Seth Green
Jeff , Joker” Moreau
Jennifer Hale
Shepard parancsnok
(néi)
Tov. hangok
Lance Henriksen
Steven Hackett
admiralis
Ali Hillis
Liara T'Soni
Brandon Keener
Garrus Vakarian
Mark Meer
Shepard parancsnok
(férfi)
Tov. hangok
Marina Sirtis
Matriarch Benezia
Liz Sroka
Tali’Zorah nar Rayya
Tov. hangok
Raphael Sharge
Kaidan Alenko
Fred Tatasciore
Saren
Tovabbi hangok
Leigh Allyn Baker
April Banigan
Wendy Braun
Scott Bullock
Andy Chanley
Cam Clarke
Townsend Coleman
Tim Conlon
Marianne Copithorne
Belinda Cornish
Josh Dean
Grey Delisle
Charles Dennis
Robin Atkin Downes
Alastair Duncan
Chris Edgerly
Jeannie Elias
Gideon Emery
Dannah Feinglass
Brian George
Kim Mai Guest
Jeff Haslam
Roger L. Jackson
Peter Jessop
John Kirkpatrick
Lex Lang
Matthew Levin
David Ley
Anndi McAfee

Kim McCaw
Gord Marriott
Erin Matthews
Diane Michelle
Jeff Page
Chris Postle
Bill Ratner
Neil Ross
Dwight Schultz
Carolyn Seymour
David Shaughnessy
Armin Shimerman
Jane Singer Jan
Alexandra Smith
Kath Soucie
Steve Staley
Stephen Stanton
April Stewart
Cree Summer
Keith Szarabajka
George Szilagyi
Mari Weiss
Gary Anthony
Williams

David Wittenberg
Shanelle Workman
John Wright
Gwendoline Yeo
Rick Zieff

Motion capture
Giant Studios

3D scan
3D Eyetronics

Mass Effect PC
Kiils6 BioWare
munkatérsak
Projektigazgaté
Diarmid Clarke
Tarsproducer
Darcy Pajak
Kiilsé technikai
producer
Derek French
Asszisztens producer
Steve Lam
Vezet programoz6
Owen Borstad
Programozas
Steven Hand
Lokalizaciés producer
Jenny McKearney
Vezet6 lokalizéciés
producer
Ryan Warden
Mind&ségbiztositasi
vezetd
Homan Sanaie
Mind&ségbiztositasi
tervezési elemzé
Billy Buskell

Darren Gilday
Jack Lamden
Richard Poulin
Tayce Wilson
Thomas Trachimowich
Tovabbi tervezési
munkalatok
Chris L'Etoile
Christina Norman
Tovabbi
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Chris Buzon
Kim Hansen
Scott Langevin
Tovabbi programozds
Marwan Audeh
Jonathan Baldwin
Blake Grant
Brenon Holmes
Nelson Housden
Ryan Hoyle
Rob Krajcarski
Shawn Potter
Craig Welburn
John Wetmiller
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keting
Marketingigazgato
Ric Williams
Grafika
Sheridon Routley
Mike Sass
Kozosség
Jason Barlow
Chris Priestly
Jay Watamaniuk
Marketing menedzser
Jarrett Lee
Asszisztens
markamenedzser
Randall Bishop
PR
Matt Atwood
Erik Einsiedel
Web
Johnn Four
Jeff Marvin
Colin Walmsley
Bioware m(ikodés és
adminisztracié
Fejlesztési miiveletek
igazgaté
Darryl Horne
Villalatfejlesztési

Pénziigy/
Bérelszamolds

Todd Derechey

Sharon Pate

Treena Rees

Calvin Chan
Személyzeti igazgaté

Derek Sidebottom
Személyzeti ligyek

Celia Arevalo

Theresa Baxter

Mark Kluchky

Leanne Korotash

Angela Pappas
Informdcids rendszerek
igazgaté

Vince Waldon
Informaciés rendszerek
- Alkalmazas

Lee Evanochko

Julian Karst

Robert McKenna

Jesse Van Herk
Informacids rendszerek
— Asztal

Dave McGruther

Jeff Mills

Brett Tollefson

Chris Zeschuk
Informdcids rendszerek
— Létesitmények

Mike Patterson
Informaciés rendszerek
— Infrastruktira

Sam Decker

Wayne Mah

Craig Miller
Jogi és uizleti

Projektvezeté

Bill McFadden
Gyartas

Tim Crosby

Kristin Price

Al Reed

Kurt Reiner
Mindgségellendrzési
vezetd

Jimmy Storey
Mingségellenérzés

M. Wesley Sherman
Demiurge Studios

Dave Elder

Dave Flamburis

Andrea Fonger

Liang Li

Tom Lin

Chris Linder

Andrew Moise

Leo Montenegro

Les Nelken

Evan Nikolich

Kurt Reiner

Alex Rice

Adam Rosenfield

Eddie Scholtz

EA partnerek
Producer

David Yee
Tarsproducer

Michael Doran
Asszisztens producer

Craig Krstolic
Rangidds fejlesztési
igazgaté

John Vifian

Robert Kallir
Asszisztens
rendszergazda/
Recepcio

Keri Clark

Crystal Ens

Teresa Meester

Lanna Mess

Demiurge Studios
fejlesztGi csapat
Miivészeti vezeté
Katie Stampf
Grafika
Andrew Cormier
Uzleti és jogiigyek

feltétel tesztel6k
Vanessa Alvarado
George Blott
Reid Buckmaster

igazgato Bill Reed
Richard Iwaniuk Vezetd tervez6
Pénzligyi és Dan Chretien
igazgaté Ken Clary
Kevin Gunderman Roger Hanna
ini i Andy Hendrickson

szolgaltatasok
menedzser
Jo-Marie Langkow

Andrew Moise
Bernie Rissmiller
Kevin Teich

Fejlesztési igazg:

Crystal Sanchez
Kiilén készonet az
alabbiaknak:

Steve Arnold

Edwin Caparaz

Steve D’Eredita

Brent Dady

David DeMartini

Jon Horsley

Micah Loucks

DJ Powers

Raphael Ruland

Chris Serra

Ben Smith

Evelyn Walker

EA Redwood Shores
Mind&ségbiztositasi
igazgaté

Dave Steele
Mind&ségellenérzési
menedzser

Matthew Brown
Rangidés tesztvezetd

Robert Walton
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Mind&ségbiztositasi
projektvezetd
Daniel Allender
Miné&ségbiztositasi
asszisztens vezetdk
Raasahn Browder
Jonathan Yan
Mingségbiztositasi
tesztel6k
Krish Acu
John Bratnober
Jack Beacom
Ashley Coleman
Michael Crabtree
Katharine Ellis
Robin Giles
Shelby Goad
Jared Karklins
Nathan J. Karklins
Ronald Nixon
Tim Olson
Samuel Retzloff
Devon M. Smith
Isaac Stevenson
Chris Sykora
Bryan Walsh
Chad Wilson

EARS LQA EARS-|
vezetd labor
Aleef Shehadeh Angelo Bayan
EARS LQA tesztel6k Dave Caron
Daniel Canton Mark Gonzales
Matt Danuser Jon Naugle
Huey Ngo Ryan Morales
Matt Zenel Josh Platt
indségbi: 6zi mastering
tamogaté menedzser Michael Yasko
Dave Koerner EARS mastering
Mindségbiztositasi Mike Deir
megfelelGségi vezetbk Chris Espiritu
Matt Landi Kima Hayuk
Steve Jenkins Rick Helmer
Mark Johnson Belle Vasaya
Josh Riemersma Eszak-amerikai
e b recd €] benyuités és
P ég (NASC)
tesztel6k Jason Collins
Chris Anjos Darryl Jenkins
Sam Worf Mike Kushner

Daniel Martell
Russell Medeiros
Ryan Roque
Joyce Sacman
Matthew Salazar

BioWare kiilon koszonet -

Jim Bishop, Mark Darrah, Trent Oster, Dan Tudge, Richard Vogel, Gordon Walton, Jorg Neumann, Russ Almond és
barétainknak a BioWare Austinnal.

Kiilon koszo

A Mass Effect készitdil

és

teljes né

Vésarléi
mind&ségellendrzés
— Eszak-Amerika
(cQc-NA)
Dave Beck
Wes Hendrix
Ryan Jacobson
Dave Jordan
Kyle Killion
Conrad Leiden
Shaun McCourt
Garrett Muldoon
Chance Shiflett
Bobby Williams
Dokumentacié
elrendezése
Christopher Held
EA Europe
Eurépai mastering
menedzser
Sam Roberts
Madrid mastering
Andreas Berral
John Brunton
Dan Burnett
Ruben Del Pozo
Cristian Giner
Gonzalez

Rangidés lokalizaciés
projekt menedzser
Laurent Gibert
Lokalizaciés projekt
menedzser
Fausto Ceccarelli
Vezet6 lokalizéciés
tesztel6k
Juan Linaje
Lokalizaciés tesztel6k
Alexander Bowman
Paolo Catozzella
Damien Haimovici
David Monteiro
Tirdad Nosrati
Federica Rossi

akik tiirelme és tdmogatdsa segitett elérniink a csillagokig.

Problémak a jaték futtatasakor

Bizonyosodj meg arrél, hogy a géped eleget tesz a jaték futtatasahoz
sziikséges minimalis kovetelményeknek, valamint arrdl, hogy telepitetted a
legfrissebb illesztéprogramokat hangkartyadhoz és videokartyadhoz.
NVIDIA videokartya hasznalata esetén latogasd meg a www.nvidia.com
honlapot és toltsd le a megfelel6t.

ATI videokartya haszndlata esetén latogasd meg a www.amd.com
honlapot és toltsd le a megfelel6t.

Ha a jaték lemezes verzidjat hasznalod, probdld meg Ujratelepiteni a
DirectX programot a lemezrdl. Ez dltalaban a lemez DirectX mappajaban
talalhato. Ha rendelkezel internet-hozzaféréssel, latogasd meg a
www.microsoft.com honlapot és toltsd le a DirectX legujabb valtozatat.

Altalanos hibaelharitasi tippek

Ha a jaték lemezes valtozataval rendelkezel és telepitéskor / jaték kdzben
nem jelenik meg automatikusan az Automatikus lejatszas képernyd,
kattints az egér jobb gombjaval a lemezmeghajto ikonjara a Sajatgép (My
Computer) mappaban és valaszd az Automatikus lejatszas pontot.

Ha a jaték futasa lassu, probald alacsonyabbra allitani a vided és
hangbeallitdsokat a jaték opcidk menuljében. A képfelbontds csokkentése
szintén javithatja a teljesitményt.

Ha jaték kozben az optimalis teljesitmény elérésére torekszel, javasolt,
hogy a Windows 6sszes hattérben futd funkcidjat kikapcsold (kivéve az
Origin (EA) alkalmazast).
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TSEGRE VAN SZUKSEGED?

GARANCIA

Az EA Ugyfélszolgdlati csapata mindent megtesz azért, hogy a lehetd
legteljesebb és legzavartalanabb jatékélményben lehessen részed — barhol,
barmikor. Szakért6ink online, a kozosségi forumokon, chaten és telefonon
egyarant a rendelkezésedre allnak, és készek megoldani a felmerlé
problémakat.

Online tdmogatas

A help.ea.com/hu oldalon kézvetleniil hozzéférhetsz GYIK gy(ijteményeinkhez
és sugocikkeinkhez. A tudasbazist naponta frissitjuk, igy itt biztosan
megtaldlod a legfrissebb problémak és megoldasuk leirasait.

Telefonos tamogatads

Telefonos tgyfélszolgalatunk hétf6tél-péntekig 9:00 és 18:00 kozott all
rendelkezésedre a +36 150 595 50 telefonszdmon. (A hivasok dijszabasa a
szolgaltatéd hagyomanyos dijszabasaval egyezik).

MEGJEGYZES: A kdvetkez6 garanciak csak kiskereskedelemben vagy online,
fizikai adathordozon értékesitett termékekre vonatkoznak. Ezek a garanciak
nem érvényesek az online, az Origin (EA) segitségével értékesitett digitalis
termékekre.

Korlatozott garancia

Az Electronic Arts az eredeti termékek vasarloéi szamara garantalja, hogy ez a
PC szoftver termék, a médiahordozd, amin ez a szoftver talalhato és rogzitett,
mentes a gyartasi, el6allitasi és anyaghibaktdl. A garancia a vételi id6ponttdl
szadmitott 12 honapig érvényes. Ez alatt az id6 alatt, az Electronic Arts az
esetlegesen hibas termékeket kicseréli, amennyiben a hibas médiahordozét a
reklamalé elkuldi az alabb talalhato cimre, a vételi szamlaval, a hiba leirasaval
és a visszaklldési cim feltliintetésével. A garancia ezeken tul semmilyen

mas formaban nem befolydsolja az egyéb vasarldi jogokat. A garancia nem
érvényes magdara a szoftverre, amely 6nmagdaban kerlt dtadasra, és nem
érvényes azon médiahordozdkra, amelyek sériltek, elhasznalddtak, avagy
nem megfelel6 médon voltak felhasznalva.

Visszatéritési garancia

Az Electronic Arts kicseréli a sériilt médiahordozét, amennyiben a jelenlegi
arukészlet ezt lehet6vé teszi és amennyiben az eredeti médiahordozét
visszakuldi az EA csomagoldson feltiintetett postacimére, Electronic Arts
Czech Republic s.r.o. Empiria Building, Na StrZi 1702/65, 140 00 Praha 4,
Csehorszag, a vasarlast igazold szamlaval. A kiildeményben tiintesse fel a
hiba részleteit, nevét, cimét, és amennyiben lehetséges, egy telefonszamot,
amelyen munkaidében felvehetjiik a kapcsolatot Onnel.

Az Electronic Arts semmiféle garanciat nem vallal, ha a terméket a vasarld
masodkézbdl vasarolta és nem az elsé végfelhasznald.
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SZUKSEGUNK VAN RAD!

Formald te is a legjobb sci-fi éimény jovGjét, csatlakozz a
Mass Effect kozosségéhez!

Regisztralj egy ingyenes fiokot a BioWare kozosségi
rendszerében, hogy te is hozzaférj a kiilonleges
tartalmakhoz, kapcsolatba Iéphess a Mass Effect

fejlesztGivel, lizenj a forumon, ossz meg, és lasd az
elismerést a kapcsol6do sajat munkaidért. Légy része ennek
a vagany csapatnak!

A BioWare hirlevelébdl azonnal értesiilhetsz a Mass Effect
ujdonsagairdl, az uj fejlesztésekrdl és még sok masrol!

Ezen kiviil teljesen ingyen let6ltheted a Bring Down the Sky
kiegészitot! A letoltott tartalmat a galaxistérképrél érheted
el, var az uj kaland egy idegen bolygon!

www.masseffect.com
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