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1 Inicio

1.1 Introduccidén

Estas instrucciones le mostraran como crear y disefiar rapidamente su propia
portada de CD, DVD o tarjeta de visita. El programa es muy amplio y potente,
por lo que s6lo presentaremos las caracteristicas mas importantes. Omitiremos
algunas partes del programa o sélo las trataremos brevemente.

Puede encontrar informacién detallada sobre Cover Designer en la ayuda en
linea a la cual puede acceder en cualquier momento pulsando la tecla F1.

También puede buscar informacion actualizada sobre Cover Designer en
Internet, en www.nero.com.

1.2 Como esta organizado este manual

Este manual contiene ejemplos practicos para crear diferentes elementos de
portada asi como material de referencia del programa.

Los capitulos individuales presentan la siguiente informacion:

El capitulo 1 contiene un resumen de la estructura del manual y le familiariza con
los simbolos que se utilizan.

El capitulo 2 introduce Cover Designer y sus elementos de portada, y
proporciona una breve descripcion de la estructura del programa. Encontrara la
descripcién de la barra de herramientas y su uso.

El capitulo 3 presenta diferentes ayudas que le permitiran crear y alinear objetos,
por ejemplo, las lineas guias.

El capitulo 4 ensefia dénde puede definir la apariencia de los diferentes
elementos de portada modificando las configuraciones por defecto y del
programa. También se describe como seleccionar tipos de papel y calibrar la
impresora, asi como especificar opciones de impresion.

El capitulo 5 le guia paso a paso durante el proceso de creacion de una portada
de CD. Siguiendo las instrucciones, puede modificar el disefio de cada elemento
de portada y comparar sus resultados con las ilustraciones. Se sorprendera de lo
facil que es obtener los resultados que desea.

El capitulo 6 muestra cdmo dar una apariencia uniforme a las portadas de CD
mediante la creacion y carga de plantillas de documento y su modificacion segun
sea necesario.

El capitulo 7 le introduce en el mundo del disefio grafico. Puede escoger entre un
rango interminable de efectos. Para redondear el tema, damos ejemplos e
informacién para adaptar el tamafio de la imagen al documento.
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El capitulo 8 presenta las caracteristicas de edicion para bloques de texto y
ofrece una descripcion detallada de las fichas '‘Cuadro de texto', 'Lapiz', '‘Brocha’
e 'Imagen’ correspondientes.

El capitulo 9 presenta las caracteristicas de disefio de texto artistico y
proporciona una descripcién detallada de las fichas 'Lapiz', 'Brocha’, 'Texto' y
'Fuentes' correspondientes. Se destaca la funcién 'Curvado’, que permite ajustar
texto artistico a la curvatura del CD.

El capitulo 10 muestra como afiadir, asignar nombre o borrar archivos, carpetas
y pistas a los datos de documento.

El capitulo 11 presenta las caracteristicas de edicioén de los campos y ofrece una
descripcion detallada de las fichas correspondientes: 'Campo’, 'Lapiz', '‘Brocha’,
'Texto'y 'Fuente'.

El capitulo 12 le permite encontrar rapidamente la informacion que precise
utilizando el indice alfabético.

1.2.1 Notas para el usuario

En este manual se utilizan los siguientes simbolos:

i Este simbolo significa 'advertencia' o '‘precaucion'.

Identifica informacién muy importante. Si no se cumple con la
informacién, conduce a un comportamiento no deseado del
programa.

Q Este simbolo significa 'sugerencia util' o ‘interesante'. Indica
elementos importantes o informativos.
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2 Informacion sobre Cover Designer

2.1 Introduccidén

Cover Designer se ha disefiado especialmente para permitir el disefio y la
creacion de portadas de CD, DVD Yy tarjetas de visita mediante una interfaz facil
de usar. Estad integrado en Nero y también puede iniciarse como programa
independiente. Con el enlace a Nero, la informacion se transfiere
automaticamente a Cover Designer a través del disco.

La ventaja de trabajar con Nero es, entre otras razones, que no tiene que
introducir manualmente las listas de reproducciéon y/o los nombres de archivo.
Estos se pueden transferir simplemente. Ademas, las listas de reproduccion se
pueden recuperar desde la base de datos externa 'freedb'.

Cuando se crea un documento, se define el tipo de CD y el nimero de discos
incluidos. Aparecen todos los elementos de portada correspondientes en la parte
inferior de la pantalla. Puede activarlos pulsando la ficha adecuada. Si se han
procesado todos los elementos de la portada, ésta esta terminada y se puede
imprimir.

Hay diferentes funciones disponibles para el usuario:

« Crear nuevos graficos

+» Importar graficos utilizando un escaner

O/
0.0

Afnadir graficos existentes

’0

Definir graficos como iméagenes de fondo

*,

’0

Editar graficos

*,

.0

Deformar graficos utilizando efectos especiales

L)

‘0

Afadir texto

-,

’0

Dar formato al texto

)

+« Afadir campos

2.2 Estructura del programa

La estructura de Cover Designer se ajusta a las convenciones de Windows
estandar: una barra de mendus, diferentes barras de iconos y una barra de
estado. El espacio de trabajo de Cover Designer muestra el elemento de portada
seleccionado, al que puede dar formato utilizando texto y/o elementos de
imagen. La ayuda mas importante al disefiar elementos de portada es la barra de
herramientas situada en el marco inferior de la pantalla.
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2.2.1 Elementos de portada

El tipo y el nimero de elementos de portada dependen del tipo de papel
seleccionado. Por ejemplo, una portada incluye los siguientes elementos:

Folleto (frontal): cara frontal de la caratula de titulo

Folleto (posterior): cara posterior de la caratula de titulo

Caratula: parte posterior del CD/DVD como folleto en la caja de CD/DVD

Disco: nombre de una etiqueta en un CD/DVD

2.2.2 Barra de herramientas

La tabla siguiente proporciona un resumen rapido de los iconos mas importantes
de Cover Designer.

Los iconos de la barra de herramientas tienen las siguientes funciones:

% Herramienta Seleccion para marcar objetos.
\ Herramienta Linea para dibujar lineas.

Herramienta Rectangulo para dibujar rectangulos y cuadrados.

0 O

Herramienta Ovalo para dibujar elipses y circulos.

Herramienta Cuadro de texto para insertar un cuadro de texto. Pulse
dos veces para abrir una ventana donde se puede introducir texto
(bloque de texto).

e
—

Herramienta Texto artistico para insertar texto artistico.

PN

Herramienta Lista de pista para insertar una lista de pistas para los CD
de audio etc.

Herramienta Directorio para insertar un directorio para los CD de datos
etc.

Herramienta Imagen para insertar imagenes guardadas.

@ o

e Herramienta Campo para insertar campos, como titulo, artista, nimero
de pistas o tiempo de reproduccion.

Q Puntos basicos para editar los elementos de herramienta insertados:

Cambiar el tamafio del elemento seleccionado mediante arrastrar y colocar con
el ratén.

Girar los elementos seleccionados arrastrando la pequefia flecha curvada con el
raton.

Modificar la posicion con arrastrar y colocar, es decir, el elemento seleccionado
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se sujeta con el raton y se arrastra a la posicion deseada.

Edicion exacta de los elementos marcados, tanto pulsando dos veces como
pulsando con el botén derecho del ratén.

2.2.2.1 Herramienta Linea

La herramienta Linea se activa haciendo clic en el botén \ y permite:

+¢ Dibujar una linea arrastrando el puntero del ratén.

+ Editar la linea seleccionada pulsando el boton derecho del ratén. Aparecera
un menu contextual.

Corkar Chrl43
Copiar Chrl4+C
Borrar Supr
Duplicar Chrl+D
Qrganizar ]
Alinear ...
Geomekria...  Alk+G
Propiedades. ..
‘Organizar’ Organiza los elementos en primer plano, en segundo plano,

un nivel hacia adelante o un nivel hacia atras.

'Alinear’ Alinea los elementos exactamente activando o desactivando
determinadas opciones.

Alinear elementos

[+] Alineacidn horzontst
|l F T Y ++ [} Canhn = ) Darectha
[ ] tdineacidn vericat Glrear s
T & Auba
=+ i Conbro (%) Pdgina
A O Aban
| AlEpls | | LCorcals |
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‘Geometria’

'Propiedades’

Determina la posicibn exacta de los elementos,
introduciendo los datos o utilizando las teclas de flecha.

Geometria

Fozician Aceptar
- 22,050 mm

Y 30400 mm 3

Tamafio

[3ira

Selecciona el color y el grosor de la linea de lapiz.

Paapiedare

Sebecstnar coka

x| y
furmchay N0El % rdimeto
Color [ |
iz 0 2| Rax [0 |8
Ewopnnie 0 5 Vede 0 3
trlly 0 & A [0 3
| scepry | | Comcels | | s |

Cambie el ancho de la linea de lapiz en el campo 'Ancho’,
introduciendo los datos o utilizando las teclas de flecha.

Seleccione un color pulsando en una parte del circulo de
colores. El color del campo 'Color' cambiard segun lo
elegido. Si es necesario, el brillo se puede regular
moviendo el marcador de la barra de colores de la
derecha.

Los colores se pueden definir introduciendo datos en los
campos 'lluminacioén’, 'Saturacion' y ‘'Brillo’, o bien
seleccionando las proporciones de color en los campos
'Rojo’, 'Verde'y 'Azul'.

Quite la linea de lapiz pulsando el boton 2!
linea ya no estard visible.

, con lo que la
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2.2.2.2 Herramienta Rectangulo

La herramienta rectangulo se activa pulsando el botén

-

y permite:

+¢ Dibujar un rectangulo arrastrando el puntero del raton.

+« Cambiar la forma en un cuadrado moviendo los puntos de arrastre con el

raton.

«» Editar el rectangulo seleccionado exactamente pulsando el botén derecho del

raton.

Carkar
Copiar
Barrar
Duplicar

Qrganizar
alinear, ..
Geometria, ..

Propiedades. ..

'‘Agrupar’

'‘Desagrupar

‘Organizar’

'‘Alinear’

Chrl+3
Chrl+C
Supr

Chrl+D

&b+

Se activa cuando varios elementos se seleccionan con la
tecla 'Ctrl' pulsada. El comando 'Agrupar' permite que todos
estos elementos se editen simultineamente.

Se activa cuando varios elementos se agrupan. El comando
'Desagrupar’ permite que cada elemento se edite
individualmente.

Organiza los elementos en primer plano, en segundo plano,
un nivel hacia adelante o un nivel hacia atras.

Alinea los elementos exactamente activando o desactivando
determinadas opciones.

Alinear elementos

[+] Adineacidn horzontat
= &) Inmmsida ++ [} Canlin = ) Danmzhia
[ ] dineacian verticat Slrea s
T = Amba
= () Cantro %) Pdging
4 O Abao
| AlEpls | | Careali
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'‘Geometria’

'Propiedades’

Determina la posicion exacta de los elementos,
introduciendo los datos o utilizando las teclas de flecha.

Geometria

- 10,650 rrm
¥ MNAS0mm 5
Tamafio

Ancho: |B1.950mm 3

ko 44850 mm 3

Gira

Angule: |00 grados 2

Selecciona el color y el grosor de la linea de lapiz.

Propiedare

Sebecstna coks

] - ¥

E 7 w
Fivrei e
Foraks
i 0 2| Rox 3
Conrsndne (0 8 Ve -
Bl =5 & Ao =
| scepry | | Cocetw | | swsen |

Seleccione un color pulsando en una parte del circulo de
colores. El color del campo 'Color' cambiara segun lo
elegido. Si es necesario, el brillo se puede regular moviendo
el marcador de la barra de colores de la derecha.

Seleccione un patrén para el primer plano o el segundo
plano en el campo 'Estilo’ utilizando el boton desplegable.
Cada color se puede seleccionar pulsando los botones
'Primer plano' o 'Segundo plano'. Los colores de estos
campos se cambiara segun lo que elija.

Los colores también se pueden definir introduciendo datos
en los campos 'lluminacion’, 'Saturacién' y 'Brillo’, o bien
seleccionando las proporciones de color en los campos
'Rojo’, 'Verde'y 'Azul'.

Quite el color de primer plano pulsando el botén 2 con lo

Inicio rapido - Cover Designer
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gue el primer plano se quedara de color blanco.

Cambie el color o el grosor de la linea de lapiz pulsando la
ficha 'L4piz' (consulte también el capitulo 'Herramienta
Linea").

2.2.2.3 Herramienta Ovalo

La herramienta Ovalo se activa pulsando el boton o y permite:
« Dibujar una elipse arrastrando el puntero del raton.
+ Cambiar la forma de un circulo moviendo los puntos de arrastre con el ratén.

« Editar la elipse seleccionada exactamente pulsando el botén derecho del
raton. Aparecera un menu contextual.

Carkar Chrl+3
Copiar Chrl+C
Barrar Supr
Cuplicar Chrl+D
Crganizar 4
alinear. ..

Geometria,,.  AlL+G
Propiedades, ..

Las funciones completas del menu contextual son las mismas que las
descritas anteriormente (consulte también el capitulo ‘Herramienta
Rectangulo").

2.2.2.4  Herramienta Cuadro de texto
La herramienta Cuadro de texto para introducir bloques de texto se activa

pulsando el boton y permite :
+ Insertar un cuadro de texto arrastrando el puntero del ratén.

+« Editar el cuadro de texto seleccionado exactamente pulsando el botdn
derecho del raton. Aparecera un menud contextual.

Corkar Chrl+3
Copiar Chrl4+C
Barrar Supr
Duplicar Chrl+D
Qrganizar L4
Alinear...

Geometria...  Alt+G
Propiedades. ..
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Las funciones 'Agrupar’, 'Desagrupar’, ‘Organizar’, 'Alinear' y '‘Geometria’ del
menu contextual son idénticas a las descritas anteriormente (consulte también
el capitulo 'Herramienta Rectangulo’).

‘Pr0p|edades' Prgpiaiadies
Lipz  Drochs | imagen Dk b lmadia
Toeray: M ey Fipmusri w M = B S0 E X 3 B A
|l &past 2 Formea | Gl ksonra
| fcepts | | Concels | | wsds |

Introducir el bloque de texto en el campo de texto y
seleccionarlo para seguir editandolo.

Seleccione la fuente con el botén desplegable.
Cambie el tamafio de fuente con el boton desplegable.

Dé formato al texto con los botones 'Negrita’, 'Cursiva’,
'Subrayado', 'lzquierda’, 'Centro’, 'Derecha’ y 'Bloque de
texto'.

Cambie el color del texto con el boton 'A’.

Adapte el texto del area imprimible del elemento de portada
activando la casilla '‘Adaptar a forma'.

Impida las modificaciones posteriores del texto activando la
casilla 'Sélo lectura'. Esto resulta muy util al crear plantillas.

Las fichas 'Lapiz', 'Brocha’, 'Imagen’ y la expresion 'Bloque
de texto' se explican en detalle en el capitulo 'Edicion de
bloques de texto'.

2.2.25 Herramienta Texto

La herramienta Texto para la entrada de texto grafico se activa pulsando el botén

74 y permite:

« Insertar un texto gréfico pulsando con el raton en el espacio de trabajo e
insertando el texto. Para seguir editdndolo, se puede seleccionar con el boton

s

« Editar un texto seleccionado exactamente pulsando con el botén derecho del
raton. Aparecera un menu contextual.
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Carkar Chel+3%

Copiar ChrlHiC
Barrar Supr
Cuplicar Ckrl+Dr
Qrganizar 4
Alinear...

Geometria... Alt+3
Zurva

Canvertir a curvas

Propiedades. ..

Las funciones 'Agrupar', 'Desagrupar’, 'Organizar’, 'Alinear' y 'Geometria' son
idénticas a las descritas anteriormente (consulte el capitulo 'Herramienta
Rectangulo’).

'‘Curva’ Curva el texto grafico para, por ejemplo, crear una etiqueta.
Los bloques de texto de un cuadro de texto no se pueden
curvar.

‘Convertir a Convierte un texto grafico en un elemento grafico. Después
curvas' de la conversion, ya no se puede editar, curvar ni dar
formato.

'PropiedadeS' P i idles

Lipz | fimocha | Tesdg | Fusnie

FF i E sl it s
T iees Phewi Hormas Hormad
WS Duadook ~
WS Fluotder Hegis
WS P ki Ciidiia
W5 LN Bothe: Migilaciuaava
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Editar el texto gréfico en la ficha 'Fuente'.

Seleccionar la fuente en el area 'Fuente' pulsando la fuente
que desee.

Seleccionar el estilo de fuente en el area 'Estilo de fuente'
pulsando, por ejemplo, ‘Normal' o 'Cursiva'.

Si se activa la casilla 'Tachado', el texto gréfico aparecera
tachado.

Si se activa la casilla 'Subrayado’, el texto aparecera
subrayado.

Cambiar el tamafio de fuente en el &rea 'Tamafio' pulsando
el tamafio que desee.
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Mostrar todos los cambios en el area 'Ejemplo’ antes de
aceptar los datos pulsando el botén 'Aceptar'.

Las fichas 'Lapiz', '‘Brocha’, 'Texto' y la expresion 'Texto
gréfico' se describen en detalle en el capitulo 'Editar texto
artistico'.

2.2.2.6 Herramienta Lista de pistas

La herramienta Lista de pista se activa pulsando el bot6n y permite:
+» Insertar una lista de pistas arrastrando el puntero del ratén.

+« Editar la lista de pistas seleccionada exactamente pulsando el boton derecho
del ratén. Aparecera un menu contextual.

Cortar Chrl+
Copiar Chrl+iC
Barrar Supr
Cuplicar Chrl+D
Qrganizar 4
Alinear. ..

Geometria...  Alt+G
Dakas, ..

Propiedades. ..

Las funciones 'Agrupar’, 'Desagrupar’, '‘Organizar', 'Alinear' y '‘Geometria’ son
idénticas a las descritas anteriormente (consulte el capitulo 'Herramienta
Rectangulo").
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'Datos'

'Propiedades'

Editar los datos de documento adecuados en la ventana
que se abre.

i Dates de documento RI=
= Draiaridilin
= &) Do 1 Tk
) Distos e s '

Bt ol

i dha prblic acidn

e LI F -

Bdrn'echics

|Aph.a-am-dm L :.n.h:ﬁm'im|

| Efain diyen |

Mgy | Carlai ]

En el capitulo 'Datos de documento' encontrard una
descripcion detallada sobre como editar los datos de
documento.

Iropledades
Lape | Bimchs | nsgen Fziar
Dale Carape
D u G Tiga e coange A
Prirnara pidy = a P e e i oty
Ld . ainis
(v st "z e 2 T
G ¥ Ininevecion edsndels =
F T
ok P 3 T w  Cenim w
Ellp.lalm:h ci R - .T.n::: [‘:Inlrftu-m. 1Ny S
Bl | BpasiS W T 4
|| dpssiar e loares
Texde detia i
| Mo it i e
|Mq'r.l|| _I'm.i.vl | LT, 1Y |

Editar las propiedades de pista con la ficha 'Pistas’.

Seleccione el indice de disco adecuado para la lista de
pistas en el campo 'Disco'.

Indicar el indice de la primera y ultima pista de audio visible
en los campos 'Primera pista' y 'Ultima pista’.

Seleccionar un estilo predefinido para la ilustracion de la
lista de pistas en el campo 'Estilo'.

Indicar el espaciado de linea en el campo 'Espaciado de
linea'.

Estipular la pagina en la que el contenido de la lista de
pistas se debe alinear en el campo 'Alinear".

Adaptar el tamafio del contenido al &rea imprimible

Inicio rapido - Cover Designer

Informacion sobre Cover Designer o 18



activando la casilla ‘Adaptar texto a forma'.

Mostrar una vista preliminar de la lista de pistas mas
recientes activando la casilla 'Mostrar ventana de ejemplo'.

Area 'Campos":

Seleccionar un campo que esta disponible en el estilo
elegido. Mediante la casilla de verificacibn puede
seleccionar si el campo esta visible o no lo esta.

Seleccionar un formato predefinido especifico al campo
seleccionado y la alineacion del texto de campo mediante
los botones desplegables.

Seleccionar el color y la fuente del campo seleccionado
pulsando el campo de color o pulsando el bot6n de fuente.

Seleccionar el tamafio de fuente del campo seleccionado
en comparaciéon con otros campos introduciendo los datos
o utilizando las teclas de flecha.

Introducir un texto individual que siempre debe aparecer
antes o después del campo seleccionado en los campos
"Texto antes' 0 'Texto después'.

Las fichas 'Lapiz', 'Brocha' e 'Imagen’' se describen en
detalle en el capitulo 'Edicion de bloques de texto'.

Q Las funciones 'Datos' y 'Propiedades’ se pueden llamar mediante la barra de

5 @

herramientas desplazable
pistas.

gue aparece después de insertar una lista de

2.2.2.7 Herramienta indice

La herramienta indice se activa pulsando el botén LE y permite:
« Insertar un indice arrastrando el puntero del ratén.

+« Editar el indice seleccionado exactamente pulsando el botén derecho del
raton. Aparecera un menu contextual.

Carkar Chrl+3
Copiar Chrl+C
Barrar Supr
Cuplicar Chrl+D
Crganizar 4
alinear. ..

Geometria...  Alt+a
Datos. ..

Propiedades, ..
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Las funciones 'Agrupar’, 'Desagrupar’, ‘Organizar’, 'Alinear' y '‘Geometria’ del
mend contextual son idénticas a las descritas anteriormente (consulte el
capitulo 'Herramienta Rectangulo').

'Datos' Editar los datos de documento adecuados en la ventana
que se abre.

‘& Dalos de docemento

= Do uimesnio
- d'_':l Dimos | T
'E D i o i
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En el capitulo 'Datos de documento' encontrara una
descripcion detallada sobre como editar los datos de

documento.
'Propiedades' I'mopiedadis
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Editar las propiedades de indice en la ficha 'Indice'.
Seleccionar el indice de disco adecuado en el campo
'Disco'.

Indicar el indice del primer y ultimo archivo visible o
entrada de indice en los campos 'Primera pista’ y 'Ultima
pista’.

Seleccionar un estilo predefinido para ilustrar el indice en
el campo 'Estilo’.

Introducir el espaciado de linea en el campo 'Espaciado de
linea'.
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Indicar la pagina en la que se debe alinear el contenido de
indice en el campo 'Alinear'.

Adaptar el tamafio del contenido al &area imprimible
activando la casilla ‘Adaptar texto a forma'.

Mostrar una vista preliminar del indice mas reciente
activando la casilla '"Mostrar ventana de ejemplo’.

Area 'Campos"

Seleccionar un campo que esté disponible en el estilo
seleccionado. Con la casilla de verificacion puede
seleccionar si el campo esta visible o no lo esta.

Seleccionar un formato predefinido especifico al campo
seleccionado y la alineacion del texto de campo mediante
los botones desplegables.

Seleccionar el color y la fuente del campo seleccionado
pulsando el campo de color o pulsando el bot6n de fuente.

Seleccionar el tamafio de fuente del campo seleccionado
en comparacion con otros campos introduciendo los datos
o utilizando las teclas de flecha.

Introducir un texto individual que siempre debe aparecer
antes o después del campo seleccionado en los campos
‘Texto antes' 0 'Texto después'.

Las fichas 'Lapiz', 'Brocha’ e 'Imagen’' se describen en
detalle en el capitulo 'Edicién de bloques de texto'.

Q Las funciones 'Datos' y 'Propiedades’ se pueden llamar mediante la barra de

5 @

herramientas desplazable gue aparece después de insertar el indice.

2.2.2.8 Herramienta Imagen

La herramienta Imagen se activa pulsando el boton @ y permite:
+ Insertar una imagen guardada seleccionandola en una ventana.
+¢ Colocar la imagen arrastrando el marco.

+ Editar la imagen seleccionada exactamente pulsando el boton derecho del
raton. Aparecera un menu contextual.
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Carkar Chrl+3

Copiar Chrl+C
Barrar Supr
Cuplicar Chrl+D
Crganizar L4
Alinear...

Geometria,,.  AlL+G
Efectos r
Propiedades. ..

Las funciones 'Agrupar’, 'Desagrupar’, '‘Organizar’, 'Alinear' y 'Geometria’ del
menu contextual son idénticas a las descritas anteriormente (consulte el
capitulo 'Herramienta Rectangulo’).

'Efectos’ En el capitulo 'Editar imagenes' encontrara una descripcion
detallada sobre cémo trabajar con los efectos.

'Propiedadesl Prgpiniaies

Irmasgan
Jugn o s TRage
| Achem. | Tk, |
Ao e lins
Elsciza | H oritae Inge_Corems Dismgrer pg
| fceprw | | Concetw | | assds

Editar la imagen con la ficha 'Imagen’'.

Seleccionar una nueva imagen pulsando el boton 'Archivo’
en la ventana que se abre.

il & | [ Lirvessasd - \ j -

B e Bl gy
ol bt s
Wi kg M Eopsesd IR

[ ego_Covw D n g g | e |

| Cowasia |

[ 7] T iy g b oo -

Digitalizar una nueva imagen pulsando el boton TWAIN'.
Debe haber instalado un escaner.

Adaptar la imagen al tamafio del marco en el &rea 'Estirar'.
Esta area soélo estd activada cuando la imagen se ha
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2.2.29

insertado mediante el menu 'Objeto’, 'Configuracion de
fondo' (consulte el capitulo 'Ajustar al tamafio del marco').

Edicién creativa de la imagen pulsando el boton 'Efectos' y
seleccionando el efecto deseado; por ejemplo:

Ajuskar 4
Fndr
Girar k Erosion
' Megativo Maosaico. ..

Apretar, ., Cankorno

Torbeling, .. Parabdlico m

Ratar... Pasterizar. .. Canvexa
Afilar. ..
Suawizar,..
Solarizar. ..

En el capitulo 'Edicibn de imagenes' encontrard una
descripcion detallada sobre como trabajar con efectos.

Herramienta Campo

La herramienta Campo se activa pulsando el boton Remed y permite:

Insertar un campo guardado seleccionandolo en la ventana que se abre.

Titulo

Artiska

Tipo de disco

AfD

Titulo del disco

Artista del disco

Muimero de pistas

Tiempo de reproduccidn
Tamario kotal de archivos
Fecha de (lkimo guardado
Fecha de (lkima impresidn
Texto personalizado

Colocar un campo arrastrandolo con el ratén.

Editar un campo seleccionado exactamente pulsando el boton derecho del
raton. Aparecera un menu contextual.
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Corkar kel
opiar ChrliC
Earrar Supr

Duplicar Chrl+D

Crganizar bk
alinear. ..
Geomekria...  Alk+a

Curva

Datos, ..
Propiedades. ..

Las funciones 'Agrupar’, 'Desagrupar’, '‘Organizar’, 'Alinear' y 'Geometria’ del
menu contextual son idénticas a las descritas anteriormente (consulte el
capitulo 'Herramienta Rectangulo’).

‘Curva’ Curvar el campo seleccionado pulsando esta funcion.
'Datos' Editar los datos de documento adecuados en la ventana
que se abre.
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En el capitulo 'Datos de documento' encontrard una
descripcion detallada sobre como editar los datos de
documento.
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'Propiedades' I'ropizdades
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Editar el tipo de campo en el area 'Opciones'.

Dar formato al campo utilizando el botén desplegable en el
campo 'Alineacion'.

Indicar el indice del disco de referencia mediante las teclas
de flecha del campo 'Disco'.

Seleccionar un formato para mostrar el tiempo utilizando el
boton desplegable del campo 'Formato de tiempo'.

Seleccionar un formato para mostrar el tamafo utilizando
el botén desplegable del campo 'Formato de tamafio'.

Seleccionar un formato para mostrar el tamafo utilizando
el botén desplegable del campo 'Formato de fecha'.

Introducir un texto individual para mostrar en los campos
libres en el campo 'Texto libre'.

Introducir un texto individual que se colocara antes o
después del contenido de cada campo en los campos
"Texto antes' 0 'Texto después'.

Si se activa la casilla 'Tamafio fijo', el texto de campo
siempre tendra el mismo tamafo. Esta funciébn no esta
disponible para los textos curvados.

Las fichas 'Lapiz', 'Brocha’, 'Texto' y 'Fuente' se describen
en detalle en el capitulo 'Editar campos'.

Q Las funciones 'Datos' y 'Propiedades' se pueden llamar mediante la barra de

5 @

herramientas desplazable gue aparece después de insertar el campo.
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3 Herramientas auxiliares

3.1 Regla

La regla que aparece en la parte superior izquierda de la ventana de aplicacion
facilita el ajuste de tamafio y la posicion de los objetos.

La regla se muestra por defecto. Si no se mostrara, puede hacerla visible
mediante la opcién 'Regla’ del menu 'Ver'.

3.2 Lineas guia

Las lineas guia son lineas que facilitan la alineacién de los objetos. Pueden ser
horizontales o verticales.

1. Seleccione 'Lineas guia' en el menu 'Ver'.

Lineas guia

Hanizontal | vertical

PR | Y ors
Posicidn horizontal. | 3| milimetros

[ Aceptar l [ I:an-:elar] [ Apuda ]

2. Introduzca la posicion (horizontal o vertical) y pulse el botén 'Afadir'.

3. Repita la operacion con cada linea de referencia adicional.

4. Pulse el botdn 'Aceptar' para cerrar la ventana. Las lineas de referencia que
ha creado se identifican mediante una linea punteada de color rojo.

Q Si se activa 'Ajustar a las lineas guia' en el menu 'Ver', los objetos se alinean
automaticamente a las lineas guia cuando mueven o dibujan cerca de dichas
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lineas.

La forma mas rapida de crear lineas guia es pulsar con el botén izquierdo del
ratén en la regla que esta en la parte superior de la ventana de aplicacion y
arrastrar una linea guia al espacio de trabajo.

3.3 Rejilla

%

De forma similar a las lineas guia, la rejilla facilita la alineacion de los objetos. La
rejilla es una fila de puntos con espaciado horizontal y vertical uniforme.

1. Seleccione el comando 'Configurar rejilla’ en el menu 'Ver'.

Ezpaciada de rejilla
Ezpaciado horizontal: 1,250 Y| milimetros
Espaciado vertical: 1.2680 > | miimetros
kd oatrar rejilla [ ] justar a rejila
[ Aceptar ] [ Cancelar ]

2. Introduzca el espaciado de rejilla horizontal y vertical que desee.
3. Pulse el botén 'Aceptar' para cerrar la ventana. De este modo se muestra la
rejilla.

Si se activa la opcion 'Ajustar a rejilla’ en el menu 'Ver', los objetos se alinean
automaticamente a la rejilla cuando se mueven o dibuja cerca de las lineas.

3.4 Ampliar

El comando 'Ampliar' del menu 'Ver' proporciona varias posibilidades para la
edicion detallada.

ampliar Chrl++
Reducir k-
ampliar todo

Area de ampliacién...

Ampliar:
Aumentar el espacio de trabajo. Método abreviado de teclado: teclas 'Ctrl' y '+'
del teclado numérico.

Reducir:
Reducir el espacio de trabajo. Método abreviado de teclado: teclas 'Ctrl' y '-' del
teclado numérico.

Ampliar todo:
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Restaura el tamafio original del espacio de trabajo.
Area de ampliacion:
Aumentar partes del espacio de trabajo arrastrando el puntero del ratén especial.

3.5 Recortar objetos

El comando 'Recortar objetos' del menu 'Ver' permite ajustar el tamafio de marco

del elemento de portada recortando todo lo que quede fuera del area imprimible
del objeto.

Imagen completa

1.3 L, 1] H M e ile i} 180 19 L
ML Giedi ligmiimini inaainiianbaiiniisaniSiniinaialoniiniiinndiimitiantiinaivaniiimignaiailag Tl wal
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Imagen recortada
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-
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3 u ]
CH
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4  Configuracion

4.1 Opciones por defecto

Las opciones por defecto definen el aspecto de distintos elementos de Cover
Designer.

Utilice 'Opciones por defecto' del mend 'Objeto’ y el comando 'Propiedades por
defecto' para mostrar y modificar las opciones por defecto.

Propiedades por defecto

Lapiz |Br|:u:ha Fuerte | Campo || Directorio || Pistas

Seleccionar calar

\JI

bd atiz: - Fojo:
S aturacian: - Werde: -
Brilla: Azul:

Ancho: 0050 % | milimetros

Color: li

[ Aceptar l [ Eancelar] [ Ayuda ]

Lapiz:
Define el ancho y el color del 1apiz.

Brocha:
Define el estilo y la seleccion de los colores de primer plano y fondo.

Fuente:
Define la fuente, el estilo, el tamafio y el tipo de visualizacion.

Campo:
Define varias funciones de campo, como la alineacién y el formato de namero.

Directorio:
Define el aspecto de la herramienta Directorio.

Pistas:
Define el aspecto de la herramienta Pista.
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4.2 Opciones del programa

Las opciones del programa definen el aspecto de distintos elementos de Cover

Designer.

Utilice el comando 'Preferencias' del menu 'Archivo' para mostrar y maodificar las

opciones del programa.

Preferencias de la aplicacion

General |Earpetas Tipoz de papel | Impreszion | Deshacer

kW oztrar menzajes de informacian
Al impoartar informacidn de disco o de Alburn desde un archivo

Al cormeertir un testo artistico en curvas

Apariencia

[]Uzar fuente de didlogo:

Local

Medida lineal: | milimetros

vl

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

[ Ayuda ]

4.2.1 Ficha 'General’

Define la presentacion de los mensajes y de la fuente utilizada en los cuadros de

dialogo.

Preferencias de la aplicacion

General |Earpetas Tipoz de papel | Imprezion | Deshacer

b oztrar menzajes de informacion
&l impartar informacidn de dizco o de dlbum desde un archivo

&) convertir un texto artistico en cureas

Apariencia
Ilzar fuente de dislogo: | Tirmez Hew Roman
Local
Medida lineal | T— Z |
[ Aceptar ] [Eancelar] [ Ayuda ]
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4.2.2 Ficha 'Carpetas’

Define los directorios de documentos, plantillas y archivos de importacién. Se
pueden introducir predefinidos escribiendo en el campo o pulsando el boton
'‘Examinar' correspondiente.

Preferencias de la aplicacion

General | Carpetas | Tipoz de papel | Imprezion | Deshacer
Ajuztes de carpeta
D ocumentos: |uela 5. KnaackiMy Dl:n:uments| [ Examinar. .. ]
Plartillas: |I::"~F'ru:ugram Files"«.i'-.head"d:nver[| [ E=aminar... ]
Archivos de |E:'\.D ocuments and Settingz'd 2 [ Eaminar... ]
importacion;
Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda

4.2.3 Ficha 'Tipos de papel’

Define el perfil de papel estandar para cada elemento de portada de Cover
Designer. De este modo se define el tipo de papel en el que se imprimira el
elemento de portada, de manera que no es necesario volver a ajustarlo antes de
cada proceso de impresion.

Si esta activa la opcion 'Imprimir elementos por defecto’, el elemento
seleccionado se imprimira sin tener que configurarlo en la ficha
'Impresion/Elementos’ (consulte 'Ficha 'Elementos’).

Preferencias de la aplicacion

General Earpetas| Tipos de papel | Impreszian || Deshacer

Tipoz de papel

- | Fapel nommal w
Caratula 3
b amicaratula

Etiqueta

Caratula frantal [mini C0

Caratula posteror [mini COY _4
Etiqueta [mini CO

T anjeta de wvisita

T aneta de wisita rectandular

Imprimir elementos por defecto

Aceptar ] [ Eancelar] [ Ayuda
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4.2.4 Ficha 'Imprésion’
Define el area de impresion, inicia el proceso de calibracion y ajusta las opciones

(consulte el capitulo 'Calibracion de impresora').

Preferencias de la aplicacion

General | Carpetas | Tipos de papel| Impresidn | Deshacer

Sangrada

E zpacio de sangrado:

Calibracian de impresora

Dezplazamientoz de 0000 mm = | / |EI 000 mm =
i_mpr_esiu.‘un i _ . e . d
Imnprimir bioja de calibracian ]
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda

4.2.5 Ficha 'Deshacer’

Define la opcién que se utiliza para la operacion de deshacer.
Es posible limitar el tamafio de la memoria reservada para las operaciones de

deshacer, limitar el nUmero de los posibles pasos de deshacer o permitir una

funcion de deshacer ilimitada.

Preferencias de la aplicacion

General | Carpetas || Tipos de papel Impresi-:'un| Deshacer |

Lirite de operacidn de deshacer

) llimitadao

. . Y
(%) Memaria méxima reservada; B
() Mumero maxima de pazos de deshacer; I:I

Aceptar ] [ Cancelar ]

[ Ayuda
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4.3 Impresion

En el mend 'Archivo’ estadn los siguientes comandos de impresién: 'Imprimir’,
'Vista preliminar', 'Configurar impresion'y 'Tipos de papel'.

El cuadro de dialogo ‘Imprimir’ se puede abrir pulsando el comando 'Imprimir' del
menu 'Archivo'.

4.3.1 Ficha 'General’

I primir
General | Elementos

Impresora
Lazer -
[ trnprimir en arch

Imprimir bordes Imprinnir marcas de carte
(" En todos los tipoz de papel () En todoz loz tipoz de papel
) 56l en papel nomal (%) 56l en papel nomal
) Munca ) Munca

Wariog
Activar zangradao 0500 mm 5
[] Preguntar en cada pagina nueva

[ Aceptar ] [ Cancelar l l Apuda ]

La ficha 'General' esta en primer plano para:

 'Impresora’: muestra la impresora actual. 'Imprimir en archivo': al activar la
casilla de verificacion se imprimen los elementos en un archivo 'prn' para
imprimirlos mas adelante.

« 'Imprimir bordes": al activar las opciones 'Para todos los tipos de papel’, 'Sélo
en papel normal' o 'Nunca' se definen los perfiles de papel en los que se
imprimira el borde de papel de los elementos de portada.

« 'Imprimir marcas de corte": al activar las opciones 'Para todos los tipos de
papel', 'Sélo en papel normal' o ‘Nunca' se define el perfil de papel en el que
se imprimiran las marcas de corte de los elementos de portada.

+« 'Varios": 'Activar sangrado: ofrece las opciones para el sangrado (de la
aplicacion actual), es decir, a qué distancia se imprimira por encima del borde
del elemento.

'Preguntar en cada pagina nueva': al activar esta opcion, se define si se debe
confirmar la impresion de cada péagina.

+ Boton 'Propiedades': ajusta la configuracion de la impresora (consulte el
capitulo 'Configuracién de impresora').

Inicio rapido - Cover Designer Configuracion e 33



« Botdn 'Vista preliminar': activa la vista preliminar (consulte el capitulo 'Vista
preliminar’).

4.3.2 Ficha 'Elementos’

Imprimir

General | Elementos

= Muesyo documenta 2

- [#] Falleta [Frontal] [14 en Papel normal)
Folleto [Postenior] (14 en Papel normal]
- [#] Caratula [14 en Papel normal]

" [¥] Disea 1 [1% en Papel hormal]

Muevo documenta 2

Copias: 1 S

Irnpririr &n papel nomal FPagina 1 de 2 Papel normal W

[ Aceptar ] [Eancelar] [ Apuda ]

La ficha 'Elementos' estd en primer plano para:

«» Imprimir un documento o elementos individuales activando o desactivando la
casilla correspondiente.

+ Configurar las opciones de impresion del elemento seleccionado (por ejemplo,
el nimero de copias o el tipo de papel). Si no esta activada la opcion 'Imprimir
en papel normal’, se imprimira en el papel del perfil.

+ Obtener una vista preliminar de la impresién con la configuracién actual en la
ventana de disefio. Con las flechas pequefias de la esquina inferior derecha
puede desplazarse por las paginas.

@ En esta vista preliminar se puede configurar las opciones de impresiéon para
cada documento y para cada elemento de portada individual.

Para obtener informacién sobre otra variante de la vista preliminar, consulte el
capitulo 'Vista preliminar'.
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4.4 Vista preliminar

La ventana 'Vista preliminar' se puede abrir pulsando 'Vista preliminar' en el
menu 'Archivo'.

5 Vista preliminar: pagina 1 de 2 =Mormal Paper=

[ | rnprirniv H Cancelar

4 [

Eect of Rock 2002

Esta ventana muestra la vista preliminar del documento seleccionado junto con
las opciones de impresion actuales. Con los botones 'Pagina anterior' y 'Pagina
siguiente' puede desplazarse por las paginas.

Q Desde esta vista preliminar se puede imprimir todo el documento de una vez con
s6lo pulsar el boton 'Imprimir'. Aqui no es posible realizar una seleccion de
determinados elementos.

Para obtener informacién sobre otra variante de la vista preliminar, consulte el
capitulo 'Ficha 'Elementos'.
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4.5 Configuracion de impresora

La ventana 'Configuracién de impresora' se puede abrir pulsando el comando
'‘Configuracién de impresora' del menu 'Archivo'.

Irmprezora
Maombre: Laser w Propiedades...
E ztada: Lizta
Tipo: Lazer
bicacidn: LPT1:
Comentario;
Fapel Orientacian
Tamafio: | Letter - ) Wertical
Origer: Seleccidn automatica L ) Horizontal
[ Aceptar l[ Cancelar ]

¢ 'Impresora’: seleccione la impresora mediante el botdén desplegable.

«» 'Papel: seleccione el tamafio y el origen del papel mediante la lista
desplegable de los campos 'Tamafio' y 'Origen'.

+ 'Orientacion’: seleccione la orientacion de impresién activando la opcion
‘Vertical' u 'Horizontal'.

« Boton 'Red': abra una conexién a una carpeta de red compartida pulsando
este boton.

+» Boton 'Propiedades': personalice las opciones de impresora avanzadas de

disefio y de calidad del papel pulsando este botén. Las opciones disponibles
dependen del tipo de impresora.

4.6 Seleccion de tipos de papel

Cover Designer permite elegir entre tipos de papel predefinidos o definidos por el
usuario. En este manual se describira como trabajar con los tipos de papel
predefinidos.

1. Seleccione 'Tipos de papel' en el menu 'Archivo’. Pulse 'Tipos predefinidos' en
la ventana 'Tipos de papel' que se muestra.

Aparece una lista de los tipos de papel disponibles. En el centro de la ventana
se muestra la cantidad de tipos de papel divididos en predefinidos y definidos
por el usuario. Si ha seleccionado los tipos de papel predefinidos, los botones
‘Afadir papel', 'Importar' y 'Exportar' estan inactivos.
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i Tipos de papel

Tipos defiridos paot =l ususio Al - oo de ppe

. T""" Miimeern s tigos de papet 160
&cne 29123 (&0 predefnador. I defiridos pao =
S Labed 201 00-20199 [Ledter L]

B ksl 020020599 [Ledier

e Labed 20400-204%9 |Letter

A Lahesl 2TE00-2TE59 [Lalier

Ay Labed 2050020559 [Letter

A Lshesl 2070020793 [Latier

A Labed SI200 50399 |Ledter

A Lsbesl STO0SETIE [Latier

A Labed RE200 5299 |Latter

Mo Lsbesl G14D0HE1 499 [Latier

& Labed E1500 61559 |Letter

Bz Lsbesl G1ED0HG1EST [Latter o

£ ¥ | dcepiw | | Concelw |

"

t = = R

2. Pulse en el tipo de etiqueta que desee utilizar. Utilice la barra de
desplazamiento si no ve la etiqgueta que desea. El formulario seleccionado
aparece en la ventana de vista preliminar.

i Tipos de papel

Tipos defiridos paor =l ususnio A lea = = = |
- T:Hln."n.h'll-:l:: Mosmbxe
Aand 29133 B 23171
Sz ko] 200 D0-200 39 [Lattes Srachon f alir

e Lsbal 20E00-20299 [Laline

dooe Labed 2040020499 [Letter !
A Label JIED0-2TEST [Lalier

S ke 20E00-200590 |Leties Cags papsl como
B Labsl ZOTD0-20733 [Latier

o Label SOE00-50239 [Letier

A Labsl SATO059733 [Latter

o Label 520059299 [Leter

Mz ILsbesl G14D0HG1493 [Latier

oo Labeed B1S00461599 [Letier

Sz Labesl BIEDIHG1ESA [Latter

€ » | Acepts | | Concelw |

t = = R

3. Pulse el botdn ‘Aceptar' para especificar el tipo seleccionado de etiqueta para
imprimir en Cover Designer.

Q Debe predefinir cualquier tipo de papel disefiado por el usuario para poder
utilizarlo.

4.6.1 Calibracién de impresora

Debido a que las impresoras son dispositivos mecanicos que estan sujetos a
variaciones minimas durante la impresion, se recomienda calibrar la impresora
después de haber elegido el tipo de etiqueta y haber seleccionado la impresora.

1. Antes de realizar la calibracion, seleccione el tipo de etiqueta deseado y la
impresora.

2. Seleccione el comando 'Preferencias' del menu 'Archivo' y pulse en la etiqueta
‘Impresion'.

3. Pulse el botén 'Imprimir hoja de calibracion'.
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Preferencias de la aplicacion

General | Carpetas | Tipos de papel| Impresidn | Deshacer
Sangrada
E zpacio de sangrado: 2000 mm &
Calibracian de impresora
Desplazamientos de (g nog o 2| v [0000mm 2
mpresion
Irnprimir bioja de calibracian %
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]

4. Saque el papel de la impresora. Doblelo horizontal y verticalmente por el
centro.
La linea punteada indica la configuracion de calibracién actual.

5. Desdoble el papel de nuevo y compare el lugar donde las lineas de doblado
horizontales y verticales se encuentran con la interseccion de los ejes.
El punto de interseccion indica la desviacion de la impresora en milimetros
relativa al centro de la pagina.

6. Si hay diferencias entre las lineas de doblado y la configuracion actual,
introduzca los valores horizontales y verticales reales en la ficha 'Impresién' y,
a continuacién, imprima otra hoja de calibracién.

7. Vuelva a doblar el papel horizontal y verticalmente por el centro. Las lineas de
doblado deben coincidir con las lineas punteadas. Si es asi, significa que ha
realizado correctamente la calibracién de la impresora. De lo contrario, repita
los pasos correspondientes para realizar la calibracion.

8. Pulse el botdn 'Aceptar' para cerrar la ficha y terminar la calibracion.

Q En el campo 'Sangrado’ puede configurar qué parte del area que rodea a los
elementos de portada se debe imprimir.
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5 Crear una portada

5.1 Introduccidén

En este capitulo aprendera a crear una portada paso a paso utilizando un
ejemplo, desde la seleccién de un tipo de portada y CD hasta el disefio de los
distintos elementos de portada: folleto (frontal), folleto (posterior), caratula y
etiqueta. Cover Designer permite crear facilmente portadas personalizadas de

aspecto profesional.

5.2 Seleccion del tipo de portada: CD, DVD o tarjeta de
visita
El primer paso consiste en seleccionar una portada y un tipo (CD, DVD, tarjeta

de visita) ya que hay disponibles distintos elementos de portada segun la
seleccién que se efectle.

Inicie Cover Designer. Aparece la ventana 'Nuevo documento'.

Tl Misewo documeila

B ° | @
Estarwda Docwnenbs  fudo_Clsen
waio
[ e ] DarcaHpbn. DancssHoh
Wl Cojas Jazz_Claesic RAock st
|: 1 Dhscos; 1 B
| St W ] Crmas rvsmsva plantils
[GET] Wooal nct
- w | | s | Dalos | dusdic+datos | Al | |- L AN ]
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++ Hay disponibles varios tipos de portada con distintos elementos:

Estandar:

Portada de DVD:

Varias cajas:

Maxi:

Caja delgada:

MiniCD:

Tarjeta de visita:

Tarjeta de visita

(rectangulo):

portada para un CD con folleto (frontal), folleto
(posterior), caratula y etiqueta.

Portada para un DVD con folleto, caratula y disco

portada para al menos dos CD (CD doble) con folleto
(frontal), folleto (posterior), caratula (frontal), caratula
(posterior) y etiquetas.

portada para un CD maxi con caratula y etiqueta.

Portada para un CD con folleto (frontal), folleto (trasero) y
disco

Portada para un CD con caratula (frontal), caratula
(trasera) y disco

Portada para una tarjeta de visita con una forma
redondeada

Portada para una tarjeta de visita con una forma
rectangular

+ El tipo de CD se puede seleccionar mediante una ficha. Las opciones son:

Audio:
Datos:

Audio+datos:

el CD solo contiene musica.
el CD s6lo contiene datos.

el CD contiene musica y datos.

Las plantillas de documento disponibles para el tipo de CD aparecen en el
centro de la ventana.

+» Defina el niumero de discos en el campo 'Discos'. Introduzca un valor o utilice

las teclas de flecha.

+ Si estd activada la casilla de verificacion 'Crear nueva plantilla’, se crea una
nueva plantilla reutilizable en vez de un nuevo documento (consulte el
capitulo 'Plantillas de documento

Para efectuar la primera seleccion, realice lo siguiente:

1. En la ventana 'Nuevo documento’, pulse el icono 'Por defecto' para
seleccionar el tipo de portada.

2. Pulse en la ficha 'Audio’ para crear una portada para un CD de musica.

3. Pulse el botén 'Aceptar'.

Aparece la siguiente ventana.
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La ventana consta de:

+ La parte no sombreada que se puede editar y que representa el tamafio de

una portada de CD.

+« Cuatro fichas para los distintos elementos de portada de CD en el marco
inferior; por ejemplo, folleto (frontal), folleto (posterior), caratula y disco 1

(etiqueta de un CD).

« La barra de herramientas del marco izquierdo de la ventana contiene
herramientas para crear y manipular los elementos de portada.

.0

La barra de menu con las funciones asociadas.

D)

+«» La barra de iconos para acceder rapidamente a funciones utilizando botones.

7
0‘0

La barra de formato para dar formato a los objetos facilmente.

Q Si no necesita elegir un tipo de CD (por ejemplo, si siempre crea portadas de CD
de audio), la portada se puede abrir rapidamente pulsando dos veces el icono.

5.3 Diseno de folletos

Un folleto es la caratula de titulo de un CD. Folleto (frontal) hace referencia a la
parte frontal de este titulo y folleto (posterior) se refiere a la parte posterior.

Ambos pueden contener imagenes y texto.

5.3.1 Folleto (frontal)

En la seccion siguiente se describe como crear un folleto (frontal) que contenga

una imagen.

Inicio rapido de Cover Designer

Crear una portada e 41



1. Pulse en la ficha 'Folleto (frontal)' para ver la plantilla de la parte frontal de un

folleto.

= wip o Cpoeny Deslgmor - |Mues deo imaasas 1 )

P HE b ."j':}h'-;l ﬂ-ﬂ-—ﬂﬂ Sl ]
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e
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| [ Folieta Frons || [Foeta Protmsce ] ]| Caniude| 71 Eaves 1|

Fang obdasr s, i FL
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L

2. En la barra de herramientas, pulse el botén para cargar una imagen

guardada.
Se muestra la ventana correspondiente.
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3. Si es necesario, cambie el directorio y el tipo de archivo. Seleccione un

archivo y pulse el boton 'Abrir'.
Aparece un marco de alineacién desplazable.
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4. Coloque el marco con el ratén y pulse una vez. Se insertara la imagen.
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Puede editar facilmente la imagen seleccionada pulsando el boton derecho del
raton. Consulte el capitulo 'Edicién de imagenes

@ Si hay instalado un escéaner, puede escanear una imagen. Utilice los comandos
‘TWAIN' y 'Adquirir imagen' del menu 'Archivo'.

5. En la barra de herramientas, pulse el bot6n 'Guardar' e introduzca un nombre
de archivo.
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Guardar, como @

Guardar en: | I} Mis documentos v | ¢ 5 A
I adobe My Received Files

I Corel User Files  [C5)Meravision

I Grace I Universal

Mi miisica
ﬁﬂ Mis imagenes

|53 My eBooks
Mombre: | Covver Designer. ncd | [ Guardar l
Tipe: | Mera Cover Designer Documentos [.ncd) w | [ Cancelar ]

En este archivo se guardan todos los elementos de portada adicionales de
esta portada.

5.3.2 Folleto (posterior)
En la seccién siguiente se describe cémo crear un folleto (posterior) que
contenga texto.

1. Pulse en la ficha 'Folleto (posterior)' para ver la plantilla de la parte posterior
de un folleto.

2. En la barra de herramientas, pulse el botén para insertar un cuadro de
texto.

El cursor del ratén adopta la forma de una cruz.
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3. Coloque la cruz en el sitio que desee que empiece el texto, mantenga pulsado
el botdn izquierdo del ratén y arrastre para dibujar el marco con el tamafio
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aproximado que tendrd el bloque de texto. Suelte el boton del raton. Se ha
insertado el cuadro de texto.

Q Puede cambiar el tamafio del cuadro de texto en cualquier momento arrastrando
los marcadores de tamafio y cambiar su posiciébn mediante arrastrar y color (es
decir, el cuadro de texto se sujeta con el ratdbn y se arrastra a la posicién

deseada).
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4. Pulse dos veces en el cuadro de texto seleccionado para introducir el texto.
Aparece la ventana 'Propiedades’ con la ficha 'Cuadro de texto' en primer

plano.
Propiedades
| Lapiz | Brocha | Imagen| Cuadra de texto |
|TimesNeth:uman v||24 v| B 7~ U |g|§ = E &\
[ Ajustar a forma [ 56l lectura
I Aceptar l [ Eancelar] [ Aypuda ]

5. Escriba el texto; por ejemplo, 'Estoy creando mi primer folleto'. Seleccione el
texto y cambie el tamafio de fuente de 24 a 26 puntos.
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6. Pulse el boton 'A' en el marco superior de la ventana para seleccionar otro
color de fuente. Seleccione un color, por ejemplo, el azul.

7. Pulse en la ficha 'Lapiz' para crear un marco de color. Seleccione un color en
el circulo de colores pulsando, por ejemplo, el rojo y confirme con 'Aceptar'.

La pantalla debe parecerse a la siguiente imagen:
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8. Pulse dos veces en el cuadro de texto seleccionado para crear un fondo de
color. Vuelve a aparecer la ventana 'Propiedades'.

9. Pulse en la ficha 'Brocha’, seleccione un color, por ejemplo el amarillo, y
confirme con 'Aceptar'.

El folleto debe parecerse al siguiente:
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10. En la barra de herramientas, pulse el botén 'Guardar' para guardar este
elemento de portada.
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Puede realizar cambios en cualquier momento si pulsa dos veces en el cuadro
de texto o pulsa con el boton derecho del raton.

Encontrara informacion mas detallada sobre cémo utilizar el cuadro de texto y
editar texto en el capitulo 'Edicién de bloques de texto

5.4 Anadir datos de documento

L

Puede afadir la informacion que introduzca en 'Datos de documento' en el
elemento de portada correspondiente con la las herramientas Lista de pistas y
Campo. Consulte el capitulo 'Afadir archivos y pistas' para obtener informacién
detallada.

1. Seleccione el comando 'Datos de documento' del menu 'Datos' o pulse el

boton @ de la barra de herramientas. También puede seleccionar el
comando 'Datos de documento' a través del menu contextual al que se
accede pulsando el botén derecho del raton.

2. Asigne un nombre al documento, por ejemplo 'Lo mejor de', y la fecha de
creacion, por ejemplo '2002'.

&5 Datos de documento

IEI @‘g []|:||::I_Jr|'|E:r'|t|:|: 1=rA |:|f DDCUITIEI"I':I:I

= @ Diseo 1 ) T itulo:
@ D atos de audia

Best of

Afio de publicacian:
2002 =

w

Artistadeditor:

[.-'f-.plicar a todosz loz subelementns]

| Afadidisco |

[ Arceptar ] [ Cancelar

3. En la linea siguiente, pulse 'Disco 1'. Se muestra el tipo de CD seleccionado
al crear el documento. Asigne un subtitulo al CD, por ejemplo 'Rock'.

En el ejemplo que se indica a continuacién, se supone que el CD de audio
contiene cinco pistas y que la informacion sobre el titulo, el artista y el tiempo de
reproduccion se ha introducido manualmente.

Si la informacion de pistas se ha guardado en formado '.cdc', puede importarla
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pulsando el boton 'Importar datos'.

4. En la linea siguiente, pulse 'Datos de audio' y pulse el botdén 'Afiadir pista’
cinco veces.

&5 Datos de documento

= &% Documento: Best of Datos de audio
= @ Disco 1 . Mimero de pistas: 5
= @ Datoz de audio

71 Pista 01 Ti_e[nl:uu de reproduccion total:

J1 Pista 02

J1 Pista 03 [ Sfadir pista {
J1 Pista 04

J1 Pizta 05 [ Borrar todo ]

Arceptar ] [ Cancelar

5. En la siguiente linea, pulse 'Pista 01' e introduzca la informacion de 'Titulo',
'Artista’ y 'Tiempo de reproduccion'.

6. Repita estos pasos para las cuatro pistas restantes.

5.5 Crear una caratula

En esta seccion se describe la creacion de una caratula con una imagen de
fondo, una lista de pistas y texto como funciones de campos.

1. Pulse en la ficha 'Caratula’ para ver la plantilla de la caréatula.
2. Seleccione el comando 'Propiedades de fondo' en el menu 'Objeto’.

3. Pulse el botdon 'Archivo’, busque la imagen de fondo, seleccione la opcién
'Proporcional, recortar imagen' en el area 'Modo estirar' y, a continuacion,
pulse el boton 'Aceptar'.
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Propiedades de fondo

Brocha | Imagen |

Origen de imagen Imagen

J

| Archivo... TwiaM...

Modo estirar

() Ajustar a tamafio de marco

) Propaorcional, sin recorte

() Proporcional, recortar imagen

[ Efectos... ][ [uitar imagen ] Marmbre: ||Dgn_EuverDesigner_ipg |

l Aceptar ] [ Eancelar] [ Apuda

]

La imagen llena toda el &rea imprimible.

. Pulse el botén

para afiadir la lista de pistas y definir su tamafio. Sitte la

cruz; a continuacioén, pulse y mantenga pulsado el boton del ratén para definir
el tamanfo de la lista de pistas.

La informacion introducida en 'Datos de documento' para el titulo, el artista y

la duracién de las pistas aparece automaticamente.

= o Cower Deslgnar - |Cover Deslgner. ned]
g Mchbvo Bty W Obeta Caton Veskana - Apesda =& M
‘R b XS O 0@ U reem
BIUR/» Q%00 EE
e P, i T — e o i Lo T TR T e
W fa
"\\ ;
O 1) Beailes: Song J 311 sem,
= i Pink Floyd: Song 2 751 een
: _-i}j Rolling Stones: Song ¥ 585 peg.
LD -2 s ) Genesis: Song 152 peg,
Al s=sy UL Somp § 353 pen
g L
= '
El :
i -
] : =i
| Folieta Froetal)| || Folela (Podtema ||| ]| Caituls| (5] Dies 1
Ford ibdboer oo, puiss FL LB W0

Con la insercion de datos de documento, se activa una barra de herramientas

desplazable

5 @

para ver o editar las propiedades de pista y los datos de

documento. Aparece cada vez que se pulsa una lista de pistas insertada.
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Si pulsa , podra editar las propiedades de pista correspondientes (consulte el
capitulo 'Herramienta Lista de pistas').

Propiedades

Lapiz | Brocha | Imagen | Pistas |

Datos Campos
Dizca: I:I J.. Col..  Tipode campo ~
: Al - 1 Mumero de pizta
Primera pista: - % E
- 2 Artizta
(lltima pista: 2 Titulao B
2 Informacion extendida b
Farrnato
E stil: |.-5'-.uu:li|:| 1 L ‘ | 7 Inl b | | Lentro b |
Espaciado de B (Times New Roman] |1000% %]

I

Alineacian: |zquierda
a4 Texto delante: | |

[] &sjustar texto a forma

Texto detras: | ) |

[ Mastrar ventana de sjemplo

Aceptar l [Eancelar] [ Apuda ]

Si pulsa %, podréa editar los datos de documento adecuados. El cursor se
colocara automaticamente en la posicion correcta (consulte el capitulo 'Datos de
documento’).
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&5 Datos de documento

= &% Documento: Best of Diatos de audia
=) Disco 1

Mumero de piztas: &
@ D atos de audia P

Tiempo de reproduccian kotal:

[ Afadir pizta ]

[ Borrar toda ]

Aceptar l [ Cancelar

Munny
5. Primero pulse el boton =i para mostrar los campos y, a continuacién, pulse
en el campo 'Titulo'. Aparece un marco de alineacién desplazable.

6. Utilizando el ratén, coloque el marco en la posicién deseada y pulse una vez.
Se afiadira la funcion de campo.

7. Repita los pasos de insercién de funcién de campo para los campos 'Afi0' y
"Titulo del disco'.

& Fora Cever Desigrar - [Cover Desigeer, nod]
Of Mchbvo By W Obeta Caton Veskana - Aesda |82 N
e A X DO O @ T Feie ol 2
BIU®/% G%La0 EE
b PN AT T L e g i s e e T T T T Ty o |
Lo ! E_E
T e
O b Bsailiss: Sorrge J 311 sep
= b Pink Floyd: Somg 2 TH1 seg
z b Kolling Stenes: Sorgr 3 385 deg
LI 3 b Lonesis: Nomg 462 vep
Al - y U2: Borig 5 353 seg
= :
E| : Eieat of Moek 2002
]EE
£ F= ;
| Folieba Fronsal)| || Foeka Postene [ | Caitula <1 Caeca 1|
Foes oldeser s, [aie FL LIES0) E20 10 hM
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8. A continuacién, afiada los campos 'Numero de pistas' y 'Tiempo de
reproduccion'. La caratula debe parecerse a la siguiente:

£ sora Cevar Designor - [Covor Deslgnes, ned]
Of Achbvo Edeiny W Obrmta Ceten Vestana - Aesds Z N
e A XY DO O @ T e #l 2
BIUW/»3%005H:
[ T T L o
= EE
. i
1l : 1) Beatles: Sorne { 311 seg.
& f 1) Pink Finy: Samg 2 751 zeg
: P} Rolling Stones: Somg 3 585 seg
L a- I Genesis; Somy 452 sy
Al - F.‘--L'E:.&'ﬂng.‘i 353 zeg.
il : 1515 2460 soag
E| : Bewl uf Rueck 2002
S ﬁ
= = =aiSi
|| Freta Fronse ||| Folleka (Pootemce [ | Canitula | (] Casca |
brms ctivee s, ot L T L

9. Ahora inserte el campo 'Titulo de disco' en el lomo de la caratula. Pulse &==d
e inserte el campo. Seleccidnelo y girelo 90° con el cursor de flecha curvada.
Arrastrelo con el puntero del ratdén a la posicion que desee en el lomo y ajuste
su tamafio con los cuadros de arrastre. En lugar de campos, también puede
insertar texto grafico (consulte 'Editar texto artistico'), pero no cuadros de
texto con bloques de texto.

e b O0XE QDO 0 @ Uljlrees gl
BIU®R,/» Q%A IED
. ; - I v -
2. [E
] : 311 seg.
ol : 751 seg,
GO -
: 461 seg.
i 12
= : e .
=g 8
E|: |
7]
| iz 2
|_|Folirta Frossl ||| Folsia Postes| || ]| it ] Cires ||
Fmd obd e sl pass FL 11 S0 £ 100 WA

Con la insercién de las funciones de campo, se activa una barra de herramientas

desplazable que permite ver y editar las propiedades de campo y los
datos de documento. Aparece cada vez que se pulsa una funcién de campo
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insertada.

Si pulsa , podra editar las propiedades de campo relacionadas. El cursor se
colocara automaticamente en el tipo de campo correcto (consulte el capitulo
'‘Herramienta Campo’).

Propiedades

Lapiz || Brocha || Testo Fuente| I:E'll'l'lli"2'|

Tipo de Dpoiones
T it.”":' Alineacion: | |zquierda w
Artizta

Tipo de dizco N
AFo Digco:

Titulo del digco

Formato de tiempo:

Artizta del disco

Mimero de pistas
Tiempo de reproduccion tatal Farmato de tamafio:
Tamafio total de archivos
Fecha de dltimo guardado Formato de fecha:
Fecha de dltima impresion

Texto persanalizada Texto personalizado: | |

Texto delante: | |

Texto detras: | |

T amatio fijo

[ Aceptar l [Eancelar] [ Ayuda ]

Si pulsa %, podréa editar los datos de documento adecuados. El cursor se
colocara autométicamente en la posicién correcta (consulte el capitulo 'Datos de
documento’).
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&5 Datos de documento

= @? Dacumenta: Best of
=) Disco 1: Rock
@ Datos de audia

Clocumento

Titulo:
| Best of |

Afin de publicacion:

Artiztadeditor:

[.-’-‘-.pliu:ar a todos log sul:uelementu:us]

| Afadidisco |
[ Aceptar l [ Cancelar
Q Si modifica las entradas de 'Datos de documento’, los cambios aparecen
automaticamente.

5.6 Disefo de etiquetas

Etiqueta se refiere a la pegatina que tiene la forma de un CD que se puede pegar
de forma precisa en un CD utilizando un kit de etiquetas. Una etiqueta puede

constar de imagenes y texto.

En esta seccién se describe la creacion de una etiqueta que contenga texto
artistico. El texto artistico se diferencia de los bloques de texto, que se utilizan
para disefiar el folleto (posterior), principalmente por las funciones disponibles.

1. Pulse en la ficha 'Disco 1' para ver la plantilla de la etiqueta.

2. En la barra de herramientas, pulse el boton 74 para escribir utilizando texto

artistico.

El cursor del ratdn se convierte en una letra A desplazable.
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3. Utilice el ratén para colocar la 'A' en el punto donde debe empezar el texto y
pulse una vez. Se ha afiadido el punto inicial del texto.

4. Escriba el texto; por ejemplo, 'Mi primera etiqueta'. El texto se puede extender
mas alla del marco.

5. Seleccione el texto pulsando el botén % de la barra de herramientas.
Desplace el cursor del ratén sobre el texto y pulse el botén derecho.

= oo Cewrr Desigror - |[Covor Deslgoer ned |
g Mchbvo Bty W Obeta Caton Veskana - Apesda =& M
‘s b EXE O 0 @ e o
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T | - R i T o T [T 'r:'. . — i -
=3 =
by =
0| : e
> -E ..-'!'.l| - ! T Thikee
z Lot b
LD - i s
Al
= : == ‘
E| : Arar
(R EETLA B+
— — Propicases .. R
[ Fobets Fronsslh| [ Folsta (Postesed|[] ]] Catube | 51 Exres 1|
S (RS b e R B D 1560 -31.8) L)

6. Seleccione la funcion 'Curvado’ para ajustar el texto a la curvatura del CD. El
texto se adapta inmediatamente.

Q La funcion 'Curvado’ sélo esta disponible para texto artistico. Los bloques de
texto de un cuadro de texto no se pueden curvar.
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! La funciéon 'Convertir a curvas' convierte el texto artistico en un elemento
artistico. Por lo tanto, no se puede editar, curvar ni formatear.

& vora Cevr Designar - [Covor Destgeer ned * =]
Of Mchbvo By W Obeta Caton Veskana - Aesda |82 N
*He A XYE DO O @ T e -l A
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e o T . : R e
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5
| , S
ol #
& : -
;4 i- 5]
| =
|
i |
|Folieta Froetal) ||| Folela (Potes|| || ]| Gl 5] Caren 1 |
Faes obdBse sl oot FL 139.EE 14125 1

7. Para adaptar el texto a la forma de un circulo, pulse el marcador de posicién
inferior izquierdo del texto seleccionado, mantenga pulsado el botén izquierdo
del ratén y arrastre el texto a un circulo cerrado. Suelte el boton del raton.

8. Para ampliar el texto, pulse uno de sus marcadores de posicion exteriores,
mantenga pulsado el botén izquierdo del raton y arrastre el texto hacia el
borde exterior del circulo. Suelte el boton del raton.

9. Para cambiar el color del texto, pulse dos veces en el texto. Aparece la
ventana 'Propiedades’'.

10. Pulse en la ficha 'Brocha’, seleccione un color, por ejemplo el rojo, y confirme
con 'Aceptar'.

La etiqueta debe tener el aspecto siguiente:
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11.En la barra de herramientas, pulse el botén 'Guardar' para guardar la
etiqueta.

Ahora ha creado todos los elementos de portada del CD y puede efectuar
edicion adicional o imprimirlos.

@ Puede mostrar mdltiples elementos de portada si mantiene pulsada la tecla 'Ctrl'
y pulsa con el raton las fichas consecutivamente.
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@ Puede realizar cambios en cualquier momento si pulsa dos veces en el texto o

pulsa con el botén derecho del ratén.

En el capitulo ‘Editar texto artistico’ se ofrece informacion detallada sobre como
trabajar con texto artistico.
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6 Plantillas de documento

6.1 Crear una plantilla

Puede crear una apariencia uniforme de las portadas si utiliza la funcion 'Crear
plantilla’.

Una plantilla de documento define la estructura basica de un documento y
contiene opciones del mismo. Todo lo que se encuentre en este documento
también estara en todos los documentos que se basen en esta plantilla.

Ejemplo:

Folleto frontal: todos los CDs deben contener una imagen personalizada.

Folleto posterior:  la misma imagen debe aparecer en todos los CDs.

Caratula: el titulo del CD, las pistas del CD, el nUmero de pistas y el
tiempo de reproduccion total deben aparecer en la caratula.
Disco: el nombre del disco y el artista deben aparecer en la

etiqueta.

1. En el mena 'Archivo’ seleccione el comando 'Nuevo', defina el tipo de portada
y CD, active la casilla de verificacién 'Crear nueva plantilla' y pulse el botén

'‘Aceptar'.
ﬂ MHuevo documenta
m 2
E st arwdai Docuneata  Audo_Claen
wacio
s da DV DarcaHipbo.. DancsHiph
Walas ooas Jazz_Classic Reck met
|: 1 Descnos: 1 B
| St lﬁ- [#] Creas ressva plantils
[LET] Wooal et
- w Sudia | Dalos | Sysdic+datos | ArEpha | [ Lani:aa ]

2. Puesto que desea que aparezca una imagen personalizada en la parte frontal
de todos los folletos, no realice cambios en esta ficha. Pulse en la ficha
'Folleto (posterior)'.
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3. Pulse el botdn para afiadir una imagen, seleccione la que desee y pulse
el boton "Abrir'.

4. Coloque la imagen en el lugar que desee y pulse con el ratén para afadirla.
5. Edite la imagen segun sea necesario, por ejemplo para cambiarle el tamafio.

B Wiy Upoas Deslgror - |[Musss pleaéill 1 "]

=3 E_:
b
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o|:
ke
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| Folta Fromtal ||| Folleta oot | [ ]| o | ] Dave 1|
Fbiﬁu&mﬂ.ﬁ%ﬁ IIE-""S-.'E& i} HLH
@ Mediante 'Configuracion de fondo' del menu 'Objeto’, resulta muy sencillo afiadir
y ajustar una imagen al tamafio del marco.

6. Pulse en la ficha 'Caratula’.

7. Pulse el boton
lista de pistas.

y, a continuacion, defina el tamafio y la ubicacion de la
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8. Pulse el boton =i y seleccione el campo deseado de entre los que se

muestran y coléquelo en la caratula.

Siga afladiendo los campos que desee.

Si es necesario, puede escribir texto adicional.

En el ejemplo siguiente se han afiadido seis campos: 'Titulo', 'Artista’, 'Tipo de
disco', 'Afio’, 'Nimero de pistas' y 'Tiempo de reproducciéon’. También se han

afadido los textos artisticos 'Numero de pistas' y 'Tiempo de reproduccién'.
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9. Pulse en la ficha 'Disco 1'.
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10. Pulse el boton =i y seleccione el campo deseado de entre los que se

muestran y coléquelo en el disco.

Siga afadiendo los campos que desee.

'Curvado'.

En el ejemplo siguiente se han afadido dos campos 'Artista del disco' y 'Titulo
del disco', y se han adaptado a la curvatura del disco utilizando la funcion

= More Cower Disignes - [Humva plantitl 1 ]
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11.
plantilla de formato y pulse el botén ‘Guardar'.

En el menu 'Archivo’ seleccione el comando 'Guardar’, asigne un nombre a la

6.2 Cargar o modificar una plantilla de documento

Siempre hay una plantilla de documento guardada disponible para el usuario.
Los plantillas de Cover Designer tienen la extension 'nct’, mientras que los

documentos tienen la extension 'ncd'.

1. En el menu 'Archivo' seleccione el comando 'Abrir'.

2. Pulse el botdén desplegable del campo 'Tipo de archivo', seleccione el tipo de
archivo (.nct), elija la plantilla que desee y pulse el botén 'Abrir'.

de la portada, tal como se crearon.

En el area de vista preliminar se muestra el contenido de los distintos elementos
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ahrar

Momtwe: | Cower Diesigrer.rct

| abar |
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3. Pulse el boton 'No' para crear un documento nuevo.

Cover Designer,

\‘t’(' iDesea editar la plantilla de docurnenta? (Si pulsa Mo, se creara un nuevo docurnento, )

Cs 1w

Q Si pulsa el boton 'Si', se abre la plantilla de documento, la cual se puede
modificar.

4. Edite el documento o modifique la plantilla.
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7 Edicion de imagenes

7.1 Introduccidén

La forma mas rapida de afiadir una imagen es utilizar el icono de la barra
de herramientas. Al pulsar dos veces en la imagen se abre la ventana
'Propiedades’, que contiene el botdn 'Efectos' y el area 'Estirar'.

7.2 Usar efectos

Los efectos de Cover Designer le ofrecen la posibilidad ilimitada de utilizar su
imaginacion. La imagen se pueden variar de formas incontables, lo que le ofrece
una garantia completa y total de que puede disefiar su propia portada.

En la seccion siguiente se presentan los efectos y se describen algunos efectos
seleccionados mediante ejemplos.

La ventana 'Propiedades’ con los efectos:

Propiedades

Imagen |

Origen de imagen Imagen

| archivo. | [ Twamn. |

kodo estirar

Efectos. .. Maombre: | logo_Cover Designer. jpg |

Ajuskar +
Filtros r
Girar
MNegativo
apretar., ..
Torbelling. ..

[ Arceptar ] [ Eancelar] [ Apuda ]

-

Rotar...
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Después de pulsar el botén 'Efectos’ se pueden seleccionar las siguientes
funciones basicas, incluidas otras funciones detalladas:

«+ Ajustar: brillo, contraste, gamma y ecualizar

« Filtros: hundir, erosién, mosaico, contorno, parabdlico (céncavo, convexo),
pasterizacion, afilar, suavizar, solarizacion

« Girar

+ Negativo
«» Apretar
+» Torbellino
+ Rotar

Q Muchas operaciones de edicién de imagenes se realizan en una ventana que
contiene el original y una vista preliminar.

7.2.1 Efectos de 'Ajustar’

Los efectos de 'Ajustar' permiten efectuar los siguientes cambios en la imagen
actual.

« Brillo: cambia el brillo mediante un control deslizante en una escala de —100 a
+100.

«» Contraste: cambia el contraste mediante un control deslizante en una escala
de —100 a +100 (consulte el siguiente ejemplo)

< Gamma: cambia el brillo de los valores de semitonos mediante un control
deslizante en una escala de 0,01 a 10.

+ Ecualizar: cambia la ‘aspereza’ pulsando el efecto.

A continuacién se ofrece un ejemplo de los efectos 'Ajustar'. Seleccione el efecto
‘Contraste’ para editar imagenes.

..

Filkros 3
Girar b Garnma. ..
Megativo Ecualizar

apretar,..
Torbelling., .

Ratar...

Aparece la ventana de vista preliminar. La siguiente imagen de alto contraste se
crea moviendo el deslizador hacia la derecha en la escala.
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Contraste

Original Wizta preliminar

Contraste J o100

[ Arceptar ] [ Cancelar

7.2.2 Efectos de 'Filtros'

Los efectos de filtro permiten realizar los siguientes cambios en la imagen actual:

Hundir: crea un relieve de la imagen.
Erosion: crea un efecto de acuarela pulsando el comando.

Mosaico: crea un mosaico de la imagen mediante un control deslizante en
una escala de 1 a 63.

Contorno: dibuja contornos de las superficies de la imagen pulsando el efecto.

Parabdlico: crea una vista concava o convexa pulsando el efecto (consulte el
siguiente ejemplo).

Pasterizar: crea un efecto de pintura al 6leo mediante un control deslizante en
una escala de 2 a 8.

Afilar: afila la imagen mediante un control deslizante en una escala de 1 a 10.

Suavizar: hace que la imagen sea mas suave mediante un control deslizante
en una escala de 1 a 10.

Solarizar: invierte la influencia de la luz mediante un control deslizante en una
escala de 0 a 255.

Un ejemplo de los efectos 'Filtro'. Seleccione 'Parabdlico’ y, a continuacion,
‘Céncavo’ para editar la imagen.

Ajuskar k

o

Girar k Erosion
! Megativo Mosaico...

Apretar, ., Caonkorno

Torbeling. .. Parabdlico m

Ratar, .. Pasterizar... Convexa
Afilar...
Suavizar...
Solarizar...
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La imagen cambia inmediatamente y tiene un aspecto concavo.

Propiedades

Imagen |

Origen de imagen |magen

| archivo. | [ Twamn. |

kodo estirar

Ajuztar a tamarfio de marco

Propaorcional, zin recorte

Froporzional, recortar imagen

Efectos... ] Cluitar imagen Mombre: | |

[ Arceptar ] [ Eancelar] [ Ayuda ]

7.2.3 Efectos de 'Girar'

Los efectos de 'Girar' permiten realizar los siguientes cambios en la imagen:
¢ Horizontal: reflejo horizontal pulsando el efecto.
+ Vertical: reflejo vertical pulsando el efecto.

Un ejemplo de los efectos 'Girar'. Seleccione 'Horizontalmente' para editar la
imagen.

Ajusktar »
Filkros 4

Megativa Yerticalmente
apretar...

Torbelling. ..

Raokar,..

La imagen se refleja horizontalmente de forma inmediata y aparece invertida
lateralmente.
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Propiedades

Imagen |

Origen de imagen Imagen

| Archivo.. | [ Twiam. |

kodao estirar

Ajuztar a tamafio de marco

Froporzional, sin recorte

Proporcional, recortar imagen

[ Efectos... ] Cuitar imagen Mombire; | |

[ Aceptar ] [ Eancelar] [ Ayuda ]

7.2.4 Efecto 'Negativo'

El efecto 'Negativo' crea el negativo de la imagen actual pulsando el efecto.
Ejemplo de este efecto: seleccione el efecto 'Negativo' mientras edita una

imagen.
Ajuskar k
Filtros r
Girar +
apretar, .. %
Torbelina. ..
Rotar...

La imagen se cambiard inmediatamente por su negativo.
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Propiedades

Imagen |

Origen de imagen Imagen

| Archivo.. | [ Twiam. |

kodao estirar

Ajuztar a tamafio de marco

Froporzional, sin recorte

Proporcional, recortar imagen

[ Efectos... ] Cuitar imagen Mombire; | |

[ Aceptar ] [ Eancelar] [ Ayuda ]

7.2.5 Efecto 'Apretar’

El efecto 'Apretar’ crea un efecto hacia adentro o hacia afuera en la imagen
actual mediante un control deslizante en una escala de —100 a +100.

Ejemplo de este efecto: mientras esté editando una imagen, seleccione el efecto
'‘Apretar'.

Ajuskar +
Filtros K
Girar

MNegativio

Torbelina. .. !

Raotar...

-

Aparecera la ventana de vista preliminar. Al mover el control deslizante de 0 —60
se creara un efecto hacia adentro en la imagen.
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hpretan

Original Wizta preliminar

Apretar ¢ N -E0

Arceptar ] [ Cancelar

7.2.6 Efecto 'Torbellino’

El efecto 'Torbellino' cambia la imagen actual mediante un control deslizante en
una escala de —1800 a +1800.

Ejemplo de este efecto:

Ajuskar k
Filtros »
Girar L4
MNegativo
apretar, ..

Rotar... g

Aparece la ventana de vista preliminar. Puede crear una vista extrafia de la
imagen si mueve el control deslizante de 0 a 286.

Torbellino

Original Wizta preliminar

Tarbelling ‘ N, 286

Aceptar ] [ Cancelar
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7.2.7 Efecto 'Rotar’

El efecto 'Rotar' gira la imagen actual mediante un control deslizante en una

escala de 0 a 270 grados.

Ejemplo de este efecto: seleccione el efecto 'Rotar' mientras esté editando una

imagen.

Ajuskar k
Filtros r
Girar

-

Megativo
Apretar. ..

Torbellina. ..

Aparecera la ventana de vista preliminar. Al mover el control deslizante de 0 a 90
grados, la imagen se gira

en consecuencia.

Criginal

Wizta preliminar

Ratar L} 30 degrees

[ Aceptar ] [ Cancelar

7.3 Ajustar al tamano del marco

Tres funciones de la ventana 'Propiedades de fondo' permiten ajustar la imagen

al tamafo del marco actual del elemento de portada.

! El area 'Estirar' sb6lo est4 activa si inserta la imagen utilizando el comando
'Propiedades de fondo' en el menu 'Objeto’.

La ventana 'Propiedades de fondo' se abre mostrando las opciones de ajuste

gue estan activas.
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Propiedades de fondo

Erocha | Imagen |

Origen de imagen Imagen

| Archivo. | [ Twiam. |

kodao estirar

(¥) Ajustar a tamafio de marco

) Proporcional, sin recorte

() Proporcional, recortar imagen

[ Efectos... ] [ Guitar imagen Maombre: ||DgD_EDverDesigner.ipg |

[ Aceptar ] [ Eancelar] [ Ayuda ]

Las opciones siguientes estan disponibles en el area 'Estirar'. Seleccione los
campos individuales para elegir una funcion.

+«» 'Ajustar a tamafio de marco'

El tamafio de la imagen cambia para ajustarse exactamente al tamafio de
marco definido. Es posible que se distorsionen la longitud y la anchura.

+« 'Proporcional, sin recorte’

El tamafio de la imagen cambia proporcionalmente para ajustarse al tamafio
de marco definido. No se pierde ninguna informacion de imagen. Es posible
gue queden vacias areas del elemento de portada.

+« 'Proporcional, recortar imagen'

El tamafio de la imagen cambia proporcionalmente para ajustarse al tamafio
de marco definido. Se puede perder informacion de la imagen, ya que se
cortan determinadas areas de la misma.

Q El ajuste no se muestra en la ventana de vista preliminar. El resultado sélo se ve

cuando se pulsa el botén 'Aceptar’. No tiene que insertar la imagen de nuevo

para volver a ajustarla. Pulsando el boton derecho del ratén y seleccionando
'Propiedades de fondo' aparecen de nuevo las funciones.
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8 Edicion de bloques de texto

8.1 Introduccidén

Un bloque de texto es un texto que Cover Designer trata como un elemento y
gue se puede introducir en un cuadro de texto. Las letras, las frases o las
secciones individuales estan enlazadas entre si y sélo se pueden como una
unidad completa. Si desea que el texto se encuentre en el marco derecho,
izquierdo, superior e inferior de un elemento de portada, no puede hacerlo con
un solo bloque de texto. En su lugar debe crear cuatro blogues de texto. Sin
embargo, si puede seleccionar libremente el aspecto del bloque de texto. Puede
elegir fuentes, colores, etc. diferentes para los bloques de texto y puede
formatear los péarrafos de forma distinta.

La forma mas rpida de insertar un cuadro de texto es utilizar el boton de la
barra de herramientas y, a continuacién, pulsar dos veces el cuadro para
seleccionarlo con el fin de introducir texto y editarlo.

El cuadro de texto se encuentra en la ventana 'Propiedades’ en forma de ficha en
primer plano. Las fichas 'Lapiz', '‘Brocha’ e 'Imagen' ofrecen opciones de disefio
adicionales.
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8.2 Ventana 'Propiedades'

8.2.1 Ficha'Cuadro de texto'

Propiedades
Lapiz | Brocha Imagen| Cuadro de tEHtD|
Times Mew Foman v||24 v| B 7 U |§|§ == A
[ ] &justar a forma []56lo lectura
[ Aceptar l [ Eancelar] [ Ayuda

Utilice la ventana 'Propiedades' con la ficha 'Cuadro de texto' en primer plano
para:

« Introducir texto en el campo de texto y seleccionarlo para su edicion.
% Seleccionar fuentes utilizando un boton desplegable.
+ Cambiar el tamafio de fuente utilizando un botdn desplegable.

« Formatear el texto utilizando los botones 'Negrita’, 'Cursiva’, 'Subrayado’,
‘Alinear izquierda', 'Alinear centro', 'Alinear derecha' y 'Justificar'.

+«+ Cambiar el color de fuente pulsando el bot6on 'A'.

«» Ajustar el texto al area imprimible del elemento de portada activando la casilla
de verificacion 'Ajustar a forma'.

+ Impedir la edicion del texto activando la casilla de verificacion 'Sélo lectura'.
Esto resulta muy Gtil cuando se crean plantillas.
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8.2.2 Ficha'Lapiz'

Propiedades

Lapiz |Br|:u:ha Imagen | Cuadro de texto

Seleccionar calar

Anchar milimetrozs
Color: li

b atiz: - Rojo:
S aturacian: - Werde: -
Brilla: Azul:

[ Aceptar l [ Eancelar] [ Ayuda ]

Utilice la ventana 'Propiedades' con la ficha 'Lapiz' en primer plano para:

+¢ Quitar el color del marco de cuadro de texto pulsando el botén X (el marco

ya no estara visible).

% Cambiar el grosor del marco en el campo 'Ancho’ introduciendo un valor o
utilizando las teclas de flecha.

¢ Seleccionar el color del marco del cuadro de texto pulsando un color en el
circulo de colores. El color del campo 'Color' cambiard en consecuencia. Si es
necesario, ajuste el brillo en la barra de colores moviendo el marcador.
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Propiedades

Lépiz | Bracha | Imagen | Cuadio de texta |

Ancho: 0050 % | milimetros

-

Color:

Seleccionar color

d

b atiz: Rojo:
Saturacidn: Yerde: (50 3
Brill: dauk (23 (%

[ Aceptar [ Cancelar ] [ Ayuda ]

¢ Un color también se puede definir introduciendo los datos, seleccionando los

valores de color en los campos 'lluminacién’,

'Saturacion' 'y 'Brillo' o

seleccionando los componentes de color en los campos 'Rojo’, 'Verde'y 'Azul'.

El boton 'Aceptar’ guarda y cambia el color inmediatamente.

8.2.3 Ficha 'Brocha’

Propiedades

Lapiz | Bracha |Imager‘| | Cuadro de texta |

E zhla: W
Prirmer plano:
Fondo:

Seleccionar colar

o :

VI

b atiz; 255 e

{

S aturacidn: - Werde: 55 :
Brillz: m Azul: 55 $
[ Arceptar [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Utilice la ventana 'Propiedades' con la ficha 'Brocha' en primer plano para:
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¢ Quitar el primer plano del texto pulsando el bot6n

El primer plano se

vuelve transparente y cualquier fondo existente permanece visible.

++ Seleccionar un color para el primer plano del cuadro de texto pulsando un
area del circulo de colores. El color de los campos 'Estilo’ y 'Primer plano'
cambiaran en consecuencia segun la seleccién. Si es necesario, ajuste el
brillo de colores en la parte derecha moviendo el marcador.

Propiedades

Lapiz | Braocha |Imagen Cuadro de testo

Fondo: J

Seleccionar color

Eato |—
Primer plano:

b atiz: m Rojo:
S aturacian: m Werde: -
Brilla: Azul:

H7

[ Aceptar l [ Eancelar] [ Ayuda ]

+» Seleccionar un patrén para el primer plano y el fondo en el campo 'Estilo’
utilizando el boton desplegable. Los colores del patrén se pueden cambiar
pulsando 'Primer plano' o 'Fondo' y, a continuacion, pulsando un color del
circulo de colores. El color de dichos campos cambiara segun la seleccion.

Propiedades

Lapiz | Braocha |Imagen Cuadro de testo

X

Fondo: Ii

b atiz:

Brillo:

Seleccionar color

|— |
Primer plano:

Saturacian: m Werde: -

(218 3| Roie |24 3]

[ Aceptar ] [ Eancelar] [ Ayuda ]
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% Un color también se puede definir introduciendo los datos, seleccionando los
valores de color en los campos 'lluminacién', 'Saturaciéon' y 'Brillo' o
seleccionando los componentes de color en los campos 'Rojo’, 'Verde'y 'Azul'.

El botdn 'Aceptar' guarda y cambia el color inmediatamente.

8.2.4 Ficha 'Imagen’

Propiedades

Lapiz | Brocha | Imagen |Euadn:u de texto

Origen de imagen Imagen

[ Awchivo. | [ Twam.

b odo estirar

Mombre: | |

’ Aceptar ] [ Cancelar] [ Aypuda ]

Utilice la ventana 'Propiedades’ con la ficha 'Imagen’ en primer plano para:
+« Afadir una imagen al cuadro de texto.
% Cargar una imagen desde un archivo pulsando el boton 'Archivo...".

De esta forma se abre la ventana para seleccionar el directorio, el tipo de
archivo y el archivo.

Atrir el

Butes &t | [ Lewsaital w ¥ M

| W Echios ipe]

1 e,

l:; ke _Pn Expraas. o
kg e Designer, ipg

Homies: kg Corei D ectigren g IE

T g Trados bog ez hivrn: popshadion w [ e

Al pulsar el botén 'Abrir' se carga la imagen en la vista preliminar. Al pulsar el
botdn 'Aceptar’ se inserta la imagen en el cuadro de texto.

+ Escanear una imagen pulsando el botén 'TWAIN...".

% Ajustar la imagen al tamafio del cuadro de texto en el area 'Estirar' mediante
la activacién de los campos 'Ajustar a marco', 'Proporcional, sin recorte' y
'Proporcional, recortar imagen'.
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La funcién 'Estirar' sélo esta activa si la imagen se ha insertado mediante el
menu 'Objeto’, 'Configuracién de fondo'.

Consulte el capitulo 'Ajustar al tamafio del marco'.
« Editar la imagen pulsando el botén 'Efectos'.
Consulte el capitulo 'Edicién de imagenes

+« Quitar la imagen pulsando el botdn 'Quitar imagen'.
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O Editar texto artistico

9.1 Introduccidén

La forma més rapida de afiadir un texto artistico es utilizar el boton 74 de la

barra de herramientas.

Seleccione el texto para su edicién posterior mediante el botén % . Puede
seleccionar el texto artistico mediante los marcadores de posicion, que puede
utilizar para realizar modificaciones rapidas de forma sencilla al texto.

Pulse dos veces o pulse el botén derecho del ratdbn para acceder a otras
opciones de disefio, por ejemplo, para curvar el texto, cambiar los atributos de
fuente y seleccionar el color de primer plano y de fondo.

Q La funcion 'Curvado’ sélo estd disponible para texto artistico. Los bloques de
texto de un cuadro de texto no se pueden curvar.
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9.2 Ventana 'Propiedades'

9.2.1 Ficha'Lapiz'

Propiedades

Lapiz |Br|:u:ha Testo || Fuente

Seleccionar calar

~

Ancho: 0050 % | milimetros

Color: li

bd atiz: Fojo:
S aturacian: Werde:
Brilla: Azul:

[ Aceptar l [ Eancelar] [ Ayuda ]

Utilice la ventana 'Propiedades' con la ficha 'Lapiz' en primer plano para:

+ Quitar el contorno pulsando el boton

X (la linea ya no estara visible).
+ Cambiar el grosor del contorno en el campo 'Ancho’ introduciendo un valor o
utilizando las teclas de flecha.

+ Seleccionar el color del contorno pulsando un color del circulo de colores. El
campo 'Color' cambiar4 en consecuencia. Si es necesario, ajuste el brillo
moviendo el marcador en la barra de colores de la parte derecha.
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Propiedades

Lapiz | Bracha | Testa | Fuerte |

Seleccionar color

d

Ancho: 0050 % | milimetros

Color: Ii

I atiz: s =
S aturacian;
Brillc: 191 (&
[ Aceptar l [Eancelar] [ Ayuda ]

¢ Un color también se puede definir introduciendo los datos, seleccionando los

valores de color en los campos 'lluminacién', 'Saturaciéon' y 'Brillo' o
seleccionando los componentes de color en los campos 'Rojo’, 'Verde'y 'Azul'.

El botdn 'Aceptar' guarda y cambia el color inmediatamente.

9.2.2 Ficha 'Brocha’

Propiedades

Lapiz | Bracha |Te:-:tn:| | Fuente |

Seleccionar colar

P ..

Vi

b atiz; - Fojo: 255 e

E zhla: W

Prirmer plano: l_
Fondo: J

{

S aturacidn: - Werde: 55 :
Brillz: m Azul: 55 $
[ Arceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda ]

Utilice la ventana 'Propiedades' con la ficha 'Brocha' en primer plano para:
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% Quitar el color del primer plano de la fuente pulsando el botén !
plano es blanco.

~|, El primer

% Seleccionar el color del texto de primer plano pulsando un &rea del circulo de
colores. El campo 'Color' cambiara segun la seleccion. Si es necesario, ajuste
el brillo moviendo el marcador en la barra de colores de la parte derecha.

Propiedades

Lapiz | Braocha |Te:-:tu:| || Fuente|

Seleccionar color

Vi

b atiz: - Fiajo:
S aturaciarn; m Werde: m
Brillo: Azul:

et |—

Primer plano:

Fondo: J

[ Aceptar l [ Eancelar] [ Ayuda ]

% Seleccionar un patron para el primer plano y el fondo en el campo 'Estilo’
utilizando el boton desplegable. Los colores del patrén se pueden cambiar
pulsando 'Primer plano' o 'Fondo' y, a continuacion, pulsando un color del
circulo de colores. El color de dichos campos cambiara segun la seleccion.

Propiedades

Lapiz | Braocha |Te:-:tu:| || Fuente|

Seleccionar color

ca |— |

Primer plano:
A
V

Fonda: ]

e I_ b atiz: - Rojo:
S aturacian: m Werde: -
Brilla: Azul:

[ Aceptar l [ Eancelar] [ Ayuda ]
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% Un color también se puede definir introduciendo los datos, seleccionando los
valores de color en los campos 'lluminacién', 'Saturaciéon' y 'Brillo' o
seleccionando los componentes de color en los campos 'Rojo’, 'Verde'y 'Azul'.

El boton 'Aceptar’ guarda y cambia el color inmediatamente.

9.2.3 Ficha 'Texto'

Propiedades

Lapiz Eru:u:ha| Testo |Fuente

Opciones

[156lo lectura [ ] Curvado

Cottenidi

Mi primera etiqueta)

[ Aceptar l [ Cancelar ] [ Apuda

Utilice la ventana 'Propiedades' con la ficha 'Texto' en primer plano para:

« Editar el texto artistico en el &rea 'Contenido'.
Pulse en el campo de texto para realizar los cambios.

« Editar el texto artistico en el &rea 'Opciones'.
Active o desactive la casilla de verificacion 'Sélo lectura' y 'Curvado' para
activar o desactivar estas opciones.

Q La funcién 'Curvado’ sélo estd disponible para texto artistico. Los bloques de
texto de un cuadro de texto no se pueden curvar.
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9.2.4 Ficha 'Fuente’

Propiedades

Lapiz || Brocha | Testo | Fuente |

Fuente: Ezhla de fuente: T amafio:

Times Mew Boman M armal 24.0

kS Outlook, Mormal 11.0
kS PGothic Medrita 120
M5 PMincho Cursiva 14.0
kS Ul Gothic Meqrita cursiva 16.0
k4% Boli 13.0 3
MNSimSun [] Tachada 200
QCR A Extended
Palatino Linotype [] Subrayada
PhdingLill
Raavi .
i Times New Roman
SimSun
Sylfasn
Symbaol
Tahoma
imez Mew

|3
[

Muestra

[ Aceptar l [ Eancelar] [ Ayuda ]

Utilice la ventana 'Propiedades' con la ficha 'Fuente' en primer plano para:

% Seleccionar el tipo de fuente en la seccion 'Fuente' pulsando la fuente que
desee.

+» Seleccionar el tipo de estilo en la seccion 'Estilo de fuente' pulsando en
'‘Normal' o 'Cursiva, por ejemplo.
Si esta activada la casilla de verificacién 'Tachado', el texto artistico aparece
como si estuviera tachado.
Si esta activada la casilla de verificacion 'Subrayado’, el texto artistico aparece
como si estuviera subrayado.

/7

+» Seleccionar el tamafio de fuente en la seccion 'Tamafio' pulsando el valor de
tamafo que desee.

% Mostrar todos los campos en el area 'Muestra' antes de aceptar las entradas
pulsando el bot6n 'Aceptar'.
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10 Datos de documento

10.1 Introduccidn

Los datos de documento definen la estructura y el contenido de los elementos de
Cover Designer. Se han definido durante la creacion de la portada y la definicion
del tipo de CD (consulte 'Seleccion del tipo de portada: CD, DVD o tarjeta de
visita'). Los elementos de portada correspondientes aparecen en la parte inferior
del espacio de trabajo.

Estandar: Los elementos de portada para un CD normal con un solo
disco constan de un folleto (frontal y posterior), una caratula y
un disco.

Portada de Los elementos de portada de una portada de DVD constan de

DVD: un folleto, una caratula y un disco.

Varias cajas: Los elementos de portada para varias cajas constan de un

folleto (frontal y posterior), una caratula y varios discos (2
como minimo).

Maxi CD: Los elementos de portada para un maxi CD constan de una
caratula y discos.

Caja delgada: Los elementos de portada de una caja delgada constan de un
folleto (frontal), folleto (trasero) y un disco.

MiniCD: Los elementos de portada de un miniCD constan de una
caratula (frontal), caratula (trasera) y un disco.

Tarjeta de visita: Un elemento de portada para una tarjeta de visita con forma
redondeada.

Tarjeta de visita
(rectangular): Un elemento de portada para una tarjeta de visita con forma
rectangular.

Puede afiadir o cambiar datos de documento mas adelante. En este punto, no
s6lo puede realizar entradas manuales, sino que también puede asignar
nombres a los archivos del CD. Si posteriormente se crea un directorio 0 una
lista de pistas, se muestran la ubicacion y el tamafio de los archivos de datos y el
artista, el titulo y la duracién de los archivos de audio.

10.2 Afnadir archivos y pistas

Al crear un documento se ha definido el tipo CD, entre otros aspectos. No se
pudo proporcionar informacion mas especifica sobre los datos que contenia. Sin
embargo, resulta muy sencillo afadir esta informacion.
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1. En el menu 'Datos' seleccione el comando 'Datos de documento'. El
documento esté seleccionado y puede introducir un titulo, el afio de creacién
y el artista o editor.

Si pulsa 'Aplicar a todos los subelementos' esta informacion se transfiere a
todos los datos y pistas.

Q La entrada de un titulo se aplica automaticamente a todos los datos de este
disco.

También puede afiadir otro disco.

&% Datos de documento

= @,‘; [ acurmento Documento

= @ Discol ] ] T itula:
g Datos del zisterna de archivos | |

Dratos de audio

= @ DlscSIZt del sist 4 b Affio de publicacion:
atos del sistema de archivos
Artiztadeditor

[.-‘-‘-.pliu:ar 4 todos log subelementns]

| Afiadi disco |

[ Aceptar l [ Cancelar ]

2. En la linea siguiente, pulse 'Disco 1'. Se muestra el tipo de CD seleccionado
al crear el documento. Puede asignar un subtitulo al disco e introducir el
artista o el editor.

Si pulsa 'Aplicar a todos los subelementos' esta informacion se transfiere a
todos los datos y pistas de este disco.
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&5 Datos de documento

= &% Documento Dizco

Subtitulo
Tipo:

D atos del sizterna de archivos P _

Datos de audio |.'5".ul:|||:|+|:|at|:|s w |
Artistadeditor:

[.-'f-.plicar a todosz loz subelementns]

Barrar

[ Impartar datos. .

I Aceptar

||

Cancelar

]

3. En la linea siguiente, pulse 'Datos del sistema de archivos'.

« Para afiadir archivos individuales, pulse el botén ‘'Afadir archivos',
seleccione los archivos que desee y, a continuacion, pulse el boton 'Abrir'.
Los archivos afiadidos aparecen en el directorio.

+« Para afiadir una carpeta y su contenido, pulse el boton 'Afadir carpeta’,
seleccione la carpeta y pulse 'Aceptar'. Las carpetas afiadidas aparecen en

el directorio.

Q Al pulsar 'Borrar todo' se borran todas las referencias a los datos y carpetas

existentes.
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&5 Datos de documento

=l @g D ocumeto Datoz del sisterna de arnchivos
= @ Discol : . Mormero de entradas: 0
D atos del zizterma de archivos .
g Datos de audia Tamafio total: O bytes
= @ Digco 2
D atos del sistema de archivios [ Afiadir archivos... ]
Datoz de audio

[ Borrar todo ]

[ Afadir carpeta... ]

I Aceptar l [ Cancelar

4. En la linea siguiente, pulse 'Datos de audio'.

« Para afiadir pistas, pulse varias veces en 'Afadir pista' hasta llegar al
namero deseado. Las pistas afiadidas aparecen en el directorio.

Q Al pulsar el boton 'Borrar todo' se borran todas las pistas existentes.

&% Datos de documento

= &% Documento Datos de audio
=) Discal _ _ Mumero de pistas: 0
D atoz del sistema de archivos ) y .
Datos de audio Tiempa de repraduccidn tatal:
=) Disco 2
D atos del zisterna de archivos [ Afadir pista ]
D atoz de audio
[ Borrar todo ]
Aceptar l [ Cancelar
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5. Repita los pasos adecuados para el siguiente disco.

10.3 Archivos, carpetas y pistas

10.3.1 Asignar nombres a archivos y carpetas
1. Seleccione el comando 'Datos de documento' en el menu 'Datos' y seleccione
'‘Datos del sistema de archivos'. .
2. Pulse el botén '+' para mostrar los archivos y carpetas existentes.

3. Pulse un archivo o una carpeta.

Puede cambiar el titulo del archivo o de la carpeta en el campo de titulo. Las
entradas de los campos 'Ruta’ y 'Tamafio' no se pueden cambiar.

% Datos de documento

= &% Documento Datos de archivos
= @ Disco T . . Titulo:
= @ Datoz del sistema de archivos - -
D logo_Cover Desigrer.jpg logo_Caover Designer jpg
£ Universal _
@ D atos de audio Ruta:
= @ Dizco 2 C:ADocuments and Settingshhdar
D atos del sisterna de archivos .
D atos de audic T amafic:
810

Boarrar

I Aceptar l [ Cancelar

4. Pulse el boton 'Aceptar' para guardar los cambios y cerrar la ventana.

10.3.2 Borrar archivos y carpetas
1. Seleccione el comando 'Datos de documento' en el menu 'Datos' y seleccione
'‘Datos del sistema de archivos'.
2. Pulse el botdn '+' para mostrar los archivos y carpetas existentes.
3. Pulse el archivo o carpeta que desee borrar y, a continuacion, pulse el botén
'‘Borrar'. Repita estos pasos para cada elemento adicional que desee borrar.

Q Puede borrar todos los archivos y carpetas existentes pulsando el botén '‘Borrar
todo' cuando esté seleccionado 'Datos del sistema de archivos'.

4. Pulse el botdn 'Aceptar' para guardar los cambios y cerrar la ventana.
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10.3.3 Asignhar nombres a pistas

1.

Seleccione el comando 'Datos de documento' en el menu 'Datos' y seleccione
'‘Datos de audio'.

2. Pulse el botén '+' para mostrar las pistas existentes.

3. Pulse una pista.

4.

R/

+» Puede introducir el titulo de la pista en el campo 'Titulo'.

7

+« Puede introducir el artista de la pista en el campo 'Artista’.

@

« Puede introducir el tiempo de reproduccion de la pista en el campo
‘Tiempo de reproduccion'.

7

+ Puede introducir informaciéon adicional sobre la pista en el campo
'Informacién ampliada'.

&5 Datos de documento

= @g D acureta Pizta de audio
= @ Disco 1 . . T itulo:
D atos del sizterna de archivos
= D atos de audia
N Fista 01 _
71 Pista 02 Arhista:
J1 Pista 03
= IE:I Digoa 2 ) 3
D atos del sistema de archivos Tiempo de reproduccion:
D atos de audio 00:m =

Informacidn extendida:

Boarrar

I Aceptar l [ Cancelar

Pulse el boton 'Aceptar' para guardar los cambios y cerrar la ventana.

10.3.4 Borrar pistas

1.

Seleccione el comando 'Datos de documento' en el mend 'Datos' y seleccione
'‘Datos de audio'.

2. Pulse el botén '+' para mostrar las pistas existentes.

3. Pulse la pista que desee borrar y, a continuacién, pulse el botén 'Borrar'.

Repita estos pasos para cada pista que desee borrar.

Q Puede borrar todas las pistas existentes pulsando el boton 'Borrar todo' cuando
esté seleccionado 'Datos de audio'.

4.

Pulse el boton 'Aceptar' para guardar los cambios y cerrar la ventana.
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Q Los archivos, las carpetas y las pistas también se pueden gestionar con los
métodos abreviados de teclado para 'Copiar' (Ctrl+C), 'Cortar' (Ctrl+X), 'Pegar’
(Ctrl+V) y 'Borrar' (Supr) o mediante el menu contextual del boton derecho del
raton. El desplazamiento se realiza mediante arrastrar y colocar, lo que significa
gue los elementos seleccionados se sostienen con el ratén y se arrastran a la

posicién exacta.
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11 Anadir campos

11.1 Introduccidn

Los campos son herramientas que se pueden utilizar para actualizar los datos de
documento de una forma rpida y sencilla. Puede utilizarlos pulsando el boton

i==i (e |a barra de herramientas.

Si se ha asignado un titulo al documento, aparecera cuando se afiada el campo
Titulo'. Si se cambia el titulo méas adelante, el nuevo titulo aparecera
automaticamente.

para crear texto curvado. Sin embargo, los campos no se pueden convertir en

Q Los campos se afiaden como texto artistico. Puede utilizar la funcién 'Curvado’
curvas.

Titulo

Artiska

Tipo de disco

AfD

Titulo del disco

Artista del disco

Mimero de pistas

Tiempao de reproduccidn
Tamario kotal de archivos
Fecha de dltimo guardado
Fecha de dltima impresian
Texto personalizado

Titulo Nombre del CD

Artista Artista o editor

Tipo de disco  Tipo de disco

Afio Afio en el que se creé el CD

Titulo del disco Nombre del disco

Artista del disco Artista o editor de este disco. Si el documento contiene varios
discos, el nombre adecuado sélo aparece en el disco
correspondiente. Si este campo se afiade a otro elemento de

portada, se muestra el nombre del primer disco. Puede
cambiarlo utilizando el comando 'Propiedades’.
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NUmero de
pistas

Tiempo de
reproduccion

Tamario total de
archivos

Fecha de ultimo
guardado

Fecha de ultima
impresiéon

Texto
personalizado

Numero de pistas de audio del CD. Si el documento contiene
varios discos de audio, el nUmero adecuado sélo aparece en el
disco correspondiente. Si este campo se afade a otro
elemento de portada, se muestra el nimero de pistas del
primer disco. Puede cambiarlo utilizando el comando
'Propiedades'.

El tiempo de reproduccion de las pistas de audio. Si el
documento contiene varios discos de audio, el tiempo de
reproduccion adecuado sblo aparece en el disco
correspondiente. Si este campo se afade a otro elemento de
portada, se muestra el tiempo de reproduccién del primer
disco. Puede cambiarlo utilizando el comando 'Propiedades'.

Tamarfio total de los archivos de datos. Si el documento
contiene varios discos de datos, el tamafio total adecuado sélo
aparece en el disco correspondiente. Si este campo se afiade a
otro elemento de portada, se muestra el tamafio total de los
archivos de datos del primer disco. Puede cambiarlo utilizando
el comando 'Propiedades'.

Fecha en la que se guardd el documento.

Fecha en la que se imprimi6 el documento.

Texto individual del usuario, que se puede cambiar pulsando
dos veces el campo insertado. Resulta muy util para crear
plantillas.

11.2 Anadir un campo

Los campos so6lo se pueden afiadir individualmente. No se pueden afadir varios

campos a la vez.

1. Seleccione el elemento de portada que desee.

2. Pulse el boton &===i : aparecen los campos.

3. Seleccione el campo que desee y coléquelo en el espacio de trabajo.
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4. Siga afadiendo los campos adicionales que desee.

5. Repita los pasos adecuados para cada elemento de portada adicional que

deba contener campos.

Afadir los campos 'Numero de pistas' y ‘Tiempo de reproducciéon' sélo tiene

Q sentido si el disco contiene datos de audio.

Afadir el campo 'Tamafio total de archivos' sélo tiene sentido si el disco contiene

archivos de datos.

11.3 Editar campos

modo, aparecerd la ventana 'Propiedades', con las fichas 'Lapiz', 'Brocha’,

Q Los campos insertados se pueden editar con sélo pulsarlos dos veces. De este

"Texto', 'Fuente'y 'Campo’.
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11.3.1 Ficha

‘Campo’

Propiedades

Lapiz || Erocha | Testo | Fuente | Campo

Tipo de Opoiones
.l.rlttilgltz Alineacién; lzquierda w
'EE":' de disco Drizco 1
fio
Titulo del dizco ]
Agtizta del dizco Farmato de tiempa:
Momero de pistaz o
Tiempo de reproduccicn total Farmato de tamafio:
Tamafio total de archivos
Fecha de dltima quardada Formato de fecha:
Fecha de L'Jltim._a impresian
Texto personalizado Texto personalizado:

Terto delante:

T exrto detras:
T amafio fijo

[ Aceptar l [ Eancelar] [ Ayuda ]

La ficha 'Campo” aparece en primer plano y el tipo de campo seleccionado
actualmente se muestra de color azul.

El

tipo de campo se puede editar en la funcion adyacente 'Opciones'. Segun el

tipo de campo, hay varios campos activos en la funcién 'Opciones' para su
edicion.

R/
0.0

Alineacién: dar formato al campo con ‘lzquierda’, 'Centro' y 'Derecha’
mediante el botdén desplegable.

Disco: definir el indice del disco de referencia mediante las teclas de flecha.

Formato de hora: seleccionar el formato para mostrar el tiempo mediante el
botdn desplegable.

Formato de tamafio. seleccionar el formato para mostrar tamafios mediante el
botén desplegable.

Formato de fecha: seleccionar el formato para mostrar fechas mediante el
boton desplegable.

Texto libre: escribir un texto para mostrarlo en '‘Campos libres'.

Texto de prefijo: escribir un texto que aparecera antes del contenido del
campo.

Texto de sufijo: escribir un texto que aparecera después del contenido del
campo.

Tamario fijo: al activar la casilla ‘'Tamario fijo', el texto de los campos siempre
tendra el mismo tamafo. Esta funcién no esta disponible para los campos de
texto curvado.
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11.3.2 Ficha'Lapiz’

Propiedades

Lapiz |Br|:u:ha Testo | Fuente | Campo

Seleccionar calar

Anchar milimetrozs
Color: li

b atiz: - Rojo:
S aturacian: - Werde: -
Brilla: Azul:

[ Aceptar l [ Eancelar] [ Ayuda ]

La ventana 'Propiedades' con la ficha 'Lapiz' aparece en primer plano para:

% Quitar el contorno pulsando el botén 2| con lo que la linea ya no estara

visible.

% Cambiar el ancho del contorno en el campo 'Ancho' escribiéndolo o utilizando
las teclas de flecha.

+» Elegir un color para el contorno pulsando un area del circulo de colores. El
color del campo 'Color' cambiara segun la seleccion. Si es necesario, ajuste el
brillo moviendo el marcador en la barra de colores de la parte derecha.
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Propiedades

Lapiz |Br|:u:ha || Testo || Fuente || Eampn|

Seleccionar calar

e

Anchao: 0050 % | milimetros

Color: li

b atiz: Rojo:
S aturacian: Werde:
Brilla: Azul:

[ Aceptar l [ Eancelar] [ Ayuda ]

% Un color también se puede definir introduciendo los datos, seleccionando los
valores de color en los campos 'lluminacion’, 'Saturacion' y 'Brillo' o
seleccionando los componentes de color en los campos 'Rojo’, 'Verde'y 'Azul'.

El botdn 'Aceptar' guarda y cambia el color inmediatamente.

11.3.3 Ficha ‘Brocha’

Propiedades

Lapiz | Brocha |Te:-:t|:| || Fuente || Eampn|

Seleccionar calar

- :

E =il W

Frimer plano: l_
Fondo: J

b atiz: Rojo:
S aturacian: Werde:
Brilla: Azul:

[ Aceptar l [ Eancelar] [ Ayuda ]
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La ficha 'Brocha’ aparece en primer plano para:

% Quitar el color de la fuente de primer plano pulsando el boton £

con lo que
el primer plano queda de color blanco.

+» Seleccionar un color para la fuente de primer plano pulsando un area del
circulo de colores. El color de los campos 'Estilo' y 'Primer plano’ cambiaran
segun la seleccidén. Si es necesario, ajuste el brillo moviendo el marcado en la
barra de colores de la parte derecha.

Propiedades

Lapiz | Bracha |Te:-:tn:| Fuente | Campa

Seleccionar colar

y

€t I
Frirner plaro: -
Fondo:

b atiz: Fojo:
S aturacian: Werde:
Brilla: Azul:

[ Arceptar ] [ Eancelar] [ Ayuda ]

% Elegir un patrén para el primer plano y el fondo en el campo 'Estilo’ utilizando
el botén desplegable. Los colores correspondientes se pueden elegir en el
circulo de colores. Los colores de dichos campos cambiaran segun la
seleccion.
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Propiedades

Lapiz | Brocha |Te:-:t|:| || Fuente || Eampn|

Seleccionar calar

T
Prirmer plaro: -
Fondo: -

b atiz: Rojo:
S aturacian: Werde:
Brilla: Azul:

[ Aceptar l [ Eancelar] [ Ayuda ]

% Un color también se puede definir introduciendo los datos, seleccionando los
valores de color en los campos 'lluminacion’, 'Saturacion' y 'Brillo' o
seleccionando los componentes de color en los campos 'Rojo’, 'Verde'y 'Azul'.

El botdn 'Aceptar' guarda y cambia el color inmediatamente.

11.3.4 Ficha ‘Texto’

Propiedades

| Lapiz || Bru:u:ha| Testo |Fuente || Eampn|

Opciones

5dlo lectura [] Curvado

Conterdi

Aceptar l [ Eancelar] [ Ayuda
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La ficha ‘Texto’ aparece en primer plano para:
¢ Seguir editando el texto gréafico en el &rea 'Opciones'.

La opcion 'Curvado’ se puede establecer activando o desactivando la casilla
'‘Curvado'.

11.3.5 Ficha'Fuente'

Propiedades

Lapiz || Brocha | Testo | Fuente ||:am|:u:|

Fuente: Eztila de fuente: T amafio:
Times Mew Faoman I armal 24.0
M5 Dutlook ~ 11.0 A
k5 PGothic 0 Meqgrita 120 0
M5 PMincho Cursiva 14.0
kS Ul Gathiz Meqrita curziva 16.0
ki B oli
MSimSun [] Tachadao
QCR A& Extended

Palating Linotype [ ] Subrayads

F'MlnngLl kuestra

Haav_l .

S Times New Roman
SimSun

Sylfaen

Syrmbol b

[ Aceptar l [ Cancelar ] [ Apuda

La ficha 'Fuente' aparece en primer plano para:
+ Elegir la fuente en el campo 'Fuente’ pulsando la fuente que se desee.

«» El elegir el estilo de fuente en el campo 'Estilo de fuente' pulsando 'Normal' o
'‘Cursiva'.

+ Sila casilla 'Tachado' esta activa, el texto gréafico aparecera tachado.
Si la casilla 'Subrayado' esta activa, el texto grafico aparecerd subrayado.

+« Cambiar el tamafio de fuente en el campo 'Tamafo' pulsando el tamafio
correcto.

Todos los cambios se pueden ver en el area 'Ejemplo’ antes de guardarlos
pulsando el boton 'Aceptar'.
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