oo
A50

BASE STATION

FOR PLAYSTATION

@ MICROPHONE
DAN: MIKROFON
DEU: MIKROFON ‘

© REMOVABLE HEADBAND ® REMOVABLE EAR CUSHIONS
DAN: AFTAGELIG HOVEDB@JLE DAN: AFTAGELIGE OREPUDER
DEU: ABNEHMBARES KOPFBAND DEU: ABNEHMBARE OHRENPOLSTER

/\ ESP: BANDA PARA LA CABEZA REMOVIBLE ESP: ALMOHADILLAS PARA OREJAS REMOVIBLES

FRA: BANDEAU AMOVIBLE FRA: COUSSINETS AMOVIBLES

ITA: ARCHETTO RIMOVIBILE ITA: CUSCINETTI AURICOLARI RIMOVIBILI

NED: VERWIJDERBARE HOOFDBAND NED: VERWIJDERBARE OORKUSSENS

NOR: UTSKIFTBART HODEBAND NOR: UTSKIFTBARE BREPUTER

POL: ODPINANY PALAK NA GLOWE POL: ODPINANE NAUSZNIKI

POR: FITA PARA CABECA REMOVIVEL POR: ALMOFADAS DE OUVIDO REMOVIVEIS

SUO: IRROTETTAVA PANTA SUO: IRROTETTAVAT KUULOKEPEHMUSTEET

SVE: MIKROFON SVE: BORTTAGBAR HUVUDBYGEL SVE: BORTTAGBARA ORONKUDDAR

PYC: MUKPOOOH PYC: CbEMHAA IYXKA 419 HAYLLIHUKOB PYC: BbIK/TIOYATESTb NMUTAHMA

gt=of: |32 S=0: HE Tl slEME 8=0{: e ks 0jojR M

AARGE: <A =] BERIRE Y KAV R BAE: fERREEERY vYaY

EF: ZR T AR EA Sk L ATREE R

ESP: MICROFONO
FRA: MICROPHONE
ITA: MICROFONO
NED: MICROFOON
NOR: MIKROFON
POL: MIKROFON
POR: MICROFONE
SUO: MIKROFONI

D

MIC UP: MUTE & MIC DOWN: ON
DAN: MIKROFON OP: DAMP LYD DAN: MIC DOWN: TANDT
DEU: MIKROFON OBEN: STUMMSCHALTEN DEU: MIKROFON UNTEN: AN

POWER SWITCH ® DOLBY® ON/OFF

DAN: AFBRYDERKONTAKT DAN: DOLBY® TAND/SLUK

ESP: MICRGFONO ARRIBA: SILENCIO

FRA: MICRO VERS LE HAUT : MUET

ITA: MICROFONO SU: SPENTO

NED: MICROFOON OMHOOG: GELUID DEMPEN
NOR: MIKROFON OPP : DEMPE

POL: MIKROFON GLOSNIEJ: WYCISZENIE
POR: MICROFONE LEVANTADO: SILENCIAR
SUO: MIKKI YLHAALLA: MYKISTYS PAALLA
SVE: MIKROFON UPP: MIKROFON AV

PYC: YBE/IMYEHME FPOMKOCTY
MUKPODOHA: OTK/IIOUMTb 3BYK
53201 MIC UP: 227

BARE: RAV7v 7 21—k

BT ERNEEMARHS

USB CHARGING PORT
DAN: USB-OPLADNINGSPORT

DEU: USB AUFLADEN PORT

ESP: PUERTO DE CARGA USB

(0]

ESP: MICROFONO ABAJO: ENCENDIDO
FRA: MICRO VERS LE BAS : ALLUME
ITA: MICROFONO GIU: ACCESO

NED: MICROFOON OMLAAG: AAN

NOR: MIKROFON NED : PA

POL: MIKROFON CISZEJ: Wt

POR: MICROFONE BAIXO: LIGADO
SUO: MIKKI ALAS: MYKISTYS POIS PAALTA
SVE: MIKROFON NER: PA

PYC: YMEHBLUEHWE FPOMKOCTY
MMKPO®OHA: BKIIOUNTD

$H=04: MIC DOWN: 7%

BARE: A4 F

BT ERNERRNATF

CHARGE CONTACTS
DAN: OPLADNINGSKONTAKER
DEU: AUFLADEKONTAKTE

ESP: CONTACTOS DE CARGA

DEU: EINSCHALTKNOPF

ESP: INTERRUPTOR DE ENCENDIDO
FRA: BOUTON D'ALIMENTATION

ITA: INTERRUTTORE DI ALIMENTAZIONE
NED: AAN/UIT-SCHAKELAAR

NOR: STROMBRYTER

POL: PRZELACZNIK ZASILANIA

POR: INTERRUPTOR PARA LIGAR/DESLIGAR
SUO: VIRTAKYTKIN

SVE: STROMBRYTARE

PYC: KOHTAKTbI 714 NOA3APALKM/
#2012l A9Ix]

EQ SWITCH

DAN: LYDTILSTAND VALG

DEU: AUDIO-MODUS AUSWAHLEN
ESP: SELECCION DE MODO DE AUDIO

FRA:PURT DALIMENTATION USB
ITA: PORTA DI CARICA USB

NED: USB LADEN POORT

NOR: USB LADE-PORT

POL: USB PORT tADOWANIA
POR: USB CARREGAMENTO PORTA
SUO: USB-LATAUSPORTTI

SVE: USB-LADDNINGS PORT

PYC: USB 3APAOKA NMOPT

FRA: TUNTACTS DETHARGEMENT
ITA: CONTATTI PER CARICABATTERIE
NED: OPLAADCONTACTEN

NOR: LADEKONTAKTER

POL: WTYKI DOLADOWYWANIA

POR: CONTACTOS DE CARGA

SUO: LATAUSKOSKETTIMET

SVE: LADDNINGSKONTAKTER

PYC: KOHTAKTbI 714 MOA3APALKM

ITA: SELEZIONE MODALITA AUDIO
NED: AUDIO-MODUS SELECTEREN
NOR: LYDMODUS VELG

POL: WYBOR TRYBU AUDIO

POR: SELECAQ DE MODO AUDIO
SUO: AAITILAN VALINTA

SVE: LJUDLAGE VALJ

PYC: PEXVIM 3BYKA BbIEPATb

FRA: SELECTIONDOMODESON ~—~~ "~~~

DEU: DOLBY® EIN/AUS

ESP: ENCENDIDO/APAGADO DE DOLBY®
FRA: DOLBY® ON / OFF

ITA: ATTIVAZIONE/DISATTIVAZIONE
DOLBY®

NED: DOLBY® AAN / UIT

NOR: DOLBY® PA / AV

POL: DOLBY® WE. / WYL.

POR: LIGAR / DESLIGAR DOLBY®
SUO: DOLBY® PAALLA/POIS PAALTA
SVE: DOLBY® PA/AV

PYC: DOLBY® BK/1./ BbIK/.

$t=201{: DOLBY® 77|/ 117|

HAEE: DOLBYeA >/4 T

fE4LF: DOLBY® $TH /%

® MASTER VOLUME
DAN: MASTERLYDSTYRKE
DEU: MASTER LAUTSTARKE
ESP: VOLUMEN MAESTRO

______ "~ FRA:VOCOME PRINCIPAL

ITA: VOLUME GENERALE
NED: HOOFD VOLUME

NOR: HOVED-VOLUM

POL: GLOWNA REGULACJA GLOSNOSCI
POR: NiVEL DE VOLUME PRINCIPAL
SUO: PERUS-VOIMAKKUUS

SVE: HOGSTA VOLYM

PYC: [TIABHASl TPOMKOCTb

t20f: USB EHZE 3=20{: USB ST 29|
HAE: USBFRER— BAGE: REIGT
B LF: USB TR IO L TN

$H20f: QU|Q BEMEY
BAE: A —T4F4E—FOER
T I R

$H=201: OIAH E8
BAGE: Y RAZ—R1—L
i EEE

-

o

o
4 -
BASE STATION a000o o 4 © GAME : VOICE BALANCE
DAN: BASE STATION DAN: GAME : VOICE BALANCE
DEU: BASISSTATION DEU: SPIEL:STIMME ABGLEICH
ESP: ESTACION BASE ESP: EQUILIBRIO JUEGO : VOZ
FRA: STATION DE BASE FRA: BALANCE JEU : VOIX
ITA: STAZIONE BASE \ Z 7 ITA: EQUILIBRIO GIOCO:VOCE
NED: BASISSTATION e ———— NED: GAME : SPRAAK BALANS
NOR: BASESTASJON NOR: SPILL-TALE-BALANSE
POL: STACJA BAZOWA POL: BALANS GRY : GLOSU
POR: ESTAGAQ BASE POR: JOGO :VOZ EQUILIBRIO
SUO: TUKIASEMA \ SUO: PELI-:AANI-TASAPAINO
SVE: BASSTATION SVE: SPEL-:LJUD-BALANS
PYC: BA30BAA CTAHLA PYC: WTPbI : FONTOCA BATIAHC
ot sioi 0 O oY (o =\ o Saues
BAE: N—ZAAT—Y3V E] 58 4 L‘\:E_EE/ \SYR
BT % \ B AT
2 A
AUX /K{T-UUT UPT-m\ usB \
A v Z AN AW J
a———
AUXIN / MIC OUT OPTICAL OUT OPTICALIN ® USB AUDIO / POWER USB PLAY & CHARGE PORT & 3 z \ CONSOLE / PC SWITCH
DAN: AUX IN/MIC OUT DAN: OPTICAL OUT PASSTHROUGH DAN: OPTISK INDGANG FRA TV ELLER KONSOL (5.0V-0.54) (5.0V - 0.24) \ / \ DAN: KONSOL/PC-AFBRYDERKONTAKT

DEU: AUX EIN/MIKROFON AUS

ESP: ENTRADA AUX/SALIDA DE MIC

FRA: ENTREE AUX/SORTIE MICRO

ITA: INGRESSO AUSILIARIO/USCITA MICROFONO
NED: AUX-INGANG/MICROFOON-UITGANG

NOR: AUX INN/MIKROFON UT

POL: WEJSCIE AUX/WYJSCIE MIKROFONU

POR: ENTRADA AUX/SAIDA MIC

SUO: AUX-SISAANTULO / MIKROFONIN ULOSTULO
SVE: AUX IN / MIKROFON UT

PYC: BXOZ AUX IN/BbIXOA MMKPO®OHA

DEU: OPTISCHE AUSGANGSDURCHLEITUNG

ESP: PASO DE SALIDA OPTICA

FRA: SORTIE OPTIQUE INTERMEDIAIRE

ITA: USCITA OTTICA PASSANTE

NED: OPTISCH UIT-PASSTHROUGH

NOR: OPTISK UTGJENNOMGANG

POL: PRZELOTOWE WYJSCIE OPTYCZNE

POR: PASSAGEM DE SADA OTICA

SUO: OPTISEN ULOSTULON LAPIKULKU

SVE: OPTISK-UTGANG GENOMSTROMNING

PYC: CKBO3HOW PA3BEM OMTUYECKOTO BbIXOAA
BAEE: AUXAHIRA7EH 5H2201{: OPTICAL OUT TjAAZ BH=204: TVLE 222 2E OPTICAL IN

3H=204: AUX IN/MIC OUT BAE: AT IVHAINZARIV— BAGE: TLEE Oy Y —ILhSDORTIRIVAT
LR AU N/ 22 52 KU BT e 5 BT MBI

DEU: OPTISCHER EINGANG VON TV ODER KONSOLE
ESP: ENTRADA GPTICA DE LA TELEVISION O CONSOLA
FRA: ENTREE OPTIQUE DE LA TV OU CONSOLE

ITA: INGRESSO OTTICO

NED: OPTISCH IN VAN TV OF CONSOLE

NOR: OPTISK INN FRA TV ELLER KONSOLL

POL: WEJSCIE OPTYCZNE Z TELEWIZORA LUB KONSOLI
POR: ENTRADA GTICA DA TV OU CONSOLA

SUO: OPTINEN SISAANTULO TV:STA TAI KONSOLISTA
SVE: OPTISK-INGANG FRAN TV ELLER KONSOL

PYC: ONMTUYECKMI BXOL C TB UMM C KOHCOMM

DAN: USB-LYD/STROM

DEU: USB AUDIO/STROM

ESP: ENCENDIDO/AUDIO USB

FRA: USB AUDIO/ALIMENTATION

ITA: USB AUDIO/ALIMENTAZIONE

NED: USB-AUDIO/OPLADEN

NOR: USB LYD/STROM

POL: USB AUDIO/ZASILANIE

POR: ENTRADA/AUDIO USB

SUO: USB-AANI/-VIRTA

SVE: USB LJUD / STROM

PYC: AYAVO/MTAHVE YEPE3 USB-MOPT
$+=201: USB 2C|Q/ $=201: USB B ZE
HAEE: USBA —T 14/ &R HAE: USBTEER— b
fEjLF: USB E 55/ IR fEiL=F: USB FERIHO

DEU: CONSOLE/PC-SCHALTER
ESP: INTERRUPTOR CONSOLA/PC
FRA: BOUTON CONSOLE/PC

ITA: COMMUTATORE CONSOLE/PC
NED: CONSOLE/PC-SCHAKELAAR
NOR: KONSOLL/PC BRYTER

POL: PRZELACZNIK KONSOLA/PC
POR: CONSOLA/INTERRUPTOR PC
SUO: KONSOLI- / PC-KYTKIN

SVE: KONSOL / PC-OMKOPPLARE
PYC: MEPEK/IIOYATE/b KOHCOMN/MK
$+=504: 24 L PC A9IR]

BAEE: Y —IVPCAA v F
L 2HlA/PC Frk

NOR: USB-LADEPORT

POL: PORT USB D0 FUNKCJI tADOWANIA
POR: PORTA DE CARREGAMENTO USB
SUO: USB-LATAUSPORTTI

SVE: USB-LADDNINGSPORT

PYC: USB-MOPTBAPALIKM

DAN: USB-OPLADNINGSPORT 1 Z
DEU: USB-AUFLADEPORT /
ESP: PUERTO DE CARGA USB —

FRA: PORT D'ALIMENTATION USB - m

ITA: PORTA CARICA USB

NED: USB-LAADIPOORT CHARGE ps4- PC

—————

1.0M TOSLINK OPTICAL CABLE
DAN: 2,0M TOSLINK-OPTISK KABEL
DEU: 2,0M TOSLINK OPTISCHES KABEL
ESP: CABLE OPTICO TOSLINK 2.0M
FRA: CABLE OPTIQUE TOSLINK 2M

ITA: CAVO OTTICO TOSLINK 2 M

NED: 2,0M OPTISCHE TOSLINK-KABEL
NOR: 2,0M TOSLINK OPTISKE KABLER
POL: TOSLINK KABEL OPTYCZNY 2,0 M
POR: CABO OTICO TOSLINK 2,0M

SUO: 2,0M TOSLINK OPTINEN JOHTO
SVE: 2,0M TOSLINK OPTISK KABEL

PYC: TOSLINK OTTHYECK/V! KABESTb 2,0M
I]DD $120: 2. 0M TOSLINK 27/0]2
20MTOSLINK S5 — )b

B
{63 2.0M TOSLINK St4TFR

1.0M A50 USB CABLE
DAN: 1,0M AS0 USB-KABEL

DEU: 1,0 M AS0 USB-KABEL

ESP: CABLE USB AS0 DE 1.0M

FRA: CABLE USB AS0 1M

ITA: CAVO USB DI 1 M

NED: 1,0 M ASO USB-KABEL

NOR: 1,0 M ASO USB-KABEL

POL: KABEL USB DO SLUCHAWEK AS0 0 Dt. 1,0M
POR: CABO USB AS0 1,0M

SUD: 1,0 M ASO USB-KAAPELI

SVE: 1,0 M ASO USB-KABEL

PYC: USB-KABE/b 1,0 M ASO

§H20f: 1.OMAS0 USB 702

B758: LOMODAS0 USBT— 711

fEI4L5F: 1.0M A50 USB FE4E

o]
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NOTE: THIS EQUIPMENT HAS BEEN TESTED AND FOUND TO COMPLY WITH THE LIMITS FOR A CLASS B DIGITAL DEVICE, PURSUANT TO PART 15 OF
THE FCC RULES. THESE LIMITS ARE DESIGNED TO PROVIDE REASONABLE PROTECTION AGAINST HARMFUL INTERFERENCE IN A RESIDENTIAL
INSTALLATION. THIS EQUIPMENT GENERATES, USES AND CAN RADIATE RADIO FREQUENCY ENERGY AND, IF NOT INSTALLED AND USED IN
ACCORDANCE WITH THE INSTRUCTIONS, MAY CAUSE HARMFUL INTERFERENCE TO RADIO COMMUNICATIONS. HOWEVER, THERE IS NO GUARANTEE
THAT INTERFERENCE WILL NOT OCCUR IN A PARTICULAR INSTALLATION. IF THIS EQUIPMENT DOES CAUSE HARMFUL INTERFERENCE TO RADIO OR
TELEVISION RECEPTION, WHICH CAN BE DETERMINED BY TURNING THE EQUIPMENT OFF AND ON, THE USER IS ENCOURAGED TO TRY TO CORRECT
‘THE INTERFERENCE BY ONE OR MORE OF THE FOLLOWING MEASURES:

—REORIENT OR RELOCATE THE RECEIVING ANTENNA.

—INCREASE THE SEPARATION BETWEEN THE EQUIPMENT AND RECEIVER.

—CONNECT THE EQUIPMENT INTO AN OUTLET ON A CIRCUIT DIFFERENT FROM THAT TO WHICH THE RECEIVER IS CONNECTED.

—CONSULT THE DEALER OR AN EXPERIENCED RADIO/TV TECHNICIAN FOR HELP.

THIS DEVICE COMPLIES WITH PART 15 OF THE FCC RULES.
OPERATION IS SUBJECT TO THE FOLLOWING TWO CONDITIONS:

THIS DEVICE COMPLIES WITH INDUSTRY CANADA LICENSE-EXEMPT RSS STANDARD(S). OPERATION IS SUBJECT TO THE FOLLOWING
TWO CONDITIONS: (1) THIS DEVICE MAY NOT CAUSE INTERFERENCE, AND (2] THIS DEVICE MUST ACCEPT ANY INTERFERENCE,
INCLUDING INTERFERENCE THAT MAY CAUSE UNDESIRED OPERATION OF THE DEVICE.

LE PRESENT APPAREIL EST CONFORME AUX CNR D'INDUSTRIE CANADA APPLICABLES AUX APPAREILS RADIO

EXEMPTS DE LICENCE. L'EXPLOITATION EST AUTORISEE AUX DEUX CONDITIONS SUIVANTES : (1) L'APPAREIL NE

DOIT PAS PRODUIRE DE BROUILLAGE, ET (2) L'UTILISATEUR DE L'APPAREIL DOIT ACCEPTER TOUT BROUILLAGE

RADIOELECTRIQUE SUBI, MEME S| LE BROUILLAGE EST SUSCEPTIBLE D'EN COMPROMETTRE LE FONCTIONNEMENT.

THE MAXIMUM ANTENNA GAIN PERMITTED FOR DEVICES IN THE BAND 5725-5825 MHZ SHALL COMPLY WITH THE E.LR.P. LIMITS
SPECIFIED FOR POINT-TO-POINT AND NON POINT-TO-POINT OPERATION AS APPROPRIATE.

LE GAIN MAXIMAL D’ANTENNE PERMIS (POUR LES DISPOSITIFS UTILISANT LA BANDE 5 725-5 825 MHZ)
DOIT SE CONFORMER A LA LIMITE DE P..R.E. SPECIFIEE POUR L'EXPLOITATION POINT A POINT ET NON POINT A POINT, SELON LE CAS,

(1) THIS DEVICE MAY NOT CAUSE HARMFUL INTERFERENCE, AND

(2) THIS DEVICE MUST ACCEPT ANY INTERFERENCE RECEIVED,
INCLUDING INTERFERENCE THAT MAY CAUSE UNDESIRED
OPERATION.

THIS EQUIPMENT COMPLIES WITH THE EUROPEAN RETTE DIRECTIVE. A COPY OF THE EU/EC DECLARATION OF CONFORMITY CAN BE FOUND AT HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS

DAN: DETTE UDSTYR OVERHOLDER DET EUROPAISKE RETTE-DIREKTIV. EN KOPI AF EU/EF-OVERENSSTEMMELSESERKLARINGEN KAN FINDES PA HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS

DEU: DIESES PRODUKT ERFULLT DIE EUROPAISCHE RETTE-RICHTLINIE. EINE KOPIE DER EU/EG-KONFORMITATSERKLARUNG FINDEN SIE UNTER HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS

ESP: ESTE EQUIPO CUMPLE CON LA DIRECTIVA RETTE EUROPEA. LA DECLARACION DE CONFORMIDAD DE LA UE/CE SE PUEDE CONSULTAR EN HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS,

FRA: CET EQUIPEMENT EST EN CONFORMITE AVEC LA DIRECTIVE EUROPEENNE ETRT. UN EXEMPLAIRE DE LA DECLARATION DE CONFORMITE CE/UE PEUT ETRE TROUVE A HTTP//EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS
ITA: QUESTA APPARECCHIATURA £ CONFORME ALLA DIRETTIVA EUROPEA RETTE. UNA COPIA DELLA DICHIARAZIONE UE/CE DI CONFORMITA E DISPONIBILE ALL'INDIRIZZO HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS
NED: DEZE APPARATUUR VOLDOET AAN DE RICHTLIJN VAN HET EUROPEES R & TTE . EEN KOPIE VAN DE EU / EG-VERKLARING VAN CONFORMITEIT KUNT U VINDEN OP HTTP://EU. SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS
NOR: DETTE UTSTYRET OVERHOLDER DET EUROPEISKE RADIO- 0G TELETERMINALDIREKTIVET (RETTE-DIREKTIVET). EN KOPI AV EU/EF SAMSVARSERKLARING FINNER DU PA HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS
POR: ESTE EQUIPAMENTO ESTA EM CONFORMIDADE COM A DIRETIVA EUROPEIA RETTE. ESTA DISPONIVEL UMA COPIA DA DECLARAGAQ DE CONFORMIDADE DA UE/CE HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS,
SUO: TAMA LAITE NOUDATTAA EUROOPAN RETTE-DIREKTIIVIN VAATIMUKSIA. EU-/EC-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS LOYTYY OSOITTEESTA HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS.

‘SVE: DENNA UTRUSTNING UPPFYLLER DET EUROPEISKA RETTE-DIREKTIVET. EN KOPIA AV EU/EG-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE FINNS PA HTTP://EU.SKULLCANDY.COM/PRODUCTDOCUMENTS,

CHANGES OR MODIFICATIONS NOT EXPRESSLY
APPROVED BY THE PARTY RESPONSIBLE FOR
COMPLIANCE COULD VOID THE USER’S AUTHORITY
TO OPERATE THE EQUIPMENT.

INDUSTRY CANADA CONFORMITY STATEMENT /

. . ASTRO GAMING
DECLARATION DE CONFORMITE D'INDUSTRIE CANADA

MODEL: TXDPO1
THIS CLASS B DIGITAL APPARATUS COMPLIES WITH
CANADIAN ICES-003.

CET APPAREIL NUMERIQUE DE LA CLASSE B EST
CONFORME A LA NORME NMB-003 DU CANADA.

CONTAINS LITHIUM ION BATTERY.
BATTERY MUST BE RECYCLED OR DISPOSED OF PROPERLY

77/ :

C€0830

FCCID: YQB-TXDPO1 IC: 9207A-TXDPO1
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. . DIAGRAM A5@ REV1

A 4

DAN: TILSTANDSINDIKATOR
MODE INDICATOR
Console Mode: Red
PC Mode: White

PS4 PC

DEU: MODUSANZEIGE

ESP: INDICADOR DE MODO

MODO CONSOLA: ROJO / MODO PC: BLANCO CONSOLE-MODUS: ROOD / PC-MODUS: WIT MODO DE CONSOLA: VERMELHO / MODO PC: BRANCO VHIVIKATOP KOHCOJT: KPACHBIV / PEXUM TTK: BESTbIV
DAN: DOLBY FRA: DOLBY NOR: DOLBY SUO: DOLBY
DOLBY T/ANDT: HVID / SLUKKET: INGET LED-LYS ALLUME : BLANC / ETEINT : PAS DE LED ALLUMEE PA: HVIT / AVt INGEN LED-BELYSNING PAALLA: VALKOINEN / POIS PAALTA: LED-VALO EI PALA
On: Whit DEU: DOLBY ITA: DOLBY POL: DOLBY ) SVE: DOLBY
DU n: ite . AN: WEI / AUS: KEINE LED LEUCHTET AUF ACCESO: BIANCO / SPENTO: NESSUN LED ILLUMINATO WL.: BIALY / WYL.: BRAK PODSWIETLENIA DIOD LED PAVIT / AV: INGEN LED UPPLYST
Off: No LED illuminated ESP: DOLBY ) NED: DOLBY POR: DOLBY; i PYC: DOLBY
ENCENDIDO: BLANCO / APAGADO: NO SE ILUMINA NINGUN LED AAN: WIT / UIT: GEEN LED VERLICHT LIGADO: BRANCO / DESLIGADO: LED NAD ILUMINADO BK1.: BE/bIA / BbIK/L.: BE3 MOACBETKM CUAL
5% [1494949 DAN: BLINKER RODT + HORBART BIP FRA: CLIGNOTEMENT ROUGE + BIP AUDIBLE NOR: BLINKER RODT + LYDPIP SUO: VILKKUVA PUNAINEN + KUULUVA AANIMERKKI
5 LAV STROMSTYRKE / OPLAD STRAKS BATTERIE FAIBLE / RECHARGEZ IMMEDIATEMENT LAV STROM 4 LAD UMIDDELBART LAHES TYHJA AKKU / LATAA HETI
50% [/ [/ 4 4 BATTERY STATUS DEU: BLINKT ROT + AKUSTISCHER PIEPTON ITA: ROSSO LAMPEGGIANTE + SEGNALE ACUSTICO POL: KONTROLKA MIGAJACA NA CZERWOND + SYGNAL DZWIEKOWY SVE: BLINKANDE ROD + HORBAR LJUDSIGNAL
% /7 /7 /7 4 Charge Level STROM GERING / SOFORT AUFLADEN UNITA SCARICA / CARICARE IMMEDIATAMENTE NISKIE NAPIECIE ZASILANIA / NATYCHMIAST DOLADOWAC LAG LADDNING / LADDA OMEDELBART
ESP: ROJO TITILANTE + BIP AUDIBLE NED: KNIPPEREND ROOD + PIEPTOON POR: PISCAR A VERMELHO + BIP AUDIVEL PYC: MUTAOLLIAIA KPACHbIVI CUTHAJ + 3BYKOBOW CUTHAT
100% /7 /7 [7 /7 BATERIA BAJA / CARGAR INMEDIATAMENTE LAAG VERMOGEN / ONMIDDELLIJK LADEN CARGA BAIXA / CARREGAR IMEDIATAMENTE HV3KWA YPOBEHb 3APAZIKW / 3APSIIUITE HEME/IEHHO

DAN: LYSER ROD, UDEN AT BLINKE + HORBAR TONE

10% OPLADNING

Solid Red + Audible Tone

’ g g % DEU: DAUERHAFT ROT + AKUSTISCHER TON ITA: ROSSO FISSO + SEGNALE ACUSTICO POL: JEDNU%‘TAJNV CZERWONY + SYGNAL DZWIEKOWY SVE: SOLID ROD + HORBAR TON
10% charge 10% BATTERIEVERMOGEN 10% DI CARICA POZIOM NALADOWANIA 10% . 10% LADDNING
ESP: ROJO SOLIDO + TONO AUDIBLE NED: CONTINUE ROOD + GELUIDSSIGNAAL POR: VERMELHO VIVO + TOM AUDIVEL PYC: MOCTOAHHbBIV KPACHbI CBET + 3BYKOBOW CUTHAN
10% DE CARGA 10% OPGELADEN 10% CARGAE YPOBEHb 3APAOKM 10%
________________________________________________________________________ -
b
|
. . DAN: BLINKER R@DT + HORBAR TONE FRA: ROUGE CLIGNOTANT + SON AUDIBLE NOR: BLINKENDE R@D + LYDSIGNAL SUO: VILKKUVA PUNAINEN + AANIMERKKI
wl Blink Red + Audible Tone 5% OPLADNING BATTERIE A 5% 5% BATTERIE 5% VARAUSTA JALJELLA
-7 g 7 DEU: ROT BLINKEND + AKUSTISCHER TON ITA: ROSSO LAMPEGGIANTE + SEGNALE ACUSTICO POL: MIGAJACY CZERWONY + SYGNAL DZWIEKOWY SVE: BLINKA ROD + HORBAR TON

5% BATTERIEVERMOGEN

5% charge

ESP: ROJO PARPADEANTE + TONO AUDIBLE

5% DE CARGA

On DAN: INDIKATOR LED
INDICATOR LED RAVGUL: OPLADER / RAD: TANDT
. ; DEU: ANZEIGE LED
o Amt?er' Charging BERNSTEIN: LADT AUF / ROT: STROM EINGESCHALTET
. Red: Power On ESP: LED INDICADOR
LD O~ AMBAR: EN CARGA / R0JO: ENCENDIDO
.

PAIRING AND CHARGING /////

*BEFORE 1ST USE, CHARGE HEADSET FULLY

DAN: KONTROLLER, AT HEADSETTET ER FULDT OPLADET, INDEN DET TAGES | BRUG FORSTE GANG. DEU: VOR DEM ERSTGEBRAUCH DAS HEADSET VOLLSTANDIG AUFLADEN. ESP: CARGAR POR COMPLETO LOS AURICULARES CON MICROFONO ANTES [
FORSTEGANGSBRUK MA HEADSETTET LADES HELT OPP. POL: PRZED PRZYSTAPIENIEM DO PIERWSZEGO KORZYSTANIA NALEZY CALKOWICIE NALADOWAC SLUCHAWKI. POR: ANTES DA PRIMEIRA UTILIZAGAG, CARREGUE O AURICULAR NA TOTALIDADE
G 4 FR AHs| SHeID MMQ. BAFE: RANCTEAEINAFIC FTELCTEV, BT ERERE, LB TR,

ALIGN MICROPHONE WITH MIC SLOT, THEN PLACE HEADSET ONTO BASE STATION.
DAN: PLACER MIKROFONEN, SA DEN FLUGTER MED MIKROFONINDGANGEN, OG PLACER DEREFTER HEADSETTET PA DOCKEN.
DEU: DAS MIKROFON MIT DEM MIKROFONSCHLITZ AUSRICHTEN, DANN DAS HEADSET AUF DER BASISSTATION ABLEGEN.

ESP: ALINEAR EL MICROFONO CON LA FICHA PARA MICROFONO Y COLOCAR LOS AURICULARES EN LA ESTACION BASE.

FRA: ALIGNEZ LE MICROPHONE AVEC L'EMPLACEMENT QUI LUI EST RESERVE, PUIS PLACEZ LE CASQUE SUR LA STATION DE BASE.
ITA: ALLINEARE IL MICROFONO CON LO SLOT E POSIZIONARE LE CUFFIE SULLA STAZIONE BASE.

NED: LIUN DE MICROFOON UIT MET MIC-SLEUF (MIC SLOT) EN PLAATS DE HEADSET DAN OP HET BASISSTATION.

NOR: SETT MIKROFONEN | MIKROFONINNGANGEN 0G SETT HEADSETTET | BASESTASJONEN.

POL: USTAW MIKROFON W JEDNEJ LINII Z GNIAZDEM, A NASTEPNIE UMIESC SLUCHAWKI W STACJI BAZOWEJ.

POR: ALINHE O MICROFONE COM A RANHURA DO MIC,
SUO: ASETA MIKROFONI MIKKIURAAN JA SIJOITA KUULOKKEET TUKIASEMAAN.

SVE: RATA UPP MIKROFONEN MED MIKROFONPLATSEN OCH PLACERA HEADSETET PA BASSTATIONEN.
PYC: BbIPOBHAVTE MUKPO®OH C THE3[JOM, ¥ MOMECTUTE HAYLLUHVKM HA BA30BYIO CTAHLIMIO.
LE|Mo| £ B 7| SIEAS H[0]A A0 M0 oML

BARGE: XA VI AV ZAAY MTELUAIRAY Ry MEN—RRT =3V ICRBLTFELY,
HHF: BERRRERRENF, KRR EXENRERERRE.

t=01: Dfo| 39t o3 YHo|

TRANSMITTER LED BEHAVIOR 777/

KONSOLTILSTAND: R@D / PC-TILSTAND: HVID

KONSOLENMODUS: ROT / PC-MODUS: WEIR

7

FRA: INDICATEUR DE MODE NOR: MODU
MODE CONSOLE : ROUGE / MODE PC : BLANC KONSOLLMQ
ITA: INDICATORE DI MODALITA POL: WSKAZ;
MODALITA CONSOLE: ROSSO / MODALITA PC: BIANCO TRYB KONSd

NED: INDICATOR-MODUS

FRA: ROUGE CONTINU + SON AUDIBLE
BATTERIEA 10 %

5% DI CARICA
NED: KNIPPEREND ROOD + GELUIDSSIGNAAL

5% OPGELADEN 5% CARGA |

FRA: LED INDICATEUR

ORANGE : EN CHARGEMENT / ROUGE : ALLUME
ITA: INDICATORE LED

AMBRA: IN CARICA / ROSSO: ACCESO

NED: LED-INDICATOR

ORANJE: WORDT OPGELADEN / ROOD: STAAT AAN

GULT: LADER
POMARANC2!

AMBAR: ACA
i

POR: INDICADOR DE MODO

NOR: LYSENBE R@D + LYDSIGNAL
10 % BATTERI

POZIOM NAL:ADUWANIA 5%
POR: VERMELHO A PISCAR + TOM AUDIVEL

POL: WSKAZNIK LED

POR: INDICADOR LED

7.

-INDIKATOR SUO: TILAN MERKKIVALO BH204: A FA|
DUS: R@D / PC-MODUS: HVIT KONSOLITILA: PUNAINEN/ PC-TILA: VALKOINEN & WA 7MY [ PC A BIA

IK TRYBU SVE: LAGESINDIKATOR AAGE: E—R&RR
LI: CZERWONY/ TRYB PC: BIALY KONSOLLAGE: ROD / PC-LAGE: VIT IV —)VE—RR/PCE—F:H

PYC: UHLIVKATOP PEXXVMA

10% VARAUSTA JALJELLA

5% LADDNING

YPOBEHb 3APALKM 5%

7/

1
NOR: IN[]IKAEI'DR—LED

) SUO: LED-MERKKIVALD
| ROD: STROM PA
SVE:LEDINDIKATOR
GUL: LADDNING / ROD: STROM PA
PYC: UHIVIKATOP CJ|

OWY: KLADOWANIE / CZERWONY: ZASILANIE WLACZONE

RREGAR / VERMELHO: LIGADO

IF BATTERY STA
DAN: HVIS BATTERIST:
DEU: FALLS DER BATT:
ESP: S NO APARECE

FRA: S| LE STATUT DE
ITA: SE LO STATO DI C

NOR: HVIS BATTERIST
POL: JEZELI NIEWYS$
POR: SE 0 ESTADO DA
SUO: JOS AKUN TILA

SVE: OM BATTERISTAT
PYC: EC/IV CTATYC B,
BH=101; HE{2| AEH7}
BAGE: /\v7—0)

E DEPOIS COLOQUE 0 AURICULAR NA ESTAGAQ BASE.

7/

[ n=o - |
I| =l [ l
| _ = |

PS4 SETTINGS

J

N~

ENG

NED: ALS DE BATTERIJSTATUS NIET WORDT WEERGEGEVEN, PLAATS DE HEADSET ER OPNIEUW OP.

T R BRI, ENRMSEAE.

(TUS DOES NOT DISPLAY, RE-SEAT HEADSET

WTUS IKKE BLIVER VIST, GENANBRING HEADSETTET | DOCKEN.

ERIESTATUS NICHT ANGEZEIGT WIRD, DAS HEADSET ERNEUT EINLEGEN.

L ESTADO DE LA BATERIA, VOLVER A COLOCAR LOS AURICULARES EN LA BASE.
LA BATTERIE NE S'AFFICHE PAS, REPLACEZ LE CASQUE.

RICA DELLA BATTERIA NON SI ACCENDE, RIMETTERE IN SEDE LA CUFFIA.

3

ATUSEN IKKE VISES, MA DU SETTE INN HEADSETTET PA NYTT.
|ETLI SIE STAN BATERII, NALEZY PONOWNIE UMIESCIC SLUCHAWKI W STACJI.
BATERIA NAO FOR EXIBIDO, VOLTE A COLOCAR 0 AURICULAR.
| NAY TUKIASEMASSA, NOSTA KUULOKKEET POIS JA ASETA NE TUKIASEMAAN UUDELLEEN.
USET INTE VISAS ATERSTALL HEADSETET.
\TAPEW HE OTOBPAXKAETCSA, 3AHOBO NMOMECTUTE HAYLLIHVKIA HA CTAHLIMIO.
EA|E[X| ofi= 2 SIEME A RoMQ.

WRDRRENGEWNMEEEFAY Ry MeRBLELTTFEL,

| pesee 77
BE=

PYC: MUTAOLLIIA KPACHDIV CBET + 3BYKOBOW CUTHAI

ORANSSI: AKKU LATAUTUU / PUNAINEN: VIRTA PAALLA

KENTbIN: 3APAXKAETCA / KPACHbIN: MATAHVIE BKJT.

BT RELE
FTFF/4£Th%/USB T

FV A/ A7 LEDDRITIRBYE A
#{L=2: DOLBY
FF:B&/ % :JE LED BBRR

B0 W7 2ol + Z1 S

KEE | ZAl ST

BAE: RORA+RES

Ny 7)) —FRBIE/T CICTREDNDE
LT R B S E

R 2/ N5

SUO: TASAISEN PUNAINEN + AANIMERKKI

IR0 Tt w7 + 71y £
10% 53

BAE: RESITLEFS
10%DFE
LT RELL BES
AR 10%

B0 Aol W2t 4Ok B
5% E8

AR AMERREETS
5%FE

T IR B iIg
HRE 5%

BAEE: RTRLED

TG FREP / FRES

BRE LED

EHF: 8-
WG EERH /46 BRF

/4

E SU PRIMER USO. FRA: AVANT LA PRFMIERE UTILISATION, CHARGEZ E)OME’LETEMENT LE CASQUE. ITA: PRIMA DEL PRIMO UTILIZZO, CARICARE COMPLETAMENTE LA CUFFIA. NED: LAAD DE HEADSET VOLLEDIG OP VOOR HET EERSTE GEBRUIK. NOR: FOR
. SUO: LATAA KUULOKKEIDEN AKKU TAYTEEN ENNEN ENSIMMAISTA KAYTTOKERTAA. SVE: LADDA HEADSETET HELT FORE FORSTA ANVANDING. PYC: 10 MEPBOTO MCMOJb30BAHMA HEOBXOAVIMO MONMHOCTbIO 3APAAWTD HAYLIHVKNA SH=501: SEAIS

WHEN BATTERY STATUS IS SHOWN ON THE BASE STATION, PAIRING IS COMPLETE.
DAN: NAR BATTERISTATUS VISES PA DOCKEN, ER PARDANNELSESPROCESSEN FULDF@RT.

DEU: WENN DER BATTERIESTATUS AN DER BASISSTATION ANGEZEIGT WIRD, IST DAS PAIRING ABGESCHLOSSEN.
ESP: CUANDO LA ESTACION BASE MUESTRA EL ESTADO DE LA BATERIA, EL EMPAREJAMIENTO ESTA COMPLETO.
FRA: LORSQUE LE STATUT DE LA BATTERIE APPARAIT SUR LA STATION DE BASE, LE COUPLAGE EST REUSSI.

ITA: QUANDO LO STATO DI CARICA DELLA BATTERIA £ MOSTRATO SULLA STAZIONE BASE, L'ACCOPPIAMENTO E COMPLETO.
NED: WANNEER DE BATTERIJSTATUS OP HET BASISSTATION WORDT WEERGEGEVEN, IS DE KOPPELING VOLTOOID.
NOR: PARINGEN ER FULLFORT NAR BATTERISTATUSEN VISES PA BASESTASJONEN.

POL: WYSWIETLENIE SIE STANU BATERII W STACJI BAZOWEJ 0ZNACZA ZAKONCZENIE PAROWANIA.

POR: QUANDO 0 ESTADO DA BATERIA FOR EXIBIDO NA ESTAGAQ BASE, 0 EMPARELHAMENTO ESTA COMPLETO.
SUO: KUN AKUN TILA NAKYY TUKIASEMASSA, PARILIITOS ON VALMIS.

SVE: NAR BATTERISTATUS VISAS PA BASSTATIONEN AR SAMMANKOPPLINGEN KLAR.

PYC: EC/I1 CTATYC BATAPEM OTOBPAXKAETCS HA BA30BOVI CTAHLIMM, COMPAXKEHME 3ABEPLLEHO.

3H=20{: HHE|2| AEH7} Bl0| A AE|O|M0)l FAIS|H 20| &l ZLICE

HAGE: /\y 7 —DRRDRRENIBEIE AT T IETT LTWET,

T X ERTRMIRE, RIATAES.

/Z

\° BIE T

B= == 0 O

CONTROL
PANEL RECORDING DEVICE
PLAYBACK DEVICE
== .

) 7

1. Switch Base Station into PC Mode.

2. Plug Micro end of the Micro USB cable into the Base Station & the USB end into the PC.

3. Navigate to your ‘Playback Device’ settings under the Control Panel option on your PC.
4. Select ASTRO ASO Game, right click & set as Default Device.

5. Select ASTRO A50 Voice, right click & set as Default Communication Device.

6. Navigats-to- YOU- ‘R di g Devices-tab-in YoUr- Seund OR-YOUr. =] pd
£)

|5
POL

1. Podtacz kabel mikro USB do wzmacniacza MixAmp™ Tx oraz do konsoli PC w celu uzyskania zasilania.
2. Podtacz kabel optyczny-mini do wzmacniacza MixAmp™ Tx i do kansoli PC, aby wigczy¢ system dzwigku

1. Switch Base Station into Console Mode.
2. Plug USB Micro Cable and TOSlink Optical Cable into the appropriate ports of the Base Station & PS4.
3. Navigate to Sound and Screen and then Audio Output Settings.
4, Select Primary Output Port and change this to DIGITAL OUT [OPTICAL] and if required, only check the
Dolby Digital 5.1ch format on the following screen.
5. Back under the Audio Output Settings section, select Audio Format (Priority] and change this to
Bitstream [Dolby)
6. Navigate back to the Settings page and select Devices followed by Audio Devices.
7.Change the Input and Output Device to USB Headset [ASTRO Wireless Transmitter).
*To guarantee full functionality, be sure your sound card supports ‘Dolby Digital’ Technology.
8. Select Output to Headphones and change this to Chat Audio.
9.That's it! Your ASO Wireless Headset and PS4 are set up and ready to game.

DAN

1. Seet docken i konsoltilstand.
2. Seet Micro USB-kablet og TOSlink optisk kabel i de relevante porte i docken og PS4.
3. Navigér til Lyd og Skaerm og derefter Audio Output-indstillinger.
4. Veelg Primary Output Port og eendr dette til DIGITAL OUT (OPTISK), og, om nadvendigt, markér kun
Dolby Digital 5.1-kanalformatet pa folgende skaermbillede.
5. PTilbage under afsnittet Audio Output-indstilling, vaelg Lydformat (Prioritet) og eendr dette til
Bitstream [Dolby).
6. Navigér tilbage til siden Indstillinger og veelg Enheder efterfulgt af Lydenheder.
7. Skift Input- og Output-enhed ud med USB-headset [ASTRO tradles transmitter).
*For at sikre fuld funktionalitet, kontrollér, at dit lydkort understatter "Dolby Digital"-teknologi.
8. Vaelg Output til hovedtelefoner og eendre dette til Chatlyd.
9. Det var det hele! Dit ASO tradlose headset og PS4 er sat op og er klar til brug!

DEU

1. Die Basisstation in den Konsolenmodus schalten.

2. Das Mikro-USB and TOSlink optisches Kabel in die vorgesehenen Ports der Basisstation und der PS4 einstecken.

3. Zu "Ton und Bildschirm" und dann zu "Audioausgangseinstellungen" navigieren.

4. Den primaren Ausgangsport auswahlen und diesen zu DIGITAL AUS (OPTISCH) andern, und falls notwendig, nur das Dolby

Digital 5.1ch-Format auf dem folgenden Bildschirm Gberprifen.

5. Zurtick unter dem Abschnitt "Audioausgangseinstellungen” "Audioformat (Vorrang)" auswahlen und dieses zu

“Bitstream (Dolby)" &ndern.

6. Zuriick zu der Einstellungsseite navigieren und "Gerate" auswahlen, gefolgt von "Audiogerate”.

7. Das Eingangs- und Ausgangsgerat zu "USB Headset (ASTRO WIRELESS TRANSMITTER") andern.
*Um vollstandige Funktionstuchtigkeit zu gewahrleisten, stellen Sie sicher, dass lhre Soundkarte “Dolby Digital“-Tech
nologie unterstutzt.

8. "Ausgang zu Kopfhorer" auswahlen und dieses zu "Chat-Audio” andern.

9. Das war es bereits! lhr AS0 schnurloses Headset und PS4 sind eingerichtet und zum Spielen bereit.

ESP

1. Colocar la estacidn base en modo Consola.

2.Enchufar el Cable Optico Micro USB y TOSlink en los puertos apropiados de la estacion base y de la PS4.

3. Dirigirse a Sound and Screen [Sonido y Pantalla] y luego a Audio Output Settings [Configuracion de Salida de Sonido].

4. Seleccionar el Puerto de Salida Principal y cambiarlo a DIGITAL OUT (OPTICAL) [SALIDA DIGITAL (OPTICA)]. De ser necesario,
marcar solamente el formato Dolby Digital 5.1ch en la pantalla siguiente.

5. De vuelta en la seccion Audio Output Settings, seleccionar Audio Format (Priority) [Formato de Audio (Prioridad)] y cambiarlo
a Bitstream [Dolby] [Flujo de bits [Dolby]].

6. Regresar a la pantalla de Settings [Configuracidn] y seleccionar Devices [Dispositivos], y luego seleccionar Audio Devices
[Dispositivos de Audio].

7.Cambiar el Input y Output Device [Dispositivo de Entrada y Salida] a USB Headset [ASTRO Wireless Transmitter) [Auriculares
con micréfono USB (Transmisor Inaldmbrico ASTRO]].
*Para garantizar su total funcionalidad, asegurese de que su placa de sonido admita Tecnologia "Dolby Digital".

8. Seleccione Output to Headphones [Salida a Auriculares] y cambie esto a Chat Audio [Audio de Chat].

9. jListo! Sus auriculares inalambricos con micréfono ASO y PS4 estan configurados y listos para jugar.

FRA

1. Activez la station de base en mode console.
2.Branchez la micro USB et le cable optique Toslink dans les ports correspondants sur la station de base et la PS4.
3_Rend; daps Son et écrap puis dans Parametres de sortie audia,

POL

1. Przetacz stacje bazowa na tryb konsoli.

2. Podtacz kabel mikro USB i optyczny kabel TOSlink do odpowiednich portéw w stacji bazowej i PS4.

3. Przejdz do ustawien Dzwigk i obraz, a nastepnie Ustawienia wyjscia audio.

4. Wybierz Gtwny port wyjéciowy, nastgpnie zmier to ustawienie na WYJSCIE CYFROWE [OPTYCZNE), w razie potrzeby
wybierajac na kolejnym ekranie tylko format Dolby Digital 5.1ch.

5. W czesci Ustawienia wyjscia audio wybierz Audio Format (Priorytet) i zmien na Bitstream [Dolby).

6. Przejdz do strony Ustawienia i wybierz Urzadzenia, a nastepnie Urzadzenia Audio.

7. Zmien Urzadzenie wejsciowe i wyjSciowe na Stuchawki USB [Bezprzewodowy nadajnik ASTRO).
*W celu zapewnienia petnej funkcjonalnosci, nalezy upewnic sig, ze karta dzwigkowa dziata w technologii Dolby Digital.

8. Wyhierz Wyjscie na stuchawki i zmien to ustawienie na Rozmowa audio.

9. To wszystko! Twoje bezprzewodowe stuchawki ASO i PS4 zostaty skonfigurowane i sa gotowe do gry.

POR

1. Alterar a Estagdo Base para Modo de Consola.

2. Ligue o Micro USB e o Cabo Optico TOSlink nas portas adequadas da Estagéo Base e PS4.

3. Navegue para Som e Ecra e depois para Definigées de Saida de Audio.

4. Seleccione a Porta de Saida Principal e altere-a para SAIDA DIGITAL (OPTICA] e, se necessario, verifique apenas o formato
Dolby Digital 5.1ch no ecré& seguinte.

5. Na secgéo de Configuragéo de Saida Audio, seleccione Formato Audio (Prioridade] e altere-o para Bitstream (Dolby).

6. Navegue novamente para a pagina de Definicdes e seleccione Dispositivos e depois Dispositivos de Audio.

7. Altere o Dispositivo de Entrada e Saida para Auricular USB (Transmissor Wireless ASTRO).
*Para garantir a total funcionalidade, certifique-se que o seu cart&o de som suporta Tecnologia “Dolby Digital”.

8. Seleccione Saida para Auriculares e altere a mesma para Audio de Conversagéo.

9. J4 esta! 0 seu Auricular Wireless AS0 e PS4 estédo configurados e prontos para jogar.

PYC

1. Mepexntounte bazosyto CTaHLMIO B PeXUM KOHCONN.

2. Mopkntouute Micro USB 1 Ontuueckme Kabenb TOSink k cooTeTCTBYtOWMIM NOpTam Ha basoBoii cTaHLun 1 Ha PS4,

3. MepeiignTe Ha Sound and Screen, a 3aTem - Ha HacTpoiiki Audio Output Settings.

4. BbiGepuite Primary Output Port 1 3ameHuTe ero Ha DIGITAL OUT (OPTICAL) v, npy Heo6xoaymocTw, BbibepuTe ToNbKo Gpopmat
Dilby Digital 5.1ch Ha cnepytolem skpaHe.

5. Ha npepbiayiiem skpaHe pasgena Audio Output Setting, BbibepuTte Audio Format (Priority) 1 3ameHuTe ero Ha Bitstream (Dolby).

6. BepHuTech Ha cTpaHuLly Settings 1 BbibepuTte Devices, a 3atem - Audio Devices.

7. 3amenure Input and Output Device Ha USB Headset [ASTRO Wireless Transmitter).
*[InA rapaHTIV NONHOM GYHKLMOHaNbHOCTY, Ballia 3ByKOBasA KapTa [Jo/xHa nofaepxueats TexHonoruio "Dolby Digital”.

8. Boibepute Output to Headphones 1 cveHuTe Ha Chat Audio.

9. lotoBo! Bawwm HaywwHukv ASO Wireless Headset 1 PSH HacTpoeHbl 1 roToBbI K Urpe.

SUO

1. Aseta tukiasema Konsoli-tilaan.

2. Kytke mikro-USB ja optinen TOSlink-kaapeli asianmukaisiin portteihin seka tukiasemassa etta PS4-konsolissa.

3. Mene asetuksissa kohtaan "Aani ja Naytto" ja sitten “Aanen ulostuloasetukset”.

4. valitse “Ensisijainen ulostuloportti”, vaihda valinnaksi "Digitaalinen ulostulo (optinen)" ja tarvittaessa valitse pelkastaan

"Dolby Digital 5.1ch" seuraavalta ruudulta.
5. Takaisin i ja Nayttd" kohdassa, valitse "Adniulostulon muoto (prioriteetti)” ja vaihda valinnaksi "Bittivirta (Dolby]".
6. Mene takaisin asetuksiin ja valitse "Laitteet" ja sitten "Audiolaitteet”.

7. Vaihda sisaan- ja ulostulolaitteeksi "USB-Kuulokkeet (ASTRO Langaton Lahetin]".

*Varmista taysi toiminnallisuus tarkistamalla, etta aanikortti tukee "Dolby Digital" -tekniikkaa.
8. Valitse "Toisto kuulokkeisiin" ja vaihda valinnaksi "Chat-aani".
9. Se siital Langattomat ASO-kuulokkeet ja PS4 ovat asennettu ja pelikunnossa.

SVE

1. Andra basstation till konsollage.

2. Anslut Micro USB och TOSlink optisk kabeln till avsedda portarna i basstationen och PS4.

3. Ga till Ljud och Skarm och sedan till Installningar for Ljudutgang.

4. valj Primar Utgangsport och andra denna till DIGITAL UT (OPTISK]) och om s& krévs, kontrollera endast Dolby Digital
5.1ch-formatet pa den fdljande skarmen.

5. Tillbaka | Ljudutgangens installningssektion, valj Ljudformat (Prioritet) och 4ndra denna till Bitstream [Dolby).

6. G4 tillbaka till Installningssidan och valj Enheter fdljt av Ljudenheter .

7.Andra Ingangs och Utgangsenhet till USB Headset (ASTRO tradlds sandare).

7. Select ASTRO A50 Voice, right click & set as Default Device & Default Communication Device.
8. That's it! Your AS0 Wireless Headset and PC are set up and ready to game!

FORMAC USERS

1. Switch Base Station into PC Mode.

2. Plug in the Micro USB from your MAC into the Base Station.

3. Navigate to your ‘Settings,” select ‘Sound,’ then ‘Output’ and choose ‘ASTRO A50 GAME.

4. That's it! Your ASO Wireless Headset and MAC are set up and ready to game!

DAN

1. Slut Micro-USB-kablet til MixAmp™ Tx og PC for at streamforsyningsenheden.
2. Slut Optical til MixAmp™ Tx & PC for Dolby® 7.1 Surround Sound.

* Sorg for at fjerne heetterne pa kabelspidserne
3. Teend farst din PC, dernaest dit MixAmp™ Tx og ASO Headset.

* Dit headset og Tx ber allerede vaere sammenkoblet, se forsiden for en vejledning i pardannelse. (side 2)
4. For at aktivere Game Audio ga til ‘Indstillinger;” dernzest ‘LYDINDSTILLINGER, og veelg ‘Audio Output Indstillinger’.
5. Veelg ‘SPDIF Out’ eller dit digitale output, derneest ‘Indstil som standardenhed’.

B. For at aktivere Voice Chat g4 til ‘Kontrolpanel’ veelg ‘Lyd’, dernzest ‘Optager’
7. Veelg ‘ASTRO WIRELESS Transmitter,” dernaest ‘Indstil som standardenhed’.

*For at sikre fuld funktionalitet, kontrollér, at dit lydkort understetter ‘Dolby Digital’-teknologi.

8. Det var det hele! Dit ASO tradlese headset og din PC er nu sat op og er klar til brug.

DEU

1. Stecken Sie das Mikro-USB-Kabel in MixAmp™ TX und in den PC fir die Stromversorgung ein.
2. Stecken Sie das optische Kabel in MixAmp™ Tx & in den PC fur Dolby® 7.1 Surround Sound ein.
*Stellen Sie sicher, die Kappen von den Kabelspitzen zu entfernen
3. Schalten Sie zunachst lhre PC ein, dann Ihr MixAmp™ Tx und AS0 Headset.
*lhr Headset und Tx sollten bereits miteinander gekoppelt sein, siehe Titelblatt fiir die Kopplungsanleitungen.
(Seite 2
4. Um Spielaudio zu aktivieren, gehen Sie zu 'Einstellungen’, dann ‘Sound-Einstellungen’, und wahlen Sie
"Audioausgangs- einstellungen.'
5. Wahlen Sie ‘SPDIF aus’ an Ihrem digitalen Ausgang, dann ‘als Ausgangsgerat bestimmen'.
6. Um Voice-Chat zu aktivieren, gehen Sie zu 'Kontrollpanel’, wahlen Sie 'Sound', dann ‘Aufnahme’.
7. Wahlen Sie ‘ASTRO WIRELESS Transmitter’, dann ‘als Ausgangsgerat bestimmen'. *Um vollstandige
Funktionalitat zu gewahrleisten, stellen Sie sicher, dass lhre Soundkarte ‘Dolby Digital'-Technologie unterstitzt.
8. Das war es bereits! Ihr schnurloses AS0 Headset und Ihr PC sind nun eingerichtet und zum Spielen bereit.

ESP

1. Enchufe el cable Micro-USB a MixAmp™ Txy a la PC para que se encienda.
2. Enchufe el cable Optico a MixAmp™ Tx y a la PC para sonido envolvente Dolby® 7.1
*Asegurese de quitar los protectores de las puntas de los cables
3. Encienda primero su PC, y después su MixAmp™ Tx y Auriculares con micréfono ASO.
*Sus auriculares y Tx ya deberian estar emparejados. Consulte la primera pagina para ver las instrucciones de
emparejado. (pagina 2)
4. Para activar Audio de Juego, dirijase a "Configuracion”, luego "Configuracion de Sonido" ["Audio Settings"]y
seleccione "Configuraciones de Dispositivo de Audio” ["Audio Device Settings"].
5. Seleccione "Salida SPDIF" o su salida digital, y después "Establecer como dispositivo predeterminado”.
6. Para activar Chat de Voz, dirijase a "Panel de Control”, seleccione "Sonido" y después "Grabacidn”.
7. Seleccione "ASTRO WIRELESS Transmitter" y después "Establecer como dispositivo predeterminado”.
*Para garantizar su total funcionalidad, asegurese de que su placa de sonido admita Tecnologia "Dolby Digital".
8. Listo! Sus Auriculares Inalambricos con Micréfono ASO y PC estan configurados y listos para jugar.

FRA

1.Branchez le cable micro-USB dans le MixAmp™ Tx et dans le PC pour I'alimentation.
2. Branchez I'optique dans le MixAmp™ Tx et dans le PC pour un son Dolby® 7.1 Surround.
*Assurez-vous d'avoir 6té les capuchons des deux bouts du cable

3. Allumez d'abord votre PC, puis votre MixAmp™ Tx et enfin votre casque ASO.

X\ '

*Pamietaj, aby usunac zatyczki ochronne z koncéwek kabla
3. Najpierw wigcz konsole PC, a nastepnie wzmacniacz MixAmp™ Pro. Tx i stuchawki AS0.
*Stuchawki i nadajnik Tx powinny by¢ juz sparowane, patrz instrukcje parowania na pierwszej stronie. (strona 2)
4. Aby wigczyé zapis dzwiekowy gry, przejdz do 'Ustawier', a nastepnie do ‘Ustawien dzwigku' i wybierz 'Ustawienia wyjscia audio”
5. Wyhierz opcje ‘Wyjscie SPDIF' lub inne wyjscie cyfrowe, a nastepnie opcje 'Ustaw jako urzadzenie domysine'.
6. Aby wiaczy¢ funkcje rozmowy, przejdz do 'Panelu sterowania' i wybierz opcje "Dzwigk', a nastepnie 'Rejestracja’.
7. Wybierz ‘ASTRO WIRELESS Transmitter’, a nastepnie opcje 'Ustaw jako domysine urzadzenie'.

*W celu zagwarantowania petnej funkcjonalnosci, nalezy upewnic sie, ze twoja karta dzwiekowa obstuguje technologie 'Dolby Digital’.

8.1to wszystko! Twoje bezprzewodowe stuchawki A50 i komputer PC sg odpowiednio skonfigurowane i gotowe do gry.

POR

1. Ligue o Cabo Micro-USB ao MixAmp™ Tx e & PC para ter alimentagéo.
2. Ligue o Mini-Gtico ao MixAmp™ Tx e & PC para o Som Surround Dolby® 7.1.
*Confirme gue remove as tampas nas pontas dos cabos
3. Ligue primeiro a sua PC e depois 0 MixAmp™ Tx e Auscultadores A50.
*0s auscultadores e o Tx ja deverdo estar emparelhados, consulte a primeira pagina para ler as instrucdes de
emparelhamento. (pagina 2)
4, Para ativar o Audio de Jogo, va a "DefinigBes”, e entéo "Definigdes de Som" e selecione "Definigdes de Saida de Audio”.
5. Selecione "Saida SPDIF" ou a sua saida digital, e ent&o "Definir como Dispositivo Predefinido”.
6. Para ativar a Conversa de Voz, va ao "Painel de Controlo”, selecione "Som" e entdo "Gravagéao".
7. Selecione "ASTRO WIRELESS Transmitter", depois "Definir como Dispositivo Predefinido”.
*Para garantir uma funcionalidade completa, confirme que a sua placa de som suporta a tecnologia "Dolby Digital".
8.J4 esta! Os seus Auscultadores Sem Fios AS0 e o PC est&o configurados e prontos para jogar.

PYC

1. MogxntounTb Kabenb Micro-USB k TpaHcmutTepy MixAmp™ n k MK ansa nogxitoueHns nutaHms.
2. MopkniounTs Optical k TpaHcMuTTepy MixAmp™ 1 K PS4 ina nonyuenuns Dolby® 7.1 Surround Sound.
*0653aTeNIbHO CHUMUTE KOMMaYKM C KOHLIOB Kabens
3. BHavane Bkntounte nutanue MK, 3atem - Baw  MixAmp™ TpaHcMUTTEp 1 HayLHWKW A50.
*Batum HayLWHVKKM 1 TpaHcMUTTep (TX) yXKe CONPAXKeHbI, CM. TUTYSIbHYIO CTPaHULLY ANA NOSyYeHUs UHCTPYKLMIA No
conpsikenuto. (cTp. 2)
4. [ins BKNoYeHVA 3ByKa Urpbl BonamTe B'HacTpoku, 3aTem - B'HacTpoliku 3ByKa' v BbibepuTe 'HacTpoiiku BbIXOAa 3ByKa.
5. Boibepuite ‘Bbixoa SPDIF' nnu Batu LMdpoBoii BbIXOA, 3aTem ‘BbibpaTh YCTPOCTBOM MO YMOMUYaHWIO.
6. [Ina BkntoueHnA [onocoBoro yata; BonauTe B TlaHenb ynpasneHus; Bbibepute ‘3ByK, 3aTem 3anuce.
7. Boibepute ‘ASTRO Wireless Transmitter; 3atem ‘Bbibepuite yCTPOWCTBO MO YMONUaHWIO.
*[nsa obecneyeHa NonHow GyHKLMOHaNbHOCTY, Balua 3ByKOBas KapTa A0mKHa nogaepxusats TexHonoruio ‘Dolby Digital’
8. loToBo! Bawum 6ecnpoBogHble HayLuHWKI A50 1 MK HacTpOEHbI 1 FOTOBbI K Hauasy Urpbl.

SUo

1. Kytke Micro-USB-kaapeli MixAmp™ Tx:aan ja PC:hen virtaa varten.
2. Kytke optinen kaapeli MixAmp™ Tx:aan ja PC Dolby® 7.1 Surround -aanta varten.
*Muista poistaa kaapelin karkien suojukset
3. Kytke ensin virta PC:hen, sitten MixAmp™ Tx:aan ja AS0 Kuulokkeisiin.
*Kuulokkeiden ja Tx:n pitaisi olla jo parina, katso etusivulta pariliitosohjeet. (sivu 2]
4, Ota peliaani kayttoon "Asetuksissa”, siirry sitten "Adniasetuksiin” ja valitse "Aanipalautteen asetukset".
5. Valitse "SPDIF-ulostulo” tai digitaalinen ulostulo ja sitten "Aseta oletuslaitteeksi".
6. Ota aanikeskustelu kayttddn "Ohjauspaneelissa”, valitse “Aani," sitten “Tallennus".
7. Valitse "ASTRO WIRELESS Transmitter", sitten "Aseta oletuslaitteeksi".
*Varmista taysi toiminnallisuus tarkistamalla, ettd aanikortti tukee "Dolby Digital" -tekniikkaa.
8. Se siita! A5S0-langattomat kuulokkeet ja PC on asennettu ja pelikunnossa.

SVE

1. Anslut Micro-USB-kabeln till MixAmp™ Tx och PC tillstrom.
2. Anslut Optisk till MixAmp™ Tx & PC for Dolby® 7.1-surroundljud.
*Var noga med att ta bort skydden p& kabelspetsarna
3. Anslut forst strém till din PC, sedan till MixAmp™ Tx och A50 Headset.
*Ditt headset och Tx bér redan vara parade, se framsidan for parningsinstruktionerna. (Sida 2)
4. For aktivering av spelljudet, ga till "Instéliningar”, sedan "Ljudinstallningar" och valj "Installningar for ljudutdata”.
5.Valj "SPDIF-UT" eller din digitala utgang, sedan "Ange som standardenhet”.

4. Sélectionnez Port de sortie principal et choisissez DIGITAL OUT (OPTICAL). Si nécessaire, choisissez uniguement le
format Dolby Digital 5.1ch sur I'écran suivant.

5. De retour sur I'écran Parameétres de sortie audio, sélectionnez Format audio Priorité) et choisissez Bitstream (Dolby).

6. Retournez sur I'écran Parameétres et choisissez Périphériques, puis Périphériques audio.

7. Choisissez Casque-micro USB dans Périphérique d'entrée et Périphérique de sortie [ASTRO Wireless Transmitter)
*Pour garantir une fonctionnalité totale, assurez-vous que votre carte son est compatible avec la technologie « Dolby
Digital ».

8. Sélectionnez Sortie vers le casque et choisissez Audio du Chat.

9.Cay est! Votre casque sans fil ASO et votre PS4 sont préts a I'emploi.

ITA

1. Mettere la stazione base in modalita Console.
2. Connettere il Micro USB e il cavo ottico TOSlink alle porte corrispondenti della stazione base e PS4.
3. Selezionare "Suono e Schermo” e quindi “Impostazioni di Uscita Audio”.
4. Selezionare “Porta di uscita primaria” e cambiare a "USCITA DIGITALE(OTTICA)" quindi, se richiesto, selezionare solo
"Formato Canali Dolby Digitale 5.1ch" nella schermata seguente.
5. Ritornare a "Impostazione Uscita Audio”, selezionare "Formato Audio priorita)" e modificarlo a Bitstream [Dolby).
6. Tornare alla pagina“lmpostazioni” e selezionare "Dispositivi” e in seguito "Dispositivi Audio”.
7.Cambiare il dispositivo di ingresso ed uscita a "Auricolare USB"( Trasmettitore Wireless ASTRO).
*Per garantire la piena funzionalita, assicuratevi che la vostra scheda audio supporti la tecnologia "Dolby Digitale” .
8. Selezionare "Uscita per le cuffie” e modificarla a "Chat Audio”.
9.Questo & tutto! Il vostro Auricolare Wireless ASO e la PS4 sono impostati e pronti per giocare.

1.Schakel het basisstation in op Console-modus.

2. Steek de micro-USB en TOSlink optische kabel in de juiste poorten van het basisstation en de PS4,

3. Navigeer naar Geluid en scherm [Sound and Screen) en vervolgens naar Instellingen audio-uitvoer (Audio Output
Settings).

4. Selecteer de primaire uitgangspoort en wijzig deze naar DIGITALE UITGANG [OPTISCH] [DIGITAL OUT (OPTICAL]] en,
indien nodig, controleer dan alleen het Dolby Digital 5.1ch-formaat op het volgende scherm.

5.Weer onder het gedeelte Instelling audio-uitvoer [Audio Output Setting), selecteer Audioformaat [Prioriteit) [Audio
Format [Priority) en verander dit naar Bitstream (Dolby).

6. Ga terug naar de pagina Instellingen [Settings) en selecteer Apparaten (Devices) en daarna Audioapparaten (Audio
Devices).

7. Verander het invoer- en uitvoerapparaat naar USB-headset (ASTRO-draadloze zender) [USB Headset [ASTRO Wireless
Transmitter]]. *Om de volledige functionaliteit te garanderen, moet u er zeker van zijn dat uw geluidskaart ‘Dolby
Digital'-technologie ondersteunt.

8. Selecteer Uitvoer naar headset (Output to Headphones) en verander dit naar Chat Audio.

9. Dat is het! Uw ASO draadloze headset en PS4 zijn ingesteld en klaar om te gamen.

1. Sett basestasjonen i konsollmodus.

2. Plugg den optiske kabelen for mikro-USB- og TOSIink i de riktige portene pa basestasjonen og PS4.

3. Gatil innstillingene for lyd og skjerm, og deretter til lydutgangsinnstillinger.

4. Velg den primzere utdataporten og endre den til DIGITAL UTGANG (OPTISK]. Sjekk (kun om nadvendig) Doloby Digital
5.1-formatet pa neste skjerm.

5. G tilbake til lydutgangsinstillingene og velg lydformat (prioritert] og endre det til bitstram [Dolby).

6. Ga tilbake til innstillingssiden og velg enheter, etterfulgt av lydenheter.

7.Byttinngangs- og utgangsenhet til USB-headsett [tradlos ASTRO-sender).
*Forsikre deg om at lydkortet ditt stetter Dolby Digital-teknologien, for a sikre full funksjonalitet.

8. Velg uttak til hodetelefoner og bytt dette til chattelyd.

9. Det er alt som skal til! Det tradlese AS0-headsettet PS4 er na satt opp og klart til & begynne & spille.

* For att garantera full funktionalitet, se till sa att ditt ljudkort stodjer "Dolby Digital” Teknik
8. Valj Utgang till horlurarna och &ndra detta till Chatt Ljud.
9. Det ar allt! Ditt ASO tradlsa headset och PS4 &r instéllda och redo till att spela.
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5. Sélectionnez « Sortie SPDIF », ou votre sortie numeérique, puis « Définir en tant que périphérique par défaut ».
7. Sélectionnez « ASTRO Wireless Transmitter », puis « Définir en tant que périphérique par défaut ».

8.Cay est! Votre casque sans fil ASO et votre PC sont préts a I'emploi.

ITA

1. Collegare il cavo Micro-USB al MixAmp™ Tx e al PC per I'alimentazione

2. Collegare il cavo mini ottico al MixAmp ™ Pro e al PC per il suono surround Dolby®© 7.1.
*Accertarsi di togliere i tappi alle estremita del cavo.

3. Accendere il PC per primo e quindi il MixAmp™ Tx e la cuffia ASO.
*La cuffia e il Tx dovrebbero essere gia abbinati, vedere la pagina frontale per le istruzioni di abbinamento.
(pagina 2]

5. Selezionare ‘Uscita SPDIF’ o la propria uscita digitale quindi scegliere Imposta come dispositivo di default’.
6. Per abilitare il chat a voce, andare a ‘Quadro di comando’, selezionare ‘Suono’ e quindi ‘Registrazione’.

7. Selezionare ‘ASTRO Wireless Transmitter’, quindi imposta come dispositivo di default’.

*Per garantire la funzionalita accertarsi che la scheda audio supporti la tecnologia ‘Dolby Digital’.

8. Questo e tutto! La cuffia wireless A50 e il PC sono messi a punto e pronti per giocare.

1. Steek Micro-USB-kabel in MixAmp™ Tx en PC voor voeding.
2. Steek Optisch in MixAmp™ Tx en PC voor Dolby® 7.1 Surround Sound.
*Zorg ervoor dat de doppen van de kabeluiteinden zijn verwijderd
3. Zet eerst de PC aan en daarna de MixAmp™ Tx en ASO-headset.
*De headset en Tx moeten al gekoppeld zijn, zie voorpagina voor koppelinginstructies. [pagina 2)
4. Ga voor Game audio naar ‘Instellingen’, vervolgens naar ‘Geluidsinstellingen’ en selecteer ‘Audio-output-
instellingen’.
5. Selecteer ‘SPDIF-uit’ of je digitale output en vervolgens ‘Instellen als standaard apparaat’.
6. Ga voor Voice chat naar ‘Controlepaneel’, selecteer ‘Geluid’ en vervolgens ‘Opname’.
7. Selecteer ‘ASTRO WIRELESS Transmitter’ en vervolgens ‘Instellen als standaard apparaat’.
*Zorg er voor volledige functionaliteit voor dat de geluidskaart ‘Dolby Digital’-technologie ondersteunt.
8. Dat is alles! De ASO draadloze headset en PC zijn klaar voor de game.

1. Plugg inn mikro-USB-kabel pa MixAmp™ Tx og PC for stram
2. Plugg inn mini-optisk pa MixAmp™ Tx og PC for Dolby® 7.1 surround-lyd.
*Serg for a fjerne dekslene pa kabeltuppene
3. Skru pa PC forst, deretter MixAmp™ Tx og A50 hodesett.
*Hodesettet og Tx skal allerede veere paret, se forsiden for paringsinstruksjoner. [side 2)

5. Velg «SPDIF ut» eller digitalutgangen din, deretter «angi som standardenhet».

6. For a aktivere talechat, ga til «<kontrollpanel», velg «lyd>», deretter «innspilling».

7.Velg «ASTRO WIRELESS Transmitter,» deretter «Angi som standardenhet».

*For a garantere full funksjonalitet ma du serge for at lydkortet stotter Dolby digital-teknologi.
8. Det er det! Ditt ASO tradlese hodesett og PC er satt opp og klar for spill.

4, Pour activer le son du jeu, allez dans « Réglages », « Réglages son », puis sélectionnez « Réglages sortie audio ».
B. Pour activer le son du chat ; allez dans « Panneau de configuration », sélectionnez « Son », puis « Enregistrement ».

*Pour garantir une fonctionnalité totale, assurez-vous que votre carte son supporte la technologie « Dolby Digital ».

4, Per abilitare I'audio del gioco, andare a ‘Impostazioni’, selezionare ‘Impostazioni suono’ e selezionare ‘Uscita audio’.

4. For a aktivere spillyd, ga til «innstillinger», deretter «lydinnstillinger» og velg «innstillinger for utsignal for lyd>».

: For aktiveringavristchatten; g ti-Komtrottpaneten® val“ijod*, setarrinspefming*:
7. Valj "ASTRO WIRELESS Transmitter", sedan "Ange som standardenhet”.

*For att garantera full funktionalitet, se till att ditt [judkort stodjer "Dolby Digital"-teknik.
8. Det &r allt! Ditt ASO Tradlosa headset och PC &r instéllda och redo for spel.
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