Instruction Manual / Navod ke stavbé

Bauanleitung / Navod na stavbu

product Name:4CH 2.4GHZ FHSS RADIO CONTROL SYSTEM

Model Name: MT-180H

PRECAUTIONS:
This R/C model is not a toy. Use it with care and stricktly following the instructions
in this manual.
Assemble this model following stricktly these instructions. DO NOT modify or alter the
model. Failure to do so, the warranty will lapse automatically. Follow the instructions
in order to obtain a safe and solid model at the end of the assembly.
Children under the age of 14 must operate the model under the supervision of an
adult.
Assure that the model is in perfect conditions before every flight, taking care that
all the equipment works correctly and that the model is undamaged in its structure.
Fly only in days with light breeze and in a safe place away from any obstacles.

UPOZORNENI:
Tento RC model neni hracka. Je urcen k provozovani osobami starsimi 15 let.
Model dokoncete a pripravte k letu PRESNE podle navodu. Model NEUPRAVUJTE, v
opacném pripadé automaticky ztraci zaruka svoji platnost.
Model provozujte opatrné a ohleduplné, disledné se fidte pokyny v tomto névodu.
Pfed kazdym letem se ujistéte, Ze model je v prvotfidnim stavu, dbejte, aby viechny
Cdsti pracovaly sprdvné, a model nebyl poskozeny.
S modelem létejte na vhodné plose bez prekazek, strom, elektrickych vedeni apod.
Vyhledejte bezpecné misto, mimo cesty a vefejné komunikace, dbejte na bezpecnost
prihlizejicich divaka.

VORSICHTSMABNAHMEN:
Dieses R/C Modell st kein Spielzeug. Benutzen Sie es mit Vorsicht und halten
Siesich an die Anweisungen in dieser Anleitung. Bauen Sie das Modell geméR der Anlei-
tung zusammen. Modifizieren und verandern Sie das Modell nicht. Bei Nichteinhaltung
erlischt die Garantie. Folgen Sie der Anleitung um ein sicheres und haltbares Modell nach
dem Zusammenbau zu erhalten.
Kinder unter 14 Jahren miissen das Modell unter Aufsicht eines Erwachsenen betreiben.
Versichern Sie sich vor jedem Flug, dass das Modell in einwandfreiem Zustand ist, dass
alles einwandfrei funktioniert und das Modell unbeschadigt ist.
Fliegen Sie nur an Tagen mit leichtem Wind und an einem sicheren Platz ohne Hinder-
nisse.

UPOZORNENIE:
Tento RCmodel nie je hracka. Je uréeny na prevadzkovanie osobami starsimi 14 rokov.
Model dokoncite a pripravte k letu PRESNE podla navodu. Model neupravujte, v opac-
nom pripade automaticky stréca zaruka svoju platnost.
Model prevddzkujte opatrne a ohladuplne, désledne sa riadte pokynmi v tomto névode.
Pred kazdym letom sa uistite, Ze model je v prvotriednom stave, dbajte, aby v3etky
casti pracovali sprdvne, a model nebol poskodeny.
S modelom lietajte na vhodnej ploche bez prekdZok, stromov, elektrickych vedeni
apod. Vyhladajte bezpecné miesto, mimo cesty a verejné komunikécie, dbajte na
bezpecnost prizerajlicich
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SLING mini

Instruction Manual

INTRODUCTION
Congratulation on your purchase of the SLING mini discus launch glider
(DLG). You are about to embark on a magical journey into the fascinating
world of RC aeroplanes. SLING mini manufactured of durable composite
and Styrofoam materials will help to become an experienced pilot in your
backyard!

FEATURES
« 100% factory-made, almost completely assembled model
« Elevator and rudder control
« Easy handling and high stability; durable
- State-of-the-art 2.4GHz FHSS four channel radio

WARNING: The wing and tail of this model are manufactured of
the microcell Styrofoam. This material may not be glued using
regular cyanoacrylate glues or exposed to any kind of organic
solvent or paint thinner. To repair damaged parts use clear sticky
tape, PVA(C) or epoxy glues please.

« Easy to change stick mode (Mode 1and Mode 2)
- Small dimensions, extremely light

« Extralight LiPo receiver battery

« Fast charger built in the transmitter

SPECIFICATION

Wingspan 640 mm All-up Weight 65-80¢

Length 550 mm Flight Battery 3,7 V/35 mAh LiPo
Wing area 5.7 dm2

SET CONTENTS

+ 100% factory-made, almost completely assembled model
« 2.4GHz transmitter
« 3.7V/35 mAh LiPo receiver battery

SAFETY PRECAUTIONS
An R/Caeroplane is not a toy! If misused, it can cause serious bodily harm
and damage to property. Fly only outdoors following all instructions and
as recommended in this manual.

Note on Lithium Polymer Batteries

Lithium Polymer (LiPo) batteries are significantly more vulnerable than
alkaline or NiCd/NiMH batteries used in R/Capplications. All manufactur-
er's instructions and warnings must be followed closely. Mishandling of
LiPo batteries can result in fire. Always follow the manufacturer’s instruc-
tions when disposing of Lithium Polymer batteries.

Additional Safety Precautions and Warnings

- Asthe user of this product, you are solely responsible for operating it in
amanner that does not endanger yourself and others or result in dam-
age to the product or the property of others. This model is controlled by
aradio signal that is subject to interference from many sources outside
your control. This interference can cause momentary loss of control so

FLIGHT PREPARATION

Please Remember

- Always turn the transmitter on first. Only then plug the receiver (Rx)
battery to the model.

- Atthe end of your flying session unplug the Rx battery from the model.
Turn the transmitter off last.

- You must charge the included 3.7V 35 mAh LiPo battery in a safe area
away from flammable materials.

« Never charge the battery unattended. When charging the battery you
should always remain in constant observation to monitor the charging
process and react to potential problems that may occur.

You will need to purchase 4 AA alkaline batteries for the transmitter to
fly your aeroplane.

it is advisable to always keep a safe distance in all directions around
your model, as this margin will help to avoid collisions or injury.

Never operate your model with low transmitter batteries.

Always operate your model in an open area away from cars, traffic, or
people.

Avoid operating your model in the street where injury or damage can occur.
Never operate the model out into the street or populated areas for any
reason.

Carefully follow the directions and warnings for this and any optional sup-
port equipment (chargers, rechargeable batteries, etc.) which you use.
Keep all chemicals, small parts and anything electrical out of the reach
of children.

Moisture causes damage to electronics. Avoid water exposure to all
equipment not specifically designed and protected for this purpose.
Keep your model and any accessories out of the reach of children. There
are small parts that could be ingested or inhaled.

.
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You MUST use the included LiPo Charger built in the transmitter ONLY.
Failure to do so may result in a fire causing personal injury and/or prop-
erty damage.

If at any time during the charge process the battery begins to inflate,
discontinue charging immediately. Quickly and safely disconnect the
battery then place it in a safe, open area away from flammable materi-
als to observe it for 30-45 minutes. Continuing to charge or discharge a
battery that has begun to balloon or swell can resultin a fire. A battery
that has inflated even a small amount must be removed from service
completely.



« Store the battery at room temperature in a dry area for best results.

« When transporting or temporarily storing the battery, the temperature
range should be from 20-30°C. Do not store the battery or model in a
car or direct sunlight whenever possible. If stored in a hot car, the bat-
tery can be damaged or even catch fire.

INSTALLING THE TRANSMITTER BATTERIES

1. Push and slide off the transmitter battery compartment cover.

2. Install four AA batteries in the transmitter carefully keeping the correct
polarity of cells according to the marks inside of the battery compart-
ment. Alkaline batteries are the best for the long operation of your
transmitter.

TRANSMITTER CONTROLS
1. Transmitter Stick Mode Switch (Mode 1/Mode 2)
2. Power Switch ON/OFF
3. Throttle Trim (Mode 1)/ Elevator Trim (Mode 2)
4. Right Stick
Mode 1: Throttle Stick (Up/Down)/Aileron Stick (Left/Right)
Mode 2: Elevator Stick (Up/Down)/ Aileron Stick (Left/Right)
5. Aileron Trim
6. Elevator Trim (Mode 1)/Throttle Trim (Mode 2)
7. Left Stick
Mode 1: Elevator Stick (Up/Down)/Aileron Stick (Left/Right)
Mode 2: Throttle Stick (Up/Down)/Rudder Stick (Left/Right)
8. Reverse Switches, Mix Switches, Dual Rate (D/R) Switch
9. Transmitter Battery Indicator, Binding Indicator
10. Charger Indicator
11. Battery Cover
12. Charger port cover
NOTE: As it is common with models without aileron control, the
ruder control stick is swapped with the aileron control stick - the
rudder is “more handy” on the right stick then. Your SLING mini
follows the same pattern.

« Do not over-discharge the LiPo flight battery. Discharging the battery
too low can cause damage to the battery resulting in explosion and/
or fire.

« LiPo cells should not be discharged to below 3 V under load.

3. Turn on the power, check if the LED battery voltage indicator glows and
single beep sounds. If the LED remains off, check again polarity of the
batteries. If the LED blinks and you can hear continuous beeping, the
battery voltage is too low (total voltage <4.2 V) — install fresh bat-
teries.

SLING mini E
default setup ;
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Reverse

switch  CHT CH2 CH4
Delta  V-tail
mix  mix

TRANSMITTER STICK MODES - ELEVATOR CONTROL ASSIGNMENT

In order to meet the different customer’s requirement, the transmitter
features the stick mode switch function. You can switch between the
Mode 1 (the throttle control on the right stick) and Mode (the throttle
control on the right stick). The stick modes are basically equal it is just
a matter of your “feel”. Please follow the following steps to switch the
mode from Mode2 to ModeT1 (or the other way around):

1. Turn off the transmitter.

2. Centre both two sticks. CAUTION: You can switch the modes with

RECEIVER BATTERY CHARGING
Before we will proceed to the flight test it is necessary to charge the re-
ceiver (Rx) battery. The charger built in the transmitter allows you charg-
ing of Rx batteries anytime, anywhere.
1. Carefully remove the charging port cover on the back side of your trans-
mitter.

sticks centred ONLY. Otherwise the gimbals might be damaged.

3. Toggle the stick mode switch to the opposite position. Take care mov-
ing the lever all the way.

4.Turn on the transmitter - the stick mode has been changed.

(& 5 )|

Mode 1 Mode 2

Sticks centred!

2. Plug the Rx battery connector to the charging port.

3. The red LED charger indicator should glow now — the charging has
started. Once the LED goes off, the charging has been finished. The
full charge takes ca 20 minutes (depending on the transmitter battery
voltage).



4. Once charged, always unplug the battery from the charger port.

5. Do not use other charger to charge the flight batteries.

You can charge the Rx battery with your transmitter off or on — so you can
even charge a spare battery whilst flying. (In this case, please carefully
put the Rx battery under charge into the charger port compartment and
install the cover.)

MODEL ASSEMBLY
1. Wing
Fit the wing on the top of the wing seat of the fuselage, and secure it by
the two screws carefully screwed through the reinforcing plate. Insert the
supplied discus launch pin into a hole in the wing tip — into the left wig
tip for right-handed pilots, into the right wing tip for left-handed pilots.
There are three holes ready — start with the middle hole.

2. Receiver battery
Carefully press the canopy between your thumb and index finger in order

PRE-FLIGHT TEST

Although the SLING mini models are checked and pre-adjusted at the

factory, the pre-flight check is essential when you open the box to ensure

none parts were damaged during shipping and handling and the model
responds to the control signal from the transmitter in the correct manner.

The pre-flight check should be performed at the beginning of every flying

session, after hard landings and every time a part was replaced and/or

repaired. You will also realize the procedure described below pretty much
applies to any model plane you will ever build and fly.

1. Turn on the transmitter.

2. Connect the receiver battery to the on-board electronics and insert it
into the nose. The red LED on the receiver board should glow now.
Note: The 2.4GHz RC system requires a procedure called “binding” in
order to let the receiver recognize the ID code that is a part of the trans-
mitter signal. During the binding procedure the code is recognized and
stored in the receiver memory. From this moment on the receiver only
responds to the signal of “its own” transmitter containing the correct
ID. We have set the code for you before the model leave our factory. It
is not necessary to adjust it again in the future, unless the transmitter
cannot control the aeroplane or the control unit was replaced.
Binding:

a. Start with your transmitter off and receiver battery disconnected.

b. Carefully press and hold down the left sick and turn the transmitter
on. Release the left stick, the red LED on the transmitter starts to
blink (it keeps blinking for ca 20 seconds).

¢. Whilst the LED blinks on the transmitter, connect the receiver battery
to the receiver board — keep the model within 50 cm from your trans-
mitter. The red LEDs on the transmitter and receiver will glow — the
binding has been accomplished successfully.

3. Set the default neutral (centre) positions of the control surfaces:
check the transmitter first. Ensure the elevator and rudder sticks
are centred as well as the trims (a double deep indicates the centre
position of a trim).

Now check the plane. The elevator and rudder have to be in the neu-

tral position too - the axis of the control surface has to be the same

as the axis of the horizontal stabilizer or the fin. The elevator may not
be deflected up or down; the rudder may not be deflected right or left

(refer to the pictures below). If the control surfaces are not exactly in

the neutral position, and shorten or lengthen the push rod by changing

to release the lock on each side to remove the canopy. Insert the receiver
batter into the nose and secure it with Velcro.

LED indicator,
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the shape of the “Z” bend of the push rod using a pair of small pliers
until the correct neutral position is reached.

Note: Neutral positions of the control surfaces are to be adjusted me-
chanically; the transmitter trims are here for the fine in-flight adjust-
ment only.

4. Move the elevator stick on the transmitter forward and back to check
elevator deflections. With the elevator stick pulled back, the elevator
should move up.

5. When the stick is pushed forward, the elevator should move down.

6. Move the rudder stick left and right to check the rudder control. With
the rudder stick pushed right, the servo should push the rudder to the
right (when viewing the aeroplane from behind).

7.When the stick is pushed to the left, the rudder must move to the left.
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8. Each time before you fly you should ALWAYS turn the transmitter ON
before connecting the receiver battery to the receiver board. Never
connect the receiver battery to the model before turning on the trans-
mitter. After each flight, be sure that you always disconnect the receiv-
er battery from the model before shutting your transmitter off.



9. Centre of gravity (CG)
Support your model with your thumb and index finger (refer to the
figure). The model should be level (or with the nose slightly down)
when supported at 48 mm behind the leading edge of the wing. You
should achieve that with the model as it is, right out of the box. You
may correct the centre of gravity location by moving the position of
the receiver pack. If necessary add some lead to the nose or tail. It will

48 mm

PREPARING TO FLY
Step 1: Flying field
The flying field should be a flat, grassy site. There should be no buildings,
cars, electric power leads or any other obstacles within at least 50 m. A
shallow slope oriented straight into the wind could be a perfect place to
start with your SLING mini.
We highly recommend you to join a local model flying club — you will get
access to their flying field along with advice and help to make your first
steps into model flying much easier and safer.
Step 2: The right weather
Calm summer evenings are perfect for the maiden flight.
Step 3: Range check
The range check of your radio is an essential pre-flight test. Once the

FLYING
Now the most important advice in this entire manual:
During the first flight we recommend that you have the support
of an experienced RC pilot.
There is no shame in asking for help — new full size aircraft are test flown
by skilled factory test pilots — and only then are regular pilots allowed to
take control. RC model control requires some skills and reflexes people
are not born with. It is not complicated to gain these skills — it just takes
some time; this will vary with your natural talent. Full size pilots start
under the supervision of a skilled instructor; they learn to fly at a safe
altitude at first, learn landing and take-off techniques, and only then are
they allowed flying solo. The same principles apply with RC models too.
Please do not expect that you will be able to put your model in the air and
fly it without any previous RC experience.
Many will have gained skills in controlling their favourite computer
game character by hammering the control buttons or sticks. For model
flying this skill will have to be unlearnt! The sticks movements required
to control your model are small & gentle. Many models including SLING
mini are happier if you let them “fly by themselves” for most of the time,
with small and gentle stick movements to simply quide the model in the
required direction. RC flying is not about stick hammering, it is all about
small stick movements, and observing the effect of that stick movement.
Only later is it possible to anticipate the effect of larger stick movements
that can be dangerous to your model in the earlier stages of model flying.

Step 1: Hand launch and initial trimming

« Themodel must be launched into wind every time. Throw grassinto the
air to observe the wind direction.

« Turn on your transmitter.

« Connectand put the receiver battery into the nose and secure the canopy.

« Hold your model with the wings and fuselage level (refer to the 6

not spoil the performance of your SLING mini, but she will recognise an
incorrect centre of gravity immediately. An incorrectly balanced model
is difficult to fly, and might not fly at all!
10. Control surface travel volumes

The travel volumes of the control surfaces are influenced by the dual
rate (D/R) switch on your transmitter and the position of the push
rods on the respective servo arms and elevator/rudder horns. Fitting
the push rods closer to the control surface increases the travel volume,
whilst attaching the push rod to the outer hole decreases the travel
volume. Fitting the push rods closer to the servo shaft decreases the
travel volume, whilst attaching the push rod to the outer hole increases
the travel volume.

check has been successfully accomplished you can be sure your model can
be operated in a reliable and safe manner within a certain range. As the
model can be controlled only if the pilot is able to recognize the position
of the aeroplane in the air, the reqular operational range of your teeny
tiny SLING mini is ca 50-60 m.

Turn on your transmitter, ask a friend to hold it, connect the receiver bat-
tery to the model and walk away holding the model in a reqular flight
position in the height of your shoulders. The elevator and rudder has to
respond to control inputs (control stick movements) without any glitch-
ing or jitter within the range of 60 paces.

Only prepare to fly if the range check is 100% successful.

drawing) — it is better to ask a friend to launch your model than to do
everything by yourself — you can then concentrate on the controls.
Launch your model with a gentle push straight and level. You will feel
the point at which the model is trying to fly naturally. Do not give it

X
—

Launch into the wind .Wing and fuselage level or slightly down. X

too strong a push. Do not throw your model with nose up, or greater
than 10 degrees down. The model must have a certain minimum speed
from the very start to stay airborne. It is not enough to just place your
model in the air.

If everything is OK SLING mini will glide gently to the ground without
need for a control input. If SLING mini quickly loses altitude, pull the
elevator stick very slightly towards you (just a little!) to achieve a
steady shallow glide. If SLING mini pitches her nose strongly, imme-
diately push the elevator stick to prevent the stall; to achieve a steady
shallow glide.

.

Step 2: Flying

Please note: SLING mini is quite a small model, so do not let her fly too
faraway. Please remember you can control your model only so long as you
are able to see the model’s orientation in the air. The safe range of your
radio is much further than the range of your eyes!

How to control your model?

In contrast to cars or boats, aircraft fly in three dimensional space which
makes full control more complex. Turning the steering wheel left or right
makes a boat or car to turn left or right, applying more throttle the ve-



hicle speeds up — and this is it. Moving the control stick left or right has
more effect than simply turning the model. The rudder control will be
explained later.

Please note: The control is fully proportional — the more you move the
stick, the more movement of the control surface. The actual stick move-
ment required is mostly quite small, and almost never from one end stop
to the other!

Elevator controls the model in the vertical axis; apply up elevator and
your model’s nose will raise (and the model will climb if it has sufficient
power), apply down elevator and your model will descend. Please note
that your glider can only climb if it has sufficient energy. The only en-
ergy source available for your SLING mini is the push you give her when
launched; during the rest of her flight she has to trade her altitude for
speed — gain enough energy in a dive and you can do a loop! If the climb
angle is too great, or the energy available insufficient, your model will
lose flying speed until the minimum (stall) speed. At the stalling speed
(when the airflow starts to break away from the upper surface of the
wing), your model will start to feel as though it is not responding as nor-
mal to control inputs, and then drop with little warning — apply down
elevator to regain flying speed and full normal control.

Rudder control of a model without ailerons controls the angle of bank,
which then controls the rate of turn. Natural stability of your model keeps
the wings level in normal straight flight. Any turn requires an appropriate
bank angle — SLING mini will fly nice big and safe flat turns with only a
small angle of bank. During initial flights never use a bank angle of great-
er than 45 degrees. By planning the direction that the model will take,
normal turns will be made with less than 30 degrees of bank.

Move the rudder to the left a little way, and your model will bank into a
gentle turn. Increase the rudder input a little more, and your model will
continue turning to the left, but it will also start to descend (this is a good
time to move the control stick to the centre to allow your model to recover
from the dive!).

Coordinated left turn (180°)

D Resume level flight

b Straight and level flight

Maintain
constant bank
and altitude

Straight and level flight

1

;\ Bank left
Rudder and Elevator movement
Rudder fodje— T """ 7 7" "7 Lgft
Right
Elevator o=t Up
Down

A B C D

Why does your model descend when only rudder is applied? Once the rud-
der leaves its exactly vertical position it also starts to work as an elevator
turned down telling your model to dive. When in a banked turn to main-
tain level flight it is necessary to apply a little up elevator to counter the
effect of the down turned rudder. (Actually, the reason why your model
descends in the bank is more complex - the wing gives less lift in the

bank as the vertical projection of the wing is the area that counts and you
also have to beat the inertia that tries to keep your model in the straight
flight.) The elevator applied when your model is in a banked turn also
works like a rudder - fortunately it helps to maintain the turn!

In practise, the rudder is used to set and maintain the desired bank angle,
and elevator input helps to control height whilst also increasing the rate
of turn. We have got through about 3/4 of the turn and it is the time to
think about returning to straight and level flight in the desired direction.
Return the controls to the middle position (you may need to correct the
turn with a little right rudder). If necessary give slight elevator input to
settle your model into a straight and level flight.

If you take a look at our drawing above you will notice that it takes some
time until the model actually starts to turn. And, when leaving the turn,
you have to start to apply the opposite rudder sooner than the nose of
your model is pointing to the desired final direction. The elevator and
rudder deflections between B and C points are marked with dotted lines
—thisis because you cannot tell exactly the track that the model will take
during a gentle banked turn or entry to straight and level flight.
Congratulations! You have learnt how to achieve a coordinated turn us-
ing rudder and elevator. Remember that model aircraft control is about
quiding your model in the desired direction rather than precise steering.
Another complication is the rudder control. It is easy and natural while
the model is flying away from you, but when your model is flying toward
you the direction of control commands has to be reversed. A simple trick
when the model is flying towards you is to move the control stick towards
the wing that you want to lift, imagine supporting the wing by moving
the stick under that wing — it works!

Final Setup

Now is the time for the final setup. Fly your SLING mini straight into wind;
leave the controls in the neutral position. If the model turns in one direc-
tion apply the rudder trim in the opposite direction until SLING mini flies
straight. Your model must settle into a gentle glide, not too fast so that
it plummets to the ground, and not so slow that the controls feel “soggy”
and the model is on the edge of the stall. Apply the elevator trim in the
way to solve any problem.

Step 3: Landing

When the power available starts to reduce check that you landing field
is clear of people and other obstructions. Position your model about
3-5 m off the ground at the down wind end of your field. Make the final
approach into wind, keeping the wings level all the time as your model
descends slowly, and finally settles gently onto the ground. With more
practice you will be able to use a little up elevator to “round out” (slow
down the model) at less than 0.5 m off the ground.

Step 4: Discus Launch

The discus launch allows your model reaching quite high altitude without
much effort. As it is with any “sport performance”, it will require some
training in order to do it right — our step by step manual makes it easy.
We will describe the procedure for a right-handed pilot; with the launch-
ing pin attached to the left wingtip. The “left-handed” procedure is the
mirror image.

Position A - Getting Ready:
Your right index finger and mid-
dle finger should be wrapped
around the launch pin at the left
wing tip. Your thumb is to be gen-
tly pressed against the leading

)
@

; edge of the wing.



Stand with your left shoulder into the wind and the right wing tip point-
ing at ca 45° angle to the ground.

Position F - Taking the Control:
Catch your balance; watch your SLING mini climb whilst getting hold of
your radio, ready to control your model.

Position B - The First Step:
Take a long step with your left foot pulling the SLING mini up and forward
with your right arm.

Discus Launch

Position C- Rotation:
Start rotating to the left keeping the SLING mini flat and your right arm
extended.

Position D - Continued Rotation:

The second half of the rotation - the part that is most important for a good
launch. Do not use too much arm in this section. Just let the swing of your
torso speed the SLING mini up.

§ Left foot
O Right foot

The plane will climb after release — the climb angle should be shallow at
Position E - Release: first; once you are well acquainted with the discus launch you can use more
By this time in the launch the plane will be trying to climb on its oWn.  torce ang increase the launch angle up to 60-80 degrees. When completely
Just release your fingers and let the plane fly out of your hand directly  ymiliar and comfortable you can add two quick steps before starting the
into the wind. turning sequence in order to get some extra speed and energy.



When the plane has slowed almost to the point of stopping push full
down elevator in order to achieve level flight. When this is done at the
right moment the plane will go into horizontal flight with just enough
airspeed to maintain gentle glide. If it is done too early the plane will

REPAIRS AND MAINTENANCE

« Inthe beginning of each flying session please perform the range check.

« Before every take off please check the correct control surface move-
ment.

« After every landing check the plane for any damage, loose horns or
push rods etc. Do not fly again until the damage is repaired.

« Although the SLING mini is manufactured of the very tough micro cell
Styrofoam, damage or broken parts may occur. A minor damage can be

pitch up her nose dangerously after a short dive; if it is done too late the
plane will stall.
Congratulations, you've made it!

repaired simply gluing the parts together with a PVA (white) or epoxy
glue or with a clear sticky tape. In a case of a major damage it is always
better to purchase a brand new spare part. A wide range of genuine
spare parts and accessories is available through the PELIKAN DANIEL
dealers.

Note: Crash damage is not covered under warranty.

-




SLING mini

Navod k obsluze

Uvop
Blahopiejeme vam k zakoupeni malého RC hédzedla SLING mini. Chystate
se vydat na kouzelnou vypravu do fascinujiciho svéta RC modeli letadel
SLING mini s lehkou konstrukei z kompozitdi a mikropénového polystyre-
nu vam pomize se stat zkusenym pilotem hned za humny!
POZOR: Kridlo a ocasni plochy tohoto modelu jsou vyrobeny z

POPIS A FUNKCE
+ 100% osazeny, pouze krdtkou montdz vyzadujici model
« Ovlddand smérovka a vyskovka
« Snadnd ovladatelnost, vysoka stabilita, vysoka odolnost
+ Moderni 2.4GHz ¢tyrkanélové RC souprava 2,4GHz FHSS

ZAKLADNI TECHNICKE UDAJE

mikropénového polystyrenu. Tento material NELZE lepit béz-
nymi vtefinovymi lepidly a NESMI pfijit do styku s organickymi
rozpoustédly. Pro pfipadné opravy pouzivejte cirou samolepici
pasku, disperzni nebo epoxidova lepidla.

« Snadno ménitelny mdd kiizovych ovladaci (Mod 1a Méd 2)
« Miniaturnirozméry, extrémné nizkd letovd hmotnost

« Super lehky pfijimacovy LiPo akumuldtor

« Rychlonabijec vestavény ve vysilaci

Rozpéti 640 mm Letovd hmotnost 65-80¢

Délka 550 mm Prijimacovy akumuldtor | 3,7 V/35 mAh LiPo
Plocha kridla 5.7 dm2

OBSAH RCSETU

+ 100% osazeny, pouze kratkou montdz vyZadujici model
« 24GHz vysilac
« 3,7V 35 mAh LiPo piijimacovy akumulator

ZASADY BEZPECNEHO PROVOZU
RC model letadla neni hracka! Pfi nespravném provozovani miize zpt-
sobit zranéni osob nebo $kody na majetku. Létejte pouze na vhodnych
mistech, fidte se dlisledné pokyny v tomto navodu.

Poznamka tykajici se lithiumpolymerovych akumulatori
Lithiumpolymerové akumulétory jsou znatelné zranitelnéjsi nez NiCd/
NiMH akumuldtory bézné pouzivané v RC modelech. Pfi zachdzeni s nimi
je tieba dlsledné dodrzovat vSechny pokyny vyrobce. Nespravné zachd-
zeni s LiPo akumuldtory mlze zplsobit pozar. Dodrzujte rovnéz pokyny
vyrobce ohledné zneskodnéni a recyklace pouzitych LiPo akumulatord.
Dalsi bezpecnostni zasady a upozornéni
« Jakozto vlastnik tohoto vyrobku jste vyhradné zodpovédny za to, Ze
je provozovan zplisobem, kterym neohrozujete sebe ani ostatni, ani
nevede k poskozeni vyrobku nebo jinym Skoddm na majetku. Model
je ovladan prostfednictvim vysokofrekvencniho signélu, ktery mize
podIéhat ruseni z mnoha vnéjsich zdroji mimo vasi kontrolu. Toto ru-
Senimiize zplsobit krdtkodobou ztratu kontroly nad modelem, takze je
vhodné vzdy létat s modelem tak, aby se ve viech smérech nachazel v

PRIPRAVA K LETU

Prosim, pamatujte

« Vysilac vdy zapinejte jako prvni. Teprve potom pfipojujte pfijimacovy
akumuldtor v modelu.

- Jakmile dolétdte, pfijimacovy akumuldtor odpojte z modelu. Vysilac
vypinejte vZdy azZ jako posledni.

« Prijimacovy akumuldtor 3,7 V 35 mAh LiPo vZdy nabijejte v bezpecném
prostiedi, vysila¢ pfi nabijeni umistujte na nevodivou a nehoflavou
podlozku.
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Pro Iétani je tfeba jeSté dokoupit 4 AA (tuzkové) alkalické baterie pro
napajeni vysilace.

bezpecné vzdalenosti od okolnich predmétii a osob, protoze tato vzdé-
lenost pomiize zabranit zranéni nebo Skodam na majetku.

S modelem nelétejte, jsou-li baterie ve vysilaci vybité.

S modelem vidy létejte na vhodném a bezpecném misté, v bezpecné
vzdalenosti od osob, piekazek, automobild atd.

S modelem nelétejte na ulici, kde by mohlo dojit ke zranéni nebo $kodé
na majetku.

Nikdy nelétejte nad nebo v bezprosttedni blizkosti osob a zvifat.
Diisledné dodrzujte pokyny v ndvodu tykajici se pouzivani prislusenstvi
modelu (nabijece, akumulatory atd.), které pouzivate.

UdrZujte vSechny chemikadlie, malé ¢asti modelu a veskerd elektrické
zafizeni mimo dosah déti.

Voda a vihkost mohou zplisobit poskozeni elektroniky. Zabrante pdso-
beni vody na viechno vybaveni, které neni specidlné navrzeno a vyro-
beno jako odolné vii¢i tomuto plisobeni.

Model a jeho pfislusenstvi udrzujte mimo dosah malych déti. Obsahuje
drobné dily, které by mohly byt spolknuty nebo vdechnuty.

.

.

.

.

.

.

.

.

- Piinabijeni neponechdvejte akumuldtory a vysila¢ bez dozoru. Priibéz-
né sledujte akumuldtor, zda se nezvét3uje jeho objem a dotykem kont-
rolujte jeho teplotu. Zaznamenéte-li problém, nabijeniihned preruste.

« Pouzivejte POUZE nabijeni z vysilace. Jinak hrozi nebezpeci poZéru s
moznosti zranéni osob nebo Skod na majetku.

« Jestlize akumuldtor kdykoliv béhem nabijeni (vybijeni, provozu) zacne
zvétsovat svlij objem, ihned nabijeni ukoncete. Akumuldtor rychle
odpojte od vysilace a umistéte ho na nehoflavou podlozku, daleko od



hoflavych materiéli (vybornd je napf. miska z varného skla s vickem
nebo specidlni bezpecnostni vak Pelikan Daniel LiPo Safe) a sleduijte jej
po dobu 30-45 minut. Pokracovani v nabijeni nebo vybijeni akumuld-
toru, ktery se zacal nafukovat, miize vést k pozéru. Akumulétor, ktery
byt jen mélo zvétsil svij objem, musi byt ihned vyfazen z pouzivani.

« Akumuldtory skladujete na suchém misté pii pokojové teploté.

« Pokud akumuldtor pfepravujete nebo docasné skladujete, teplota by se

VKLADANI BATERIi DO VYSILACE

1. Stisknéte a odsunite vicko kryjici prostor pro baterie na vysilaci.

2. Vlozte ctyii AA (tuzkové) baterie pfi peclivém dodrzeni polarity clanki
tak, jak je vyznacena na dné prostoru pro baterie. Pro dosazeni dlouhé
provozni doby jsou nejvhodnéjsi alkalické baterie.

3. Zapnéte vysila¢ a zkontrolujte, zda LED indikator nahofe uprostfed

OVLADACI PRVKY VYSILACE
1. Prepina¢ rezimu kfiZovych ovlada¢ti (Méd 1/Mdd 2)
2. Hlavni vypina¢
3. Trim plynu (Méd 1)/Trim vy3kovky (Méd 2)
4. Pravy kiizovy ovlada¢
Mdd 1: Plyn (Nahoru/Doli)/KFidélka (Vlevo/Vpravo)
Mdd 2: Vyskovka (Nahoru/Dold)/KFidélka (Vlevo/Vpravo)
5. Trim kfidélek
6. Trim vyskovky (Mod 1)/Trim plynu (Mdd 2)
7. Levy kiiZovy ovlada¢
Mad 1: Vy3kovka (Nahoru/Dol{)/Smérovka (Vlevo/Vpravo)
Méd 2: Plynu (Nahoru/Doli)/Smérovka (Vlevo/Vpravo)
8. Prepinace smyslu vychylek, vypinace mix, pfepinac dvojich vy-
chylek (D/R)
9. Indikétor stavu vysilatového akumuldtoru a indikétor parovani
10. Indikdtor nabijece
11. Kryt prostoru baterii
12. Kryt konektoru nabijece
Pozn.: Pokud model letadla nema fizena kiidélka, je zvykem
ovladani smérovky presunout na pravy ovladac, kde je smérovka
Vicpo ruce”. Stejné je tomu u naseho SLINGu mini.

MOD KRiZOVYCH OVLADACU - PRIRAZEN] VYSKOVKY
Abychom vyhovéli individudlnim zvyklostem pilotd, vysila¢ umoziuje
prepinat méd kfizovych ovladacd. Mizete volit mezi Mddem 1 (vyskovka
je ovlddana levym ovladacem) a Mddem 2 (vyskovka je oviddana pravym
ovladacem). Oba mddy jsou funkéné totozné, je to spise otdzka ,pocitu”.
Postup prepnuti vysilace z Médu 2 na Méd 1 (nebo naopak) je popsan v
ndsledujicim odstavi.

1. Vypnéte vysilac.
2. Oba kfiZové ovladace nastavte pfesné do stfedu. POZOR: Méd ovla-
dacii je mozno prepinat pouze s ovladadi ve stiedu, jinak hrozi

NABIJENi PRIJIMACOVEHO AKUMULATORU

Nez pfistoupime k Iétani, je nejprve tieba nabit pfijimacovy akumuldtor.
Rychlonabijec vestavény ve vysilaci umoZiiuje nabijet kdykoliv a kdekoliv,

méla pohybovat v rozmezi 20-30°C. Akumuldtory neskladujte v auté a
na piimém slunecnim svétle. Pfi uloZeni v auté rozpaleném na slunci
mize dojit k poskozeni akumuldtoru nebo dokonce k poZéru.

LiPo akumuldtory se nesméji nadmérné vybijet! Hluboké vybijeni zkra-
cuje jejich Zivotnost, mlze zplsobit jejich pokozeni s rizikem poZaru.
LiPo akumulatory by nemély byt vybijeny pod 3 V (méFeno pfi zatizeni).

.

.

mezi kiiZovymi ovladaci sviti a ozve se pipnuti. Pokud LED nesviti,
zkontrolujte znovu, zda jste baterie vloZili se sprévnou polaritou. Pokud
indikator blikd a ozyva se pipani, jsou baterie vybité (celkové napéti
<4,2V), aje tieba je vyménit.

222229222527
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SLING mini
vychozi nastaveni

Prepinace smyslu

L Dvoji vychylky

vjchylek CH1 CH2 CH4
Delta  Mix motylkovy
mix  ocas

nebezpeci poskozeni jejich mechanismd.
3. Prepnéte prepina¢ médu kfizovych ovladaci do opacné polohy. Dbejte,
abyste jej presunuli vzdy aZ na doraz.

G 2 S

Moéd 1 Mod 2

Ovladace ve stredu!

bez potieby elektrické sité.

1. Opatrné odsurite krytku nabijeci zasuvky na zadni strané vysilace.
n



2. Konektor akumuldtoru zapojte do nabijeci zasuvky ve vysilaci.

3. LED indikdtor nabijeni ,Charge” na levé strané predniho panelu vysila-
¢eserozsviti — probihd nabijeni. Jakmile LED zhasne, je nabijeni dokon-
¢eno. Nabijeni pIné vybitého akumuldtoru trva cca 20 minut (zdleZi na
stavu nabiti vysilacovych baterii).

4. Po ukonceni nabijeni vzdy akumulator odpojte z nabijeci zasuvky.

Pfijimacové akumuldtory miiZete nabijet s vysilatem vypnutym i zapnu-

tym — takZe mizZete jeden akumuldtor nabijet, zatimco Iétate s dalsim.

SESTAVENi MODELU

1. Kridlo

Kidlo usadte na horni ¢ast trupu za kabinou a upevnéte je zasroubova-
nim dvou polyamidovych Sroubi skrze plastové vyztuhy na stredni ¢asti
kfidla. Do otvoru v levém konci kfidla (pro pravéky) nebo v levém konci
kfidla (pro levaky) zasurite doddvany kolik, za ktery budete model drzet
pii diskovém hodu. Pro kolik jsou pfipraveny tfi otvory — zacnéte s koli-
kem v prostfednim otvoru.

2. Piijimacovy akumulator

Mezi palcem a ukazovékem opatrné stisknéte kryt kabiny, abyste uvolnili
zdpadky na obou strandch a kryt mohli sejmout. Pfijimacovy akumuldtor

PREDLETOVA KONTROLA

Ackoliv jsou modely SLING mini testovany jiZ ve vyrobé, predletovy test
po vybaleni modelu je nezbytny. Ujistite se tak, Ze Zddnd cast modelu
nebyla na cesté z tovarny az k vdm domd poskozena, a ze model reaguje
na fidici povely z vysilace spravnym zpiisobem. Predletovy test by mél
byt proveden pfed prvnim vzletem, na zacatku kazdého letového dne, po
té73ich havariich a po opravé/ vyméné dilli letadla. Uvidite také, Ze popi-
sovany postup v zsadé plati pro kazdy model letadla, ktery v budoucnu
postavite, a s nimz budete létat.

1. Zapnéte vysilac.

2. Pfijimacovy LiPo akumulator pfipojte k palubni elektronice a vlozte do
modelu. Cervend LED na desce pfijimace by se méla rozsvitit.

Pozn.: 2.4GHz RC soupravy vyzaduji provedeni procedury zvané ,pa-

rovani”, pfiniz pfijimac rozpoznd identifikacni kod, jenZ je soucasti sig-

ndlu z vysilace. Béhem pdrovani je kod rozpozndn a ulozen do paméti
pijimace. 0d této chvile bude pfijimac reagovat uz jenom na signal

,svého” vysilace obsahujici sprévny kéd. Parovani u SLINGu mini uz

bylo provedeno ve vyrobé pfi testovani modelu. Nemusite tedy znovu

parovat, leda byste zjistili, Ze pfijimac nereaguje na vysila nebo jste
vyménili pijimac za jiny.

Parovani:

a. Zacnéte s vysilacem vypnutym a Rx akumuldtorem odpojenym.

b. Stisknéte a drzte paku levého kizového ovladace a zapnéte vysilac.
Uvolnéte levy ovladac, LED indikator na vysilacizacne blikat (po dobu
cca 20 sekund).

¢. Zatimco LED na vysilaci blika, pfipojte pfijimacovy akumulator k
modelu — model méjte ve vzdalenosti do pdl metru od vysilace. Po
kratké dobé se LED na vysilaci i pfijimaci rozsviti nepferuSovanym
svitem — parovani bylo Gspésné provedeno.

3. Nastavte vychozi neutrdIni (stfedové) polohy ovlddacich ploch. Nejprve
zkontrolujte vysila¢ — ovladace smérovky i vyskovky museji byt ve stre-
du, stejné jako pfislusné trimy (stfedova poloha trimu je signalizovana
dvojitym pipnutim).

Nyni zkontrolujte model. Vyskovka a smérovka museji byt v neutrdlu

(stfedové poloze) - osa kormidla musi byt presné shodnd s osou vo-

dorovného stabilizatoru resp. kylo¥§y. Vyskovka nesmi byt vychylend

(V takovém pripadé nabijeny akumuldtor uloZte do prostoru ve vysilacia
nasadte krytku nabijeci zasuvky.)

vlozte do prostoru v pfidi a zajistéte suchym zipem.
Nyni jste pfipraveni pro zavérecnou pfedletovou kontrolu.

nahoru nebo dolii; smérovka nesmi byt vychylena vlevo nebo vpra-
vo. Pokud nejsou ovladaci plochy presné v neutralu, pomoci malych
plochych klesti Gpravou tvaru ,U” ohybu tdhlo dle potieby zkratte
nebo prodluzte.

Pozn.: Z&kladni neutrdIni polohy ovladacich ploch se vzdy nastavuji
mechanicky prodlouzenim nebo zkrdcenim tahel; trimy na vysilaci
slouzi pouze k jemnému doladéni za letu.

4. Zahybejte ovladacem vyskovky na vysilaci nahoru a dold. Pokud ovla-
dac vyskovky vychylujete nahoru (potlacujete), vyskovka se musi vy-
chylovat dold.

5. Pokud ovladac vyskovky vychylujete dolli (pfitahujete), vyskovka se
musi vychylovat nahoru.

6. Zahybejte ovladacem smérovky na vysilaci doleva a doprava. Pokud
ovladac smérovky vychylujete doleva, smérovka se musi vychylovat
vlevo (pfi pohledu shora smérem k pfidi modelu).




7.Pokud ovladac smérovky vychylujete doprava, smérovka se musi vychy-
lovat vpravo.

8. Nez s modelem vzlétnete, VZDY musite zapnout vysila dfive, nez
zasunete pfijimacovy akumuldtor do modelu. Nikdy nepfipojujte pfi-
jimacovy akumulétor k palubni elektronice pfi vypnutém vysilaci. A po
kazdém letu vzdy nejprve odpojte (a popf. vyjméte) pfijimacovy aku-
mulétor a teprve nakonec vypnéte vysilac.

9. Tézisté
Dle obrézku podeprete kfidlo modelu palcem a ukazovakem. Model by
se mé| ustalit ve vodorovné poloze (nebo pfidi mirné dold), pokud jej po-
depfete ve vzdalenosti 48 mm za nabéznou hranou kfidla. Toho by mélo
byt dosazeno s modelem ,rovnou z krahice”. V malé mife mlzete polohu
téZiSté ovlivnit posouvanim pfijimacového akumulétoru v pfidi. Pokud by
tonestacilo, pridejte z&téz do pfidé nebo ocasu. Nespravné vyvazeny mo-
del je obtiZné fiditelny nebo miiZe byt viibec neschopny letu!

PRIPRAVA K LETU
Krok 1: Vybér plochy pro Iétani
Letovd plocha by méla byt rovné travnaté prostranstvi. Neméla by se na ni
nachézet zadné vozidla, budovy, vedeni elektrického napéti, stromy, vel-
ké balvany nebo cokoliv jiného v okruhu aspon 50 metri (zhruba polovina
délky fothalového hfisté), do ceho by model mohl narazit. Pro Gvodni za-
klouzéni a sezndmeni se s Gplnymi zklady fizeni modelu je vhodné zvolit
mirny svah, ktery vam poskytne vice ¢asu na seznamovani se s ovlddanim
modelu. Vitr — pokud foukd — musi vét pfimo proti svahu.
Krok 2: Pocasi pro létani
Dokud bezpecné nezvlddnete pilotdz, doporucujeme létat pouze za bez-
vétii. Klidné letni podvecery, kdy se vitr zcela utisi, jsou idedlni.

LETANI
Nejprve ten nejdleZitéjsi pokyn v tomto ndvodu:
Pokud nejste jiZ zkuseny pilot, dirazné doporucujeme svéfit
uvodni let zkuSenéjSimu kolegovi.
Neni to zddnd ostuda; uvédomte si, Ze nové ,dospélé” letadlo nejprve
zalétavaji velmi zkudeni tovarni zalétdvaci, a teprve potom s nim létaji
obyéejni piloti. Rizeni RC modelu vyZaduje uréité reflexy a dovednosti, se
kterymi se bohuzel ¢clovék nerodi. Neni sloZité ani tézke je ziskat, ale vy-
Zaduje to urcitou dobu. | piloti skutecnych letadel Iétaji nejprve ve strojich
s dvojim fizenim, které jim instruktor zpocatku predava jen v bezpecné
vysce. Jakmile zvlddnou let, pfijde na fadu nacvik vzletu a pfistani a tepr-
ve po néjaké dobé let slo. Pfesné tak to funguje i u fizeni modeld. Prosim
neocekavejte, Ze bez jakychkoliv predchozich zkusenosti bude schopni
,model hodit a ono to poleti”.
Pokud jste nékde ve filmu nebo v televizi vidéli amerického mladence fidi-
ciho model pomocizufivého , kormidlovéni” ovladaci, vézte prosim, Ze nic
neni vice vzdaleno pravdé. Ve skutecnosti jsou potiebné pohyby ovladaci
pomérné malé a vétSina modeli 1étd lépe, kdyZ jim ,do toho moc nemlu-
vite”. Jde o to, naucit se udélat ten pravy pohyb v pravou chvili.

Krok 1: Start z ruky - zaklouzani

« Model startujte vzdy proti vétru, nejlépe na mirném svahu. Smér vétru
zjistite sledovanim nékolika stébel trévy, které vyhodite do vzduchu.

« Zapnéte vysilac.

« Pfijimacovy akumuldtor zapojte a vlozte do modelu; zajistéte kryt ka-
biny.

« Model drZte v ruce zhruba ve vy3ce oci. Zatimco vysilac drzite v dru-
hé ruce, model s mirnym 3vihem vypustte pfimo a s pfidi jen mimé
sklonénou dolii (téméf vodorovné). (Je vhodnéjsi pozadat o pomoc
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48 mm

10. Velikost vychylek ovladacich ploch

Velikost vychylek ovladacich ploch je déna polohou ptepinace dvojich vy-
chylek (D/R) na vysilaci a polohou, v niZ jsou téhla pfipojena k pakdm serv
a kormidel. Posunutim tdhla blize ke hfideli serva se velikost vychylky
kormidla zmensi; posunutim tahla déle od hfidele se vychylka kormidla
zvétsi. Posunutim tahla na pace bliZe ke kormidlu se velikost vychylky
kormidla zvétsi; posunutim téhla déle od kormidla se vychylka zmensi.
S pomoci prepinace D/R volite velké vychylky (citlivé fizeni pro zkusené
piloty) nebo malé vychylky (méné citlivé fizeni pro zacatecniky).

Krok 3: Test dosahu RC soupravy

Kontrola dosahu vysilace je nezbytnou soucdsti predletové piipravy. Jak-
mile je test dosahu Gspésné proveden, mizete si byt jisti, Ze s modelem
miiZete spolehlivé a bezpecné Iétat v urcitém okruhu. Vzhledem k tomu,
7e model miiZe byt fizen pouze tehdy, pokud pilot dokdze rozeznat jeho
polohu ve vzduchu, mél by byt bezpecny dosah nejméné 50-60 m.
Zapnéte vysilac. Pozadejte pomocnika, aby drzel vysilac, pfipojte pfiji-
macovy akumuldtor do modelu a s modelem drzenym v norméini letové
poloze zhruba ve vysi ramen se vzdalujte od vysilace. Kormidla museji re-
agovat na pohyby ovladaci na vysilaci bez chvéni nebo zaskubi do vzda-
lenosti nejméné 60 krokd. Pokud tento test neni ispésny, nelétejte!

pfitele, ktery model vypusti, takze vy se budete moci zcela sousttedit
na fizeni.) Nehdzejte pfilis prudce nebo nahoru ¢i doli. Uvédomte si, ze
model letadla musi mit urcitou minimalni rychlost (padova rychlost),
aby mohl letét. Nestai jej proto jen ,poloZit do vzduchu”.

X

—

Primo proti vétru. Kiidlo a trup vodorovné. X

Pokud je model sprdvné vytrimovan, bude SLING mini spofadané
klouzat k zemi bez jakékoliv manipulace s ovladacem vyskovky. Pokud
SLING mini po vypusténi prudce ztraci vysku, pfitdhnéte ovladac vys-
kovky ponékud (jen malo!) k sobé tak, aby klouzal v mirném sestupném
letu. Pokud se po vypusténi vzepne vzhiru, vyskovku naopak potlac-
te, aby model neztratil rychlost a nespadl na zem. Po potlaceni bude
pravdépodobné potfeba zase mirné pfitahnout, aby model presel do
sporadaného kluzu.

Krok 2: Létani

POZOR: SLING mini je velmi maly model — nepoustéjte jej proto piilis
daleko od sebe. Pamatujte, Ze model miizete bezpecné fidit jen tehdy,
pokud spolehlivé rozpoznate jeho polohu za letu. Bezpecny dosah RC
soupravy je vétsi, nez ,dosah” vasich o¢i.

Jak se model fidi?

Na rozdil od auta nebo lodé se letadlo pohybuje v trojrozmérném prosto-
ru a proto je Ucinek kormidel jiny, nez kdyZ otocite volantem nebo kor-
midelnim kolem. K zatoceni také nestaci jen pouhé vychyleni smérovky



na pfislusnou stranu. Ddle také je tfeba si uvédomit, Ze fizeni modelu je
proporciondlni, to znamend, Ze imérné vychyleni ovladace se vychyluje
i piislusné kormidlo. Potebné vychylky pak ovladacii jsou vétsinou jen
velmi malé, nikoliv doraz-doraz.

Vyskovym kormidlem (vySkovkou) ovlddate model ve svislé roviné;
jemnym pfitazenim ovladace vyskovky k sobé dosahnete stoupani mo-
delu, naopak jemnym potlacenim ovladace od sebe klesani. Vétron ov-
$em neni schopen trvale stoupat jenom v disledku vychyleni vyskovky,
potfebuje k tomu energii. Tu mu dodate Svihem pfi startu a za letu po-
tom uZ jenom za cenu ztraty vysky, kdy nechate nejprve model zrychlit
v sestupném letu — a potom s nim miiZete provést tfeba pfemet. Jinak
model za¢ne ztracet rychlost, a pokud byste vcas nezasahli, mohl by se
zfitit pravé v dlisledku ztraty rychlosti.

Smérovym kormidlem (smérovkou) u modelu bez pficného Fizeni
kfidélky ovldddme nejen zataceni, ale i naklon modelu. Za normélnich
okolnosti model leti pfimo bez néklonu s kfidlem vodorovné. Zatacku
naopak model prolétd v naklonu — pro kazdou rychlost a polomér zatacky
existuje urcity optiméIni néklon, kdy model ztraci minimum energie —
to je u vétroné zvlasté dileZité - ztrata energie znamend ztrétu vysky a
zkréceni doby letu. Cim vét3i je rychlost modelu a mensi polomér zatacky,
tim musi byt néklon vyssi. Se SLINGem mini budete Iétat jen velké ploché
zatdcky o malém ndklonu, ktery urité nepfekroci 45 stupiid — a vétSinou
to bude méné.

Vychylite-li ovlada¢ smérovky na jednu stranu — napf. doleva - stane se
toto: model se nakloni doleva, zacne jen neochotné zatécet vlevo a zatne
klesat. To je mj. zpiisobeno tim, Ze jakmile se smérovka vychyli ze svislé
roviny, zacne zdrovei piisobit jako vyskovka — a to jako vyskovka vychy-
lend doldi, potlacend, nutici model klesat. Divodd, pro¢ model v néklonu
a zatdcce klesd, je vice: efektivni plocha kfidla (svisly priimét kfidla do
vodorovné roviny) v néklonu je nizsi, nez efektivni plocha kfidla ve vodo-
rovné poloze, takze kfidlo dava nizsivztlak (tim niz3i, ¢im vys3sije néklon);
v zatadce je také tieba prekondvat setrvacné sily, které model nuti pokra-

Koordinovana levé zatacka ) o
1 Névrat do pfimého letu

&

l v s .
Pfimy vodorovny let

Udrzujte staly
naklon a vysku

Pfimy vodorovny let ,

} B
A Naklonit doleva

Pohyby smérovky a vySkovky

Smérovka e [ - """ 77 Vievo
Vpravo

Viskovka R, Nahoru
Dolil

A C D

¢ovat v plivodnim piimém letu atd. - bylo by to na dlouhé povidani, zde
nam jde jen o popis toho, jak se model v zatacce fidi. Prilet zatacky proto
vyzaduje i praci s vyskovkou — musime ji mirné piitdhnout, aby model
zatdcku prolétal bez zbytecné ztrdty vysky. Pfitazeni vyskovky u nakloné-
ného modelu mé oviem jesté dal3i icinek, protoZe naklonéna vyskovka
plsobi také jako smérové kormidlo — natésti nam pfitazend vyskovka
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pomdhd zatacku ,tocit”. Ve skutecnosti je to tak, Ze smérovku spie nez
k zataceni pouzivame k uvedeni modelu do naklonu a udrZovani mode-
lu v optimdlnim ndklonu dle letové rychlosti a pozadovaného poloméru
zatdcky; vyskovkou model udrzujeme ve vodorovném letu a zatacime.
Pokud bychom zvolili pfilis velky naklon neodpovidajici rychlosti modelu,
bude tfeba pro dosazeni vodorovného letu piilis velka vychylka vyskovky,
kterd rychlost modelu dale sniZi, coZ miize zpdsobit pad modelu.

Prolétli jsme uz zhruba 3/4 oblouku zatacky a je Cas zacit myslet na pre-
chod do piimého letu. Vracime smérovku do neutrélu, poté ji vychylime
na opacnou stranu (vnasem piikladu doprava) abychom vyrovnalindklon
modelu (,kontrujeme”). Jen s mirnym zpozdénim vracime do neutralu
také vyskovku.

Podivate-li se na obrazek s grafickym zndzornénim priletu zatackou, jisté
si povsimnete, Ze modelu nejprve néjakou chvili trvd, neZ zacne zatacet.
Atakeé, Ze pfi vylétavani ze zatacky je tieba naklon zacit vyrovndvat dfive,
nez pfid' modelu mifi smérem, ve kterém méa model letét po ukonceni
zatdcky. Mezi body B a C jsou vychylky zndzornény prerusovanou carou
—neda se totiz presné fici, jaké vychylky budou nutné pro udrZeni stalého
naklonu a vodorovného nebo jen mirné klesavého letu. Néktery model
miiZe drzet , jako pribity”, jiny mdze mit tendenci zvétSovat ndklon (,uta-
hovat zatacku”) nebo naopak naklon zmenovat a ze zatacky ,vyplava-
vat”. Je to jako u aut — nékterd jsou pfetdciva, jina nedotdciva.

Vyse popsanému se fika ,koordinovany prilet zatackou” — model
drZi ,optimaIni stopu” a neztraci neimérmé rychlost ani vysku — k tomu
také vyzaduje presnou koordinaci pohyb kormidel. A pravé tato koordi-
nace pohybi je hlavnim tskalim pfi vyuce létani — ¢lovék se prosté nerodi
s potebnymi reflexy. Dalsim problémem je ovlddani smérovky — je pfi-
rozené a jednoduché, pokud leti model od vés. Ale pokud leti proti vam,
musite se naucit pohybovat smérovkou v opacném sméru — je to, jako
kdybyste s autem couvali polovinu doby jizdy. Neni to sloZité, ale bude
to vyzadovat nékolik letd, nez vém potiebné reakce ,prejdou do krve”,
a vy nebudete muset pfemyslet, co je doprava nebo doleva a co nahoru
nebo dold.

Vytrimovani za letu

Nyni jiz vime, jak model fidit, zbyva jesté jemné doladit nastaveni ne-
utrdlnich poloh kormidel. Uvedeme model do piimého vodorovného letu
presné proti vétru. Pokud se model s ovladacem smérovky ve stredové
poloze staci napf. doleva misto pfimého letu, vyrovnejte stiskem pravé
Casti tlacitka trimu pod ovladacem smérovky. Model také musi klouzat
spofddané — tj. letét stélou rychlosti, nezpomalovat ani nezrychlovat,
nehoupat. Pfipadné odchylky napravte pomoci trimu vyskovky.

POZOR: Aby letadlo mohlo letét, musi mit oproti okolnimu prostfedi
(vii¢i vzduchu, nikoliv zemi!) urcitou minimaini rychlost. To znamend, ze
pfi letu po vétru musi mit letadlo oproti zemi vétsi rychlost, aby mohlo
letét, nez je tomu ve chvili, kdy leti proti vétru. To je také diivod, pro¢ se
startuje a pfistava vZdy proti vétru — letadlo m{Ze mit oproti zemi mensi
rychlost, a prece bezpecné leti!

Zacatecniklim se Casto stava, Ze je vyleka zrychleni modelu pfi letu po vé-
tru, asnazi se model zpomalit pfitazenim vyskovky. Disledkem miiZe byt
zpomaleni modelu na droveri nebo dokonce pod pddovou rychlost (fika se
tomu také ,pfetaZeni”), coZ se projevi prosednutim nebo dokonce padem
modelu pii pokusu o prechod do zatacky proti vétru. Pokud méte bezpec-
nou vysku, neni v3e ztraceno, ale pfi pfibliZeni na pfistani je to jedna z
nejcastéjsich pricin havérii modelii i skutecnych letadel.

Krok 3: Pristani

Pred zahdjenim piistavaciho manévru musi model plynule klouzat s kfi-
dlem rovnobéznym se zemi. Nechejte model sestupovat jen pod mirnym



Ghlem; pokud klesd pfilis prudce, pfitahnéte lehce vyskovku. Model zpo-
mali a Ghel klesani se zmensi. OkamZité potom vratte ovladac vyskovky
do stfedové polohy a pokracujte v mirném sestupu do vy3ky asi 2-3 me-
trl nad zemi. S vySkovkou pracujte jemné a s citem, nezapominejte na
nebezpedi ztraty rychlosti, po niz hrozi ztréta fiditelnosti modelu a pad.
Inovu kontrolujte, zda je kfidlo rovnobézné se zemi a pokracujte v sestu-
pu. Tésné pied dotykem se zemi jemné pritdhnéte vyskovku, ¢imz trup
modelu srovndte vodorovné se zemi (tomu se fikd podrovnani) a posadte
model jemné do trdvy. VyZaduje to opét trochu cviku, ale vy to urcité brzo
zvladnete. Pfi pfistavani se nesnazte o prudké zatacky o velkém naklonu;
nakonec je Iépe, pokud bezpecné i kdyz tfeba trochu tvrdé pfistanete po
vétru, nez pokud se model po kfidle zfiti z vysky 2-3 m. Je také dobré
pristavat co nejblize k sobé (,k noze”), protoze tak model nejlépe vidite a
nejbezpecnéji jej fidite. Na druhou stranu je [épe se projit ,0 par ulic dal”
a pfinést model vcelku, nez luxovat pénové kulicky u nohou.

Krok 4: Start diskovym hodem

Start diskovym hodem umoZiiuje model vymr3tit do znacné vysky bez
velké ndmahy. Jako kazda sportovni dovednost vyZaduje urcity trénink,
abyste jej spravné zvladli — s nasim navodem to pdjde snadno. Cely po-
stup popiseme v provedeni pro pravaky, kdy je startovaci kolik upevnény
na konci levé poloviny kiidla. Pro levéky je postup zrcadlové opacny. Nez
model vypustite ,naostro”, doporucujeme vém, abyste si otocku vyzkou-
Selizpomalené bez skutecného odhozeni modelu — Iépe vém tak , prejde
do krve” posloupnost pohybi.
Pozice A - pfiprava:

Startovaci kolik na konci levé
poloviny kfidla zaklesnéte za
ukazovdk a prostednik pravé
ruky, palcem model pfidrzujte
za ndbéznou hranu kfidla. Vysi-
la¢ drte v naprazené levé ruce.
Postavte se levym bokem proti
vétru, model drzte v pravé ruce napjaté smérem dolli v ihlu asi 45°.

)
@

Pozice B - prvni krok:
Levou nohou udélejte dlouhy krok, zatimco model zacnete tdhnout
vpied a nahoru pravou rukou.
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Pozice C - otocka:
Pravou nohou svizné vykrocte do otocky proti sméru hodinovych rucicek;
SLING mini drzte zhruba ve vodorovné poloze s pravou rukou napjatou.

Pozice D - pokracovani v otoéce

Dostdvéte se do druhé poloviny otocky; to je ¢ast nejdlilezitéjsi pro dobry
diskovy start. V této fazi pfilis aktivné nehybejte rukou. VyuZijte napino
energii otaceni vaeho téla k dodani rychlosti SLINGu mini.

Pozice E - vypusténi
Vtéto fazistartu se jiz bude model snazit sam stoupat. Prosté uvolnéte prs-
ty na koliku a nechejte SLING mini vylétnout z vasi ruky pimo proti vétru.

Pozice F — prevzetifizeni

Chytte rovnovahu; sledujte, jak SLING mini stoupa a zarover ihned
uchopte obéma rukama vysila¢ a budte pfipraveni rychle zareagovat
vyskovkou — potlacit, aby model neztratil rychlost, pokud stoupé strmé
vzhiiru a snazi se o pfemet, nebo pfitahnout, pokud by se hod nezdafil, a
model po vypusténi mifil smérem k zemi.



Model bude po vypusténi stoupat — thel stoupani by mél byt nejprve jen
mirny; jak se budete s technikou diskového startu (a s fizenim modelu)
seznamovat, pridavejte na Svihu a zvét3ujte Ghel vypusténi az na cca 60-
80 stupidi. Jakmile otocku dobre zvlddnete, miizete ji jesté predfadit dva
rychlé kroky, abyste ziskali maximum energie a $vihu.

Jakmile model ve stoupani zpomali skoro az k zastaveni, rychle potlacte
vyskovku, abyste SLING mini uvedli do vodorovného letu. Pokud to udéla-
te ve spravném okamziku, model pfejde do vodorovného letu s rychlosti
prévé postacujici ke spofddanému kluzu. Pokud to udélate pfili brzy,
model po kratkém sestupném letu vzepne pfid opét vzhiiru (rozhoupe
se). Pokud to udélate piilis pozdé, model ztrati rychlost a propadne se.

Diskovy start

Blahoprejeme - uZ vite jak na to!

§ Levé noha
O Pravd noha

UDRZBA A OPRAVY
« Nazacdtku kazdého letového dne provedte test dosahu. ¢astimodelu. Mald poskozeni je mozno opravovat slepenim disperznim
- Pred kazdym vzletem kontrolujte spravnost vychylek ovlddacich ploch. nebo epoxidovym lepidlem a pFelepenim cirou samolepici paskou. Pfi
« Po kazdém pfistani zkontrolujte, zda model neni poskozeny, nedolo vétsim poskozeni je vzdy |épe zakoupit novy néhradni dil. PELIKAN DA-
k uvolnéni pak nebo tahel atd. Nepokousejte se o novy vzlet, dokud NIEL dodéva celou paletu nahradnich dilti a zajistuje zéru¢nii pozarucni
z&vadu neodstranite. servis.
« Ackoliv je SLING mini velmi lehky a je vyroben z velmi odolného mik- ~ Pozn.: Na poskozeni modelu v diisledku havarie se zéruka nevztahuje.

ropénového polystyrenu, presto mize dojit k poskozeni nebo zlomeni
A

j& \"a
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SLING mini

Bauanleitung

EINLEITUNG
Gliickwunsch zum Kauf des SLING mini Discus Launch Gliders (DLG). Sie
sind auf dem Weg in eine méchtige Reise zur faszinierenden Welt der RC
Flugzeuge.
SLING mini ist hergestellt aus haltbarem Verbundwerkstoff und Styropor.
Dies hilft ein erfahrener Pilot zu werden!

AUSSTATTUNG
« 100% fertig gestellt, beinahe komplett aufgebautes Modell
+ Hohen- und Seitenrudersteuerung
« Leichte Handhabung und hohe Stabilitat; halthar
« 4-Kanal 2,4 GHz Fernsteuerung

WARNUNG: Tragflachen und Leitwerke sind aus Styropor herge-
stellt. Dieses Material kann nicht mit reguldrem Sekundenkle-
ber geklebt werden. Ebenso kann keine Verdiinnung verwendet
werden. Um beschédigte Teile zu reparieren verwenden Sie Kle-
befilm oder Epoxy Klebstoff.

Einfacher Mode Wechsel (Mode 1 und Mode 2)
Kleine Abmessungen, extrem leicht

Extra leichte LiPo Empfanger Batterie
Schnelllader eingebaut im Sender

TECHNISCHE DATEN

Spannweite 640 mm Gewicht 65-80 ¢

Lénge 550 mm Batterie 3,7V/35 mAh LiPo
Flacheninhalt 5.7 dm?

SETINHALT

+ 100% fertiggestellt vorwiegend montiertes Modell
+ 2.4GHz Sender
+ 3.7V/35 mAh LiPo Empfanger Batterie

SICHERHEITS HINWEISE
Ein ferngesteuertes Flugmodll ist kein Spielzeug.Bei falschem Gebrauch
kann es Verletzungen und Beschddigungen verursachen. Fliegen Sie nur
im Freien und befolgen Sie die Anweisungen wie in dieser Anleitung
empfohlen.

Bemerkung zu den Lithium Polymer Batterien

Lithium Polymer (LiPo) batterien sind deutlich empfindlicher als Alkaline
oder NiCd/NiMH Batterien. Alle Hersteller Anleitungen und Warnungen
miissen strikt befolgt warden.Falschbehandlung derf LiPo Batterien kann
zur Entziindung und Feuer fiihren. Folgen Sie den Hersteller Anweisun-
gen, wenn Sie Lithium-Polymer Batterien verwenden.

Zusétzliche Sicherheits- und Warnhinweise

- Sie alleine sind verantwortlich als Anwender des Produkts, da8 Sie
sich nicht selbst oder andere geféhrden, oder Schéden anderer Art
entstehen. Dieses Modell wird durch eine Funkfernsteuerung gelenkt,
die durch Storungen von vielen anderen Quellen beeinfluBt werden
kann. Diese Storungen konnen Kontrollverlust bewirken, so daf3 es an-
gebracht istimmer geniigend Abstand in alle Richtungen vom Modell

FLUG VORBEREITUNGEN
Beachten Sie!
- Immer zuerst den Sender einschalten. Erst dann stecken Sie die Emp-
fanger-Batterie im Modell ein.
- Nach dem Flug trennen Sie die Empfanger-Batterie im Modell. Uletzt
schalten Sie den Sender aus.
- Sie miissen die beiliegende 3.7V 35 mAh LiPo Batterie in sicherer Um-
gebung, entfernt von brennbarem Material, laden.
- Laden Sie die Batterie nie unbeaufsichtigt. Beim Laden der Batterie
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Sie bendtigen 4 AA Alkaline Batterien fiir den Sender.

einzuhalten um Kollisionen und Verletzungen zu verhindern.
Benutzen Sie das Modell nie mit schwachen Sender Batterien.
Betreiben Sie lhr Modell stets in offenem Gelande entfernt von Autos,
Verkehr oder Menschen.

Vermeiden Sie das Betreiben des Modells in StraBen, wo Verletzungen
und Beschadigungen vorkommen kdnnten.

Beachten Sie dringend die Anweisungen und Warnungen fiir dieses
und weitere Produkte, wie Ladegerate wieder aufladbare Batterien,
usw., die Sie benutzen.

Bewahren Sie alle chemischen Stoffe, Kleinteile und alle elektrischen
Produkte auBerhalb der Reichweite von Kindern auf.

Nasse verursacht Schaden an elektronischen Gerdten. Vermeiden Sie
WassereinfluB bei allen Produkten, die nicht speziell fiir so einen Ver-
wendungszweck geeignet sind.

Halten Sie Ihr Modell und das Zubehdr auBerhalb der Reichweite von
Kindern. Es gibt Kleinteile, die verschluckt oder eingeatmet werden
kénnten.

.

.

.

.

.

.

.

sollten Sie den Ladevorgang sténdig beobachten um auf eventuell ent-
stehende Probleme reagieren zu konnen.

Sie MUSSEN den im Sender eingebauten LiPo Lader verwenden! An-
sonsten konnten Verletzungen oder Beschadigungen durch Hitze und
Feuer entstehen.

Falls wahrend dem Ladevorgang die Batterie beginnt sich aufzublasen
beenden Sie den Ladevorgang sofort. Entfernen Sie dann die Batterie
schnell und sicher und bewahren Sie diese in einem LiPo Safe auf weg



von brennbaren Materialien.um diese dann 30 — 45 Minuten zu beob-
achten. Weiterladen oder Entladen einer aufgeblasenen Batterie kann
Hitze und Feuer bewirken. Eine Batterie, die sich aufgeblaht hat, auch
wenn nur gering, ist vom Gebrauch auszuschliessen.

« Lagern Sie die Batterie bei Zimmertemperatur und trocken.

« Beim Transport oder bei der Lagerung sollte der Temperaturbereich zwi-

EINLEGEN DER SENDERBATTERIEN

1. Den Batterifachdeckel unter Driicken zur Senderunterseite wegschieben.

2. Legen Sie die 4 AA Batterien in das Fach des Senders ein und beachten
Sie die richtige Polaritat entsprechend den Markierungen innerhalb
des Fachs. Alkaline Batterien sind am besten geeignet fiir eine lange
Betriebsdauer des Senders.

schen 20 und 30°C sein. Lagern Sie die Batterie oder das Modell nicht im
Auto oder im direkten Sonnenlicht. Falls eine Lagerung im heiBen Auto
stattfindet kann die Batterie Feuer fangen oder beschadigt werden.

« Uberladen Sie die LiPo-Flugbatterie nicht. Tiefentladung kann Besch-
digungen und Zerstrung der Batterie oder sogar Feuer verursachen.

« LiPo Zellen sollten nicht unter 3 V unter Last entladen werden.

3. Schalten Sie den Sender ein und priifen Sie ob die LED Spannungsanzei-
ge brennt und ein “Beep” ertont. Falls die LEDs aus bleiben priifen Sie
die richtige Polaritat der eingelegten Batterien. Falls die LEDs blinken
und Sie ein standiges piepen horen sind die Batterien schwach (Total-
spannung <4.2 V) — legen Sie frische Batterien ein.

FERNSTEUERUNG
1. Sender Stick Mode Schalter (Mode 1/Mode 2)
2. Power Schalter ON/OFF
3. Gas Trimmung (Mode 1)/ Hohenruder Trimmung (Mode 2)
4. Rechter Kniippel
ModeT: Gas (Vorwarts/Riickwarts)/Querruder (Links/Rechts)

5. Querruder Timmungm

6. Hohenruder Trimmung (Mode 1)/Gas Trimmung (Mode 2)
7.Linker Kniippel

Mode1: Hohenruder (Vorwarts/Riickwarts)/Querruder (Links/Rechts) ¢
Mode2: Gas (Vorwarts/Riickwarts)/Seitenruder (Links/Rechts)
8. Umkehr/Mix/Dual Rate - Schalter

9. Senderbatterie Zustandsanzeige, Binde Anzeige

10. Lade Anzeige

11. Batteriefach Deckel

12. Lader Ausgang Abdeckung

Bemerkung: Es ist iiblich, da Modelle ohne Querruder die Sei-
tenrudersteuerung am Kniippel des Querruders haben. Dadurch
ist das Steuern bequemer. Das Modell SLING folgt diesem Bei-
spiel.

SENDER STICK MODE — HOHENRUDER STEUER-ZUWEISUNG

Um die Kundenwiinsche zu erfiillen hat der Sender einen Stick Mode

Schalter. Sie kdnnen zwischen Mode 1 (Gassteuerung am rechten Kniip-

pel) und Mode 2 (Gassteuerung am linken Kniippel) wéhlen. Die Stick

Mode sind grundsatzlich gleichwertig — es ist lediglich ein personliches

Gefiihl. Folgen Sie den Schritten unten um von Mode 2 nach Mode 1 um-

zuschalten, oder anders herum:

1. Sender ausschalten.

2. Beide Kniippel in Mittelstellung bringen. Achtung: Der Mode Schal-
ter kann nur bedient werden, wenn die Kniippel in Mittelstel-

LADEN DER EMPFANGER BATTERIE
Bevor es zum Erstflug geht ist es notwendig die Empfangerbatterie zu
laden. Der im Sender eingebaute Lader ermdglicht ein jederzeitiges

SLING mini
standard Einstellung

Umkehr

Schalter  CHT CH2 CH4 D/R
Delta  V-Leitwerk
Mixer ~ Mixer

lung sind. Ansonsten konnte die Aufhdngung der Kniippel beschadigt
werden.

3. Bewegen Sie den Stick Mode Schalter in die andere Richtung. Achten
Sie darauf, daB der Hebel den gesamten Weg bewegt wird.

(& 2 )|

Mode 1 Mode 2

Kniippel in der Mitte!

standortunabhangiges Laden der Empfangerbatterie.
1. Entfernen Sie vorsichtig die Abdeckung der Ladebuchse auf der Riick-
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seite des Senders.

2. Stecken Sie den Empfangerbatterie Stecker in die Ladebuchse.

3. Die rote LED am Sender sollte nun an sein. Der Ladevorgang hat ge-
startet. Sobald die LED erlischt ist der Ladevorgang beendet. Eine
Vollladung bendtigt rund 20 Minuten (abhéngig vom Ladezustand der
Senderbatterie).

4.Nach dem Laden stecken Sie immer die Batterie von der Ladebuchse aus.

5. Verwenden Sie keinen anderen Lader um die Flugbatterie zu laden.

Sie konnen die Empfangerbatterie laden egal ob der Sender an oder aus-

geschaltet ist. Sie konnen deshalb auch eine Ersatzbatterie laden wéh-

MODELL ZUSAMMENBAU
1. Tragflache
Befestigen Sie die Fléche auf der Fldchenauflage des Rumpfs und sichern
Sie diese mit zwei Schrauben durch die verstérkte Platte. Stecken Sie
den mitgelieferten DLG Stift in das Loch der Fldchenspitze — in die linke
Fléchenspitze fiir Rechtshander und in die rechte Fldchenspitze fiir Links-
hander. Es gibt 3 Locher. Nehmen Sie das mittlere.
2. Empfianger Batterie
Driicken Sie die Kabinenhaube mit Daumen und Zeigefinger zusammen
um diese zu entrasten um sie dann entnehmen zu kdnnen. Legen Sie

VORFLUG TEST

Obwohl der SLING mini gepriift und voreingestelltist ab Werkist der Vorflug

Check notwendig um zu priifen, ob irgendwelche Teile eine Beschadigung

haben und ob das Modell auf alle Steuerbefehle des Senders in richtiger

Art und Weise reagiert. Der Vorflug Check sollte immer vor Beginn einer

Flugsaison erfolgen und auch nach harten Landungen und auch wenn Teile

ersetzt oder repariert worden sind. Die nachfolgende Prozedur gilt glei-

chermaBen fiir alle Modelle, die Sie bauen und fliegen werden.

1. Schalten Sie den Sender ein.

2.Verbinden Sie die Empfangerbatterie mit der On-Board Elektronik und le-
gen Sie diese in die Nase. Die rote LED sollte nun am Empfénger leuchten.

Bemerkung: Das 2.4GHz RC System benétigt eine Prozedur, die sich

"Binding” nennt um dem Empfanger den ID Code seines Senders mit-

zuteilen, der Teil des Sendersignals ist. Wahrend dem Binding wird der

Code erkannt und im Empfanger gespeichert. Von diesem Moment an

wird der Empfanger nur auf seinen Sender hdren, da dieser diesen ID

Code mitliefert. Wir haben das Binding werksseitig bereits durchge-

fiihrt. Es ist nicht notwendig dies nochmals durchzufiihren, es sei denn

der Sender kann das Modell nicht kontrollieren, oder der Sender, oder
der Empfanger wurden ausgetauscht.

Binding:

a. Beginnen Sie mit ausgeschaltetem Sender und nicht angeschlosse-
ner Empfangerbatterie.

b. Driicken Sie und halten Sie den linken Kniippel gedriickt und schal-
ten Sie den Sender ein. Lassen Sie den Kniippel los und die rote LED
am Sender beginnt zu blinken (blinkt fiir ca. 20 Sekunden).

¢. Wéhrend die LED blinkt verbinden Sie die Empfangerbatterie mit
dem Empfanger — halten Sie das Modell ca. 50 cm entfernt vom Sen-
der. Die roten LEDs am Sender und Empfénger leuchten nun dauer-
haft— der Binding Prozess ist erfolgreich abgeschlossen.

3. Stellen Sie am Sender Kniippel und Trimmungen auf Mitte. Ein doppel-
ter Piep zeigt die Mitteposition der Timmung an.

Priifen Sie sodann das Flugzeug. Hohenruder und Seitenruder miissen

in der Neutral Position sein. Langsachse von Leitwerksflachen und Ru-

dern miissen identisch sein. Das Hohenleitwerksruder darf nicht nah
oben oder unten zeigen, das Seitenruder darf nicht nach rechts oder

rend Sie fliegen. (In diesem Fall legen Sie die zu ladende Batterie in das
Ladebuchsen-Fach und befestigen Sie die Abdeckung.)

die Empfangerbatterie in die Nase und sichern Sie diese mit Haken- und
Schlaufenband.

LEDAnzeigell
-

N

links zeigen. (siehe Bild). Falls die Ruder nicht exakt in der Neutralpo-
sition sind kiirzen oder verlangern Sie die Anlenkungsgesténge durch
Biegen der Z-Kropfung mittels kleiner Zange bis die Neutralstellung
der Ruder erreicht ist.
Bemerkung: Die Neutralposition ist mechanisch herzustellen, da die
Trimmung des Senders nur fiir die Feintrimmung wéhrend des Flugs
zur Verfiigung stehen soll.

4,Bewegen Sie den Hohenruder Kniippel vorwarts und riickwarts um die
Richtung der Ruderausschldge zu priifen. Mit zuriickgezogenem Kniip-
pel soll das Ruder nach oben ausschlagen.

5. Bei nach vorne gedriicktem Kniippel soll das Ruder nach unten gehen.

6.Bewegen Sie den Seitenruder Kniippel rechts und links. Mit nach rechts
bewegtem Kniippel soll das Seitenruder nach rechts ausschlagen. (Mo-
dell von hinten gesehen).

4

7. Wenn der Kniippel nach links bewegt wird soll das Seitenruder nach
links gehen.
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8. Jedesmal wenn Sie fliegen schalten Sie zuerst den Sender ein und dann
erst verbinden Sie die Empfangerbatterie mit dem Empfanger. Nach
jedem Flug stecken Sie zundchst die Empféngerbatterie ab bevor Sie
den Sender ausschalten.

9. Schwerpunkt (CG)

Unterstiitzen Sie das Modell mit Daumen und Zeigefinger (siehe Bild).
Das Modell sollte waagerecht oder ein bischen mit der Nase nach unten
auspendeln, wenn Sie bei 48 mm hinter der Nasenleiste greifen. Sie
sollten das erreichen mit dem Modell so wie es aus der Verpackung

48 mm

VORBEREITUNGEN ZUM START
Step 1: Flugfeld
Das Flugfeld sollte eine flache Grasfléche sein. Hier sollten keine Gebau-
de, Autos, Hochspannungsleitungen oder andere Hindernisse im Umkreis
von 100 Metern sein. Eine Wiese, die in Richtung des Winds zeigt konnte
ein geeigneter Startplatz fiir Ihren SLING mini sein.
Wir empfehlen einem lokalen Modellflugclub beizutreten — Sie werden
hier ein geeignetes Flugfeld und Unterstiitzung bei den ersten Fliigen
erhalten. Dies wird die ersten Schritte zum Modell fliegen leichter und
auch sicherer machen.
Step 2: Das richtige Wetter
Ruhige Sommerabende sind perfekt fiir einen Erstflug.
Step 3: Reichweite Test

ERSTFLUG
Fiir den Erstflug empfehlen wir, daB8 Sie Unterstiitzung durch
einen erfahrenen RCPiloten in Anspruch nehmen.
Es ist keine Schande um Hilfe zu bitten — Piloten von manntragenden
Flugzeugen werden gebrieft durch ausgebildete Fluglehrer und erst dann
kénnen Sie die Kontrolle des Flugzeugs iibernehmen. Fernsteuern bend-
tigt einige Fahigkeiten und Reflexe mit denen man nicht nicht geboren
waurde. Es ist nicht kompliziert diese Fahigkeiten zu erlernen — es bend-
tigt nur etwas Zeit; dies variiert mit [hrem Talent. Erwarten Sie nicht, da8
Sie Ihr Modell bringen und es beherrschen werden ohne entsprechende
vorherige RC Erfahrung.
Viele haben Féhigkeiten erlangt durch Computerspiele und die damit
zusammenhangende Bedienung von Tasten und Sticks. Fiir das Modell-
fliegen sind diese Féhigkeiten von geringer Bedeutung. Die Kniippelaus-
schldge am Sender um Ihr Modell zu steuern sind eher klein und wich.
Viele Modelle wie auch der SLING mini sind gliicklich wenn sie einfach
fliegen gelassen werden, mit zeitweise kleinen und weichen Ruderaus-
schldgen um das Modell zu fiihren und in die gewiinschte Richtung zu
steuern. RC Fliegen ist nicht das abrupte Steuern, sondern kleine Steu-
erbewegungen und das Beobachten wie das Modell darauf reagiert. Erst
spater ist es auch mdglich mit gréBeren Ruderausschldgen zu steuern
was gefahrlich sein konnte im friihen Stadium des Modellfluges.

Step 1: Handstart und Trimmung

« Das Modell mu8 immer gegen den Wind gestartet werden. Werfen Sie
Gras in die Luft um die Windrichtung zu erkennen.

« Schalten Sie den Sender ein.

« Stecken Sie den Empféngerakku ein und legen Sie ihn in die Nase des 2

kommt. Sie kdnnen den Schwerpunkt wenn nétig korrigieren indem
Sie den Empfanger nach vorne oder hinten im Rumpf verschieben.
Falls notwendig nehmen Sie etwas Blei zur Hilfe, das Sie vorne im
Rumpf oder am Heck platzieren. Dies wird die Flugleistungen nicht
verschlechtern, aber ein falscher Schwerpunkt wird dies bewirken. Ein
schlecht ausgewogenes Modell ist schwer zu steuern und wird eventu-
ell gar nicht fliegen.
10. Ruderwege

Die Ruderwege werden beeinfluBt durch den Dual Rate (D/R) Schalter am
Sender und durch die Rudergesténge, die an den Servohdrnern und an
den Ruderhdrnern eingehéngt sind. Das Einhdngen der Gesténge weiter
innen an den Ruderhdrnern bewirkt eine AusschlagvergroBerung, das
weiter auBen Einhdngen verkleinert dagegen den Ausschlag. Das Einhan-
gen der Gestange am Servohebel weiter innen verkleinert die Ausschldge
und das Einhangen weiter auBen vergroRert die Ruderwege.

Der Reichweite Test ist ein wesentlicher Teil des Vorflug Checks. Wenn
der Test erfolgreich verlaufen ist konnen Sie sicher sein, da8 das Modell
sicher und zuverlassig im Reichweitenbereich gesteuert werden kann. Da
das Modell nur gesteuert werden kann solange der Pilot in der Lage ist
die Position des Modells zu erkennen ist eine Distanz von 50 — 60 Metern
zum Pilot realistisch.

Schalten Sie den Sender sein, fragen Sie einen Freund das Modell zu
halten, verbinden Sie die Empfangerbatterie und entfernen Sie sich vom
Modell. Das Modell sollte in normaler Fluglage ca. auf Hohe der Schultern
gehalten werden. Das Hohen- und Seitenruder sollte auf ca. 60 Schritte
Entfernung ohne Ausfall oder Zittern voll reagieren.

Fliegen Sie nur, wenn der Reichweitentest erfolgreich war.

Rumpfes. Sichern mit Haken- und Schlaufenband nicht vergessen.
Bringen Sie die Kabinenhaube an.

Halten Sie das Modell mit Flache und Rumpf waagerecht (siehe Bild)
— es ist besser einen Freund zu fragen das Modell zu starten als alles

.

X
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Start den Wind.
art gegen den Win, =<

Fldchen und Rumpf waagerecht oder leicht nach unten.

selbst zu tun — Sie knnen sich dann auf das Steuern konzentrieren.
Das Modell wird gestartet mit einem leichten StoB ziigig und gerade.
Sie spiiren den Punkt wo das Modell selbst fliegen will. Nicht zu stark
abwerfen. Nicht nach oben werfen oder zu stark nach unten (mehr als
10 Grad). Das Modell muB eine gewisse Mindestgeschwindigkeit haben
um flugfahig zu sein. Es ist nicht genug das Modell nur los zu lassen.
Falls alles gut ist wird SLING mini zu Boden gleiten ohne irgendwelche
Steuerbefehle. Falls SLING mini schnell nah unten geht geben Sie etwas
Hohenruder indem Sie am Hohenruder Kniippel leicht zu sich ziehen.
Falls SLING mini steil nach oben geht driicken Sie den Kniippel nach
vorne um einen Stillstand des Modells (Stall) zu vermeiden und eine
nach unten gerichteten Gleitflug zu erreichen.

.

Step 2: Fliegen

Bitte beriicksichtigen: SLING mini ist ein kleines Modell, fliegen Sie
also nicht zu weit weg. Erinnern Sie sich, daB Sie das Modell nur solange
steuern konnen solange Sie die Lage und Position des Modells richtig se-



hen kdnnen. Die sichere Reichweite der Fernsteuerung ist weit mehr als
Sie das Modell mit [hren Augen erkennen kénnen!

Wie ist das Modell zu steuern?

Im Gegensatz zu Automodellen oder Booten fliegen Flugzeuge im dreidi-
mensionalem Raum was das steuern komplexer macht. Das Drehen des
Steuerrades nach links oder rechts laBt das Auto oder das Boot nach links
oder rechts gehen; mehr Gas beschleunigt — und das war’s schon. Den
Kniippel nach links oder rechts zu bewegen hat mehr Auswirkungen als
das Modell nach links oder rechts zu steuern. Die Rudersteuerung wird
spater erldutert.

Bitte beriicksichtigen: Das Steuern ist voll proportional — je mehr Sie
den Kniippel bewegen desto mehr Ruderausschlag wird bewirkt. Die
aktuell bendtigte Kniippel Bewegung ist meist klein, und meist nie von
Vollausschlag zu Vollausschlag!

Die Hohenruder Steuerung steuert das Modell um die Querachse; bei
Hohenruderausschlag nach oben geht die Modellnase nach oben (und das
Modell steigt, wenn es genug Fahrt hat), bei Hohenruderausschlag nach
unten wird das Modell nach unten sinken. Bitte beriicksichtigen Sie, dal
das Modell nur steigen kann wenn es genug Energie/Fahrt hat. Die einzige
verfiighare Energie Ihres SLING ist der Wurf aus der Hand beim Start. Wéh-
rend dem Rest des Fluges wird Hohe in Fahrt umgesetzt — geben Sie genug
Energie mit beim Abwurf so kann ein Looping geflogen werden! Falls der
Steigwinkel zu grof3 ist oder die mitgegebene Energie zu gering ist wird das
Modell an Fahrt verlieren bis zur Minimum Geschwindigkeit (Stall). Bei der
Minimum Geschwindigkeit (wenn die Strémung abrei3t am oberen Fliigel),
wird das Modell nicht normal auf die Steuerbefehle reagieren, und dann
nach unten fallen — geben Sie dann Tiefenruder um die Geschwindigkeit zu
normalisieren und um wieder normale Steuerung zu erhalten.
Seitenruder Steuerung eines Modells ohne Querruder steuert den
Querneigungswinkel des Modells und somit wird die Drehung des Mo-
dells beeinflusst. Die natiirliche Stabilitdt des Modells hélt die Flachen
waagerecht im Geradeausflug. Jede Kurve benétigt die entsprechende
Querneigung — SLING mini fliegt schn mit groBen und flachen Kurven
mit kleinem Querneigungswinkel. Bei den Erstfliigen fliegen Sie nie mit
Querneigungswinkeln groBer 45 Grad. Bei Kursanderungen, die das Mo-
dell durchfiihren soll wird mit weniger als 30 Grad geflogen.

Abgestimmte Linkskurve

N Geradeausflug

? Wiederaufnahmeflug

Kurvenflug und
Hahe halten

Geradeausflug ,

t B
A Linkskurve

Seitenruder und Hohenruder Bewegung

SpiteN- e " """ """ "7 ™ Links
ruder Rechts
Hohen- L e mmmen Aufwarts|
ruder Abwarts

A B [ D

Bewegen Sie das Ruder ein klein wenig nach links und das Modell wird
in einen flachen Winkel drehen. VergroBern Sie den Ausschlag und das
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Modell wird weiter links drehen, aber es wird auch beginnen zu sinken
(dies ist der richtige Zeitpunkt das Ruder in die Mitte zuriick zu nehmen
damit das Modell nicht weiter sinkt!).

Warum sinkt das Modell wenn nur Seitenruder gegeben wurde? Das
Ruder verldsst seine exakte vertikale Position und wirkt dann auch als
Hohenruder mit dem Ausschlag auf Tiefe. Um bei einem engen Kurven-
flug dieses Moment auszugleichen geben Sie etwas Hohenruder. (In der
Tat ist der Grund warum das Modell sinkt komplexer — Der Fliigel gibt im
Kurvenflug weniger Auftrieb da die vertikale Projektion der Fliigelflache
zahlt und Sie die Tragheit zu iiberwinden haben, die das Modell versucht
im Geradeausflug zu halten.) Das Hohenruder wirkt im Kurvenflug eben-
so als Ruder, das hilft das Modell im Kurvenflug zu belassen!

In der Praxis wird das Seitenruder benutzt um die Schraglage einzuhalten
und das Hohenruder um die Hohe zu steuern und auch den Kurvenflug zu
unterstiitzen. Wir haben % der Kurve geflogen und es ist Zeit daran zu
denken zuriickzukehren in den Geradeausflug in die gewiinschte Richtung.
Nehmen Sie die Kniippel in Mittelstellung (Sie benétigen vielleicht etwas
Rechtsruder um die Kurve auszuleiten). Falls notwendig geben Sie etwas
Hohenruder um das Modell in den Geradeausflug ohne Sinken zu bringen.
Wie auf der Abbildung zu sehen dauert es etwas bis das Modell den
Kurvenflug beginnt. Und wenn Sie die Kurve verlassen haben Sie schon
rechtzeitig vor der gewiinschten Richtung Gegenruder zu geben bevor
die Nase des Modells in diese Richtung zeigt. Die Hohen- und Seitenru-
derausschldge sind in gepunkteter Linie zwischen B und C gezeichnet,
weil man nicht exakt sagen kann wieviel Ausschlag es benétigt um das
Modell in den entsprechenden Kurvenflug zu bringen.

Glickwunsch! Sie haben nun gelernt eine abgestimmte Kurve mit Seiten-
und Hohenruder zu fliegen. Denken Sie daran daf es mehr ein Fiihren des
Modells in die gewiinschte Richtung ist denn ein prazises Steuern. Zu be-
riicksichtigen ist auch bei dem Seitenruder, dal8 die Wirkung rechts und
links immer in Flugrichtung des Modells zu sehen ist. Wenn das Modell
also auf Sie zufliegt wird das Modell bei Rechtsruder von lhnen aus gese-
hen nach links fliegen. Versetzen Sie sich in die Flugrichtung des Modells,
das hilft beim Umdenken!

Abschliessende Einstellungen

Es ist nun Zeit fiir die abschliessenden Einstellungen. Fliegen Sie den
SLING mini geradeaus gegen den Wind mit Kniippeln in Mittelstellung.
Falls das Modell in eine Richtung dreht trimmen Sie solange bis das
Modell geradeaus fliegt. lhr Modell muf3 eine gleichméBigen Gleitflug
machen, nicht zu schnell so daB es zu Boden stiirzt, aber auch nicht zu
langsam, so dal8 es einen Strémungsabriss bekommt. Stellen Sie die Ho-
henrudertrimmung so ein, um dies zu lgsen.

Step 3: Landung

Wenn es Zeit zu Landung ist so in 3 — 5 Metern iiber dem Landefeld so
vergewissern Sie sich dal8 das Landefeld frei ist von Leuten oder Hinder-
nissen und beginnen Sie einen geraden Endanflug gegen den Wind. Hal-
ten Sie die Fliigel gerade und kontrollieren Sie die Anfluggeschwindigkeit
mit dem Hohenruder. Am Anfang mag es hilfreich sein von sich weg zu
fliegen damit Sie sich mit dem Seitenruder leichter tun. Fangen Sie das
Modell kurz vor dem Aufsetzen mit leichtem, aber stetigem Hohenruder
ab und setzen es sanft auf.

Step 4: Schleuderstart

Der Schleuderstart erlaubt gute
Ausgangshohen ohne groBen
Aufwand. Wie bei anderen Sport-
arten auch bendtigt es etwas
Ubung um es richtig zu machen —

J
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unsere ,step by step” Anleitung macht es méglich. Wir beschreiben dies  Position E— Modellfreigabe:

fiir einen Rechtshander; mit dem Start-Pin in der linken Flachenseite. Fiir ~ Jetzt wird das Modell selbstandig steigen wollen. Geben Sie das Modell
Linkshander ist die Zeichnung spiegelbildlich zu sehen. dann frei indem Sie Zeige- und Mittelfinger 6ffnen. Das Modell fliegt nun
Position A - Startbereit: aus lhrer Hand direkt gegen den Wind und steigt steil.

Zeige- und Mittelfinger werden um den Start-Pin gelegt. Der Daumen
wird gegen die Nasenleiste gedriickt. Stehen Sie mit der linken Schulter
gegen den Wind und halten Sie das Modell mit der rechten Fldchenspitze
ca. 45 Grad nach unten geneigt.

Position F - Steuerung:
Stehen Sie zuerst wieder sicher; beobachten Sie den Steigflug von SLING
mini und halten Sie die Fernsteuerung mit beiden Handen.

Position B — Der erste Schritt:
Machen Sie einen langen Schritt mit dem linken Bein und gleichzeitig
schleudern Sie SLING mini nach vorne, oben mit dem rechten Arm.

Schleuderstart

Position C- Drehung:
Beginnen Sie mit der Kérperdrehung nach links und halten Sie SLING mini
flach mit ausgestrecktem Arm.

Position D — Weitere Drehung:

Die zweite Halfte der Drehung — der am wichtigste Teil fiir einen guten
Start. Beschleunigen Sie die Drehung aus dem Kérper heraus und nicht
alleine mit dem Arm.

6 Linkerrup
O Rechter Fu3

22



Das Modell kann sehr steil steigen durch den Schwung den Sie ihm beim
Abwurf mitgegeben haben. Wenn Sie mit der Startart sehr vertraut sind
konnen Sie auch mit 2 Kérperumdrehungen noch mehr Schwung dem Mo-
dell mitgeben.

Wenn das Modell seinen Hohepunkt erreicht hat und die Fahrt nachlasst
geben Sie voll Tiefenruder um es in einen normalen Gleitflug zu bringen.

REPARATUREN UND WARTUNG

« ZuBeginn jeder Flugsaison machen Sie bitte einen Reichweitetest.

« Vorjedem Start bitte eine Ruderkontrolle durchfiihren.

« Nach jeder Landung iiberpriifen Sie das Modell auf Beschadigungen,
lose Ruderhdrner, Anlenkungen, usw. Fliegen Sie nicht weiter wenn
Reparaturen anstehen.

« Obwohl SLING mini aus stabilem Styropor hergestellt ist konnen Be-
schadigungen oder Briiche vorkommen. Kleinere Beschadigungen kén-

23

Wichtig ist den richtigen Zeitpunkt zu erwischen da bei einem zu spaten
Steuern das Modell an Fahrt verliert und abschmiert.

Gliickwunsch, Sie haben es geschafft!

nen leicht mit WeiRleim oder Epoxy oder sogar mit Klebefilm repariert
werden. Bei groBeren Beschadigungen konnen entsprechende Ersatz-
teile bezogen werden. Eine groBe Anzahl von Original Ersatzteilen und
Zubehr ist verfiigbar von PELIKAN DANIEL Fachhéndlern.

Bemerkung: Beschadigungen durch Abstiirze fallen nicht unter Garantie.

-




SLING mini

Navod na obsluhu

Uvop
Blahozeldame vam k zaktpeniu malého RC hddzadla SLING mini. Chystate
savydat'na carovnd vypravu do fascinujiceho sveta RC modelov lietadiel.
SLING mini s fahkou konStrukciou z kompozitov a mikropénového poly-
styrénu vdm pomoze sa stat skisenym pilotom hned'za humnami!
POZOR: Kridlo a chvostové plochy tohto modelu sti vyrobené z mi-

POPIS A FUNKCIE
+ 100% osadeny, iba kratku montéz vyzadujdci model
« Ovlddand smerovka a vyskovka
- Snadné ovladatelnost, vysokd stabilita, vysokd odolnost
+ Moderné 2.4GHz Stvorkanélova RC stiprava 2,4GHz FHSS

ZAKLADNE TECHNICKE DATA

kropenového polystyrénu. Tento material sa NESMIE lepit beny-
mi sekundovymi lepidlami a NESMIE prist do styku s organickymi
rozpustadlami. Pre pripadné opravy pouZivajte ¢iru samolepiacu
pasku, disperzné alebo epoxidové lepidla.

« Lahko menitelny méd krizovych ovlddacov (Méd 12 Mad 2)
Miniatdrne rozmery, extrémne nizka letové hmotnost
Super [ahky prijimacovy LiPo akumulator

Rychlonabijac vstavany vo vysielaci

Rozpitie 640 mm Letova hmotnost 65-80¢g

Dizka 550 mm Prijimacovy akumuldtor | 3,7 V/35 mAh LiPo
Plocha kridla 5.7 dm2

OBSAH RCSETU

+ 100% osadeny, iba kratku montaz vyZadujici model
« 24GHz vysielac
« 3,7V 35 mAh LiPo prijimacovy akumuldtor

ZASADY BEZPECNE) PREVADZKY

RC model lietadla nie je hracka! Pri nespravnom prevédzkovani moze

spdsobit zranenie 0s6b alebo Skody na majetku. Lietajte len na vhodnych

miestach, riadte sa dosledne pokynmi v tomto ndvode.

Poznamka tykajuca sa lithiumpolymerovych akumulatorov

Lithiumpolymerové akumultory st znatelne zranitelnejsie ako NiCd /

NiMH akumuldtory bezne pouzivané v RC modeloch. Pri zaobchddzani s

nimi je potrebné dosledne dodrziavat vsetky pokyny vyrobcu. Nespravne

zaobchddzanie s LiPo akumulatormi mdze spdsobit poziar. Dodrzujte tiez

pokyny vyrobcu pokial ide o zneskodnenie a recyklaciu pouZitych LiPo

akumuldtorov.

DalSie bezpecnostné zasady a upozornenia

« Ako vlastnik tohto vyrobku ste vjhradne zodpovedny za to, Ze je prevéd-
zkovany spdsobom, ktorym neohrozujete seba a ostatnych, ani nevedie k
poskodeniu vyrobku alebo iného Skoddm na majetku. Model je ovlddany
prostrednictvom vysokofrekven¢ného signalu, ktory méze podliehat
ruSenie z mnohych vonkajsich zdrojov mimo vasu kontrolu. Toto rusenie
moze sposobit kratkodohu stratu kontroly nad modelom, takze je vhodné

PRIPRAVA NA LIETANIE

Prosim, pamatajte:

- Vysiela¢ vZdy zapinajte ako prvy. Az potom pripéjajte prijimacovy aku-
mulator v modeli.

« Ako ndhle dolietate, prijimacovy akumuldtor odpojte z modelu. Vysie-
la¢ vypinajte vidy az ako posledny.

« Prijimacovy akumuldtor 3,7 V 35 mAh LiPo vzdy nabijajte v bezpecnom
prostredi, vysiela¢ pri nabijani umiestiiujte na nevodivi a nehorlavi
podlozku.

%

Pre lietanie je potrebné este dokupit 4 AA (tuzkové) alkalické batérie pre
napéjanie vysielaca.

vidy lietat's modelom tak, aby sa vo vetkych smeroch nachadzal v bez-
pecnej vzdialenosti od okolitych predmetov a osob, pretoZe této vzdiale-
nost pomoze zabranit zraneniu alebo Skoddm na majetku.

S modelom nelietajte, ak st batérie vo vysielaci vybité.

Smodelom vzdy lietajte na vhodnom a bezpe¢nom mieste, v bezpecnej
vzdialenosti od 0s6b, prekdzok, automobilov atd. S modelom nelietajte
na ulici, kde by mohlo dojst 'k zraneniu alebo Skode na majetku.

Nikdy nelietajte nad alebo v bezprostrednej blizkosti 0sob a zvierat.
Désledne dodrZujte pokyny v nédvode tykajdce sa pouzivania prislusen-
stva modelu (nabijacky, akumuldtory atd.), ktoré pouZivate.

UdrZujte vetky chemikalie, malé casti modelu a vietka elektrické zari-
adenia mimo dosahu deti.

Voda a vihkost mozu sposobit poskodenie elektroniky. Zabréite po-
sobeniu vody na vietko vybavenie, ktoré nie je osobitne navrhnuté a
vyrobené ako odolné voci tomuto pdsobeniu.

Model a jeho prisludenstvo udrzujte mimo dosahu malych deti. Obsa-
huje drobné diely, ktoré by mohli byt prehltnuté alebo vdychnuté.

.
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« Prinabijani neponechévajte akumuldtory a vysiela¢ bez dozoru. Priebez-
ne sledujte akumuldtor, ¢i sa nezvécSuje jeho objem a dotykom kontro-
lujte jeho teplotu. Ak zaznamenéte problém, nabijanie ihned'preruste.

« Pouzivajte IBA nabijanie z vysielaca. Inak hrozi nebezpecenstvo poZiaru
s moznostou zranenia 0sob alebo $kod na majetku.

- Ak akumuldtor kedykolvek pocas nabijania (vybijania, prevédzky) za-
¢ne zvacsovat svoj objem, ihned'nabijanie ukoncite. Akumuldtor rychlo
odpojte od vysielaca a umiestnite ho na nehorlavii podlozku, daleko od



horlavych materidlov (vybornd je napr. miska z varného skla s vieckom
alebo 3pecidlny bezpecnostny vak Pelikan Daniel LiPo Safe) a sleduj-
te ho po dobu 30-45 minut. Pokracovanie v nabijaniu alebo vybijaniu
akumulatora, ktory sa zacal nafukovat, moze viest k poziaru. Akumula-
tory, ktoré ¢o i len malo zvacsili svoj objem, musia byt ihned vyradené
zpouZzivania.

« Akumuldtory skladujete na suchom mieste priizbovej teplote.

VKLADANIE BATERI DO VYSIELACA

1. Stlacte a odsunite viecko kryjtice priestor pre batérie na vysielaci.

2. Vlozte Styri AA (tuzkové) batérie pri starostlivom dodrzani polarity
¢lankov tak, ako je vyznacend na dne priestoru pre batérie. Pre dosia-
hnutie dlhej prevddzkovej doby sd najvhodnejsie alkalické batérie.

3. Zapnite vysielac a skontrolujte, i LED indikdtor hore uprostred medzi

OVLADACIE PRVKY VYSIELACA

1. Prepinac rezimu krizovych ovlddacov (Méd 1/Mad 2)
2. Hlavny vypina¢
3. Trim plynu (Méd 1) / Trim vySkovky (Mdd 2)
4. Pravy krizovy ovlada¢
Mad 1: Plyn (Hore / Dole) / Kridelkd (Vlavo / Vpravo)
Mdd 2: Vyskovka (Hore / Dole) / Kridelka (Vlavo / Vpravo)
5. Trim kridielok
6. Trim vyskovky (Méd 1) / Trim plynu (Méd 2)
7.Lavy kriZovy ovldda¢
Mdd 1: Vyskovka (Hore / Dole) / Smerovka (Vlavo / Vpravo)
Mad 2: Plynu (Hore / Dole) / Smerovka (Vavo / Vpravo)
8. Prepinace zmyslu vychyliek, vypinace mixov, prepinac dvojitych
vychyliek D /R
9. Indikétor stavu vysielatového akumulatora a indikator parovania
10. Indikdtor nabijaca
11. Kryt priestoru batérii
12. Kryt konektora nabijacky
Pozn.: Ak model lietadla nema riadena kridelka, je zvykom ovla-
danie smerovky presuniit na pravy ovladac, kde je smerovka
»viacpo ruke”. Rovnako je tomu u nasho SLINGu mini.

MOD KRIiZOVYCH OVLADACOV - PRIRADENIE VYSKOVKY

Aby sme vyhoveli individudinym zvyklostiam pilotov, vysiela¢ umoziiuje

prepinat mad krizovych ovlddacov. Mozete volit medzi modom 1 (vyskov-

ka je ovlddané lavym ovlddacom) a médom 2 (vyskovka je ovlddand pra-

vym ovlddacom). Oba médy st funkéne totozné, je to skor otdzka ,pocitu”.

Postup prepnutie vysielaca zModu 2 na Mdd 1 (alebo naopak) je popisany

v nasledujicom odseku.

1. Vypnite vysielac.

2. Oba krizové ovlddace nastavte presne do stredu. POZOR: Mod ovléda-
¢ov je mozné prepinatiba s ovlddacmi v strede, inak hrozi nebezpecen-

NABIJANIE PRIJIMACOVEHO AKUMULATORA
Nez pristipime k lietaniu, je najprv potrebné nabit prijimacovy akumu-
I&tor. Rychlonabijac vstavany vo vysielaci umoziiuje nabijat kedykolvek a

« Pokial akumulator prepravujete alebo docasne skladujete, teplota by
sa mala pohybovat v rozmedzi 20-30 ° C. Akumuldtory neskladujte v
aute a na priamom sine¢nom svetle. Pri uloZeni v aute rozpalenom na
snku moze déjst k poskodeniu akumulétora alebo dokonca k poZiaru.
LiPo akumuldtory sa nesmd nadmerne vybijat! Hiboké vybijanie skra-
cuje ich Zivotnost, mdze sposobit'ich poskodenie s rizikom poZiaru.
LiPo akumulatory by nemali byt vybijané pod 3 V (merané pri zatazeni).

.

.

krizovymi ovlddacmi svieti a ozve sa pipnutie. Ak LED nesvieti, skont-
rolujte znova, Ci ste batérie vloZili so spravnou polaritou. Ak indikator
blikd a ozyva sa pipanie, st batérie vybité (celkové napétie <4,2V), aje
potrebné ich vymenit.
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SLING mini
tovdrenske nastavenie

Prepinace zmyslu
vichyliek CH1 CH2 CH4
Delta

mix

L Dvojité vychylky
Mix motylikovy
chvost

stvo poskodenia ich mechanizmov.
3. Prepnite prepina¢ modu krizovych ovlddacov do opacnej polohy. Dbaj-
te, aby ste ho presunuli vzdy az na doraz.

G 2 S

Moéd 1 Mod 2

kdekolvek, bez potreby elektrickej siete.

1. Opatrne odsuiite krytku nabijacej zdsuvky na zadnej strane vysielaca.
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2. Konektor akumuldtora zapojte do nabijacej zasuvky vo vysielaci.

3. LED indikdtor nabijania ,Charge” na lavej strane predného panelu
vysielaca sa rozsvieti - prebieha nabijanie. Ako nahle LED zhasne, je
nabijanie dokoncené. Nabijanie pIne vybitého akumulatora trva cca 20
minut (zaleZi na stave nabitia vysielacovych batérif).

4. Po ukonceni nabijania vzdy odpojte akumultor z nabijacej zasuvky.

5. Pre nabijanie prijimacovych akumulatorov nepouZivajte iné nabijacky.

Prijimacové akumuldtory mozete nabijat s vysielacom vypnutym i za-

pnutym - takze moZete jeden akumuldtor nabijat, kym lietate s dal3im.

ZOSTAVENIE MODELU

1. Kridlo

Kridlo usadte na hornd ¢ast trupu za kabinou a upevnite ho zaskrutko-
vanim dvoch polyamidovych skrutiek skrz plastové vystuhy na strednej
Casti kridla. Do otvoru v favom konci kridla (pre pravékov) alebo v favom
konci kridla (pre favékov) zasurite dodévany kolik, za ktory budete model
drzat pri diskovom hode. Pre kolik st pripravené tri otvory - zacnite s ko-
likom v prostrednom otvore.

2. Prijimacovy akumulator

Medzi palcom a ukazovékom opatrne stlacte kryt kabiny, aby ste uvolnili
zapadky na oboch strandch a kryt mohli siat. Prijimacovy akumuldtor

PREDLETOVA KONTROLA

Hoci si modely SLING mini testované uz vo vyrobe, predletovy test po
vybaleni modelu je nevyhnutny. Uistite sa tak, Ze Ziadna cast modelu
nebola na ceste z tovarne az k vam domov poskodend, a ze model rea-
guje na riadiace povely z vysielaca spravnym sposobom. Predletovy test
by mal byt vykonany pred prvym vzletom, na zaciatku kazdého letového
dia, po tazsich havdridch a po oprave/vymene dielov lietadla. Uvidite
tieZ, Ze popisovany postup v zasade plati pre kazdy model lietadla, ktory
vbuducnosti postavite, a s ktorym budete lietat.

1. Zapnite vysielac.

2. Prijimacovy LiPo akumulator pripojte k palubnej elektronike a vlozte do

modelu. Cervend LED na doske prijimaca by sa mala rozsvietit.

Pozn.: 2.4GHz RC stipravy vyZaduji prevedeni procediry zvanej , paro-

vanie”, pri ktorej prijimac rozpoznd identifikacny kod, ktory je sicastou

signdluz vysielaca. Pocas parovania je kdd rozpoznany a ulozeny do pa-
mati prijimaca. 0d tejto chvile bude prijimac reagovat uZ iba na signal

,svojho” vysielaca obsahujtci spravny kéd. Pérovanie u SLINGu mini sa

uz realizovalo vo vyrobe pri testovani modelu. Nemusite teda znovu

parovat, leda by ste zistili, Ze prijima¢ nereaguje na vysielac alebo ste
vymenili prijimac za iny.

Parovanie:

a. Zacnite s vysielacom vypnutym a prijimacovym akumuldtorom od-
pojenym.

b. Stlacte a drzte paku lavého krizového ovlddaca a zapnite vysielac.
Uvolnite favy ovlddac, LED indikdtor na vysielaci zacne blikat (po
dobu cca 20 sekind).

¢.Kym LED na vysielaci blika, pripojte prijimacovy akumulator kmodelu
- model majte vo vzdialenosti do pol metra od vysielaca. Po kratkej
dobe sa LED na vysielaci aj prijimaci rozsvieti neprerusovanym svi-
tom - parovanie bolo Uspesne vykonané.

3. Nastavte predvolené neutrdlne (stredové) polohy ovlddacich plach.

Najprv skontrolujte vysielac - ovlddace smerovky aj vyskovky musia byt

v strede, rovnako ako prislusné trimy (stredové poloha trimu je signali-

zovand dvojitym pipnutim).

Teraz skontrolujte model. Vyskovka a smerovka musia byt v neutralu

(stredovej polohe) - os kormidla musi byt presne zhodné s osou vodo-

(V takom pripade nabijany akumuldtor uloZte do priestoru vo vysielati a
nasadte krytku nabijacej zasuvky.)

vlozte do priestoru v prove a zaistite suchym zipsom.
Teraz ste pripraveni pre zdverecnd predletovd kontrolu.

rovného stabilizatora resp. kylovkou. Vyskovka nesmie byt vychylend
nahor alebo nadol; smerovka nesmie byt vychylend vlavo alebo vpra-
vo. Ak nie st ovlddacie plochy presne v neutrdlu, pomocou malych
plochych kliesti Gpravou tvare ,Z” ohybu tiahlo podla potreby skratte
alebo predite.
Pozn.: Zakladné neutrdlne polohy ovlddacich pldch sa vidy nastavu-
ji mechanicky predizenim alebo skrtenim tiahiel; trimy na vysielaci
slzia len k jemnému doladeniu za letu.

4. Pohybte ovlddacom vyskovky na vysielaci hore a dole. Ak ovlddac vys-
kovky vychyluje nahor (potlacate), vyskovka sa musi vychylovat dolu.

5. Ak ovladac vyskovky vychyluje nadol (pritahujete), vyskovka sa musi
vychylovat hore.

6. Pohybte ovlddacom smerovky na vysielaci dolava a doprava. Ak ovld-
da¢ smerovky vychyluje dolava, smerovka sa musi vychylovat vlavo (pri
pohlade zhora smerom k prove modelu).
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7. Ak ovladac smerovky vychyluje doprava, smerovka sa musi vychylovat
vpravo.

8. Pred s modelom vzlietnete, VZDY musite zapndt vysielac skor, nez
zasuniete prijimacovy akumultor do modelu. Nikdy nepripdjajte pri-
jimacovy akumuldtor k palubnej elektronike pri vypnutom vysielaci.
A po kazdom lete vZdy najprv odpojte (a popr. vyberte) prijimacovy
akumuldtor a az nakoniec vypnite vysielac.

9. Tazisko
Podla obrézku podoprite kridlo modelu palcom a ukazovakom. Model
by sa mal ustalit vo vodorovnej polohe (alebo provou mierne nadol), ak
ho podoprite vo vzdialenosti 48 mm za prednou hranou kridla. Toho by
sa malo dosiahnut s modelom ,rovno z krabice”. V malej miere moZete
polohu taziska ovplyvnit postivanim prijimacového akumultora v prove.
Ak by to nestailo, pridajte zataz do provy alebo chvosta. Nespravne vy-
vézeny model je tazko riaditelny alebo mdze byt vobec neschopny letu!

PRIPRAVA NA LIETANIE
Krok 1: Vyber plochy pre lietanie
Letova plocha by mala byt rovné trévnaté priestranstva. Nemala by sa na
nej nachddzat Ziadne vozidla, budovy, vedenie elektrického napitia, stro-
my, velké balvany alebo okolvek iného v okruhu aspofi 50 metrov (zhruba
polovica dizky futbalového ihriska), do ¢oho by model mohol narazit. Pre
Gvodné zaklouzani a zozndmenie sa s GpInymi zéklady riadenia modelu je
vhodné zvolit mierny svah, ktory vdm poskytne viac ¢asu na zoznamovanie
sa s ovladanim modelu. Vietor - ak filka - musi viat priamo proti svahu.
Krok 2: Pocasie pre lietanie
Kym bezpecne nezvladnete pilotaz, odporticame lietat iba za bezvetria.
Pokojné letné podvecery, kedy sa vietor Gplne utisi, sd idedIne.

LIETANIE
Najprv ten najdoleZitejsi pokyn v tomto nvode:
Ak nie ste uz skiseny pilot, dorazne odporiicame zverit ivodny
let skisenejsiemu kolegovi.
Nie je to Ziadna hanba; uvedomte si, Ze nové ,dospelé” lietadlo najprv
zalietavaju velmi skiseni tovarenski zalétavadi, a az potom s nim lietaju
obycajni piloti. Riadenie RC modelu vyZzaduje urcité reflexy a zrucnosti,
s ktorymi sa bohuZial clovek nerodi. Nie je zloZité ani tazké je ziskat, ale
vyzaduje to urcitt dobu. Aj piloti skutocnych lietadiel lietajd najprv v
strojoch s dvojitym riadenim, ktoré im instruktor spociatku odovzddva
len v bezpecnej vyske. Ako néhle zvlddnu let, pride na rad nécvik vzletu a
pristatia a aZ po nejakej dobe sélovy let. Presne tak to funguje aj u riade-
nia modelov. Prosim neocakévajte, Ze bez akychkolvek predchddzajtcich
skisenosti bude schopni ,model hodit a ono to poleti”.
Ak ste niekde vo filme alebo v televizii videli amerického mlddenca riadi-
aceho model pomocou zdrivého ,kormidlovania” ovlddacmi, vedzte pro-
sim, Ze ni¢ nie je viac vzdialené pravde. V skutocnosti s potrebné pohyby
ovlddacmi pomerne malé a vacsina modelov lieta lepsie, ked'im ,do toho
vela nehovorite”. Ide o to, naucit sa urobit ten pravy pohyb v pravi chvilu.

Krok 1: Start z ruky - zakizanie

Model Startujte vZdy proti vetru, najlepsie na miernom svahu. Smer vetra
zistite sledovanim niekolkych stebiel trévy, ktoré vyhodite do vzduchu.
Zapnite vysielac.

Prijimacovy akumulator zapojte a vlozte do modelu; zaistite kryt kabiny.
Model drte v ruke priblizne vo vyske oci. Kym vysiela¢ drzite v druhej
ruke, model s miernym Svihom vypustite priamo a s prednou ¢astou len
mierne sklonenou nadol (takmer vodorovne). (Je vhodnejsie poziadat
0 pomoc priatela, ktory model vypusti, takze vy sa budete mdct tplne

.
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10. Vel'kost vychyliek ovladacich ploch

Velkost vychyliek ovlddacich ploch je dand polohou prepinaca dvojitych
vychyliek (D/R) na vysielaci a polohou, v ktorej st tiahla pripojené k pakam
serva kormidiel. Posunutim tiahla blizsie ku hriadeli serva sa velkost vychyl-
ky kormidla zmensi; posunutim tiahla dalej od hriadele sa vychylka kormi-
dlazvacsi. Posunutim tiahla na pake blizsie ku kormidlu sa velkost vychylky
pomocou prepinaca D/R volite velké vychylky (citlivé riadenie pre skisenych
pilotov) alebo malé vychylky (menej citlivé riadenie pre zaciatocnikov).

Krok 3: Test dosahu RC stipravy

Kontrola dosahu vysielaca je nevyhnutnou sticastou predletovej pripravy.
Akonahle je test dosahu tspesne vykonany, mozete si bytisti, ze smodelom
moZzete spolahlivo a bezpecne lietat'v urcitom okruhu. Vzhladom k tomu, ze
model mdZe byt riadeny len vtedy, ak pilot dokaze rozoznat jeho polohu vo
vzduchu, mal by byt bezpecny dosah vasho SLINGu mini najmenej 50-60 m.
Zapnite vysielac. Poziadajte pomocnika, aby drzal vysielac, pripojte prijima-
Covy akumulator a s modelom drZanym v normalnej letovej polohe pribliz-
ne vo vyske ramien sa vzdalujte od vysielaca. VySkovka a smerovka musia
reagovat na pohyby ovlddacov na vysielaci bez chvenia alebo zasklbov do
vzdialenosti najmenej 60 krokov. Ak test nie je ispesny, nelietajte!

stistredit na riadenie.) Nehddzte prilis prudko alebo hore ¢i dole. Uvedo-
mte si, Ze model lietadla musi mat urcitd minimalnu rychlost (padova
rychlost), aby mohol letiet. Nestai ho preto len , poloZit do vzduchu”.

X

—
Primo proti vétru. KFidlo a trup vodorovné. x

Ak je model spravne vytrimovany, bude SLING mini usporiadane kizat k
zemi bez akejkolvek manipulacie s ovladacom vyskovky. Ak SLING mini po
vypusteni prudko stréca vysku, pritiahnite ovlddac vyskovky trochu (len
malo!) K sebe tak, aby kizal v miernom zostupnom letu. Ak sa po vypuste-
ni vzopne nahor, vyskovku naopak potlacte, aby model nestratil rychlost
anespadol na zem. Po potlaceni bude pravdepodobne potrebné zase mi-
erne pritiahnut, aby model presiel do usporiadaného klzu.

Krok 2: Lietanie

POZOR: SLING mini je velmi maly model - nepustajte ho preto prilis da-
leko od seba. Pamétajte, Ze model moZzete bezpecne riadit len vtedy, ak
spolahlivo rozpoznate jeho polohu za letu. Bezpecny dosah RC stipravy je
Ako sa model riadi?

Na rozdiel od auta alebo lode sa lietadlo pohybuje v trojrozmernom
priestore a preto je i¢inok kormidiel iny, ako ked otocite volantom alebo
kormidlovym okolo. K zatoceni tiez nestaci len obycajné vychylenie sme-
rovky na prislusnd stranu. Dalej tie7 je potrebné si uvedomit, Ze riadenie
modelu je proporciondlne, to znamend, Ze imerne vychyleniu ovlddaca



sa vychyluje aj prislusné kormidlo. Potrebné vychylky pak ovlddacov su
vacsinou len velmi malé, nie doraz-doraz.

Vy3kovym kormidlom (vyskovkou) ovlddate model vo zvislej rovine;
jemnym pritiahnutim ovladaca vyskovky k sebe dosiahnete stipania mo-
delu, naopak jemnym potlacenim ovlddace od seba klesania. Vetror viak
nie je schopny trvalo stupat len v dosledku vychylenia vyskovky, potre-
buje k tomu energiu. Td mu dodate Svihom pri Starte a za letu potom uz
len za cenu straty vysky, kedy nechate najprv model zrychlitv zostupnom
letu - a potom s nim méZete vykonat napriklad premet. Inak model za¢ne
strécat rychlost, a ak by ste vas nezasiahli, mohol by sa zritit prave v
dosledku straty rychlosti.

Smerovym kormidlom (smerovkou) pri modeli bez priecneho riade-
nia kridelkami ovlddame nielen zatdcanie, ale aj ndklon modelu. Za nor-
malnych okolnosti model leti priamo bez néklonu s kridlom vodorovne.
Z&krutu naopak model prelieta v nklone - pre kazdu rychlost a polomer
zdkruty existuje urcity optimalny néklon, kedy model straca minimum
energie - to je u vetrofia obzvlast doleZité - strata energie znamend stratu
vysky a skratenie doby letu. Cim vacia je rychlost modelu a mensi polo-
mer zékruty, tym musi byt néklon vyssia. So SLINGom mini budete lietat
len velké ploché zatacky o malom néklonu, ktory urite neprekroci 45
stupfiov - a vac3inou to bude menej.

Ak vychylite ovlddac smerovky na jednu stranu - napr. dolava - stane
sa toto: model sa nakloni dolava, zacne len neochotne zatacat vlavo a
zacne klesat. To je oi. spdsobené tym, Ze ako ndhle sa smerovka vychyli
20 zvislej roviny, zacne zdroven pdsobit ako vy3kovka - a to ako vyskovka
vychylend dole, potlacend, nitiaci model klesat. Dovodov, preco model v
naklone a zakrute klesd, je viac: efektivna plocha kridla (zvisly priemet
kridla do vodorovnej roviny) v néklone je nizsia, nez efektivna plocha
kridla vo vodorovnej polohe, takze kridlo ddva nizsi vztlak (tym nizdia,
¢im vysSia je naklon ); v zdkrute je tieZ potrebné prekondvat zotrvatné
sily, ktoré model niti pokracovat'v povodnom priamom lete atd. - bolo by
to na dlhé rozprdvanie, tu ndm ide len o opis toho, ako sa model v zékrute
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riadi. Prelet zakruty preto vyZaduje aj précu s vySkovkou - musime ju mi-
erne pritiahnut, aby model zakrutu prelietal bez zbytocnej straty vysky.
Pritiahnutie vy3kovky u nakloneného modeli mé v3ak este dalsi dcinok,
pretoZe naklonend vyskovka posobi tieZ ako smerové kormidlo - nastastie
ndm pritiahnutd vyskovka poméha zékrutu ,tocit”. V skutocnosti je to
tak, Ze smerovku skor nez k zatdcaniu pouzivame na uvedenie modelu do
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naklonu a udrZiavanie modelu v optimélnom ndklone podla letovej rych-
losti a pozadovaného polomeru zakruty; vyskovkou model udrziavame vo
vodorovnom lete a zatd¢ame.

Ak by sme zvolili prili$ velky naklon nezodpovedajuci rychlosti modelu,
bude potrebné pre dosiahnutie vodorovného letu prilis verka vychylka
vyskovky, ktord rychlost modelu dalej zniZi, o méze sposobit pad mo-
delu. Preleteli sme uZ zhruba 3/4 obliku zékruty a je ¢as zacat mysliet na
prechod do priameho letu. Vraciame smerovku do neutralu, potom ju vy-
chylime na opacnd stranu (v naSom priklade doprava) aby sme vyrovnali
ndklon modelu (,kontrujeme”). Len s miernym oneskorenim vraciame do
neutralu tiez vyskovku.

Ak sa pozriete na obrazok s grafickym zndzornenim preletu zakrutou,
iste si vsimnete, Ze modelu najprv nejaku chvilu trvd, nez zatne zatdcat.
AtieZ, Ze pri vylietdvaniu zo zakruty treba néklon zacat vyrovnévat skor,
nez predok modelu mieri smerom, v ktorom mé model letiet po ukoneni
zékruty. Medzi bodmi B a C s vychylky znazornené preruSovanou ¢iarou
- neda sa totiz presne povedat, aké vychylky budu potrebné pre udrZanie
staleho naklonu a vodorovného alebo len mierne klesavého letu (v bez-
motorovom lete). Niektory model moze drZat ,ako pribity”, iny moze mat
tendenciu zvacSovat néklon (,utahovat zdkrutu”) alebo naopak néklon
zmen3ovat a zo zakruty ,vyplavavat”. Je to ako u dut - niektoré st pre-
tacavé, ind nedotacavé.

Vyssie popisanému sa hovori  koordinovany prelet zakrutou” - model drZi
,optimédInu stopu” a nestraca nemerne rychlost ani vysku - k tomu tiez
vyZzaduje presni koordindciu pohybov kormidiel. A préve této koordinacia
pohybov je hlavnym dskalim pri vyucbe lietania - lovek sa proste nerodia
s potrebnymi reflexami. Dalsim problémom je ovladanie smerovky - je
prirodzené a jednoduché, ak leti model od vas. Ale ak leti proti vdm, mu-
site sa naucit pohybovat smerovkou v opacnom smere - je to, ako keby ste
sautom ctvali polovicu doby jazdy. Nie je to zloZité, ale bude to vyZadovat
niekol'ko letov, nez vam potrebné reakcia ,prejdu do krvi”, a vy nebudete
musiet premyslat, ¢o je doprava alebo dolava a ¢o nahor alebo nadol.
Vytrimovanie za letu

Teraz uz vieme, ako model riadit, zostava este jemne doladit nastavenia
neutralnych poléh kormidiel. Uvedieme model do priameho vodorovné-
ho letu presne proti vetru. Ak sa model s ovlddacom smerovky v stredovej
polohe staca napr. dolava namiesto priameho letu, vyrovnajte stlacenim
pravej casti tlacidla trimu pod ovladacom smerovky. Model tieZ musi kizat
usporiadane - tj. letiet stalou rychlostou, nespomalovat ani nezrychlovat,
nehtpat. Pripadné odchylky napravte pomocou trimu vyskovky.

POZOR: Aby lietadlo mohlo letiet, musi mat oproti okolitému prostrediu
(voci vzduchu, nie zemi!) urcitd minimalnu rychlost. To znamend, Ze pri
letiet, nez je tomu vo chvili, ked'leti proti vetru. To je tiez dovod, preco sa
$tartuje a pristéva vzdy proti vetru - lietadlo méZe mat oproti zemi men-
Siurychlost, a predsa bezpecne leti!

Zaciato¢nikom sa Casto stava, Ze je vylaka zrychlenie modelu pri lete po
vetre, asnazi sa model spomalit pritiahnutim vy3kovky. Dosledkom méze
byt spomalenie modelu na troven alebo dokonca pod padov rychlost
(hovori sa tomu tiez ,pretiahnutie”), ¢o sa prejavi prosednutim alebo do-
konca pddom modelu pri pokuse o prechod do zakruty proti vetru. Pokial
mate bezpecn vysku, nie je vietko stratené, ale pri priblizeni na pristatie
je to jedna z najcastejsich pricin havérii modelov aj skuto¢nych lietadiel.
Krok 3: Pristatie

Pred zacatim pristavacieho manévru musi model plynulo kizat's kridiom
rovnobeznym so zemou. Nechajte model zostupovat len pod miernym
uhlom; ak klesd prili prudko, pritiahnite lahko vy3kovku. Model spoma-



i a uhol klesania sa zmensi. OkamZite potom vratte ovlddac vyskovky
do stredovej polohy a pokracujte v miernom zostupe do vysky asi 2-3
metrov nad zemou. S vyskovkou pracujte jemne a s citom, nezabudajte
na nebezpecenstvo straty rychlosti, po ktorej hrozi strata riaditelnosti
modelu a pad. Znovu kontrolujte, ¢i je kridlo rovnobezné so zemou a
pokracujte v zostupe. Tesne pred dotykom so zemou jemne pritiahnite
vyskovku, ¢im trup modelu porovndte vodorovne so zemou (tomu sa
hovori podrovnanie) a posadte model jemne do trévy. VyZaduje to opat
trochu cviku, ale vy to urcite Coskoro zvlddnete. Pri pristavani sa nesnaz-
te o prudké zakruty o velkom naklone; nakoniec je lepsie, ak bezpecne
aj ked'treba trochu tvrdo pristanete po vetre, nez ak sa model po kridle
zritizvysky 2-3 m. Je tiez dobré pristdvat ¢o najblizsie k sebe (,k nohe”),
pretoZe tak model najlepsie vidite a najbezpecnejsie ho riadite. Na druhu
stranu je lepsie sa prejst ,0 par ulic dalej” a priniest model vcelku, nez
vysavat penové guldcky pri nohach.

Krok 4: Start diskovym hodom

Start diskovym hodom umozfiuje model vymrstit do znacnej vysky bez
velkej ndmahy. Ako kazdy $portovy Gkon vyZaduje urity tréning, aby ste
ho spravne zvladli - s nadim ndvodom to pdjde lahko. Cely postup popi-
Seme v prevedeni pre pravékov, kedy je Startovacie kolik upevneny na
konci lavej polovice kridla. Pre favékov je postup zrkadlovo opacny. Nez
model vypustite ,naostro”, odporic¢ame vém, aby ste si otocku vyskusali
spomalene bez skutocného odhodenia modelu - lepsie vam tak ,prejde
do krvi“ postupnost pohybov.
Pozicia A - priprava:
Startovaci kolik na konci lavej
polovice kridla zakliesnite za
ukazovdk a prostrednik pravej
ruky, palcom model pridrZiavajte
za nébeznd hranu kridla. Vysie-
lac drite v vystretej lavej ruke.
Postavte sa favym bokom proti
vetru, model drZte v pravej ruke napétej smerom nadol v uhle asi 45°.

)
@

Pozicia B - prvy krok:
L'avou nohou urobte dlhy krok, zatial' ¢o model zacnete tahat vpred a
hore pravou rukou.
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Pozicia C - otocka:
Pravou nohou svizne vykrocte do otocky proti smeru hodinovych ruciciek;
model drZte priblizne vo vodorovnej polohe s pravou rukou napatou.

Pozicia D - pokracovanie v otocke

Dostdvate sa do druhej polovice otocky; to je cast najdélezitejsia pre dob-
ry diskovy Start. V tejto faze prilié aktivne nehybte rukou. Vyuzite napino
energiu otdcania vasho tela k dodaniu rychlosti SLINGu mini.

Pozicia E - vypustenie
V tejto faze Startu sa uz bude model snaZit'sam stdpat. Proste uvolnite prs-
ty na koliku a nechajte SLING mini vyletiet z vaSej ruky priamo proti vetru.

Pozicia F - prevzatie riadenia

Chytte rovnovahu; sledujte, ako SLING mini stipa a zdroveni ihned
uchopte oboma rukami vysiela¢ a budte pripraveni rychlo zareagovat
vyskovkou - potlacit, aby model nestratil rychlost, ak stipa strmo nahor,
alebo pritiahnut, ak by sa hod nepodaril, a model po vypusteni mieril
smerom k zemi.



Diskovy Start
VIETOR

§ Lavé noha
O Pravd noha

UDRZBA A OPRAVY

« Na zaciatku kazdého letového diia vykonajte test dosahu.

« Pred kazdym vzletom kontrolujte sprévnost vychyliek ovlddacich
ploch.

« Po kazdom pristéti skontrolujte, ¢&i model nie je poskodeny, nedoslo k
uvolneniu pak alebo tiahiel atd. Nepokdsajte sa o novy vzlet, kym zd-
vadu neodstranite.

« Hoci je SLING mini velmi lahky a je vyrobeny z velmi odolného mikro-

W

j& \"a

Model bude po vypusteni stupat - uhol stipania by mal byt najprv len
mierny; ako sa budete s technikou diskového $tartu (a s riadenim modelu)
zoznamovat, priddvajte na Svihu a zvacujte uhol vypustenia aZ na cca
60-80 stupriov. Ako nahle otocku dobre zvlddnete, méZete jej este pred-
radit dva rychle kroky, aby ste ziskali maximum energie a vihu.

Ako ndhle model v stipani spomali skoro az k zastaveniu, rychlo potlacte
vyskovku, aby ste SLING mini uviedli do vodorovného letu. Ak to urobite
v spravnom okamihu, model prejde do vodorovného letu s rychlostou
préve dostatocnou na sporiadany klz. Ak to urobite prili$ skoro, model po
kratkom zostupnom letu vzopne predok opadt nahor (rozhipe sa). Ak to
urobite prilié neskoro, model strati rychlost a prepadne sa.

BlahoZeldme - uZ viete ako na to!

penového polystyrénu, napriek tomu moze dojst k poskodeniu alebo
zlomeniu casti modelu. Malé poskodenia je mozné opravovat zlepenim
disperznym alebo epoxidovym lepidlom a prelepenim ¢irou samolepia-
cou paskou. Privacsom poskodenije vzdy lepsie zakipit novy nahradny
diel. PELIKAN DANIEL dodava celt paletu nahradnych dielov a zaistuje
zaru¢ny aj pozdrucny servis.

Pozn.: Na poskodenie modelu v dosledku havérie sa zaruka nevztahuje.

/Q“
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Recycling and Waste Disposal Note (European Union)
Electrical equipment marked with the crossed-out waste bin symbol must not be discarded in the domestic waste; it should be disposed off via the
appropriate specialised disposal system. In the countries of the EU (European Union) electrical devices must not be discarded via the normal domestic
waste system (WEEE - Waste of Electrical and Electronic Equipment, Directive 2012/19/EU). You can take your unwanted equipment to your nearest
public collection point or recycling centre, where it will be disposed off in the proper manner at no charge to you. By disposing off your old equipment
inaresponsible manner you make an important contribution to the safeguarding of the environment!

EU Declaration of Conformity
Hereby, PERLIKAN DANIEL declares that the radio equipment type: SLING mini with CADET 4 Lite and the accessories supplied with them is in compli-
ance with Directive 2014/53/EU.
The full text of the EU declaration of conformity is available at the following internet address: www.pelikandaniel.com/doc/
This 2.4GHz radio equipment can be used without any prior registration or individual authorisation in the entire European Union.

Recyklace (Evropska unie)
Elektrickd zafizeni opattend symbolem preskrtnuté popelnice nesméji byt vyhazovana do bézného domdciho odpadu, namisto toho je nutno je ode-
vzdat ve specializovaném zafizeni pro shér a recyklaci. V zemich EU (Evropské unie) nesméji byt elektrickd zafizeni vyhazovana do bézného domaciho
odpadu (WEEE - Waste of Electrical and Electronic Equipment - Likvidace elektrickych a elektronickych zafizeni, smérnice 2012/19/EU). Nezadouci

zplisobem zdarma. Odevzdanim nezadouciho zafizeni miizete uinit dileZity pfispévek k ochrané Zivotniho prostredi.

Prohlaseni o shodé CE (Evropska unie)

Timto PELIKAN DANIEL prohladuje, Ze typ radiového zafizeni: SLING mini s RC soupravou CADET 4 Lite a dal3i zafizeni s nimi dodévand jsou v souladu
se smérnici 2014/53/EU.

UpIné znéni EU prohlsent o shode je k dispozici na této internetové adrese: www.pelikandaniel.com/doc/

Toto radiové zafizeni 2.4GHz je mozno pouzivat bez predchozi registrace nebo individudiniho schvalovéni ve vech zemich Evropskeé unie.

Anmerkung zur Entsorgung (Europdische Union)
Elektrisches/Elektronisches Gerdt, markiert mit dem Symbol des durchgestrichenen Miilleimers, darf nicht mit dem Hausmiill entsorgt werden; es
sollte dem dafiir vorgesehenen Elektroschrott zugefiihrt werden. In den Léndern der EU (Europdische Gemeinschaft) diirfen elektrische/elektronische
Gerate nach WEEE, Direktive 2012/19/EU nicht dem Hausmiill zugefiihrt werden. Sie kdnnen eine Entsorgung bei der nachstgelegenen Elektroschro-
tt-Annahmestelle gratis vornehmen. Durch entsprechende Entsorgung tragen Sie zum Umweltschutz bei!

EU Konformitatserklarung
Hiermit erklart PELIKAN DANIEL, dass der Funkanlagentyp SLING mini mit CADET 4 Lite RC System der Richtlinie 2014/53/EU entspricht.
Der vollstandige Text der EU-Konformitdtserkldrung ist unter der folgenden Internetadresse verfiigbar: www.pelikandaniel.com/doc/
Das 2.4GHz RC System ist in allen Europdischen Landern ohne vorige Anmeldung zugelassen.

Recyklacia (Eurépska tnia)
Elektrické zariadenia opatrend symbolom preskrtnutej popolnice nesmu byt vyhadzovand do bezného doméceho odpadu, namiesto toho je nutné ich
odovzdat v $pecializovanom zariadeni pre zber a recyklaciu. V krajinach EU (Eurépskej tnie) nesmii byt elektrické zariadenia vyhadzovana do bezného
doméceho odpadu (WEEE - Waste of Electrical and Electronic Equipment - Likviddcia elektrickych a elektronickych zariadeni, smernica 2012/19/EU).
NeZiaduce zariadenia mozete dopravit do najblizsieho zariadenia na zber alebo recyklacného strediska. Zariadenie potom budu likvidovana alebo
recyklovana bezpecnym sposobom zadarmo. Odovzdanim neziaduceho zariadenia mézete urobit dolezity prispevok k ochrane Zivotného prostredia.

EU vyhlasenie o zhode
PELIKAN DANIEL tymto vyhlasuje, Ze radiové zariadenie typu: SLING mini s RC stipravou CADET 4 Lite a dalSie zariadenia s nimi dodévané si v silade
50 smernicou 2014/53/EU.
UpIné EU vyhlasenie o zhode je k dispozicii na tejto internetovej adrese: www.pelikandaniel.com/doc/
Toto rddiové zariadenie 2.4GHz je mozné pouzivat bez predchadzajticej registracie alebo individudIneho schvalovania vo vietkych krajindch Eurdpskej

' 2 C€
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Guarantee
The PELIKAN DANIEL products are covered by a guarantee which fulfils the currently valid legal requirements in your country. If you wish to make a claim under
guarantee, please contact the retailer from whom you first purchased the equipment. The guarantee does not cover faults which were caused in the following
ways: crashes, improper use, incorrect connection, reversed polarity, maintenance work carried out late, incorrectly or not at all, or by unauthorised personnel,
use of other than genuine PELIKAN DANIEL accessories, modifications or repairs which were not carried out by PELIKAN DANIEL or an authorised PELIKAN DANIEL,
accidental or deliberate damage, defects caused by normal wear and tear, operation outside the Specification, or in conjunction with equipment made by other
manufacturers. Please be sure to read the appropriate information sheets in the product documentation!

Zaruka
PELIKAN DANIEL zarucuje, Ze tato stavebnice je v okamziku prodeje prosta vad jak v materidlu, tak i v provedeni. Tato zaruka nekryje zadné Casti poskozené
pouzivanim nebo v dlsledku jejich Gpravy; v Zadném piipadé nemiize odpovédnost vyrobce a dovozce pfesdhnout pivodni pofizovaci cenu stavebnice. Firma
PELIKAN DANIEL si také vyhrazuje pravo zménit nebo upravit tuto zaruku bez predchoziho upozornéni. Stavebnice je predmétem priibézného vylepsovani a
zdokonalovani - vyrobce si vyhrazuje prévo zmény konstrukéniho provedeni bez pfedchoziho upozornéni.
Protoze firma PELIKAN DANIEL nemé Zadnou kontrolu nad moznym poskozenim pfi prepravé, zplisobem stavby a nebo materialy pouzitymi modelarem pfi do-
koncovani modelu, nemiize byt pfedpokladana ani pfijata Zadna odpovédnost za Skody spojené s pouzivénim uZivatelem sestaveného modelu. Okamzikem, kdy
se uzivatel rozhodne pouzit jim sestaveny model, prejima veskerou odpovédnost. Pokud neni kupujici pfipraven pfijmout tuto odpovédnost, mél by stavebnici
neprodlené vratit v ipIném a nepouzitém stavu na misté, kde ji zakoupil.
Tento zarucni list opraviiuje k provedeni bezplatné zaru¢ni opravy vyrobku dodévaného firmou PELIKAN DANIEL ve Ih{ité 24 mésicii. Zaruka se nevztahuje na
pfirozené opotiebeni v diisledku bézného provozu, protoze jde o vyrobek pro sportovné-modelaiské pouziti, kdy jednotlivé dily pracuji pod mnohem vyssim
zatizenim, nez jakému jsou vystaveny bézné hracky. Pohyblivé dily modelu (motor, serva a jejich prevody, atd.) podléhaji pfirozenému opotiebeni a po case
miize byt nezbytnd jejich vyména.
Zaruka se nevztahuje také na jakoukoliv ¢ast modelu nebo RC soupravy, kterd byla nespravné instalovéna, bylo s ni hrubé nebo nespravné zachazeno, nebo
byla poskozena pfi havarii, nebo na jakoukoliv ¢&st modelu nebo RC soupravy, kterd byla opravovana nebo ménéna neautorizovanou osobou. Stejné jako jiné
vyrobky jemné elektroniky nevystavujte vasi RC soupravu plsobeni vysokych teplot, nizkych teplot vlhkosti nebo prasnému prostiedi. Neponechavejte ji po
del3i dobu na pfimém slune¢nim svétle.

Garantie
Die PELIKAN DANIEL Produkte verfiigen iiber eine Gewahrleistung, die die Erfordernisse der gesetzlichen Regelungen in ihrem Land erfiillt. Falls Sie eine Bean-
standung mit dem Anspruch auf Gewéhrleistung haben, kontaktieren Sie den Handler, bei dem Sie das Produkt gekauft haben. Die Gewahrleistung deckt nicht
Fehler ab, die durch Absturz, unsachgemaBer Gebrauch, unkorrekter Anschluss, Falschpolung, verspatete Wartung, Verwendung nicht originaler Zubehérteile,
Veranderungen oder Reparaturen die nicht durch PELIKAN DANIEL oder berechtigte Stellen, absichtliche Beschddigung, Verwendung auBerhalb der zugela-
ssenen Spezifikationen oder in Verbindung mit Produkten anderer Hersteller, entstanden sind.
Bitte lesen Sie vor Gebrauch die entsprechende Bedienungsanleitung sorgféltig durch!

Zaruka

Pelikan Daniel zarucuje, Ze tato stavebnica je v okamihu predaja prosta chyb ako v materiéli, ako aj v prevedeni. Tato zaruka nepokryva Ziadne casti poskodené
pouzivanim alebo v désledku ich tpravy; v Ziadnom pripade nemdze zodpovednost vyrobcu a dovozcu presiahnut pévodni obstaravaciu cenu stavebnice.
Firma Pelikan Daniel si tiez vyhradzuje prdvo zmenit alebo upravit tito zdruku bez predchddzajticeho upozornenia. Stavebnice je predmetom priebezného
vylep3ovania a zdokonalovania - vyrobca si vyhradzuje pravo zmeny konstrukéného prevedenia bez predchadzajticeho upozornenia.

Pretoze firma PELIKAN DANIEL nemé Ziadnu kontrolu nad moznym poskodenim pri preprave, spdsobom stavby alebo materidimi pouZitymi modelarom pri do-
koncovani modelu, neméze sa predpokladat ani prijat Ziadna zodpovednost za $kody spojené s pouzivanim uZivatelom zostaveného modelu. Okamihom, kedy
sa uZivatel' rozhodne pouZit nim zostaveny model, preberd vietku zodpovednost. Pokial nie je kupujuci pripraveny prijat tito zodpovednost, mal by stavebnicu
bezodkladne vratit v iplnom a nepouzitom stavu na mieste, kde ju zakupil.

Tento zérucny list opraviiuje na vykonanie bezplatnej zarucnej opravy vyrobku dodévaného firmou PELIKAN DANIEL v lehote 24 mesiacov. Zaruka sa nevztahuje
na prirodzené opotrebenie v dsledku beznej prevadzky, pretoze ide o vyrobok pre Sportovo-modelarske pouZitie, kedy jednotlivé diely pracuji pod ovela
vyssim zatazenim, nez akému st vystavené bezné hracky. Pohyblivé diely modelu (motor, servd aich prevody, atd) podliehajd prirodzenému opotrebovaniua po
Case moze byt potrebnd ich vymena. Zéruka sa nevztahuje tiez na akikolvek cast modelu alebo RC stipravy, ktord bola nespravne inStalovana, bolo s fiou hrubo
alebo nesprdvne zaobchddzané, alebo bola poskodend pri havarii, alebo na akukolvek cast modelu alebo RC stipravy, ktord bola opravovand alebo menend
neautorizovanou osobou. Rovnako ako ostatné vyrobky jemnej elektroniky nevystavujte vadu RC sipravu pdsobeniu vysokych tepldt, nizkych teplot vihkosti

alebo prasnému prostrediu. Nenechavajte ju po dlhsiu dobu na priamom sinecnom svetle.
Zce
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FCC Statement

Any Changes or modifications not expressly approved by the party responsible
for compliance could void the user’s authority to operate the equipment.

This device complies with part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the
following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference that
may cause undesired operation.

WARNING:

Changes or modifications made to this equipment not expressly

approved by the party responsible for compliance may void the FCC auth
orization to operate this equipment.

RF exposure statement

This equipment complies with FCC radiation exposure limits set forth for
an uncontrolled environment .The device has been evaluated to meet gen
eral RF exposure requirement. The device can be used in portable exposu
re condition without restriction.

The distance close to the finger usually should be 25mm.

Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a
Class B digital device, pursuant to part 15 of the FCC Rules. These limits are
designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio
frequency energy and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio communications. However,
there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If
this equipment does cause harmful interference to radio or television reception,
which can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:

—Reorient or relocate the receiving antenna.

—Increase the separation between the equipment and receiver.

—Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which
the receiver is connected.

—Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.
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