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NFL WIRELESS GAMEPAD (ENGLISH)

Thank you for purchasing the NFL Wireless GamePad for use with the PlayStation 2, PlayStation, and
PS one video game systems. Be sure to register your product onfine at www.madcatz.com and chec
out our fulline of other quality video game accessories.

LAYOUT

Receiver: Used to transmit and receive data from the controller to the game console up to 40’ away.
Directional Pad: The D-pad controls the direction in which the character moves with digital input.
Analog Sticks: The two analog sticks each control two axes (X-and Y-axis). Certain software titles will
allow you to modify the way that the analog sticks are used and react in the games.

L1, R1, L2, R2: These are action buttons and their specific functions depend on the software being used.
Action Buttons ( hese buttons are used to perform various actions, depending on the
software. For more details, see the software instruction manual.

Start Button: This button is generally used for pausing the game and making selections in the menus.
For more details, see the software instruction manual

Power On/Off: This switch controls whether the controllers power is turned on or off. The controller
comes packaged in the off position.

Low Batery Indicator: The Low Battery Indicator binks when the battry leve i ow: Replace your
batter

Link indiator: The Link Indicator on the receiver ndicates whether the unitis connected (Lights on) or
not connected (of

POWER SAVE MODE

The controller has an automatic “Sleep” mode -- when the controller is not in use for more than ten
minutes, the controller will partially turn itself off in order to conserve batteries. If the Power Switch is
on, to wake the controller from sleep mode, press Start or Select or Mode button.

MULTIPLE CONTROLLERS

If you want to use two or more 2.4GHz Wireless controller at the same time (s in multi-player games or
with the Mad Catz PS2 Multi-Port™), simply plug the controllers into the game system as you normally
would and begin play. You don't need to set any buttons o switches. The 2.4GHz Wireless controller
usos AUTOMATIC CHANNEL RECOGNITION and AUTOMATIC 1D RECOGNITION to automaticaly avoid
most controller interference conflicts.

When you lay in the mult-player mode WITHOUT a Muli
1. Insert the game disk and turn on your consol
2 Insert the Anenna Receiver for the st Sontale ino he Player-1 Controller port on the game

©

Confirm the link between first Antenna Recelver and first 2.4GHz Wireless controler by using the
controller to see f it works in the game or game menu

Insert the Antenna Receiver for the second 2.46Hz Wireless controller into the Player-2
Controllerport on the game console.

Confirm the link between second Antenna Receiver and second2 4GHz Wireless controller by using
the controller to see if it works in the game or game men

S

When you play in the mult-player mode WITH a Multi-Port:
If you want to play with the Multi-Port, you should set each controller in the same way as listed above
lug in and confirm each controller orie by one.

SEIZURES

Some indivduals may have seizures or black outs triggered by the flashing lights on television or in
video games, even if they have never before had a seizure

Anyone whohs had a seizure, oss of awaraness,or other symptom linked to an epileptic condition
should consult a doctor before playing a video

Parents shauld be aware when their chidren ply video games and abserve them regulary. Stop
playing and consult a doctor if you or your child have any of the following symptoms:

Convulsions

Loss of awareness

Involuntary movements

Eye or muscle twitching

Altered vision

Disorientation

When playing video games:
1. Sitor stand s far from the screen as possible.
2. Play video games on the smallest available screen.
3. Donot play if you are tired or need rest
4. Playin a well-lighted room.
ake a 15 minute break every hour.

REPETITIVE MOTION INJURIES

Playing video games (and the repetitive motion involved) can make your muscles, joints or skin hurt.
Playing video games in moderaton can hlp avid such damage.

Take a 10to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it

If your hands, wrists or arms begin to hurt or feel sore or tired, stop playing and rest them for several
hours before playing again. If pain and soreness continues, stop playing and consult a doctor.

NOTE
Both analog sticks must be i the centered position before powering on your game console or inserting
the wireless receiver. Failure to do so could cause the analog sticks to "wander” while in game.

TECHNICAL SUPPORT

Online Support and User Guides: www.madcatz.com

mug size: 66 x 130mm

Remark:

1. receiver without 1”cable
2. 2-languages

3. update ©2008

E-mail: techsupport@madcatz.com
North American telephone: Available 8 AM. t tandard Time, Monday through Friday
(excluding hoidays)at 1800 659 2287 (US oriy) PEAHIER (outside US)

AcnunuusA
Use this unit only as intended.
To prevent fre or shock hazard, do not expose this unit to rain or moisture. Do not use within 30"
of any water such as swimming pools, bathtubs, or sinks
To avoid electrical shock, do not disassemble. Refer servicing to qualified personnel only.
Never push objects of any kind, other than authorized items, into the product as they may touch
dangerous voltage points or short out parts that could resulf in fire or electrical shock.
Stop using this unit immediately if you begin to feel tired or if you experience discomfort or pain in
your hands and/or arms while operating the unit. If the condition persists, consult a doctor.
Do not attempt to operate the unit in any way except with your hands. Do not bring the unit in
gontactwith you hoa face, rnea th bones of any ofhe partof your bod.
Avoid prolonged use of this unit. Take breaks every 30 mi
This product contains Smll pari that may cause tholdng i swallowed. Notintended fo use
by children under 3 years of age.
Do not mix with used or other battery types, misuse of batteries within this unit may cause batteries
o leak and/or explode and lead to personal injury.

FCC NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital
device, pursusnto Part 15 ofthe FCC rules These i e designed o povide essanable protection
against harmful interference in a residential installation. This equipment generates, uses, and c

radiste radiv fraquency energy and, i notinstalled and used in actorderige with the instuctions, may
cause harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee that interference
will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

Reorient or relocate the receiving antenna.

Increase the separation between the equipment and receiver.

Connectthe equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is
connected.

Consultthe dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Any changes or modifications made on the system not expressly approved by the manufacturer could
void the user’s authority to operate the equipment.

Declaration of Conformity
Model Number: NFL 8256
Trade Name: NFL Wireless GamePad

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmful interference, and (2) this device must accept any interference
received, including interference that may cause undesired operation.

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003
Cet appareil numérique de la classe B est conforme  la norme NMB-003 du Canada.

©2008 Mad Catz, Inc. 7480 Mission Valley Road, Suite 101, San Diego, CA 92108 US.A. Mad Catz,
GamePad and the Mad Catz logo are trademarks or registered trademarks of Mad Catz, Inc., its
subsidiaries and affiliates. The shape and design of this product is a trade dress of Mad Catz
International and domestic patents pending. PlayStation, PS2 and PS one are trademarks o registered
trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. (SCEI). This product is not sponsored, endorsed or
approved by SCEI

©2008 NFL Properties LLC. Team names and logos are trademarks of the teams indicated. All other
(NFL-related marks) are trademarks of the National Football League. All rights reserved. Made in China
Printed in Hong Kong. Features, appearance and specifications may be subject to change without
notice. Please retain this information for future reference.

Questions? Visit our web site at www.madcatz.com or call 1.800.659.2287 (USA only) or 1.619.683.2815
or +44- (ﬂ)ﬂlﬂﬂ -336530 in Europe.
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NFL SANS FIL GAMEPAD (FRANCAIS)

Nous vous remercions d'avoir acheté NFL Sans Fil GamePad afin de I'utliser avec les systémes de jeu
vidso PlayStation 2 PlayStaton et PS one. Veuilez envegistrervotr produit o fgne 3 [adresso
adcatz.com et consultez notre gamme compléte d'accessoires de qualité pour jeux vidéo,

SCHEMA

Unité de base : utilisée pour transmettre et recevoir des données entre le contrleur et la console de
jeux. Contient celui connecteurs d’extension pour carte mémoire

Récepteur : Pour transmettre et recevoir des données du contrdleu  la console de jeu jusqu'a 12m.
Pavé directionnel : Le pavé directionnel & entrée numérique controle la direction dans laquelle le
personnage se déplace.

Sticks analogiques : Les deux sticks analogiques controlent les axes X et Y. Certains jeux vous
permettent de modifier la fagon dont les sticks analogiques sont utilisés et leur comportement durant e

BACK

L1/R1 22  Ces boutons sont des boutons d'action dont a fonction varie suivant e jeu utisé.

Boutons d‘action ( () () £ 3{) : Les actions curvespondam a ces boutons varient suivant le jeu utilisé.
Pour plus de details, reportez-vous au mode d'emploi du logiciel

Boutgn StartPause - Cb bouton S'utlise généraloment pour effectuer une sélection dans les menus au
pour faire une pause durant le jeu. Pour plus de détals, reportez-vous au manuel du jeu.

Bouton de marchefarrét : Cet interrupteur permet d"allumer ou d'éteindre la manette. La manette est livrée
avec linterrupteur en position teinte.

Indicateur d'etat des piles : Lindicateur d'état des piles clignote lorsque les piles sont presque vides.
Remplacez alors les piles.

Indicateur de halsnn Lindicateur de liaison sur le récepteur indique si lunité est connectée (le voyant est
allumé) ou non (off).

MODE D'ECONOMIE D'ENERGIE

La manette posséde un mode « Veille » automatique: lorsqu'elle est inutlisée pendant plus de trois
minutes, elle s'éteint partiellement de manidre a conserver les piles. Linterrupteur de mise en marche
étant en position allumée, appuyez touche e sélection pour réactiver la manette lorsqu'elle est en veille.

CONTROLEURS MULTIPLES
Si plus de deux contrdleurs sans-fil 24GHz sont utiisés en méme temps (lors de jeux a plusieurs joueurs ou
avec le Mad Catz PS2 Multi-Port), il sufft de raccorder les controleurs au systéme de jeu de la maniere
habituelle et de commencer & jouer. Aucune autre touche ni interrupteur n'est nécessaire. Le controleur
sans-fil Mad Catz 24GHz utilse les fonctions RECONNAISSANCE AUTOMATIQUE DE CANAL et
HECDI\:NAISSANCE AUTOMATIQUE D'IDENTITE pour éviter la plupart des interférences entre les
contrdleurs.

Pour jouer en mode multijoueur SANS adaptateur multi-port :

Insérez le disque de jeu et allumez a console.
Branchez le recepteur a antenne de la premiére manette dans le port manette 1 de la console de jeu
Vérifiez la liaison entre le premier récepteur  antenne et la premiére manette sans-fil 2.4GHz en
testant si celle-ci fonctionne correctement dans un jeu ou dans un menu.
Branchez le récepteur a antenne de la deuxiéme manette dans le port manette 2 de la console de jeu.
Vérifiez la liaison entre le deuxiame récepteur  antenne et la deuxiéme manette sans-fil 24GHz en
testant si celle-ci fonctionne correctement dans un jeu ou dans un menu.

EECIES

Pour jouer en mode multijoueur AVEC un adaptateur multi-port :
Si vous souhaitez jouer en utilisant un multi-port, chague manette doit étre réglée comme indiqué
précédemment. Branchez puis vérifiez le fonctionnement de chaque manette une par une.

Nous vous remercions d'avoir acheté Mad Catz Contrdleur sans fil 24GHz afin de I'utiliser avec les
systémes de jeu vidéo PlayStation 2, PlayStation et PS one. Veuillez enregistrer votre produit en ligne &
I'adresse www.madcatz.com et consultez notre gamme compléte d‘accessoires de qualité pour jeux vidéo.

CRISES D'EPILEPSIE

Certaines personnent peuvent soufrir de crises d'épilepsie
clignotement des lumires & Ia télévision ou dans les jeux vi
d'épilepsie auparavant

Il est recommande & toute personne ayant eu une crise d'épilepsie, une perte de conscience ou ayant
souffert de tout autre symptome lié  Iépilepsie de consulter un médecin avant de jouer & un jeu vidéo.

Les parents doivent savoir quand leurs enfants jouent a un jeu vidéo et les observer réguliérement. Sivous
ou votre enfant présente I'un des symptomes suivants, arrétez le jeu et consultez un médecin :

Convulsions

Perte de conscience

Mouvements involontaires

Secousses oculaires ou musculaires

Vision altérée

Désorientation

de voiles noirs déclenchés par le
éos, méme s'ils n'ont jamais eu de crise

Lorsque vous jouez & un jeu vidéo
1. Asseyez-vous ou tenez-vous aussi loin que possible de I'écran.
2. Jouez sur e plus petit écran que vous pouvez trouver.

3. Ne jouez pas si vous étes fatigué ou avez besoin de repos.

4. Jouez dans une piéce bien éclairée.

5. Faites une pause de 15 minutes toutes les heures.

BLESSURES DUES AUX MOUVEMENTS REPETES
Le fait de jouer  des jeux vidéos (et les mouvements répétés qui s‘ensuivent) peut rendre votre peau, vos
articulations ou vos muscles douloureux. Jouer aux jeux vidéos avec modération peut aider a éviter de
tels blessures.

Faites une pause de 10 2 15 minutes toutes les heures, méme si vous ne pensez pas en avoir besoin.
Si vous commencer a ressentir de la douleur ou de la fatigue dans vos mains, vos poignets ou vos bras,
arrétez de jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de recommencer a jouer.

Sila douleur persiste, arrétez de jouer et consultez un médecin.

REMARQUE
les deux joysticks analogiques doivent étre en position centrale avant d'allumer votre console de jeu ou
dinsérer le récepteur sans fil. Sinon, les joysticks analogiques risquent de « flotter » durant le jeu

ASSISTANCE TECHNIQUE
Aide et Guides de I'utiisateur en ligne : www.madcatz.com

Courrier électronique : techsupport@madcatz.com

Téléphone I'Amérique du nord: disponible de 8 h a 16 h, heure normale du Pacifique, du lundi au vendredi
(sauf jours fériés) au +1.800.659.2287 (Etats-Unis uniquement) ou au +1.619.683.2815 (depuis I'étranger).

mug size: 66 x 130mm

Gourrer électronique;suropshatine@madoatzcom
i&phone I'Europe: disponible de 9 h & 17 h, GMT, du lundi au vendredi (sauf jours fériés) au
i {0506 336550

A artention A

" Nutilisez cette unité que dans le but pour lequel elle a été congue.

~ Pour prévenir tout risque d'incendie ou de cho électrique, n'exposez pas cetto unité a la pluie ou &

Ihumidité. Ne lutilisez pas a moins de 9 métres de Iea (par exemple une piscine, une baignoire

ou un évier).

Pour éviter tout risque de choc électrique, ne démontez pas cette unité. Toute réparation doit étre

effectuée uniquement par un personnel qualifé.

Ninsérez aucun objet autre que ceux autorisés dans [unité car s pourraient toucher des points

de tension dangereuse ou provoguer un court-circuit résultant en un incendie ou un choc électrique.

- Arrétez immédiatement d utiiser cette units si vous vous sentez fatigué ou mal  laise, ou si vous

ressentez des douleurs dans les mains eifou les bras lors de son emploi. Si les symptomes persistent,

consultez un médecin.

Ne vous servez que de vos mains pour faire fonctionner Iunité. Ne mettez pas 'units en contact

avec votre téte ou visage, ou prés des 0s d'une partie quelconque e votre corps.

Evitez I'emploi prolongé de cette unité. Prenez un peu de repos toutes les 30 minutes.

- Ce produit contient de petites parties qui peuvent causer étouffer si avalé. Pas voulu pour ['usage
par les enfants sous 3 années majeures.

- Ne pas mélanger des piles neuves et des piles déja utilisées, ni des types de piles différents
Lo mauvais usage des piles de cette unité peut provoquer des fuites etou une explosion, et entrainer
des blessures

Déclaration de Conformité
Numéro du Modele: NFL 8256
Nom Commercial: NFL Wireless GamePad

©2008 Mad Catz Europe Ltd, 31 Shenley Pavilions, Chalkdell Drive. Milton Keynes, MK 6LB, United
Kingdom. Mad Catz, GamePad et le logo Mad Catz sont des marques de commerce ou des marques
déposées de Mad Catz, Inc. et de ses filiales ou sociétés affiliées. La forme et le design de ce produit sont
caractéristiques de la marque Mad Catz. Demandes de brevets US.A. et étrangers en instance.
PlayStation et PS2 sont marques déposées ou des marques de commerce détenues par Sony Computer
Entertainment Inc. (SCEI). Ce produit n'est ni parrainé ni approuvé par SCEI. Fabriqué en Chine. Imprimé &
Hong Kong. Tous droits réservés. L'aspect, les fonctionnalités et les spécifications du produit peuvent
changer sans préavis. Veuillez conserver cette notice pour référence ultérieure.

©2008 NFL Properties LLC. Les noms et logos des équipes sont des marques de commerce des équipes
mentionnées. Toutes les autres (marques relatives a la NFL) sont des marques de commerce de la National
Football League (Fédération américaine de football).

Questions ? Visitez notre site Web www.madcatz.com ou appelez le +1.800.659.2287 (Etats-Unis
uniquement) or +1.619.683.2815 ou +44-(0}1908-336530 (I'Europe).
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