FRONT

5-YEAR LIMITED WARRANTY
Mad Catz warrants this product o be fr
period. This non-transferable, five (5) year limited warranty is only to you, the first end-user purchaser.
Ifa defect covered by this warranty accurs AND you have registered your product with Mad Catz AND
you provide proof of purchase, Mad Catz, at ts option, will repair or replace the productat no charge.

in materials and ip for the warranty

The Mad Catz five (5) year limited warranty is available to North American and Australian customers
only, including Canada, Mexico and the United States. Your sole and exclusive remedy is repair or
replacement of your Mad Catz product In no event shall Mad Catz liability exceed the original purchase
price of the product This warranty does not apply to: (a) normal wear and tear or abusive use; (b)
industrial, professional or commercial use; (c) if the produict has been tampered with or mociified

Toreceive warranty service you mus
- Call Mad Catz Technical Supportat ' 006502287 or 1619683 2815

- Obtain a Return Authorization Number from Mad Catz Technical Support
- Shipthe product to Mad Catz at your expense for service
- Enclose a copy of the original sales receipt showing a purchase date
- Enclose a full return address with daytime and evening phone numbers

TECHNICAL SUPPORT

Online Supportand User Gides: wwiwmackatzcom

E-mail: techsupport@ma

Telephone: Rvable BAN 1o M. Pacifc Standard Time, Monday through Friday (excluding
holidays) at 1.800.659.2287 (US only) or 1619.683.2815 (outside US).

Acaurions A

“Use this unit only as intended.

 To preventfire or shock hazard, do not expose this unit to ain or mosture. Do not use within 30 of any
water such as swimming pools, bathtubs, or sinks

- Ioavoid lectcal sock do not disassermble. Refer servicing to qualted personelor

Never push objects of any kind, other than authorized iters, into the prodict s they may touch

" dangerous voltage poits or short out parts that cold resufin ire or electrical shock

- Stoptsig this i immecatelyyou beginofee e o youoxerience discondortor pinin
your hands and/or arms while operating the unit If the condifion persists, consuita doc

- Do not attempt to operate the unitin any way except with your hands. Do not bring the unlt in contact
withyour e face, o near th bonesof any ot partof your

- Avoid prolonged se of this unit. Take breaks every 30

Thi produt ontae sml pris hat ay cause Shoking f swallowe. Not nfendedtfor use by
children under 3years of age.

- Do not mix with used or other battery types, misuse of batteries within this it may cause batteries to
leak and/or explode and lead to personal inury.

SEIZURES

Some indivduals may have seizures or black outs triggered by the flashinglights on television or in
video games, even if they have never before had a seizure.

Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition
should consult a doctor before playing a video gare.

Parents should be aware when their children pla Stop
playing and consulta doctor if you or your child have any of the following symptoms:

Convulsions

Loss of awareness

Involuntary moverents

Eye or muscle twitching

Altered vision

Disorientation

When playing video games:
L Sitor standas far fromthe screen as possible.

2 Play video games on the smallest available screen
3.Donot play if you are tired or need rest

4. Play ina well-lighted room

5. Take a 15 minute break every hour.

REPETITIVE MOTION INJURIES
Playing video games (and the repetitive motion involved) can make your muscles, joints or skin hurt.
o Videg games in e an e

Also:

Take a 100 15 minute break every hour, evenif you don't think you need it

If your hands, wrists or arms begin to hurtor feel sore or tired, stop playing and rest them for several
hours before playing again

If pain continues, stop p a doctor

LAYOUT

Receiver: Used to transmit and receive data from the controller to the game console up to 40" away.
Directional Pad: The D-pad controls the direction in which the character moves with digital input.
Analog Sticks: The two analog sticks each control two axes (X-and Y-axis). Certain software titles will
allow vjouto modify the way that the analog sticks are used and react in the games.

L1, R1L2, R2: These are action buttors and their specific functions depend on the software being used
Acnun Buttons () () £\ >{): These buttons are used to pevform\mrlcus actions, depending on the
software. For more details, see the software instruction manual.

Start Button: This button is generally used for peusing the game and making selections in the menus.
For more details, see the software instruction manual

Power On/Off. This switch controls whether the contro\lers power is turned on or off. The controller
comes packaged in the off position.

Low Battery Indicator: The Low Battery Indicator blinks when the battery level is low. Replace your

Link Indicator: The Link Indicator on the receiver indicates whether the unitis connected (Lights on) or
not connected (off).
POWER SAVE MODE

The controller has an automatic *Sleep” mode -- when the controller is notin use for more than ten
minutes, the conmrolewill arially urn el off i orer t conserve bateie, I the Power Switchis
on, towake the controller fromsleep mode, press Startor Select or Mode butto

MULTIPLE CONTROLLERS

If youwant to use two or more 24GHz Wireless controller at the same time (as in multi-player games or
wih e Mad Catz PS2 MUIG-Port™), simply plag the contralles into the game systema you rormally
Wouldand begin play You dorit nedd to et any bUttons or switzhes. The 2.4CHe Wireless controller
uses AUTOMATIC CHANNEL RECOGNITION and AUTOMATIC ID RECOGNITION to automatically avoid
mostcontroler interference conflicts

When you play in the multi-player rmdeW\THOUT aMulti-Port.
1 Insert the game disk and turn on your consol
2 Inserthe Antenna Receiver orthe frst Contaller ntothe Player-1 Controller port on the game

2 Coniith fnk between irst Anterna Receiver and st 24GHz Wieless conroller by using the
controller tosee if it works in the game or game mey

4 Insertthe Antornia Receiver for e Second 243Hs Wireless contrllr nto the Player-2
Controllerport on the game console.

5, Confirmthe link Antenna Receiver
the controller to see if it works in the game or game menu.

24GHz Wireless controller by using

When you play in the multi-player mode WITH a Multi-Port:
If you want to play with the Multi-Port, you should set each controller in the same way as listed above —
Plug in and confirm each controller one by one.

FCC NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital
device, pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable protection
against harmful interference in a residential installation. This equipment generates, uses, and can
radiate raio frequency energy and, if not used with the may
cause harmful interference However, there is no g i

will not occur ina partculr installation I his equiprment doss cause harmiul nterference to racio or

8246S-MUG

television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

+ Reorient or relocate the receiving antenna,
+ Increase the separation between the equipment and receiver.

+ Connectthe equipment nto an outlet on a circit different from that to which
the receiver is connected

+ Consultthe dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Any changes or modifications made on the systemnot expressly approved by the manufacturer could
void the user's authority to operate the equipment

Declarationof Conformity
Model Number: 82

st Name. 3 ders Wireless Contrller

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operationis subject to the following two conditions:
(1) This device may not cause harmiul interference, and (2) this device mustacceptany interference
received, including interference that may cause undesired operation.

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003
Cetappareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

1C:4633A-GOE3004C

Thank you for purchasing the Mad Catz 24GHz Wireless Controller for use with Play Station 2. Be sure
toregister your product online at www.madcatz.comand check out our full line of other quality video
game accessories.

©2004 Mad Catz, Inc. 7480 Mission Valley Rd., Suite 101, San Diego, CA 92108. Mad Catz and the Mad
Catzlogo are trademarks of registered trademarks of Mad Catz, Inc., its subsidiaries and affilates. The
shape and design of this product s a tradedress of Mad Catz. PlayStation and PS One are registered
trademarks or trademarks of Sony Entertainment, Inc. (SCEI). This product s not sponsored, endorsed
o approved by SCEL International and domestic patents pending. Made in China. Printed in Hong Kong,
Allights reserved. Features, appearance and specifications may be subject to change without notice.
Mad Catz stands behind its produicts 100%.

Questions? Visit our web site at www.madcatz.com or call 1.800.659.2287 (USA only) or 1.619.683.2815

Product No. 8246-5 12/04

-RANCAIS)

GARANTIE LIMITEE DE 5ANS

Mad Catz garantit ce prodit contre tout vice de matériau ou de fabrication pendant la période de
garantie. Cette garantie limitée de cing (5) ans non transférable s'applique  vous uniquement en tant
quacheteur et premier utilisateur final. Si un vice couvert par cette garantie est décelé ET que vous
avez enregistré votre procuit auprés de Mad Catz ET que vous fournissez ne preuve dachat, Mad
Catz, a sa seule discrétion, réparera ou remplacera le produit gratuiterment.

La garantie limitée par an fol de Catz cing (5) esta la disposition des clients nord-américains et
australiens seulement, y compris le Canada, le Mexique et les Etats-Uns. Votre recours exclusif estla
réparaton o e remplacement de voue produit Mad Catz. Enaucun cas a responsabiltsce Mad Catz
ne pourra dépasser le prix d'achat d'origine du produit. Cette garantie ne s'applique pas a : (a) une

USL PorTTale o un maLYals usage () une utlisation incus e, professiounals o commerciale
(¢) un produit ayant fait  objet de modifications;

Pouractier l garanie, vous devez - Appeler e senvice dasistance tehnique de Mad Catzau

ou au +1.619,683 281 de retour auprés du service
dassistance toehnique de Mad Catz. Expécior e produt a Mad Catz vos fais-Jointre une copi du
ticket de caisse original montrant la date d'achat- Indiquer une acresse compléte de retour avec
numéros de téléphone ol vous joindre dans la journée et en soirée

ASSISTANCE TECHNIQUE
Aide et Guides de I'utilisateur en ligne : www.madcatz.com Courrier électronique
techsupportgmadeatz com Téléphone : isponibe de 8 a 16 heure normale du Pacifiue. dulund
‘au vendred\ (sauf jours fériés) au +1.800.659.2287 (Etats-Unis ou au +1619,68¢

étran

A arrenmion A
“Nutisez cette unité que dans e but pour equel ele 2 ét6 congue
Pour prévenir tout risque dincendie ou de choc électrique, nlexposez pas cette unité la pluie ou
T Pk, N [tz oo i s Imires e (ar el s s, e g u
un évier

- Pour éviter tout risque de choc électrique, ne démontez pas cette unité, Toute réparation doit étre
effectuée uniquement par un personnel qualifié.

- Ninsérez aucun objet autre que ceux autorisés dans I'unité car s pourraient toucher des points de
tension dangereuse ou provoquer un court-circuit résultant en n incendie ou un choe €lectrique.

- Arrétez immédiatement dutliser cette unité si vous vous sentez fatigué ou mal a lise, ou i vous
ressentez des douleurs dans les mains etlou les bras lors de son emploi. Si les symptomes persistent,
consultez un médecin

- Ne vous servez que de vos mains pour faire fonctionner Iunité. Ne mettez pas 'unité en contact avec
votre téte ou visage, ou prés des os d'une partie quelconque de votre cor
- Evitez I'emploi prolongé de cette unité. Prenez un peu de repos toutes les 30 minutes.

- Ce produit contient de petites parties qui peuvent causer étouffer si avalé. Pas voulu pour Iusage par
Jes enfants sous 3 années ajeures

- Ne pas mélanger des piles neuves et des pies déja uiisées, i des types de piles différents
Lo s usage e piesde cetle unte peut rovoauer des fuites etlou une explosion, et entrainer

5 blessures

CRISES DEPILEPSIE

Certaines personnent peuvent souffrir de crises d'épilepsie ou de voiles noirs déclenchés par le
clignotement des lumiéres a la télévision ou dans les jeux vidéos, méme sils n'ont jamais eu de crise
deépilepsie auparavant

Il est recommandé a toute personne ayant eu une crise dépilepsie, une perte de conscience ou ayant
souffert de tout autre symptome lié a [épilepsie de consuiter un médecin avant de jouer a un jeu vicéo.
Les parents doivent savoir quand leurs enfants jouent a un jeu vidéo et les observer réguliérement. Si
Vous ou votre enfant présente 'un des symptomes suivants, arrétez le jeu et consultez un médecin
Convulsions

Perte de conscience

Mouvements involontaires

Secousses oculaires ou musculaires

Vision altérée

Désorientation

Lorsque vous jouez & un jeu vidéo

1 Asseyeruous o tenez Vs aussi 0 que possie e Fécran
2 Jouezsur le plus petit écran que vous

3 Nojouez pas sivius étes fiiqué ouavez besoin o repos

4 Jouez dans une piéce bien éclairée.

5. Faites une pause de 15 mintes toutes les heures.

BLESSURES DUES AUX MOUVEMENTS REPETES

Le fait de jouer a des jeux vidéos (et les mouvements répétés qui s'ensuivent) peut rendre votre peau,
vos articulations ou vos muscles douloureux. Jouer aux jeux vidéos avec modération peut aider
éviter de tels blessures.

plus ©

Faites une pause de 104 15 minutes toutes les heures, méme si vous ne pensez pas en avoir besoin.
Sivous commencer & ressentir de la douleur ou de la fatigue dans vos mains, vos poignets ou vos bras,
arrétez de jouer et reposez-vous pendant quelques heures avant de recommencer a jouer.

Sila douleur persiste, arrétez de jouer et consultez un médecin.

SCHEMA
Unité de base : utilisée pour transmettre et recevoir des données entre le controleur et la console de
jeux. Contient celui connecteurs dextension pour carte mémoire

Back

Récepteur : Pour transrettre et recevoir des données du controleu a la console de jeu jusqua 12m
Pavé direcionnel e pavé dirctionnel  envée numérque contle a diection cans laele e
personnage se déplac
Stics analogiques L deustcks aralogioues cortrolent es axes X et Y, Certains jeusvous

mettent de modifier Ia fagon dont les sticks analogiques sont utiisés et leur comportement durant e

LLRl L2.R2: Ces b@drg gdypdes boutons d'action dont la fonction varie suivant le jeu utilisé.
Boutons d'action ( ): Les actions correspondant a ces boutons varient suivant e jeu

utlisé. Pour plus de détails, reportez-vous au mode d'emploi du logiciel.

uton Start/Pause : Ce bouton s'utilise généralement pour effectuer une sélection dans les menus ou
pour faire une pause durant e jeu. Pour plus de détails, reportez-vous au manuel du jeu.
Bouton de marche/arrét : Cet interrupteur permet dallumer ou d'éteindre la manette. La manette est
livrée avec linterrupteur en position éteinte.
Indicateur détat des piles : L'indicateur d'état des piles clignote lorsque les piles sont presque vides.
Remplacez alors les piles
Indicateur de liaison - Lindicateur de liaison sur le récepteur indique si I'unité est connectée (le voyant
estallumé) ou non (off)

MODE D'ECONOMIE DENERGIE

&de un mode « Veille » automatique: lorsqu'elle est inutiisée pendant plus de trois
mintes, elle s'éteint partiellement de maniere a conserver les piles. Linterrupteur de mise en marche
etant e positon allmee, appuyez ouche de sélection pour réactver fa manettelorsquele esten
veille.

CONTROLEURS MULTIPLES

Si plus de deux contrdleurs sans-fil 24GHz sont utilisés en méme temps (lors de jeux & plusieurs
joueurs ou avec e Mad Catz PS2 Muit-Port) il suffit e raccorder les controleurs au systeme de jeu de
2 anidie habitelle et do commencer & joer. Aucune autre fuch i Aterf el 1 6st néceseaie
Le contrbleur sans-fil Mad Catz 2.4GHz utilise les fonctions RECONNAISSANCE AUTOMATIQUE DE
CANAL et RECONNAISSANCE AUTOMATIQUE D'IDENTITE pour éviter la plupart des interférences
entreles contraleurs

Pour jouer en mode multijoueur SANS adaptateur multi-port

L Insérez e disque de jeu et allumez la console.

2 Branchez e recepteur a antenne de la premicre manette dans le port manette 1de la console de jeu

3 Vérifiez a liaison entre e premier récepteur a antenne et la premiere manette sans-fil 24GHz en
testant si celle-ci fonctionne correctement dans un jeu ou dans un menu.

4.Branchez e récepteur a antenne de la deuxiéme manette dans le port manette 2 de la console de jeu

5. Vérifiez a liaison entre le deuxiéme récepteur & antenne et la deuxieme manette sans-fil 24GHz en
testant si celle-ci fonctionne correctement dans un jeu ou dans un menu.

Pour jouer en mode multijoueur AVEC un adaptateur multi-port
Si vous souhaitez jouer en utilisant un multi-port, chaque manette doit étre réglée comme indiqué
précédemment Branchez puis vérifiez e fonctionnement de chadue manette une par u

Nous vous remercions d'avoir acheté Mad Catz Controleur sans fil 2.4GHz afin de Iutiliser avec votre
PS2 Veullz evegister votr podiiten igne  advesse wwwwmadcatzcomet consulez notre
compléte daccessoires de qualité pour jeux vidéo.

©2004 Mad Catz, Inc. 7480 Mission Valley Road, Suite 101, San Diego, CA 92108 E-U. Mad Catz, le logo
Mad Catz et sont des marques de commerce, déposées ol non, de Mad Catz, Inc. et de ses filiales ou
sociétés apparentées. La forme et le design de ce produit sont ne présentation de Mad Catz.
PlayStation et picoseconde un sont des marques déposées ou des marques déposées de Sony
Entertainment, Inc. (SCEI). Ce prodiit n'est pas commandité, est approuvé ou pas approuvé par SCEI
Lapparence, les fonctionnalites et les spécifications peuvent faire lobjet de modifications sans préavis.
Brevets nationaux et internationaux en instance. Fabriqué en Chine. Imprimé & Hong Kong. Tous droits
réservés. Conservez ces . Mad Catz répond de ses
produits a 100%

Questions ? Visitez notre site Web www.madcatz.com ou appelez le +1.800.659.2287 (Etats-Unis
uniquement) or +1619,683 2815,
PrOAINOg26S 1204

GARANTIA LIMITADA DE CINCOANOS

Mad Catz garantiza que este producto estaré libre de defectos en materiales y mano de obra durante la
vigencia de la garantia. Se extiende esta garantia limitada de cinco (5) afios exclusivamente a usted, el
comprador original, y no podré traspasarse a otra persona. Si se presenta algn defecto cubierto por
esta garantia Y usted ha inscrito el producto con Mad Catz Y presenta comprobante de compra, Mad
Catz, a su criterio, reparara o repondra el producto sin cargo alguno.

La garantia limitada de cinco (5) de Mad Catz s6lo se aplica a los compradores de Norteamérica y
austalianos, e comprende Canack, Méxicoy Estads Urids, E tnico remediogue se afrece s a

o 2. La de Mad Catz en ningin caso
excederd el precio de compra original del pmducm Esta garantia no correspondera a (a) desgaste
normal o mal uso del producto; (b) productos empleados para fines industriales, profesionales o
comerciales; (c) productos alterados o modificados.

Para solicitar servicio al amparo de la garantia

- Llame al Departamento de Apoyo Técnico (Technical Support) de Mad Catz al
1800.650.2287 0 al 16196832815

- Obtenga del D de Apoyo Técnico un Nimero c 6n para
Devoluci6n (Return Authorization Number)

- Envie o productoa Mad Catz porte pagado

- Adjunte copia del cor de compra original en el que figura la fecha de compra

- Adjunte la direccion completa a la cual debamos enviarle el producto, asi comolos nimeros tele
fénicos donde podremos comunicarnos con usted durante el dia y primeras horas de la noche.

APOYOTECNICO
Apoyoen inea y uias para el suari wimackatzcom

Teléfono Desde las 8 hasia Ias 16 horas hora del Pacwﬁcc de Iunes a vlemes (con excep: Iﬁn de los
dias festivos en EE.UU), 1 Uu)jo ).

Aprecauciones A

~Use este equipo ticamente del modo previ
Pt oviar g0 de o o deszargn Séctica, o exponga est equipoa f v nia la
humedad. No o utiice a menos de 9 metros de depositos de agua como piscinas, baeras o
fregaderos.

- Para evitar descargar eléctricas, no desmonte el equipo, Encargue las reparaciones tnicamente a
técnicos cualificados

- Nunca introduzca en el producto objetos e ningi tipo distintos de los elementos va que
pueden entrar en contacto con puntos de lenslon peligrosa o cortocircuitar piezas que podrian
provocarincendios o escargas clctica
- Deje utliza i
podishdaaibstii ot el T—
citados, consulte a un meédico,

- No intente utizar la unidad de ingtin modo salvo con las manos. Evite situar el equipo en contacto
conla cabeza olacara 0 rOxTD s esos decualir o parte el cuer

- Evite usar este equipo durante largos espacios de tiempo. Haga pasas cada 30 mi

- Este producto contiene las partes pequenas que pueden causar estrangular si nagado No destinado
para o s por ifce Eejo Safce 4 .6t

- No mezcar con pilas usadas U otro tipo de pilas. I uso incorrecto de las pilas incluidas en esta
unidad puede hacer que dichas pilas lesiones.

EPILEPSIA
Algunas personas pueden tener ataques epilépticos o desmayos provocados por los destellos de la
television, aungue nunca antes hayan tenido ninguno

Cualquier persona que haya sufi , pércida de i fintoma similar, debera
consultar & un it antes de jugar con wueo,uegos
Los padres deberian estar alerta hijos juegan con

Dot AT » ConBue 5 o docio o150 s P Berem i o Svtonies S Mo
Convulsiones

Pérdida del conocimiento
Movimientos involuntarios
Tics oculares o musculares
Visién alterada
Desorientacion

Cuando juege con videojuegos:

L Sitdese tan lejos de la pantalla como sea posible.
2 Juege en la pantalla mas pequena disponible.

3 No juegue si esta cansado o necesita descansar.
4, Juegue en una habitacion bien iluminada.

5. Tome un descanso de 15 minutos cada hora.

LESIONES POR MOVIMIENTOS REPETITIVOS
Jugar con videojuegos (y los movimientos repetitivos que ello inplica) puede dafiar sus mdsculos,
ola piel. Jugar con de forma moderada evita tal dafio.

También:

Tome un descanso de 10 15 minutos cada hora, aunque no crea que lo necesita,

Sisus manos, mucas o raz0s empiezana doerle,osiente molestas e siete cansado, dee e
ar y descanse durante algunas horas antes de volver a

5% dhlor y las molostins persistan, deje g jagar y consulte & un doctor.

DISPOSICION

Unidad de base: Sirve para transmitir y recibir datos desde el controlador hasta la consola de juego.
Aloja uno ranuras de expansion para tarjetas de memori

Receptor: Transmitir y rec\b\an datos del regulador a la consola del juego hasta 9m

Controles EID digitalmente la ci Ia cual se mueve el personaje,
Mandos ar\aloglcus Cada uno de los dos mandos analégicos controla dos ejes (el eje X y el eje ).
Ciertos titulos de software le permitiran modificar la manera como se san y reaccionan los mandos
analogicos durante los jue

Ll‘RlaLZRZ Son botones de acciény sus funciones especificas dependen del software que se esté
usando.

Botones de accion () () £ <) Estos botones sirven para realizar varias acciones, dependiendo

oo & e oA e fomacion. <ot ol el cb e aoes ol ot

Botdn Start (nicio)/Pausar Este botdn se usa generalimente para hacer selecciones en los ments

parahacer pausas eneljuego. S desea obener s nfomacion,consule el manual e nsirucciones
el sof

Encendido/Apagade: Este Interuptor contola i alimentacion de mando esté encendida o apagac:

El mando viene en la posicion apagada.

Indicador de Bateria baja: El Indicador de Bateria baja parpadea cuando el nivel de pila esté bajo.

Cambie las pilas

Indicador de conexién: El Indicador de conexion en el receptor indica si la unidad esta conectada (luz

encenida) 0o (of

MODO DE AHORRO DE ENERGIA

El mando tiene un modo automético *Sleep” (*Dormido’), gracias al cual si el mando no se usa durante
mas de tres minutos, se apaga parcialiente para conserva las pilas. Si el mando esta ena posicion
Encendido, paradespertarocel modo *cormido”, s cualuier de 1o siguintes boones
seleccionar.

CONTROLADORES MULT\PLES
Sidesea uizar dos alave convarios jugadores
] Cat B3 P orT, STt onc et 1o Cont Sidor et st o juegos
omolo hace nonreiments ycomience 3 jugat. Nohay que ajustar btones nf neruptors.
Controadol 2 4GHs IalAMEYioc Utliza RECONOCIMIENTO AUTOMATICO DE CANALE
RECONOCIMIENTO AUTOMATICO DE ID para evitar la mayor parte de los conflictos de interferencia
entre controladores.

Cuando juegue en el modo multijugador SIN un Multi-Port.
L Introduzca el disco del juegoy encienda la consola.
2 Inwockzca el recepior de anena dl prer controladoren e puerto Player Conrollr de la corsola
e juegos.
3 Compruebe la conexion entre el primer receptor de antena y el primer controladolr 24GHz
inalabrioc tlizanto el controlscior para ver i funciora, en el aegi 0.l mend del juego.
4 Insert el ecepor de antena para el segundo conrolacor 24GHz nalmbios en el puerto Player-2
ler de la consola.
5.Col

npruebe la 6 el segundo receptor de antenay el segund 24GHz
inalambrioc utilizando el controlador para ver si funciona en el juego o en el mend del juego.

Cuando juegue en el modo multijugador SIN un Multi-Port
Si desea jugar con Multi-Port, debera ajustar cada Comtdlacor dela misma forma que se ha indicado:
enchufary comprobar cada controlador unoa uno,

Gracias por adquirir el Controlador 24GHz Inalambrioc de Mad Catz para el uso con suPS2 Nose
olvide de registrar enlinea su producto en www.madcatzcomy examine nuestra completa gama de
accesorios de calidad para videojuegos

02004 Mad Catz In. 7480 Mission Valley Rd, Suite 101 San Diego, CA 92108 Mad Catzy el logotipo de
Mad Catz son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Mad Catz, inc.
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Produeto No8246-S 12104
0182465
For new PS2 70000 Series

use extra cable for attachment to console
Pour nouveau PS2 70000 séries de cable
supplémentaire d'utilisation pour que la
connexion console

8246SBATTERY CONFIGURATION
ON BACK UNDER CARRIAGE

NOT INCLUDED
NON INCLUSE
NOINCLUIDO

82465 CONFIGURATION DE BATTERIE
SUR L'ARRIERE, SOUS LE CHARIOT




