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Product Description

Oculus Touch is a device specially designed and engineered
for your hands to be transplanted into the virtual
environment, when using the Rift. Bring your hands into VR
with Oculus Touch. The sense of hand presence this pair of
tracked controllers provides makes it feel like your virtual
hands are actually your own.

With Oculus Touch, constellation tracking allows you

to manipulate objects in your virtual environment with
extraordinary precision and intuitive, ease of use.

For a full Product Description, Requirements, and Warranty,
please visit www.oculus.com.

I
What's in the Box?
Oculus Touch (Model #: TO-L Oculus Sensor Connector for Rock Band™
(Left) and TO-R (Right)) (Model #: 3P-A) VR Guitar Controllers

»o| | B

NOTE: Please visit www.oculus.com/setup for Set-Up
Instructions, Best Practices, and Troubleshooting.
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Product Care and Maintenance

Only use non-abrasive anti-bacterial wipes and wipe gently.

e Ensure the battery tray cover is in good working condition
and locks in place.

* As with any electronic devices, avoid exposure to water
or fluids.

eStore components in their storage case when
not in use to minimize unintentional damage or
environmental exposure.

© Operating Temperature: 0-40°C / 32-104°F, min. humidity
5%, max humidity 95% RH (non-condensing).

*Non-Operating (Storage): -30-65°C / -22-149°F, 85%RH.

Product Electrical Specifications

Component Rating Frequency Peak Output Power
Touch 5VDC 2.404-2.478 GHz 2.94mW EIRP
1.5VDC
Battery (2 — AA Alkaline, Not Applicable Not Applicable
1 for each device)
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Health and Safety

* These health & safety warnings are periodically
updated for accuracy and completeness. Check
www.oculus.com/warnings for the latest version.

HEALTH & SAFETY WARNINGS: TO
REDUCE THE RISK OF PERSONAL INJURY,
DISCOMFORT OR PROPERTY DAMAGE,
PLEASE ENSURE THAT ALL USERS READ
THE WARNINGS BELOW CAREFULLY
BEFORE USING THE TOUCH.

THESE WARNINGS SHOULD BE READ
TOGETHER WITH THE HEALTH AND
SAFETY WARNINGS FOR YOUR RIFT,
WHICH CAN BE LOCATED IN YOUR
OCULUS RIFT HEALTH & SAFETY
AND WARRANTY GUIDE, OR AT
WWW.OCULUS.COM/WARNINGS.

General Precautions

To reduce the risk of injury or discomfort you should always

follow these instructions and observe these precautions

while using the headset with Touch:

e Use Only In A Safe Environment: The headset produces
an immersive virtual reality experience that distracts
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you from and completely blocks your view of your actual
surroundings, and when used with Touch, accidentally
striking, hitting, or bumping into foreign objects in the
vicinity with your arms, hands or body is possible.

» Always be aware of your
surroundings before :
beginning use and while h
using the headset with iR
Do

Touch. Use caution to DON'T

avoid injury.

Use included wrist straps with the Touch to secure the

controller to your wrist during use.

» Serious injuries can occur from running into or striking
walls, furniture or other objects, so clear an area for safe
use before using the headset and Touch.

» With Touch, you may extend your arms fully out to

the side or over your head, so make sure all of those

areas are clear.

Remember that the objects you see in the virtual

environment do not exist in the real environment, so

don’t sit or stand on them or use them for support.

> Take special care to ensure that you are not near other
people, objects, stairs, balconies, open doorways,
windows, furniture, open flames, ceiling fans or light
fixtures or other items that you can bump into or knock

v

v
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down when using—or immediately after using—the
headset and Touch.

» Remove any tripping hazards from the area before
using the headset.

» Remember that while using Touch, you may be unaware
that people and pets may enter your immediate area,
which may pose an impact hazard.

¢ Guardian System: The headset with Touch contains a
boundary system, Guardian, designed to assist you in
staying in your play area. If you enable it and define your
play area, it will help you to be aware of the boundaries
of your space.

» Before defining your play area, make sure you survey
it and clear it of potential hazards as defined in this
guide. The space you define with Guardian should be
an area that is clear and away from potential hazards.

» Guardian only assists if you enable it and properly
define your play area. Before using the headset each
time, confirm that Guardian is enabled and the play
area is properly defined.

» The Guardian system is only a guide, and may not
always show you the exact boundaries of your [play
area]. You are still responsible for using the Rift in a
safe environment as described in this Guide.

» The Guardian system will only alert you to the boundary
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of your play area. It cannot prevent you from moving out
of your play area. For example, it will not prevent you
from running into or contacting a wall, or falling through
a door or window or down a stairwell.

» Guardian does not identify everything in your play area,
and will not alert you to items on furniture, like lamps,
or other people or pets in your play area. Guardian will
not identify hazards that are overhead.

» Guardian requires recalibration if the sensors are
moved, even accidentally. This is to ensure that the
correct play area is defined. Follow all on screen
notifications for redefining the boundaries of your
play area.

» Moving at high speeds may not permit you to react in
time to stay in your play area, even if Guardian alerts
you, so make sure you move slowly enough to react to
any Guardian alerts.

Discomfort
Do not drive, operate @ @ @ @
machinery, or engage in

other visually or physically demanding activities that
have potentially serious consequences (i.e., activities
in which experiencing any symptoms could lead to
accidents, personal injury, or damage to property), or other
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activities that require unimpaired balance and hand-eye
coordination (such as playing sports or riding a bicycle,
etc.) until you have fully recovered from any symptoms
following the use of Touch.

Do not use Touch and/or the headset until any discomfort
has completely subsided for several hours.

eSee a doctor if you have serious and/or persistent
discomfort or symptoms.

Repetitive Stress Injury

Using the device can make your muscles, joints or skin hurt.
If any part of your body becomes tired or sore while using
Touch, or if you feel symptoms such as tingling, numbness,
burning or stiffness, stop and rest for several hours before
using it again. If you continue to have any of the above
symptoms or other discomfort during or after use, stop use
and see a doctor.

Interference with Medical Devices

Touch contains magnets and components that emit
radio waves, which could affect the operation of nearby
electronics, including cardiac pacemakers, hearing aids and
defibrillators. If you have a pacemaker or other implanted
medical device, do not use Touch without first consulting
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your doctor or the manufacturer of your medical device.
Maintain a safe distance between the Touch and your
medical devices, and stop using if you observe a persistent
interference with your medical device.

[waring] Battery

Touch controllers use AAAlkaline batteries (1 for each device).

D0 NOT INGEST BATTERY. CHEMICAL BURN AND
CHOKING HAZARD.

e |f the battery is swallowed, it can cause severe internal
burns and potential perforation of esophagus in just 2
hours and can lead to death. Keep batteries out of reach
of children.

o If you think batteries might have been swallowed or placed
inside any part of the body, seek medical attention, and
have your doctor call the battery ingestion hotline at
(202) 625-3333.

«|f the battery compartment does not close securely, stop
using the product and keep it away from children.

eRisk of fire. Batteries can explode or leak if installed
backwards, disassembled, overcharged, punctured,
crushed, mixed with used or other battery types, or
directly exposed to fire or high temperature.

eKeep in original package until ready to use. Properly
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dispose of used batteries promptly.

Do not allow conductive materials to touch the battery
terminals on the controllers. Keep batteries dry and avoid
water intrusion.

¢ Do not disassemble, pierce, or attempt to modify batteries.

eWarning required by the State of California:
Perchlorate Material—special handling may apply, see
www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate.

o Refer to www.oculus.com/recycle for proper replacement,
and disposal of batteries.

Electrical Shock

To reduce risk of electric shock:

Do not modify or open any of the components provided.

Do not use the product if any cable is damaged or any
wires are exposed.

[wiarning] OA Prop 65

This product may contain chemicals known to the State
of California to cause cancer and birth defects or other
reproductive harm.

Damaged or Broken Device
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Do not use your device if any part is broken or damaged.
Do not attempt to repair any part of your device yourself.
Repairs should only be made by an authorized servicer.
|f broken or damaged, small parts may come loose or
disassembled. Discontinue use or discard any small parts

to avoid choking hazard.

Contagious Conditions

To avoid transferring contagious conditions (like pink eye),
do not share the headset and Touch with persons with
contagious conditions, infections or diseases, particularly
of the eyes, skin or scalp. The headset and Touch should be
cleaned between each use with skin-friendly non-alcoholic
antibacterial wipes and with a dry microfiber cloth.

Skin Irritation

Touch is used with continuous contact to the skin (hands)
and wrist (for the wrist-strap). Stop using Touch if you notice
swelling, itchiness, skin irritation or other skin reactions. If
symptoms persist, contact a doctor.

Regulatory Information

This product has been tested and complies with applicable
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worldwide regulations, including: IEC 60950-1:2005 (2nd Ed.)
+ A1:2009 + A2:2013; CAN/CSA-C22.2 No. 60950-1:2007 +
A1:2011-12 + A2:2014-10; UL 60950-1:2007 + R:2011-12
+ R:2014-10; EN 60950-1:2006 + A11: 2009 + A1:2010 +
A12:2011 + A2:2013; Supplemented by EN 62471:2006; FCC
Part 15; ETSI EN 300 328 VV1.9.1 (2015-02); ETSI EN301 489-
17V2.2.1 (2012-09); R&TTE Directive 1999/5/EC; EN55022;
EN55024; RoHS Directive 2011/65/EU (RoHS 2); REACH Annex
CVII/CVII, SCCP POP’s Reg850/2004, WEEE, CA Proposition 65.

Oculus hereby declares that this product is in compliance with
the essential requirements and the other relevant provisions of
Directive 1999/5/EC. For the full declaration of conformity, see
www.oculus.com/compliance.

Limited Gonsumer Warranty

Who Is This Warranty From? This limited consumer warranty
(the “Warranty”) is issued by Oculus VR, LLC (“Oculus”, “we”,
or “us”).

Who Is This Warranty To? Oculus issues this Warranty to you,
as a consumer who has purchased a new, covered product from
Oculus or an authorized retailer (“you”). This Warranty cannot
be assigned or transferred to any subsequent purchaser or user
and is not available to products that were purchased used or
from any source other than Oculus or an authorized retailer.
What Does This Warranty Do? This Warranty gives you specific
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legal rights, and you may also have other rights, which vary
from state to state and country to country. This Warranty does
not affect any rights you have under the laws in your jurisdiction
concerning the sale of consumer goods (including, without
limitation, national laws implementing EC Directive 44/99/EC).
What Does This Warranty Cover? This Warranty covers defects
and malfunctions in the new Oculus product(s) it accompanies
(the “Product”). We warrant that the Product will, under
normal and intended use, function substantially in accordance
with our technical specifications or accompanying product
documentation (the “Warranted Functionality”) during the
Warranty Period. If and to the extent the Product needs Oculus
software or services to achieve the Warranted Functionality, we
will make and keep software and services available during the
Warranty Period. We may update, modify or limit such software
and services in our sole discretion so long as we continue to
maintain (or exceed) the Warranted Functionality.

Product registration is not required as a condition to coverage
under this Warranty, but some Oculus products require
periodic connection to an online Oculus account to ensure
full functionality.

How Long Does Coverage Last? This limited Warranty
continues for one (1) year from the date of purchase or delivery
of the Product, whichever is later (the “Warranty Period”).
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However, if you purchase the Product from within the EU, the
Warranty Period shall be two (2) years.

What Will Oculus Do If There’s a Problem With The
Product? If your Product is defective or malfunctioning, we
will either repair or replace that Product, or update software or
services, so that the Product performs substantially according
to the Warranted Functionality. The approach taken to resolve
any issues will be at our sole choice. If we determine that
a product should be replaced, the replacement may be a
new or remanufactured Product. If we determine, in our sole
discretion, that none of the listed means are reasonable to
correct for a defect or malfunction, then we may refund to
you the price you paid to purchase the Product.

How Can You Get Service? First, tell us about the issue.
If you have a problem with your Product, please visit us at
www.oculus.com/support to get helpful service and contact
information, and to submit a claim form to obtain warranty
service.

Ifitis necessary for you to send your Product in for service, we
will provide you with a pre-addressed shipping label, and you
will have to send the Product in with your proof of purchase
using that shipping label.

You may be required to pay the cost of shipping the Product
to us, and by sending the Product, you agree to transfer
ownership of that Product to Oculus. When we receive the
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product, we will determine if there is a defect or malfunction
covered by this Warranty. If we find a defect or malfunction
covered by this Warranty, we will repair or replace the Product
to provide the Warranted Functionality, and we will send the
repaired Product or a replacement Product, if any, to you at our
cost. We may not return the original Product to you. We cannot
guarantee that we will be able to repair the Product without risk
to or loss of programs or data, and any replacement Product
will not contain any of your data that was stored on the original
Product. Any repaired or replaced Product will continue to be
covered by this Warranty for the remainder of the original
Warranty Period or ninety (90) days following your receipt of
the replacement or repaired Product, whichever is greater.

If you send us a Product without a valid proof of purchase,
then we will return the Product to you at your cost, subject
to prepayment, o, if such costs are not prepaid, we will keep
the Product for thirty (30) days for your pick-up before it is
disposed of.

What Does This Warranty Not Cover? This Warranty is
limited and not applicable to: (i) normal wear and tear; (ii)
damage caused by misuse, accident (e.g., accidental physical
impact, exposure to liquid, food or other contaminants, etc.),
neglect, abuse, alteration, improper or unauthorized repair or
modification, tampering, or use with unsuitable equipment,
devices, software, services or other unauthorized third-
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party item(s); (iii) use not in accordance with the Product
documentation; (iv) commercial use; (v) use in connection with
a trade, business or profession; (vi) used or resold products;
(vii) Products purchased from sources other than Oculus or
an Oculus authorized retailer (including non-authorized online
auctions), (viii) non-Oculus Products, (ix) use of the Product in
violation of any laws, regulations or ordinances in effect where
the Product is used; or (x) features or performance parameters
pertaining to any software or services beyond the Warranted
Functionality of the Product.

This Warranty does not include any specific guarantees
that the product will be error-free, or regarding uptime or
continued availability, data security features of software or
online accounts, or that any software, firmware or online sites
will function uninterrupted or error-free. This limited warranty
is void if a Product is returned with removed, damaged or
tampered labels or any alterations (including the unauthorized
removal of any component or external cover).

This Warranty does not cover data loss; it is your responsibility
to back up your data, electronically or physically, on a regular
basis if you wish to retain your data. Any damages or costs
related to data recovery, removal, and installation are not
recoverable under this Warranty.

In this Warranty, Oculus does not extend any implied or
statutory warranties, conditions or representations regarding

»



®

the Product or any connected software or online services.
0CULUS DOES NOT, UNDER THIS LIMITED WARRANTY, ASSUME
ANY LIABILITY FOR ANY SPECIAL, INDIRECT, INCIDENTAL,
PUNITIVE OR CONSEQUENTIAL DAMAGES OF ANY KIND
WHATSOEVER, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO LOSS OF
PROFITS OR REVENUES, LOSS OF DATA, LOSS OF USE OF THE
PRODUCT OR ANY ASSOCIATED EQUIPMENT, COST OF ANY
REPLACEMENT GOODS OR SUBSTITUTE EQUIPMENT, OR LOSS
OF USE DURING THE PERIOD THAT THE PRODUCT IS BEING
REPLACED OR REPAIRED. FURTHER, IN NO EVENT SHALL
0CULUS BE LIABLE TO YOU FOR ANY SPECIAL, INDIRECT,
INCIDENTAL, PUNITIVE OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
OF ANY KIND WHATSOEVER, EVEN IF OCULUS HAS BEEN
ADVISED AS TO THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES, FOR
ANY CLAIM ARISING FROM OR RELATED TO THIS WARRANTY
STATEMENT, REGARDLESS OF THE FORM OF ACTION,
WHETHER IN CONTRACT, TORT (INCLUDING NEGLIGENCE),
STRICT PRODUCT LIABILITY OR ANY OTHER CAUSE OF ACTION
OR LEGAL OR EQUITABLE THEORY.

IN'NO EVENT SHALL OCULUS’S LIABILITY FOR ANY CLAIM
ARISING OUT OF OR RELATED TO THIS WARRANTY STATEMENT
EXCEED THE PRICE PAID BY YOU FOR PURCHASE OF THE
PRODUCT, REGARDLESS OF THE FORM OF ACTION, WHETHER
IN CONTRACT, TORT (INCLUDING NEGLIGENCE), STRICT
PRODUCT LIABILITY OR ANY OTHER CAUSE OF ACTION OR
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LEGAL OR EQUITABLE THEORY.

Some states and countries do not allow the exclusion
or limitation of incidental or consequential damages, so
limitations or exclusions in this Warranty may not apply to you.
What Laws Govern This Warranty? The laws of the State of
California, USA, govern this Warranty.

Questions? If you have questions, or to begin
the service process, please visit Oculus at
https://www.Oculus.com/support.

FCC INFORMATION

This device complies with part 15 of the FCC rules. Operation
is subject to the following two conditions: (1) This device
may not cause harmful interference, and (2) this device must
accept any interference received, including interference that
may cause undesired operation.

Note: This equipment has been tested and found to comply
with the limits for a Class B digital device, pursuant to part
15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses and
can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful
interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference
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to radio or television reception, which can be determined by

turning the equipment off and on, the user is encouraged to

try to correct the interference by one or more of the following

measures:

 Reorient or relocate the receiving antenna.

e Increase the separation between the equipment and receiver.

 Connect the equipment into an outlet on a circuit different
from that to which the receiver is connected.

 Consult the dealer or an experienced radio/TV technician
for help.

Note: Changes or modifications not expressly approved by the

party responsible for compliance could void the user’s authority

to operate the equipment.

INDUSTRY CANADA (IC) REGULATORY INFORMATION

This device complies with Industry Canada licence-exempt
RSS standard(s). Operation is subject to the following two
conditions: (1) this device may not cause interference, and
(2) this device must accept any interference, including
interference that may cause undesired operation of the device.
Le présent appareil est conforme aux CNR d’Industrie
Canada applicables aux appareils radio exempts de licence.
L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes : (1)
I"appareil ne doit pas produire de brouillage, et (2) I'utilisateur
de I'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi,
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méme si le brouillage est susceptible d’en compromettre le
fonctionnement.
CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

End-of-Life

The crossed out wheeled bin symbol means that the

product must not be discarded as household waste, and

should be delivered to an appropriate collection facility
for recycling. Proper disposal and recycling
helps protect natural resources, human health
and the environment. For more information on
disposal and recycling of this product, contact

W your local municipality, disposal service, or visit
www.oculus.com/recycle.

The crossed out wheeled bin symbol means that

the batteries that came with the product, or that
you use to operate the product, must not be put into the
garbage. Batteries contain harmful substances that can
cause harm to human health and to the environment. Please
help keep our environment healthy by recycling batteries.
For more information on disposal and recycling of batteries,
contact your local municipality, disposal service, or visit
www.oculus.com/recycle.
For additional information about where you should drop
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off your batteries and electrical or electronic waste, please
contact your local or regional waste-management office,
your household waste disposal service, or your point-of-sale.

Developed in the United States.
Designed by Oculus VR, LLC
1 Hacker Way, Menlo Park, CA, USA

Oculus VR Ireland Limited
4 Grand Canal Square, Grand Canal Harbour, Dublin
2, Ireland

Made in China



®

ik

Oculus Touch & — 3% J9 7£ 5 72 {8 FARIft 7 fa Y 45
HITFHE A IR R AR 4 2R T A S A0 3

. Oculus Touch & 4 9 30F 25 A\ U BLSE . Al
IR F AT RIS E’JRXEF?%ZE@?H{E“ FEE RN
WF R EARARIWF R

3813 Oculus Touch, & RT3 I3 3 & 1B IR 2R G2 REUER
BETEAER MBS HRENE R, £ REE.
MEFE TR BN RIER . ZRARE R,
&8 s www.oculus.com.

ERENE

Oculus Touch (-S| Oculus f&/& 2% | FFRock Band™ g HIFNSE
TO-L (%) F1 T0-R (%)) (85 3P-A) EftiEfI R R

® | [ | 8

AR RBERS. REIREMEBENEXAR
&8 W3k www.oculus.com/setup.

»



®

PPN LE(E
A, 15 AR MM B ITE R R 2R .
SERRASHERFRIFLERS, ERUEE.
o X FEME TR, BR5KERAEM.
ERNMERNAGE T HEERNLURDEIMR
ﬂ 5 S IR .
EITEE: 0-40°C / 32-104°F. &%
B 5%, RAEE: 95% M IEE
(3&"514#*)
IEIEITIRAS (f57F) © -30-65°C / -22-149°F, A%
T2 E:85%.

FEEmES A&

A MEE kS IE{ERIHINE
Touch SEREFA 240424783 |V HEEE
wit '3 AATECPOSHER  am ToE R




®

®

-
BRERE
HREEBHNTE TR
RR2ERNNERER IFER
www.oculus.com/warnings 2 & FTAR A FIEE R -
BERR2ER: AREASRE 5K
TESR M= RRHRE  EHBRTBERIE
FAE 718 FATOUCHRT{F4M 55 T &0 -
[ags] $&Eﬁ&ﬁ%§zTFé SEMRETER
i R 2 2R — @ 5352 o IR AT LATE
OCULUS RIFTHR B2 K % 2 I &2 (RIE 4570
rh 5 ) 5 WWW.0CULUS.COM/WARNINGS %
ZIRIFT= IR R R 2 ER -
[ams | — X TARSHETE
ﬁB%{EA%?ﬁ%%DTLE’JJ’LBA E'ﬁ%iﬁ‘t e
— B A TouchHs - fa Ry 2B %) @ <p T ik F6 7
?;E;?T\Qtﬁllﬁ?%ﬁ‘@o:
AR EIRBETER: LBXUNRBEELES K
HIEM RIS, Ll—rﬁ‘%ﬁzf’*X‘IE;ﬂF}m
INBERER S, FERE T AR AIAE
BIEN, 2B & 158 FTouch By, 1& E’J%'ﬁ‘k%ﬁ&
AIRER IME D REE. EHJEEUE?@:WJ‘&E’\J%%«

»



®

> FHEE RE R RS MR [ — ]
L 24 R Touchy, i -
B EHEDTE. e NNG
AR AT L.

> 7 AR, A = W
Touchi 05 L8 8 50 BRI 500

> EASIETEE. RESEMPAETTREE R ™
EASIRE, B, £ A K830 E 28 Flown
AT, BEE RS ANX .

> Ef3F FTouch s, f4 A9 XU AT At 58 £ 1A U 5
%Jﬁﬁﬁ R S X R A0S 8]
BRI, FERFIE RSB R AR
%HP‘EFT?%ZT A 15 201X LM s _E st
B Sh SO EME A

> 5 I’iﬁﬁﬁf”E’JHETT FEft A RS
g A FTANNE. B0 RE A B
=N WTESZE{’@EEFE%E?&EVE%ﬁ%uTouchﬁ
T2 LSRG BN AT RE B A SR D

> FERE AT AE 2R AT, 15 BRI AT

RE = A 2418 XUBS PO 44

>1ﬁf”$1ﬂ TE{5E FTouchRY, & A] AE Jc 3% 37 B Rk
Hth Ak BHNT BﬁﬁE’JDY IXTATREF=
EREEARRE .

»



®

> PR ARG B TouchfE AR KB M E SR 60 &
TFRINRRE, ZRGRIRIT B ’ET%’&"’
fERXEIAN. MEFBERS, FRESA
9, Z R GG IR A G B EE IEﬂE/]L'??‘o

> IR EE XA, BHERECRE T ZX,
FHRR T Z X IR N F RN ATER FTE X
RL@Q@:_E?E?%?ET&‘EE’\]?EIEHF_\Z%%?E%
HELEBEHX

> FER%EH ﬁf‘“%)ﬁﬁiﬁ%iﬂl 5 7 15 X 4%
BB T 75 AT SR BB AL . FEERE IS
AANE A, BEHINFERECETRE, BB
ERRERE X,

> FORGNAERRR, A EZ—EABE
TRUE AR AL . BIHRTAEIREARE
B R EIIE TE ARt M T 1T

> PR RGN AR ARG FTIR E A4 (158 R X 3] A 3
R ZRGTEM LS é%@ﬂ]tﬂﬁﬁﬁ[ﬂi f53n,
ARG BEJJ:“ NSRS, S T
SRR

> TE?@E?E/AID% 15 Eﬂ%EiW\]E’]Fﬁﬁ%ﬁS

* B RS RFE R A LM, 1A

‘SZETT"*EFHIZﬂZP\]E’Jﬂb}\‘JZT% TEFHEiJZ
%/AL\ J1h9‘ﬁ

> INFEEhILREE, qu“éi%&/E—rE%iff BpfE
ERIMENERRBAIVER T ENBOAERZATH

»



®

RIEE E R E AR . EHEEFRAXE]
B, BETREME AT EIEBA.

> IEFERGAH T ER, BRIEEIRA TE
AT A R B R NS B TEE XA M. A
I, BB, FHRIZIRE N A {E ST
AFRERFERBPERME RN

[awe] F1&

cHEAEEEMNEEA

Touchff 7= 4 FI4E A 5 1 @ @ @ @
FERFRE AT, WfaJJT’%EE\ HERIESH A
EAREEMR N NF A= EERRIERN
(BD: Eﬂ%ﬁ}iﬂk—hzg}ﬁ$ ABHRE.
WRERES) , SRS RS RO T
@IQ*U?EEETj]‘ﬂjJETLTTE'J/EEjJ (IMzzhsk

EMEMANEPT 2 IREHUNK AT, RAGERE
FATouchA/k L& A B 28
. @@Ei?fmiﬁ/ﬁ?%é?éﬂ"ﬂ‘iﬁﬁiﬁﬂﬁ,

[aws| ESHENIRG:
152 Pl EL AT RE S EUBRIALPY ~ 9 STk I

W04 {5 A Touchid 72 5 5 A ) (£ 4]
TSR RIEF AT AR R iR

:I

»



®

®

‘JZTEEEE?-:‘%PI# BRI - FEERRfE FIRTR
SN - INFEE AT AR el (S I R JE LI R
FEBIR I EAGE 8 LS PR -
X EST R A T4
TouchEP@é'\@%%ﬁrDHﬂt&%ﬂE&EE&E’]*ﬁ# H
REXSP 3 AV ER F IR B NIE T =L 500 - B4R
HE#J@%% - BITIR Z FBR RS - WIEETHHEH
‘JZ,H\ﬁbffEJ\E’]EF%%W’ EARBHELREST
WA FET E AU+ 35 204 A Touch © 357 Touch A1 &
H’]ET‘%%WZIEM%?#&%EE%011111@”&15',1‘}1@:5’\]
BEITEE M AR SN T R A

[awa] it
Eéulc@h)%*ﬁﬁﬁ%ﬂ;ﬁ Mt (B FARFERA—

"B DB, CENRESEN, B
BN

WE TR, FRMEIE S BB
TR, NSNS HRES I, 30
SHILT. Wi5H LR TS A R .

AN R TR, AR AT S
AL, BRE, SR B AR A B

% (202) 625-3333.

»



®

WMEHE R Z 2K, IHEIEFER M, FIEE
BFILETEMME M.

kKRR MR ZREE T HIR B, T
FER ARIEE ERE. SEARAS — F A
REMH, AEERETAREERET, BithAl6e
JRIESRR

EHRME TRERANEIEER. ERE
IERBALIE R

B FARE A AR S SRR . TR
R, BT .

RBERULY N %?&*ﬁ&r%@o
°m%mﬂhEIMEX A INEYE R

m% %ﬁT%ﬁm%%iﬁﬁT

'LE] &L . www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate
&S BB www.oculus.com/recycle BT & A2 X st ik
TEMMERMLE.

filiF

TR BhER & A IR -
BB T TR A AT LR 1
B ARAABEMBLRE, BDEA~R.

»

®



®

INFIER I 655 5%

A= ] BE B A INFIRR R LA J9 Pl e S BRAERN
tﬂiﬁ&ﬁﬁﬁﬂf@f‘%iéﬁﬂ’ﬂkq—%ﬁ J

4 2u eI AT RS
-ggm E&ﬁﬁwﬁimamfﬁm%w

BN ERBITHEBIEENEAE . (NATHEE
NIRRT 42 -

o MR SIRSRAER , IR FT REAR TN R AR
FIHFEAREFZSNBEURLEHNERE
BRE.

s

AR ERMERMIER (MRMLERE) 157

S5REEREER Eﬁz’é%ﬂfﬁﬂ’]ﬁb/\ THER

HERHEP ~ R RRE Sk B EB A (B BN ~ BER TR

B fth A 3£ A Sk 3 =11 B 28 A Touch © }EVWJLE

28 MTouch & JEG R E G SRR IEERB XM E
R R TR AT R TR TR -

»



®

B RRRIA

fi FIT TR A Touch SR S B2 Bk (st TF) A0
GEIIBS) &2 B o 05 % IR ~ e

£ ~ O RS R B Bk S - 18 L f e Touch -

IFERFFSE - TE A -

A;}ljnu_.\
A mBRNEEE RN SEEE NN
E, B (EPF EEI%EEH/E) IEC 60950-
1 2005 (2.0hR ) % EL 8 30 FA1:2009. A2:2013;
(IMEXAR AR AE) CAN/CSA-C22.2 No.
60950-1: 2007&H BIMEAT:2011-120 A2:2014-
10; (EERKE i%ﬁliHAﬁ)H‘T/E) UL 60950-
1:2007 &ﬂiﬁ 4 R:2011-12. R:2014-10;
(BRMAf) EN 60950-1:2006 K% EL #254 2-A11:2009
< A1:2010< A12:2011. A2:2013; (RMARE) EN
62471:2006 MM AR, CREBIBINERSIR
AE) FCCEB15%,; (RUMRB SR ELIhSHRf) ETSI
EN 300 328 V1.9.1 (2015-02); (RRMEBSHR-ELL T
2 f70f) ETSIEN301 489-17V2.2.1 (2012-09); (BX
B’ «%%%&iéiﬂ%m?a £ ) R&TTE 1999/5/ECH&
< (EONFRE (ERRHRIRE: %%%ﬁzt%l&ﬂd
FRIERUE T35 ) EN55022; (RUNARAE <EERHR
RE: PR MERBRE R NE T Y ) EN55024;

»



®

(BRER <X FPRGIFER FRSREHEMARELEE
B 4RIFESY ) RoHS Directive 2011/65/EU (RoHS 2);

(RRER «fbZ A FFAh FRACHIBR > ) REACH
BRHEF CVI/CVII; (RR BRFF BT R IES) POP's
Reg850/2004; (BXEE «FASFIEFr=mEFADY 7
A) WEEE; & EENFIEREIME6551R R

OculusTE Lt B AR AS = S RF & 1999/5/ECINIEHE S Pl
MEBZER R EHAMAEXIE- E‘EEH’J@—HA%%A
www.oculus.com/compliance.

AIRKYHEZEE RERIE

2&&;1%&331’177‘&57 FHERAVHEERERIE
( “FRE{RIE” ) HO0culus VR, LLC ( “Oculus” =~
A ) £

KRERIEERFAH? OculusFr £ AR 2
JUE3E FFMOculus S RS E A ML 25 fRE
RILEENFRAOHES (V8 ) « ARERIES
BN TR NN ESERE, DGR
:FTEHD‘@;‘—E’JEﬁfﬁE’JF‘uu‘JZEﬂMﬂEOCulus‘Ji?ﬁ
MEEFLEEZAIF=M.

ARERIEERTAA? ARERIES TERSE
E’J SRR, [ RS T AL 2 ELAAR A,
SHEMFEM BRmF. FREBRIITS

»



®

T‘hﬁﬁk KRN %E%Emiﬁ%*ﬁ%ﬂ’\]iﬁfiﬁﬁmﬁf_
TS EEERFIE R M, BIEEARR T AT
IXMETE 44/99/ECTH 1 22 B X 3 Bt T B9 AR o
AEERIENAREMTA? ARERIENFRIESE
B 2 A HI0cuUsF= @ ( ‘=g’ ) FreLe Hk
PAFIEER » FoMIPRIE, 16 IS & TN A
T, ff%>I%$E?Eﬁﬂih%1#l3’\]?§7klﬁﬁﬂ%%%I}ﬁﬂ’l
PR SE R SE I AR ( “PRIERITHAE” ) o
07 & 7 2 OculusHR ¢ 3K AR 55 3 B LA SCERGRAE Y
ke, BAVEEMRIEERE Vﬂﬁf#\#%éﬁﬁﬁ%ﬁ#
MRS . ERANEEARIF (FIL3R) FICRITNAE
AT, ?t{l]_lﬁﬁf?%zﬁi‘fﬁ#’b\#ﬁﬂﬁxL_ﬁ
FHR- BB KR
P aE AR REUA R 2 RIE R RIERN AT IR &
. B2, nBﬁa‘OcqusrLuu/JﬁE%ﬁE&@ Oculus e
L AR = S IIBER
FHERIRZ S D7 ﬁﬁﬁﬂ’]ﬁﬁiﬁlﬁﬁ ”’Ja—"ﬂixﬁz
E (Fﬁ%’&ﬂ%zlﬂ) 8— (1) FHR (“MRIEHEE"
) o B, WEER §§>E‘.. AMSEF= g, WIERIESRE]
NAF (2) F.
ﬁﬂ%/’f%ﬂjﬂ.lﬁ] W, Oculus & REUT A FEHE? IR
B ??Eﬁﬂa‘k-‘fdixﬁ&l?%,ﬁﬂ]zﬁr‘um_
ITHENE B, SRR AR 55 DA = S BE a5 ST
R ESEBRIERITIAE . BRANBPUR EERAFH T

}\

»



®

KB RATAHER O NI VREHTER, B
TﬁFE’]F‘uuTEbZEﬁ?fTTESZ%’JE’]FumEﬁﬂ]a’]
BEBET, WRAATVAN LRI R 5
/Anfiﬁeﬁ%ﬁﬁaiﬁﬂ% TR AT AT BE 3R 3 45 W 32
2 & BT SR
iﬂﬁl%ﬁﬁlﬂﬁ%? ﬁf‘ﬁ\, EEEIRAAN] LI 8]
o MR SR IN0)5, 15 A FR AT 0 W
www.oculus.com/support A3k B %5 B IR 55 FIEE R
BE. MEEFBNREBRIIRS, HRIHARE.
MBEBETER =R T EKRRS, F0VEH
IR E— M EFES U RIEmIRES, ERE
FiZEH RS aENELEIr—FE .
ISR R AT = B AT R R g = @
Bl HAEZR A, BEr=mar Bk B Rz~
HIFT AR 4 Oculus. 1R m/E, Tl
R ERES R TR T A RERIERNRIEE
BEA. ﬁDﬁfl]&fLTﬁET%ﬂ/E@W JRPET AL
E B P T A S SR LRI R
£, BR(1ESB4E RN R E RN~
uu*rfn‘d FHEIBIER. BAZF LA BRI MATHE
KRR BAVA R = BR S ER 2]
B SBIETE NSRRI F R AR, (7
B ERN @RS R EEE BERER R LR
1o (R4S E A0 RIS 12 BRI A8 ol 5=

»



®

RNk B U B St 4 (S = R ATt (s0)
AR (MEEREHA) SE0E FAARRERIL.
MERNEE ML EIERE > R—EEFE, 1
BATHIEERFEAE, FHEERBEE. N8
ARIMNAERZER, HATHREE=1 (30) KL

SAHERIRAI, MR WERRRGE, 240
|—r5('ff"unﬂfﬁ’itf¥o

TEARBRIEEERNARZTA? ARER
IEEBRAY, NERT: (i) EHEBFE; (i) B
FES A (MNBESNOEE, 5k 2K
Hitvsysm ) | gk, SR Bl g
?Eééﬁf&ﬂ’\]i’ﬂ%ﬁiﬁiz&ﬂ ek S R ILAC Y
B KB R REREMAZRNNES
T (iii) SRR = SRR SO E R (iv) &
B, (v) 5885, @l st & AmEpBEm; (vi)
B E AN E RS/ (vil) MIEOculussk
Oculus#EAX A T E R ib @?ﬁﬂ%??iﬁﬂ’]{{%iﬂ
%) ML=, (viil) EOculus 7=&; (ix) & }i;“
i T RT B AR RN 0 > B
A5 (x) A= R AR RI T RE USSR R Sk BR S5 1Y
%—*r?En ERESH.
RABRIERE M TIRIFEIBR: TEILH
IR, PRI IE B ITRY A Sk B ST A SR
ELKSHIBEBNZ M. E— 504 BHRE
LWL Al N7 T IE TR A F AR =&

»



®

R RS DB R B B, R @mWeR
(BIERZFENB R MARKING) , NASGR
BIR B RIE L. . }
HIEMAT BT ARERIENTEN. NEHE
RBEMEE, ENEMREANUIREBRERT
BB IITED. EMEEIREER. £
EBE) BUE LI M NI KSR AT S KB
AR R TIRG.
ZISJ\E1%U_.EEF‘ FEAEE X = SRR R O AR 13
EZH wE’JBﬁT‘k/ﬁmﬁu‘t\ ZMskBRIR, Oculus
HARNHBTH R

AR BRIEH, OCULUSTARIEETHA S
. SEEE. I BT REERE, SIEERR
F: AR MR E . P AR
%maﬁ,ﬂim B E mE R AR
FET A B BB A TR B A U5, EAEATIER
ROCULUS HI 7R [0 748 1 5 B8 (11 7 B T 7 2
55 28X BRSSO Tk JEELEE . IS
2 STIERL 42 4R K 40 TR, BIE0CULUSE FEA11%
LIRETRER T, KR LSRR ET SR B (
EHETI %) | Pt P o (B T SR R A
ERELH H A o
FEFE(T %R FOCULUSYHE i El A B ARIE 2 A 7=
B 5 2 AL B SR P RIB R B (T B
BMR RPN, it ZRR T HT

»



®

|
I8
\_é_-
=
=]
H
St
i
T
g
=
3
=
=+
F
g
&
o
bsii
o
bz

AR A T 1 X
ARERIEZ A RERE? ARERIEZEEM
FIERI M EfEE. i
EHEEEE? G TR,
KB ARIRSIEF, 15150 0culus M 3:
https://vaw.oculus.com/support o
EEBRFBEZRRER
RREFEEARPBIEZRASMNEZ NI
TEo BIEZEIATANFHNAR: (1)FEERE
SIEBEMES T, AL AREVIURSZEME
WEIMES Fit, BETRESIETRIBIENTIL.
AR AREETNR, LA EERIBEE
ﬁ%ﬂ)ﬂﬂ%ﬁsﬁﬁsﬁ}(i&?—i’x‘%ﬁ%ﬁ%'Je ‘E%[{E&
FREERRPHEERNRHSEBORIPMIR
o AR &= A A A SRAYSI AL S, TEAIE
RIS REREANIER T, T LB
EF. B, TEREERE —FHERK TR
EF . MBI IR GEAERE & BIX
TLERRAMESEWEFETI, BWAPX
ERPAT— sl 2 FhdaTE SR HERR T 1

»



®

CERETRENHTORLE.
HEEBETEEUSRERERINUE.
R EEAESERESTERANERBEEO L.
SHEHBRNBELRNBA/AMESEAAR
LIRS, _ ‘
ER REREAMNSE T RERR s
RARESBAPRIER SR TS.
mEXTHRIMES
REEFEMERT AT LEIE (RSS) MU
ﬁ‘hﬁ?%ﬂ’]?% EIEZEILAT A FHL
(ﬂﬂnﬁ%ﬂﬁltm?ﬁt B (2) 7 g &4
RS EH&HS@ MIESTit, BfFEAESIET
RIZEMTF .
Le présent appareil est conforme aux CNR d’Industrie
Canada applicables aux appareils radio exempts de
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et (2) I'utilisateur de I'appareil doit accepter tout brouillage
radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible
d’en compromettre le fonctionnement.
CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)



®

3t

]

HENSHRER RS ISIEARERIR
038, N HFEE LA ERAIE A FEI.
FHAIBFEINCE BB FRIPEREZR A
K@E%ﬂﬂ—ﬁilﬁﬁ*\‘?“ FRTEM A T Y
R 203 AR 557 535 o) www.oculus.com/recycle
PIGRENEE % % F AR FIEI A= A E S

AN SHR AR RTINS A T
BRI NS E AL AN BihEH
AIREEEAK R BRI A E 5. 1HEYER L
TRIPEA R R B R BT T L /B
LDIR IR S5 RS 5 5] www.oculus.com/recyclel SR BN EE %
F TR IBAEIKE A E R

BEXF A EFRM. BEMEFIRNER, 15
BARARFTE IS KR R E TR R RERIL
BRFHOHHER.

AFiEENRFIFRER

A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme
ou par votre enfant.

I. - Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation
d’un jeu vidéo. Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous

Eﬁlﬁﬁ
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mangquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une
piece bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.
Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’étre connecté
aun écran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En
cours d'utilisation, faites des pauses de dix & quinze minutes
toutes les heures.

II. - Avertissement sur I'épilepsie.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises
d’épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de
conscience a la vue, notamment, de certains types de
stimulations lumineuses fortes: succession rapide d’images
ou répétition de figures géométriques simples, d’éclairs
ou d’explosions. Ces personnes s’exposent a des crises
lorsqu’elles jouent a certains jeux vidéo comportant de telles
stimulations, alors méme qu’elles n'ont pas d’antécédent
médical ou n’ont jamais été sujettes elles-mémes a des
crises d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja
présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte
de conscience) en présence de stimulations lumineuses,
consultez votre médecin avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d’étre particulierement

»



®

attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo.
Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes
suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou
des muscles, trouble de I'orientation, mouvement involontaire
ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut
cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

B e
AMERNRA B REENTEE
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Oculus VR, LLC i&it

1 Hacker Way, Menlo Park, CA, USA
Oculus VR Ireland Limited
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Description du Produit

Oculus Touch est un appareil spécialement congu et élaboré
pour permettre a vos mains de se transplanter dans un
environnement virtuel lorsque vous utilisez le casque Rift.
Avec Oculus Touch, faites entrer vos mains dans la réalité
virtuelle. Ces manettes vous procurent la sensation que vos
mains virtuelles sont en réalité les votres.

Avec Oculus Touch, le systéme de suivi Constellation vous
permet de manipuler des objets dans votre environnement
virtuel avec une précision extraordinaire et une utilisation
intuitive et facile.

Pour la Description compléte du Produit, les Exigences et la
Garantie, veuillez consulter le site internet www.oculus.com.

Que contient la Boite?

Oculus Touch (Modéle #:TO-L Capteur Oculus Connecteur pour périphérique
(Gauche) y TO-R (Droite)) (Modeéle #: 3P-A) de réalité virtuelle “Guitare”
par Rock Band™

50 a

NOTE: Veuillez consulter le site internet www.oculus.com/setup
pour les Conseils d’Installation, Bonnes Pratiques et 'Assistance.

»
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Entretien et Maintenance du Produit
N’utilisez que des chiffons non-abrasifs et antibactériens et
essuyez avec précaution.

* Assurez-vous que le boitier de la batterie fonctionne
correctement et qu’il est bien fermé.

* Comme pour tout appareil électronique, évitez I'exposition
a I'eau et aux liquides.

* Conservez les composants dans leur boitier lorsqu’ils ne
sont pas utilisés pour réduire au minimum les dégats
involontaires et I'exposition a I'air libre.

eTempérature d’utilisation : 0-40°C / 32-104°F,
humidité minimum 5%, humidité maximum 95% HR
(sans condensation).

eHors utilisation (stockage) : -30-65°C / -22-149°F,
85% HRComo en cualquier aparato electrénico, evite la
exposicion al agua o fluidos.

Spécificités Electriques du Produit

Type Fréquence Puissance de créter
Touch 5VDC 2.404-2.478 GHz 2.94 mW (EIRP)
1.5VDC (Alkaline
Batterie 2—-AA, 1 pour Non Applicable Non Applicable
chaque appareil)
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Santé et sécurité

*Ces mises en garde en matiére de santé et de sécurité
sont régulierement mises a jour a des fins d’exactitude et
d’exhaustivité. Vous pouvez consulter la derniére version
sur le site internet www.oculus.com/warnings

A MISE EN GARDE

MISES EN GARDE EN MATIERE DE
SANTE ET DE SECURITE : POUR
DIMINUER LE RISQUE DE BLESSURES
CORPORELLES, DE GENE, OU DE
DOMMAGES AUX BIENS, ASSUREZ-
VOUS QUE TOUS LES UTILISATEURS
LISENT AVEC ATTENTION LES MISES
EN GARDES CI-DESSOUS AVANT
D’UTILISER TOUCH.

CES MISES EN GARDES DOIVENT
ETRE LUES EN PARALLELE DES
MISES EN GARDE SANTE ET
SECURITE DE VOTRE CASQUE
RIFT, QUE VOUS POUVEZ TROUVER
DANS LE MANUEL SANTE ET
SECURITE ET GARANTIE DE VOTRE
OCULUS RIFT OU A L’ADRESSE
WWW.0CULUS.COM/WARNINGS.
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Précautions générales:

Pour diminuer le risque de blessures ou de géne, suivez
toujours ces instructions et respectez ces précautions lorsque
vous utilisez le casque et avec Touch.

« N'utilisez I'appareil que dans un environnement siir:
Le casque vous propose une expérience de réalité virtuelle
en immersion qui vous distrait et obstrue I'ensemble de
votre environnement réel. Lorsque vous utilisez le casque
avec Touch, il est possible que vous frappiez, touchiez, ou
heurtiez accidentellement les objets situés a proximité avec
vos bras, vos mains ou votre corps.

» Soyez toujours ients
de qui vous entoure avant
de commencer a utiliser et
lorsque vous utilisez le casque
avec Touch. Soyez prudents oul
pour éviter toute blessure.

» Utilisez les dragonnes fournies avec Touch afin d’attacher
les manettes a vos poignets lorsque vous les utilisez.

» Heurter un mur, un meuble ou tout autre objet peut
provoquer de graves blessures; dégagez I'espace pour
une utilisation sans danger du casque et de Touch.

» Touch vous permet d’étirer complétement votre bras sur
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le coté ou au-dessus de votre téte, assurez-vous donc que
ces zones sont dégageées.

» Souvenez-vous que les objets que vous voyez dans
I'environnement virtuel n’existe pas dans le monde réel,
n’essayez donc pas de vous y asseoir, de vous y tenir
debout ou de vous appuyer.

» Assurez-vous tout particulierement de ne pas vous
tenir a proximité d’autres personnes, objets, escaliers,
balcons, portes ouvertes, fenétres, meubles, flammes
nues, ventilateurs de plafond, luminaires, ou tout autre
objet que vous pourriez heurter ou renverser lors de
I'utilisation — ou immédiatement apres I'utilisation — du
casque et de Touch.

» Retirez tout objet susceptible de vous faire trébucher avant
d’utiliser le casque.

» Souvenez-vous que, lorsque vous utilisez Touch, vous
pouvez ne pas remarquer les personnes ou animaux qui
peuvent pénétrer dans votre espace, ce qui présente un
risque d’'impact.

o Systeme Guardian Le casque accompagné de Touch
comprend un systeme de barriéres, Guardian, congu pour
vous aider a rester dans votre espace de jeu. Si vous
I'activez et définissez votre espace de jeu, il vous aidera a
en connaitre les limites.

»
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» Avant de définir votre espace de jeu, assurez-vous de
I’examiner et de le dégager de tout danger potentiel tel
que défini dans ce guide. L'espace que vous définissez
avec Guardian doit étre dégageé et éloigné de tout danger
potentiel.

» Guardian ne vous assiste que si vous I'activez et
définissez correctement votre espace de jeu. Avant
chaque utilisation du casque, vérifiez que Guardian est
activé et que I'espace de jeu est correctement défini.

» Le systtme Guardian n’est qu’un assistant et peut ne
pas toujours vous montrer les limites exactes de votre
espace de jeu. Vous restez responsable de I'utilisation
de Rift dans un environnement sr tel que défini dans
le présent Manuel.

» Le systeme Guardian ne fera que vous alerter lorsque
vous atteindrez les limites de votre espace de jeu. Il n’est
pas en mesure de vous empécher d’évoluer hors de
votre espace de jeu. Par exemple, il ne vous empéchera
pas de foncer dans un mur ou de le heurter, de passer
au travers d’une porte ou d’une fenétre ou de tomber
dans des escaliers.

» Guardian n’identifie pas tout ce qui se situe dans votre
espace de jeu et ne vous signalera pas les objets ou
les meubles, comme les lampes, les autres personnes
ou animaux se trouvant dans votre espace de jeu.

»
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Guardian ne détectera pas les dangers situés au-dessus
de votre téte.

» |l est nécessaire de recalibrer Guardian si les capteurs
sont déplacés, méme accidentellement. Cela vise a
s’assurer que I'espace de jeu est correctement défini.
Suivez les instructions sur I'écran pour redéfinir les
limites de votre espace de jeu.

» Se déplacer rapidement peut vous empécher de réagir
a temps et de rester dans votre espace de jeu méme
si Guardian vous avertit. Assurez-vous donc de vous
déplacer suffisamment lentement pour étre en mesure
de réagir a tout avertissement de Guardian.

©  [Eusoomd Gene

 Ne conduisez pas, ne faites
pas fonctionner de machine @ @ @ @
ou ne vous livrez pas a
d’autres activités demandant des efforts visuels ou physiques
et ayant des conséquences potentiellement graves (par
exemple, des activités pour lesquelles souffrir de symptomes
pourrait causer des accidents, des blessures corporelles ou
des dommages aux biens), ou d’autres activités exigeant un
équilibre parfait et une coordination oculo-manuelle (comme
faire du sport ou conduire un bicyclette, etc) avant que tous
les symptomes aient disparu apres I'utilisation de Touch.
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 N'utilisez pas Touch et/ou le casque tant que la géne n'a pas
complétement disparu depuis plusieurs heures.

 Consultez un médecin si vous présentez une géne ou des
symptdmes graves et/ou persistants.

Traumatismes dus a
desmouvements répétitifs:
L'utilisation de I'appareil peut provoquer des douleurs
musculaires, articulaires ou épidermiques. Si vous ressentez
une quelconque fatigue ou douleur dans votre corps lorsque
vous utilisez Touch, ou si vous présentez des symptomes tels
que des fourmillements, un engourdissement, une sensation
de briilure ou de raideur, arrétez-vous et reposez vous pendant
plusieurs heures avant de I'utiliser de nouveau. Si I'un des
symptomes précédents ou toute autre géne persiste pendant ou
apres I'utilisation, arrétez I'utilisation et consultez un médecin.

Interférence avec les
dispositifs médicaux
Touch contient des aimants et composants émettant des
ondes radio, susceptibles de perturber le fonctionnement
des appareils électroniques a proximité, y compris les

stimulateurs cardiaques, sonotones et défibrillateurs. Si
vous portez un stimulateur cardiaque ou tout autre dispositif
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médical implanté, n’utilisez pas Touch sans avoir consulté,
au préalable, un médecin ou le fabricant de votre dispositif
médical. Maintenez une distance de sécurité entre Touch et vos
dispositifs médicaux et arrétez I'utilisation si vous constatez une
interférence persistante de Touch avec votre dispositif médical.

[fvse e caroe] Batere

Les manettes Touch fonctionnent avec des piles Alkaline AA (1

pour chaque appareil). .

o NE PAS INGERER LES PILES. RISQUE DE BRULURE CHIMIQUE
ET D’ETOUFFEMENT.

o Avaler les piles peut provoquer de graves brilures internes et
une possible perforation de I'cesophage en seulement deux
heures et peut conduire a la mort. Conservez les piles hors
de portée des enfants.

o Sivous pensez que des piles ont pu étre avalées ou introduites
dans une quelcongue partie du corps, consultez un médecin
et, demandez-lui de contacter le centre d’appel d’urgence
pour absorption de piles au (202) 625-3333.

 Si le compartiment des piles ne ferme pas correctement,
n’utilisez pas le produit et conservez-le hors de portée des
enfants.

e Risque d'incendie. Les piles peuvent exploser ou fuir si elles
sontinstallées a I'envers, démontées, surchargées, perforées,
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écrasées, utilisées en méme temps que des piles usagées
ou d’un autre type, ou exposées directement au feu ou a des
fortes températures.

e Conservez-les dans leur emballage d’origine jusqu’a
utilisation. Jetez les piles usagées rapidement et correctement.

* Empéchez que des matériaux conducteurs entrent en contact
avec les bornes des piles sur les manettes. Conservez les
piles dans un endroit sec et empéchez toute intrusion d’eau.

 Ne tentez pas de démonter, de percer ou de modifier les piles.

e Cette mise en garde est une exigence de I'Etat
de Californie : Matiére au Perchlorate — une
manipulation spécifique peut s’appliquer, voir
www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate.

 Consultez le site www.oculus.com/recycle pour procéder au
remplacement et traitement adéquats des piles.

Descarga eléctrica

Pour diminuer les risques de choc électrique:

* Ne modifiez et n’ouvrez aucun des composants fournis.

 N'utilisez pas le produit si un quelconque céble ou fil électrique
est apparent.
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Proposition 65 de Californie

Ce produit peut contenir des produits chimiques qui, selon I'Etat
de Californie, peuvent causer des cancers et malformations
congeénitales ou autre trouble de I'appareil génital.

Appareil endommageé ou cassé

o N'utilisez pas I'appareil si une des pieces est cassée ou
endommagée.

* N'essayez pas de réparer vous-méme les piéces de I'appareil.
Les réparations devraient étre effectuées uniquement par un
service habilité.

e Lorsque les pieces de petite dimension sont cassées ou
endommagées, elles peuvent se détacher ou se démonter.
Arrétez I'utilisation et jetez toutes les piéces de petite
dimension afin d’éviter les risques d’étouffement.

Maladies contagieuses

Afin d’éviter la transmission de maladies contagieuses (comme
la conjonctivite), ne partagez pas le casque et Touch avec des
personnes atteintes de maladies ou d'infections contagieuses,
en particulier celles affectant les yeux, la peau ou le cuir
chevelu. Le casque et Touch doivent étre nettoyés aprés chaque
utilisation a I'aide d’un chiffon antibactérien sans alcool et doux
pour la peau ainsi que d’un tissu en microfibres.
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Irritation cutanée

L'utilisation de Touch entraine un contact permanent
avec la peau (mains) et les poignets (en raison des
dragonnes). Arrétez d’utiliser de Touch si vous constatez
des gonflements, démangeaisons, irritations ou toute
autre réaction épidermique. Si ces symptomes persistent,
consultez un médecin.

Informations relatives aux régulations

Ce produit a subi des tests et est conforme aux réglementations
en vigueur dans le monde, y compris IEC 60950-1:2005 (2éme
€éd.) +A1:2009 +A2:2013; CAN/CSA-C22.2 No. 60950-1:2007
+A1:2011-12 + A2:2014-10; UL 60950-1:2007 + R:2011-12
+ R:2014-10; EN 60950-1:2006 + A11:2009 + A1:2010 +
A12:2011 + A2:2013; Complétée par EN 62471:2006; FCC
Partie 15; ETSI EN 300 328V1.9.1 (2015-02); ETSIEN301 489-
17V2.2.1 (2012-09); Directive R&TTE 1999/5/CE; EN55022;
EN55024; Directive RoHS 2011/65/UE (RoHS 2); Annexe REACH
CVII/CVII, SCCP POP’s Reg850/2004, Directive DEEE, Proposition
65 de Californie.

Par les présentes, Oculus déclare que ce produit est
conforme aux exigences essentielles et autres dispositions
pertinentes de la directive 1999/5/CE. Pour la déclaration
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de conformité compléte, veuillez consulter le site
www.oculus.com/compliance.

Garantie Limitée du Consommateur

Quel est 'émetteur de la présente Garantie? La présente
garantie limitée du consommateur (la « Garantie ») est émise
par Oculus VR, LLC (« Oculus » ou « nous »).

A qui s’adresse la présente Garantie? Oculus vous offre la
présente Garantie, en tant que consommateur ayant acheté un
produit neuf, couvert par la présente Garantie a Oculus ou a un
revendeur agréé (« vous »). La présente Garantie ne peut étre ni
cédée ni transférée aux acheteurs ou utilisateurs successifs et
ne couvre pas les produits achetés d’occasion ou & une source
autre qu’Oculus ou un revendeur agrég.

Quel est 'objet de la présente Garantie? La présente Garantie
vous confére des droits spécifiques ; vous pouvez également
disposer d’autres droits, qui varient d’un état et d’un pays a
l'autre. La présente Garantie n'affecte pas les droits dont vous
disposez en vertu des lois de votre pays concernant la vente
de biens de consommation (y compris, notamment, les lois
nationales transposant la Directive 44/99/CE).

Que couvre la Garantie? La présente Garantie couvre les
défauts et les dysfonctionnements des produits Oculus neufs
auxquels elle se rapporte (le « Produit »). Nous garantissons
que le Produit, dans des conditions d’utilisation normales
et conformes a sa destination, fonctionnera de maniére
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substantielle conformément & nos spécifications techniques
ou a la documentation qui I'accompagne (les « Fonctionnalités
Garanties ») pendant la Période de Garantie. Si et dans la
mesure ol le Produit nécessite des logiciels ou services Oculus
pour répondre aux Fonctionnalités Garanties, nous mettrons et
tiendrons a votre disposition les logiciels et services pendant la
Période de Garantie. Nous pouvons, a notre entiére discrétion,
mettre a jour, modifier ou limiter de tels logiciels et services
tant que nous respectons ou allons au-dela des Fonctionnalités
Garanties.

IIn’est pas nécessaire d’enregistrer le Produit pour bénéficier de
la présente Garantie mais certains produits Oculus nécessitent
une connexion périodique a un compte Oculus en ligne pour
assurer leur pleine fonctionnalité.

Quelle est la durée de la garantie? La présente Garantie
limitée a une durée d’un (1) an a compter de la date d’achat
ou de livraison du Produit, selon la plus tardive de ces deux
dates (la « Période de Garantie »). Cependant, si vous achetez
le Produit dans I'Union Européenne, la Période de Garantie est
de deux (2) ans.

Que fera Oculus en cas de probléme avec le Produit? Si
votre Produit est défectueux ou présente un dysfonctionnement,
soit nous réparerons ou remplacerons ce Produit soit nous
mettrons a jour les logiciels ou services de maniére a ce que le
Produit fonctionne de maniére substantielle conformément aux
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Fonctionnalités Garanties. Nous déciderons seuls de I'approche
a adopter pour résoudre les problemes. Si nous déterminons
qu’un produit doit &tre remplacé, le Produit de remplacement
pourra étre neuf ou reconditionné. Si nous déterminons a
notre entiére discrétion qu’aucun des moyens listés ne sont
raisonnables pour corriger un défaut ou un dysfonctionnement,
nous pouvons vous rembourser a hauteur du prix d’achat du
Produit.

Comment bénéficier du service de Garantie? Tout d’abord,
signalez-nous le probléme. Si vous rencontrez un probleme
avec votre Produit, veuillez consulter le site www.oculus.com/
support pour obtenir les informations utiles concernant le service
de garantie et les coordonnées du service a contacter et pour
soumettre un formulaire de réclamation afin de bénéficier du
service de garantie.

S’il est nécessaire que vous renvoyiez votre Produit pour
bénéficier du service de garantie, nous vous founirons une
étiquette de retour préremplie que vous devrez utiliser pour
renvoyer le Produit accompagné d’une preuve d’achat.

Il pourra vous étre demande de payer les frais de retour du
Produit. Aussi, en envoyant le Produit, vous acceptez d’en
transférer la propriété a Oculus. Lorsque nous recevrons le
produit, nous déterminerons s'il présente un défaut ou un
dysfonctionnement couvert par la présente Garantie. Si nous
trouvons un défaut ou un dysfonctionnement couvert par
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la Garantie, nous réparerons ou remplacerons le Produit de
maniere a ce qu'il réponde aux Fonctionnalités Garanties et
vous renverrons a nos frais le Produit réparé ou, le cas échéant,
un Produit de remplacement. Il est possible que nous ne vous
restitutions pas le Produit d’origine. Nous ne pouvons pas
garantir que nous serons en mesure de réparer le Produit sans
risque pour ni perte des programmes ou données et le Produit
de remplacement ne contiendra aucune des données qui
étaient stockées dans le Produit d’origine. Tout Produit réparé ou
remplacé restera couvert par la présente Garantie pour le reste
de la Période de Garantie initiale ou pendant quatre-vingt-dix
(90) jours a compter de la réception du Produit de remplacement
ou répareé, selon la plus importante de ces deux périodes.

Si vous nous envoyez un Produit sans preuve d’achat valide,
nous vous restituerons le Produit & vos frais sous réserve de
votre paiement préalable ou, si ces frais ne sont pas payés
d’avance, nous tiendrons le Produit a votre disposition pendant
trente (30) jours avant de nous en défaire.

Qu'est-ce qui n’est pas couvert par la présente Garantie?
La présente Garantie est limitée et ne couvre pas : (i) 'usure
normale ; (ii) les dommages résultant d’'une mauvaise utilisation,
d’un accident (ex : choc physique accidentel, exposition a un
liquide, a des aliments ou a d’autres contaminants, etc.), d’une
négligence, d’un abus, d’une altération, d’une réparation ou
modification inadaptée ou non autorisée, d’'une falsification,
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ou d’une utilisation avec des équipements, appareils, logiciels,
services inadéquats ou d’autres articles de tiers non autorisés
; (iii) I'utilisation non conforme a la documentation Produit ; (iv)
I'utilisation a des fins commerciales ; (v) I'utilisation pour les
besoins d’un commerce, d’une activité professionnelle ; (vi) les
produits d’occasion ou revendus ; (vii) les Produits achetés a
des sources autres qu’Oculus ou un revendeur agréé Oculus
(v compris les ventes aux enchéres en ligne non autorisées)
; (viii) aux Produits qui ne sont pas proposés par Oculus ; (ix)
I'utilisation du Produit contraire a la réglementation en vigueur
la ol le Produit est utilisé ; ou (x) les fonctions ou paramétres de
fonctionnement relatifs aux logiciels ou services allant au dela
des Fonctionnalités Garanties du Produit.

La présente Garantie ne prévoit aucune garantie spécifique
garantissant que le produit sera exempt d’erreur ou relative
au temps d’utilisation ou a la disponibilité permanente, aux
dispositifs de sécurité des données des logiciels ou des comptes
en ligne, ni de garantie selon laquelle les logiciels, micrologiciels
et sites internet fonctionneront sans interruption ou sans erreur.
La présente garantie limitée est nulle si un Produit est retourné
alors que les étiquettes ont été supprimées, endommagées ou
falsifiées ou s'il a été altéré (y compris le retrait non autorisé de
tout composant ou emballage externe).

La présente Garantie ne couvre pas la perte de données ; il
est de votre responsabilité de sauvegarder régulierement vos
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données, électroniquement ou physiquement, si vous souhaitez
les conserver. Les indemnités et colits liés a la récupération et
a la suppression des données et a I'installation ne sont pas
recouvrables aux termes de la présente Garantie.”

Par la présente Garantie, Oculus ne prolonge aucune garantie
Iégale ou implicite, condition ou déclaration relative au Produit
ou aux logiciels ou services en ligne associés.

Aux termes de la présente Garantie limitée, Oculus décline toute
responsabilité s’agissant des dommages spéciaux, indirects,
accessoires, punitifs ou consécutifs de quelque nature que ce
soit, y compris, notamment, la perte de bénéfices ou de revenus,
la perte de données, la perte de jouissance du produit ou de tout
autre équipement associé, le colit des produits de remplacement
ou des équipements de substitution, la perte de jouissance
pendant la période de réparation ou de remplacement du
Produit. Par ailleurs, Oculus n’est en aucun cas responsable a
votre égard des dommages spéciaux, indirects, accessoires,
punitifs ou consécutifs de quelque nature que ce soit - méme
si Oculus a été avertie de I'éventualité de tels dommages -,
s’agissant des réclamations découlant de ou relatives a la
présente déclaration de garantie, quel que soit le fondement
juridique de I'action : responsabilité contractuelle, responsabilité
délictuelle, responsabilité du fait des produits ou tout autre
fondement juridique ou théorie juridique ou d’équité.

Pour toute réclamation découlant de ou relative a la présente
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déclaration de garantie, la responsabilité d’Oculus ne peut en
aucun cas dépasseé le prix d’achat du Produit, quel que soit le
fondement juridique de I'action : responsabilité contractuelle,
responsabilité délictuelle, responsabilité du fait des produits ou
tout autre fondement juridique ou théorie juridique ou d’équité.
Certains états et pays ne permettent pas I'exclusion ou la
limitation des dommages accessoires ou consécutifs de sorte
que les limitations et exclusions contenues dans la présente
Garantie peuvent ne pas s’appliquer a vous.

Quelles sont les lois qui régissent la présente Garantie? La
présente garantie est régie par les lois de Californie, Etats-Unis.
Des questions? Si vous avez des questions ou pour commencer
la procédure de service de garantie, veuillez consulter le site
d’Oculus https://www.oculus.com/support.

INFORMATION DE LA COMMISSION FEDERALE DES
COMMUNICATIONS AMERICAINE (FCC)

Cet appareil est conforme a la partie 15 des regles FCC.
Son fonctionnement est sujet & deux conditions : (1) cet
appareil ne doit pas causer d'interférences nuisibles, et (2)
cet appareil doit accepter la réception de toute interférence,
y compris les interférences susceptibles d’en compromettre
le fonctionnement.
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Note : Cet équipement a subi des tests et a été déclaré conforme
aux limites prescrites pour les dispositifs digitaux de classe B,
conformément a la partie 15 des Régles FFC. Ces limites ont pour
but de fournir une protection raisonnable contre les interférences
nuisibles dans un environnement domestique. Cet équipement
génere, utilise et peut émettre de I'énergie radio électrique
et, s'il n’est pas installé conformément aux instructions, peut
causer des interférences nuisibles avec les communications
radiophoniques. Cependant, il n’est aucunement garanti que
des interférences ne se produiront pas avec une installation
particuliere. Si cet équipement cause des interférences génant la
réception radiophonique ou télévisuelle, ce qui peut étre détecté
en allumant et en éteignant I'équipement, il est recommandé
que I'utilisateur essaie de corriger les interférences en effectuant
une ou plusieurs des manipulations suivantes :
 Réorienter et déplacer I'antenne de réception.
* Augmenter la distance entre I'équipement et le récepteur.
 Brancher I'équipement sur une prise ou un circuit différent de
celui sur lequel il est branché.
* Demander I'assistance du fournisseur ou d’un technicien
radio/TV qualifié.
Note : Les changements ou les modifications qui ne sont
pas expressément approuvés par la partie responsable de la
conformité pourrait entrainer pour I'utilisateur la perte de son
droit d’utiliser cet équipement.

»



®

INFORMATIONS REGLEMENTAIRES D’INDUSTRIE CANADA (IC)
Le présent appareil est conforme aux CNR d’Industrie
Canada applicables aux appareils radio exempts de licence.
Lexploitation est autorisée aux deux conditions suivantes: (1)
I'appareil ne doit pas produire de brouillage, et (2) I'utilisateur
de I'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi,
méme si le brouillage est susceptible d’en comprometre le
fonctionnement.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)

Fin de vie
La poubelle barrée signifie que le produit ne doit pas
étre jeté avec les déchets domestiques et doit étre
déposé aupres d’un service de collecte approprié pour
recyclage. Une élimination et un recyclage efficace

W 5i0cnt 4 protéger les ressources naturelles, la santé
humaine et I'environnement. Pour plus d’informations
relatives a I'élimination et au recyclage de ce produit,
veuillez contacter votre municipalité locale, service de
collecte ou consulter le site www.oculus.com/recycle..

Le symbole de la poubelle barrée signifie que les piles
accompagnant le produit, ou utilisées pour faire fonctionner
le produit, ne doivent pas étre jetées a la poubelle. Les piles
contiennent des substances pouvant nuire a la santé humaine et
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al'environnement. Aidez-nous a maintenir notre environnement
sain en recyclant vos piles. Pour plus d’informations
sur I'élimination et le recyclage des piles, contactez votre
municipalité locale, service de collecte ou consultez le site
www.oculus.com/recycle.

Pour toute information complémentaire sur le lieu ol vous
pouvez déposer vos piles usagées et déchets électriques et
électroniques, veuillez contacter votre bureau local ou régional
de gestion des déchets, votre service de collecte de déchets,
ou votre point de vente.

Video Game Warning for France:

A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme ou
par votre enfant.

. Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation
d’un jeu vidéo. Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous
manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une
piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran.
Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d'étre connecté
a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En
cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes
toutes les heures.
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. Avertissement sur I'épilepsie.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des
crises d’épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes
de conscience a la vue, notamment, de certains types de
stimulations lumineuses fortes: succession rapide d'images
ou répétition de figures géométriques simples, d’éclairs ou
d’explosions. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles
jouent a certains jeux vidéo comportant de telles stimulations,
alors méme qu’elles n’ont pas d’antécédent médical ou n'ont
jamais été sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja
présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de
conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez
votre médecin avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d’étre particulierement
attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo.
Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes
suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou
des muscles, trouble de I'orientation, mouvement involontaire
ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser
immédiatement de jouer et consulter un médecin.
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Développé aux Etats-Unis
Congu par Oculus VR, LLC
1 Hacker Way, Menlo Park, CA, USA

Oculus VR Ireland Limited
4 Grand Canal Square, Grand Canal Harbour, Dublin 2,
Iflanda

Fabriqué en Chine
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Descripcion del Producto

Oculus Touch es un dispositivo especialmente disefiado para
que sus manos se transporten al entorno virtual cuando utilice
Oculus Rift. Incorpore sus manos a la realidad virtual con Oculus
Touch. La sensacion de presencia de las manos que proporciona
este par de controladores de seguimiento hara que sienta como
si sus manos virtuales fuesen en realidad las suyas.

Con Oculus Touch, el sistema de rastreo “en constelacion” le
permite manipular objetos en el entorno virtual con extraordinaria
precision y facilidad e intuicion de uso.

Para una descripcion detallada del producto, requisitos y
garantia,visite www.oculus.com

¢Qué incluye la Caja?

Oculus Touch (Modelo #: TO-L. Sensor Oculus Conector para los Controladores
(izquierdo) y TO-R (derecho)) (Modelo #: 3P-A) de Guitarra Rock Band™ VR

QLY a

NOTA: Visite www.oculus.com/setup para ver las instrucciones
de instalacion, buenas précticas y solucion de problemas.

»
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Cuidado y mantenimiento del Producto
Utilice anicamente pafios de limpieza no abrasivos y
antibacteria; pase el pafio con suavidad.

e Aseglrese que la tapa de la bandeja de las baterias
esta en buenas condiciones de funcionamiento y cierra
correctamente.

* Como en cualquier aparato electrénico, evite la exposicion
al agua o fluidos.

 Guarde los componentes en su estuche cuando no los
utilice para reducir dafios accidentales o exposicion
medioambiental.

 Temperatura de funcionamiento: 0-40°C / 32-104°F, humedad
minima 5%, humedad méxima 95% HR (sin condensacion).

* Sin funcionamiento (cuando esta guardado): -30-65°C /
-22-149°F, 85% HR.

Especificaciones eléctricas del Producto

Componente Potencia Frecuencia ote! "".'a’"'"a
Touch 5VDC 2.404-2.478 GHz 2.94mW (EIRP)
1.5VDC
Bateria (2 —AAAlcalina, No aplica No aplica
1 para cada dispositivo)

»
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Salud y Seguridad

*Estas advertencias de salud y seguridad son actualizadas
periédicamente para precisarlas y completarlas. Consulte
www.oculus.com/warnings para obtener la Gltima version.

A ADVERTENCIA|

ADVERTENCIAS DE SALUD Y
SEGURIDAD: PARA REDUCIR EL
RIESGO DE LESION, MOLESTIA 0
DANO MATERIAL, ASEGURESE POR
FAVOR QUE TODOS LOS USUARIOS
LEEN LAS ADVERTENCIAS
INDICADAS A CONTINUACION ANTES
DE USAR TOUCH.

ESTAS ADVERTENCIAS DEBEN
LEERSE JUNTO CON LAS
ADVERTENCIAS DE SALUD Y
SEGURIDAD PARA SU OCULUS RIFT,
QUE PUEDE ENCONTRARSE EN LA
GUIA DE SALUD, SEGURIDAD Y
GARANTIA DE OCULUS RIFT 0 EN
WWW.0CULUS.COM/WARNINGS.

Precauciones generales

Para reducir el riesgo de lesion o molestia debe siempre
seguir las instrucciones y tomar estas precauciones
mientras utilice el casco con Touch:

»
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« Utilicese tinicamente en un entorno seguro: El casco
produce una experiencia de inmersion en realidad virtual
que distrae e impide completamente la vision de lo que
le rodea, y al utilizarlo conjuntamente con Touch, puede
producir golpes, impactos o choques en objetos externos
situados en las inmediaciones de sus brazos, manos o
Ccuerpo.

»> Sea siempre consciente de
lo que existe a su alrededor A‘:
antes de comenzar a usar y 63
durante el uso del casco con
Touch. Actue con precaucion ] NO
para evitar daiios.

» Utilice las correas de mufieca con Touch para fijar el
controlador a su mufieca durante su uso.

» Pueden producirse graves lesiones al golpear o correr
hacia paredes, muebles u otros objetos, por lo que antes
de utilizar el caso y Touch debe despejar una zona para
darle un uso seguro.

» Con Touch, los brazos pueden extenderse totalmente
alos lados y por encima de la cabeza, por lo que debe
asegurarse que dichas zonas estan despejadas.

» Recuerde que los objetos que ve en el entorno virtual no
existen en el entorno real, por lo que no se suba o siente
en ellos ni los utilice como apoyo.

»
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» Tenga especial cuidado de asegurarse que no esta
cerca de otras personas, objetos, escaleras, balcones,
puertas abiertas, ventanas, muebles, llamas expuestas,
ventiladores de techo o elementos de iluminacion u otros
articulos con los que pueda chocar o tirar mientras use
-0 inmediatamente después de usar- el casco y Touch.

» Elimine cualquier peligro de tropiezo en la zona antes
de usar el casco.

» Recuerde que durante el uso de Touch, puede no ser
consciente de la entrada directa de personas y mascotas
en su zona, lo que puede provocar un riesgo de impacto.

¢ Sistema Guardian El casco con Touch dispone de un

sistema de limites Guardian, disefiado para ayudarle a

situarse en su zona de juego. Si lo habilita y define su

zona de juego, le ayudard a ser consciente de los limites
de su espacio.

» Antes de definir su zona de juego, asegurese que la ha
medido y despejado de potenciales peligros tal y como
se ha descrito en esta guia. El espacio que define con
Guardian debe ser una zona que se encuentre despejada
y alejada de potenciales peligros.

» Guardian solo le ayudara si lo habilita y define
adecuadamente su zona de juego. Cada vez y antes de
que utilice el caso, confirme que Guardian esta activado
y que la zona de juego estd adecuadamente definida.

»



®

» El sistema Guardian es slo una guia, y no siempre puede
mostrarle los limites exactos de su zona de juego. Usted
sigue siendo responsable de usar Oculus Rift en un
entorno seguro tal y como se ha descrito en esta Guia.

» El sistema Guardian Uinicamente le avisard de los limites
de su zona de juego. No puede evitar que usted se mueva
de su zona de juego. Por ejemplo, no puede evitar que
toque o corra hacia una pared o se caiga por una ventana
0 puerta o por unas escaleras.

» Guardian no identifica todo en su zona de juego, y no le
avisara de articulos 0 muebles, como lAmparas u otras
personas 0 mascotas en su zona de juego. Guardian
no identificara peligros que se encuentren por encima
de su cabeza.

» Guardian necesitara recalibrase si el sensor se mueve,
incluso accidentalmente. Esto permite asegurar que
la zona de juego correcta esta definida. Siga las
notificaciones que aparezcan en pantalla para volver a
definir los limites de su zona de juego.

» Al moverse a rapida velocidad puede provocar que no
reaccione a tiempo para permanecer en su zona de
juego, incluso si Guardian le avisa, por lo que asegurese
que se mueve lo suficientemente despacio para
reaccionar a cualquier alerta de Guardian.

»
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Molestias

eNo conduzca, opere con
magquinaria o se involucre @ @ @ @
en otras actividades
visuales o fisicas que puedan derivar en consecuencias
graves (p.e. actividades en las que, experimentando
cualquier sintoma, podrian provocar accidentes, lesiones
personales o dafios) u otras actividades que requieran un
perfecto equilibrio o coordinacion entre manos y ojos (tales
como practicar deportes o montar en bicicleta, etc.) hasta
que esté completamente recuperado de cualquier sintoma
que aparezca tras el uso de Touch.

No utilice Touch y/o el casco hasta que haya desparecido
completamente y durante varias horas cualquier molestia.

e Acuda a un médico si tienes molestias o sintomas graves
y/o persistentes.

Lesion por esfuerzo repetitivo:

El uso del dispositivo puede provocar dolores en musculos,
articulaciones o piel. Si una parte de su cuerpo se cansa o
le duele mientras utiliza Touch, o si siente sintomas tales
como hormigueo, adormecimiento, calentamiento o rigidez,
deténgase y descanse durante varias horas antes de usarlo
de nuevo. Si contintia teniendo los sintomas anteriores u
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otras molestias durante su uso, interrumpa su utilizacion y
acuda a un médico.

Interferencia con dispositivos medicos

Touch contiene imanes y componentes que emiten ondas
de radio que podrian afectar al funcionamiento de aparatos
electrénicos cercanos, incluyendo marcapasos, audifonos o
desfibriladores. Si tiene un marcapasos u otro dispositivo
médico implantado, no use Touch sin consular previamente
a su médico o al fabricante de su dispositivo médico.
Mantenga una distancia de seguridad entre Touch y sus
dispositivos médicos, e interrumpa su uso si observa una
interferencia persistente con su dispositivo médico.

Bateria

Los controladores Touch necesitan baterias Alcalinas AA

(una para cada dispositivo).

*NO INGIERA LAS BATERIAS. QUEMADURAS QUIMICAS Y
RIESGO DE ASFIXIA.

*Si se traga las baterias, pueden provocarle quemaduras
internas graves y una posible perforacion del es6fago en
tan sélo 2 horas, pudiendo provocarle la muerte. Mantenga
las baterias fuera del alcance de los nifios.

Si piensa que ha podido tragarse baterias o haberlas
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colocado dentro de alguna parte de su cuerpo, busque
atencion médica y pida a su médico que contacte con
el nimero de teléfono de ingestion de baterias en el
(202) 625-3333.

S el compartimento de la bateria no cierra de manera
segura, detenga el uso del producto y manténgalo alejado
de los nifios.

*Riesgo de incendio. Las baterias pueden explotar o gotear
si se instalan al revés, se desmontan, se sobrecargan, se
perforan, se aplastan, se mezclan con baterias usadas u
otro tipo de baterfas o si se exponen directamente al fuego
0 a altas temperaturas.

e Guardelas en su envoltorio original hasta que se usen.
Deshagase adecuadamente y cuanto antes de las
baterias usadas.

 No permita que materiales conductivos entren en contacto
con los polos de la bateria de los controladores. Mantenga
las baterias secas y evite la entrada de agua.

*No desmote, perfore o intente alterar baterias.

¢ Advertencia requerida por el Estado de California: material
de perclorato - puede requerir manejo especial, visite
www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate.

e \isite www.oculus.com/recycle para una adecuada
sustitucion y deshecho de baterias.
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Descarga eléctrica

Para reducir el riesgo de descarga eléctrica:

*No altere ni abra ninguno de los componentes facilitados.

*No use el producto si alglin cable esta dafiado o algin
alambre esta expuesto.

CA Prop 65

Este producto puede contener sustancias quimicas que,
conforme al Estado de California, pueden provocar cancer
y anomalias congénitas u otros dafios reproductivos.

Dispositivo dafiado o roto

*No use su dispositivo si alguna parte esté rota o dafiada.

*No intente reparar por si mismo ninguna parte de su
dispositivo. Las reparaciones solo deben realizarse por un
servicio autorizado.

*En caso de rotura o dafio, pequefias piezas pueden
desprenderse o desmontarse. Interrumpa su uso o
deshagase de cualquier pieza pequefia para evitar riesgo
de asfixia.
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Enfermedades contagiosas

Para evitar transmitir enfermedades contagiosas (como
conjuntivitis), no comparta el casco o Touch con personas
que tengan enfermedades contagiosas o infecciones,
especialmente en los ojos, piel o cuero cabelludo. El casco
y Touch deben limpiarse entre uso y uso con toallitas
antibacteria sin alcohol que no dafien la piel y con un trapo
de microfibra seco.

Irritacion de piel

El uso de Touch supone un contacto continuo con la piel
(manos) y con las mufiecas (por la correa de mufieca).
Interrumpa el uso de Touch si observa inflamacién, picor,
irritacion de piel u otra reaccion cuténea. Si los sintomas
persisten, contacte con un médico.
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Informacion Reglamentaria

Este producto ha sido testado y cumple con los reglamentos
aplicables a nivel mundial, incluyendo IEC 60950-1:2005
(22 Ed.) A1:2009 + A2:2013; CAN/CSA-C22.2 No. 60950-
1:2007 + A1:2011-12 + A2:2014-10; UL 60950-1:2007 +
R:2011-12 + R:2014-10; EN 60950-1:2006 + A11:2009 +
A1:2010 + A12:2011 + A2:2013; complementado por EN
62471:2006; FCC Part 15; ETSI EN 300 328 V1.9.1 (2015-
02); ETSI EN301 489-17V2.2.1 (2012-09); Directiva 1999/5/
CE sobre equipos radioeléctricos y equipos terminales de
telecomunicacion; EN55022; EN55024; Directiva 2011/65/
UE sobre restricciones a la utilizacion de determinadas
sustancias peligrosas en aparatos eléctricos y electronicos;
Anexos REACH CVII/CVII, SCCP POP’s Reg 850/2004, WEEE,
CA Proposicion 65.

Por la presente Oculus declara que este producto cumple
con los requisitos esenciales y otras disposiciones
relevantes de la Directiva 1999/5/CE. Para acceder
a la declaracion de conformidad completa visite
www.oculus.com/compliance.
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Garantia Limitada para el Consumidor
¢De quién es esta Garantia? Esta garantia limitada para el
consumidor (la “Garantia”) ha sido emitida por Oculus VR, LLC
(“Oculus”, “nosotros” o “nuestro”).

¢Para quién es esta Garantia? Oculus ha emitido esta
Garantia para usted, como consumidor que ha adquirido
a Oculus, o a un vendedor autorizado, un producto nuevo
cubierto por garantia (“usted”). Esta Garantia no puede ser
cedida o transferida a ningiin comprador o usuario posterior
y no esta disponible para productos que se adquieran ya
usados o de una fuente distinta de Oculus o de un vendedor
autorizado.

¢Qué hace esta Garantia? Esta Garantia le reconoce unos
determinados derechos legales, con independencia de otros
derechos que usted pueda tener y que varian de estado a
estado y de pais a pais. Esta Garantia no afecta a ninguno
de los derechos que usted tiene reconocidos bajo las leyes
de su jurisidiccion en relacion a la de venta de bienes de
consumo (incluyendo, sin limitaciones, las leyes nacionales
que implementen la Directiva Europea 1999/44/CE).

¢Qué cubre esta Garantia? Esta Garantia cubre defectos y mal
funcionamiento en el/los nuevo/s producto/s Oculus a los que
incorpora esta Garantia (el “Producto”). Nosotros garantizamos
que el Producto, dandosele un uso normal y destinado a su
fin, mostrard un funcionamiento sustancialmente acorde con
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nuestras especificaciones técnicas o con la documentacion
incorporada del producto (la “Funcionalidad Garantizada”)
durante el Periodo de Garantia. Si el Producto necesita un
software o asistencia de Oculus para obtener la Funcionalidad
Garantizada, el software y la asistencia estaran disponibles
durante el Periodo de Garantia. Podremos actualizar, modificar
o limitar tales software y asistencia a nuestra absoluta
discrecion siempre que mantengamos (0 superemos) la
Funcionalidad Garantizada.

El registro del Producto no es necesario como condicion para
obtener cobertura bajo esta Garantia, si bien algunos productos
de Oculus requieren conexion periddica a una cuenta Oculus
online para asegurar su plena funcionalidad.

¢Cuanto tiempo dura la cobertura? Esta Garantia limitada
cubre durante un (1) afio desde la fecha de adquisicion o del
envio del Producto, aquella que sea posterior (el “Periodo de
Garantia”). Sin embargo, si adquiri6 el Producto dentro de la
Unién Europea, el Periodo de Garantia sera de dos (2) afios.
¢Qué hara Oculus si hay un problema con el producto? Si
su Producto es defectuoso o presenta un mal funcionamiento,
nosotros le repararemos o reemplazaremos dicho Producto o
actualizaremos el software o asistencia para que el Producto
tenga un comportamiento sustancialmente acorde con la
Funcionalidad Garantizada. El criterio adoptado para resolver
estos asuntos serd elegido Gnicamente por nosotros. Si
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nosotros decidimos que un producto debe ser reemplazado,
el reemplazo podra ser por un Producto nuevo o refabricado.
Si decidimos, a nuestra absoluta discrecién, que ninguno
de los medios referidos son razonablemente adecuados
para el defecto o mal funcionamiento, entonces podremos
reembolsarle el precio que pagd por la compra del Producto.
¢Como puedo obtener la asistencia? En primer lugar,
informandonos del problema. Si tiene un problema con su
Producto, visitenos en www.oculus.com/support para obtener
un asistencia Util e informacion de contacto y para presentar
un formulario de reclamacion y obtener un servicio de garantia.
Si es necesario el envio de su Producto para recibir asistencia,
le facilitaremos una etiqueta de envio con franqueo pagado y
tendra que enviar el Producto con el comprobante de compra
utilizando dicha etiqueta de envio.

Podremos solicitarle que pague los costes de transporte del
Producto v, al enviar el Producto, usted consiente transferir a
Oculus la posesion del Producto. Una vez recibido el producto,
valoraremos si existe un defecto o un mal funcionamiento
que esté cubierto por esta Garantia. Si encontramos un
defecto o mal funcionamiento cubierto por esta Garantia,
procederemos a reparar o reemplazar el Producto para dotarle
de la Funcionalidad Garantizada y le enviaremos el Producto
reparado o reemplazado, si es el caso, asumiendo nosotros
el coste. Es posible que no le devolvamos el Producto original.
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No podemos garantizarle que seamos capaces de reparar el
Producto sin riesgo o sin pérdida de los programas o datos;
cualquier reemplazo de Producto no contendra los datos
guardados en el Producto original. Cualquier reparacion o
reemplazo de Producto continuard estando cubierto por esta
Garantia durante el Periodo de Garantia restante de Producto
original o durante noventa (90) siguientes a la recepcion del
Producto reemplazado o reparado, aquel que sea el mayor
periodo.

Si nos envia el Producto sin comprobante vélido de compra,
procederemos a devolverle el Producto asumiendo usted
los gastos, sujeto a previo pago, o, si tales costes no son
previamente pagados, guardaremos el Producto durante
treinta (30) dias para que lo retire antes de que procedamos
a desecharlo.

¢Qué no cubre esta Garantia? Esta Garantia se limita y
no aplica a: (i) desgaste por uso, (i) dafio causado por uso
indebido, accidente (p.e. golpe accidental, exposicion a
liquidos, comida u otros contaminantes, etc.), negligencia,
abuso, alteracion, reparacion o modificacion inadecuada
o desautorizada, manipulacion o utilizacién con equipos,
aparatos, software, servicios inadecuados u otro(s)
articulo(s) de terceros no autorizados; (jii) uso no acorde
con la documentacion del Producto; (iv) uso comercial; (v)
uso en relacion con un comercio, negocio o profesion; (vi)
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productos usados o revendidos; (vii) Productos adquiridos de
otras fuentes diferentes a Oculus o vendedores autorizados
por Oculus (incluyendo subastas online no autorizadas),
(viii) Productos que no sean Oculus; (ix) uso del Producto
infringiendo cualquier ley, regulacion o norma vigente en el
lugar en el que el Producto sea usado; o (x) caracteristicas o
parametros de comportamiento que pertenezcan a cualquier
software o asistencia més alld de la Funcionalidad Garantizada
del Producto.

Esta Garantia no incluye una garantia especifica de que el
producto no presentara errores ni una garantia especifica
sobre el tiempo de funcionamiento o continua disponibilidad,
caracteristicas de seguridad de datos de software o cuentas
online, 0 sobre el funcionamiento ininterrumpido o sinerrores
de cualquier software, firmware o sitio online. Esta garantia
limitada es nula si el Producto es devuelto con etiquetas
retiradas, dafiadas o manipuladas o con cualquier alteracion
(incluyendo la retirada no autorizada de cualquier componente
0 cubierta exterior).

Esta Garantia no cubre pérdida de datos; usted es responsable
de realizar con regularidad copia de sus datos, electronica
o fisicamente, si desea conservar los mismos. Cualquier
dafio o coste relacionado con la recuperacion, eliminacion o
instalacion de datos no son recuperables bajo esta Garantia.
En esta Garantia, Oculus no amplia ninguna garantia, condicion
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o manifestacion implicitas o legales en relacion con el Producto
0 cualquier software o asistencia online relacionada.

BAJO ESTA GARANTIA LIMITADA, OCULUS NO ASUME
NINGUNA RESPONSABILIDAD POR CUALQUIER DANO
ESPECIFICO, INDIRECTO, FORTUITO, POR DANOS Y
PERJUICIOS INDEMNIZABLES 0 POR DANO EMERGENTE, DE
CUALQUIERTIPO, INCLUYENDO (PERO NO EXCLUSIVAMENTE)
LA PERDIDA DE BENEFICIOS 0 INGRESOS, PERDIDA DE
DATOS, PERDIDA DE USO DEL PRODUCTO O CUALQUIER
EQUIPO ASOCIADO, COSTE DE CUALQUIER REEMPLAZO
DE ARTICULO 0 SUSTITUCION DE EQUIPO, O PERDIDA
DE USO DURANTE EL PERIODO EN EL QUE EL PRODUCTO
ESTA SIENDO REEMPLAZADO 0 REPARADO. ADEMAS,
EN NINGUN CASO OCULUS SERA RESPONSABLE ANTE
USTED POR CUALQUIER DANO ESPECIFICO, INDIRECTO,
FORTUITO, POR DANOS Y PERJUICIOS INDEMNIZABLES
0 POR DANO EMERGENTE, DE CUALQUIER TIPO, INCLUSO
SI OCULUS HA SIDO INFORMADO DE LA POSIBILIDAD DE
TALES DANOS, A TRAVES DE CUALQUIER RECLAMACION
SURGIDA O RELACIONADA CON ESTE CERTIFICADO
DE GARANTIA, CON INDEPENDENCIA DE LA FORMA
DE ACTUACION, YA SEA EN VIRTUD DE CONTRATO,
RESPONSABILIDAD EXTRACONTRACTUAL (INCLUYENDO
NEGLIGENCIA), RESPONSABILIDAD OBJETIVA POR
PRODUCTO DEFECTUOSO O CUALQUIER OTRA CAUSA O
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TEORIA JURIDICA EQUIVALENTE.

EN NINGUN CASO LA RESPONSABILIDAD DE OCULUS
POR CUALQUIER RECLAMACION QUE SURJA 0 ESTE
RELACIONADA CON ESTE CERTIFICADO DE GARANTIA
EXCEDERA DEL PRECIO PAGADO POR LA ADQUISICION
DEL PRODUCTO, CON INDEPENDENCIA DE LA FORMA
DE ACTUACION, YA SEA EN VIRTUD DE CONTRATO,
RESPONSABILIDAD EXTRACONTRACTUAL (INCLUYENDO
NEGLIGENCIA), RESPONSABILIDAD OBJETIVA POR
PRODUCTO DEFECTUOSO O CUALQUIER OTRA CAUSA DE
PEDIR 0 TEORIA JURIDICA O DE EQUIDAD.

Algunos estados y paises no permiten la exclusion o
limitacion de dafios fortuitos o dafio emergente, por lo que
las limitaciones o exclusiones de estas Garantia no seran
de aplicacion.

¢Queé Leyes rigen esta Garantia? Esta Garantia se regira
por las leyes del Estado California (USA).

¢Alguna pregunta? Si tiene alguna pregunta o quiere
comenzar el proceso de asistencia, visite Oculus en
https.//www.oculus.com/support.

INFORMACION DE LA FCC

Este dispositivo cumple con el apartado 15 de las normas
de la FCC. El funcionamiento esta sujeto a las dos
condiciones siguientes: (1) este dispositivo no puede causar
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interferencias perjudiciales y (2) este dispositivo debe
aceptar cualquier interferencia recibida, incluyendo aquellas
que puedan provocar un funcionamiento no deseado.
Nota: Este equipo ha sido testado y se ha comprobado que
cumple con las limitaciones para dispositivos digitales de
clase B, de acuerdo con el apartado 15 de las normas de
la FCC. Estos limites han sido disefiados para proporcionar
una proteccion razonable contra las interferencias dafinas
en un entorno residencial. Este equipo genera, utiliza y
puede emitir energia de radiofrecuencia y, si no se instala
y usa de acuerdo con las instrucciones, puede causar
interferencias perjudiciales para las comunicaciones
por radio. Sin embargo, no existe garantia de que no se
produzcan interferencias en algun entorno particular. Si este
equipo causa interferencias perjudiciales en la recepcion de
radio o television, lo que puede ocurrir al apagar y encender
el equipo, el usuario ha de intentar corregir la interferencia
aplicando una o varias de las siguientes medidas:
* Reoriente o recoloque la antena receptora.
* Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.
 Conecte el equipo a una toma de corriente de un circuito
distinto al cual esta conectado el receptor.
e Pdngase en contacto con el distribuidor o con un técnico
experto de radio o television para obtener ayuda.
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Nota: Los cambios o modificaciones que no hayan sido
expresamente aprobadas por la parte responsable del
cumplimiento de las normas podra determinar la pérdida
del derecho del usuario a utilizar el equipo.

INFORMACION REGLAMENTARIA DE LA INDUSTRIA DE
CANADA (IC)

Este dispositivo cumple con el estandar RSS de la Industria
de Canada. El funcionamiento estéd sujeto a las dos
condiciones siguientes: (1) este dispositivo no puede causar
interferencias perjudiciales y (2) este dispositivo debe
aceptar cualquier interferencia recibida, incluyendo aquellas
que puedan provocar un funcionamiento no deseado.

Le présent appareil est conforme aux CNR d’Industrie
Canada applicables aux appareils radio exempts de
licence. L'exploitation est autorisée aux deux conditions
suivantes: (1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage,
et (2) I'utilisateur de I'appareil doit accepter tout brouillage
radioélectrique subi, méme si le brouillage est susceptible
d’en compromettre le fonctionnement.

CAN ICES-3 (B)/NMB-3(B)
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Fin de vida util

El simbolo de cubo de basura con ruedas
E tachado significa que el producto no debe ser

desechado como un residuo doméstico y debe
mmmm  S¢7 /levado a unas instalaciones adecuadas para

permitir su reciclaje. Un tratamiento correcto

de eliminacion y reciclaje ayuda a proteger las

fuentes naturales, salud y el medioambiente.

Para mds informacion sobre el reciclaje
de este producto, pdngase en contacto con su oficina
municipal local, servicio de recogida de residuos o visite
www.oculus.com/recycle.

El simbolo de cubo de basura con ruedas tachado significa que
las baterias que se acompanan con el producto, o que utiliza
para que el producto funcione, no deben tirarse a la basura.
Las baterias contienen sustancias perjudiciales que pueden
causar dario a la salud y al medioambiente. Ayude a preservar
la salud de nuestro medioambiente reciclando baterias. Para
mds informacion sobre el reciclaje de este producto, péngase
en contacto con su oficina municipal local, servicio de recogida
de residuos o visite www.oculus.com/recycle.
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Para informacion adicional sobre dénde puede dejar sus
baterias y residuos eléctricos y electronicos, pongase en
contacto con su oficina local o regional de gestion de
residuos, su servicio de recogida de residuos o su punto
de venta.

Desarrollado en Estados Unidos
Disefnado por Oculus VR, LLC
1 Hacker Way, Menlo Park, CA, USA

Oculus VR Ireland Limited
4 Grand Canal Square, Grand Canal Harbour, Dublin
2, Irlanda

Fabricado en China
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