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If music stops playing or becomes distorted, turn the 
cube "off" and then "on" again. Wait two seconds, 
then continue to play. If problem persists, please 
check to see if batteries need replacing. Do not use 
if damaged or broken.

Mozart Magic® Cube

Move the power switch to the ON 
position. Press any instrument panel 
to start the music. Press the 
orchestra button to hear all the 
instruments play.

Press the individual instrument 
buttons while the music is playing. 
The buttons of the selected 
instruments will flash when activated.

Press the instrument’s flashing 
button while the music is playing to 
deactivate the instrument.

Press the orchestra button while 
the music is playing to advance to 
the next musical piece or scroll 
through the eight musical 
compositions.

Move the power switch to the OFF 
position to conserve battery life.

Move the power switch to the ON 
position. Press any instrument panel 
to start the music. Press the 
orchestra button to hear all the 
instruments play.

Press the individual instrument 
buttons while the music is playing. 
The buttons of the selected 
instruments will flash when activated.

Press the instrument’s flashing 
button while the music is playing to 
deactivate the instrument.

Press the orchestra button while 
the music is playing to advance to 
the next musical piece or scroll 
through the eight musical 
compositions.

Move the power switch to the OFF 
position to conserve battery life.

To Play

To Add
lnstruments

To Subtract
lnstruments

To Advance

When Done
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TO INSERT OR REPLACE BATTERIES:
Adults Only. Using a screw driver, unscrew the 
battery door and pull out battery cartridge. Insert 
three alkaline AA batteries. Slide cartridge back in 
and screw battery door back on. Always remove 
exhausted batteries. Do not mix old and new 
batteries. Use alkaline batteries only. Turn switch to 
“on”, wait two seconds, then play.

3 AA Batteries Required. 
(TRY ME Batteries lncluded)
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Si la musique s’arrête de jouer ou devient déformée, 
éteindre et rallumer le cube.  Attendre deux secondes, 
puis continuer à jouer.  Si le problème persiste, vérifier 
pour voir s’il faut remplacer les piles.  Ne pas utiliser 
cet article s’il est endommagé ou cassé.

Déplacer le commutateur 
d’alimentation en position 
ON/MARCHE.  Appuyer sur n’importe 
quel bouton d’instrument pour 
démarrer la musique.  Appuyer sur le 
bouton d’orchestre pour entendre jouer 
tous les instruments.

Appuyer sur les boutons d’instruments 
individuels pendant que joue la 
musique.  Les boutons des instruments 
sélectionnés clignoteront une fois 
activés.

Pour désactiver un instrument, appuyer 
sur le bouton clignotant de l’instrument 
pendant que la musique joue.

Appuyer sur le bouton d’orchestre 
pendant que joue la musique pour 
avancer à l’œuvre musicale suivante ou 
pour faire défiler les huit œuvres 
musicales.

Déplacer le commutateur 
d’alimentation en position OFF/ARRÊT 
pour conserver la durée de vie des 
piles.

Déplacer le commutateur 
d’alimentation en position 
ON/MARCHE.  Appuyer sur n’importe 
quel bouton d’instrument pour 
démarrer la musique.  Appuyer sur le 
bouton d’orchestre pour entendre jouer 
tous les instruments.

Appuyer sur les boutons d’instruments 
individuels pendant que joue la 
musique.  Les boutons des instruments 
sélectionnés clignoteront une fois 
activés.

Pour désactiver un instrument, appuyer 
sur le bouton clignotant de l’instrument 
pendant que la musique joue.

Appuyer sur le bouton d’orchestre 
pendant que joue la musique pour 
avancer à l’œuvre musicale suivante ou 
pour faire défiler les huit œuvres 
musicales.

Déplacer le commutateur 
d’alimentation en position OFF/ARRÊT 
pour conserver la durée de vie des 
piles.
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Une fois 
terminé

Cube Mozart Magic®

Cubo Mozart Magic®

Si se detiene la música o suena deformada, apague 
el cubo y luego enciéndalo otra vez. Espere dos 
segundos antes de continuar tocando música. Si el 
problema persiste, revise si es necesario cambiar las 
baterías. No use este juguete si está dañado o roto.

Coloque el conmutador en la posición 
ON (ENCENDIDO). Presione cualquier 
panel de instrumentos para comenzar a 
escuchar la música. Presione el botón 
de la orquesta para escuchar todos los 
instrumentos.

Presione los botones individuales de 
los instrumentos mientras toca la 
música. Los botones de los 
instrumentos seleccionados destellarán 
cuando se activan.

Mientras toca la música presione el 
botón destellante del instrumento para 
desactivar el instrumento.

Mientras toca la música presione el 
botón de la orquesta para avanzar a 
la siguiente pieza musical o seleccione 
entre las ocho composiciones 
musicales.

Coloque el conmutador en la posición 
OFF (APAGADO) para conservar la vida 
de la batería.

Coloque el conmutador en la posición 
ON (ENCENDIDO). Presione cualquier 
panel de instrumentos para comenzar a 
escuchar la música. Presione el botón 
de la orquesta para escuchar todos los 
instrumentos.

Presione los botones individuales de 
los instrumentos mientras toca la 
música. Los botones de los 
instrumentos seleccionados destellarán 
cuando se activan.

Mientras toca la música presione el 
botón destellante del instrumento para 
desactivar el instrumento.

Mientras toca la música presione el 
botón de la orquesta para avanzar a 
la siguiente pieza musical o seleccione 
entre las ocho composiciones 
musicales.

Coloque el conmutador en la posición 
OFF (APAGADO) para conservar la vida 
de la batería.
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PARA INSERTAR O CAMBIAR LAS BATERÍAS:
Sólo Adultos. Con un destornillador desatornille la 
puerta del compartimiento de las baterías y saque el 
cartucho de baterías. Inserte tres baterías alcalinas AA. 
Deslice el cartucho a su lugar y vuelva a atornillar la 
puerta del compartimiento de las baterías. Siempre 
saque las baterías agotadas. No mezcle baterías viejas y 
nuevas. Use solamente baterías alcalinas. Coloque el 
conmutador en la posición de encendido, espere dos 
segundos, y comience a tocar la música.

Se requieren 3 baterías AA. (Se incluyen las baterías 
de prueba)
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INSTALLATION OU REMPLACEMENT DES 
PILES:
Adulte Uniquement. Avec un tournevis, dévissez le 
couvercle du compartiment à piles et retirez la 
cartouche de piles. Installez trois piles alcalines AA. 
Replacez la cartouche dans le compartiment et 
réinstallez le couvercle du compartiment à piles. Les 
piles usées doivent toujours être retirées. Ne pas 
mélanger des piles usagées et des piles neuves. Utilisez 
uniquement des piles alcalines. Placez le commutateur 
sur « on », attendez deux secondes et jouez.

Fonctionne avec 3 piles AA. (ESSAIE-MOI! Piles 
comprises)
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This device complies with Part 15 of the FCC Rules. 
Operation is subject to the following two conditions:  
(1) this device may not cause harmful interference, and 
(2) this device must accept any interference received, 
including interference that may cause undesired 
operation

Warning: Changes or modifications to this unit not 
expressly approved by the party responsible for 
compliance could void the user’s authority to operate 
the equipment.

NOTE: This equipment has been tested and found to 
comply with the limits for a Class B digital device, 
pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are 
designed to provide reasonable protection against 
harmful interference in a residential installation. This 
equipment generates, uses and can radiate radio 
frequency energy and, if not installed and used in 
accordance with the instructions, maybe cause harmful 
interference to radio communications. However, there 
is no guarantee that interference will not occur in a 
particular installation. If this equipment does cause 
harmful interference to radio or television reception, 
which can be determined by turning the equipment off 
and on, the user is encouraged to try to correct the 
interference by one or more of the following measures:

• Reorient or relocate the receiving antenna.

• Increase the separation between the equipment and  
   receiver.

• Connect the equipment into an outlet on a circuit  
   different form that to which the receiver is connected.

• Consult the dealer or an experienced radio/TV  
   technician for help.

This Class [B] digital apparatus complies with Canadian 
ICES-003. Cet appareil numérique de la classe [B] est 
conforme à la norme NMB-003 du Canada.
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