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Operation Instruction for Remote Control Racing Boat
Steps for Remote Control Operation

1 Inserta "6F22" 9V battery into the remote control battery box. Beware of the
positive(+) and negative (-} of the battery.

2 Move the switch to “ON" and the LED on the remote control will be lighted.
it means there is current flow and the remote control is under normal operation.

3 Move the jog stick forward or backward can move the racing boat forward or
backward.

4 Move the jog stick left or right can move the propeller of the racing boat left or
right.

5 Hold the jog stick in forward or backward motion and then hold it in left or right
motion can move the racing boat left or right while moving forward or backward.

6 Move the switch to "OFF" when stop usmg the remote controf otherwise battery
will be depleted.

7 Take out the battery if the remote control is not used for a proionged period.

Steps for Racing Boat Operation

1 Loosen the screw(1 piece) at the top cover of the racing boat anti-clockwise by a
cross head screwdriver.

2 Remove the cover of the racing boat and then take out the battery box.

3 Insert 6 AA-size (1.5V) alkaline batteries into the battery box. Beware of the
positive (+) and negative (-) of the batteries. Replace the battery box back to the
battery compartment. Please ensure the direction of the battery box align with the
battery compartment otherwise there will be no current flow.

4 Place back the cover of the racing boat and tlghtened the screw. Fix the antenna
into the fix antenna hole.

5 Place the racing boat in the water.Operate the remote control to move the racing
boat. (Please refer to the Steps for Remote Control Operation).

6 Racing boat can ONLY be operated properly with part "A" of the picture *
immersed in the water. Be caution that do not put the boat into corrosive liguid or
water with obstacles.

GB - Part "A"
F - Partie "A".
I - Parte "A"
NL - Deel "A"
D - Teil "A"
E - Parte "A"
P - Peca "A"
<D, DK- Del "A"

Bedienungsanieitung fiir Rennboot mit Fernbedienung
Einsatz der Fernbedienung!

1.Legen Sie eine Batterie des Typs "6F22" mit 9V in die Fernbedienung ein.
Achten Sie dabei auf die korrekte Ausrichtung der Polarisierungsangaben fir (+)
und {-).

2.Bringen Sie den Hauptschaiter in die Einstellung "EIN”, und der LED-Indikator
leuchtet auf. Dadurch wird angezeigt, dass die Fernbedienung im Normalbetrieb
funktioniert.

3.Bewegen Sie den Steuerhebe! vorwarts und rickwarts, um das Schneilboot
vorwdérts oder rlickwarts fahren zu tassen.

4.Bewegen Sie den Steuerhebel nach links oder nach rechts, um den Propeller
des Bootes nach links oder rechts zu bewegen.

5.Halten Sie den Steuerhebel in Vorwaértsstellung oder ziehen Sie den Hebel
rickwdrts, und dann nach links oder rechts, um das Boot wihrend der Fahrt
nach rechts oder links wéhrend der Vorwérts- oder Riickwartsfahrt fahren zu
lassen.

6.Bringen Sie den Schalter in die "AUS"-Stellung wenn Sie nicht mehr mit dem
Boot und der Fernbedienung spielen, da andernfalis die Batterie leer wird.
7.Nehmen Sie die Batterie aus der Fernbedienung heraus, wenn diese langere
Zeit nicht im Einsatz ist, um die Batterie zu schonen.

Anleitung fiir den Einsatz des Rennbootes

1.L4sen Sie die Schraube (1 Stlck) an der oberen. Abdeckung des Rennbootes,
indem Sie diese mittels eines Schraubenziehers im Gegenuhrzeigersinn drehen.
2.Entfernen Sie die Abdeckung des Rennbootes ab, und nehmen Sie dann die
Batteriehalterung heraus.

3.Legen Sie 6 Alkaline-Batterien der GréBe "AA" (1,5V) in die Batteriehalterung
ein. Achten Sie auf die korrekte Ausrichtung der Polarisierungsangaben fir (+)
und (-) an den Batterien. Setzen Sie die Batteriehaiterung wieder in das
Batteriefach ein. Bitte achten Sie auf die korrekte Ausrichtung und Lage der
Batteriehalterung im Batteriefach, da andefnfalls kein Strom flieBen kann.
4.Setzen Sie die Schraube der Abdeckung des Bootes wieder auf, und zighen
Sie die Schraube fest. Setzen Sie die Antenne in die Antennenbuchse ein.
5.Setzen Sie das Rennboot auf das Wasser auf. Steuern Sie das Rennboot
mittels der Fernbedienung. (Bitte beachten Sie die obigen Anweisungen fiir den
Einsatz der Fernbedienung.)

6.Das Rennboot kann NUR korrekt betrieben werden, wenn Teil "A", wie in der
nebenstehenden Abbildung dargestellt unter Wasser getaucht ist. Vorsicht -
Betrelben Sie das Boot nicht in korrodierenden Flissigkeiten oder in Wasser mit
Hindernissen. [FIG.]

Mode de Fonctionnement du Bateau de Course
Radiocommandé '

Mode d'Utilisation de la Télécommande

1. Insérez une pile "6F22" de 9V dans le compartiment a piles de la _
télécommande en veillant & respecter les indications de polarité (+) et (-).

2. Faites glisser l'interrupteur de {a télécommande en position "ON". Le voyant
lumineux de la télécommande s'iflumine pour indiquer que la télécommande
est alimentée et fonctionne normalement.

3. Actionnez la manette vers I'avant ou vers l'arriére pour faire avancer ou
faire reculer le bateau de course.

4. Actionnez la manette vers la gauche ou vers la droite pour faire tourner le
bateau & gauche ou a droite.

5. Maintenez la manette en marche avant ou en marche arriére puis
actionnez la manette vers la gauche ou vers la droite pour faire tourner le
bateau a droite ou & gauche en marche avant ou en marche arriére.

8. Faites giisser l'interrupteur en position "OFF" forsque vous n'utilisez pas la
télécommande afin de prolonger [a durée de vie de la pile.

7. Enlevez la pile de la télécommande si elle est inutilisée pendant une longue
période. .

Mode de Fonctionnement du Bateau de Course

1. Dévissez la vis (x 1) sur le dessus du bateau de course & l'aide d'un
tournevis cruciforme, en tournant dans le sens contraire des aiguilles d'une
montre.

2. Enlevez le couvercle du bateau de course, puis retirez le bloc de piles.

3. Installez 6 piles alcalines AA (1,5V) dans le bloc de piles.

Veillez a respecter les indications de polarité (+) et (-).

Remettez le bloc de piles en place, a I'intérieur du compartiment & piles.
Alignez correctement le bloc de piles & l'intérieur du compartiment a piles afin
d'assurer le passage du courant.

4. Remettez le couvercle du bateau de course en place et resserrez la vis.
Insérez I'antenne dans le trou prévu a cet effet.

5. Posez le bateau de course sur |'eau. Utilisez la télécommande pour
manceuvrer le bateau de course (reportez-vous a la section sur le Mode
d'Utilisation de la Télécommande).

6. Le bateau ne peut étre manceuvré qu'avec la partie "A" immergée (voir
figure ci-contre). Veillez & ne pas plonger le bateau de course dans des
liquides corrosifs ou dans de I'eau avec des obstacles.
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INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO PARA EL BARCO DE
CARRERAS CON MANDO A DISTANCIA
Pasos para el Funcionamiento a Mando a Distancia

1. Insertar una pila de tipo "6F22" de 9V en la caja del compartimiento de pilas del
mando a distancia. Tener en cuenta los polos positivo (+) y negativo (-) de la pila.

2. Colocar el interruptor en la posicién "ON". La luz LED del mando a distancia se
iluminard. Esto indica que hay flujo de corriente y que el mando a distancia funciona
normalmente

3. El mover la barra direccional hacia delante o hacia atras haré que el barco se mueva
hacia delante o hacia tras.

4. El mover la barra direccional hacia la izquierda o derecha moverd la hélice deif barco
hacia la izquierda o derecha.

5. Mantener la barra direccional hacia delante o hacia atrds y moverla hacia la izquierda
o derecha para que el barco avance o retroceda hacia la izquierda o derecha.

6. Colocar el interruptor en posicién "OFF" cuando no utilice el mando a distancia,

de lo contrario la pila se gastara.

7. Sacar la pila del mando a distancia si este no se va a utilizar durante un largo tiempo.
Pasos Para Utilizar el Barco de Carreras :

1. Destorniltar el tornille (1 pieza) situado en la cubierta superior del barco utilizando
un destornillador con cabezal de cruz.

2. Retirar la cubierta det barco y sacar la caja de pilas del compartimienta.

3. Insertar 6 pilas "AA" (1,5V) alcalinas dentro de la caja.

Seguir las polaridades (+) y (-) de las pilas

Volver a colocar la caja de pilas dentro dei compartimiento.

Asegurarse de que la direccion de la caja de pilas esta en Ilnea con el compartimiento,
de lo contrario no habra flujo de corriente.

4. Volver a colocar la cubierta del barco de carreras y ajustar el tornilio. Colocar la
antena en el agujero correspondiente.

5. Colocar e barco sobre el agua. Utilizar el mando a distancia para dirigir el barco.
(Por favor ver los pasos para el funcicriamiento a mando a distancia).

6. El barco de carreras SOLO podré funcionar correctamente cuando la parie "A" de la
imagen estd sumergida en agua. Tener cuidado de no colocar el barco en liquidos
corrosivos 0 agua con obstaculos.



INSTRUCTION SHEET

(Adult Assembly Required)

Modifications not authorized by the manufacturer may void users authority to
operate this device

NOTE : THE MANUFACTURER IS NOT RESPONSIBLE FOR ANY RADIO

OR TV INTERFERENCE CAUSED BY UNAUTHORIZED MODIFICATIONS
TO THIS EQUIPMENT. SUCH MODIFICATIONS COULD VOID THE USER
AUTHORITY TO OPERATE THE EQUIPMENT

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits
for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These
limits are designed to provide reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment generates, uses and
can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in
accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that interference will not
occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful
interference to radio or television reception, which can be determined by
turning the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the
interference by one or more of the following measures:

--Reorient or relocate the receiving antenna.

--Increase the separation between the equipment and receiver.

--Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which
the receiver is connected.

--Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

The product may not function if subjected to radiated immunity. If this occurs,
after the radiated interference which is self-recoverable.
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