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Introduction

Merci de votre achat du processeur a
deux voies MPX 100.

Le MPX 1000 est un processeur
stéréophonique vrai a deux voies, avec
traitement interne 24 bit et sortie numérique
A/N-NA et S/PDIF. Piloté par une nouvelle
version du Lexichipd exclusif de Lexicon, le
MPX 100 offre 240 présélections avec
programmes de réverbérations classiques
telles qu'ambiance, plaque, chambre et in-
verse ainsi que des effets de trémolo, HP
rotatif, chorus, flanger, modulation tonale,
désaccord, écho et délai de 5,7 secondes.
Le traitement sur deux voies permetd’utiliser
deux différents effets dans une variété de
configurations : stéréo double (paralléle),
cascade, mono partagé ou double.

Francais

Un boutonde réglage du panneau avant
permet la manipulation instantanée des
parametres essentiels de chaque
présélection et un autre le contrdle du niveau
d'effets ou de I'équilibrage de deux effets
simultanés. Unmode d'apprentissage simple
d’'emploi permet la configuration MIDI des
commandes du panneau avant. En outre,
des délais et vitesses de modulation
commandés par tempo peuvent étre
synchronisés sur le battementou une horloge
MIDI, et les tempos peuvent étre définis par
I'entrée audio, le bouton de battement du
panneau avant, la double pédale, un
contréleur MIDI externe ou une modification
de programme.

Pour commencer

Le MPX 100 offre également des
indicateurs de marge a deux étages, une
sortie écouteurs, un port de SORTIE MIDI/
DIRECTE, la sélection par bouton ou pédale
de sortie audio séche ou atténuée et une
réponse en fréquencede 20Hza20kHz + 1

dB.

Veillez a bien lire le manuel
afin de pouvoir tirer plein parti
du MPX 100.




Bypass
Met le signal en sourdine ou en dérivation, selon le
réglage de parametre d’annulation systéeme.
(Appuyer pendant 2 secondes pour accéder aux
paramétres systéme.)

Vue d’ensemble du panneau avant

TAP
Clignote pour les programmes
pilotés par tempo. Appuyez
deux fois pour établir un
tempo. Maintenez-le enfoncé
pour que le niveau d'entrée
définisse le tempo (lors-
qu’enfoncé avec Store
[sauvegarde], active I'appren-
tissage MIDI).

Store
Initialise la procédure de chargement
(lorsqu’enfoncé avec Tap [battement],
active I'apprentissage MIDI).

Edit LED

S’allume pour indiquer
qu’'un programme a été
Effects Lvl/Bal modifié, mais pas
Permet de régler le niveau mémorisé.

d’'un effet unique ou
I'équilibrage de deux effets. I

Adjust
Modifie les parametres du
programme actif

PROGRAM
Permet la sélection des banques de
programmes (simples, doubles ou
utilisateur).

WARIATIOH aHilk— FROGR'H —
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Input
Etablit le niveau du signal regu.
Les témoinsindiquent sile niveau
est acceptable (vert) ou excessif
(rouge).

VARIATION
Permetde sélectionner les variantes de programme pour la banque d’effet
active, sélectionnée au moyen du bouton de PROGRAMME (8 variantes
pour chaque effet simple et 16 pour chaque effet double). Lorsque le
bouton PROGRAMME est placé sur User (utilisateur), ce bouton permet
de sélectionner 'une des 16 mémoires de programmes utilisateur.

Contrdle le niveau de sortie analogique.

Output I

Mix
Contr6le la proportion de signaux
traités et non traité.




Réglage des niveaux audio

1. Commencez avec le bouton ENTREE
en position 9 heures et celui de SORTIE
complétement baissé (tourné afond vers
la gauche).

2. Réglez le niveau de sortie d'instrument ou
d’effetstransmis au MPX 100 aun niveau
nominal et jouer ou envoyez un signal
audio au MPX 100. Les témoins de
niveau* verts doivent s’allumer.

Si les témoins de saturation rouges
s’allument a ce point, réduisez de niveau
de sortie d’instrument ou d’effets jusqu’a
ce que ces témoins restent éteints durant
les passages les plus forts.
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3. Tout en continuant d’envoyer le signal
audio au MPX 100, augmentez
graduellement le volume d’ENTREE
jusqu’a ce que les témoins de saturation
rouges nes’allument que lors des pointes
les plus fortes.

4. Mettez lacommande DE MIXAGE surDry
(pas d'effets).

5. Réglez la SORTIE sur le niveau désiré.

6. Si le MPX 100 utilise les envoi et retour
d’une console, tournez la commande de
MIXAGE a fond & droite (effets maxi-
mum). Si vous utilisez un amplificateur
d’'instrument, commencez avec la
commande de mixage a mi-course.

Comme avec tout systeme audio, il est
recommandé d’allumer tous les
appareils externes en premier, puis la
console et enfin les haut-parleurs.

*Les témoins de niveau ne s'allumentpas lorsque
le signal d'entrée est faible (plus de 30 dB au-
dessous du point de surcharge). Les témoins
rouges s'allument lorsque le signal approche la
saturation (-2,5 dB). Lorsque le niveau est accept-
able, les témoins verts restent allumés presque
continuellement et les témoins rouges ne sont
activés que par les pointes.




Connexions du panneau arriere

MIDI

Deux connecteurs DIN a5 broches procurent
une ENTREE MIDI et une SORTIE MIDI/
DIRECTE sélectionnable par logiciel.

OUTPUT
Ces sorties stéréo simples (asymétriques) fournissent un niveau de
POWER sortie typique de +8 dBu. Utilisez le connecteur de droite pour la sortie
Connecteur pour le bloc DIGITAL OUTPUT I mono. Si rien n’est branché sur le connecteur de gauche, celui-ci peut
d'alimentation Lexicon 9V CA. Connecteur RCA S/PDIF étre utilisé pour alimenter des écouteurs a bas volume.

FHOES by

FOOTSWITCH
Connecteur TRS 1/4 po pour pédale a contacts
momentanés, permettant de contréler les fonctions
de battement et d'annulation du panneau avant.

INPUT
Ces entrées simples (asymétriques) acceptentdes niveaux
pouvant descendre jusqu'a-30dBu. L'impédance d’entrée
est de 500 kW. Le connecteur de droite, réservé aux
sources mono, peut étre utilisé comme entrée directe de
guitare.




Connexions audio

Les connexions audio du MPX 100 sont
asymétriques et les branchements doivent
se faire avec des cables blindés de haute
qualité, équipés de jacks téléphone de 1/4 po
a I'extrémité MPX 100.

Le MPX 100 produit des effets a partir de
sources mono ou stéréo. Avec les sources
mono, le signal brut, ainsi que les effets
audio, sont présents a chacune des sorties.
Pour les instruments et sources a sorties
stéréo, utilisez les deux entrées. Nous
recommandons d'utiliser les sorties en stéréo
chaque fois que des signaux d’entrée stéréo
sont utilisés. Toutefois, si une sortie mono est
exigée, utilisez le jack de sortie de droite.
Lorsque seule la sortie de droite est utilisée,
les signaux de gauche et de droite sont
combinés intérieurement.
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Ecouteurs

Un signal stéréo, suffisant pour
l'alimentation d’écouteurs, est disponible a
lasortie de gauche (lorsquerienn’estbranché
sur la sortie de droite). Cette fonction, qui
vous permettra de pratiquer commodément,
est congue pour ne fournir qu'un niveau
assez faible.

Pédale

Une pédale, se branchant sur le jack du
panneau arriere, permet de commander les
fonctions de battement et d’annulation. Un
interrupteur a pédale peut étre branché sur
un jack téléphone. L'usage d'une bretelle
stéréo permet d'utiliser deux interrupteurs
séparés identiques.

Allumer le MPX 100 avant de brancher la
pédale (sans quoi I'annulation sera activée).

Une pédale double fonction avec étiquetage
desfonctions (battement et annulation) esten
vente chez les distributeurs Lexicon.




Les variantes 11 & 16 du MPX 100
permettent de |'utiliser comme deux

m et Mioer Inpud s . -

— 5 i v - processeursd effetsindépendants. Désignez
il Bleene DC_H deux envois sur votre console et raccordez-
4 enune al'entrée gauche du MPX 100, 'autre

Branchement sur une console symétrique

|n—:><:2'rlp a l'entrée droite. Voir les descriptions de
6 ﬁL[HE.—N—( | IT} £o— Blea programme pour ['utilisation de cette con-
Wexipy T figuration.
E omplkr s, " . | |
Erer e Epe akeT Configuration double processeur avec une console
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Sélection des programmes

Tous les programmes du MPX 100 sont
sélectionnés au moyen des boutons PRO-
GRAM et VARIATION.

Le bouton PROGRAM sélectionne les
banques de programmes simples oudoubles.
Le bouton VARIATION sélectionne les
différentes versions des programmes.

Les sélections simples se trouvent du
coté gauche du bouton PROGRAMME et les
sélections doubles ainsi que la banque de
programmes utilisateur, du coté droit.

Programmes simples

Lorsqu’un programme simple est
sélectionné, les positions 1 a 8 du bouton
VARIATION permettent de charger huit ver-
sions du premier effet et les positions 9 a 16,
huit versions du second.
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Par exemple si Plate, Gate est
sélectionné, les positions 1 a 8 du bouton
VARIATION chargent huit différents
programmes de réverbération a plaque et
les positions 9 a 16 huit programmes de
noise gate.

La sélection de Special FX charge 16
différents programmes (un pour chaque po-
sition du bouton VARIATION).

Utilisation de base

Utilisez le bouton PROGRAM
pour sélectionner un effet
simple, double ou utilisateur.

AL — FROGRAH —

WHRATIOH
Utilisez le bouton ridf e
VARIATION pour
sélectionner I'un de

16 programmes.




Programmes doubles

FROGRAH — L

— f abLe

Lorsque I'un des programmes doubles
estsélectionné, le bouton VARIATION permet
de charger 16 différents programmes, chacun
contenant deux effets.

Programmes utilisateur

Lorsque le bouton PROGRAM est placé
sur la position User, le bouton VARIATION
offre le choix de 16 emplacements de
meémoire pour VoS propres programmes.

FROEFAM
i at

(Alalivraison, les variantes utilisateur 1 &
16 contiennent des doubles de certains
programmes installés en usine.)



Edition

LesprogrammesduMPX 100sontfaciles
aéditer. Nous avons disposé les parametres
essentiels de chaque programme au-
dessousduboutonAdjust dupanneau avant
de facon a ce qu'il vous suffise de le tourner
pour modifier le programme désiré.

Vous pouvez égalementrégler le niveau
d’'un effet unique ou I'équilibrage de deux
effets au moyen du bouton Effects Lvl/Bal.

Les changements apportés a I'aide de
ces boutons sontconsidérés comme éditions,
ce quifaitclignoter le témoin Edit du panneau
avant pour vous avertir que le programme a
été modifié.
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Bi+d+ LATN, LA
Utilisez Adjust 1
pour éditer le
programme actif.

o0y

Le témoin Edit s'allume pour
indiquer que le programme
d’origine a été modifié.

Utilisez Effects Lvl/Bal
pourréglerleniveaud’un

programme unique... ...ou I'équilibrage de deux

programmes.




Fonction de battement de
tempo

Changement de tempo

La fonction de battement de tempo du
MPX 100 les temps de délai et les vitesses
de modulation des programmes pilotés par
tempo, en fonction des impulsions
rythmiques. Pour définir le tempo a partir du
panneau avant, appuyez deux fois sur la
touche Tap, au rythme de la musique. Votre
tempo est établi. Pas besoin d'essayer de ~
deviner 2le délai en millisecondes, il suffit de
taper deux fois sur la touche et le MPX 100
se charge du reste. Pour changer de tempo,
il vous suffira de taper a nouveau deux fois
sur la touche, selon le nouveau rythme.

Vous saurez siun programme peut
étre piloté par letempo carletémoin
du bouton Tap clignote lorsque le
programme est chargé.

Battement sur audio

Vous pouvez également utiliser I'entrée
audio du MPX 100 pour régler le tempo de
délai du MPX 100.

1. Maintenez le bouton Tap enfoncé pen-
dant deux secondes (la double pédale
en option permet de le faire sans lacher
votre instrument).

2. Tout en maintenant le bouton Tap
enfoncé, jouez deux notes bréves, en
tempo et relachez le bouton.

3. Le MPX 100 calcule automatiquement
le tempo en fonction du délai entre les
deux notes.

Cette fonction permettant de régler le
délai en fonction du tempo musical, elle est
indispensable pour les représentations sur
scene.

10

Beaucoup de programmes d’'usine sont
mémorisés avec leur propre tempo. Vous
pouvez établir un nouveau tempo (et le
stockeren mémoire) ourégler le MPX 100de
fagon a toujours rappeler le dernier tempo et
I'appliqueratous les programmes (voirmode
systéme).

Lorsque le mode systeme Global Tempo
duMPX 100 estsélectionné, le derniertempo
établi s’applique a tousles programmes dont
les parametres sont pilotés par tempo (vous
saurez si un programme peut étre piloté par
le tempo car le témoindu bouton Tap clignote
lorsque le programme est chargé).



Réglage du tempo via MIDI

Utilisé en conjonction avec la fonction
d’'apprentissage, le battementpeut étre réglé
a distance a partir de n'importe quel appareil
MIDI. Les contréleurs MIDI, telsque lapédale
MPX R1 peuvent étre utilisées pour envoyer
des messages de contrdle continu ou de
modification de programme. Ces messages
peuvent également étre transmis en utilisant
les commandes de beaucoup de consoles
de mixage. Le MPX 100 apprendra ces mes-
sages et vous permettra d’établir le tempo
par voie MIDI.
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Le MPX 100 peut également recevoir et
utiliser une horloge MIDI. Ainsi, lorsqu'il est
utilisé avec un séquenceur ou une boite a
rythme MIDI il peut ajuster son tempo sur
celuidel'appareil (voir Fonctionnement MIDI).
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Annulation

Le bouton Bypass (annulation) du
panneau avant permet de ne laisser passer
que le signal audio brut, sans effets ou de
mettre les entrées des effets actifs en
sourdine.

Le bouton Bypass permet de mettre
les effets en sourdine ouen dérivation.

Unparametre de mode systeme détermine
lagquelle de ces deux options est active (voir
Mode Systéme). Les fonctions d’annulation
peuventégalementétre contrdlées par pédale
ou contr6leur MIDI.



Sauvegarde des programmes

Lorsque vous voulez sauvegarder un
programme, appuyez sur Store. Le témoin
Store clignote alors pour indiquer que la
fonction de sauvegarde du MPX 100 est
activée (si vous désirez sortir du programme
en cours sans le sauvegarder, appuyez de
nouveau sur Store).

Mettez le bouton PROGRAM sur User,
puis utilisez le bouton VARIATION pour
sélectionner lI'une des 16 mémoires
utilisateur.

Appuyez a nouveau sur Store pour
sauvegarder votre programme dans la
mémoire désirée (et recouvrir le programme
qui sy trouvait). Le témoin Store clignote
rapidement pendant I'exécution de la
sauvegarde. La sauvegarde est terminée
lorsque le témoin cesse de clignoter. Le
témoin Edit s’éteint également car le
programme valide est désormais celui que
vous avez sauvegardé.

Appuyezsur
Store Mettre le bouton PROGRAM sur User et
sélectionnez une mémoire utilisateur avec
le bouton VARIATION.

FROGRAM
ot

Le témoin Store ,"_J
clignote lentement

Appuyez a nouveau
sur Store.

Le témoin Store clignote
rapidement pendant'exécution de
la sauvegarde.

12



Les parameétres systéeme et les vidages
MIDI sont activés en mode systéme. Pour
accéder a ce mode, maintenez Bypass
enfoncé pendant environ 2 secondes. Les
témoins Bypass et Store clignotent
lentement pour indiquer que vous étes en
mode systéme.

Les paramétres réglables de ce mode
sontindiqués autableau de la page suivante.
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Sélectionnez un paramétre au moyen du
bouton VARIATION. Appuyez sur Store pour
afficher I'état du paramétre ou effectuer un
vidage MIDI. Le témoin Edit indique I'état
actuel de chaque parametre.
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Mode Systeme

Une fois que vous avez fini d'éditer les
parameétres et que vous étre prét areprendre
|'utilisation normale, remettez le bouton de
VARIATION sur son réglage précédent, ou
vous chargerez une nouveau programme
dans la mémoire correspondant a la position
du bouton lors de la sortie (le témoin Tap
clignote lorsque le bouton VARIATION se
trouve sur son réglage précédent).

Pour sortir du mode systéeme, appuyez
sur Bypass. Si des parameétres systeme ont
été changés, le témoin Store clignote
rapidement.



Maintenez Bypass enfoncé

pendant 2 secondes... es du mode systeme
...les témoins Bypass et Réglage Etat quand le témoin Edit est :
Store clignotentrapidement, variante ~ Parametre Allumé Eteint
indiquant que vous 1 Annulation Sourdine Dérivation*
étes en mode 2 Configuration Désactivé Activé*
systeme. 3 Charg. programme Sourdine Dérivation*
4 Sortie numérique Sans effets Effets*
Stare o 5  SORTIE/DIRECT MIDI Externe* Interne
afficher I'état de 6 Changem. prog. MIDI  Désactivé Activé*
Sélectionnez un paramétre au paramétre (ou ; _F?:r(;eptlon Horl. MIDI P?esra%t'r\;e . g‘l:tl\éel
moyen du bouton VARIATION. effectuer un po ogramme oba
vidage MIDI). Vidages MIDI (appuyer sur Store pour transmettre)
14 Vidage programmes utilisateur
15 Vidage programmes en cours
16 Vidages systéme et config. apprises * Défaut usine

Tournez le bouton VARIATION jusqu’a ce que
Parametres Vidages le témoin Tap s'allume, indiquant le dernier

systeme MIDI programme chargé, puis appuyez sur Bypass
pour sortir du mode systéme.
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Paramétres du mode systéme

1  Annulation sourdine/dérivation

Ce paramétre configure le bouton Bypass (ou la
pédale, ou le contréleur MIDI affecté a la fonction
d’annulation) pour mettre les entrées en sourdine
ou le signal traité en dérivation (ne laissant passer
que le signal brut aux sorties).

2  Configuration désactivation/activation
Ce parameétre permet de suspendre (désactiver)
temporairement et de restaurer (activer) tout
parametre appris.

3 Chargement programme sourdine/
dérivation

Ce parameétre permet de déterminer sile MPX 100
activera la sourdine d’effets ou mettra simplement
le signal traité en dérivation durant le chargement
d’un programme
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4 Sortie numérique signal brut/effets
Pour certaines applications d’enregistrement et
de régie ce parametre permet de choisir de ne
passer que le signal brut, ou le signal complet,
avec effets.

5 MIDI EXTERNE/INTERNE interne/externe

6 Modification prog MIDI activation/
désactivation

Ce parametre permet de définir si le MPX 100
reconnaitra ou non les messages de modification
de programme MIDI lors du chargement des
programmes.

7 Réception horloge MIDI activation/
désactivation

Le réglage de ce parametre détermine si le MPX
reconnaitra ou non les messages d’horloge MIDI.

15

8 Tempo programme/global
Détermine si le tempo en usage du MPX 100 sera
appliqué a tous les programmes (global) ou si les
tempos individuels de programmes seront
restaurés lors de leur chargement.

14a16 vidages MIDI
Ces sélections permettent d’effectuer les vidages
MIDI. Voir Fonctionnement MIDI.
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Les 240 programmes du MPX 100 sont
concgus pour fournir une gamme compléte
d’effets d'ambiance, de réverbération, d’écho,
de shifter et autres effets de haute qualité.
Lors de I'essai des programmes, veillez a
utiliser le bouton Adjust.

La fonction de ce bouton a été
soigneusement personnalisée pour chacun
des programmes. Dans bien des cas, il
commande plusieurs parametres d'effets
simultanément, ce qui permet d'effectuer
aisément les opérations d’éditions com-
plexes. Dans de nhombreux programmes de
réverbération de piéce ou de salle, par
exemple, il permet de contrdler la * qualité
acoustique @ de l'espace en modifiant la
décroissance, [|'égalisation et le
réfléchissement initial, simultanément.
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Description des programmes

La fonction du bouton Adjust est
également personnalisée pour différentes
fonctions. Dans certains cas, il agit comme
une commande linéaire (sa valeur est au
minimum lorsqu’il est tourné a fond vers la
gauche - comme une commande de volume)
et dans d'autres, comme une commande

Le bouton Adjust
peut fonctionner en
linéaire... ...ou accrofitre une
valeur lorsqu’il est
tourné d’'un c6té ou de

l'autre.

Hn
h
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bipolaire (valeur minimum au centre (comme
une commande de réduction/augmentation
d’égalisation).

La section suivante donne une descrip-
tion générale de chaque programme du MPX
100 ainsi que des tableaux détaillant toutes
les versions de programme pouvant étre
sélectionnées avec le bouton VARIATION.
Ces descriptions incluent la fonction des
boutons Adjust et Tap (pour les variantes
utilisant des vitesses de modulation ou de
délai pilotées par tempo).



Plate VARIATIONS Adjust —ﬂ+ Tap igm

Medium Plate Liveness

| 4 | Larger Plate Predelay (1/32 Note
| 6 | Rich Plate Predelay (1/32 Note

8 Vocal Plate Low Cut, Decay Time Echo

18

Le programme de réverbération a plaque du
MPX 100 reproduit le son de plaques de métal
avec une haute diffusion initiale et un son assez
brillant et coloré. Ce programme, qui adoucit et
épaissit le son initial est congu pour faire partie
intégrante de lamusique. Il estfréqguemmentchoisi
pour rehausser la musique populaire, et en
particulier les percussions.



Gate VARIATIONSs Gate

: Le programme de noise gate du MPX 100
| 10 | DumGate | buration* | - | foymitunsonassez constant, sansdécroissance,

jusgu’a ce que la réverbération soit coupée

140 ms Gate High Cut Predelay (1/32 Note) brusquement. Bien que programme soit

particulierement efficace sur les percussions, en

340 ms Gate High Cut Predelay (1/32 Note) particulier les toms et caisses claires, ne manquez

pas de l'utiliser sur d’autres sources sonores.

16 540 ms Gate High Cut Predelay (1/32 Note)

* Notez que le signal audio est mis en sourdine
lorsque la durée est modifiée au moyen du bouton
Adjust.
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Hall VARIATIONS Hall

La réverbération claire du programme Hall est

Small Church Deca _ congue pour donner une impression d’espace

sans colorer la source sonore. Outre ses applica-
| 4 | Dancema | pecay | | O e O e e

programme Hall permet de donner I'impression
que des enregistrements effectués séparément

n Medium Hall _ font partie d'une méme représentation.

8 Large Church Decay —
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Chamber VARIATIONs Chamber

Ce programme d'effet stéréo du MPX 100
produit une réverbération uniforme et assez peu
dimensionnelle changeant peu la coloration lors

|12 | pecussiont | wweness | | s e Hall, mets

similaire a celle du programme Hall, mais
l'impression d’espace et de taille est beaucoup
14 | LveChamber | Liveness | - | moinsévidente.Cetie caractérisiique, ansi que a
faible coloration de la décroissance, rend ce
programme utile pour une variété d'applications. Il
est particulierement efficace sur la parole car il
augmente sensiblement l'intensité sonore en
colorant trés peu.

| 10 | Basement |  Liveness | - |

16 Vocal 2 Liveness Eko Delay
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Ambience VARIATIONs Ambience

Ce programme simule la réflexion du son sur
les surfaces de pieces aux formes irréguliéres et
présente une décroissance progressive du niveau

Medium Ambience High Cut _ général, ainsi qu'un rétrécissement graduel de la

bande passante.

n Bright Ambience Decay Level _ Les variantes 1 & 8 permettent de simuler des

salles de tailles croissantes.

Very Small Ambience High Cut _

8 Marble Foyer Liveness -
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Room VARIATIONSs Room

Ce programme, tres utile pour les batteries et

Tiled Room Low Frequency Cut percutions, peut également étre utilisé pour les
enregistrements de guitare électrique.

Small Room Liveness _ Lesvariantes 9 a 16 permettent de simuler des
salles de tailles croissantes.
Rehearsal Room High/Low Equalizer _

16 Large Room High/Low Equalizer -
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Ambience VARIATIONs Ambience

Ce programme simule la réflexion du son sur
les surfaces de pieces aux formes irrégulieres et
présente une décroissance progressive du niveau

n Medium Ambience High Cut _ général, ainsi qu’un rétrécissement graduel de la

bande passante.

n Bright Ambience Decay Level _ Les variantes 1 & 8 permettent de simuler des

salles de tailles croissantes.

Very Small Ambience High Cut _

8 Marble Foyer Liveness -
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Room VARIATIONSs Room

Ce programme, tres utile pour les batteries et

h Tiled Room Low Frequency Cut percutions, peut également étre utilisé pour les
enregistrements de guitare électrique.

Small Room Liveness _ Lesvariantes 9 a 16 permettent de simuler des
salles de tailles croissantes.
Rehearsal Room High/Low Equalizer _

16 Large Room High/Low Equalizer —
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‘ Chorus VARIATIONSs ﬂ Chorus

Le programme de chorus stéréo utilise six voix

h Rich Chorus [ +Depth | - | décaléesrépartiedefagonaléatoiredanslechamp

stéréophonique. Ce programme, qui provient du

| Roncnons | hgnow || ceeon POV B0 podutun el e e clren
n Rich Chorus High Cut pouvant simuler le son de plusieurs sources
sonores a partir d'une seule.

Ceteffet est saisissant sur les guitares seches
ou les guitares électriques sans distorsion.

| 6 | Siap chorus | oiffusion | - |

8 Slap Chorus + Depth - Toutes les variantes de ce programme (1 4 8)

doivent étre utilisée avec le bouton de mixage au
maximum afin d'obtenir toute la richesse sonore
du chorus a 6 voix.
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Flange VARIATIONS Flange

Le flanger stéréo du MPX 100 comporte 2

h Light Flange: out of phase sweep _ délais de battement - un par voie. Le premier

battement est fixe et le second glisse plus loin. Le

Light lange: outof phasesweep | Rae | — | miagedesdeuxbatementcrcelefetdefanger

Toutes les variantes de ce programme (92 16)

Deep Flange: out of phase sweep _ doivent étre utilisée avec le bouton de mixage au

maximum afin d’obtenir le plein effet de flanger.

16 Deep Flange Sweep: 0, 90, 180, 270 —

27

Francais




Pitch VARIATIONS ﬂ Pitch

Le programme polyphonique de modulation
Glide Shifter + 1 octave tonique du MPX 100 permet d’abaisser la tonalité
d’'unensemble completou d’'un son monophonique

[ 4 | Minor 3rd to 4th Harmon Flat 3rd to 4th Up | _ | dedeuxoctavesou de I'¢lever dune octave.

Pourlacorrectiontonale, utilisez cetalgorithme

| 6 | 5th/6th Harmony 5th to 6th Up [ — | avecle bouton de mixage au maximum. Pour

I’'harmonisation réglez le mixage selon le besoin.

8 Power Chords Inversion
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Detune VARIATIONS Detune

Le programme de désaccord stéréo a 4 voies

Detuning du MPX 100 comporte deux voix par canal. Plus la

quantité d'effet (réglée au moyen du bouton Ad-

FullRange Detuning just) est grande, plus les deux voix sont

désaccordées ce quidonne un son riche sans qu'il
- soit nécessaire d’ajouter un signal brut.
Warm & Moderate | Detuning | - | . ‘
Toutes les variantes de ce programme (9 a 16)
doivent étre utilisée avec le bouton de mixage au
maximum afin d’obtenir le plein effet.

16 Slap Detuner Detuning -
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Les variantes de délai et d’écho du MPX 100
incluent des effets mono (5,5 secondes), stéréo
(2,7 secondes) et de battements multiples a6 voix.
Chacune des 16 variantes peut étre utilisée pour
les effets de délai numérique oud’écho analogique.
Lorsque le bouton Adjust esttourné vers ladroite,
I'appareil produit un effet d’écho analogique
(chaque répétition est moins brillante et puissante
que la précédente). Lorsqu'il est tourné vers la
gauche il produit les effets de délai numérique
(chaque répétition présente le méme timbre, mais
est moins puissante que la précédente).

Hn

Dans les variantes 1 a 8 le bouton Adjust
permet égalementderéglerle niveau de réinjection
- une seule répétition en position centrale, le
nombre de répétitions augmentant a mesure que
le bouton est tourné dans un sens ou l'autre. Le

délai de battements se regle avec le bouton Tap.
Chaque variante est préréglée avec un différent
tempo.

Delay, Echo

Dans les variantes 9 a 16 le taux de réinjection
est préréglé et le bouton Adjust détermine le délai
(qui est le plus court lorsque le bouton est centré
etaugmente a mesure de larotation dans un sens
ou dans l'autre).




Delay, Echo VARIATIONSs

Stereo Quarter-Note Delay/Echo Feedback
Dotted Eighth-Note Delay/Echo Feedback
n Ping Pong Quarter-Note Delay/Echo Feedback

5 | mipiecRnytmz | Delayiecho Feedback | Delay Time
(10| Sero | DelayiechoTme:ozzses |
12| wuiiBownce | Delayiecho Tme:0looms |
14| Wuliinvese | DelaylEcho Tme:0dooms |

Delay/Echo Time: 0-200ms + Fbk

Multi Pong

Lors de l'usage de tout type d’écho ou de
délai sur de lamusique prétez toujours attention
ala synchronisation rythmique. Plus un délai ou
un écho correspond au tempo d’'un morceau,
plus il est efficace.
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Ausujetdes programmes doubles

Les programmes doubles du MPX 100
combinent un algorithme de délai ou de
réverbération etun effetde flanger, de modu-
lation ou de chorus. Le bouton Effects Lvl/
Bal permet de controler la proportion des
effets.

Quatre configurations d’acheminement
sont utilisées dans les variantes de chaque
programme : Double stéréo (paralléle), cas-
cade, partage mono et double mono.

Les variations 1 a 6 sont configurées en
paralléle : deux effets stéréo placés cote a
coOte de fagon a ce qu'ils puissent recevoir et
restituer les signaux de sortie stéréo des
voies droite et gauche.

Les variations 7 & 10 sont configurées en
cascade : deux effets stéréo, placés I'un
apres|l'autre (par exemple avecflanger-délai,
le flanger fait passer son signal stéréo dans
le délai).

Lesvariantes 11 a 14 sontconfigurées en
partage mono, ce qui est similaire a la con-
figuration parallele, excepté que l'un des
effets (le flanger) recoit le signal de I'entrée
gaucheetl'autre (le délai), le signal de I'entrée
droite. Les deux effets sortentalors en stéréo.

Les variantes 15 et 16 sont configurées
en double mono et I'un des effets (le flanger)
ne passe que par la voie de gauche et l'autre
(le délai) par la voie de droite.
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En général, le bouton Effects Lvl/Bal
contrdle I'équilibrage des deux effets des
programmes doubles. En configuration de
cascade, au lieu de seulement contrbler
I'équilibrage, le bouton permet de varier la
quantité du premier effet ou du signal brut
injectée dans le second.
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La position centrale

i ) donne une modulation
Ce reglage donne la modulation  atargée.

tonale, niis la madiilatinn tanale Cette position donne une mggju-
& ardés.
retardé ardes

—
m Dels —LﬂJ— >

A%h [ J|FEETE ] Akh
[FEah = DH A G ioir]

La position extréme gauche
donne la modulation seulement.

La position extréme droite donne le
signal brut retardé seulement.

Comportement du bouton Effects Lvl/Bal en variantes de cas-
cade, L'illustration montre plusieurs points du réglage continu,

avec le programme de modulation tonale-délai a tire d’exemple.
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Flange — Delay

Flange-Delay VARIATIONs

Adjust w

Tap  iam

Routing

3]

1 Deep Flange - Stereo Delay Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note)
2 Deep Flange - Stereo Delay Delay/Echo Feedback Dotted 1/8 Note . .
3 Deep Flange - Stereo Delay Delay/Echo Feedback 1/8 Note Triplet r.
4 Light Flange - Ping Pong Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note) R Delay
5 Light Flange - Repeat Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback —
6 Light Flange - Bounce Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback —

e [} e
11 Light Flange+Stereo Delay Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note) L “
12 Ligth Flange+Ping Pong Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note) .
13 Light Flange+Repeat Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback — "
14 Light Flange+Bounce Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback — L
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Pitch — Delay

Pitch-Delay VARIATIONS Adjust —ﬂ Tap ‘-g;'ﬂ Routing
1 5th Up/Down - Stereo Quarter-Note + 5th Delay Time
2 Octave Up/Down - Triplet Shuffle + 1 octave Delay Time . .
3 Octave Up/Down - Eighth and Triplet + 1 octave Delay Time riﬂ'u
4 3rd Up/4th Up - Ping Pong Quarter-Note Minor 3rd to 4th Up Delay Time R Delay R
5 4th Up/5th Up - Triplet Rhythm 1 4th to 5th Up Delay Time
6 5th Up/6th Up - Triplet Rhythm 2 5th to 6th Up Delay Time
e [0
11 5th Up/Down + Stereo Quarter-Note + 5th Delay Time L “m L
12 Octave Up/Down + Triplet Shuffle + 1 octave Delay Time a
13 4th Up/5th Up + Triplet Rhythm 1 4th to 5th Up Delay Time “ i
14 5th Up/6th Up + Triplet Rhythm 2 5th to 6th Up Delay Time L Fitch
L
R Delay
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Chorus — Delay

Chorus-Delay VARIATIONS Adjust ﬂ Tap '4;3 Routing
1 Rich Chorus 1 - Stereo 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time
2 Rich Chorus 1 - Dotted 1/8 Note Delay/Echo Feedback Delay Time . .
3 Rich Chorus 1 - 1/8 Note and Triplet Delay/Echo Feedback Delay Time r'
4 Rich Chorus 1 - Ping Pong 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time R Delay R
5 Rich Chorus 1 - Multi Repeat Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback —
6 Rich Chorus 1 - Multi Pong Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback —

o]

11 Rich Chorus 1 - Stereo 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time L l‘ L
12 Rich Chorus 1 - Ping Pong 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time .
13 Rich Chorus 1 - Crossfeed Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback — "' R
14 Rich Chorus 1 - Multi Pong Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback — L
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Delay — Reverb

Delay-Reverb VARIATIONS Adjust ﬂ Tap '4;3 Routing
1 Stereo 1/4 Note - Small Space Decay Time Delay Time
2 Triplet Shuffle - Medium Space Decay Time Delay Time . .
3 1/8 Note and Triplet - Large Space Decay Time Delay Time r.
4 Ping Pong 1/4 Note - Small Space Decay Time Delay Time R Fewerb R
5 Triplet Rhythm 1 - Medium Space Decay Time Delay Time
6 Triplet Rhythm 2 - Large Space Decay Time Delay Time
o [
11 Stereo 1/4 Note + Medium Space Decay Time Delay Time L .‘ L
12 Ping Pong 1/4 Note + Large Space Decay Time Delay Time "
13 Triplet Rhythm 1 + Medium Space Decay Time Delay Time - sk i
14 Triplet Rhythm 2 + Small Space Decay Time Delay Time L Delay
L
R Fewerh
37
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Flange — Reverb

Flange-Reverb VARIATIONS Adjust ﬂ Tap igm Routing
1 Light Flange - Small Space Decay Flange Rate (Whole Note)
2 Light Flange - Medium Space Decay Flange Rate (Whole Note) .
3 Light Flange - Large Space Decay Flange Rate (Whole Note) r.
4 Deep Flange - Small Space Decay — R Fienerb R
5 Deep Flange - Medium Space Decay —
6 Deep Flange - Large Space Decay —

o [

11 Light Flange + Medium Space Decay Flange Rate (Whole Note) L .‘ L
12 Light Flange + Room Liveness Flange Rate (Whole Note) o
13 Deep Flange + Medium Space Decay — " R
14 Deep Flange + Room Liveness — L Fange

R Fiewer by
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Pitch — Reverb

Pitch-Reverb VARIATIONSs Adjust —ﬂ+ Tap ‘-;'ﬂ Routing
1 Minor 3rd to 4th - Room 3rd to 4th Up PreDelay (1/32 Note)
2 4th to 5th - Room 4th to 5th Up PreDelay (1/32 Note) . .
3 5th to 6th - Room 5th to 6th Up PreDelay (1/32 Note) riﬂ'u
4 +1 Octave - Medium Space + 1 octave PreDelay (1/32 Note) R Feverb R
5 Power Chords - Medium Space Decay Time PreDelay (1/32 Note)
6 Manual Detune - Room Detuning PreDelay (1/32 Note)
e [
11 4th to 5th + Room 4th to 5th Up PreDelay (1/32 Note) L “m L
12 5th to 6th + Room 5th to 6th Up PreDelay (1/32 Note) a
13 4ths + Large Space Decay Time PreDelay (1/32 Note) “ R
14 Octaves + Medium Space Decay Time PreDelay (1/32 Note) L Fitch
L
R Feuerh
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Chorus — Reverb

Chorus-Reverb VARIATIONs Adjust ﬂ Tap ‘-g;'ﬂ Routing
1 Rich Chorus 1 - Small Space Decay Time —
2 Rich Chorus 1 - Medium Space Decay Time — . .
3 Rich Chorus 1 - Large Space Decay Time — r
4 Rich Chorus 2 - Small Space Decay Time — R Frenerb R
5 Rich Chorus 2 - Medium Space Decay Time —
6 Rich Chorus 2 - Large Space Decay Time —
e e
11 Rich Chorus 1 + Small Space Decay Time — L l‘ L
12 Rich Chorus 2 + Medium Space Decay Time — o
B N Fewerbl
13 Rich Chorus 2 + Large Space Decay Time — "- i
14 Rich Chorus 1 + Large Space Decay Time — L Charua

R Fienerb)
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Delay, Echo VARIATIONSs Adjust Tap i

The Abyss + Pitch Bend -
Chorus Verb High Cut IS
|6 | Fader verb input Volume

5 | Lowrumble | pecaytme |-
10 | Ducking Chorus>Delay | +Resonance |~
14 | Dream Sequence | +SitAmount |-

16 Diffusor

Diffusion

41

Francais

Special FX

Les variantes d'effets spéciaux font la
démonstration de la souplesse d’emploi et des
possibilités de création offertes parle MPX 100. La
fonction du bouton Adjust esttotalementdifférente
avec chaque variante, ne manquez pas d’explorer
toutes les possibilités.



Au départ de I'usine, les seize mémoires
de programmes utilisateur contiennent des
doubles des programmes suivants :

User
VARIATION
1 Plate 2
2 Gate 9
3 Hall 5
4 Hall 6
5 Chamber 13
6 Ambience 3
7 Room 14
8 Tremolo 1
9 Rotary 9
10 Rotary 15
11 Chorus 3
12 Flange 12
13 Pitch 1
14 Detune 12
15 Delay, Echo 8
16 Delay, Echo 12

Réinitialisation

La réinitialisation du MPX 100 restaure
tous les parameétres de mode systéeme par
défaut, remplace tous les programmes
stockés dans la mémoire utilisateur par les
programmes d'usine et efface toutes les
configurations apprises. Pour réinitialiser :

1. Maintenez le bouton Store enfoncé tout
en allumant le MPX 100 (les témoins
Store et Tap clignotent rapidement).
Appuyez sur Tap ou Bypass pour sortir
sans réinitialiser.

2. Appuyez sur Store pour réinitialiser le
MPX 100.
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Fonctionnement MIDI
Comportement MIDI du MPX 100

En mode d’apprentissage, le MPX 100~ équilibrage d’effets, d’ajustement, des chargements_ de programme sur Ie§
apprend 2le canal MIDI, les modificationsde ~ d’annulation et de battement) peuvent étre ~ canaux MIDI appris. Un canal MIDI séparé
programmes et les contrdleurs continus. utilisées sur cing canaux MIDI appris. peut étre choisi pour le chargement des

Jusqu'a cing configurations (pour les Les messages de modification de programmes.

commandes de mixage, de niveau/ programmeOal5sontréservésalexécution

Toutesc
a des cc

W o | Bl ohanee B

Les messages de modification peuvent également
étre utilisés pour charger les programmes.
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Affectation d’'un canal MIDI
au chargement de
programme

Afin de pouvoir utiliser les messages de
modification de programmes pour le
chargement des programmes aussi bien
que pour la commande des boutons du
panneau avant, le MPX 100 est congu de
facon a ce qu’'un canal MIDI soit réservé au
chargement des programmes. Il est alors
appelé canal MIDI de chargement de
programmes.

Bien que ce canal puisse étre utilisé pour
recevoir d’'autres messages de modification
de programme, les options 0 a 15 chargeront
toujours les 16 variantes du programme en
mémoire. Les messages de modification de
programmes 0 & 15 seront ignorés sur tous
les autres canaux MIDI.

Au départ de l'usine, le canal 1 du MPX
100estdésigné comme canal de chargement
de programme par défaut. Pour redéfinir
I'affectation de chargement de programme.

1. Appuyez simultanément sur Store et Tap
pour accéder au mode d’apprentissage
(le témoin Store clignote lentement et le
témoin Tap reste allumé pour indiquer
que le mode est activé).
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2. Envoyez un message de modification de
message au MPX 100 (le témoin Edit
clignote pour indiquer la réception
d’'informations MIDI).

3. Le MPX 100 apprend le canal MIDI de
I'appareil émetteur et réaffecte lafonction
de programme a ce canal.

4. Appuyezsimultanémentsur StoreetTap
pour sortir.

Cette affectation de chargement de
programme reste en mémoire jusqu'a ce
gu’elle soit délibérément réinitialisée avec la
méme procédure.



Utilisation des messages de modification
pour le chargement des programmes

Le MPX 100 permet le chargement de
ses 240 présélections et de 16 programmes
utilisateurs au moyen de messages de modi-
fication de programme MIDI standard. Il
permetégalement 'usage du contrdleur MIDI
32 pour la sélection de banque, la banque
User étant la premiére (pour les besoins de
cette explication, chacune des positions du
bouton PROGRAM du MPX 100 sélectionne
une ~ banque 2 de 16 programmes). Les ~
banques 2 du MPX 100 sont numérotées
intérieurement, de 0 a 15.

Le principe est le suivant : Si une modifi-
cation de programme MIDI standard est
envoyée au canal MIDI de chargement de
programme du MPX 100, les messages de
modification de programme 0 a 15 chargent

Francais

les programmes 1 & 16 de la banque de
programme active. Si un message de
sélection de banque (contrdleur 32) précede
un message de modification de programme,
n’'importe lequel des 256 programmes peut
étre chargé.

Par exemple, la modification de
programme 1 avecle bouton PROGRAM sur
Plate, Gate, causera le chargement du pre-
mier programme de réverbération a plaque.
L’envoi du contrbleur 32 avec une valeur de
0, suivi de la modification 1, charge le pre-
mier programme de la banque User. L’envoi
du contrdleur 32 avec une valeur de 1, puis
de la modification 2 charge le second
programme dans la banque Flange-Delay.
L’envoi du contréleur 32 avec une valeur de
8 puis de la modification 15 charge le denier
programme de réverbération a plaque dans
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la banque Plate, Gate.

Une fois qu’une banque est sélectionnée,
tous les messages de modification de
programme ultérieurs sélectionneront des
programmes de cette banque jusqu'a ce
gu’une nouvelle valeur de contrdleur 32 soit
regue ou que les bouton PROGRAM ou
VARIATION soit déplacé.

Cette fonction peut étre désactivée au
moyen du parameétre de modification de
programme MIDI du mode systéme.

Banque de programmes du MPX 100
0 User 8 Plate, Gate

1 Flange-Delay 9 Hall, Chamber
2 Pitch-Delay 10 Ambience, Room
3 Chorus-Delay 11 Tremolo, Rotary
4 Delay Reverb 12 Chorus, Flange
5 Flange-Reverb 13 Pitch, Detune

6 Pitch-Reverb 14 Delay, Echo

7 Chorus-Reverb 15 Special FX




Apprentissage des
contréleurs continus

Le MPX 100 reconnait les contrbleurs
continus Pitch Bend, After Touch et MIDI 1
a3let33a119.Pourapprendre uncontrleur
continu :

1. Appuyez simultanément sur Store et Tap
pour accéder au mode d'apprentissage
(le témoin Store clignote lentement et le
témoin Tap reste allumé pour indiquer
gue le mode est activé).

. Actionnez l'une des commandes du

panneau avant (mixage, niveau/
équilibrage effets, ajustement, annula-
tion ou battement) pour l'affecter au
contrdleur.

. Actionnez la commande sur toute sa

course. Pour n'utiliser qu’une portion de
la plage du contr6leur, limitez le
mouvement a la plage désirée.

Le témoin Edit clignote pour indiquer la
réception d’'une fonction MIDI.
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. Appuyez sur Store pour confirmer

I'affectation. Le témoin Store clignote
rapidement.

. Pour affecter une autre commande du

panneau avant a un contrleur MIDI,
répétez les étapes 2 a 5.

. Appuyez simultanémentsur Store et Tap

pour sortir. Le témoin Store clignotera
rapidement si vous avez créé ou modifié
des affectations.

REMARQUE : Lorsqu'un contrdleur MIDI est
affecté au bouton d’annulation ou de battement
son placementen position centrale correspond a
une sollicitation du bouton du panneau avant.




Activation des fonctions
d’annulation ou de battement
au moyen des messages de

modification de programme

Le MPX 100 reconnait les modifications
de programme MIDI 16 a 127 (17 a 128 sur
certains appareils MIDI), quel que soit le
canal. Pour affecter un message de modifi-
cation de programme aux fonctions
d’annulation ou de battement :

1. Appuyez simultanément sur Store et
Tap pour accéder au mode
d’apprentissage (le témoin Store clignote
lentement et le
témoin Tap reste
allumé pourindiquer
que le mode est
activeé).
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3.

Appuyez surle bouton du panneau avant
que vous désirez contrbler (Bypass ou
Tap).

Envoyez une modification de programme
MIDIauMPX 100. Le témoin Edit clignote
pour indiquer la réception d’une fonction
MIDI.

Appuyez sur Store pour confirmer
I'affectation. Le témoin Store clignote
rapidement.
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5. Appuyezsimultanémentsur Store et Tap

pour sortir. Le témoin Store clignotera
rapidement si vous avez créé ou modifié

des affectations.

Pour aider les contréleurs MIDI (par exemple, certaines
pédales) ne permettant pas d’envoyer des message
de modification de programme répétés avec un seul
bouton, le MPX 100 apprend la modification
immédiatement supérieure, ainsi que chaque mes-
sage de modification de programme qu’ilapprend pour
les commandes d’annulation et/ou de battement. Par
exemple, si vous apprenez le changement de
programme 20 comme source pour l'annulation, la
modification 21 contr6lera également cette fonction.
Pour éviter des conflits d’affectation des boutons By-
pass et Tap laissez un espace entre les deux affecta-
tions (par ex., sivous apprenez lamodification 20 pour
le bouton Bypass, souvenez vous que la modification
21 sera également apprise et que vous devez donc
passer a la modification 22 (et 23) pour le bouton Tap.




Effacementd’une affectation

1. AppuyezsimultanémentsurStoreetTap

pour accéder au mode d'apprentissage
(le tétmoin Store clignote lentement et le
témoin Tap reste allumé pour indiquer
gue le mode est activé).

Actionnez la commande du panneau
avant (mixage, niveau/équilibrage effets,
ajustement, annulation ou battement) que
vous désirez effacer.

3. Appuyez sur Store pour effacer

5.

I'affectation. Le témoin Store clignote
rapidement.

Pour effacer une autre affectation de
commande, répétez les étapes 2 et 3.

Appuyez simultanémentsur Store et Tap
pour sortir, Le témoin Store clignote
rapidement si des affectations ont été
changées.
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Commandes de panneau avant pouvant étre
apprises et sources MIDI pouvant étre affectées

Contrdleurs  Modif. prog.

Commande de MIDI MIDI

panneau avant 1-31, 33-119 16-127*
Mix Oui Non
Effects Lvl/Bal Oui Non
Adjust Oui Non
Bypass Oui Oui
Tap Oui Oui

* Les modifications de programme 0 a 15 seront
ignorées sauf sur les canaux MIDI affectés a la
modification de programme.




Horloge MIDI

Le MPX 100 reconnait les messages
d’horloge MIDI et applique le tempo (40 a
400 battements minute) a tout programme
utilisant la fonction de battement tempo.
Branchez un appareil MIDI fournissant une
horloge MIDI (tel que la pédale MPX R1 ou
un séquenceur MIDI) sur I'entrée MIDI du
MPX 100 afin que celui-ci reconnaisse
automatiquement et commence a utiliser
I'horloge. Lorsque vous changez de tempo
sur I'appareil connecté le MPX 100 ajuste
automatiquement les délais ou la vitesse
pour s’adapter au nouveau tempo.

Cette fonction peut étre désactivée au
moyendu parametre d’horloge MIDI du mode
systeme.

Francais

Vidages MIDI

Les vidages MIDI vous permettent de
sauvegarder les 16 programmes utilisateur,
le programme actif ou vos réglages de mode
systeme et configurations apprises sur un
appareil de stockage (typiqguement, un
séquenceur).

Les vidages MIDI se font en mode
systeme, Pour effectuer un vidage des
programmes utilisateur ou de tous les
réglages de paramétres du mode systéme :
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. Maintenez Bypass enfoncé pendant 2

secondes. Lestémoins Bypass et Store
clignotent pour indiquer que vous étesen
mode systeme.

. Mettez le bouton VARIATION sur :

14 pourvider les programmes utilisateur

15 pour vider le programme actif

16 pour vider les réglages systéme et
les affectations de configuration ap-
prises.

. Appuyez sur Store pour exécuter le

vidage.

. Appuyez surBypass pour sortir dumode

systeme.



Lexicon MPX 100

MIDI Implementation

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default X 1 Learned
Channel Channel X 1-16
Mode Default Mode 2
Messages X X
Altered X
Note X X
Number True Voice
Velocity Note ON X X (Off=9n v=0)
Note OFF X X
After Keys X X used as controller
Touch Channels X OX Learned
Pitch Bender X OoX used as controller, Learned
Control X OoX 1-119 (0 and 32 used as Bank Select)
Change Learned
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Function Transmitted Recognized Remarks
Program X 0-15=1-16 16-127 ignored; Program message
Change True # 1-15=Program Change 1-16 for
current Program Group
Bank Select X (0]
System Lexicon o (0] Product ID=14 (decimal)
Exclusive Real-Time X X Device ID=MIDI Channel
non Real-Time X X 0-15=1-16
System :Song Pos X X
:Song Sel X X
Common :Tune X X
System :Clock X (0]
Real Time :Commands X X
Aux :Local ON/OFF X X
Messages :All Notes OFF X X
:Active Sense
‘Reset X X
Notes:
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: Yes

Mode 3: OMNI OFF, POLY

Francais

Mode 4: OMNI OFF, MONO

X:No OX: Selectable




Entrées audio (2)
Niveau -30 a + 4dBu
Impédance 500KQ asymétrique pour entrée
direct instrument (I'appareil
détecte un signal mono sur
I'entrée droite) connecteur 1/4"

Sorties audio (2)
Niveau +8dBu typique
Impédance 75Q pour écouteurs (sortie droite
réservée aux signaux mono,

gauche seulement pour
écouteurs stéréo) connecteurs 1/
4"

Sortie audio numérique

Sortie numérique S/PDIF 20 bit (toujours active)
Vitesse d’échantillonnage : 44,1 kHz
Connecteur : Coaxial, type RCA

Pédale
Jack téléphone pointe/anneaul/tige pour annula-
tion et battement (option)

Réponse en fréquence
Brut/effets : 20Hz & 20kHz, + 1dB

DHT+N
<0,05 %, 20Hz a 20kHz,

Plage dynamique
AJA : > 95dB typique 20Hz & 20kHz, non pondérée
AN : > 100dB typique, 20Hz a 20kHz, non pondérée

Conversion

A/N 20 bits, N/A 20 bits

Vitesse d'échantillonage 44,1 kHz
Diaphonie

> 45dB

Caractéristiques

Bus de données audio interne
PSN : 24 bits

Alimentation
9 V CA - transformateur secteur inclus

Dimensions
L 483 x H 45 x P 102 mm (19 x 1,75 x 4")

Poids

Appareil : 959 g (2 Ib, 2 0z)
Milieu d'’utilisation
Température de

fonctionnement: 0 a40°C (32 a 104°F)
Humidité
relative: 95 % sans condensation

Les caractéristiques sont sujettes a changements sans préavis.
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Einflhrung

Wir freuen uns, dal3 Sie einen MPX 100
Dualkanalprozessor erworben haben.

Der MPX 100 ist ein echter Stereo-
Dualkanalprozessor mit 24 Bit interner
Verarbeitung, 20 Bit A/D-D/A und S/PDIF-
Digitaloutput. Der MPX 100 wird von einer neuen
Version des eigentiimerischen Lexichip™ von
Lexiconangetriebenund hat240 Voreinstellungen
mitklassischen Reverb-Programmen [Reverbera-
tion] wie Ambience [Ambiente], Plate [Blech],
Chamber [Kammer] und Inverse [Inversion] sowie
Tremolo, Rotary [Rotation], Chorus [Chor], Flange
[Flansch], Pitch [Tonhohe], Detune [Verstimmen],
5,7 Sekunden langes Delay [Verzdgerung] und
Echo. Dualkanalverarbeitung ergibt zwei
unabhangige Effekte in einer Anzahl von
Konfigurationen: Dualstereo (parallel), Cascade
[Kaskade], Mono-Split und Dual Mono.

Der Knopf Adjust [Justieren] am vorderen
Bedienfeld ermdglicht sofortige Manipulation der
wesentlichen Parameter, und der Knopf Effects
Lvl/Bal [Effecte Lautstarke/Balance] erlaubt
Steuerung der Lautstarke oder Balance der
Dualeffektkombinationen. Ein leichter Lernmodus
ermdoglicht MIDI-Patching [Verbinden] der
Steuerungen auf dem vorderen Bedienfeld.
Darliber hinaus verbinden sich tempogesteuerte
Delay- und Modulationsraten zur Tap oder MIDI-
Uhr, und Tap-Tempos kénnen durch den Audio-
Input, den Knopf Tap am vorderen Bedienfeld, den
Dual-FuBschalter, den externen MIDI-Controller
oder MIDI-Programm-Change [Program-
manderungen] gesteuert werden.

Deutsch

Erste Schritte

Weitere Merkmale sind duale 2-stufige
Raumindikatoren, ein Kopfhérer-Output, ein mit
der Software selektierbarer MIDI OUT/THRU-Port
[MIDI-AUS/DURCH], Auswahl uber Knopf- oder
Ful3schalter von trockenem oder gedampftem
Audio-Output und einem 20Hz - 20kHz *1dB
Frequenzgang.

Um das Meiste aus dem MPX 100
herauszuholen, das vorliegende
Handbuch lesen.




Bypass
Dampft oder umgeht das Signal je nach Einstellung der
System-Bypass-Parameter (Um auf System-Parameter
zuzugreifen, die Taste 2 Sekunden lang driicken).

Adjust

Modifiziert die Param-
eter des gegenwartigen
Programms.

Edit LED

Die Lampen zeigen
an, dall Programme
verandert aber nicht
gespeichert werden.

Effects Lvl/Bal

Stellt die Hohe der Single-
Effekte und die Balance der
Dual-Effekte ein.

Vorderes Bedienfeld - Ubersicht

Store
Leitet die Speicherung ein. (Bei
gleichzeitigem Driicken mit Tap
wird MIDI-Learn aktiviert).

PROGRAM
Wahlt die Programmbanken aus
(Single, Dual oder User

[Benutzer]).

Culpd Bled+ LATA s
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Input
Bestimmt die Ho6he des
ankommenden Signals. LEDs

Output
Steuert den analogen Output-Level.

zeigen den akzeptablen Signal-
Level (griin) oder Impulsspitzen
(rot) an.

Mix
Steuert den Anteil von verarbeiteten (wet)
und unverarbeiteten (dry) Signalen.

TAP

Blinkt fir tempobasierte
Programme. Zweimal
dricken, um ein Tempo
einzustellen. Herunterhalten,
damit der Input-Level das
Tempo bestimmt. (Bei
gleichzeitigem Driicken mit
Store wird MIDI-Learn
aktiviert).

VARIATION

Wabhlt die Programmvariationen fur die derzeit mit dem
Knopf PROGRAM gewéhlte Effektbank (8 Variationen fiir
jeden Single-Effekt und 16 Variationen fur jeden Dual-
Effekt.) Wenn das Programm auf User gestellt ist, wird einer
der 16 Speicherplétze fir User-Programme gewahlt.




Einstellen der Audio-Level

1.

Mit INPUT auf 9.00 Uhr und OUTPUT ganz
nachunten (ganzumden Uhrzeiger) beginnen.

Den Instrument-Output oder Effects-Send,
den Input zum MPX 100 oder zu einem
normalen Level und Spiel setzen, oder Audio
zumMPX 100senden. Die Level-LEDs* sollten
griin leuchten.

Wenn die Clip-LEDs zu diesem Zeitpunkt rot
leuchten, den Output des Instruments oder
Effects-Send herunterdrehen, bis die Clip-
LEDs bei den lautesten Passagen dunkel
bleiben.

3. Weiterhin Audio zum MPX 100 senden und
langsam die Input-Kontrolle erhéhen, bis die
Clip-LEDs nur bei den lautesten Spitzen rot
leuchten.

4. Die MIX-Kontrolle auf Dry [unverarbeitet]
stellen.

OUTPUT zum gewunschten Level stellen.

Wenn der MPX 100 die Sends und Returns
einer Konsole benutzt, die MIX-Kontrolleganz
im Uhrzeigersinn drehen (100% wet
[verarbeitet]). Wird ein Verstarker benutzt,
mit MIX auf halber Stellung starten.

* Die Level-LEDs sind dunkel, wenn das ankommende
Signal niedrig ist (mehr als 30 dB unter Uberlast). Die Clip-
LEDs leuchten rot, wenn sich das Signal einer Uberlast
nahert. Akzeptable Signale bringen die Level-LEDs zu
einem fast kontinuierlichen griinen Leuchten, wobei die
Clip-LEDs bei Spitzen rot blinken.

Deutsch

Wie bei allen Tongeréaten ist es eine gute
Praxis, erst alle &auBeren Gerate
einzuschalten, dann den Mixer und
schlieBlich etwaige Lautsprecher.




MIDI

wahlbare MIDI OUT/THRU.

POWER
Das 9 V (Wechselstrom)
Powerpack benutzen.

Es gibt zwei 5-Pin DIN MIDI-Anschlusse
fur MINI' IN und das mit der Software

Hinteres Bedienfeld - Anschlisse

OUTPUT

RCA S/PDIF-AnschluB3.

DIGITAL OUTPUT I

Einzelendige (unbalancierte) Stereo-Outputs bieten normalerweise
+8 dBu Output. Der rechte Output-Anschluf3 ist fir Mono-Output
vorgesehen. Wird kein Anschluf3 im rechten Output gemacht, kann
der linke Output benutzt werden, um Kopfhdrer mit einer beschrankten
Lautstérke zu betreiben.

[FHOtES

ey

FOOTSWITCH
Der 1/4 Zoll TRS-Anschluf3 firr einen FuRschalter
mit Momentkontakt ermdglicht Steuerung der
Tap- und Bypass-Funktionen am vorderen
Bedienfeld.

INPUT
Einzelendige (unbalanced) Stereo-Inputs nehmen
Lautstérken bis zu -30 dBu auf. Die Input-Impedanz ist
500 kW. Der rechte Input ist fur Mono vorgesehen und
kann auch als direkter Anschluf3 fiir eine Gitarre benutzt
werden.




Audio-Anschlisse

Audio-Anschlisse zum MPX 100 sind
unbalanciert und sind mit abgeschirmten
Qualitatskabeln mit 1/4 Zoll Telefonsteckern am
MPX 100 herzustellen.

Der MPX 100 produziert Effekte von Mono- und
Stereo-Quellen. Bei Mono-Quellen erscheint das
unverarbeitete Signal zusammen mit Toneffekten
an beiden Outputs. Bei Instrumenten und Quellen
mit Stereo-Outputs sind beide Inputs zuverwenden.
Es wird empfohlen, die Outputs in Stereo zu
verwenden, wenn Stereo-Inputs benutzt werden,
aberwenn Mono-Outputerforderlichist, denrechten
Outputstecker zu verwenden. Die Signale von
rechts und links werden intern summiert, wenn der
rechte Output benutzt wird.

Kopfhoérer

Ein Stereo-Signal, das zum Antreiben von
Kopfhorern ausreicht, besteht im linken Output
(vorausgesetzt, am rechten Output liegen keine
Anschlisse vor). Dieses Merkmal ist zum
bequemen Uben eingerichtet und kann nur eine
begrenztes Lautstérke ausgeben.
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FuBschalter

Ein FuBschalter kann in den Footswitch-
Stecker am hinteren Bedienfeld angeschlossen
werden und ermdglicht Steuerung von Tap und
Bypass. Ein Moment-FuRschalter kann mit einem
TRS-Anschlul? verdrahtet werden. Ein Stereo-Y-
Anschlu3 ermdglicht Benutzung von zwei
identischen Einzelschaltern.

Den MPX 100 ausschalten, bevor der
Fullschalter eingesteckt wird. (Anderenfalls wird
Bypass aktiviert.)

Ein FulBschalter mit Dual-Funktion und
Aufkleber zur Identifizierung der Funktionen
(Tap und Bypass) sind von Lexicon-Handlern
erhéltlich.




Verbindung zu einer balanced Konsole
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Der MPX 100 kann als zwei unabhangige
Effekt-Prozessoren mit den Dual- Program-
Variationen 11-16 benutzt werden. Zwei der Hilfs-
Sends am Bedienfeld kdnnen dafiir bestimmt
werden. Einer an den linken Inputan MPX 100 und
denanderen amrechten Inputanschlieen. Siehe
Programmbeschreibung zur Nutzung dieser
Konfiguration.
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Dual-Pozessoreinrichtung mit einer Konsole




Auswahlen von Programmen

Alle Programme am MPX 100 werden mit
den Knopfen PROGRAM und VARIATION am
vorderen Bedienfeld ausgewahilt.

Der Knopf PROGRAM wahlt die Single- oder
Dual-Programmbanken. Der Knopf VARIATION
wahlt die verschiedenen Programmversionen.

Die WahImdglichkeiten fur Single sind um die
linke Seite des Knopfes PROGRAM angeordnet;
die Wahlmdglichkeiten Dual und die User-Bank
sind um die rechte Seite des Knopfes angeordnet.

Single-Programme

Bei der Wahl eines Single-Programm ladt
Drehen des Knopfes VARIATION zur Stellung 1-
7 die Versionen des ersten Effekts, und die Stellung
9-16 ladt acht Versionen des zweiten Effekts.

Wennzum Beispiel Plate, Gate gewahltwird,
ladt VARIATION 1-8 acht verschiedene Plate-
Programme; VARIATION 9-16 ladt acht
verschiedene Gate-Programme.

Wenn Special-FX gewahltwird, ladt der Knopf
VARIATION 16 verschiedene Programme (eine
fur jede Knopfstellung).
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Allgemeiner Betrieb

Der Knopf PROGRAM dient zum
Waéhlen von Single-, Dual- oder
User-Effekt.

AL — FROGRAH —

Der Knopf VARIATION
dientzum Wahleneines
von 16 Programmen.




Dual-Programme

FROGRAH — L

Wenn eines der Dual-Programme gewahlt
wird, 1adt der Knopf VARIATION 16 verschiedene
Programme, von denenjedes zwei Effekte enthalt.

Benutzerprogramme

Wenn User mitdem Knopf PROGRAM gewahlt
wird, wahlt der Knopf VARIATION 16
Speicherstellen, die zum Speichern der
Programme des Benutzers verfligbar sind.

(Bei der Lieferung enthalten die User-
Variationen 1-16 Duplikate einer Auswahl von
werksseitig installierten Programmen.)



Editieren

Editieren der Programme des MPX st einfach. Die
wichtigen Parameter jedes Programms sind unter
dem Knopf Adjust auf dem vorderen Bedienfeld
angeordnet; daher ist nur dieser Knopf zum
Einstellen des gewilinschten Programms zu
drehen.

Auch Level von Single-Programmen kann justiert
werden oder die Effects-Balance der Dual-
Programme mit dem Knopf Effects Lvl/Bal.

Mitdiesen Kndpfen durchgefiihrte Veranderungen
werden als Editierungen erkannt und bringen die
Edit-LED am vorderen Bedienfeld zum Leuchten,
was anzeigt, daf das Programm veréandertwurde.

Adjust dient zum
Editieren des
jeweiligen
Programms.

Die Edit-LED leuchtet und zeigt
an, dalR der gespeicherte Zustand

desProgrammsverandertwurde.
Drehen von Effects

Lvl/Bal justiert den
Level eines Single-
Programms ...

.. oder die Balance der
zwei Effekte eines Dual-
Programms.

Deutsch




Tap-Tempo-Funktionen

Variierung des Rhythmus

Die Tap-Tempo-FunktionenamMPX erlauben
Einstellen der Delay-Zeiten und Modulationsraten
bei auf Tempo basierten Programmen zum Takt
der Musik.

Zum Einstellen am vorderen Bedienfeld wird
der Knopf Tap zweimal im Takt mit der Musik
gedrickt. Das ist das Tempo. Dabei entfallt eine
Dreheinstellung einer vermutlichen
Verzdgerungszeit in Millisekunden; nur der Knopf
Tap muf’ zweimal gedriickt werden, und der MPX
100 setzt die gewiinschte Zeit. Soll das Tempo
veréndert werden, Tap zweimal zu einem neuen
Rhythmnus driicken.

Ein mit Tempo gesteuertes Programm ist am
Blinken der Tap-LED beim Laden des
Programms erkennbar.

Audio-Tap
Auch der Audio-Input kann zum Einstellen des

Tempos der Delay-Zeiten am MPX 100 benutzt
werden.

1. Den Knopf Tap zwei Sekunden lang
heruntergedruckt halten. (Der optionale Dual-
FuBlschalter ermdglicht Dricken und
Herunterhalten von Tap, ohne die Hande vom
Instrument zu nehmen.)

2. BeimHerunterhalten von Tap zweikurze Noten
im Rhythmus spielen, dann den Knopf Tap
loslassen.

3. Der MPX 100 berechnet vom Zwischenraum
der zwei gespielten Noten das Tempo
automatisch.

Bei Live-Auffiihrungen ist diese Einstellung
unbedingt erforderlich; dies ist auch eine einfache
Methode zumBestimmender Verzdgerungsraten,
die dem Rhythmus folgen.
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Vielewerksseitig erstellten Programmewerden
mitihrer eigenen Temporate gespeichert. Einneues
Tempo kann mit Tap eingestellt werden (und auch
an einer User-Stelle gespeichert werden), oder
der MPX 100 kann so eingestellt werden, daR er
sichimmeran das letzte Tempo erinnert und es furr
jedes Programm verwendet. (Siehe System-
Mode).

Wenn Global Tempo aus System-Mode des
MPX 100 gewahlt wird, wird das zuletzt
eingegebene Tempo fiir alle Programme mit vom
Tempo gesteuerten Parametern benutzt. (Ein mit
Tempo gesteuertes Programm ist am Blinken der
Tap-LEDbeim Ladendes Programmserkennbar.)



Einstellen des Tempos mit MIDI

Wenn es zusammen mit der Learn-Funktion
benutzt wird, kann Tap entfernt von jedem MIDI-
Geréat eingestellt werden. MIDI-Controller, wie der
MPX R1 Foot Controller von Lexicon, kénnen
dazu benutzt werden, kontinuierliche Controller-
Meldungen oder Programmveréanderungenan den
MPX 100 zu senden, oder kontinuierliche Control-
ler- oder Programmveranderungsmeldungen
lassen sich mit den Button- und Fader-
Bewegungen vieler Mixkonsolen senden. Der MPX
100 lernt diese Meldungen und ermdglicht
Tempoeinstellungen tber MIDI.

Der MPX 100 kann auch MIDI-Clockempfangen
und benutzen. Daher justiert der MPX 100 sein
internes Tempo dementsprechend, wenn er mit
einem MIDI-Sequenzer oder einer
Trommelmaschine benutzt wird.
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Bypass

AufDrickendesKnopfesBypass amvorderen
Bedienfeld bringt den MPX 100 dazu, nur
trockenes, unverarbeitetes Audio zu passieren
oderdie Inputs zum derzeitigen Effekt zu dampfen.

Bypass kann auf Mute- oder By-
pass-Effekte eingestellt werden.

Ein Parameter von System-Mode bestimmt,
welche der beiden Optionen wirksam ist. (Siehe
System-Mode). Bypass-Funktionen kdnnen auch
mit dem FuBschalter oder uber MIDI aktiviert
werden.



Speichern von Programmen

Wenn ein Programm gesichert werden soll, Store
dricken. Die LED Store

blinkt langsam und zeigt an, daR die
Speicherfunktion am MPX 100 aktiv ist. (Zum
Verlassen ohne Speichern des gegenwaértige
Programms Store nochmals driicken).

Den Knopf PROGRAM zu User drehen, dann mit
VARIATION eine der 16 User-Stellen wahlen.

Store nochmals driicken, um das Programm an
der ausgewahlten Stelle zu speichern (und das
zuvor dort gespeicherte Programm zu
Uberschreiben). Die Store-LED blinkt schnell, wenn
die Speicherung ablauft. Der Speichervorgang ist
beendet, wenn die LED das Blinken einstellt und
erlischt. Die Edit-LED wird dann auch
ausgeschaltet, da das gegenwartige Programm
nun die gespeicherte Version ist.

Store driicken.

PROGRAM zu User drehen und mit VARIATION
eine User-Stelle wahlen.

FROGRA
wat

Die Store-LED ,j'_J
blinkt langsam.

Store nochmalsdriicken.

Die Store-LED blinkt schnell,
wahrend die Speicherung ablauft.
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Die Systemparameterund MIDI-Dumps werden
in System-Mode aktiviert. Um auf diesen Modus
zuzugreifen, Bypass dricken und etwa 2
Sekunden herunterhalten. Die LEDs Bypass und
Store blinken langsam und zeigen damit an, dai3
System-Mode aktiv ist.

Die justierbaren Parameter in diesem Modus
sind in der Tabelle auf der folgenden Seite zu
finden.

Den Knopf VARIATION drehen, um einen Pa-
rameter zuwahlen. Store driicken, um den Status
eines Parameters einzuschalten oder einen MIDI-
Dump durchzufuhren. Die Edit-LED zeigt den
jeweils derzeitigen Status jedes Parameters an.
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System Mode

Wenn das Editieren der Parameter
abgeschlossenist und der normale Betrieb wieder
aufgenommen werden soll, den Knopf VARIA-
TION auf seine vorige Einstellung setzen;
anderenfalls wird ein neues Programm in der
Stellung beim Verlassen von System-Mode
geladen. (Die Tap-LED leuchtet, wenn VARIA-
TION die vorige Einstellung wieder erreicht.)

Zum Verlassen von System-Mode Bypass

driicken. Wenn Systemparameter geéndert worden
sind, blinkt die Store-LED schnell.



Bypass driicken und 2 Sekunden
herunterdriicken...

...die LEDs Bypassund Store blinken
langsam und zeigen an, daR System-
Mode aktiv ist.

Store driicken, um
zwischen dem Para-
meterstatus (oder zur
Aus-fihrung eines
MIDI-Dumps) hin-und
herzuschalten.

[VARIATION drehen, um einen Parameter zu wahlen.

Systemparameter MIDI-Dumps

Parameter von System-Mode

Einstellung von Status - die LED Edit ist:
VARIATION Parameter E Ein Aus
1 Bypass Mute Bypass*
2 Patching Disabled Enabled*
3 Program Load Mute Bypass*
4 Digital Output Dry Wet*
5 MIDI OUT/THRU Out* Thru
6 MIDI Pgm Change Disabled Enabled*
7 MIDI Clock Receive Disabled Enabled*
8 Tempo Program* Global
MIDI Dumps (Store zum Ubertragen driicken)

14 Dump-Benutzerprogramme
15 Dump-Gegenwartige Programme *Werksseitige
16 Dump-System und Learned Patches Voreinstellung

Variation drehen, bis die Tap-LED leuchtet, um das
zuletzt geladene Programm zu finden, dann Bypass
dricken, um System Mode zu verlassen.
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Parameter von System-Mode

1 Bypass Mute/Bypass
Dieser Parameter stellt den Knopf Bypass (oder
den FuBschalter oder den MIDI-Controller, der
Bypass zugewiesenist) ein, die Inputs zu dampfen
oder das verarbeitete Audio zu umgehen (wobei
nur unverarbeitetes Audio an die Outputs geht).

2 Patching Disable/Enable
Dieser Parameter erlaubt, voriibergehend die
Learned Patches zu suspendieren (disable) und
wiederherzustellen (enable).

3  Program Load Mute/Bypass
Dieser Parameter bestimmt, ob der MPX 100 Wet
Mute aufnimmt oder das verarbeitete Audio
wahrend Program-Load einfach umgeht.

4  Digital Output Dry/Wet
Bei bestimmten Aufnahme- oder
Uberwachungsanwendungen ermdglicht dieser
Parameter die Wahl, nur unverarbeitetes Audio
weiterzuleiten oder Output des vollen, verarbeiteten
Signals fortzusetzen.

5 MIDI OUT/THRU Out/Thru

Stellt den Stecker MIDI OUT/THRU am hinteren
Bedienfeld fir die Funktion MIDI OUT oder MIDI
THRU ein.

6  MIDI Pgm Change Disable/Enable
Die Einstellung dieses Parameters bestimmt, ob
der MPX 100 die MIDI Program Change-
Meldungen zum Laden von Programmen erkennt
oder nicht.

15
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7 MIDI Clock Receive Disable/Enable
Die Einstellung dieses Parameters bestimmt, ob
der MPX 100 die MIDI Clock-Meldungen erkennt
oder nicht.

8 Tempo Program/Global
Die Einstellung bestimmt, ob das gegenwartige
Tempo des MPX 100 auf alle Programme (global)
angewendet wird oder ob bei jeder
Programmladung programmspezifische Tempos
wiederhergestellt werden.

14-16 MIDI Dumps
Diese Wahl ermdglicht Ausfihrung von MIDI
Dumps. Siehe MIDI-Betrieb.
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Die Programme im MPX 100 sind dazu
gestaltet, eine volle Palette von Ambience, Re-
verb, Delay, Pitch Shift und anderen Effekten zu
erstellen. Beim Abhoren der Programme mufR3 der
Knopf Adjust variiert werden.

Der Knopf Adjust ist sorgfaltig auf jedes
einzelne Programm eingestellt. In vielen Fallen
steuert er mehrere Effektparameter gleichzeitig
und bietet eine einfache Steuerung fur einen
komplizierten Editiervorgang. In vielen Kammer-
und Zimmerprogrammen steuert Adjust zum
Beispiel “Lebendigkeit” des Raumes durch
gleichzeitige Veranderungen von Decay, EQ und
friihe Reflexe.

Programmbeschreibung

Das Verhalten des Knopfes Adjustistauch fiir
verschiedene Funktionen eingerichtet. Manchmal
funktioniert er als eine lineare Steuerung (beim
Geringstwert, wenn ganz gegen den Uhrzeiger
gedreht - wie ein Lautstarkeregler) und manchmal
als bipolare Steuerung (beim Geringstwert, wenn
zentriert - wie eine Cut/Boost-EQ-Steuerung).

Adjust kann Werte

linear erhohen... oder die Werte

erhéhen, wahrend er

von der mittleren

Einstellungnachrechts

oderlinks gedrehtwird.
H I hu'"

- +

I
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Der folgende Abschnitt gibt eine allgemeine
Beschreibung der Programme des MPX 100
zusammen mit Tabellen, die alle mit Knopf VARIA-
TIONS verfiigbar sind. Zu den Details gehdren die
Funktionen des Knopfes Adjust und Tap (fur
Variationen, dietempogesteuerte Geschwindigkeit
oder Verzdgerungszeiten verwenden.)



Plate VARIATIONS Adjust —ﬂ+ Tap igm

Medium Plate Liveness

| 4 | Larger Plate Predelay (1/32 Note
| 6 | Rich Plate Predelay (1/32 Note

8 Vocal Plate Low Cut, Decay Time Echo

18

Das Plate-Programmim MPX 100 synchronisiert
denKlangvon Blechplatten mithoher anfanglicher
Streuung und einemrelativ hellen, farbigenKlang.
Dieses Programm ist dazu vorgesehen, als Teil
der Musik gehért zu werden und den anfanglichen
Klang zu erweichen und verdicken. Dies ist eine
populare Wahlzum Verbessern von Popularmusik
besonders bei Schlaginstrumenten.



Gate VARIATIONSs Gate

: Im MPX 100 bietet das Gate-Programm einen
| 10 [ DumGate | Duaton* | - | echtkontinuierlichen Klang ohne Verfall bis Re-

verbabruptabgeschnitten wird. Dieses Programm

140 ms Gate High Cut Predelay (1/32 Note) funktioniertgutmit Schlaginstrumenten - besonders

an Snare und Toms, aber auch mit anderen

340 ms Gate High Cut Predelay (1/32 Note) Klangquellen kann experimentiert werden.

16 540 ms Gate High Cut Predelay (1/32 Note) * Audio with kurz gedampft, wenn Duration mit
Adjust verandert wird.
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Hall VARIATIONS Hall

Die klare Reverberation des Halle-Programms

| > [ Smaichwen | pecay | _ | istdazugestaltet, raumiiche Weite hinzuzufugen,
wahrend das Quellmaterial unverandert bleibt.
| 4 | panceran | pecay | | e e e el

Vokalanwendungen eignet sich das Halle-
Programm zur Ausgabe separat aufgezeichneter

n Medium Hall _ Tracksund gebendas Gefiihl, daB sie zu derselben

Vorfuihrung stammen.

8 Large Church Decay —
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Chamber VARIATIONs Chamber

Im MPX 100 ergibt das Stereo-Chamber-

| 10 | Basement |  Lliveness | - | Programm eine gleichmaRige und relativ

dimensionslose Reverberation, bei der sich die

1o | percussiont | Cueness | | Fame kaum verander, wen der Klang verhall

Die anfangliche Diffusion ist dem Hall-Programm

: : ahnlich, aber im Gefiihl von Raum und Grol3e
_ weniger offenbar. Diese Eigenschaft zusammen
mit der geringen Farbe des Verhallens macht
16 Vocal 2 Liveness Eko Delay Chamber fur zahlreiche Materialien nutzlich. Es
eignet sich besonders fiir die Sprechstimme und

gibtmerkliche Lautverstérkung bei sehr schwacher
Farbung.
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Ambience VARIATIONs Ambience

Das Ambience-Programm simuliert Reflexionen
von den Raumoberflachen mit willktrlichen
Reflexionen, ein graduelles Verhallen der

n Medium Ambience High Cut _ Gesamtlautstarke und eine schrittweise Verengung

der Bandbreite.

n Bright Ambience Decay Level _ Die Variationen (1-8) simulieren eine Serie von

Raumen zunehmender GréRe.

Very Small Ambience High Cut _

8 Marble Foyer Liveness -

22



Room VARIATIONSs Room

Das Room-Programm ist fur Trommeln und

h Tiled Room Low Frequency Cut Schlaginstrumente sehr niitzlich und kann auch
auf Tracks mitelektrischer Guitarre benutztwerden.

Small Room Liveness _ Die Variationen (9-16) bieten eine Serie von
Raumen mit zunehmender GroRe.
Rehearsal Room High/Low Equalizer _

16 Large Room High/Low Equalizer —
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Tremolo VARIATIONs Adjust ﬁ Tap "'ii"fi
[
Square Wave _I'LTL Rate: 0.4-15Hz _

| 4 | Rectified Sine Wave ¥ 1 Sweep: 0, 90, 180, 270 Rate (1/8 Note)
n Sawtooth Wave ,~1-~1 Sweep: 0, 90, 180, 270 Rate (1/8 Note)
T

8 Sine Wave 1, Sweep: 0, 90, 180, 270 Rate (1/8 Note)

24

Tremolo

Die Tremolo-Variation im MPX 100 bieten eine
Anzahlvon Tremolo-Formen (Viereck, Sagezahn,
Dreieck, Sinus oder begradigter Sinus). Die
Synchronisation der linken und rechten Seite kann
justiert werden, um Mono- und Stereoeffekte zu
erstellen. Da die Tremoloraten mehrerer Variation
mit Tap eingestellt werden, lassen sie sich leicht
zum Tempo der Musik setzen. Andere Variationen
erlauben phasenungleiches Einstellen von linken
und rechten Kanalsignalkurven, wodurch eine
Panning-Bewegung entsteht.

Alle Variationen dieses Programms (1-8) sind
mit Mix, das ganz auf Wet gestelltist, zu benutzen.
Durch Hinzufligen von mehr Dry zur Wet/Dry-
Mischung, stellt Mix die Tiefe des Tremolo ein.

DaTremolowesentlich einrhythmischer Effekt
ist, muss man darauf achten, dass die
Tremoloraten mit dem Tempo der Musik
Ubereinstimmen.




Rotary

Rotary VARIATIONSs

Der Rotary-Effekt im MPX 100 ist eine

h Slow/Fast, Width _ detaillierte Simulierung eines Leslie-Schrankens.

Das Eingangssignal wird in Bander mit hoher

Siow Fotar | hooae. || und niedriger Frequsn: gespalen. Der

Rotationseffekt wird von einer synchronisierten

Kombination von Pitch-Shifting, Tremolo und
Panning erzeugt. Wie im physischen Modell
werden die hohen (Horn) und die niedrigen
16 | Tap Rotary + Resonance Rate (Quarter-Note) (Trommel) Frequenzen in gegensatzliche
Richtungenrotiert. Die Geschwindigkeitvon Horn
und Trommel sind unabhé&ngig, und sie sind dazu
gestaltet, mit Beschleunigung und
Verlangsamung die Tragheit der urspriinglichen
mechanischen Elemente zu simulieren.

Der Rotary-Effekt ist eine Voraussetzung fur
jeglichen Orgelklang und eignet sich auch fur die
rhythmischen Teile von Gitarre und elektrischem
Klavier. Er ist eine gute Alternative zu Chor- und
Tremolo-Effekten fir alle Klangquellen.

Alle Variation (9-16) dieses Programms sollten
mit Mix voll auf Wet benutzt werden.
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Chorus VARIATIONs

h Rich Chorus

| +Depth | _ |

| 4 | Rich Chorus | mighcut | - |
| 6 | siap chorus | oiffusion | - |

8 Slap Chorus

+ Depth —

26

Das Stereo-Chorus-Programm benutzt sechs
unabhangig randomisierte VVerzogerungsstimmen,
die uber das Stereofeld gepannt werden. Dieses
Programm, das vom PCM 80 von Lexicon
Ubernommen wurde, erzeugteinenvollen, luftigen
Effekt, derdenKlangvon zahlreichen Klangquellen
aus einer einzigen Quelle simulieren kann.

Dieses Programm ist besonders mit einer
akustischen oder klaren elekrischen Gitarre
erstaunlich.

Alle Variationen (1-8) dieses Programms sollten
mit Mix voll auf Wet benutzt werden, um die ganze
Fille eines Chores mit 6 Stimmen zu erzielen.



Flange VARIATIONS Flange

Im MPX 100 hat der Stereo-Flanger zwei 2-

h Light Flange: out of phase sweep _ Band-Verzégerungen - einen pro Kanal. Der erste

Tap steht still, und der zweite saust daran vorbei.

Light Flange: out of phasesweep | Rate | | Das Mixen dieser zuei Delay-Taps erzeugt den
Flange-Effekt.

Deep Flange: out of phase sweep _ Alle Variationen (9-16) dieses Programms sollten
mit Mix voll auf Wet benutzt werden, um die ganze

Fille des Flange-Effekts zu erzielen.

16 Deep Flange Sweep: 0, 90, 180, 270 —
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Pitch VARIATIONS Pitch

Das polyphone Stereo-Pitch-Programmim MPX
Glide Shifter + 1 octave erlaubt, ein vollstdndiges Programm oder eine

monophone Quelle um zwei Oktaven zu senken

Minor 3rd to 4th Harmon Flat 3rd to 4th Up _ oder um eine Oktave zu erhohen.

Fur die Pitch-Korrektur muf3 dieser Algorithmus

[ 6 | 5th/6th Harmony 5th to 6th Up [ — | mit Mix voll auf Wet benutzt werden. Fur die

Harmonisation die gewiinschte Menge von Wet/
Dry-Mix benutzen.

Power Chords Inversion
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Detune VARIATIONS Detune

Das Stereo-Detune-Programmmitvier Stimmen

Detuning im MPX 100 hat ein Stimmenpaar pro Kanal.

Wenn Detune (mit Adjust) erhéht wird, wird das

FullRange Detuning Paar zunehmend verstimmt undbietet einenvollen

Klang ohne die Notwendigkeit, einunverarbeitetes
; Signal einzumischen.
Warm & Moderate | Detuning | - | " .
Alle Variationen (9-16) dieses Programms sollten
mit Mix voll auf Wet benutzt werden, um den
ganzen Effekt zu erzielen.

16 Slap Detuner Detuning -
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Zu den Variationen Delay und Echo im MPX
100 z&hlen Mono (5,5 Sekunden), Stereo (2,7
Sekunden) und sechsstimmige Multitap-Effekte.
Jede der 16 Variationen kann zum Erzeugen von
digitalen Delay- oder Tape-Echo-Effekten benutzt
werden. Wenn Adjust uber die mittlere Stellung
hinaus nach rechts gedreht wird, entstehen Tape-
Echo-Effekte. (Jede Wiederholung ist dunkler und
weicher). Wenn Adjust von der Mitte nach links
gedreht wird, entstehen digitale Delay-Effekte.
(Jede Wiederholungistin demselben Timbre aber
weicher).

In den Variationen 1-8 stellt Adjust auch die
Menge von Feedback ein - eine einzige
Wiederholung, wenn der Knopf zentriert ist, und
weitere Wiederholungen, wenn der Knopf von der
Mitte in eine der beiden Richtungen gedreht wird.
Die Delay-Zeitwird mit Tap eingestellt. Jede Varia-
tion ist mit einem anderen niitzlichen Rhythmus
eingestellt.

Delay, Echo

IndenVariationen 9-16 istdie Feedback-Menge
voreingestellt, und Adjust bestimmt die Delay-
Zeit. Die Delay-Zeit ist am kiirzesten, wenn der
Knopf zentriertist und erhéht sich, wenn der Knopf
vonder Mittein einederbeiden Richtungengedreht
wird.




Delay, Echo VARIATIONSs

Stereo Quarter-Note Delay/Echo Feedback
Dotted Eighth-Note Delay/Echo Feedback
n Ping Pong Quarter-Note Delay/Echo Feedback

5 | mipiecRnytmz | Delayiecho Feedback | Delay Time
(10| Sero | DelayiechoTme:ozzses |
12| wuiiBownce | Delayiecho Tme:0looms |
14| Wuliinvese | DelaylEcho Tme:0dooms |

Delay/Echo Time: 0-200ms + Fbk

Multi Pong

Beim Einsatz von Delay- oder Echo-Effekten
mit Musik ist auf die rhythmische
Ubereinstimmung der Wiederholung mit dem
Takt zu achten. Die wirksamsten Delay- und
Echo-Muster sind solche, die sich mit dem
Tempo der Melodie verbinden.
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Dual-Programme

Die Dual-Programme im MPX 100 verbinden
einen Delay- oder Reverb-Algorithmusmit Flange,
Pitch oder Chorus. Effects Lvl/Bal steuert die
relative Balance eines jeden Effekts in der
Kombination.

Vier Routing-Konfigurationen werden in den
Variationen jedes Dual-Programms eingesetzt:
Dual Stereo (Parallel), Cascade, Mono Split und
Dual Mono.

Die Variationen 1-6 sind in der Parallel-
Konfigaration eingestellt - zwei Stereo-Effekte
neben einander, so dal} sie Stereo-Audio vom
linkenundrechten Kanal empfangenund ausgeben
kénnen.

Die Variationen 7-10 sind in der Cascade-
Konfiguration eingestellt - zwei Stereo-Effekte
hinter einander (z.B. Flange-Delay; Flange
Ubertragt sein Stereo-Signal zu Delay).

Die Variationen 11-14 sind in der Mono-Split-
Konfiguration eingestellt, die der parallelen &hnelt,
aber ein Effekt (Flange) empfangt Audio vom
linken Input, und der andere Effekt (Delay)
empfangt Audio vom rechten Input. Beide Effekte
geben dann Stereo-Audio aus.

Die Variationen 15 und 16 sind in der Dual-
Mono-Konfiguration eingerichtet, wo ein Effekt
(Flange) nur auf dem linken Kanal und der andere
(Delay) nur auf dem rechten Kanal erscheint.
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Im allgemeinen steuert der Knopf Effects
Lvi/Bal die Balance der beiden Effekte in jedem
Dual-Programm. Neben der Steuerung der Bal-
ance variiertder Knopfin den Cascade-Variationen
die Menge desersten Effekts oder unverarbeiteten
(dry) Signals, dasin denzweiten Effekt eingefittert
wird.

In der Mitte gibt es

verzogerten Pitch-Shift Diese Einstellung bietet
Diese Einstellung bietet Pitch- verzogerten Pitch plus

Shift plu
Pk g D412 _l—ﬂJ_ P _
il P AT,

In der Einstellung ganz links In der Einstellung ganz rechts gibt
gibt es nur Pitch Shift es nur das verzogerte dry Signal

Verhaltenvon Effect Lvl/Bal inden Cascade-Variationen. Mehrere
Punkte aufdem kontinuierlichen Bereich des Knopfes werden hier

am Beispiel des Pitch-Delay-Programms aufgezeigt.
33
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Flange — Delay

Flange-Delay VARIATIONs

Adjust w

Tap  iam

Routing

3]

1 Deep Flange - Stereo Delay Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note)
2 Deep Flange - Stereo Delay Delay/Echo Feedback Dotted 1/8 Note . .
3 Deep Flange - Stereo Delay Delay/Echo Feedback 1/8 Note Triplet r.
4 Light Flange - Ping Pong Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note) R Delay
5 Light Flange - Repeat Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback —
6 Light Flange - Bounce Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback —

e [} e
11 Light Flange+Stereo Delay Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note) L “
12 Ligth Flange+Ping Pong Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note) .
13 Light Flange+Repeat Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback — "
14 Light Flange+Bounce Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback — L
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Pitch — Delay

Pitch-Delay VARIATIONS Adjust —ﬂ+ Tap ‘-;"ﬁ Routing
1 5th Up/Down - Stereo Quarter-Note + 5th Delay Time
2 Octave Up/Down - Triplet Shuffle + 1 octave Delay Time . .
3 Octave Up/Down - Eighth and Triplet + 1 octave Delay Time riﬂ.!
4 3rd Up/4th Up - Ping Pong Quarter-Note Minor 3rd to 4th Up Delay Time R Delay R
5 4th Up/5th Up - Triplet Rhythm 1 4th to 5th Up Delay Time
6 5th Up/6th Up - Triplet Rhythm 2 5th to 6th Up Delay Time
e [ o]
11 5th Up/Down + Stereo Quarter-Note + 5th Delay Time L “m L
12 Octave Up/Down + Triplet Shuffle + 1 octave Delay Time a
13 4th Up/5th Up + Triplet Rhythm 1 4th to 5th Up Delay Time “ i
14 5th Up/6th Up + Triplet Rhythm 2 5th to 6th Up Delay Time L Fiteh
L
R Dielay
35
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Chorus — Delay

Chorus-Delay VARIATIONS Adjust ﬂ Tap '4;3 Routing
1 Rich Chorus 1 - Stereo 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time
2 Rich Chorus 1 - Dotted 1/8 Note Delay/Echo Feedback Delay Time . .
3 Rich Chorus 1 - 1/8 Note and Triplet Delay/Echo Feedback Delay Time r'
4 Rich Chorus 1 - Ping Pong 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time R Delay R
5 Rich Chorus 1 - Multi Repeat Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback —
6 Rich Chorus 1 - Multi Pong Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback —

o]

11 Rich Chorus 1 - Stereo 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time L l‘ L
12 Rich Chorus 1 - Ping Pong 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time .
13 Rich Chorus 1 - Crossfeed Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback — "' R
14 Rich Chorus 1 - Multi Pong Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback — L
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Delay — Reverb

Delay-Reverb VARIATIONS Adjust ﬂ Tap '4;3 Routing
1 Stereo 1/4 Note - Small Space Decay Time Delay Time
2 Triplet Shuffle - Medium Space Decay Time Delay Time . .
3 1/8 Note and Triplet - Large Space Decay Time Delay Time r.
4 Ping Pong 1/4 Note - Small Space Decay Time Delay Time R Fewerb R
5 Triplet Rhythm 1 - Medium Space Decay Time Delay Time
6 Triplet Rhythm 2 - Large Space Decay Time Delay Time
o [
11 Stereo 1/4 Note + Medium Space Decay Time Delay Time L .‘ L
12 Ping Pong 1/4 Note + Large Space Decay Time Delay Time "
13 Triplet Rhythm 1 + Medium Space Decay Time Delay Time - sk i
14 Triplet Rhythm 2 + Small Space Decay Time Delay Time L Delay
L
R Fewerh
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Flange — Reverb

Flange-Reverb VARIATIONSs Adjust ﬂ Tap igm Routing
1 Light Flange - Small Space Decay Flange Rate (Whole Note)
2 Light Flange - Medium Space Decay Flange Rate (Whole Note) . .
3 Light Flange - Large Space Decay Flange Rate (Whole Note) r"
4 Deep Flange - Small Space Decay — R Fiewerb R
5 Deep Flange - Medium Space Decay —
6 Deep Flange - Large Space Decay —

o [ e

11 Light Flange + Medium Space Decay Flange Rate (Whole Note) L .‘ L
12 Light Flange + Room Liveness Flange Rate (Whole Note) a
13 Deep Flange + Medium Space Decay — " R
14 Deep Flange + Room Liveness — L Fange

R Fienerb)
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Pitch — Reverb

Pitch-Reverb VARIATIONSs Adjust —ﬂ+ Tap ‘-;'ﬂ Routing
1 Minor 3rd to 4th - Room 3rd to 4th Up PreDelay (1/32 Note)
2 4th to 5th - Room 4th to 5th Up PreDelay (1/32 Note) . .
3 5th to 6th - Room 5th to 6th Up PreDelay (1/32 Note) riﬂ'u
4 +1 Octave - Medium Space + 1 octave PreDelay (1/32 Note) R Feverb R
5 Power Chords - Medium Space Decay Time PreDelay (1/32 Note)
6 Manual Detune - Room Detuning PreDelay (1/32 Note)
e [
11 4th to 5th + Room 4th to 5th Up PreDelay (1/32 Note) L “m L
12 5th to 6th + Room 5th to 6th Up PreDelay (1/32 Note) a
13 4ths + Large Space Decay Time PreDelay (1/32 Note) “ R
14 Octaves + Medium Space Decay Time PreDelay (1/32 Note) L Fitch
L
R Feuerh
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Chorus — Reverb

Chorus-Reverb VARIATIONs Adjust ﬂ Tap ‘-g;'ﬂ Routing
1 Rich Chorus 1 - Small Space Decay Time —
2 Rich Chorus 1 - Medium Space Decay Time — . .
3 Rich Chorus 1 - Large Space Decay Time — r
4 Rich Chorus 2 - Small Space Decay Time — R Frenerb R
5 Rich Chorus 2 - Medium Space Decay Time —
6 Rich Chorus 2 - Large Space Decay Time —
e e
11 Rich Chorus 1 + Small Space Decay Time — L l‘ L
12 Rich Chorus 2 + Medium Space Decay Time — o
B N Fewerbl
13 Rich Chorus 2 + Large Space Decay Time — "- i
14 Rich Chorus 1 + Large Space Decay Time — L Charua

R Fienerb)
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Delay, Echo VARIATIONSs Adjust Tap i

The Abyss + Pitch Bend -
Chorus Verb High Cut IS
|6 | Fader verb input Volume

5 | Lowrumble | pecaytme |-
10 | Ducking Chorus>Delay | +Resonance |~
14 | Dream Sequence | +SitAmount |-

16 | Diffusor

Diffusion

41
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Special FX

Die Variationen Special FX illustrieren die
Flexibilitdt und die schopferischen Mdéglichkeiten
des MPX 100. Adjustistin jeder Variation anders;
daher empfiehlt sich Experimentieren mit allen.



Die sechzehn Benutzer-Standorte im MPX
100 enthalten bei der Lieferung Duplikate der

folgenden Programme:

User
VARIATION
1 Plate 2
2 Gate 9
3 Hall 5
4 Hall 6
5 Chamber 13
6 Ambience 3
7 Room 14
8 Tremolo 1
9 Rotary 9
10 Rotary 15
11 Chorus 3
12 Flange 12
13 Pitch 1
14 Detune 12
15 Delay, Echo 8
16 Delay, Echo 12

Neuinstallation

Neuinstallation des MPX 100 setzt alle Sys-
tem-Mode-Parameter zu ihren werksseitigen
Voreinstellungen zurlck, ersetzt etwaige
Programme in der User-Bank mit den werksseitig
voreingestellten Kopien und l6scht Learned-
Patches. Neuinstallation verlauftfolgendermaf3en:
1. Den Knopf Store beim Einschalten des MPX

100 herunterdriicken. (Dabei blinken Store

und Tap schnell). Zum Abbrechen ohne

Neuinstallation Tap und Bypass driicken.

2. Store fir die Neuinstallation des MPX 100
driicken.
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MIDI-Operation

Bedienfeld) werden auf funf MIDI-Kandlen  erlernten MINI-Kanalen reserviert, oder ein
unterstutzt. separater MIDI-Kanal kann flur das Laden von

Fiinf Learn-Patches (fur die Steuerungen Mix, Program-Change-Meldungen 0-15 sind fur ~ Programmen benutzt werden.
Lvi/Bal, Adjust, Bypass und Tap am vorderen e Ausfuhrung von Program-Load auf den

Verhalten von MIDI im MPX 100

Der MPX 100 “lernt” MIDI-Kanéle, Program-
Change und Continuous Controllerim Learn-Mode.

Diese St
tinuous C

ul Bl DATA Ldp

L O

Program-Change-Meldungen kénnen auch zum
Laden von Programmen benutzt werden.
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Zuweisen eines MIDI-Kanals fir
Program-Load

Um die Program-Change-Meldungen sowohl
zum Laden von Programmen als auch zur
Steuerung der Knopfe am vorderen Bedienfeld
benutzenzukonnen,istder MPX 100 so gestaltet,
daR ein MIDI-Kanal ausschlieBlich fur das Laden
von Programmen vorgesehen ist. Dieser ist der
Program-Load MIDI-Channel.

Obwohl dieser Kanal auch andere Program-
Change-Meldungen empfangen kann, laden die
Zahlenimmer die 16 Variationen des gegenwartig
geladenen Programms. Die Program-Change-
Meldungen 0-15 werden auf allen anderen MIDI-
Kanélen ignoriert.

Beider Lieferungvom Werkist der MIDI-Kanal
1 im MPX 100 als der voreingestellte Program-
Load-Kanal definiert. Um die Program-Load-
Zuweisung neu zu definieren:

1. Store und Tap gleichzeitig dricken, um auf
den Learn-Mode zuzugreifen. (Die LED Store
blinkt langsam, und die LED Tap leuchtet
stetig und zeigen damit an, daf Learn-Mode
aktiv ist.)
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2. Eine Program-Change-Meldung an den MPX
100 schicken. (Die LED Edit blinkt und zeigt
die ankommende MIDI-Aktivitat an).

3. Der MPX 100 lernt den MIDI-Kanal des
Sendegerats und weist diesem Kanal die Pro-
gram-Load-Funktion zu.

4. Zum Verlassen Store und Tap gleichzeitig
driicken.

Diese Zuweisung von Program-Load bleibt
bestehen, bis sie mit demselben Verfahren
absichtlich verandert wird.



Verwendungvon Program-Change-Meldungen
far Program-Load

Der MPX 100 ermdglicht Laden aller 240
voreingestellten Kanéle und 16 User-Programme
Ubernormale MIDI-Program-Change-Meldungen.
Er gestattet auch die Verwendung des MIDI-Con-
troller 32 zur Ausfiihrung von Bank Select und
beginnt mitder Wahlvon User Bank als der ersten
Bank. (In diesem Zusammenhang wahlt jede
Einstellungdes KnopfesPROGRAMM eine “Bank”
mit 16 Programmen.) Die “Banken” im MPX 100
sind numerisch von 0-15 angeordnet.

Es funktioniert folgendermaRen: Wenn ein
normaler MIDI-Program-Change auf dem
Programm Load-MIDI-Channel an den MPX 100
gesendet wird, laden die Program-Change-
Meldungen 0-15 dann die Programme 1-16 von
der vorliegenden Programmbank.

Wenn eine Bank-Select-Meldung (Controller
32) einer Program-Change-Meldung vorausgeht,
kann eines der 256 Programme geladen werden.

Program-Change 1, bei dem PROGRAM auf
Plate, Gate zeigt, veranlal3t zum Beispiel das
Laden des ersten Plate-Programms. Senden von
Controller 32 mitdem Wert 0 gefolgt von Program-
Change 1 ladt das erste Programm der User-
Bank. Senden von Controller 32 mit dem Wert 1,
dann Program-Change 2ladt das zweite Programm
in der Flange-Delay-Bank. Senden von Controller
32 mitdem Wert 8, dann Program-Change 15 ladt
dasletzte Gate-Programminder Gate-Plate-Bank.

Wenn eine Bank gewahlt ist, wéhlen alle
folgenden Program-Change-Meldungen die
Programme in dieser Bank, bis ein neuer Wert fur
Controller 32 empfangen wird oder bis der Knopf
PROGRAM oder VARIATION bewegt wird.

Diese Funktion kann mit dem MIDI Pgm
Change-Parameter in System-Mode geandert
werden.

45

Deutsch

MPX 100 Program Banks

©CoO~NOOU WNEO

User
Flange-Delay
Pitch-Delay
Chorus-Delay
Delay Reverb
Flange-Reverb
Pitch-Reverb
Chorus-Reverb
Plate, Gate
Hall, Chamber
Ambience, Room
Tremolo, Rotary
Chorus, Flange
Pitch, Detune
Delay, Echo
Special FX




Lernen der Continuous Control-
ler

Der MPX erkennt Pitch Bend, AfterTouch und
die MIDI Continuous Controller 1-31 und 33-119.
Um einen Continuous Controller zu erlernen:

1. Storeund Tap gleichzeitig driicken und damit
auf Learn-Mode zuzugreifen, (Die LED Store
blinkt langsam, und die LED Tap leuchtet
stetig, und sie geben damit an, dal Learn-
Mode aktiv ist.

3.

Eine der Steuerung am dem vorderen
Bedienfeld des MPX 100 (Mix, Effects Lvl/
Bal, Adjust, Bypass oder Tap) bewegen und
sie dem Controller zuweisen.

Den MIDI-Controller durch den gesamten
Bereich bewegen. Soll nur ein Teil des
Controllerbereichs benutzt werden, die
Bewegungen auf den gewiinschten Bereich
beschranken.

Die LED Editblinktund zeigt die ankommende
MIDI-Aktivitat an.
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Store dricken, um die Zuweisung
durchzufihren. Die LED Store blinkt schnell.

Um einem MIDI-Controller eine andere
Steuerung am vorderen Bedienfeld
zuzuweisen, die Schritte 2 - 5 wiederholen.
Zum Verlassen Store und Tap gleichzeitig
driicken. Die LED Store blinkt schnell, wenn
Zuweisungen erstellt oder verandert wurden.

HINWEIS: Wenn ein MIDI-Controller einem By-
pass oder Tap zugewiesen wird, fihrt Bewegen
durchdie Mitte des Learned-Bereichs dasselbe
aus wie ein Driicken des Knopfes am vorderen
Bedienfeld.




Aktivierung von Bypass- oder
Tap-Funktionen mit Program-
Change-Meldungen

Der MPX 100 erkennt MIDI-Programm-
Change 16-127 (17-128 auf manchen MIDI-
Geréten). Um einem Bypass oder Tap eine Pro-
gram-Change-Meldung zuzuweisen:

1. StoreundTap gleichzeitig driickenund damit
auf Learn-Mode zugreifen, (Die LED Store
blinkt langsam, und die LED leuchtet stetig,
und sie geben damit an, daB Learn-Mode
aktiv ist.)

Die Steuerung auf dem vorderen Bedienfeld
drucken, die gesteuert werden soll (Bypass
oder Tap).

Ein MIDI-Program-Change an den MPX 100
senden. Die LED Edit blinkt und zeigt
ankommende MIDI-Aktivitat an.

Store drucken, um die Zuweisung
durchzufiihren. Die LED Store blinkt schnell.
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5. Zum Verlassen Store und Tap gleichzeitig

druicken. Die LED Store blinkt schnell, wenn
Zuweisungen erstellt oder veréandert wurden.

Um MIDI-Controller zu unterstiitzen, die kein
wiederholtes Senden von Program- Change-
Meldungen durch einen Knopf erlauben (z.B. manche
Ful3schalter), lernt der MPX 100 den néchsthéheren
Program-Change zusammen mit jedem Program-
Change, denerfurBypass und/oder Tap lernt. Wenn
er zum Beispiel Program- Change 20 als die Quelle
fur Bypass lernt, steuert auch Program-Change 21
die Bypass-Funktionen. Um die Zuweisung von By-
pass und Tap getrennt zu halten, einen Leerschritt
zwischen den Zuweisungen der beiden Knopfe lassen
(d.h. wenn Program-Change 20 fiir Bypass gelernt
wird, wird 21 auch gelernt; daher muB fir Tap zu
Program-Change 22 (und 23) gesprungen werden.)




Loschen einer

Zuweisung

1. Storeund Tap gleichzeitig driicken und damit
auf Learn-Mode zuzugreifen, (Die LED Store
blinkt langsam, und die LED leuchtet stetig,
und sie geben damitan, da? Learn-Mode aktiv
ist.)

gelernten

2. Die Steuerung am vorderen Bedienfeld
bewegen, die geléscht werden soll (Mix, Ef-
fects Lvl/Bal, Adjust, Byp Tap.)

Store driicken, um die Zuweisung zu léschen.

Die LED Store blinkt schnell.

Um eine andere Zuweisung am vorderen
Bedienfeld zu I6schen, die Schritte 2 und 3
wiederholen.

Zum Verlassen Store und Tap gleichzeitig
driicken. Die LED Store blinkt schnell und
zeigt an, dal Zuweisungen geandert wurden.
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Erlernbare Steuerung am vorderen
Bedienfeld und zuweisbare MIDI-Quellen

Steuerungen MIDI MIDI

am vorderen Controllers  Pgm Change

Bedienfeld 1-31, 33-119 16-127*

Mix Ja Nein
Effects Lvl/Bal Ja Nein
Adjust Ja Nein
Bypass Ja Ja
Tap Ja Ja

*Program-Change Nr. 0-15 werden ignoriert, auBeram
MIDI-Channel, der Program-Load zugewiesen ist.




MIDI-Clock

Der MPX 100 erkennt die MIDI-Clock-
Meldungen undweistjedem Programmdas Tempo
(40-400 BPM) zu, das ein Tap-Tempo benutzt. Ein
MIDI-Gerét, das eine MIDI-Clock ausgibt (wie der
FulRschalter MPX R1 oder ein MIDI-Sequenzer)
mit dem MIDI-IN-Stecker am MPX 100 verbinden;
dann erkennt der MPX 100 automatisch die MIDI-
Uhr und verarbeitet sie. Wird das Tempo des
angeschlossenen Gerats verandert, folgtder MPX
100 und justiert Verzégerungzeiten und -raten je
nach dem Tempo.

Durch Ausschalten des MIDI-Clock-Receive-
Parameter in System-Mode kann dies deaktiviert
werden.

MIDI-Dumps

MIDI-Dumps ermdglichen Backups der 16
User-Programme, des gegenwartig laufenden
Programms oder der Einstellungen von System-
Mode oder Learned-Patch-Zuweisungen in ein
Speichergerat (meistens einen Sequenzer).

MIDI-Dumps werden im System-Mode
durchgefiihrt. Um einen Dump eines User-
Programms, des gegenwartigen Programms oder
aller System-Mode-Einstellungen durchzufihren:
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Bypass 2 Sekunden lang driicken und
herunterhalten. Die LED Bypass und Store
leuchten langsam und zeigen an, dal3 Sys-
tem-Mode aktiv ist.

VARIATION stellen auf
14, um User-Programme zu sichern
15, um das gegenwartige Programm zusichern

16, um die System-Einstellungen und Learned-
Zuweisungen zu sichern

Store driicken, um Dump durchzufiihren.

Bypass driucken, um System-Mode zu
verlassen.



Lexicon MPX 100 MIDI Implementation

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default X 1 Learned
Channel Channel X 1-16
Mode Default Mode 2
Messages X X
Altered X
Note X X
Number True Voice
Velocity Note ON X X (Off=9n v=0)
Note OFF X X
After Keys X X used as controller
Touch Channels X OoX Learned
Pitch Bender X OX used as controller, Learned
Control X OX 1-119 (0 and 32 used as Bank Select)
Change Learned
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Function Transmitted Recognized Remarks
Program X 0-15=1-16 16-127 ignored; Program message
Change True # 1-15=Program Change 1-16 for
current Program Group
Bank Select X o
System Lexicon @) (0] Product ID=14 (decimal)
Exclusive Real-Time X X Device ID=MIDI Channel
non Real-Time X X 0-15=1-16
System :Song Pos X X
:Song Sel X X
Common ‘Tune X X
System :Clock X (0]
Real Time :Commands X X
Aux :Local ON/OFF X X
Messages :All Notes OFF X X
:Active Sense
:Reset X X
Notes:
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY  Mode 4: OMNI OFF, MONO X:No OX: Selectable
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Audio-Inputs (2)
Level -30dBu bis +4dBu
Impedanz 500K unbalanciert fir direkten
Instrumenteninput
(Das Gerat erkennt einen Mono-Input
am rechten Input)
1/4 Zoll grof3e Anschliisse
Audio-Outputs (2)
Level +8dBu typisch
Impedanz 75Q fur Kopfhorer-Output (rechts nur
fir Mono-Output; links nur fir Stereo-
Kopfhorer)
1/4 Zoll groRe Anschlisse

Digitaler Audio-Output

20 Bit digital S/PDIF-Output (immer aktiv)
Abtastgeschwindigkeit: 44,1 kHz
Anschluf3: Koaxial, RCA

Ful3schalter
Telefonstecker fir Bypass und Tap (optional)

Frequenzgang
Wet/Dry: 20 Hz-20 kHz, +1dB

THD+N
<0,05%, 20Hz-20kHz

Dynamikbereich

A/A: >95dB typisch, 20Hz-20kHz, ungewichtet
A/D: >100dB typisch, 20Hz-20kHz, ungewichtet
Umwandlung

20 Bits A/D, 20 Bits D/A

44.1kHz Abtastgeschwindigkeit

Nebensprechen
>45 dB

Anderungen vorbehalten.
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Technische Angaben

Interner Audio-Datengang
DSP: 24 Bit

Stromversorgung
9 V Wechselstrom, mitgelieferter Wandtransformator

Abmessungen
483 x 54 x 102 mm

Gewicht
0,959 kg

Umgebungsbedingungen
Betriebstemperatur: 0 -40°C
Relative Luftfeuchtigkeit: 95% nicht kondensierend



exicon

Y= @0} Dual Channel Processor

Stereo 44.1kHz S/PDIF Digital Output

Manuale dell’'utente

Italiano



Note preliminari ......c.ccccoevevenenne
Riepilogo del pannello frontale
Impostazione dei livelli audio
Collegamenti sul pannello POStEriore ............ccocuveveeriecicenieiie e 4
Collegamenti Audio « Cuffie « Interruttore a pedale

Funzionamento di base .........cccoooiiiiiiiiiiii i 7

Selezione ProgrammMi .........ccocee it 7
Programmi Single « Programmi Dual « Programmi User

EItING oo e 9

Funzioni ritmiche Tap: Madifica del ritmo * Tap audio
Impostazione del ritmo via MIDI
BYPASS ..o 11

Memorizzazione dei programmi . .12
SYSEEM MOUE ..ottt e e e s e e e e e e 13
Parametri SyStem MOAE ..........ooiuiiiiiiiiiiiiee e 14

Bipasso ¢ Rinvio « Caricamento programma ¢ Uscita
digitale « MIDI OUT/THRU « Madifica programma MIDI
Ricezione clock MIDI ¢ Ritmo « Scaricamenti MIDI

Indice

Descrizione dei Programmi
Programmi Single ............ .
Programmi DUAI .........cccoiiiiiiiiiiiiiie e
Programmi Special FX .......cocciiiiiiiiiiiiiiiieieee e
Programmi USEI ........oceiiiiiiiiiiiie ettt

Reinizializzazione

MIDI OPEIAtION ....ooiiiiieeiiiiee et 43
Comportamento MIDI del’MPX 100 ........cccocvveviiiiieniiieenieieeenes 43
Assegnazione di un canale MIDI al caricamento di un

PrOGramMIMA ....coveviiiieiiiiiiiii e 44
Utilizzo dei messaggi modifica programma per il
caricamento dei programmi

Apprendimento dei Continous Controller .............ccoceviiiiiiiinienn. 46
Attivazione delle funzionalita Bypass o Tap con i

messaggi Program Change ..........ccoeveveiiiiene i 47
Svuotamento di un'assegnazione memorizzata ..........c.cceeeeevveeennne 48
Clock MIDI
Scaricamenti MIDI.......cccoiiiiiiiiie et 49
MIDI IMPIEMENLALION ....ceoiiieiiiiiiiiee et 50

[z LI (= Tod o o RSP SUSPRTR 52



Introduzione

La ringraziamo per [l'acquisto
dell’Elaboratore a due canali MPX 100.

L'MPX 100 & un vero elaboratore
stereofonico a due canalicon elaborazione a
24 bit, A/D-D/A a 20 bit ed uscita digitale S/
PDIF. Costruito intorno ad unanuovaversione
del Lexichip™ di proprieta della Lexicon,
I'MPX 100 vanta 240 preimpostazioni con
programmi di riverberazione classici come
Ambience, Plate, Chamber e Inverse, oltre a
Tremolo, Rotary, Chorus, Flange, Pitch,
Detune e 5.7 second Delay e Echo.
L'elaborazione a due canali offre due effetti
indipendenti conunavarieta di configurazioni:
Dual Stereo (Parallelo), Cascade, Mono Split
e Dual Mono.

Una manopola di regolazione posta sul
pannello frontale permette I'impostazione
istantanea dei parametri critici di ciascuna
presettaggio ed una manopola Effects Lvl/
Bal consente di regolare il livello dell’effetto
oppure il bilanciamento delle combinazioni
doppio effetto. Una facile modalita di
memorizzazione (Learn) consente il MIDI
Dumping dei controlli sul pannello frontale.
Inoltre, i ritardi regolati dal ritmo e gli indici di
modulazione fanno capo al Tap o al clock
MIDI ed i ritmi Tap sono controllabili

Note preliminari

dallingresso audio, con il pulsante Tap sul
pannello frontale, dall'interruttore a pedale
duale, dal controllore MIDI esterno o dalla
modifica programma MIDI (Program
Change). Fra le altre funzionalita sono da
segnalare due indicatori a doppio stadio per
il “headroom”, un’uscita per cuffie, una porta
MIDI OUT/THRU selezionabile da software,
la selezione tramite pulsante a pedale
dell'uscita audio secca o attenuata ed una
risposta di frequenza da 20 a 20.000 Hz
+1dB.

Per assicurarvi il massimo rendimento
dall’MPX 100 si consiglia di leggere il

manuale.

1-C
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Bypass

Attenua o bipassa il segnale in base al settaggio del
parametro System Bypass. (Premere per 2 secondi per
accedere ai parametri di sistema — System Parameters).

Edit LED

Adjust

Siillumina per segnalare
cheilprogramma é stato

Effects Lvl/Bal Modifica i parametri del

Riepilogo del pannello frontale

Store
nizia la procedura di

TAP
Lampeggia periprogrammi

memorizzazione (se premuto
insieme a Tap attivalamodalitadi
memorizzazione MIDI Learn).

abaseritmica. Premere due
volte perimpostare unritmo.
Tenere premuto affinché sia

il livello dell’input a

Imposta il livello degli effetti §| modificato ma non Jj| Programma corrente
singoli (Single) ed il §| ancora salvato.

bilanciamento degli effetti

doppi (Dual).

determinare il ritmo (se
premuto insieme a Store si
attiva la modalita MIDI
Learn).

PROGRAM
Seleziona il programma (Singolo,
Doppio, Utente - Single, Double o User).

Culpd Bled+ LATA s

ol 2hareed Fr-

Input
Imposta il livello del segnale in
ingresso. | LED indicano un
segnale di livello accettabile
(verde) o il clipping (rosso)

Output
Controlla il livello dell'uscita analogica

Mix
Controlla il rapporto fra il segnale elaborato
(wet) rispetto a quello non elaborato (dry)

s, v -
Hal, it
Hak, Lk,

VARIATION

Seleziona le variazioni del programma per la serie di effetti
selezionata dalla manopola PROGRAM (8 variazioni per ogni
effetto Single e 16 variazioni per ogni effetto Dual). Quando la
manopola PROGRAM é impostata su User, viene selezionata
unadelle 16 ubicazioni dellamemoria per i programmi dell'utente.




Impostazione dei livelli audio

1.

Iniziare con un livello INPUT impostato
sulle ore 9:00 ed un livello OUTPUT
abbassato del tutto (girato
completamente verso sinistra).

Impostare l'output dello strumento o
I'invio effetti in ingresso all MPX 100 su
un livello nominale e suonare o inviare il
segnale audio allMPX 100. Dovrebbero
accendersiiLED Level* di colore verde.

Se si dovesse illuminare il LED Clip,
abbassare I'output dello strumento o
dellinvio effetti fino a quando il LED Clip
non si spegne e rimane spento durante
i brani a volume piu elevato.

Mantenendo il segnale in ingresso
al’lMPX 100, poco per volta aumentare
il controllo INPUT fino all'accendersidel
LED Clip rosso solamente in
corrispondenza dei brani a volume piu
elevato.

Impostare il controllo MIX su Dry.

Impostare I'OUTPUT sul livello
desiderato.

Se I'MPX 100 utilizza le uscite e gli
ingressidiuna consolle, girareil controllo
MIX completamente versodestra (100%
wet). Se si utilizza I'amplificatore di uno
strumento musicale, iniziare con un MIX
impostato a meta.

E’'buonanormacon qualsiasi strumento
audio accendere prima tutte le
attrezzature esterne, quindi il mixer,
infine le eventuali casse acustiche.

*| LED Level rimangono spenti quando il segnale
in ingresso & basso (piu di 30dB sotto il punto di
sovraccarico). | LED Clip si illuminano (colore
rosso) quandoil segnale siavvicina al sovraccarico
(-2,5 dB). | segnali di livello accettabile faranno si
cheiLED verdisiano quasi sempre accesi, mentre
quelli rossi Clip solo durante i picchi.
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MIDI

Due connettori MIDI DIN a 5 pin per il
MIDI IN ed il MIDI OUT/THRU
selezionabile da software.

Collegamenti sul pannello posteriore

OUTPUT

POWER
Utilizzare I'alimentatore Lexicon da 9 V c.a.

Uscite stereo Single (non bilanciate) con un livello di uscita tipicamente
di +8dBu. Utilizzare il connettore destro per I'uscita mono. In assenza
DIGITAL OUTPUT di un collegamento in corrispondenza del connettore destro, quello
Connettore RCA S/PDIF. sinistro puo essere utilizzato per pilotare delle cuffie avolume contenuto.

[FHOtES

ey

FOOTSWITCH

Connettore TRS da _ di pollice per interruttori a
pedale a contatto momentaneo, consente il
controllo da pedale delle funzionalita Tap e
Bypass poste sul pannello frontale.

INPUT
Ingressi Single (non bilanciati) in grado di accettare livelli
fino a —30dBu. Impedenza pari a 500 kOhm. Utilizzare
l'ingresso didestra perle sorgentimono. Utilizzabile come
ingresso diretto per chitarra.



Collegamenti Audio

I collegamenti audio allMPX 100 non
sono bilanciati e vanno effettuati servendosi
di cavi schermati di alta qualita con spinotti da
_di pollice tip-sleeve dal lato del’MPX 100.

L'MPX 100 produce effetti a partire da
sorgenti sia mono sia stereo. Con le sorgenti
mono, appare un segnale dry, insieme agli
effetti audio, in corrispondenza di entrambe
le uscite. Per glistrumentimusicali e le sorgenti
stereo, utilizzare tutti e due gli ingressi. Si
raccomanda di utilizzare uscite stereo in
corrispondenze di ingressi stereo, tuttavia,
se occorre un'uscita mono, utilizzare il
connettore destro. | segnali sinistro e destro
vengono sommati internamente quando
I'uscita di destra viene utilizzata da sola.

Cuffie

Un segnale stereo di intensita idonea ad
un paio di cuffie viene fornito in
corrispondenzadell’'uscita di sinistra (purché
nonvisianulladicollegato all'uscitadidestra).
Questa funzionalita viene offerta a scopo di
praticita ed & ingrado di assicurare solamente
un volume basso.

Interruttore a pedale

Un interruttore a pedale collegato
attraverso I'apposito connettore sul pannello
posteriore consente il controllo delle
funzionalita Tap e Bypass. Un interruttore a
pedale momentaneo puo essere collegato
ad un connettore tip-ring-sleeve. Un
connettore stereo ad Y consente I'utilizzo di
due interruttori singoli.

L’'MPX 100 va spento prima di collegare
l'interruttore a pedale (in caso contrario viene

abilitato il Bypass).

Un interruttore a
pedale a doppia
funzionalita prowvisto
di relative etichette
identificative (Tap e
Bypass) e disponibile
presso i rivenditori
Lexicon
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L'MPX 100 puo essere utilizzato come
due elaboratori di effetti (Effect Processor)

" Bl His g o - indipendenti con doppie variazioni di
'.';Qﬁ;.f'.u :]%I_:I—N—.E]]_ﬂl @' E,mﬁ ", | programma (Dual .Pr(.).grar.n. Yariations) 11-
14 16. Identificare due invii ausiliari sullaconsolle

e collegarne uno all'input sinistro del’lMPX

| i Tlp
@ ﬁLﬂE._N_' | |'“I> tr:»—DCEE-*M 100 e laltro allinput destro. Consultare le

[T descrizioni dei programmi per I"tilizzo di
questa configurazione.

Collegamento ad una consolle bilanciata

I amplder & . .
ERreo Speaktr Impostazione con processore doppio ed una consolle

a Cabined
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Selezione programmi

Tutti i programmi del’MPX 100 vengono
selezionati a partire dai controlli PROGRAM
e VARIATION ubicati sul pannello frontale.

La manopola PROGRAM seleziona le
serie Single o Dual. Lamanopla VARIATION
seleziona le diverse versioni programmate.

Le selezioni Single sitrovano sulla sinistra
della manopola PROGRAM, quelle Dual e le
serie User sono disposte sulla destra della
manopola.

Programmi Single

Quando si seleziona un programma
Single, girando la manopola VARIATION
sulle posizioni da 1 a 8 vengono caricate otto
versioni del primo effetto, le posizionida 9 a
16 caricano otto versioni del secondo effetto.

AR — FROGRAH
]

F A, Eude. v
ardler, Mg e -

B b, P L - L
o mears, Forrm
Hall, ok o

F Liks, k.

Ad esempio, selezionando Plate, Gate,
VARIATION 1-8 carica otto programmi Plate
diversi, VARIATION 9-16 carica otto
programmi Gate diversi.

Selezionando Special FX la manopola
VARIATION carica 16 diversi programmi (uno
in corrispondenza diciascuna posizione della
manopola).

Funzionamento di base

UtilizzarelamanopolaPROGRAM
per selezionare l'effetto Single,
Dual o User desiderato.

Ak — FROERAH — [l
I "y

DlpBdrr |
F e, ol

artler Plgs |

i, L .
dmbdny, Frrm .
Hal, Dol s -
Pl 3k Hafe

WFRATIOH

Girare la manopola i
VARIATION per
selezionare uno dei

16 programmi diversi.
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Programmi Dual

FROGRAH — L

— f akLe

Quando siselezionaunprogramma Dual,
la manopola VARIATION carica 16
programmi diversi, ciascuno con due effetti.

Programmi User

Quando si seleziona User con la
manopola PROGRAM, VARIATION
seleziona 16 ubicazioni dimemoria disponibili
perlamemorizzazione dei propri programmi.

FROEFAM
atf

(Alla spedizione le variazioni Userda 1 a
16 contengono copie di una selezione dei
programmi installati in fabbrica).



Editing

La modifica dei programmi del’'MPX 100
€ molto facile. Abbiamo predisposto i
parametri essenziali di ciascun programma
sotto lamanopola Adjust ubicata sul pannello
frontale, per cui basta girare la manopola per
regolare il programma secondo le proprie
esigenze.

E’ possibile inoltre regolare il livello dei
programmi Single oppure il bilanciamento
effetti dei programmi Dual tramite la manopola
Effects Lvl/Bal.

Le modifiche apportate con una qualsiasi
delle due manopole vengono riconosciute
come modifiche e provocano I'accensione
del LED Edit, posto sul pannello frontale, il
quale segnala all’'utente il fatto che il

programma é stato modificato.

Utilizzare la manopla
Adjust per modificare
il programma
corrente

Girare la manopola
Effects Lvl/Bal per
regolare il livelli di un
programma Single...

| Led Edit si accende per indicare
che il programma é stato modificato
rispetto ai parametri memorizzati.

...oppure il bilanciamento
dei due effetti di un
programma Dual
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Funzioni ritmiche Tap

Modifica del ritmo

La funzionalita Tap dellMPX 100
consente di impostare il ritardo e le
modulazioni dei programmi ritmici in base al
ritmo del brano musicale.

Perimpostareilritmodal pannellofrontale
basta premere il pulsante Tap due volte in
sincronia con il ritmo del brano musicale. Cio
imposta il ritmo. Non serve piu impostare cio
che potrebbe essere il ritardo in millisecondi
— basta premere il pulsante due volte — e
I'MPX 100 calcola automaticamente il ritmo.
Per eventuali modifiche del ritmo impostato
basta premere nuovamente il pulsante due
volte.

L'utente hamodo disapere se
un programma é controllabile
inbase alritmoinquantoilLed
del pulsante Tap lampeggiaal
caricamento del programma.

Tap audio

E’ inoltre possibile utilizzare un ingresso
audio perimpostareilritmo deiritardi del’lMPX
100.

1. Premere e tenere premuto il pulsante
Tap per due secondi (il pulsante apedale,
opzionale, consente di premere e tenere
premuto il pulsante Tap senzatogliere le
mani dallo strumento musicale).

2. Tenendo premuto il pulsante Tap,
riprodurre due brevi note ritmiche, quindi
rilasciare il pulsante Tap.

3. 'MPX 100 calcola automaticamente il
ritmo a partire dall’intervallo di tempo
intercorso fra le due note.

Per concerti dal vivo si tratta del metodo
obbligatorio, e facile, perimpostare iritardi in
base al ritmo del brano musicale.

10

Molti programmi preimpostati in fabbrica
hanno un proprio ritmo. E’ possibile inserire
un nuovo ritmo (memorizzandolo in
un’ubicazione User) oppureimpostare 'MPX
100in modotale cherichiamisempre I'ultimo
ritmo utilizzato applicandolo a tutti i
programmi (Cfr. System Mode).

Quando si seleziona Global Tempo dal
System Mode del’lMPX 100, l'ultimo ritmo
inserito con il pulsante Tap viene applicato a
tutti i programmi con parametri controllati in
base al ritmo. (L'utente ha modo disapere se
un programma €& controllabile in base al
ritmo in quanto il Led del pulsante Tap

lampeggia al caricamento del programma).



Impostazione del ritmo via MIDI

Utilizzato insieme alla funzionalita Learn,
il Tap puo essere impostato a distanza da
qualsiasi dispositivo MIDI. | controllori MIDI,
come il controllore a pedale Lexicon MPX
R1, possono essere utilizzati per inviare
messaggi Controllore Continuo o Modifiche
Programma al’MPX 100. oppure tali
messaggi possono essere inviati a partire
daipulsanti e dalle slitte fader dimolte consolle
di missaggio. L'MPX 100 € in grado di
memorizzare questi messaggi e diimpostare
il ritmo via MIDI.

L’'MPX 100 pudinoltre ricevere ed utilizzare
il Clock MIDI. Per cui, se utilizzato con un
sequenziatore MIDI oppure una batteria,
I'MPX 100 regola automaticamente il suo
ritmo interno (Cfr. Funzionamento MIDI).
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Bypass

Premendo il pulsante Bypass sul pannello
frontale fa si che I'MPX 100 inoltri solamente
segnali audio non elaborati (dry) o attenui
tutti gli ingressi all’effetto corrente.

Il Bypass pud essere impostato
su attenuazione o bipasso.

Un parametro System Mode determina
quale delle due opzioni di cui sopra avra
luogo. (Cfr. System Mode). Le funzioni
Bypass possono essere attivate inoltre
tramite interruttore a pedale o via MIDI.
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Memorizzazione dei
programmi

Quando si desidera salvare un
programma basta premere Store. Il Led Store
lampeggia lentamente per indicare che la
funzione di memorizzazione del’MPX 100 &
stata attivata (se si desidera uscire senza
salvare il programma corrente basta premere
ancora una volta il pulsante Store). Girare la
manopola PROGRAM su User, quindi
utilizzare la manopola VARIATION per
selezionare una delle 16 ubicazioni User.

Premere nuovamente il pulsante Store
per salvare il programma nell’'ubicazione
prescelta (e sovrascrivere il programma ivi
memorizzato in precedenza). Il LED Store
lampeggia rapidamente durante il
completamento dell’operazione di
memorizzazione. Amemorizzazione ultimata
il LED si spegne. Si spegne anche il LED
Edit, in quanto il programma corrente &
diventato la versione memorizzata.

Premere Store

Girare la manopola PROGRAM su User ed
utilizzarelamanopola VARIATION per selezionare
un’ubicazione User.

FROGRAM
]

IILED Store lampeggia ,j'_J

lentamente

IILED Store lampeggiarapidamente
durante il completamento della
memorizzazione.

Premere nuovamente
Store
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| parametri di sistema e l'invio di segnali
MIDI vengono attivati nel System Mode. Per
attivare questa modalita, premere e tenere
premuto il pulsante Bypass per circa due
secondi. | LED Bypass e Store lampeggiano
lentamente per indicare l'avvenuta
attivazione del System Mode.

I parametriregolabiliin tale modalita sono
elencati nella tabella alle pagina seguente.

Girare la manopola VARIATION per
selezionare un parametro. Premere Store
per modificare lo stato del parametro, oppure
per eseguire un’invio di dati MIDI. | LED Edit
visualizza lo stato corrente di ciascun
parametro.
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System Mode

Al termine della modifica dei parametri,
perritornare alfunzionamento normale basta
riportare la manopola VARIATION
sullimpostazione precedente, oppure verra
caricato un programma nuovo in base alla
nuova posizione della manopola all'uscita
dal System Mode (il LED Tap si illumina
guando la manopola VARIATION é stata
riportata sulla posizione precedente).

Per uscire dal System Mode premere
Bypass. Se sono stati modificati dei parametri
di sistema il LED Store lampeggia
rapidamente.
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Premere e tenere premuto per 2
secondi il pulsante Bypass...

| LED Bypass e Store
lampeggiano lentamente per
indicare I'attivazione del System
Mode.

Premere

Girare la manopola VARIATION
per selezionare un parametro

parametri di

h Invio dati
sistema

MIDI

Store per

modificare lo stato del
parametro (o per eseguire
I'invio dati MIDI).

Parametri System Mode

Pulsante Stato a LED:

VARIATION Parametro Acceso Spento !
1 Bypass Mute Bypass*
1 Bipasso Attenuato Bipasso*
2 Rinvio Disattivato Attivato*
3 Caricamento programa Attenuato Bipasso
4 Uscita digitale Dry Wet*
5 MIDI OUT/THRU Out* Thru
6 Modifica prog. MIDI Disattivato Attivato*
7 Ricez. clock MIDI Disattivato Attivato*
8 Ritmo Programma*Globale

Invio dati MIDI
14 Invio programmi utente
15 Invio programma corrente
16 Invio sistema e rinvii memorizzati

* Factory Default

Per trovare l'ultimo programma caricato, girare la
manopola VARIATION fino a quando non siaccende il
LED Tap... qundi premere il pulsante Bypass per
uscire dal System Mode.
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Parametri System Mode

1 Bipasso Attenuato/Bipasso
Questo parametro imposta il pulsante Bypass (o0
I'interruttore a pedale, o il controllore MIDI
assegnato a Bypass) per attenuare gli ingressi o
per bipassare I'audio elaborato (inviando pertanto
solo I'audio dry alle uscite).

2 Rinvio Disattivato/Attivato
Questo parametro consente di disattivare ed
attivare temporaneamente quasiasi dei rinvii
(patch) memorizzati

3 Caricamento

programma Attenuato/Bipasso
Questo parametro determina se I'MPX 100 attiva
I'attenuazione dry oppure il semplice bipasso
dell'audio elaborato durante il caricamento dei
programmi.

4 Uscitadigitale Dry/Wet
Per certe applicazioni nel campo dellaregistrazione
e del monitoraggio, questo parametro consente di
trasmettere solo I'audio secco o riprendere l'invio
del segnale elaborato completo.

5 MIDI OUT/THRU Out/Thru
ImpostalapresaMIDI sul pannello posteriore sulla
funzionalita MIDI OUTo MIDI THRU.

6 Modifica

programma MIDI Attivato/Disattivato
L’impostazione di questo parametro determina se
I'MPX 100 riconosce o meno i messaggi MIDI
Program Change (modifica programma MIDI) per
il caricamento dei programmi

15

7 Ricezione clock

MIDI Attivato/Disattivato
L'impostazione di questo parametro determina se
I'MPX 100 riconosce 0 meno i messaggi Clock
MIDI.

8 Ritmo Programma /Globale
Determina se il ritmo corrente del’MPX 100 verra
applicato a tutti i programmi (Global) o se i ritmi
specifici di ogni programma verranno ripristinati al
caricamento dei singoli programmi.

14-16 Invio dati MIDI
Queste selezioni consentono all’'utente dieseguire
I'invio dati MIDI. Vedi Funzionamento MIDI
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| 240 programmi del’MPX 100 sono stati
ideati al fine di offrire una gamma completa
di effetti ambience, riverbero, ritardo, timbro
ed altri effetti. Mano a mano che si ascoltano
i vari programmi, ricordarsi di agire sulla
manopola Adjust.

La manopola Adjust € stata personalizzata
per ogni singolo programma. In molti casi
controlla simultaneamente diversi parametri
effetto per offrire un controllo semplice o una
procedura di regolazione complicata, In molti
programmi Chamber e Room, per esempio,
la manopola Adjust controlla I'effetto“dal vivo”
dello spazio modificandone contem-
poraneamente lo smorzamento, I'equa-
lizzazione ed le prime deflessioni.

Descrizione dei Programmi

Il comportamento della manopola Adjust &
stato inoltre adattato in base alle diverse
funzionalita. Alle volte si comporta come un
comando lineare (al minimo girato del tutto
verso sinistra — come un controllo del volume),
altre volte si comporta come un comando
bipolare (valore minimo al centro — come un
controllo EQ cut/boost).

La manopola Adjust
pud aumentare i

valori linearmente... -.-Oppure aumentare i

valorimanoamano che
viene allontanata dalla

posizione centrale.
blln
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La seguente sezione offre una descrizione
generale di ciascun programma MPX 100,
insieme a tabelle che dettagliano tutte le
versioni disponibili del programma tramite la
manopola VARIATION. Questi dettagli
comprendono il funzionamento della
manopola Adjust e del pusalnte Tap (per
variazioni che fanno uso di un ritmo o un
ritardo).
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Plate VARIATIONSs Adjust —ﬂ+ Tap i Plate

Ilprogramma Plate MPX 100 sintetizzail suono

Medium Plate Liveness prodotto da piatti (metallici) con una notevole
diffuzione iniziale ed un suono relativamente

[ 4 | Larger Plate Predelay (1/32 Note brillante e colorato. Il programma & stato ideato in

funzione di accompagnamento a brani musicali,
o | menpae | becayTime | predelaywisziote) | SHOGCST St b0 Soess | sono

iniziale. Sitrattadiuna buona sceltaper evidenziare
brani di musica pop, particolarmente gli strumenti
8 Vocal Plate Low Cut, Decay Time Echo a percussione.
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Gate VARIATIONSs Gate

Il programma Gate MPX 100 offre un suono

| 10 | DumGate | Duation* | - | costantesenzasmorzamentofinoal taglio brusco

delriverbero. Sitratta di un programma adatto alla

140 ms Gate High Cut Predelay (1/32 Note) percussione, soprattutto con snare e tomb, ma

adatto anche alla sperimentazione con altre

340 ms Gate High Cut Predelay (1/32 Note) sorgent.

16 540 ms Gate High Cut Predelay (1/32 Note) *Va notato che l'audio viene attenuato
brevemente quando la durata viene modificata
agendo sulla manopola Adjust.

19

Italiano




Hall VARIATIONS Hall

Il riverbero pulito del programma Hall é stato

Small Church | becy | | ideato per aggiungere una sensazione

spaziosita, lasciando inalterato il suono di partenza.
4 [ pancemal | pecay | - | e e e o i ot
carattere generale, il programma Hall & utile per
dare unsensodicomune appartenenzaalletracce
| 6 | MediumHal |  peay | -

registrate separatamente.
8 Large Church Decay —
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Chamber VARIATIONs Adjust ﬂ Tap :4;3
| 10 | Basement |  Liveness | - |

(2 | percussont | tweness | -
Live Chamber lveness | - |

16 Vocal 2 Liveness Eko Delay

21

Nell’MPX 100, il programma Chamber inserisce
un riverbero omogeneo, relativamente privo di
dimensionalita, con poca modifica di colore mano
a mano che il suono si smorza. La diffusione
iniziale & simile al programma Hall, tuttavia la
sensazione dimensionale & molto meno
pronunciata. Questa caratteristica, insieme alla
bassa colorazione della coda di smorzamento
rende questo programma adatto a diverse fonti
sonore, dimostrandosi utile soprattutto conlavoce
parlata, aumentandone notevolmente l'intensita
con pochissima colorazione.
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Ambience VARIATIONs Ambience

Il programma Ambience simula i suoni riflessi
dalle superfici murarie con riflessi casuali, uno
smorzamento graduale del livello complessivo ed
un restringimento della banda.

n Medium Ambience High Cut _
Le variazioni (1-8) offrono una serie di stanze
n Bright Ambience Decay Level _ di dimensioni crescenti.

8 Marble Foyer Liveness -

Very Small Ambience High Cut _
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Room VARIATIONSs Room

Il programma Room é utilissimo per batterie e

h Tiled Room Low Frequency Cut percussioni e viene applicato inoltre alle traccie di
chitarra elettrica.

Small Room Liveness _ Le variazioni (9-16) offrono unaserie di stanze
di dimensioni crescenti.
Rehearsal Room High/Low Equalizer _

16 Large Room High/Low Equalizer —

23
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Tremolo VARIATIONs

[
Square Wave _I LT L

| 4 | Rectified Sine Wave ¥ 1

)

Rate: 0.4-15Hz

Sweep: 0, 90, 180, 270

Tap wigm

Rate (1/8 Note)

n Sawtooth Wave ,~1-1 Sweep: 0, 90, 180, 270 Rate (1/8 Note)
AT

8 Sine Wave

Sweep: 0, 90, 180, 270

Rate (1/8 Note)
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Tremolo

Le variazioni Tremolo prodotte dal’'MPX 100
offrono diverse forme (quadrate, triangolaridivarie
dimensioni, sinusoidali e sinusoidali riflesse). La
sincronizzazione dei bordi destro e sinistro e
regolabile al fine di produrre effetti mono e
stereofonici. Grazie alle varie gamme impostabili
con in pulsante Tap é facile riprodurre il ritmo del
brano musicale. Altre variazioni comprendono
'impostazione diforme d’ondasfasate peril canale
destro e sinistro, con la conseguente sensazione
di un movimento di traslazione laterale. Tutte le
variazioni contenute in questo programma (1-8)
vanno utilizzate con il Mix impostato
completamente su Wet. Aggiungendo piu dry alla
miscela dry/wet il Mix imposta infatti la profondita
del Tremolo.

Dato che il Tremolo € soprattutto un effetto
ritmico, & importante accertarsi che il ritmo
corrisponda a quello del brano musicale.




Rotary VARIATIONS ﬂ Rotary

L’effetto Rotary del’'MPX 100 rappresentauna

h Rotar: Slow/Fast, Width _ simulazione dettagliata di unarmadietto stile Leslie.

Il segnale in ingresso viene scisso in bande di alta

Slow Rotar _ e bassa frequenza. L'effetto rotatorio viene creato

da unacombinazione sincronizzata di variazioni di
tono, tremolo e panning. Come il modello fisico, le
frequenze alte (cono) e basse (tamburo) vengono
“tessute” in direzioni opposte, con velocita di
16 Tap Rotary + Resonance Rate (Quarter-Note) propagazione indipendenti, progettate con
caratteristiche tali (accelerazione e decelerazione)
da simulare l'inerzia degli elementi meccanici di
partenza. Un componente praticamente
obbligatorio per il suono di un organo, I'effetto di
rotazione € utilissimo anche con le componenti
ritmiche della chitarra e del pianoforte elettrico. Si
trattainfatti diun’alternativa convincente agli effetti
tremolo e chorus per qualsiasi fonte sonora.

Tutte le variazioni di questo programma (9-16)
vanno utilizzate con Mix impostato del tutto su Wet
per ottenere un pieno effetto.

25
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‘ Chorus VARIATIONSs ﬂ Chorus

Il programma stereo Chorus fa uso di sei voci

h Rich Chorus [ +Depth | - | ritardate in modo indipendente e randomizzato

attraverso il campo stereofonico. Questo

| mencnows | egncur || progannaediao iq b0 0 el Lexeon
genera un effetto ricco ed arioso che puo simulare

il suono di diverse sorgenti vocali da una sola

| 6 [ Sapchous | opiffusion | - | fone

Il programma produce risultati sbalorditivi con

8 Slap Chorus + Depth — la chitarra acustica o elettrica.

Tutte le variazioni di questo programma (1-8)
vanno utilizzate con Miximpostato completamente
su Wet per ottenere la piena corposita del coro a
6 voci.

26



Flange VARIATIONS Flange

Nel’MPX 100, il Flanger stereo ha due doppi

h Light Flange: out of phase sweep _ ritardi Tap, uno per canale. Il primo Tap é fisso,

mentreil secondo lo superagradualmente. Unendo

Light Flange: outof phasesweep | Rate | — | idueefetcrea efeto di fangig’”

Tutte le variazioni di questo programma (9-16)

Deep Flange: out of phase sweep _ vanno utlizzate con Miximpostato completamente

su Wet per ottenere I'effetto pieno.

16 Deep Flange Sweep: 0, 90, 180, 270 —

27
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Pitch VARIATIONS ﬂ Pitch

Il programma stereo polifonico Pitch del’MPX
Glide Shifter + 1 octave 100 permette I'abbassamento di due ottave o
l'innalzamento di un’ottava di materiali completi o
n Minor 3rd to 4th Harmon Flat 3rd to 4th Up _ di sorgenti monofoniche.

Per la correzione Pitch, utilizzare questo

| 6 | 5th/6th Harmony 5th to 6th Up [ — | algoritmo con Mix impostato completamente su

Wet. Per I'armonizzazione, utilizzare l'idonea
impostazione dry/wet di Mix.

8 Power Chords Inversion
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Detune VARIATIONS Detune

Il programma stereo Detune a 4 voci del'MPX

Detuning 100contiene un paiodivociper canale. Applicando

unacorrezione maggiore (conlamanopola Adjust)

FullRange Detuning aumenta ladiscordanza fra le coppia, assicurando

un suono ricco senza la necessita di miscelare un
; segnale “secco”.
Warm & Moderate | pewning | - | o
Tutte le variazioni di questo programmavanno
utilizzate con Mix impostato completamente su
Wet per ottenere il massimo dell’effetto.

16 Slap Detuner Detuning -
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Le variazioni Delay ed Echo del’lMPX 100
sono: mono (5,5 secondi), stereo (2,7 secondi) ed
effetti multi-Tap a 6 voci. Ciascuna delle 16
variazioni puo essere utilizzata perilritardodigitale
o pergli effettiechodanastro. Quando lamanopola
Adjust viene impostata sulla destra oltre la
posizione centrale, si ottengono gli effetti echo da
nastro (ogni ripetizione & piu scura e piu dolce).
Quando la manopola Adjust viene spostata vestro
sinistrarispettoalla posizione centrale siottengono
effetti da ritardo digitale (ogni ripetizione &
timbricamente identica, ma piu dolce).

Con le variazioni da 1 a 8 la manopola Adjust
imposta inoltre la retroazione — una singola
ripetizione a manopola centrata, un numero
crescente di reiterazioni mano a mano che la
manopolaviene allontanatadal centro, in entrambe
ledirezioni. llritardovieneimpostato conil pulsante
Tap. Ogni variazione & preimpostata coun diverso
ritmo utile.

Delay, Echo

Con le variazioni da 9 a 16 la retroazione €
presettataed il pulsante Adjustdeterminail ritardo,
piu breve a manopola centrata, con un ritardo
crescente mano a mano che la manopola viene
allontanata dalla posizione centrale, in entrambe
le direzioni.




Delay, Echo VARIATIONSs

Stereo Quarter-Note Delay/Echo Feedback
Dotted Eighth-Note Delay/Echo Feedback
n Ping Pong Quarter-Note Delay/Echo Feedback

5 | mipiecRnytmz | Delayiecho Feedback | Delay Time
(10| Sero | DelayiechoTme:ozzses |
12| wuiiBownce | Delayiecho Tme:0looms |
14| Wuliinvese | DelaylEcho Tme:0dooms |

Delay/Echo Time: 0-200ms + Fbk

Multi Pong

Quando si utilizza un qualsiasi tipo di ritardo o
effetto echo con un brano musicale, occorre
prestare la massima attenzione alla ritmicita
dell'effetto. Le combinazioni di maggior effetto
sonoquelleincuiil Delay o 'Echosonocollegati
al ritmo del brano musicale.
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Informazioni sui programmi Dual

I programmi Dual dell'MPX 100 uniscono
un algoritmo Delay o Reverb ad un Flange,
un Pitch o un Chorus. La manopola Effects
Lvl/Bal controllail bilanciamentorelativo della
combinazione.

Nelle variazioni di ciascun programma
Dualvengono utilizzate quattro configurazioni
di instradamento. Dual Stereo (parallelo),
Cascade, Mono Split e Dual Mono.

Le variazioni da 1 a 6 vengono impostate
nella configurazione Parallel — due effetti
stereo difianco I'uno all’altro, in modo tale da
ricevere e trasmettere segnali stereo sia dal
canale destro, sia dal canale sinistro.

Levariazionida7 a 10 vengono impostate
nella configurazione Cascade — due effetti
stereo, un dopo l'altro (es. Flange-Delay,
dove Flange passa il proprio segnale stereo
al Delay).

Le variazioni da 11 a 14 vengono
impostate nella configurazione Mono Split,
simile alla Parallel, tuttavia con un effetto
(Flange) che riceve il segnale audio
dall'ingresso di sinistra, mentre I'altro effetto
(Delay) riceve il segnale dallingresso di
destra. Entrambe questi effetti presentano
un’uscita stereofonica.

Le variazioni 15 e 16 vengono impostate
nella configurazione Dual Mono, dove un
effetto (Flange) appare solo sul canale
sinistro, mentre Il'altro (Delay) appare solo
sul canale destro.
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La manopola Effects Lvl/Bal controlla
solitamente il bilanciamento dei due effetti in
ciascun programma Dual. Nelle variazioni
Cascade, invece di controllare
semplicemente il bilanciamento, lamanopola
modifica la quantita del primo effetto o del
segnale “secco” dry inserito nel secondo
effetto.

Al centro, si ottiene una

variazione del pitch ritardata

Questa impostazione offre una
variazione del pitch pitt una

Questa impostazione offre una
variazione del pitch ritardata pit un

= T S
m Dels —LﬂJ— >

Ell4=d & L T
Akh [FEah = DH A G ioir]

Completamente a sinistra, si
ottiene solo variazione del pitch

Completamente a destra, si ottiene
solo un segnale “secco” ritardato

Il comportamento della manopola Effects Lev/Bal nelle variazioni
Cascade. Vengono illustrati diversi punti della gamma continua della
manopola utilizzando il programma Pitch-Delay come esempio.
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Flange — Delay

Flange-Delay VARIATIONs

Adjust w

Tap  iam

Routing

3]

1 Deep Flange - Stereo Delay Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note)
2 Deep Flange - Stereo Delay Delay/Echo Feedback Dotted 1/8 Note . .
3 Deep Flange - Stereo Delay Delay/Echo Feedback 1/8 Note Triplet r.
4 Light Flange - Ping Pong Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note) R Delay
5 Light Flange - Repeat Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback —
6 Light Flange - Bounce Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback —

e [} e
11 Light Flange+Stereo Delay Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note) L “
12 Ligth Flange+Ping Pong Delay/Echo Feedback Delay Time (1/4 Note) .
13 Light Flange+Repeat Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback — "
14 Light Flange+Bounce Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback — L
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Pitch — Delay

Pitch-Delay VARIATIONS Adjust —ﬂ+ Tap ‘-g;'ﬂ Routing
1 5th Up/Down - Stereo Quarter-Note + 5th Delay Time
2 Octave Up/Down - Triplet Shuffle + 1 octave Delay Time . .
3 Octave Up/Down - Eighth and Triplet + 1 octave Delay Time riﬂ'u
4 3rd Up/4th Up - Ping Pong Quarter-Note Minor 3rd to 4th Up Delay Time R Delay R
5 4th Up/5th Up - Triplet Rhythm 1 4th to 5th Up Delay Time
6 5th Up/6th Up - Triplet Rhythm 2 5th to 6th Up Delay Time
e [0
11 5th Up/Down + Stereo Quarter-Note + 5th Delay Time L “m L
12 Octave Up/Down + Triplet Shuffle + 1 octave Delay Time a
13 4th Up/5th Up + Triplet Rhythm 1 4th to 5th Up Delay Time “ i
14 5th Up/6th Up + Triplet Rhythm 2 5th to 6th Up Delay Time L Fitch
L
R Delay
35
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Chorus — Delay

Chorus-Delay VARIATIONS Adjust ﬂ Tap '4;3 Routing
1 Rich Chorus 1 - Stereo 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time
2 Rich Chorus 1 - Dotted 1/8 Note Delay/Echo Feedback Delay Time . .
3 Rich Chorus 1 - 1/8 Note and Triplet Delay/Echo Feedback Delay Time r'
4 Rich Chorus 1 - Ping Pong 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time R Delay R
5 Rich Chorus 1 - Multi Repeat Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback —
6 Rich Chorus 1 - Multi Pong Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback —

o]

11 Rich Chorus 1 - Stereo 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time L l‘ L
12 Rich Chorus 1 - Ping Pong 1/4 Note Delay/Echo Feedback Delay Time .
13 Rich Chorus 1 - Crossfeed Delay/Echo Time: 0-150ms, Feedback — "' R
14 Rich Chorus 1 - Multi Pong Delay/Echo Time: 0-200ms, Feedback — L
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Delay — Reverb

Delay-Reverb VARIATIONS Adjust ﬂ Tap '4;3 Routing
1 Stereo 1/4 Note - Small Space Decay Time Delay Time
2 Triplet Shuffle - Medium Space Decay Time Delay Time . .
3 1/8 Note and Triplet - Large Space Decay Time Delay Time r.
4 Ping Pong 1/4 Note - Small Space Decay Time Delay Time R Fewerb R
5 Triplet Rhythm 1 - Medium Space Decay Time Delay Time
6 Triplet Rhythm 2 - Large Space Decay Time Delay Time
o [
11 Stereo 1/4 Note + Medium Space Decay Time Delay Time L .‘ L
12 Ping Pong 1/4 Note + Large Space Decay Time Delay Time "
13 Triplet Rhythm 1 + Medium Space Decay Time Delay Time - sk i
14 Triplet Rhythm 2 + Small Space Decay Time Delay Time L Delay
L
R Fewerh
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Flange — Reverb

Flange-Reverb VARIATIONSs Adjust ﬂ Tap igm Routing
1 Light Flange - Small Space Decay Flange Rate (Whole Note)
2 Light Flange - Medium Space Decay Flange Rate (Whole Note) . .
3 Light Flange - Large Space Decay Flange Rate (Whole Note) r"
4 Deep Flange - Small Space Decay — R Fiewerb R
5 Deep Flange - Medium Space Decay —
6 Deep Flange - Large Space Decay —

o [ e

11 Light Flange + Medium Space Decay Flange Rate (Whole Note) L .‘ L
12 Light Flange + Room Liveness Flange Rate (Whole Note) a
13 Deep Flange + Medium Space Decay — " R
14 Deep Flange + Room Liveness — L Fange

R Fienerb)
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Pitch — Reverb

Pitch-Reverb VARIATIONSs Adjust —ﬂ+ Tap ‘-;'ﬂ Routing
1 Minor 3rd to 4th - Room 3rd to 4th Up PreDelay (1/32 Note)
2 4th to 5th - Room 4th to 5th Up PreDelay (1/32 Note) . .
3 5th to 6th - Room 5th to 6th Up PreDelay (1/32 Note) riﬂ'u
4 +1 Octave - Medium Space + 1 octave PreDelay (1/32 Note) R Feverb R
5 Power Chords - Medium Space Decay Time PreDelay (1/32 Note)
6 Manual Detune - Room Detuning PreDelay (1/32 Note)
e [
11 4th to 5th + Room 4th to 5th Up PreDelay (1/32 Note) L “m L
12 5th to 6th + Room 5th to 6th Up PreDelay (1/32 Note) a
13 4ths + Large Space Decay Time PreDelay (1/32 Note) “ R
14 Octaves + Medium Space Decay Time PreDelay (1/32 Note) L Fitch
L
R Feuerh
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Chorus — Reverb

Chorus-Reverb VARIATIONs Adjust ﬂ Tap ‘-g;'ﬂ Routing
1 Rich Chorus 1 - Small Space Decay Time —
2 Rich Chorus 1 - Medium Space Decay Time — . .
3 Rich Chorus 1 - Large Space Decay Time — r
4 Rich Chorus 2 - Small Space Decay Time — R Frenerb R
5 Rich Chorus 2 - Medium Space Decay Time —
6 Rich Chorus 2 - Large Space Decay Time —
e e
11 Rich Chorus 1 + Small Space Decay Time — L l‘ L
12 Rich Chorus 2 + Medium Space Decay Time — o
B N Fewerbl
13 Rich Chorus 2 + Large Space Decay Time — "- i
14 Rich Chorus 1 + Large Space Decay Time — L Charua

R Fienerb)
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Delay, Echo VARIATIONSs Adjust Tap i

The Abyss + Pitch Bend -
Chorus Verb High Cut IS
|6 | Fader verb input Volume

5 | Lowrumble | pecaytme |-
10 | Ducking Chorus>Delay | +Resonance |~
14 | Dream Sequence | +SitAmount |-

16 | Diffusor

Diffusion
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Special FX

Levariazioni Special FXillustranolaflessibilita
e le possibilitd creative del’lMPX 100. Adjust &
completamente diverso in ciascuna variazione,
per cui si raccomanda all'utente di provarle tutte.
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Quando escono dalla fabbrica, le 16
ubicazioni User del’lMPX 100 contengono
copie dei seguenti programmi:

User
VARIATION
1 Plate 2
2 Gate 9
3 Hall 5
4 Hall 6
5 Chamber 13
6 Ambience 3
7 Room 14
8 Tremolo 1
9 Rotary 9
10 Rotary 15
11 Chorus 3
12 Flange 12
13 Pitch 1
14 Detune 12
15 Delay, Echo 8
16 Delay, Echo 12

Reinizializzazione

La reinizializzazione del’MPX 100
ripristina tutti i parametri System Mode ai
valori di fabbrica, sostituisce eventuali
programmi memorizzati nella banca User
con le copie preimpostate in fabbrica e svuota
eventuali Patch Learned (rinviimemorizzati).
A tal fine procedere come segue:

1. Tenere premuto il pulsante Store mentre
siaccende 'MPX 100 (i LED Store e Tap
lampeggiano rapidamente). Premere Tap
0 Bypass per uscire senzareinizializzare.

2. Premere Store per reinizializzare 'MPX
100.

42
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MIDI Operation

Comportamento MIDI

deII’MPX 100 Fino a cinque rinvii memorizzati (per il  qualsiasi canale MIDI Channel memorizzato

Nellamodalita Learn, 'MPX 100 “impara” pannello frontale i controlli Mix, Effects Lvl/  —oppure sipud selezionare peril caricamento
MIDI Channel, Program Change e Continous ~ Bal, Adjust, Bypass e Tap) dei programmi un canale MIDI Channel
Controllers. ImessaggiModificaprogrammiO-15sono ~ Séparato.

riservati per il caricamento di programmi su

Unoqua
rinviato

W o | Bl ohanee B

| messaggi Modifica programmi possono
essere utilizzati per caricare i programmi

43

Italiano




Assegnazione di un canale
MIDI al caricamento di un
programma

Al fine di utilizzare i messaggi Program
Change (modifica programma) per i relativi
caricamenti e per controllare i pulsanti del
pannello frontale, 'MPX 100 & stato
progettato in modo da destinare un canale
MIDI per il caricamento dei programmi. Si
tratta del canale Program Load MIDI
Channel.

Sebbene questo canale possa essere
utilizzato per ricevere altri messaggi di
modifica programma, i numeri da 0 a 15
caricheranno sempre le 16 variazioni del
programma corrente. | messaggi Modifica
programmi 0-15 verranno sempre trascurati
su tutti gli altri canali MIDI.

Quando esce dalla fabbrica, 'MPX 100
ha il canale MIDI 1 assegnato come canale
di default per il caricamento dei programmi.
Per definire un’altra assegnazione Program
Load:

1. Premere contemporaneamente Store e
Tap per attivare la modalita Learn
(memorizza). Il Led Store lampeggia
lentamente ed il LED Tap si accende per
indicare che lamodalita di apprendimento
e stata attivata.

2. Selezionare un messaggio Modifica
programmi per 'MPX 100 (Il LED Edit
lampeggia per indicare I'attivita MIDI in
ingresso).

3. L’'MPX 100 memorizza il canale MIDI del
dispositivo da cui origina la trasmissione
eriassegnalafunzionalita Program Load
a tale canale.

4. Premere contemporaneamente Store e
Tap per uscire.

Questa assegnazione del canale per il
caricamento programma viene memorizzata
fino ad una reimpostazione intenzionale
mediante la stessa procedura.



Utilizzo dei messaggi modifica
programma per il caricamento dei
programmi

L’'MPX 100 consente di caricare tutte le
240preimpostazioniedi 16 programmiutente
attraverso normali messaggi MIDI Program
Change (modificaprogramma), confermando
inoltre I'utilizzo del controller MIDI 32 per il
Bank Select (selezione banca), partendo da
quellautente come primabanca(nel presente
contesto ogni impostazione della manopola
MPX 100 PROGRAM seleziona una “banca”
di 16 programmi). Le “banche” del’MPX 100
sono ordinate in sequenza numerica da 0 a
15.

Funzionamento: l'invio di un normale

Program Change MIDI allMPX 100 sul canale
MIDI Program Load, i messaggi Program

Change 0-15 caricherannoi programmi 1-16
dalla banca programmi corrente.

Se un messaggio Bank Select (controller
32) precede un messaggio Program Change,
sara possibile caricare uno qualsiasi dei 256
programmi.

Ad esempio, Program Change 1 con la
manopola PROGRAM su Plate, Gate provoca
il caricamento del primo programma Plate.
L’invio del controller 32 con un valore O,
seguito da un Program Change 1, carica il
primo programma della banca utente User.
L’invio del controller 32 con valore 1 fa si che
Program Change 2 carichi il secondo
programma nellabanca Flange-Delay. L'invio
del controller 32 con un valore 8 fa si che la
modifica programma 15 carichi 'ultimo
programma Gate nella banca Plate, Gate.
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Una volta selezionata la banca, tutti i
messaggi seguenti Program Change
selezioneranno programminell’ambitoditale
banca fino alla ricezione di un nuovo valore
controller 32, oppure fino allo spostamento
della manopola PROGRAM o VARIATION.

Questa funzione pud essere disattivata
nel parametro MIDI Program Change del
System Mode.

Banche Programmi MPX 100

0 User 8 Plate, Gate

1 Flange-Delay 9 Hall, Chamber

2 Pitch-Delay 10 Ambience, Room
3 Chorus-Delay 11 Tremolo, Rotary
4 Delay Reverb 12 Chorus, Flange
5 Flange-Reverb 13 Pitch, Detune

6 Pitch-Reverb 14 Delay, Echo

7 Chorus-Reverb 15 Special FX
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Apprendimento dei
Continous Controller

I'MPX 100 riconosce i Continuous
Controller Pitch Bend, After Touch e MIDI 1-
31e33-119. Permemorizzareun Continuous
Controller:

1. Premere contemporaneamente Store e
Tap per attivare la modalita Learn (il Led
Store lampeggia lentamente ed il LED
Tap si accende per indicare che la
modalita di apprendimento & stata
attivata).

2. Spostare uno dei controlli del pannello
frontale del’MPX 100 (Mix, Effects Lvl/
Bal, Adjust, Bypass o Tap) per assegnarlo
al controller.

3. Spostare il controller MIDI attraverso la

gamma completa di valori. Per utlizzare
solo una parte della gamma, limitare lo
spostamento alla gamma desiderata.

Il LED Editlampeggia per indicare attivita
MIDI in entrata.
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4. Premere Store per

completare
'assegnazione. IILED Store lampeggera
rapidamente.

5. Per assegnare un altro comando del

pannello frontale ad un controllore MIDI,
ripetere i passaggi di cui ai punti 2-5.

6. Premere contemporaneamente Store e

Tap per uscire. Il LED Store lampeggera
rapidamente se sara stata creata o
modificata qualsiasi assegnazione.

NOTA BENE: quando un controllore MIDI viene
assegnato Bypass o Tap, il suo spostamento
oltre il punto intermedio della gamma Learned
equivale ad una “premuta” del pulsante del
pannello frontale.




Attivazione delle funzionalita
Bypass o Tap conimessaggi
Program Change

L'MPX 100 riconosce le modifiche
programma MIDI 16-127 (17-128 su alcuni
dispositivi MIDI) su qualsiasi canale. Per
assegnare un messaggio Program Change
a Bypass o a Tap:

1. Premere contemporaneamente Store e
Tap per attivare la modalita Learn (il Led
Store lampeggia lentamente ed il LED
Tap si accende per indicare che la
modalita di apprendimento e stata
attivata)

2. Premere il pulsante sul pannello frontale
che si desidera controllare (Bypass o

Tap)

3. Inviare un Program Change MIDIl aslI'lMPX
100. Il LED Edit lampeggia per indicare
l'attivita MIDI in entrata.

4. Premere Store per completare
I'assegnazione. IILED Store lampeggera
rapidamente.

5. Premere contemporaneamente Store e
Tap per uscire. Il LED Store lampeggera
rapidamente se sara stata creata o
modificata qualsiasi assegnazione.

Per facilitare i controllori MIDI (come alcuni
controllori a pedale) che non permettono l'invio
dimessaggi Program Change ripetuti da parte di
un solo pulsante, 'MPX 100 memorizza il
Program Change successivo insieme a tutti i
messaggi Program Change appresso per Bypass
o Tap. Per esempio, se simemorizzail Program
Change 20 come sorgente del Bypass, anche il
Program Change 21 controllera le funzioni di
bipasso. Per evitare le assegnazioni in conflitto
fraloro Bypass e Tap, lasciare uno spazio fra le
assegnazioni dei due pulsanti (ovvero se si
memorizza Program Change 20 per Bypass,
ricordarsi che viene memorizzato anche il 21,
per cuioccorrerapassare al Program Change 22
— e 23 —per Tap).
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Svuotamento di
un’assegnazione
memorizzata

1.

Premere contemporaneamente Store e
Tap per attivare la modalita Learn (Il
LED Store lampeggia lentamente ed il
LED Tap si illumina per indicare
I'attivazione della modalita di
memorizzazione).

Spostare ilcontrollo sul pannello frontale
che si desidera svuotare (Mix, Effects
Lvl/Bal, Adjust, Bypass o Tap).

Premere Store per svuotare
I'assegnazione. IILED Store lampeggia
rapidamente.

Per svuotare un’altra assegnazione del
pannello frontale ripetere i passaggi di
Cui ai punti 2-3.

Premere contemporaneamente Store e
Tap peruscire. IILED Store lampeggera
rapidamente per segnalare il buon esito
della modifica.
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Comandi memorizzabili del pannello
frontale e sorgenti MIDI assegnabili

Controllori Program Change

Comando MIDI MIDI
Pannello 1-31, 33-119 16-127*
Mix Si No
Effects Lvl/Bal Si No
Adjust Si No
Bypass Si Si
Tap Si Si

*Le modifiche programma 0-15 vengono ignorate
tranne che nel canale MIDI assegnato al caricamento
programma




Clock MIDI

L’'MPX riconosce i messaggi Clock MIDI
ed applica il ritmo (40-400 BPM) a qualsiasi
programma che fa uso della funzionalita
ritmo-Tap. Collegare undispositivo MIDI con
uscita Clock (come il controller a pedale
MPXR1 oun sequenziatore MIDI) alla presa
MIDI IN del’MPX 100 affinché quest'ultimo
riconosca automaticamente ed inizi
I'elaborazione dei segnali del Clock MIDI.
Una modifica del ritmo del dispositivo
collegato fa si che 'MPX 100 regolii ritardi in
sincronia con il ritmo.

Questafunzionalita pud essere disattivata
con il parametro MIDI Clock Receive del

System Mode.

Scaricamenti MIDI

I MIDI Dump (scaricamenti MIDI)
consentono di eseguire un back-up dei 16
programmi User, del programma corrente o
dei settaggi del System Mode e delle
assegnazioni patch memorizzate, utilizzando
un dispositivo di back-up (solitamente un
sequenziatore).

I MIDI Dump vengono eseguitinel System
Mode. Per eseguire uno scaricamento dei
programmi utente, del programma corrente
odelleimpostazionidei parametri del System
Mode, procedere nel modo seguente:

1. Premere e tenere premuto il pulsante
Bypass per 2 secondi. | LED Bypass e
Store lampeggiano lentamente per
indicare I'ingresso nel System Mode.
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. Gierare la manopla VARIATION su:

14 per scaricare i programmi utente
(User)

15 perscaricare il programmacorrente

16 per scaricare le impostazioni di
sistema e le assegnazioni patch
memorizzate

. Premere Store per eseguire il Dump
. Premere Bypass per uscire dal System

Mode.
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Lexicon MPX 100 MIDI Implementation

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default X 1 Learned
Channel Channel X 1-16
Mode Default Mode 2
Messages X X
Altered X
Note X X
Number True Voice
Velocity Note ON X X (Off=9n v=0)
Note OFF X X
After Keys X X used as controller
Touch Channels X OX Learned
Pitch Bender X OoX used as controller, Learned
Control X OoX 1-119 (0 and 32 used as Bank Select)
Change Learned
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Function Transmitted Recognized Remarks
Program X 0-15=1-16 16-127 ignored; Program message
Change True # 1-15=Program Change 1-16 for
current Program Group
Bank Select X (0]
System Lexicon o (0] Product ID=14 (decimal)
Exclusive Real-Time X X Device ID=MIDI Channel
non Real-Time X X 0-15=1-16
System :Song Pos X X
:Song Sel X X
Common ‘Tune X X
System :Clock X (0]
Real Time :Commands X X
Aux :Local ON/OFF X X
Messages :All Notes OFF X X
:Active Sense
‘Reset X X
Notes:
Mode 1: OMNION, POLY  Mode 2: OMNI ON, MONO % O: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X:No OX: Selectable
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Ingressi Audio (2)
Livello —30dBu - +4dBu
Impedenza 500 K non bilanciati per ingresso
strumentale diretto (L'unita rileva un
ingresso mono sui connettori da _
pollice destri)

Uscite Audio (2)
Livello
Impedenza

tipicamente +8dBu

75 KQ per l'uscita cuffie (uscita destra
solo per mono, sinistra solo per cuffie
connettori da _ pollice)

Uscita audio digitale
Uscita Digital S/PDIF da 20-bit (sempre attiva)
Campionamento: 44,1 kHz

Connettore: Coassiale, tipo RCA

Pulsante a pedale
Phone Jack Tip/Ring/Sleeve per Bypass e Tap (opzionale)

Rispostain frequenza

Wet/Dry 20Hz — 20 kHz, +/- 1dB
Distorsione armonica totale + N
meno dello 0,05% da 20Hz a 20kHz

Gamma dinamica
A/A piu di 95dB tipici, da 20Hz a 20kHz, non ponderati
A/D piu di 100dB tipici, da 20Hz a 20kHz, non ponderati

Conversione
20 bit A/D, 20 bit D/A
campionamento a 44.1 kHz

Crosstalk
maggiore di 45 dB

Dati tecnici soggetti a modifiche senza preavviso
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Percorso dati audio interno

DSP: 24-bit

Alimentazione

9 V c.a. trasformatore a muro fornito con l'unita

Dimensioni (in pollici)

19L x 1,75 Ax 4 P (483x45x102 mm)

Peso

Unita: 2 libbre e 2 once (0,959 Kg)

Ambiente

Temperatura: da 32 a 104 gradi Farenheit (da 0 a 40 gradi
centigradi)

Umidita relativa: 95% senza condensazione
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