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Svenska

INLEDNING

Compact Disc 4r ett av audoteknikens stérsta
framsteg p& mycket linge. Genom att utnyttja avan-
cerad digital och optisk teknologiger Compact Disc
inte bara en i det nirmaste perfekt exakthet i
ljudatergivningen utan ocksa snabb tillgéng till ski-
vans musikstycken samt ett programmerings-
system som man inte tidigare sett i audioprodukter
avsedda fér hemmabruk.

Fjérrkontroll

Enda skillnaden mellan Compact Disc-spelarna
CD 480 och CD 482 4r attden foregaende levereras
utan och den senare med fjdrrkontroll.

CD 480 &r emellertid anpassad for fjérrkontroll.

Detta gor det méjligt att fjarrkontrollera om den &r

ansluten tili ett PHILIPS HiFi-system med fjérr-
kontroll, eller om man anvinder fjdrrkontrollmot-
tagaren EM 2200, finns som tillbehor, och en av
fiarrkontrollsiindarna RC 771, RC 772eller RC 773.
Fdrutom styrning via sitt eget fjarrkontrollsystem &r
det ocksa mojligt att styra CD 482 med fjérrkontroll-
signaler fran ett PHILIPS HiFi-system.
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NATSPANNING (Fig. 1)

® Kontrollera fore anslutning till elnétet att den pa
apparatens typskylt angivna spénningen &ver-
ensstammer med den aktuella ndtspanningen.

TRANSPORTSKYDD (Fig. 2)

Pa apparatens undersida finns tvd roéda trans-
portskydd som skallmonteras bortinnanapparaten
anvands.

@ Vind spelaren upp och ned.

@ Vrid transportskydden moturs och ta bort dem.
e Spar dem i befintliga urtag.

Nir du ndgon gang skall transportera apparatien
maste dumonteratillbaka transportskydden. S&ttin
transportskyddeni sina hal och vrid dem medurs till
last lage.
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IN$_KTTNING OCH UTBYTE AV BATTERIER |

FJARRKONTROLLEN (Fig. 3, endast CD 482)

o Oppna batteriluckan.

e L#gg i batterierna enligt anvisningarna i batteri-
facket.

o Sitttillbaka batteriluckan.

Normalt ricker batterierna ungefdr ett ar. Avlagsna

batterierna om fjérrkontrollen inte $kall anvéindas

under en lidngre tid. Byt batterier minst en géng per

ar eller da batterierna &r urladdade. Gamla eller

urladdade batterier kan licka och orsaka skador i

fjarrkontrollen.

Batterierna skall vara av typ R03, UM4 eller AAA.

SPELARENS PLACERING

Fristdende

o Stillspelarenpéaett stadigt, hartoch plantunder-
lag.

@ Se till att spelarens ventilationsgaller inte ticks
&ver och att minst 3 cm fritt, ventilerat utrymme
finns ovanfor spelaren.

| ett audio-rack
® | ett audio-rack kan spelaren placeras pa valfri
niva.

Staplad

@ Det dr lampligt att stiilla spelaren langst ned eller
hégst upp.

e Still aldrig spelaren direkt pa en effektforstérka-
re eftersom den avger mycket extra vérme.

Varning
Undvik att stélla spelaren dar den utsétts fér virme
eller direkt solljus under langre tid.

ANSLUTNINGAR (Fig. 4)

a ’RC5 IN/OUT': fér anslutning av fjarrkontroll.

Anslutning fér:

— Hopkoppling av apparaturen nér du anvénder
spelaren i ett PHILIPS HiFi-system med fjérr-
kontroll.

— Extra fjarrkontrollmottagare typ EM 2200.

b 'OUT L R': fér anslutning av ljudsignalsladd till
forstéarkaren.

@ Anslut den réda kontakten till uttaget 'R’ (htger
kanal) och den andra till uttaget 'L’ (vénster
kanal).

e Anslut sladdens andra #nde till motsvarande

'CD'- eller *AUX'-ingang pa forstarkaren.
Om dessa ingangar dr upptagna kan man exem-
pelvis ansluta till "TUNER’- eller "TAPE IN'-in-
géngen. Anslut aldrigtill’PHONO’-ingangen, den
4r inte anvidbar fér anslutning av CD-spelare.

¢ For anslutning av nétsladd.




ANVANDNING

KONTROLLER ETC. (Fig. 5)

1 'ON/OFF

} For att koppla pa och stéinga av spelaren.

2 'PAUSE’ indikator

} Ténds nér spelaren dr i pauslige.

3 'TRACK’ indikator

} Ténds nér du kopplar pa spelaren.

} Indikerar nér displayen visar nummer pa mu-

sikstycken och - nér sddana férekommer-index.

"REMOTE'’ indikator (endast CD 482)

Ténds en kort stund nér 'REM CONTROL-6gat

tar emot signaler fran fjirrkontrollen.

'time’ indikator

Indikerar nér displayenvisar speltid for ett stycke

eller hela skivan.

DISPLAY

Ger dig information om spelarens olika funk-

tioner.

) Visar detaljer fran skivans innehallsférteckning.

Se: 'Displayen’.

7 'REM CONTROL’-8ga (endast CD 482)

)} F6r mottagning av signalerna frén fjgrrkontrol-

len.

'REPEAT’

Fo6r repetition av en skiva eller ett program.

'<< SEARCH>>’

For stkning till en viss passage under spelning

('<<' bakét, >>’ framat.)

10 'PHONES’

} For hortelefonanslutning.

Se: 'Lyssning med hortelefon’.

11 ’OPEN/CLOSE’

) Oppnar och stinger skivfacket.

12 'REPEAT’ indikator

} Ténds nidr du repeterar en skiva eller ett prog-
ram.

13 'SHUFFLE’ indikator

} Ténds ndr du spelar en skiva i slumpvis ordning.

14 'PLAY’

)} FOr att starta spelningen.

} For att g4 tillbaka och spela om ett pagéende
stycke.

15'STOP/CM’

) For att stoppa spelningen ("STOP’).

} Forattradera ett program ('CM’ = Clear Memo-
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)
9
)
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16 'PREV’ och 'NEXT’

) Forattviljaetttidigare eller senare stycke under
spelning.

) For att véllja det stycke du du vill bsrja med.

} For att vélja de nummer du vill ha med i ett
program,

('PREV’ fran hégt till 1agt nummer och *NEXT” fran

lagt till hégt.)

17 'TRACK/TIME’

} F6r omkoppling mellan visning av nummer pé
stycke och speltid.

18 'PROGRAM’

) For lagring av nummer p3 musikstycken i ett
program.

} FOr radering av nummer pa musikstycken i ett
program.

} For kontroll av ett program.

19 'PAUSFE’

} For korta avbrott i spelningen.

) Foratt halla spelningen vid start av skiva, stycke
eller passage. N

20 'SHUFFLE’

) Forspelning av skivans musikstycken i slumpvis
ordning.

Fjérrkontroll (endast CD 482)

Tangenterna har samma funktioner pa fjsrrkontrol-
len som motsvarande tangenter p4 spelaren.
Bésta mojliga mottagning av signalerna erhalls da
man riktar fjdrrkontrollen direkt mot spelarens
'REM CONTROL -6ga. Fjarrkontrollindikatorn
'REMOTE'téinds en kort stund nér mottagarégattar
emot signaler fran fjirrkontrollen.

Om spelarens placering gér det omdjligt attta emot
signalerna direkt fran fjdrrkontrollen, kan du kanske
utnyttja fjdrrkontrollmottagaren EM 2200 vilken
finns som tillbehor.

DISPLAYEN (Fig. 6-13)

P4 varje Compact Disc ligger férutom musiken en
innehélisforteckning med information om bland
annat nummer pa musikstyckena och speltiden for
hela skivan savil som speltiden for varje stycke.
Spelaren bérjar alitid med att ldsa in denna in-
formation frén skivan och ldgga in den i minnet for
senare anvéndning, till exempel sominformation pa
displayen.

Till/frén-indikering (6)
Séfortspelarenkopplas patiands '~ -, indikeringen
slocknar ndr spelaren stings av.

’PLAY’-indikering (7)

Nér skivfacket stings, antingen for hand eller ge-
nom att du trycker pa "PLAY’, kommer 'PLAY -indi-
keringen pa displayen och #r kvar till dess spelaren
Igst in innehéllsforteckningen och bérjat spela.

'TRACK’ (8)
Under "TRACK’ visar displayen numret pa det styc-
ke som spelas. "TRACK™-indikeringen lyser.

Index (9)
Siffrorna under 'INDEX’ visar index, men de #ndrar
sig bara om skivan &r férsedd med indextal.

Forfluten speltid (70)

Tryck pd "TRACK/TIME’ s& kommer displayen att
under 'min’ och 'sec’ visa férfluten speltid fran '0:00°
for varje stycke. 'time™-indikeringen lyser.




Antal musikstycken (77)

Stiinger du skivfacket med 'OPEN/CLOSE" blinkar
—_* 1ill dess innehéllsforteckningen ldsts in. Da
kommer displayen under 'TRACK’ med skivans
totala antal stycken, till exempel '16'.

Total speltid (72)

_ stinger du skiviacket med 'OPEN/CLOSE' och
trycker pa 'TRACK/TIME’ visar displayen under
_'min’ och ’sec’ skivans totala speltid, till exempel
'62:13".

Felindikering (13)
-G8r du nagot fel tinds 'Err’ en kort stund.

" PAKOPPLING OCH AVSTANGNING ('ON/OFF’)

Pakoppling
® Tryckpa "ON/OFF".
} "TRACK'- och - —-indikeringarnav ténds.

Avstangning
o Tryck p4 'ON/OFF igen.
} Aliting slocknar.

PALAGGNING OCH BORTTAGNING AV SKIVAN
('OPEN/CLOSE’)

Paldggning (Fig. 14-16)

e Oppna skivfacket med 'OPEN/CLOSE’.

o Ligg skivan i skivfacket med etiketien uppét.

" @ Stang skivfacket:

— Vill'du spela hela skivan rétt av, trycker du bara
forsiktigt pa skivfackets framkant eller ocksa
trycker du pa 'PLAY’".

— Tryck p& "SHUFFLE’ om du vill spela styckena i
slumpvis ordning.

,— Tryck p4 *OPEN/CLOSE’ om duvill bérja med ett
annat stycke &n det férsta eller om duvillgora ett
program.

Syns 'Ert’ efter det att skivfacket sténgts har du

kanske lagt in skivan upp och ned eller laddat med

en skiva som dr mycket smutsig, skadad eller skev.

'Err’ kommer ocksa om du stinger ett tomt skivfack

5r hand eller med "PLAY’ eller 'SHUFFLE’.

Borttagning

e Oppna skivfacket med 'OPEN/CLOSE".

e Tag ut skivan.

e L#gg in skivan i sitt fodral.

e Sting det tomma skivfacket med 'OPEN/
CLOSE’.

Skydda spelaren mot damm genom att inte lata

skivfacket std &ppet i onddan.
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VAXLING TILL INDIKERING AV TID

(TRACK/TIME’)

Nar spelaren kopplats pa visar displayen alltid

nummer pa stycken.

@ Tryck pa "TRACK/TIME' om du vill att displayen
skall visa tid.

@ Tryck en géng till pA "TRACK/TIME' om du vill g&
tillbaka till visning av nummer pa stycken.

Displayen gar automatiskt tillbaka och visar num-

mer pa stycken om skivan stoppats eller skivfacket

Sppnats.

SPELNING AV HELA SKIVAN ('PLAY’)

® Stiing skivfacket for hand eller med ‘PLAY".

) 'PLAY’ syns pa displayen.

) Spelningen bérjar sa fort férsta stycket kommer
pa displayen som '1:01’.

Y Numren vixlar sedan i den ordning styckena
spelas. ’

} Nir alla stycken spelats stannar skivan.
Displayen visar skivans totala antalet stycken.
Har du valt visning av speltid kommer "1:00" en kort
stund. Spelningen bérjar samtidigt som férfluten
speltid syns for forsta stycket. Fér kommande
styckenskerforst nedrékning av eventuell paus och
darefter startar spelningen samtidigt som displayen

borjar med '0:00'.

OMSPELNING AV PAGAENDE STYCKE ('PLAY’)
@ Tryck pa 'PLAY".
) Det pagaende stycket spelas om frén bérjan.

VAL AV ANNAT STYCKE UNDER SPELNING
(’NEXT eller 'PREV’)

Val av ett senare stycke

® Tryck pa 'NEXT" till dess 6nskat nummer syns pa
displayen.

) Spelningen avbryts nir man slépper tangenten.

) Det valda stycket bérjar spelas ett dgonblick
senare.

Trycker du p& 'NEXT" under spelning av det sista

stycket visar "Err’ att det inte finns fler stycken pa

skivan och spelningen fortsétter med det sista

stycket. Befinner sig spelaren i repetitionsldge

fortsitter spelningen med det forsta stycket.

Val av ett tidigare stycke .

e Tryck pa 'PREV' till dess 6nskat nummer syns p&
displayen.

) Spelningen avbryts nér man slépper tangenten.

) Det valda stycket borjar spelas ett &gonblick
senare.

Trycker du pa 'PREV’ under spelning av det forsta

stycket visar 'Err’ att det inte finns néagot tidigare

stycke pa skivan och spelningen fortsétter meddet

férsta stycket. Befinner sig spelarenirepetitionslé-

ge fortsitter spelningen med det sista stycket.




ATT HITTA EN VISST PARTI UNDER SPELNING

('<< SEARCH>>")

® Hall'<< SEARCH' intryckt f6r sokning bakat mot
skivans borjan.

® Hall’SEARCH >>"intryckt fér s6kning framatmot
skivans slut.

S4 fort tangenten slipps b&rjar spelningen igen.

Stkhastigheten #r beroende av hur lang tid du

trycker pa tangenten:

} de forsta tre sekunderna relativt sakta;

} de ftljande nagot fortare;

} efter cirka sju sekunder sker sdkningen med
htgsta hastigheten.

Vid de forsta tva hastigheterna hérs ljudet, natur-

ligtvis med hogre hastighet, och man far alltsa

medh&rning under s6kningen om maninte tryckt p&

'PAUSE’,

N&r du nar borjan av forsta stycket syns 'Err’ och

spelningen bérjar dar s& fort du slipper tangenten.

Kommer du till slutet p4 sista stycket syns ocksa

'Err’ och nér du sldpper tangenten spelas de sista

sekunderna av sista stycket.

STARTMED ETT ANNAT STYCKE ANDETFORSTA

('NEXT’ eller PREV’ och 'PLAY")

® Sting skivfacket med *'OPEN/CLOSE’.

} Det hégsta nummer du kan vilja kommer pa
displayen.

® Tryck pd 'NEXT' eller 'PREV’ till dess &nskat
nummer syns pa displayen. Vill du ha det hogsta
numret maste du i alla fall trycka en gang pa
'PREV’,

® Tryck pd 'PLAY’.

} Spelningen borjar med det valda stycket.

SPELNING AV STYCKENA I SLUMPVIS ORDNING
('SHUFFLE")

@ Sting skivfacket med 'SHUFFLE’,

} "PLAY’ syns pa displayen.

} *SHUFFLE'-indikeringen tzinds.

} Alla stycken pa skivan spelas i slumpvis ordning.
} Nir alla stycken spelats stannar skivan.

'SHUFFLE-indikeringen slocknar.

Displayen visar skivans totala antalet stycken.
Du kan under spelningens gang g4 tillbaka till ett
redan spelat stycke genom att trycka pa 'PREV’.
Trycker du pa "NEXT’ kommer du till nigot av de
f6ljande styckena.

Du kan ga ur det hidr liget genom att trycka pa
"SHUFFLE’ igen. Resten av skivan spelas da pa
normalt s#tt.

Tryck pd 'REPEAT’ om du vill att den slumpvisa
spelningen skall forts#tta. Spelaren birjar da alltid
medsamma stycke, menvéxiar ordningen padvriga
stycken for varje gang den repeterar.

s P

KORT AVBROTT | SPELNINGEN/HALLA SPEL-
NINGEN VID START AV SKIVA, STYCKE ELLER
PASSAGE ('PAUSE’)

Kort avbrott i spelningen -

® Tryck p4 'PAUSE’.

} 'PAUSE’-indikeringen tdnds.

} Det blir tyst men skivan fortsitter att snurra.

® Tryck en géng till pd "PAUSE’ s4 startar spel-
ningen igen. ’

)} 'PAUSE'-indikeringen slocknar.

} Spelningen startar p& det stille dir du gjorde
avbrottet.

Hélla spelningen vid start av skiva, stycke eller

passage
Du kan ga till valfri plats pa skivan och dér halla
spelningen med 'PAUSE’ innan du:

— startar spelningen av skivan;

— spelar om ett pagiende stycke;

véljer ett annat stycke;

— stker en viss passage;

bérjar med ett annat stycke dn-det forsta;

— spelar skivan i slumpvis ordning.

Tryck pd "PAUSE' en gang till s3 bérjar spelningen
pa det stélle du valt.

REPETITION ('REPEAT’)

® Tryck pa 'REPEAT fore eller under spelningen.

} 'REPEAT -indikeringen tands.

® Trycken géngtill pa 'REPEAT’ s4 avbryts repeti-
tionen.

} 'REPEAT-indikeringen slocknar. -

} Spelningen fortsiter till dess skivan #r siut-
spelad.

Dukan ocksa avbryta repetitionen genom atttrycka

pa 'STOP/CM: eller 'OPEN/CLOSE".

STOPP ('STOP/CM’ eller 'OPEN/CLOSE’)

® Tryck pa 'STOP/CM' om du vill avsiuta spel-
ningen.

} Skivans totala antalet stycken syns pa displayen.

® Tryck pa "OPEN/CLOSE’ om du vill avsluta spel-
ningen och ta ut skivan.

) Indikeringen - —" syns pa displayen.
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Zisorn.
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PROGRAMMERING

Du kan programmera spelaren att spela upp til
20 musikstycken i onskad ordning, men varje styc-
ke kan bara viljas en géng. Férsdker man program-
mera fler 4n 20 stycken kommer 'Err’ pa displayen.
Programmering kan inte ske nér skivan spelas. Nar
man borjat spelagér detinte att indra programmet.

LAGRING AV PROGRAM

@ Sting skivfacket med 'OPEN/CLOSE’.

) Det htgsta nummer du kan lagra kommer pa
displayen.

® Tryck pa 'NEXT’ eller 'PREV’ si att du pé dis-
playen far fram numret pa det stycke som skall
spelas forst i ditt program. Vill du ha det hgsta
numret som forsta stycke maste du i alla fall
trycka en gang pa 'PREV’.

} Efter numret syns ett blinkande kolon foljt av ett
streck.

@ Tryck p4 'PROGRAM’ medan kolonet blinkar.

} Kolonet slutar blinka. -

) Strecket byts ut mot ett 'P’ (Program).

} Detvalda numret har lagrats i minnet.

e Lagra pad samma sitt numren pa de de &vriga
stycken du skall ha med i ditt program.

Observera - Kolonet blinkar i ungefér 7 sekunder

varje gang. Trycker du inte pd 'PROGRAM’ under

den tiden slutar kolonet att blinka. Nu kan du inte

Iingre lagra numret och i stéllet for 'P* kommer "Err’

- eller de redan lagrade numren - om du trycker pa

'PROGRAM’ f6r sent. Du kan fortfarande lagra det

tappade numret, om du gér tillbaka till det fran

tidigare eller senare nummer.

Exempel:

P4 en skiva med 16 stycken vill du lyssna pa styc-

kena7,3,9,5, 12och 10. Duvilllyssna pé demijust

den ordningen.

@ Ligg skivan i skivfacket och stéing med *OPEN/
CLOSE'.

) Displayen svarar med "16’ (i vart exempel &r det
16 stycken pa skivan).

® Tryck pa 'NEXTtil dess displayen visar '7: -’ och
tryck pa 'PROGRAM’.

} Displayen visar '7: P'.

e G4 tillbaka till ’3:-* med 'PREV’ och tryck pé
'PROGRAM’ igen.

) Displayen visar '3: P’

® Tagnuitur och ordning fram9, 5, 12och 10 med
'NEXT’ eller 'PREV’ och lagra dem en efter en
med 'PROGRAM".

} Nar det sista numret lagrats visar displayen
"10: P'.
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ANDRING AV ETT LAGART NUMMER

e Gatillettannat nummer med *NEXT eller’PREV".
@ Atervind till det felaktiga numret.

® Tryck p4 'PROGRAM’ medan kolonet blinkar.

) Da byts 'P’ efter numret ut mot ett "C’ (Clear).

e Lagra det korrekta numret.

Tillbaka till vart exempel: du har lagrat '4’ i stéllet for
'5', G4till '3’ med 'PREV’, aterviandtill ‘4’ med 'NEXT’
och tryck pa 'PROGRAM’. Nu kommer 4: C’ pa
displayen. Nu kan du lagra nummer '5'.

KONTROLL AV PROGRAMMET

o Du kan kontrollera numren i ett program genom
att trycka pa 'PROGRAM’.

y D4 kommer de nummer som finns i programmet
upp i en foljd pa displayen.

I vart exempel: -7-' -3~ -9~ - 5-’ *-12-’ >-10-

*10: P.

Syns Err’ fir du en indikering om att inget nummer

ar lagrat.

BORTTAGNING AV ETT NUMMER ELLER ETT

HELT PROGRAM

@ Leta upp det nummer du vill ta bort genom att
trycka pa "NEXT eller 'PREV".

@ Tryck p4 'PROGRAM’ medan kolonet blinkar.

) Débyts P’ efter numret ut mot ett *C’ (Clear).

® Tryck pa 'STOP/CM’ om du vill ta bort hela
programmet.

) Displayen visar nu skivans totala antalet stycken.

SPELNING AV PROGRAMMET

@ Tryck pa 'PLAY".

) Spelningen borjar s fort programmets forsta
nummer kommer pa displayen; i vart exempel:
'7:01'.

) Displayenvisarfortidpande numreniden ordning
de spelas.

) Helaprogrammetkantasframmed ’PROGRAM'.

Alla spelarens funktioner kan anvéndas under spel-

ning av programmet, men med undantag for:

— Borjamedettannatstycke dndetforstgenomatt
anvinda 'NEXT’ eller PREV’ och 'PLAY".

— Spela i slumpvis ordning med "SHUFFLE’.

Mankansbkaefterenviss passageidetstycke som

justspelas, mendisplayenvisar ‘Err' safortman nar

endera av styckets kanter.

N&r 'STOP/CM? trycks in eller dé alla programmets

stycken spelats stannar skivan, men programmet

ligger fortfarande kvar i minnet.

Programmet raderas ndr man Sppnar skivfacket.

Det raderas ocksa nir man under spelning trycker

pa 'STOP/CM’ tva ganger i f&ljd.




MERA INFORMATION

LYSSNING MED HORTELEFON ('PHONES?)
Anslut en hirtelefon med 6,3 mm teleplugg och
med en impedans pa mellan 8 och 1000 ohm till
uttaget 'PHONES’.

Ljudstyrkan &r fast men ocksa beroende av hor-
telefonens impedans.

SKIVANS SKOTSEL

Aven om informationen ligger under skyddande

plastlager dr det Iampligt att handskas forsiktigt

med skivan, den skall ju helst forbli frasch under

manga &r.

® Ligg alitid tillbaka skivorna i sina fodral omedel-
bart efter anvéndningen.

@ Skriv aldrig pa skivetiketten.

® Klistraaldriglappar eller extra etiketter p4 skivan.

® Hall skivan ren fran fingeravtryck, smuts och
damm. Anvénd en mjuk putsduk utan ludd om du
méste gora ren skivan. Torka alltid rakt ut fran
mitten till skivkanten. Om det behdvs kan man
andas lite pa skivan.

Var rengdringssats SBC 3540 dr ett bra hjdlpmedel

om du skall rengéra dina skivor. Den innehéller en

skyddande hallare, en speciell putsduk och en

flaska med tvittvitska.

Varning - Anvénd aldrig tvéittmedel eller slipande
rengdringsmedel och inte hellertvittvatskor avsed-
da f6r vanliga konventionella grammofonskivor.

SPELARENS SKOTSEL

En mjuk trasa eventuellt fuktad med lite vatten &r
tillrdckligt ndr man skall rengéra spelaren. Anvind
aldrig vétskor innehéllande alkohol, sprit, ammo-
niak eller slipande rengdringsmedel.

Skydda skivfacket mot damm, torka vid behov
forsiktigt med en torr trasa.

TEKNISKA DATA

Ljuddelen

Frekvensomfang: 2-20000 Hz

Amplitudavvikelse: 0,1 dB (20-20000 Hz)
Fasavvikelse: £0,7° (20-20000 Hz)

Dynamik: > 86 dB (20-20000 Hz)
Signal/brusférhallande: >93 dB (20-20000 Hz)
Kanalseparation: 94 dB (1 kHz)

Harmonisk distortion THD: 0,016% (1 kHz)

Wow och flutter: kvartskristaliteknik
D/A-omvandiing: fyrdubbel (176,4 kHz) 6versamp-
ling med digitalfiltrering och tv 16-bit D/A-omvand-
lare

Utsignal: 2V,

Utimpedans 'PHONES’: 8-1000 ohm

Natdelen

N&tspénning och nitfrekvens: se typskylten pa
apparatens baksida

Effektférbrukning: cirka 15 W
Sikerhetsforeskrifter: enligt SEMKO och IEC

Allménna data

Material: metall och polystyrene med profiler
Dimensioner (b x h x d): 420 x 80 x 300 mm
Vikt: cirka 3,5 kg

Reservation for eventuella dndringar.

NAGRA TROLIGA ORSAKER TILL FEL

Yttre faktorer och det faktum att det tar tid att sitta
sig in i en helt ny produkt kan ibland géra att det
uppkommer fel som inte behéver bero pa sjalva
spelaren.

Vi har sammanstilit en lista med en del vanliga fel.

Ga igenom listan innan du tar apparaten till service

sé besparar du dig kanske en massa besvir.

— Transportskydden #r inte borttagna.

— Stark temperaturvixiing har gett kondensation
pé laser-pickupens lins. Imman férsvinner efter
ett tag av sig sjélv.

— Det har kommit in nigot frammande féremal i
skivfacket.

— Skivan ligger med etikettsidan nedat eller ocksa
finns det inte nagon skiva i facket.

— Skivan dr smutsig, forstord eller skev.

— Spelaren &r ansluten till férstarkarens 'PHONO’-
ingang.

Kvarstar felet kan prova med att stdnga av och

drefter ater koppla pa spelaren igen, en aterstart

kan gora att felet forsvinner.

Om du &nd3 inte lyckas hitta felet bér du avsluta

undersdkningen, dra ut kontakten ur vagguttaget

och kontakta din handlare.

En del fel kan bero pa skivan, ta d&rfér med den

skiva dar felet upptrader, om du tar med spelaren

fér reparation.

Under inga som helst omstéindigheter fir du pa

egen hand forsGka reparera spelaren, eftersom

defta upphéver din garanti!
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