@ Retain this information, addresses and phone numbers for future reference. @® Conserver les informations, adresses et numéros de téléphone pour consultation ultérieure. @ Conserve toda la informacion, las
direcciones y los nimeros de teléfono para futuras referencias. @ Alle Informationen, Adressen und Telefonnummern bitte fiir mogliche Riickfragen aufbewahren. @ Bewaar deze informatie, adressen en telefoonnummers
voor toekomstig gebruik. @ Conservare informazioni, indirizzi e numeri di telefono per riferimento futuro. @ Guarde todos os enderegos, nimeros de telefone e demais informagdes para consulta e referéncia. @ 3amuwure
yKa3aHHble Ha yakoBKe afpeca y Homepa TenedOoHoB, UTobbl Y BaC Bblinia BOSMOXHOCTb CBS3ATHCA C Hamu. PEKOMEHTYETCA MpucMoTp B3pOCTbIX. @ Zachowad ninigjsze informacie, adresy i numery telefonow na
wypadek, gdyby byly potrzebne w przysztosci. €@ Ulozte si tyto informace, adresy a telefonni Cisla pro budouci pouziti. ® Tieto informécie, adresy a telefonne isla si uchovajte na dalsie pouzitie. @ A tudnivalokat, a cimet
és a telefonszamot Grizze meg késdbbi hasznélatra. @ Péstrati aceste informatii, adresele si numerele de telefon pentru consultare ulterioard. @ Aiatnpriote auTég Tic TAnpodopieg, Ti SieuBivaelg kat Toug apiBpolg
AeOWVOU yia LENOVTIKY avadopd. @ Spremite ove informacije, adrese i brojeve telefona za buduce potrebe. € 3anaseTe Tasu MHdOPMaLWS, aapeciTe i TeneoHHNTE HoMepa 3a Gbella cnpaska. @ Shranite te
informacije, naslove in telefonske Stevilke, ker jih boste morda potrebovali v prihodnosti.

@ Not suitable for children under 8 years of age. ® Ne convient pas aux enfants de moins de huit ans. ® No conviene para nifios menores de ocho afios. @ Nicht fiir Kinder unter 8 Jahren geeignet. & Niet geschikt voor
kinderen jonger dan acht jaar. @ Non adatto a bambini di eta inferiore a otto anni. @ Contraindicado para criangas com menos de 8 anos. @ YCTpoiicTBO He PEKOMEHAYETCA K UCTIONb30BAHMIO AETHMI B BO3PACTE Mazwe
8 net. @ Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej 8 lat. @ Nevhodné pro déti do 8 let. ® Nevhodné pre deti do 8 rokov. @ Csak nyolc évnél iddsebb gyermekek szamara alkalmas. @ Contraindicat copilor sub varsta de 8
ani. @ Aev eival katdMnAo yia xprion ané nabid kétw Twv 8 etiv. @ Nije prikladno za djecu mladu od 8 godina. € He ce npenopbyBa 3a Aevia nop 8-ropuiuka Bbapact. & Ni priporocljivo za otroke, miajse od 8 let.

@ Note for adult supervisors: Check if the toy is assembled as instructed. The assembly shall be performed under the Supervision of an adult. @ A I'attention des adultes : Virifier que le jouet est monté conformément aux consignes.
Le jouet doit étre monté sous la surveillance d'un adulte. ® Nota para los adultos encargados de la supervision: Compruebe que el juguete se ha montado como se indica en las instrucciones. EI montaje se debe realizar bajo la
supenvision de un adulto. @ Hinweis fiir erwachsene Aufsichtspersonen: Priifen Sie, ob das Spielzeug entsprechend der Anleitung zusammengesetzt wurde. Der Zusammenbau muss unter Aufsicht eines Erwachsenen erfolgen.
@ Opmerking voor volwassenen: controleer of het speelgoed is gemonteerd zoals is aangegeven. De montage dient te worden uitgevoerd onder toezicht van een volwassene. @ Nota per gli adulti supervisori: controllare che il
giocattolo sia assemblato come indicato. Il montaggio deve essere eseguito sotto la supervisione di un adulto. @ Nota para supervisores adultos: verifique se o brinquedo foi montado conforme as instrugdes. A montagem deve ser
executada sob a supervisdo de um adulto. @ Mpumeyanne Ans B3poCAbIX: YoemuTeCh, YTO UTPyLLKa COBPaHa B COOTBETCTBIAN C MHCTPYKUMAMMA. COOpKa UTPYLUKIN ZOMKHA OCYLUECTBAATLCS MOE HAOMIOZEHUEM B3POCTbIX.
Uwaga do 0s6b dorostych: nalezy sprawdzic, czy zabawka zostala ziozona zgodnie z instrukcia. Montaz musi byc przeprowadzony pod nadzorem osoby dorostej. @ Poznémka pro dohlizejiciho dospélého: Zkontroluite, zda je
hraCka sestavena podle pokyn. Sestaveni by mélo byt provadéno pod dohledem dospélého. @ Poznamka pre dozor dospelych osdb: Skontrolujte, ¢ je hracka zostavena v stlade s pokynmi. Na montaZi musi dohliadat dospela
osoba. @ Megjegyzés a feliigyeletet végzo felndtteknek: Ellendrizze, hogy az utasitasoknak megfelelden van-e sszeszerelve a jaték. Az Osszeszerelést felndtt feliigyelete mellett kel elvégezni. @ Notéd pentru adultii care
supravegheazé: verificati dacd jucéria este asamblata conform instructiunilor. Asamblarea trebuie sa fie realizata sub supravegherea unui adutt, @ Znpeiwan yia Toug evikikes empAEmovteg: EAEyETe av To maiyviol éxel ouvappohoynBel
adudwva pe Tic 0dnyies. H ouvapohdynan mpémet va mpayparonoinBef und v emiBhewn evihika. @ Napomena za odrasle osobe: Provjerite je liigracka sastavijena u skladu s uputama. Igracka se mora sastaviti pod nadzorom odrasle
osobe. @ 3alenexka KbM Bb3pacTHITE Hag3opHUL: [TpoBepeTe fan Urpadkara e criobeHa chrnacHo nHeTpykuvute. CrnobsiBaeTo Tpsibea a Ce M3BbPLLY NOZ Ha30pa Ha Bb3pacTeH. & Opomba za nadzor odraslih oseb:
Preverite, ali je igraca ustrezno sestavljena. Sestavijanje igrae naj poteka pod nadzorom odrasle osebe.

NORTH AMERICA « AMERIQUE DU NORD )
1-800-622-8339, customercare@spinmaster.com

UK - 0800 206 1191, serviceuk@spinmaster.com
IRELAND - 1800 992 249

FRANCE - 0800 909 150, servicefr@spinmaster.com

AUSTRALIA -1800 316 982, customercare@spinmaster.com
DEUTSCHLAND - 00800 0101 0222, Kundenservice@spinmaster.com
SCHWEIZ - 0800 561 350 ¢« OSTERREICH - 0800 297 267
NEDERLAND - 0800 022 3683, klantenservice@spinmaster.com
BELGIE/BELGIQUE - 0800 77 688 » LUXEMBOURG - 800 2 8044
ITALIA - 800 788 532, servizio@spinmaster.com

MEXICO - 01 800 9530147, servicio@spinmaster.com

POLSKA - 800080238, poland@spinmaster.com

CESKA REPUBLIKA - 800550530, czechrepublic@spinmaster.com
SLOVENSKO - 0800232800, slovakla@splnmaster com
MAGYARORSZAG - 080 100 052, hungary@spinmaster.com
ROMANIA - 0800400015, romanla@splnmaster com

POCCUA - 88003013822, russia@spinmaster.com
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@ WARNING: IF ROTOR(S) BECOME DAMAGED OR BROKEN, DO NOT FLY. FLYING WITH BROKEN ROTOR(S) MAY CAUSE DAMAGE OR LEAD TO INJURY. & ATTENTION ! NE PAS UTILISER LE JOUET SI L'UN DES ROTORS EST ABIME OU CASSE ; CELA PEUT
CAUSER DES DEGATS OU ENTRAINER DES BLESSURES. @ ADVERTENCIA: NO SE DEBE HACER VOLAR EL APARATO I SE DANAN O ROMPEN LOS ROTORES, USAR EL APARATO CON UNO O VARIOS ROTORES ROTOS PUEDE CAUSAR DAROS 0 LESIONES.
@ ACHTUNG: DAS PRODUKT NICHT MIT BESCHADIGTEN ROTOREN FLIEGEN LASSEN. FLUGE MIT BESCHADIGTEN ROTOREN KONNEN VERLETZUNGEN ODER SCHADEN VERURSACHEN. & WAARSCHUWING: VLIEG NIET MET BESCHADIGDE OF GEBROKEN
ROTOR(S). VLIEGEN MET GEBROKEN ROTOR(S) KAN LEIDEN TOT BESCHADIGING OF PERSOONLIJK LETSEL. ® AVVERTENZA: SE UNO O PIU ROTORI S| DANNEGGIANO O SI ROMPONO, NON FAR VOLARE. VOLARE CON | ROTORI ROTTI PUO CAUSARE
DANNI O INFORTUNI. @ ATENGAQ: NAO REALIZE QUALQUER V0O DO PRODUTO SE UM OU MAIS ROTORES ESTIVEREM AVARIADOS OU QUEBRADOS. 0 VOO COM UM OU MAIS ROTORES AVARIADOS OU QUEBRADOS PODE ACARRETAR DANO OU LESAO.
@ BHUMAHME! HE SANYCKAVITE WTPYLLIKY, ECNIM OFIMH WM HECKOMIbKO BUHTOB NOBPEXAEHI WA CIIOMAHbI. ATYCK CO CMOMAHHbIM BUHTOM MOXET NPUBECTM K MOBPEXAEHUIO UTPYLLIKIN 1AM MONYYEHWIO TPABMSI
® OSTRZEZENIE: NIE NALEZY UZYWAC ZABAWKI, JESLI WIRNIKI SA USZKODZONE, LATANIE 2 USZKODZONYMI WIRNIKAMI MOZE SPOWODOWAG USZKODZENIE ZABAWKI LUB DOPROWADZIC DO URAZU. @ UPOZORNENI: JESTLIZE SE ROTOR (ROTORY)
POSKODI NEBO ZLOMi, S HRACKQU JIZ NELETEUTE. LETAN] SE ZLOMENYM ROTOREM (ROTORY) MUZE ZPUSOBIT SKODU NEBO VEST K URAZU. @ UPOZORNENIE: AK SA POSKODIA ALEBO POKAZIA ROTORY, S HRACKOU NELIETAJTE. LET §
POKAZENYMI ROTORMI MOZE SPOSOBIT SKODU ALEBO VIEST K ZRANENIU. ® FIGYELMEZTETES: HA EGY VAGY TOBB ROTOR MEGSERUL VAGY ELTGRIK, NE REPTESSE A TERMEKET. A TOROTT ROTORRAL TORTENO REPULES SERULEST VAGY KART
OKOZHAT. ® AVERTISMENT: DACA ROTORUL (ROTOARELE) SE DETERIOREAZA SAU SE RUP, NU MAI UTILIZATI JUCARIA PENTRU ZBOR. ZBORUL CU ROTORUL (ROTOARELE) RUPT(E) POATE CAUZA DAUNE SAU POATE CONDUCE LA ACCIDENTAR.
@ MPOEIAQMOIHZH: AN 01 POTOPEX YTIOZTOYN ZHMIA H ZNAZOYN, MHN AEITOYPTEITE TO NAIXNIAL TO METATMA ME EMAEMENOYE POTOPEE MTIOPEI NA TIPOKAAEZE| ZHMIA H TPAYMATIZMO. ® UPOZORENJE: AKO SE ROTORI OSTETE ILI SLOME,
NEMOJTE PUSTATI IGRACKU. LETENJE SA SLOMLJENIM ROTORIMA MOZE UZROKOVATI STETU ILI OZLUEDU. & BHUMAHVIE: f1A HE CE NIETW, AKO POTOPT(ATE) E(CA) NIOBPEAEH(M) WM CHYMEH(V). NETEHETO ChC CHYMEH(V) POTOP() MOXE A
MIPUYIHIA MIOBPEAA MM A BOBELE IO HAPAHSIBAHE. @ OPOZORILO: IZDELEK NI PRIMEREN ZA LETENJE, CE S0 ROTORJI POSKODOVANI ALI ZLOMLUENI. LETENJE Z ZLOMLJENIMI ROTORJI LAHKO POVZROCI SKODO ALI POSKODBE.

@ BEFORE FIRST USE: Read the user's information together with your chic. @ AVANT LA PREMIERE UTILISATION : Lire s instructions avec vore enfant. ® ANTES DE UTILIZARLO POR PRIMERA VEZ: lea detenidamente [a informacion dirigida al usuario junto con el nifio.
@ VOR DER ERSTEN VERWENDUNG: Benutzerinformationen zusammen mit lhrem Kind durchlesen. & VOOR HET EERSTE GEBRUIK: Lees samen met je kind de handleicing door. @ PRIMA DEL PRIMO UTILIZZO: leggere le informazioni per [utente insieme i bambini. @ ANTES
DO PRIMEIRO USO: leia as informacdes para o usuério com a crianca. @ MEPE[] MEPBbIM VICTIONb30BAHIEM npoqwawe VHCTDYKLO BNECTE ¢ peenkon. @ PRZED PIERWSZYM UZYCIEM: naledy wraz z dzieckiem przeczyta inf omacie dla uzytkownika. @ PRED PRVNIM
POUZITIM: Pectéte s uzivatelské informace spolecné s dftétem. ® PRED PRVYM POUZITIM: Precitajte si informécie pre pouivatela spolu s dietatom, @ AZ ELSO HASZNALAT ELOTT: A hasznalati utasitast gyermekeével egyiit olvassa el ® INAINTE DE PRIMA UTILIZARE: Cit
informatiile pentru utiizator impreund cu copilul vostru. @ MPINATIO THN TIPQTH XPHEH: AiaBare i ihnpodapieg ypriom palf pe o maidt aag, @ PRIJE PRVE UPOTREBE: Zajedno s djetetom procitaite informacije za korisnike. € MPEA THPBOTO IA3NION3BAHE: Mposerere
JHGOpMaLWsTa 3a noTpeBuTens saeaHo ¢ Baweto fere. @ PRED PRVO UPORABO: Skupaj z otrokom preberite navodila za uporabo.

TM & © Spin Master Ltd. All rights reserved. / Tous droits réservés.

Spin Master Ltd., 225 King Street West, Toronto ON M5V 3M2 Canada

Imported into EU by / Importé dans I'UE par Spin Master International B.V.,

Kingsfordweg 151, 1043 GR Amsterdam, The Netherlands

Imported by / Importé par Spin Master Australia Pty Ltd, Suite 101, Level 1,

18-24 Chandos Street, St Leonards, NSW 2065; 91800 316 982

mnoptep: 000 «Cnux Mactep PYC», Poccus, Mockea 117638 Ogecckas yn. 2,

BusHec-LeHTp «Jlotoc», Gawns C, 10 a1. Ten.: 8 800 301 38 22

3rotosutens: Spin Master Ltd., 225 King Street West, Toronto ON M5V 3M2 Canada 1 800 622 8339
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MADE IN CHINA / FABRIQUE EN CHINE
HECHO EN CHINA / CAEJTAHO B KUTAE
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FLIGHT RIDER

INSTRUCTION GUIDE » MODE D'EMPLOI * GUIA DE INSTRUCCIONES * ANLEITUNG ¢ GEBRUIKSAANWIJZING * GUIDA PER L'USO
GUIA DE INSTRUGOES ¢ MIHCTPYKLIUS « INSTRUKCJA * PRIRUCKA S POKYNY  PRIRUCKA S POKYNMI « HASZNALATI UTMUTATO
GHID DE INSTRUCTIUNI ¢ OAHIOZ XPHZHZ » UPUTE ¢ PbKOBO/JICTBO C MHCTPYKLIUW « NAVODILA ZA UPORABO

]

ATTACHING LANDING SKIS
FIXATION DES SKIS D'ATTERRISSAGE

OFF / Charge ON

POWER SWITCH CHARGE PORT

*

=% 7 INTERRUPTEUR D'ALIMENTATION PORT DE CHARGE
® COLOCACION DE LOS ESQUIS DE ATERRIZAJE ~ ® Apagado / Carga ® Encendido ® INTERRUPTOR DE ENCENDIDO ® PUERTO DE CARGA
LANDESTABILISATOREN BEFESTIGEN @ AUS/ Laden EN ® EIN/AUS-SCHALTER ® LADEANSCHLUSS
® LANDSKI'S BEVESTIGEN @ UIT/ Opladen ® AAN ® STROOMSCHAKELAAR ® OPLAADPOORT
@ PIEDINI PER ATTERRAGGIO AGGANCIABILI @ OFF / Carregando ® ON @ INTERRUTTORE DI ALIMENTAZIONE @ PORTA DI RICARICA
@ PLATAFORMAS DE POUSO ACOPLAVEIS @ DESLIGADO / Carga ® LIG CHAVE LIGA/DESLIGA @ PORTA DE CARREGAMENTO
® YCTAHOBKA LIACCH ® BbIK. / Ve sapsia BKI. MEPEKTTIOYATE/b MUTAHIS ® MOPT 3APSIIKY
@ MOCOWANIE P£OZ DO LADOWANIA WYL, / fadowanie W WEACZNIK ZASILANIA @ PORT LADOWANIA
@ PRIPOJENI PRISTAVACICH LIZIN @ VYPNUTO/ Nabijeni @ ZAPNUTO @ VYPINAG @ NABIJEC| PORT
® PRIPOUITELNE PRISTAVACIE LYZE @ VYP./ Nabijanie ® ZAP. ® VYPINAC @ NABIJACI PORT
® A LESZALLOTALPAK ROGZITESE ® KI/toltés ® BE ® BEKAPCSOLOGOMB ® TOLTOPORT
® ATASAREA TRENULUI DE ATERIZARE OPRIT/ Incarcare PORNIT COMUTATOR DE ALIMENTARE ® PORT DE INCARCARE
@ SYNAESH 5KI MPOSTEIQSHS @ ATIENEPTOMOHZH/ Odprion @ ENEPTOMOIHSH @ AIAKOMTHS. AEITOYPTIAS @ OYPAQOPTISHS
PRICVRSCIVANJE NOGARA ® ISKLJUGENO / punjenje UKLJUCENO @ PREKIDAC ZA NAPAJANJE PRIKLJUCAK ZA NAPAJANJE
MPUKPENSHE HA CKIATE 3A NPYISEMSBAHE N3KN / 3apexgate BKN. MPEBK/IOYBATEN HA 3AXPAHBAHETO @ MOPT 3A 3APEX[IAHE
@ PRITRDITEV PRISTAJALNIH SMUC| @ IZKLOP / Polnjenje @ VKLOP @ STIKALO ZA VKLOP/IZKLOP @ VHOD ZA NAPAJANJE

INDOOR USE ONLY e UTILISATION EN INTERIEUR UNIQUEMENT ¢ PARA USO EXCLUSIVO EN INTERIORES ¢ NUR ZUR VERWENDUNG IN INNENRAUMEN
UITSLUITEND VOOR GEBRUIK BINNENSHUIS ¢ ADATTO SOLAMENTE PER GIOCARE ALL'INTERNO ¢ USE SOMENTE EM AMBIENTES FECHADOS
TONbKO ANS UCNONb30BAHWSA B MOMELLIEHWM « TYLKO DO UZYTKU W POMIESZCZENIACH « POUZIVEJTE POUZE DOMA « NA POUZITIE IBA V INTERIERI
KIZAROLAG BELTERI HASZNALATRA e UTILIZARE EXCLUSIVA iN INTERIOR ¢ AOKAEIZTIKA 1A XPHEH ZE EZQTEPIKO XQPO
SAMO ZA UPOTREBU U ZATVORENOM PROSTORU ¢ CAMO 3A YMOTPEBA B 3ATBOPEHW NOMELLIEHWS « SAMO ZA UPORABO V ZAPRTIH PROSTORIH

/\ CAUTION: Hair Entanglement. - Tie back and cover hair and secure loose clothing prior to use.

/\ MISE EN GARDE : Les cheveux peuvent se coincer. - Attacher les cheveux et les couvrir, et maintenir les vétements amples a I'écart du produit.

/\ PRECAUCION: Enredo de pelo. - Aseglirese de llevar el pelo atado o tenerlo cubierto; revise ademas si lleva puesto algo que también se pueda enredar.

/\ VORSICHT: Haare kdnnten sich verfangen. - Vor dem Benutzen Haare zusammenbinden und bedecken, weite Kleidung sichern.

/\ VOORZICHTIG: Haar kan verstrikt raken. - Bind het haar naar achteren en bedek het. Maak loshangende kleding vast voor gebruik.

/\ ATTENZIONE: intrappolamento dei capelli. - Legare e coprire i capelli prima di usare e tenere gli abiti lontano dal prodotto.

/\ CUIDADO: Ha possibilidade de prender o cabelo. - Prenda e cubra o cabelo, assegure-se de prender qualquer peca de roupa solta antes de utilizar o produto.
/\ OCTOPOXHO: MpopykT MoXeT 3anyTaTb BONOCI. - He cnonb3yiiTe ¢ pacnylLeHHsIMY BONI0CaMM M HENPUKPLITOIA FOOBOI, a Takxe 3anpasbTe CBOBOAHYIO OAEXAY NEPes Cn0Mb308aHYEM.
/N UWAGA: Niebezpieczeristwo wplatania wiosow. - Przed uzyciem nalezy zwigzac i zakry¢ wiosy oraz zabezpieczy¢ luzne czesci odziezy.

/\ POZOR: MizZe dojit k zapleteni vlast. - Pfed pouzmm si viasy sepnéte Ci zakryjte a nenoste volny odgv.

/\ VAROVANIE: Zamotanie vlasov. - Pred hranim si zopnite a prikryte vlasy a upevnite volné oblecenie.

A VIGYAZAT: Belegabalyodo haj. - A jaték megkezdése el kosse ssze és fedje le a hajét, illetve tigyeljen a laza ruhadarabokra.

/\ ATENTIE: Agatare in par. - Strangeti parul la spate si acoperiti-l si strangeti hainele largi inainte de a utiliza produsul.

A\ TIPOZOXH: MmAé€yio paMv. - Moty amd 10 mauvidl, deate Ta palhid, KaAOPTe Ta Ka ogifTe TGOV dapdid polxa.

/\ OPREZ: Zapetljanje u kosu. - Prije upotrebe zavezite i prekrijte kosu i pricvrstite labavu odjecu.

A\ TPEQYNPEXEHUE: 3annutaHe Ha kocata. - 3aBbpXeTe Hasag, NOKpHiiTe Kocata U CTerHeTe CBOBOAHO BUCSLLWTE APEXV NPeayn ynoTpeda.

/\ POZOR: Zapletanie las. - Pred uporabo spnite in pokrijte lase ter zavihaijte ali zatlacite ohlapna oblagila.

For in-depth video instructions go to / Pour obtenir des instructions vidéo, se rendre sur / Para ver instrucciones exhaustivas en video, visita
Detaillierte Videoanleitungen findest du auf: / Ga voor uitgebreide video-instructies naar / Per istruzioni video dettagliate, visitare

Para instrucdes em video mais detalhadas, acesse / [leTanbHble BUAEOUHCTPYKLN NPEACTaBIEHb! Ha CailTe

Szczegdtowe instrukcje wideo mozna znalezé na stronie / Podrobné videopokyny najdete na webu

& (2

Video s podrobnymi pokynmi najdete na adrese / A részletes Gtmutatd videdkért latogass el ide: 2XAAA (LR0O3) 15V
Pentru instructiuni video detaliate, accesati / Ma o Aenropiepeic 0dnyieg oe Bivteo, petapeite ot diedBuvan it for i ol rtentat

- 0 0o o o q 5 s et nbegrepen - Non incluse - Néo ncluss - e Bxop & Kounnet
Videozapis s detaljnim uputama potrazite na / 3a no-nogpoGHy MHCTPYKLMK 3a BUREO oTuaeTe Ha / Za poglobliena videonavodila obiscite

Niedolaczone - Nefsou sougast balen - N Je sucast belenia %p N
WWW.UPRPRISERRC.COM

1
Ne tartozek - Neincluse - Aev nepdauBavovtar ASTER™
Ne isporucuju se u paketu - He ca sinioseri - Niriozeno
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@ THROTTLESTICK
COMMANDE D'ACCELERATION

® CONTROL DE ACELERACION
GASHEBEL

® GASHENDEL

@ LEVA DI ACCELERAZIONE _

& CONTROLE DE ACELERACAQ
PBIYAT YIIPABJIEHHS| CKOPOCTBIO
DZWIGNIA PRZEPUSTNICY

@ PACKA PLYNU

® PAKA POHONU

® GAZKAR

MANETA DE ACCELERATIE

@ MOXAOS TKAZIOY

UPRAVLJAG ZA UBRZANJE

CTVK 3A YTTPABIIEHVE

@ ROCICA ZA HITROST
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@ POWER BUTTON + POWER LED
@® BOUTON D'ALIMENTATION + LED D'ALIMENTATION

® BOTON DE ENCENDIDO + INDICADOR LED DE ENCENDIDO @ STUNT BUTTON

@ BOUTON ACROBATIES
@ EINJAUS-SCHALTER + EINJAUS-LED ,

® BOTON DE ACROBACIAS
@ AANJUIT-KNOP EN POWERLAMPJE e,
@ PULSANTE DI ACCENSIONE E LED DI ALIMENTAZIONE TN
& CHAVE LIGA/DESLIGA + LED DE ENERGIA O Bz
® KHOMKA ATAHIAR + MHZVIKATOP MATAHIS S

& BOTAO DE ACROBACIA
@ PRZYCISK ZASILANIA + DIODA LED ZASILANIA

KHOMKA BbINOMHEHIAS TPIOKOB
@ VYPINAC + INDIKATOR ZAPNUTI oo
® TLACIDLO NAPAJANIA + KONTROLKA LED NAPAJANIA OLUC

@ AKROBATICKE TLAGITKO
@ BEKAPCSOLOGOMB + ALLAPOTJELZO LED vl
@ BUTON DE ALIMENTARE + LED DE ALIMENTARE O OO MROBACE
@ KOYMNI AEITOYPTIAS + AYXNIA LED [3XYOS oo
@ GUMB | LED INDIKATOR ZA UKLJUGIVANJE B ToN DE ACROBAT
® BYTOH 3A 3AXPAHBAHE + MOLLHY CBETOZVOIM e T
@ GUMB ZA VKLOP/IZKLOP + LED-LUGKA ZA VKLOP/IZKLOP oL Ao

@ GUMB ZA TRIKE

@ DIRECTION STICK
COMMANDE DE DIRECTION

® CONTROL DE DIRECCION
RICHTUNGSKNUPPEL

® STUURKNOP

@ LEVA DIREZIONALE

@ CONTROLE DE DIRECIONAMENTO
® PHIYAT HAMIPABTIEHYIS

@ DZWIGNIA KIERUNKU

@ SMEROVA PACKA

& PAKA SMERU

® IRANYITOKAR

MANETA DE DIRECTIE

@ MOXAOE AIEYOYNSHS
UPRAVLJAC ZA SMJER
AHATIOTOB CTIK

@ SMERNA ROCICA

@ MODE SELECT (BEGINNER + ADVANCED)

@ SELECTIQN DU MODE (DEBUTANT + AVANCE)

® SELECCION DE MODO (PRINCIPIANTE + AVANZADO)
© MODUSAUSWAHL (ANFANGER + FORTGESCHRITTENE)
& MODUSSELECTIE (BEGINNER + GEVORDERDE)

@ SELEZIONE MODALITA (PRINCIPIANTE O ESPERTO)

@ SELETOR DE MODO (INICIANTE + AVANGADO)

@ BbIBQP PEXUMA (HAYATIGHBIV + MPOLBUHYTIN)
@ WYBOR TRYBU (POCZATKUJACY + ZAAWANSOWANY)
@ VYBER REZIMU (ZAGATECNICKY + POKRQCILY)

@ VYBER REZIMU (ZACIATOCNICI + POKROCILI)

@ MODVALASZTO (KEZDO + HALADO)

@ SELECTARE MOD (INCEPATOR + AVANSAT)

@& ENIAOTH AEJTOYPTIAZ (APXAPIOI + MPOXQPHMENOI)
@ ODABIR NACINA RADA (POCETNI + NAPREDNI)

@) 1350P HA PEXXM (HAYUHAELL + HANPEAHAN)

@ IZBIRA NACINA (ZACETNISKO + ZAHTEVNO)
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@ Battery requirement for toy

Power Supply: ===

Rating: DC 3.7V, 220 mAh
Battery: 1 x 3.7V, 220 mAh LiPo
non-replaceable battery
Rechargeable battery pack

Requires: 1 x 3.7 V LiPo
Rechargeable

Battery Pack (included)
Battery requirement for controller
Power Supply: ===
Rating: DC 3V, 0.45 W
Batteries: 2 x 1.5V AAA (LR03)
Requires 2 x 1.5 V AAA size batteries

@ Alimentation du produit
Alimentation : ===

Puissance nominale : 3,7 V CC, 220 mAh
Batterie : 1 batterie rechargeable LiPo de
3,7V, 220 mAh

Fonctionne avec 1 batterie rechargeable
LiPo de 3,7 V (fournie)

Alimentation de la radiocommande
Alimentation : ===

Puissance nominale : 3V CC, 0,45 W
Piles : 2 piles AAA (LR03) 1,5V
Fonctionne avec 2 piles AAA 1,5V

@ Especificaciones de las pilas del
producto

Alimentacion: ===

Potencia: 3,7 V de CC, 220 mAh

Bateria: 1 bateria recargable no reemplazable
LiPo de 3,7 V'y 220 mAh

Requiere una bateria recargable LiPo de 3,7
V (incluida)

Especificaciones de las pilas del control
Alimentacion: ===

Potencia: 3V de CC, 0,45 W

Pilas: 2 pilas AAA (LR03) de 1,5V

Requiere 2 pilas AAAde 1,5V

@ Anforderungen fiir Akku/Batterien des
Produkts

Stromversorgung: ===

Leistung: Gleichstrom 3,7 V, 220 mAh
Akku: 1 x 3,7 V/220 mAh wiederaufladbarer,
nicht ersetzbarer Lithium-Polymer-Akku
Bendtigt 1 x 3,7 VV wiederaufladbaren
Lithium-Polymer-Akku (enthalten)

Batterien fiir die Fernsteuerung
Stromversorgung: ===

Leistung: Gleichstrom 3V, 0,45 W
Batterien: 2 x 1,5V AAA (LR03)

Bendtigt 2 x 1,5-V-Alkali-Batterien (AAA)

@& Batterijvereisten voor het product
Stroom: ===

Vermogen: Vermogen: 3,7V DC, 220 mAh
Accu: 1 onverwisselbare, herlaadbare
LiPo-accu (220 mAh) van 3,7 V

Vereist:1 herlaadbare LiPo-accu van 3,7 V
(inbegrepen)

Batterijvereisten voor controller
Stroom: ===

Nominaal vermogen: 3 V DC, 0,45 W
Batterijen: 2 AAA (LR03)-batterijen van 1,5V
Vereist 2 AAA-alkalinebatterijen van 1,5V

@ Requisiti di alimentazione per il
prodotto

Alimentazione: ===

Potenza nominale: CC 3,7 V, 220 mAh
Batteria: 1 batteria ricaricabile ai polimeri di
litio non sostituibile da 3,7 V e 220 mAh
Richiede 1 batteria ricaricabile ai polimeri di
litio da 3,7 V (inclusa)

Requisiti di alimentazione per il
radiocomando

Alimentazione: ===

Potenza nominale: CC 3V, 0,45 W

Pile: 2 pile AAA (LR03) da 1,5V

Richiede 2 pile AAAda 1,5V

@ Requisitos de pilha/bateria do produto
Alimentacdo: ===

Classificagao: CC 3,7V, 220 mAh

Bateria: 1 bateria recarregavel integrada de
polimero de Iitio (3,7 V 220 mAh)

Requer: 1 bateria recarregavel de polimero de
litio (3,7 V) (inclusa)

Requisitos de pilhas do controle
Alimentagdo: ===

Classificagao: CC 3V, 0,45 W

Pilhas: 2 pilhas tipo AAA (LR03) de 1,5V
Requer 2 pilhas tipo AAAde 1,5V

® 3neMeHTbI NuTaHs, HeoBXomuMble 4s paboTb MpoAyKTa
WcrouHn numanu; ===

apaneTpsi; 3,7 B nocToskHoro Toka, 220 MAY

OMENEHT MiTaHis:, T HesaveHsemsli nepeaapaxaembii
TVTUT-TOMMMEHIt SMEVEHT NUTaHIS C HAMSKEHHEM

37 Bwemocreio 220 Ay

[ins paBorel TpeByetcs 1 nepeaapaXaembli SuTvi-nonuMEDHbIA
QMENEHT MiTaHitA ¢ Harpsxerven 3,7 B (Bxomyi B KomnnexT)
IMeNeHTbI MMTaHAS NS YCTPOICTBA YMPaBNeHus

VrosHn nratis, ===

Mapavierps: 3 B nocroskHoro Toka, 0,45 Br

OMENEHTS TTaHis:; 2 aneverTa nuTanus Tuna AAA (LRO3)

C Hanpsxennem 1,58

[ins paborel TpeByioTes 2 anevienTa nvTans Tuna AAA
Hanpsxerven 1,58

Wymagania dotyczace baterii do produktu
Zasilanie: ===

Wydajno$¢ pradowa: DC 3,7 V, 220 mAh
Bateria: 1 zestaw niewymiennych baterii
litowo-polimerowych 3,7 V 220 mAh
wielokrotnego uzytku

Wymaga 1 zestawu baterii
litowo-polimerowych 3,7 V wielokrotnego
uzytku (dofaczonego)

Wymagania dotyczace baterii do kontrolera
Zasilanie: ===

Wydajno$¢ pradowa: DC 3 V, 0,45 W
Baterie: 2 baterie AAA (LR03) 1,5V
Wymagane sg 2 baterie AAA 1,5V

©@ Parametry baterii produktu

Napéjeni: ===

Jmenovité parametry: 3,7 V DC, 220 mAh
Baterie: 1 nevyménitelna dobijeci baterie typu
Li-Pol 3,7 V 220 mAh

Vlyzaduje 1 dobijec baterii typu Li-Pol 3,7 V
(soucasti baleni)

Produkt vyzaduje baterie pro ovlada¢
Napdjeni: ===

Jmenovité parametry: 3V DC, 0,45 W
Baterie: 2 baterie typu AAA (LR03) 1,5V
Vyzaduje 2 baterie typu AAA 1,5V

@ PoZiadavky na batérie produktu
Napajanie: ===

Parametre: jednosmer. prid 3,7 V, 220 mAh
Batéria: 1 nevymienatelna nabijate/na stiprava
batérii LiPo 3,7 V, 220 mAh

Vyzaduje: 1 nabijatefnd stpravu batérii LiPo
3,7V (sucast balenia)

Poziadavky na batérie pre oviadac¢
Napéjanie: ===

Parametre: jednosmer. prid 3V, 0,45 W
Batérie: 2 batérie typu AAA (LR03) 1,5V
VyZaduje 2 1,5 V batérie velkosti AAA

@ A termék akkumulatorara vonatkozé
kovetelmény

Energiaellatds: ===

Besorolas: DC (egyenaramu) 3,7 V, 220 mAh
Akkumulator: 1 db 3,7 V-0s, 220 mAh-s LiPo
nem cserélhetd akkumulator

1 db 3,7 V-0s LiPo Gjratdlthetd
akkumulatorcsomag (tartozék) sziikséges

hozza

A tavvezérld elemeire vonatkozo kovetelmény
Energiaellatés: ===

Besorolas: DC (egyenaramu) 3 V, 0,45 W
Elemek: 2 db 1,5 V-0s AAA (LR03)

2 db 1,5 V-0s AAA tipusl elem szlkséges hozza

®) Cerinta privind baterule pentru produs
Sursa de alimentare; ===

Valori nominale: 3,7 V c.c., 220 mAh
Baterie: 1 baterie de 3,7 V, 220 mAh care nu
poate fi inlocuita Acumulator LiPo reincarcabil
Este necesar: 1 acumulator LiPo de 3,7 V
reincarcabil (inclus)

Cerinte privind bateriile pentru
telecomanda

Sursa de alimentare:

Valori nominale: 3V c&=8,45 W

Baterii: 2 x 1,5 V AAA (LR03)

Sunt necesare 2 baterii AAAde 1,5V

& AMQITACEIG PraTapiag yia To mpoiov
MapoxA loxuog: ===

Ovopaotiki Th: DC 3,7 V, 220 mAh
Mnarapic: 1 pnatapia moAupepwy Aiiou
3,7V, 220 mAh xwpig duvarotnta
avtikatdotaonc, Emavadopti{opevo maketo
pnarapiag

Arartel: 1 enavagopTi{Opevo NakeTo
pnarapiacg moAuvpepwy Aibiou 3,7 V
(mepthapPdveta)

Anartijoeig pnatapiag yia To Xeiplotiiplo
Mapoxn loxuog: ===

Ovopaotiki Tipr: DC 3V, 0,45 W
Mnarapie: 2 x 1,5V AAA (LRO3)

Anarrei 2 pniatapieg 1,5 V peyéboug AAA

Baterije za proizvod

Napajanje: ===

Struja: istosmjerna od 3,7 V, 220 mAh
Baterija: 1 punjiva LiPo baterija od 3,7 Vi 220
mAh koja se ne moze mijenjati

Potrebna je: 1 punjiva LiPo baterija od 3,7 V
(isporuCuje se u paketu)

Baterije za upravlja¢

Napajanje: ===

Struja: istosmjernaod 3V, 0,45 W

Baterije: 2 AAA (LRO3) baterije od 1,5V
Potrebne su 2 AAA baterije od 1,5V

N3uckBaHus 3a GatepusiTa Ha NpoayKTa
3axpaHBaHe; ===

MpousgogutenHoct: DC 3,7 V, 220 mAh
Barepus: 1x 3,7V, 220 mAh HesameHsiema
npesapexaata ce 6arepus LiPo

Wancksa: 1 x 3,7 V npesapexpalla ce batepus
LiPo (BkntoyeHa)

W3nckBaHus 3a Gatepusita Ha KOHTponepa
3axpaHBaxe: ===

MpoussogurenHoct: DC 3V, 0,45 W
Barepum: 2 x 1,5 V paamep AAA (LRO3)
Wanckea 2 x 1,5 V 6arepun, pasmep AAA

@ Zahteve glede baterij v izdelku
Napajanje: ===
Nazivna moé: DC 3,7V, 220 mAh

Baterija: 1 baterijski sklop LiPo za ponovno
polnjenje 3,7 V, 220 mAh, ki je ni mogoce
zamenjati

Potrebuje 1 baterijski sklop LiPo za
ponovno polnjenje 3,7 V (prilozen)

Zahteve glede baterij v krmilniku
Napajanje: ===

Nazivna moé: DC 3V, 0,45 W
Baterije: 2 bateriji 1,5 V AAA (LR03)
Potrebne baterije: 2 x 1,5V AAA
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@ CONTAINS 1x 3.7V LIPO BATTERY PACK AND REQUIRES 2 x 1.5V AAA (LR03) ALKALINE BATTERIES
(NOT INCLUDED). Batteries or battery packs must be recycled or isposed of properly. When this product has
reached the end of its useful ff, it should not be disposed of with other household waste. The Waste Electrical and
Electronic Equipment Regulations require it to be separately collected so that i can be reated using the best
avaiable recovery and recycling techniques. This wil minimize the impact on the environment and human health
I 7o soil and water contamination by any hazardous substances, decrease the resources reired fo make new
products and avoid using up fandfil space. Please do your part by keeping this product out of the municipal waste
stream! The “wheelie bin" symbol means that it should be collected as “waste electrical and electronic equipment”.
You can retum an old product to your retaler when you buy a similar new one. For other options, please contact
%\ your local councl.
@ CONTIENT 1 BATTERIE LIPO &7V ET FONCTIONNE AVEC 2 PILES ALCALINES AAA (LR03) 1,5V (NON
FOURNIES). Les piles oules batteries doivent étre correctement recyclées ou éliminges. Lorsque ce produitarrive
en fin de vie, il ne doft pas éfre jete avec le reste des déchets ménagers. Conformément a a dirctive sur les Dechets des équipements
lectrioues et électroniques (DEEE], il ot tre collecte separément afin éire élminé selon les melleures techniques de récupération et de
recyclage disponibles. Cette démarche récut s risques de polution du sol et des eaux, et permet ansi de minimiser impact de toute
substance nocive sur a santé et sur 'environnement, Gela diminue éqalement a quantité de ressources nécessaires aa fabrication de
iouveaux produts, et évite a saturation des sies d'enfouissement, Veuillez apporter votre contribution en ne jetant pas ce produt avec les
dechets de voire commune. Le symbole dea « poubelle sur rougs » signifie que ce produt doftfaire objst 'une colecte respectant a
dlrective sur les Déchets des equipements électriques et électroniques (DEEE). Vous pouvez également retoumer les produits en fin de
vie & votre dtalllantlors de I'achat o'un produt similire neuf. Pour plus d'informations, contactez votre commune.
® CONTIENE 1 BATERIA LiPO DE 3,7 V'Y REQUIERE 2 PILAS ALCALINAS AAA (LR03) DE 1,5V (NO INCLUIDAS). Las plas o as
baterfas deben ser recicladas o desechadas de manera apropiade. Cuando este producto alcance elfinel de suvida (tl, nolo deseche
como residuo domestico. La normativa exige que se recoja de forma separada para que pueda tratarse con las mejores técnicas de
recuperacion y reciclal disponibles. De esta forma, s¢ minimizaré el impacto que la contaminacion del suelo y el agua causada por
sustancias peligrosas fiene sobre ¢l medio ambignte y a salud humana, se reducian los recursos necesarios para fabricar nugvos
productos y s¢ evtara a saturacion de os vertederas. jColabore desechando este producto de forma adecuada! El simbolo del contenedor
con ruedas significa oue deberta recogerse como residuo de aparatos eléctricos y elecironicos. Puede devolver un producto antiguo en su
establecmiento habitual cuando adquiera un producto nuevo similr. Si desea obtener mas informacion, consuie con las autoridades
locales.
@ ENTHALT 1 LITHIUM-POLYMER-AKKU 3,7V UND BENOTIGT 2 1,5-V-ALKALI-BATTERIEN (AAA/LROS) (NICHT ENTHALTEN).
Batterien oder Akkus missen recycelt oder ordnungsgema entsorgt werden. st das Gerat nicht mehr zu gebrauchen, darf es nicht ber
den Hausmiil entsorgt werden. Die Elekiroaltgerateverordnung sieht vor, dass das Gerat separat entsorgt wird, damit es so wett wie
maglich recycel werden kann. Dadurch [3sst sich die Menge an umwel- und gesundhetsschédiichen Substanzen, die Uber den Boden und
das Grundwasser in den menschiichen Nehvungskreislauf gelangen konnten, minimieren sowie die fiir die Herstellung neuer Produkie
erforderlchen Ressourcen reduzieren und Platz auf Miildeponien sparen. Leisten Sie bitte Ihren Beitrag dazu, indem Sle das Gerét icht
{ber den Hausmil entsorgen. Das Milltonnen-Symbol bedeutet, dass das Gerat gemB den Vorschrifen fir Elektro- und Elektronkgerdte
entsorgt werden muss. Alte Geréte kénnen oft beim Kaf eines neuen, &hnlichen Geréts im Einzelhandel zurlickgegeben werden. Weitere
Entsorgungsmaglichketten erfragen Sie bite bei Iver Gemeindeverwaltung.
® BEVAT 1 LIPO-ACCU VAN 3,7 V EN VEREIST 2 AAA (LR03)-ALKALINEBATTERIJEN VAN 1,5V (NIET INBEGREPEN). Betterien en
accu's dienen op de uiste wijze te worden gerecycled of afgevoerd. Wannegr dit product het einde van zi levensduur heeft berelkt, mag
fet et samen met ander huishoudefk afval worden weggegooid. Volgens de wet moet het produc afzonderfk worden ingezameld zocat
et kan worden behandeld met de best beschikbare hergebruik- en recycletechnieken. Op deze manier wordt de inviogd op het milieu en
e menselije gezondheid van grond- en watervervuiing door gevaarike stoffen geminimalisegrd, hoeven er minder bronnen te worden
gebruikt om nieuwe producten te maken en raken stortplaatsen minder snel vol. Draag e steenie bij door it product ut de gemeentelike
avalstroom te houden. Het afvalcontainersymbool betekent dat het product mogt worden ingezameld als elektrische en elektronische
afvalapparatuur. Je kunt een oud product invilen bij de detailhandelaar wanneer je een vergelikbaar nieuw product koopt. Neem voor
andere opties contact op met de gemeente.
® CONTIENE 1 BATTERIA Al POLIMERI DI LITIO DA 3,7V E RICHIEDE 2 PILE ALCALINE AAA (LRO3) DA 1,5V (NON INCLUSE). Le
pie ole batterie devono essere riciclate o smaltte correttamente. | simbolo del cassonetto barrato riportato sullapparecchiatura indica che
il prodotto alla fine della propria vita utle deve essere raccotto separatamente dagli altr fut, L utente dowra, pertanto, confeire
I'apparecchiatura integra del componenti essenzial gunta a fine vita agliidonei centridi accoa diferenziata dei ifut eletronici ed
eltirotecnici, oppure riconsegnarla al rvenditore al momento dellacquisto di nuova apparecchiatura ditipo equivalente, in ragione di uno a
uno. L'adeguata raccola differenziata per awio Successivo dellapparecchiatura dimessa l riciclaggo, alrattamento & alo smaltimento
ambientale compathile contribuisce ad evitare possiofi effetinegativ sullambiente e sulla salute & favorisce il riciclo dei material i cui e
compostal' apparecchmtura Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte delfutente comporta Iapplicazione dele sanzioni amministrative
di cufal D.Lgs n.152/2006 (parte 4 art 255,
® CONTEM 1 CONJUNTO DE BATERIAS DE POLIMERO DE LITIO DE 3,7V E REQUER 2 PILHAS ALCALINAS AAA (LRO3) DE 1,5V
(NAQ INCLUSAS). As pilas ou bateias deverdo se recicadas ou eliminadas de forna adequad. Quando este produto aleancar o finda
suavida i ndo devera ser eliminado junto dos residuos domesticos. Por i, devera ser recolido em separado para posterior tratamento
usando as mekhores técnicas de recuperagdo e reciclagem disponivels. Desta forma, minimiza-e o impacto no ambignte e salde humana
da contaminagéo do solo ¢ agua por substancias perigosas, dminui-se os recursos necessarios para fabricar novos produtos ¢ evita-se 0
esgotamento o especo e eteros sanitérios. Colabore mantendo este produto fora darede de recolha de residuos urbanos! O simbolo de
“caixote de ivo mvel" sgnifica que o produto devera ser recolido como "residuo de equipamento eléfrco e eletronico”. Procure um
estabelecimento que faga a coleta selefiva de material. Para outras opgdes, enire em contato com o conselho municipal.
® B KOMAEKT BXOBUT 1 IUTI-MOMVMEPHbII SMEMEHT MATAHMS C HATPSOKEHWEM 3,7 B, TREBYIOTCA 2
(LIENOHHbIX ANEMEHTA MUTAHIS TUIA AAA (LRO3) C HATIPKERWEM 1,3 B (HE BXOAAT B KOMI'IHEKT) ONeNEHTSI MUTaHNT I
KOMMEKTbI SMEMEHTOB THTakHIA HEOGXOZHNO YTUANBUDOBATS HABIEX ALY oépasoM. 10 OKOH4H CPOKa SKCAAYaTaLyM He
BbiGpacsizaiie MORyKT BHECT ¢ BbiToBbINM OTXOgIM. COrnaCH 3aKOHY 0B yTiAaLy 3MeKTDIMECK!X I ANeKTPOHHBIX YCTPOIICTS, €70
HeOBXOgMO YTUT3HDOBaTb OTAENBHIM CTOCOBON, G YCTOn5308aHHENM Hanbnee MORXOLALLYX TEXHOROTHIA YTUAM3ALIM Y nepepaboTki.
370 M03807WT CHI3NTb HeraTVBH. OCTENCTBN [T OKPYXeOLLeit PR 1 3.10DOBLA YeN0BEKa, YMEHBLUT 3arA3HEHHE BORbI U 04BbI
ONACHSINH BELLECTBAMI, & TaKKE CHIHT KOTIHECTBO Pecypea, HeoBXOEMBIX F WarOTOBNEHHS HOBBIX TDOAYKTOB  cokpaTu oBibem
MYCOPa Ha FOPOZCKINX CBaTKaX. BHeciTe CBoil BX133, COXPaHB FOPOR YHCTHIM. SHa4OK C Y300paXeHHEN MepeHepKHYTOl Kopaikb
03Ha4aeT, 470 NDORYKT CAEAYET YTWTI3IDOBATH COrACHO 3aKOHY B YTw3aLyi neKTIHECK!X i 3NEKTPORHbIX YCTpoiicrs. Tpw
TIOKYTKE HOBOr MDORYKTa BbI MOXETE BEPHYTb CTapsii B Marasuh. YToBbl YaHaTh 0 Apyrink BO3MOKHbIX BADAGHTAX YTHAM3ALM,
0BpaTIech B MECTHYIO NepepaBaTbiBaiolLyio opraHisaLio.
@ ZAWIERA 1 ZESTAW BATERII LITOWO-POLIMEROWYCH 3,7V | WYMAGA 2 BATERII ALKALICZNYCH 1,5 V AAA (LR0)
(MIEDOACZONE). Baterie ub zestawy batef nalezy poddac recykingow lub zutyizowac 2godie 2 zaleceniami. Gy skonczy sig okres
ugytkowania produltu, nie nalezy go utylizowac wraz z odpadami domowymi. Zgochie z wymogami dot. 2uzytego sprzefu
elektrotechnicznego  elekironicznego (WEEE) produkt nalezy zbierac osobino w celu przetworzenia go z uzyciem najlepszych dostepnych
metod odzysku i recykingu. Zmniejszy to negatywny wpfyw na $rodowisko nafuralng i ludzkie zdrowie poprzez zmniejszenie skazenia gleby

i wod niebezpiecznymi substanciami, ograniczy oS¢ zasobow potrzebnych do produkcji nowych urzadzen nie spowodue zwikszenia
przestrzeni skiadowania odpadow. Zadbaj o Srodowisko naturalne  nie usuwa) tego produku wraz z niesortowanymi odpadami
Komunalymil Symbol przcstavieacy prastveslony Kosz.na Smiecina kokach oznacz, zs produkt nelezy prekezywac do purkiow
2biorki 2uzytego sprzgtu elektrycznego eleironiczneqo”. Zuzte wzadzenie mozna przekazac sprzedawcy przy zakupie nowego produkiu
tego typu. Informacje o innych opcjach mozna uzyskag od przedstawicila lokalnych wiadz.

@ OBSAHUJE 1 BATERIITYPU LI-POL 3,7V A VYZADUJE 2 ALKALICKE BATERIE TYPU AAA (LRO3) 1V (NEJSOU SOUCASTI
BALEN). Baterie nebo baterové modluly Jenutn édndrecyKlovat nebo zikvidova. Po dosazen konce uitecne Zivotnost by se tento
produkt neml vidovat spolecné s béznym odpademz doméonosti Smeénice o odpadhich elektickch 2 eekiroickjch zarzenich
(OEEZ) vyzadu Jeho odde\eny shé, aby ho byo mong zpracovat pode neflepsich dostupnych technik obnovy arecyklace. Tim se snii
dopec na Zivotn prostaa dské zravi Zplsoben znecisténim pudy a vody nebezpeCnymilétkami, snit se mnozstvi zdrojl potfebnjch
1 vjrobu nowjeh produkt a zmensf s¢ objem odpad. Zajstéte, aby s¢tento produkt nedostaldo komunalniho odpadu' Symbol
popelnice” znamena 7e.by se mél produkt vidovat Joko ekt |cky a elektromcky odpad". Stary produkt mizets ratit v prodeing, kde
budste kupovat novy podobny progukt. Dals moznost vam sl mistni Crady.

® OBSAHUJE 1 SUPRAVU BATERI LIPO 37 VA WZADUJE 2 ALKALICKE BATERIE TYPU ARA (LR03) 1,5V (MIE SU SUCASTOU
BALENIA. Btére alebo sdpravy batri sa musia spréune recyovaf alebo zlkvicovet. Ked tento produkt dosiane koni svoff vofnos
nemal by sa likvidovat s injm odpadom z domécnosi. Predpisy 0 odpade 2 elekirckych a elektromckych Zariadeni vyzadu|u aby sa zoieral
oddelne, aby sa mofol pracovaf pomocou naJIepsmh dostupnjch technik zhodhocovaniaa recyk\acwe Minimalizue sa fjm Vplyvra
Zivtné prostedie  zdraviefuf sposobeny kontaminéciou pody avody akjmikolvek nebezoenymi étkami, iz sa jm mnozstio zeroov
potrebnych na vrobu novych produktov a uetr sa tjm priestor v skladkach. Prispeite k ochrane Zivotngho prostredia tym, ze tento
produkt nebudete vidovat s komundinym odpadom! Symbol smetného kosa na kolieskech znamend, 22 produkt sa mé fvidovatako
00padz eIektnckych a elektromckych zariadent’, Stary produkt méiete vratt maloobchodnemu predajcovi, ked'sikipite podobny novy.
Informcie o dalSich moznostiach vam poskytne miestny orgén samospravy,,

® 1B 3,7V-08 LIPO AKKUMULATORCSOMAGOT TARTALMAZ, A MUKGDTETESHEZ TOVABBA 2 DB 1,5 V-0S AAA (LRO3)
ALKALI ELEM SZUKSEGES (NEM TARTOZEK). Az dlemelet vegy elemcsomagoka megfelelien i kel hasznosw anivagy
artamatlanitani kel Ha a termek elérte a hasznos elttartama veget, ne dobja ki ms haztartasi hulladékikal. Az elekdromos es elektronikus
erendszesek hulladekairol 52010 rendekezesek elgiriak az elkdlonftett gytitestiket, oy a kezelestik alehetd legjobb helyredlitasi és
(rehsznosttasi technikakkaltortnk. Ezze! minimalisra csokken a lehetséges veszelyes anyagok taaj- 6 vizszennyezes sordn a
Komyezetre és az emberi egészseqre gyakorof hatdsa, velamint csdkken az U termekek gyartasahoz szikséges eroforrasok mennyisége,
ltve elkertinetove vk a hulladeklerako helyek igénybe vetele. Kerfk, 0via komyezetet, és kerdle a termek kommundlis hulladgkgyditobe
tortend helyezese! A kerekes kuka" szmbalum aztelenti hogy a begyitesekor ugyandgy kell kezelni, mint az ,elekiromos es elekironikus
berendezéseket”. Hasonlo (j termek vasarisakor a régi termeket atadhaia a kereskeddnek. Tovabbi lehetdségekértn fordujon a heli
Ankomanyzathoz. 5

CONTINE 1 ACUMULATOR LIPO DE 8,7 V §1 NECESITA 2 BATERII ALCALINE AAA (LRO3) DE 1,5V (NEINCLUSE). Baterile sau
pachetele de baterftrebuie s i reciclate sau eiminate in mod corespunzator. Cénd acest produs a gjuns la sfarstul durate sale de viat3
acesta nu trebuie aruncat impreund cu deseurile menajere. Reglementarie privind degeurile de echipamente electrice sf electronice impun
colectarea separatd a acestora astfel ncdt sé poata ftratate cu cele mal bune tefiniclde recuperare §i reciclare cisponibile. Astfelse va
reduce a minim impactul asupra mediului i santéfi camenilor, prin contaminarea soluli i ape cu substante periculoase, se vor reduce
resursce necesare penfu prodse noi s se va evta ocuparea de spafu n roapa de gunol. Va rugam 54 va faceti datori civica
nearuncand acest produs impreund cu deseurl menajere! Simbolul ,cogului de gunoi cu ot indic faptul ¢ acest produs r trebui s fie
colecta ca,degeu de echipamente lectrice s electonice”. Putef efurna un rodus vechila magezin auncicénd cumpéref unul nou
simiar. Pentru alte opfiun, v& rugém s contactati consiiul locel.

@[TEPINAMBANEI 1 MAKETO MNATAPIAE MOAYMEPQN AIGIOY 3,7V KAI AMAITE| 2 AAKAAIKEE MIATAPIEE AAA (LRO3| 1,5V
(AEN NEPIAAMBANONTAY). Ot pmaragpie K o maKeta pmarapidy ioénet va avaxukhvovtal  va anoppirovtal aduduvar e Toug
Kavoviayodc, Otav To moaiov redoet oto Téhog T {uric Tou, bev mpénet va amoppiBe i e Ta undhoima ok amoppiyuara.
20uuva e Toug Kavowayous yia Ta AnoBhnta Hhextpukod ka Hhextoovikod E€omhiayod, To mooidv mpér va aukheyBei Eywpiord, wore
1 dlayeipiar Tou va mpayparomomBet e ic Pekriaec OlaBéaryec TeyvikéS mepioukoyric ka avakkhwang, H Siadiacia aut ehayiotomoel
Tov avrikruno mou mpokaefral ato mepiBaMov kat oty avBpurvn uyela an T yoRuvan Tou edadoug kat Twv udATwy and emkivouve
0Uole, lveL TOU TIGPOU TIoU ararTodvTal yia TV KaTaakeur vewy mgolovray Kal mepiopiCet To ypo o KarahaBaveral aToug yeipoug
Uyelovopkic Tadric amoppiudrw. AGBete ki eaeic pépog oy mpoamdBei, kpatavra o mpoidv exag e labikacta amokopdic Tou
Aepou oac! To abyBolo Tou ki e Ta pabua anyolie o To oo B et v cuheef e "amBho nlextpmol
Mektpovnkod €orhopod', Mnopein va emorpétere v mpay aro kandomua 6rav ayopdCere v kawodpyo. o g ndlomeg
emiloyéc rou éyee avn 8idBeor aac, EmKowwTe b TouG Gopels TG meployg o,

® SADRZI1 LIPO BATERKU 0D 3,7 VI UZ TO SU POTREBNE 2AAA (LR03) ALKALNE BATERIJE OD 1,5V (NE ISPORUCUJU SE U
PAKETU). Baterie  paketi baterila moraju se reclkiratii oozt na pravilan nacin. Kad proizvodu istekne rok trajama ne smije se oozt s
ostalim kucanskim otpadom. U skladu s Propisima o otpadno] elektncnoj i elekironickoj oprem proizvod se mora zasebno odloit kako bi
e mogao obradit putem najboljih raspolozivih tehnika za oporabu i reciiiranje. To e smanjti $tetan utecaj na kol i zoravie fudi putem
zagadenja tla i vode bilo kakvim opasnim tvarim, resurse potrebne za izvadu novih proizvodai prostor potreban za odlaganje proizvoda na
smeiste. Dajte svoj doprinos f nemofte dopustit da ovej proizvod zawriu komunalnom otpadu. Simbol kante za smece znaci da se
proizvod treba prikuptt kao ,otpadna elekiricna i elektronicna oprema*. Stari proizvod mozete wratiitrgoveu pri Kupovini siénog novog
proizvoda. Informacie o ostalim mogucnostima zatraite od lokelne uprave.

Ch/JbPXA 1X 3,7V BATEPIS LIPO 1 UUCKBA2x 1,5V, PASMEP AAA (LRO3) AKANHM BATEPIM (HE CA BKNHOYEHH).
Barepiire uni KOMREKTTE Gateput TpAGBa KA C& PELYKAMDAT WA UXBLIST 10 TDaBHTEH Haw. Koraro 7031 mpogyKT Aocrirke
Kpasi Ha eXCTIN0RTALMOHHHR G XIBOT, TOit He TPA08 £ Ce U3KBBAAA C OCTaHaNHR UTOB OrabK. Paaniopeadie OTHOCHO OTmagbLuTe
OT €NEKTPHHECKO 1 enEXTROHHO 0B0pyRBaHe UaickeaT Toi £a G CHiMpaH OTEenko, 3 A MoXe fa Ging ofpaborsan ypes
Hall-DOPITE HA/SHY1 TEXHUKH 32 Bb3CTaHOBABaHE U DELKNpaHe. TOBa Le MAHIMI3HDA BHIeiICTBIRTA BbpXY OKOMHaTa Cpesa i
40BELLKOTO 37aBe 0T 33VBCABIHETO Ha MYBITE H BOZYTE C OMACHH BELLECTE, LI HaWAW PECYPCiTe, HeoBKomI 32
TIDOV3BOLCTROTO A HOBM MDOZYKTH, U e U36ErHe 3aTBaHETO Ha NACTOTO B CheTvLaTa. Mons, CBBPLLETe HeaBXOLAMOTO, KaTo He
TIO3BOTHTE Ha TO3 TPOAYKT A2 NoNafHe B OBLLYHCKWA ToTOK 0T oTnagblinl CHBOB Ha ,KOLIYe C KonenLa“ 03Ha4aea, Ye Toif TpaGea fa
(e CopaH Karo ,maeK OT e7eKTDH4ECKO 1 e7exTORHO 0Bopyaaane”. MoXeTe a BbpHETe CTap MPOAYKT Ha TproBeLa Ha fpeBHo,
KOraTo 3aKyniTe nogoBeH HOB NPOLYKT. 32 [T B3MOKHOCTI CE CBLPXETe C MECTHTE BacTH.

@® VSEBUJE 1 BATERWSKI SKLOP LIPO 3,7 V/IN POTREBUJE 2 ALKALNI BATERII 1,3V AAA (LRO) (NI PRILOZENO). Baterfe
ateriike sklope je reba ustrezno recikirati ali ocloziti med odpadke. Ko ta izdelek doseze konec svoje dobe oristnost, s¢ ne sme odlozt
med druge gospodinjske odpadke. V skladu s predpisi o ravnanju z odpadno elektriéno in elekronsko opremo je treba izdelek zbiraf
Ioceno, da se lahko obdela z najbofimi tehnikami predelave inreciklranja, ki s0 na volo. S tem se bo zmanjSal vpliv na okolig in zdravje
[l zaradj onesnazevanja alin vode z nevarmimi snovini, zmanjSala potreba po virh, potrebnih za proizvodnio novih izdelkov, in prepreciia
dodatna obrementtev odlagaliSC. Prispevajte Svoj del, tako da tega izdelka ne odlagate med komunalne odpadke. Znak s smetnjakom na
Kolesth pomeni, da e treba izdelek ocloiti kot ‘odpadno elekircno in elktronsko oprema”. Ob nakupu novega podobnega izdelka lanko
starega vmete trqoveu. Za druge moznosti se obrmite na lokalno skupnos.

@ AUTO LAUNCH & LAND BUTTON @ BOUTON DE LANCEMENT ET D'ATTERRISSAGE AUTOMATIQUES ® BOTON DE LANZAMIENTO Y ATERRIZAJE AUTOMATICOS

@ TASTE FUR AUTOMATISCHES STARTEN UND LANDEN @& AUTOMATISCHE START- EN LANDKNOP @ PULSANTE DECOLLO E ATTERRAGGIO AUTOMATICO

@ BOTAQ DE LANGAMENTO E POUSO AUTOMATICOS @ KHOIKA ABTOMATUHECKOTO B3/IETA U MOCATKY @ PRZYCISK AUTOMATYCZNEGO STARTU | LADOWANIA
@ TLACITKO AUTOMATICKEHO VZLETNUTI A PRISTANi & TLACIDLO AUTOMATICKEHO VZLIETNUTIA A PRISTATIA @ AUTOMATIKUS FEL- ES LESZALLAS GOMB

o @ BUTON DE DECOLARE S| ATERIZARE AUTOMATA @ AYTOMATH EKKINHZH & KOYMIII IPOZTEIQZH @ GUMB ZA AUTOMATSKO POLIJETANJE | SLIJETANJE

ABTOMATWYEH BYTOH 3A N3CTPENBAHE 11 MPU3EMABAHE @ GUMB ZA SAMODEJNI VZLET IN PRISTANEK

@ FORWARD/REVERSE ANTI-DRIFT ADJUSTER @ REGLEUR ANTIDERIVE AVANT/ARRIERE @ AJUSTADOR DE RUMBO (DELANTE/DETRAS)
@ VORWARTS/RUCKWARTS TRIMM-REGLER & ANTIDRIFTREGULATOR VOORUIT/ACHTERUIT @ REGOLAZIONE ANTI DERIVA AVANTI/INDIETRQ

' @ AJUSTADOR ANTIDESVIO PARA FRENTE/TRAS @ PETYNIHTOP HAK/IOHA BIEPEL/HA3AL ® REGULATOR ZAPOBIEGANIA ZNOSZENIU (PRZOD/TYE)
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@ SERIZENI PROTI NAKLANENI VPRED/VZAD @ NASTAVOVACI PRVOK PROTI ODKLONENIU PRI POHYBE DOPREDU/DOZADU
@ ELORE-/HATRAMENETI SODRODAST MEGAKADALYOZO GOMB @ MECANISM DE REGLARE ANTI-DERIVA INAINTE/INAPOI

@ MPOXAPMOTEAZ MTPOZTAZIAS METATONIZHZ 2E KINHZH MIPOSTA/MIZQ @ REGULATOR ZA SPRIECAVANJE KLIZANJA UNAPRIJED/UNATRAG
PETY/IATOP MPOTVB HOCEHE HATPEL/HASAT, @ REGULATOR PROTI ZANASANJU NAPREJ/NAZA/

@ LEFT/RIGHT ANTI-DRIFT ADJUSTER @ REGLEUR ANTIDERIVE GAUCHE/DROITE ® AJUSTADOR DE RUMBO (IZQUIERDA/DERECHA)
® LINKS/RECHTS TRIMM-REGLER @ ANTIDRIFTREGULATOR LINKS/RECHTS @ REGOLAZIONE ANTI DERIVA SINISTRA/DESTRA

@ AJUSTADOR ANTIDESVIO PARA ESQUERDA/DIREITA @ PETYNIATOP HAKJIOHA BJTEBO/BIMPABO @ REGULATOR ZAPOBIEGANIA ZNOSZENIU (LEWO/PRAWO)

@ SERIZENI PROTI NAKLANENI VLEVO/VPRAVO @ NASTAVOVACI PRVOK PROTI ODKLONENIU PRI POHYBE DOLAVA/DOPRAVA

@ BALRA/JOBBRA SODRODAST MEGAKADALY0Z( GOMB @ MECANISM DE REGLARE ANTI-DERIVA STANGA/DREAPTA

G @ MPOIAPMOTEA MPOXTAZIAS METATOMIZHS 2E KINHZH APISTEPA/AE=IA @® REGULATOR ZA SPRIECAVANJE KLIZANJA ULIJEVO/UDESNO

PETYNATOP NPOTWB HOCEHE HANABO/HAIACHO @ REGULATOR PROTI ZANASANJU LEVO/DESNO

For in-depth video instructions go to / Pour obtenir des instructions vidéo, se rendre sur / Para ver instrucciones exhaustivas en video, visita / Detaillierte Videoanleitungen findest du auf / Ga voor uitgebreide video-instructies naar
Per istruzioni video dettagliate, visitare / Para instrucdes em video mais detalhadas, acesse / [leransHbie BAgEOUHCTPYKLM PEACTaBNERbI Ha caifTe / Szczegdtowe instrukcje wideo mozna znalezé na stronie / Podrobné videopokyny
najdete na webu / Video s podrobnymi pokynmi néjdete na adrese / A részletes ttmutato videokért latogass el ide / Pentru instructiuni video detaliate, accesati / [ mo Aenopepeis odnyieg ae ivieo, petafieire ot SicoBuvan

Videozapis s detaljnim uputama potrazite na / 3a no-nogpo6Hu HHCTpYKLMM 3a BUAeO oTWAeTe Ha / Za poglobliena videonavodila obiscite AIRHOGS.COM/FLIGHTRIDER

CONTENTS / CONTENU / CONTENIDO / INHALT / INHOUD / CONTENUTO / CONTEUDO / B KOMMEKTE / ZAWARTOSC / OBSAH / TARTALOM
CONTINUT / MEPIEXOMENA / SADRZAJ / CbIbPXXAHVE / VSEBINA

@ 1 Rotor Removal Tool

@ 1 outil d'extraction du rotor

® 1 herramignta de extraccion de rotor
@ 1 Werkzeug zum Entfernen des Rotors

@ 1 Controller

@ 1 radiocommande
® 1 conrol

@ 1 Fernsteuerung

® 1 controller ® 1 stuks rotorverwijderingsgereedschap
® 1 radiocomando @ 1 attrezzo perla rimozione del rotore
@ 1 controle @ 1 ferramenta de remogéo do rotor

1 ycTpoiicTBO ynpagnesus @ 1 yCTOCTBO AN CHATUA BUKTA

1 kontroler ® 1 narzgdzie do zdejmowania wirnikow
@ 1 ovladac @ 1 néstroj pro demontdz rotort

® 1 ovladac ® 1 ndstro] nademontaz rotora

® 1 tawezérld ® 1 rotoreltavolitd eszkoz

® 1 instrument de demontare a rotorului
® 1 epyakeio adaipeang potopa

1 alat za skidanje rotora

® 1 MHCTPYMEHT 32 NMpeMaxBaHe Ha poTop
® 1 orodje za odstranitev rotorja

® 1 telecomanda
® 1 yelpiotipio
® 1 upravijac

1 KoHTponep
® 1 krmilnik

® 2 x Landing Skis

® 2 skis d'atterrissage

® 2 esquis de aterrizaje
@ 2 Landestabilisatoren
® 2x[andski's

® 2 piedini per atterraggio
@ 2 plataformas de pouso
® 2 waccn

® 2x ploza do ladowania
@ x pristavaci liziny

® 2 pristavacie lyZe

® 2 lpszalldtalp

® 2xtren de aterizare

® 2 oK1 mpooyeiwang

® 2nogara

® 6posl CkM 3a npH3EMABaHE
® 2 pristajalni smucki

@ 4 Spare Rotors

® 4 rotors de rechange

® 4 hélices de repuesto

@ 4 Ersatz-Rotoren

® 4 reserverotors

@ 4rotori di ricambio

@ 4 Rotores sobressalentes
® 4 3anacHbIx BUKTA

@ 4 zapasowe wirniki

@ 4 ndhradni rotory

® 4 nahradné rotory

® 4 potrotor

® 4rotoare de rezerva

@ 4 poropeg avrikardoTaong
® 4 zamjenska rotora

4 pe3epeHit poTopa

® 4nadomestni rotori

) 1 USB charging cable

1 cable de charge USB

1 cable de carga USB
1USB-Ladekabel

@ 1USB-oplaadkabel

@ 1 cavo di ricarica USB

@ 1 cabo de carregamento USB
® 1 USB-KaBenb ans apsigku
® 1 kabel do tadowania USB
@ 1 nabijeci kabel USB

® 1 nabijaci kabel USB

® 1USB-toltokabel

® 1 cablu de incarcare USB
® 1 kahidlo dopriong USB
® 1USB kabel za punjenje

1 USB aaxpaxBaLy kaben
® 1 napajalni USB-kabel

[©NCINENE)

@ 2D-Pad Sticks

@® 2 commandes de direction

® 2 palancas de control

@ 2 Joysticks

® 2D-pad sticks

@ 2leve direzionali

@ 2hotdes direcionais 20

® 2 NepeKNioaTens HanpasneHiti
® 2 drazki

@ 2 péacky D-Pad

® 2 smerové packy

® 2 kar

® 2 manete plate

@ 2 poyAoi pe koupmd KareoBuvang
® 2 upravijaca za smjer

) 2 aHanoroi CTiIka

® 2 krmilni palici

@ 1 Instruction Guide

@ 1 mode d'emploi

® 1 guia de instrucciones
@ 1 Anleitung

® 1 gebruiksaanwijzing
® 1 guida per ['uso

@ 1 guia de instruges
® 1 MHCTPYKLMA

® 1 instrukcja

@ 1 pfirucka s pokyny

® 1 prirucka s pokynmi
® 1 haszndlati itmutato
1 ghid cu instructiuni
@ 1 odnyoc xprong

® 1 prirucnik s uputama
) 1 PbKOBOACTBO C MHCTPYKLMM
® 1 navodila za uporabo

HOW TO INSTALL BATTERIES * INSTALLATION DES PILES ¢ INSTALACION DE LAS PILAS ¢ EINLEGEN DER BATTERIEN

DE BATTERIJEN PLAATSEN ¢ COME INSTALLARE LE PILE « COMO COLOCAR AS PILHAS ¢ YCTAHOBKA 3JIEMEHTOB MUTAHNA
WKEADANIE BATERII « VLOZENI BATERII « INSTALACIA BATERII » AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA * INSTALAREA BATERIILOR
TOMOGETHZH MMATAPIQN » KAKO UMETNUTI BATERIJE ¢ KAK CE NMOCTABAT BATEPUUTE ¢ NAMESTITEV BATERIJ
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CHARGING ¢ CHARGE * CARGA » LADEVORGANG * BEZIG MET OPLADEN ¢ RICARICA
CARREGAMENTO * 3APSIIKA + LADOWANIE * NABIJENi + NABIJANIE » TOLTES « SE INCARCA
®OPTIZH ¢ PUNJENJE « 3APEXXIAHE ¢ NAPAJANJE

START UP AND BALANCE MODE * DEMARRAGE ET MODE EQUILIBRE ¢ INICIO Y MODO DE EQUILIBRIO

INBETRIEBNAHME UND BALANCE-MODUS ¢ START- EN BALANCEERMODUS * ACCENSIONE E MODALITA EQUILIBRIO

LIGAR E MODO DE EQUILIBRIO « 3ATIYCK 1 PEXXVIM BATTAHCA ¢ WEACZANIE | TRYB ROWNOWAGI « ZAPNUTI A REZIM VYVAZOVANI
REZIM NASTARTOVANIA A VYVAZENIA « INDITAS ES EGYENSULY MOD  PORNIRE $I MOD DE ECHILIBRARE

AEITOYPTIA EKKINHEHE KAl IZOPPOMIAZ » POKRETANJE | BALANSIRANJE ¢ PEXXM HA CTAPTUPAHE U BANIAHC

NACIN ZA ZAGON IN RAVNOVESJE

\\ﬂ/g Iz I\
— U el S

@ The charge port for the FLIGHT RIDER™ is located on the back of the rider. @ Le port de charge de la moto FLIGHT RIDER™ est situé sur le dos du pilote.
® El puerto de carga del FLIGHT RIDER™ esta situado en la espalda del pilot Der Ladestecker des FLIGHT RIDER™ befindet sich auf dem Riicken des
Fahrers. & De oplaadpoort voor de FLIGHT RIDER™ bevindt zich op de rug van de Rider. @ La porta di ricarica del FLIGHT RIDER™ si trova sulla schiena
del motociclista. @ A porta de carregamento do FLIGHT RIDER™ esta localizada na parte traseira do piloto. @ Mopr 3apsiaku FLIGHT RIDER™ pacnonoxen
Ha cnuHe moTouumknmucta. @ Port fadowania zabawki FLIGHT RIDER™ znajduje sie na plecach k|erowcy. @ Nabijeci port motorky FLIGHT RIDER™ je
umistén na zadech jezdce. & Nabijaci port vozidla FLIGHT RIDER™ sa nachadza na chrbte jazdca. @ A FLIGHT RIDER™ toltéportja a motoros hatan
talalhato. @ Portul de incarcare FLIGHT RIDER™ se afla pe spatele sportivului. @ H 8pa ¢optiong tov FLIGHT RIDER™ Bpioketat otnv mAdtn Tou avaparn.
@ Prikljuéak za punjenje motora FLIGHT RIDER™ nalazi se na ledima vozaca. & [MopTsT 3a 3apexpaHe Ha FLIGHT RIDER™ ce Hamupa Ha rbpba Ha
moToumkneTucta. @ Vhod za napajanje jezdeca FLIGHT RIDER™ je na hrbtni strani jezdeca.

REPLACING ROTORS * REMPLACEMENT DES ROTORS ¢ SUSTITUCION DE ROTORES » ROTOREN AUSTAUSCHEN ¢ ROTOREN VERVANGEN ¢ SOSTITUZIONE DEI
ROTORI
SUBSTITUIR ROTORES ¢ 3AMEHA BUHTOB » WYMIANA WIRNIKOW ¢ VYMENA ROTORU ¢ VYMENA ROTOROV ¢ A ROTOROK CSEREJE ¢ INLOCUIREA ROTOARELOR

A\ GAUTION: Rotor to be replaced by adult only.

A\ MISE EN GARDE : Le rotor doit éfre remplacé par un adulte.

/N PRECAUCION: £l rotor solo lo debe susttuir un adutto.

/N VORSICHT: Rotor muss von Erwachsenen ausgewechselt werden.

/A VOORZICHTIG: ROTOREN diinen alleen door volwassenen te worden vervangen.
AN\ ATTENZIONE: lrotore deve essere sostituto da un adulto.
A\ GUIDADO: O rotor deve ser substituido somente por um adulto.
/N OCTOPOXHO: CHuvars BIHT MOTYT TObKO B3POCTLIE,

£ UWAGA: Wik mogg wymieniad tylko osoby dorosle

£ POZOR: Vimeénu rotory smi provécét pouze dospél.

A\ VAROVANIE: Rotor mdze vymiefafen dospeld osoba.

/N VIGYAZAT: A rotorcser €t et végezze.

A\ ATENTIE: Rotorul trebuie sé fie mlocuit numal de adul.

/A TIPOSOXH: H avikardotaon Tou poTopa migéne o exTeAeftl jovo ad evikia.
/N OPREZ: Rotor smie mijenjati samo odrasla osoba.

/N TIPEQYMPEXAEHVE: PoropbT Tps6aa A Gbe CMeHsBaH Calo OT Bb3DACTEH.
/N POZOR: Rotor sme zamenjati samo odrasla oseba.

For Video Tutorial go to: / Didacticiel vidéo disponible sur / Para consultar el tutorial en video: / Videoanleitungen gibt es auf:

(Ga voor een videotutorial naar: / Per il tutorial video, visitare: / Para obter um video tutorial, acesse:

MocmorpuTe 0Byuatolyee Bugeo Ha caifre / Samouczek wideo mozna znalezc na stronie / Instruktazni video naleznete na webu
Videonavod néjdete na stranke: / Az oktatovidedhoz keresse fel a kivetkezd weboldalt: / Pentru tutorialul video, accesati:

Tta Bivreo pe odnyie, emokedBeire t SiedBuvan: / Videozapis s uputama potrazite na: / 3a Buaeo ypouw nocerere:

Za videoposnetek s prikazom zamenjave odprite spletno stran  AIPHOGS.COM/FLIGHTRIDER
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type FLIGHT RIDER™ is in compliance with Directive 2014/53/EU. The full http://doc.spinmaster.com

text of the EU declaration of conformity is available at the following intemet e gpolegnost Spin Master International B.V. timto prohlaguie, e rédiové vybaveni motorky

 address: hittp://doc.spinmaster.com " . FLIGHT RIDER™ je v souladu se smérici 2014/53/EU. Piné znén prohlaseni o shodé EU je
® Par |a présente, Spin Master International B.V. déclare que I'équipement radio de type k dispozici na této adrese: http://doc.spinmaster.com

FLIGHT RIDER™ respecte la Directive 2014/53/UE. L'intégralité de la déclaration de
conformité UE est disponible a I'adresse Interet suivante : http://doc.spinmaster.com

c € @ Spin Master International B.V. hereby declares that the radio equipment  zgodnosci z wymogami UE jest dostepny pod nastepujgcym adresem internetowym:

@& Spolocnost Spin Master International B.V. vyhlasuje, Ze radiové vybavenie produktu
FLIGHT RIDER™ je v siilade S0 smemicou 2014/53/EU. Uplné znenie vyhlasenia o zhode EU

® Por la presente, Spin Master International B.V. declara que el tipo de equipo de radio
usado en FLIGHT RIDER™ cumple la Directiva 2014/53/EU. El texto completo de la Je k dispozici na tejto intemetovej adrese: htp://doc.spinmaster. o w
declaracion de conformidad de la UE esta disponible en la siguiente direccion de Internet: @ A Spin Master International B.V. kijelenti, hogy a FLIGHT RIDER™ radiéberendezés-tipus

http://doc.spinmaster.com megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU megfelelGségi nyilatkozat teljes szévege elérhetd a

@ Spin Master International B.V. erklért hiermit, dass des Funkanlagentyp des FLIGHT RIDER kovetkgzo mternetmmeln: http://doc.spltlmgster.com M o
™ der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollstandige Text der EU-Konformitatserkldrung Spin Master International B.V. declara prin prezenta ca echipamentul de tip radio
ist unter der folgenden Internetadresse verfiigbar: http://doc.spinmaster.com FLIGHT RIDER™ este conform cu Directiva 2014/53/UE. Textul complet al declaratiei de

® Spin Master Intemational B.V. verklaart hierbij dat het type radioapparatuur in conformitate UE este disponibil la urmatoarea adresa de internet: http://doc.spinmaster.com

FLIGHT RIDER™ in overeenstemming is met richtlijn 2014/53/EG. De volledige tekstvande € Me 0 11apdv, n Spin Master Intemational B.V. Snvet 6t o Torog padioetonhiopod Tou
EU-conformiteitsverklaring is beschikgbaar op het volgende internetadres: ’ FLIGHT RIDER™ ouppopdverat pe v Odnyia 2014/53/EE. To ihvipeg keilievo TG dridwong
http://doc.spinmaster.com ouppopdwang EE eivat diaBéalpo atnv mapakdtw nAektpoviki diebBuvan:

. ) - . - ' http://doc.spinmaster.com
@ Spin Master International B.V. dichiara che I'apparecchiatura di tipo radio FLIGHT RIDER™ . ) ) o
& conforme alla direttiva 2014/53/UE. l testo integrale della dichiarazione di conformita UE & Spin Master International B.V. ovim putem izjavijue da je radijska oprema FLIGHT RIDER™ u
disponibile al seguente indirizzo interet: http://doc.spinmaster.com skladu s Direktivom 2014/53/EU. Cijeli tekst EU deklaracije o uskladenosti dostupan je na

. . ' o sliedecoj intemetskoj adresi: http://doc.spinmaster.com
@ A Spin Master International B.V. declara pelo presente que o equipamento tipo radio ) )
FLIGHT RIDER™ est4 em conformidade com a Diretiva 2014/53/EU. O texto completo de Spin Master International B.V. ¢ HacTosiL|oTo fieknapypa, e TUTLT papooGopyasare
declaragdo de conformidade com a UE esta disponivel no link a seguir: FLIGHT RIDER™ cwoteetcTBa Ha [upekTuga 2014/53/EC. Mbanust Texet Ha EC pexnapauusta

http://doc.spinmaster.com 3a CbOTBETCTBME € AOCTbMEH Ha CNefHus MHTEpHeT aapec: http://doc.spinmaster.com

K Spin Master International B.V. 6 @ Druzba Spin Master International B.V. izjavlja, da je tip radijske opreme FLIGHT RIDER™ v
FL|G|31MI-|§BV|IEHRT§ l&;:;&g;é? a,u:/?g:mmse Z%ﬁ}%ﬂ*/ﬁ“é_sﬁf,ﬂﬁ T:L%Tp E%T(zzpca)amoaame skladu z Direktivo 2014/53/EU. Gelotno besedilo izjave EU o skladnosti je dostopno na spletnem
cootaeTcTBIA EC npepcTasneH Ha se6-caitte: http://doc.spinmaster.com naslovu http://doc.spinmaster.com.

Firma Spin Master International B.V. ninigjszym deklaruje, ze urzadzenie radiowe w

produkcie FLIGHT RIDER™ spetnia wymogi dyrektywy 2014/53/WE. Pefny tekst deklaracii

@ Frequency Bands: 2.412 - 2.472GHz / Maximum Radio Frequency Power Transmitted: 10dBm

@ Bandes de fréquence : 2,412 - 2,472 GHz / Puissance de radiofréquence maximale transmise : 10 dBm

@ Bandas de frecuencia: 2,412 - 2,472 GHz / Potencia maxima de radiofrecuencia transmitida: 10 dBM

@ Frequenzband: 2,412 - 2,472 GHz / Max. Sendeleistung: 10 dBM

& Frequentiebanden: 2,412 - 2,472 GHz / Maximum radiofrequentie: 10 dBM

@ Banda di frequenza: 2,412 - 2,472 GHz / Potenza massima di uscita: 10 dBM

@ Bandas de frequéncia: 2,412 - 2,472 GHz / Poténcia da frequéncia de radio maxima transmitida: 10 dBm
[nana3zoH vacTor: 2,412 - 2,472 [Ty / MakcumanbHas MowHOCTb nepeaauu PY-curkana: 10 gbm

Zakres czestotliwosci: 2,412 - 2,472 GHz / Maksymalna moc przesyfana na czestotliwosci radiowej: 10 dBm
©@ Kmitoctova pasma: 2,412 az 2,472 GHz / Maximalni radiofrekvenéni vykon vysilany v kmitoctovém pasmu: 10 dBm
@ Frekvencné pasma: 2,412 - 2,472 GHz / Maximalny vykon prenasaného vysokofrekvencného signalu: 10 dBm
@ Frekvenciasavok: 2,412 - 2,472 GHz / Tovabbitott maximalis radiéfrekvencias jelerésség: 10 dBm

Benzi de frecventa: 2,412 - 2,472 GHz / Puterea maxima a frecventei radio transmise: 10 dBm

® Zaveg guxvotnTwv: 2,412 - 2,472 GHz / Méyiotn 10x0¢ padiocuyvotntag nov petadidetar: 10 dBm

Frekventni pojas: 2,412 - 2,472 GHz / Maksimalna odaslana snaga radijske frekvencije: 10 dBm

YecToTHM nenTu: 2,412 - 2,472 GHz / MakcumanHa npefjaBaHa pagmo4ecToTHa MowwHocT: 10 dBm

@ Frekvencni pasovi: 2,412 - 2,472 GHz / Najvecja prenesena radiofrekvencna energija: 10 dBm

@ This toy is only to be connected to equipment bearing either of the following symbols; @ Auté To rragvidl moéme va cuvbégTal ovo ae €omhiap TIou dépet éval amd Ta MaPOKATW abBoAa:
@ Cejouet doit uniquement étre branché sur des équipements portant I'un des symboles suivants : @ |gracka se smije prikijucivati samo na opremu na kojoj je istaknut jedan od sliedecih simbola:

® Este juguete solo debe conectarse al equipo que tenga cualquiera de los siguiente simbolos: Taau urpayka Tpsioea ia Gbpie CBbp3aHa camo ¢ 000PYABaHE, HOCELLO EAUH OT CIERHVTE CUMBOM;
@ Dieses Spielzeug darf nur mit Geréten verbunden werden, die eines der folgenden Symbole aufweisen: @ To igraco lahko poveZete le z opremo, kiima navedenega enega od naslednjih simbolov:

@ Dit speelgoed mag alleen worden verbonden met apparatuur met de volgende symbolen:

@ |l giocattolo puo essere collegato solo ad apparecchiature che riportano uno dei sequenti simboli
@ 0 brinquedo deve ser conectado somente a equipamentos com um dos simbolos a sequir:

" or ou sau
1o YCTPOWUCTBO MOXHO NOAKMOYUTL TOMBKO K oﬁopynoaano, QOTMEYEHHOMY OZHIM 113 CNELYHOLLIAX CIMBONOB:

ou  um A

@ Zabawke mozna podtaczac jedynie do urzadzen oznaczonych nastepujaeymi symbolami: o lub il
@ Hracku piipojujte pouze k zafizenim oznaGenym nékterym z téchto symbold: I:' oder nebo wm
@ Tato hracku pripajaite len k zariadeniam, ktoré st oznacené jednym z nasledujticich symbolov: of alebo ali
@ A jaték csak olyan berendezéshez csatlakoztathatd, amelyen fel van tiintetve az alébbi szimbélumok egyike: oppure vagy

Aceasta jucérie trebuie conectatd doar la echipamente care poartd unul dintre urmétoarele simboluri

REPLACING CONTROLLER STICKS / REMPLACEMENT DES STICKS DIRECTIONNELS / SUSTITUCION DE LAS PALANCAS DEL CONTROL STEUERKNUPPEL AUSTAUSCHEN
CONTROLLERSTICKS VERVANGEN / SOSTITUZIONE DELLE LEVE DEL RADIOCOMANDO / SUBSTITUIR BOTQES DE CONTROLE / SAMEHA PbIMArOB YCTPOVCTBA YMPAB/IEHUS
WYMIANA DRAZKOW KONTROLERA / VYMENA OVLADACICH PACEK / VYMENA PACOK OVLADACA / A VEZERLOKAROK CSEREJE / INLOCUIREA MANETELOR TELECOMENZII
ANTIKATAZTAZH MOXAQN XEIPIZTHPIOY / ZAMJENA NASTAVAKA ZA UPRAVLJANJE / CMAHA HA KOHTPONHUTE CTUKOBE / ZAMENJAVA KRMILNIH ROCIC
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@ FCC STATEMENT: » Réorienter ou déplacer I'antenne réceptrice

This device complies with Part 15 of the FCC rules. Operation is subject to the following two + Augmenter la distance entre le produit et la radio ou la télévision

conditions: (1) This device may not cause harmful interference, and (2) This device must « Gonsulter le revendeur ou demander I'aide d’un technicien radio/T.V. expérimenté.

accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.  REMARQUE : Tout changement, réglage ou modification de cet appareil, incluant mais ne se
This equipment has been tested and found to comply with the limits for Class B digital devices  |imitant pas au remplacement de tout composant du transmetteur (cristal, semi-conducteur,
pursuant to Part 15 of the FCC rules. These limits are designed to provide reasonable etc.), pourrait constituer une violation de I'article 15 et/ou 95 de la réglementation de la FCC,
protection against harmful interference to radio communications. This equipment generates, et doit étre expressément approuvé par Spin Master Ltd., sous peine d'entrainer 'annulation
uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with  qy droit de I'utilisateur d'exploiter I'équipement.

the instruction, may cause harmful interference to radio communication. However, thereisno  Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221,
guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this prOdUCt does cause Pour contacter la partie responsab|e1 rendez-vous sur fcc_spinmastericom

interference to radio or television reception (you can check this by turning the product off and CAN ICES-3(B)/NMB-3(B)

on while listening for the interference), one or more of the following measures may be useful:

+ Reorient or relocate the receiving antenna Déclaration CANADIENNE classe B : L'émetteur/récepteur exempt de licence contenu dans
« Increase the separation between the product and the radio or the TV le présent appareil est conforme aux CNR d’Innovation, Sciences et Développement
« Consult the dealer or an experienced TV-radio technician for help. économique Canada applicables aux appareils radio exempts de licence. L'exploitation est

autorisée aux deux conditions suivantes :

NOTE: Changes, adjustments or modifications to this unit, including but not limited to, 1) L'apparel ne doit pas produire de brouilage; 2) Lappareil doit accepter tout brouillage

replacement of any transmitter component (crystal, semiconductor, etc) could result in a T T hLAT gy ; Y
violation of FCC rules under part 15 and/or 95 and must be expressly approved by Spin ;ggg%ﬁﬁm:ﬁtsum méme si e brouilage est susceptible d'en compromettre le
Master Ltd or they could void the user’s authority to operate the equipment. " , )
Spin Master |nc.,yPMB #10053, 300 International}/DriveF,) Suite 100,?Niﬁiamsvi|le, NY 14221.To ~ ® DECLARACION DE LA FCC: Este dispositivo cumple con la seccion 15 de la normativa
contact the responsible party please visit fcc.spinmaster.com de la FGC. El funcionamiento esta sujeto a estas dos siguientes condiciones: (1) el dispositivo
CAN ICES-3(B)/NMB-3(B) no debe causar interferencias dafiinas, y (2) el dispositivo debe admitir la recepcion de

) ) o ) ) cualquier tipo de interferencia, incluidas aquellas que puedan causar un funcionamiento
CANADIAN Class B statement: This device contains licence-exempt transmitter(s)/receiver(s)  indeseado. Este equipo ha sido probado y cumple los limites para dispositivos de clase B

that comply with Innovation, Science and Economic Development Canada’s licence-exempt  gigital establecidos en la seccion 15 de la normativa de la FCC. Estos limites han sido

RSS(s). Operation is subject to the following two conditions: , disefiados para proporcionar una proteccion razonable contra la interferencia dafiina en las
(1) This device may not cause interference. (2) This device must accept any interference, comunicaciones por radio. Este equipo genera, utiliza y emite energia en forma de
including interference that may cause undesired operation of the device. radiofrecuencias, por lo que si no se instala y utiliza como indican las instrucciones, podtia
DECLARATION FCC : provocar interferencias dafiinas en comunicaciones de radio. No obstante, no se puede

Le présent appareil est conforme a I'article 15 de la réglementation de la FCC. L'exploitation ~ garantizar que no habrd interferencias en una instalacion determinada. Si este producto
est autorisée aux deux conditions suivantes : (1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage, ~ provoca interferencias en la recepcion de radio o television (puede comprobarlo apagando y

et (2) I'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est encendiendo el producto mientras escucha si se producen interferencias), puede tomar
susceptible d'en compromettre le fonctionnement. alguna de las siguiente medidas:

Cet équipement a été testé et jugé conforme aux limites de la classe B pour les équipements  + Reorientar o cambiar de lugar la antena receptora

numériques en vertu de Iarticle 15 de la réglementation de la FCC. Ces limites ont été + Aumentar la separacion entre el producto y la radio o el televisor

instaurées pour assurer une protection raisonnable contre toute interférence nuisible avec les  + Consuiltar con el vendedor o un técnico de television y radio si necesita asistencia adicional.
communications radio. Cet équipement génere, utiise et peut émettre de 'energie de NOTA: Los cambios, los ajustes o las modificaciones realizadas en este dispositivo, como,
fréquence radio. S'il n'est pas installé et utilisé selon le mode d’emploi, il peut causer des entre otros, Ia sustitucion de cualquier componente transmisor (cristal, semiconductor, etc.)
interférences nuisibles aux communications radio. Cependant, il n'existe aucune garantie podrfa suponer la infraccion de las secciones 15 0 95 de la normativa de la FCC, y debe ser
contre ces interférences dans le cas ou l'installation ne serait pas conforme. Si ce produit explicitamente aprobada por Spin Master Ltd.; en caso contrario, el usuario podria verse
cause des interférences a la réception radio ou télévisée (ce qui est vérifiable en 'éteignant, privado del derecho de operar el equipo.

puis en le rallumant tout en écoutant s'il y a des interférences), suivre une ou plusieurs des Spin Master Inc., PMB #10053, 300 International Drive, Suite 100, Williamsville, NY 14221,
recommandations suivantes : Para ponerse en contacto con la parte responsable, visite fcc.spinmaster.com

@ Flying the toy requires skil and children must be trained under the direct supervision of an adult, @ Certaines compétences sont nécessaires pour utiiser le jouet, Les enfants doivent apprendre a s'en servir sous la surveillance d'un adulte. ® Hacer volar el juguete
requiere de cierta habilidad y el nifio deberd adquirira bajo la supervision directa de un adulto. @ Die Bedienung des Spielzeugs erfordert ein gewisses Geschick. Kinder milssen die Verwendung unter der direkien Aufsicht eines Erwachsenen erlermen.
® Voor het viiegen met het speelgoed is enige vaardigheid vereist en kinderen moeten onder direct toezicht van een volwassen worden getraind. @ Far volare il giocattolo richiede abilita e  bambini devono essere addestrati sotto la diretta supenvisione i un adulto.
@ Plotar 0 brinquedo requer habilidade e a crianca deve ser treinada sob a superviséo direta de um adulto. & Ynpaenenwie urpywKoit Tpeyer yMenns. [lei SOMKHbI Hay4TBCH My MO HEMOCPEACTBEHHbIM HaORiofeHweM B3pocbix. @ Zabawa dronem wymaga
umiejgtnosci, a dziecko musi zostac przeszkolone pod bezposrednim nadzorem osoby doroste]. @ Létani s hrackou vyZaduje zrucnost a deti must byt proskoleny pod piimgm dohledem dospélého. @ Lietanie s hrackou si vyZaduje zrucnost a deti s ho musia natrenova
pod priamym dohfadom dospelého. @ A jaték repteteshez némi tudasra van sziikség. A gyermekeket felndtt felligyelet mellett kell megtanitani a atek kezelésére. & Folosirea jucarii de zbor necesita anumite abiltati ¢ copii trebuie sa fie instruti sub directa supraveghere
a unui adult. ® To mérayya Tou marywidlod anarref embe§ioma kat Ta naibid mpénet va e€aaknBodv und v dpean emiBeun evnhikou. ® Za pudtanje igraCke potrebna je odredena viestina i djeca se moraju obutiti pod izravnim nadzorom odrasle osobe.
 YnpasneHiIeTo Ha NeTeXa Ha Urpaykara Uaickea yMerite i feliata Tpabea fa Gbaar 06y4eHi nog npexis Hagaop Ha BbapacTeH. & Za upravljanje letenja igrace so potrebne spretnost, otroci pa morajo vaditi pod neposrednim nadzorom odrasle osebe.

@ For safe use, the room where the toy is used must be sufficiently large. @ Pour des raisons de sécurité, utiiser le jouet dans une grande pigce uniquement. @ Para mayor sequridad, la habitacion en la que se utiice el juguete debe ser bastante espaciosa.
@ Fir den sicheren Gebrauch muss der Raum, in dem das Spielzeug verwendet wird, groB genug sein. ® Voor veilig gebruik moet de ruimte waarin het speelgoed wordt gebruikt groot genoeg zin. @ Per un uso sicuro, la stanza n cuiil giocattolo  utiizzato deve
essere sufficientemente grande. @ Para usar com seguranga, 0 ambiente onde o brinquedo for utiizado deve ser grande o suficiente. @ B Liensx Ge3onacHoCTH PeKOMEHEYETCA 1CNonb30BaTb UTpYLLKY B MPOCTOPHbIX NoMeLLieHws X, ® By zabawa byla bezpieczna,
pomieszczenie, W kidrym uzywana jest urzadzenie, musi byC wystarczajgco duze. @ Aby bylo pouzivani produktu bezpecné, must bjt prostor dostatecné velky. ® Na bezpecné pouzivanie must byt miestnost, kde sa produkt pouziva, dostatoéne velka.
@ A biztonsagos hasznalat érdekeben tigyeljen 4, hogy a szoba, ahol a keszliléket hasznélja, megfelelGen nagy méret(i legyen. @ Pentru utilzarea i sigurantd, camera unde este utilizat produsul trebuie sa fie suficient de mare. @ Fia T aoali yoran, To Swpdrio
0nov ypnotwortoleftal To maiyvidt mpénet va elval apkeTd peyaho. @ Kako bi upotreba bila siguma, prostoriia u kojoj se igracka upotrebljava mora biti dovoljno velika. & 3a ga Gbae ynoTpe6ara Geaonacka, nOMELLIEHHETO, B KOETO Ce U3N038a Urpadkara, Tpsbea
[ia € 0CTaTBuHO ronsvo. @ Za varno uporabo mora bt prostor, Kier se uporabljaigraca, dovol] velik.

@ Do not change or modify anything on the product. @ N pas altérer le produit ou modifier 'un des composants. ® No cambie ni modifique ninguna de las piezas del producto. @ Keine Anderungen an dem Produkt vomehmen. ® Maak geen aanpassingen
aan het product. @ Non cambiare 0 modificare nulla nel prodotto. @ No altere ou modifique nada no produto. ® He pasGupaiire u He uaMexsiiTe aerani npogykTa. @ Nie nalezy zmieniac ani modyfikowac niczego w produkcie. @ Na produktu nic neménte
ani neupravjte. @ Na produkte nic nemerite ani neupravuite. @ Ne valtoztasson vagy modosftson semmit a termeken. @ Nu schimbati s nu modificat] nimic la produs. ® Mnv a\alete \ tponomoteite onolo8imote jépog ato mpoiov. ® Nijedan dio proizvoda
nemojte milenjati ni modificirati. & He npomersiiTe 1 He MogudMLypalTe HMLL0 no npogykTa. @ Ne spreminjajte ali preoblikujte nicesar na izdelku.

@ To be used in domestic area (house and garden) only. @ Ce jouet dot étre utiisé uniquement dans un environnement domestique (maison et jardin). ® Solo para uso en zonas domeésticas (interiores de las casas o jardings particulares). @ AusschiieBlich flir die
Verwendung im héuslichen Bereich (zu Hause und im Garten) bestimmt. ® Alleen bestemd voor huiseliik gebruik (oinnenshuis en in de tuin). @ Utilizzare solo nell ambignte domestico (casa e giardino). @ Utilizagéo somente em area doméstica (casa e jardim).
lrpyluka npegHasHadeHa ToMKO 1A GbiTOBOO UCMOb30BaHHS (oMa Wk B cagy). @ Ta zabawka jest przeznaczona wylacznie do uzytku domowego (w domach i w ogrodach). @ Tato hracka je urcena pouze pro doméci pouzit (v domé a na zahrade).
@ Urcené na pouzivanie len v domacich priestoroch (dom a zahrada). @ Kizarolag otthoni (hazban vagy kertben vald) hasznélatra készt. @ A se utliza exclusiv in gospodaria personald (casé i grading). @ AiaBdare mpocexTik To eyyelpidio mpw TV mpdm yprian.
AnokheiaTkd yia Xprion o€ 0ok Ytpo (amirt kai kijrog). @ Samo za upotrebu kod kuce (ucai okucnical. & [la ce wanonsea camo B oMalua cpera (kbua u rpaguka). @ Namenjeno samo za uporabo v domacem okolu (v hisi ali na vrtu).

@ APPROX. MAX ALTITUDE: 50 m (160 ft) @ ALTITUDE MAX. APPROX : 50 m (160 pieds) ® ALTITUD MAXIMA APROXIMADA: 50m @ CA. MAX. HOHE: 50 m @ GESCHATTE MAXIMALE HOOGTE: 50 m

@ ALTITUDINE MAX APPROSS.: 50 m @ ALTITUDADE MAXIMA APROX: 50 m @ TPUBIT. MAKCUMAJIbHAS] BbICOTA: 50 m ® SZACOWANA MAKSYMALNA WYSOKOSC: 50m @ PRIBLIZNA MAX. VYSKA: 50 m
@ PRIBL. MAX. VYSKA: 50m @ MAX, MAGASSAG: KB.50m @ APROX. ALTITUDINE MAX: 50m @ KATA NPOEETIEH METIZTO YWOMETPO: 50 yétpa @ PRIBLIZNA MAKSIMALNA VISINA LETENJA: 50 m

@ MPUB/T. MAKC. BUCOYMHA: 50m @ PRIBL. NAVEGJA VISINA: 50 m
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DRIVE MODE / MODE CONDUITE / MODO DE CONDUCCION / FAHRMODUS / RIJMODUS / MODALITA GUIDA
MODO DE DIREGAO / PEXXWM E3[ibl / TRYB JAZDY / REZIM JIZDY / REZIM JAZDY / VEZETES UZEMMOD
MOD DE CONDUCERE / AEITOYPTIA OAHIHZHZ / VOZNJA / PEXXM HA KAPAHE / NACIN VOZNJE

FORWARD / AVANCER
AVANCE / VORWARTS
VOORUIT / AVANTI
AVANGAR / BIEPE]}
DO PRZODU / DOPREDU
DOPREDU / ELORE
INAINTE / MIPOZTA
NAPRIJED / HATPE]]
NAPREJ

MOVE LEFT / ALLER A GAUCHE
MOVER A LA IZQUIERDA / BEWEGUNG NACH LINKS

MOVE RIGHT / ALLER A DROITE
MOVER A LA DERECHA / BEWEGUNG NACH RECHTS

NAAR LINKS BEWEGEN / SPOSTA A SINISTRA NAAR RECHTS BEWEGEN / SPOSTA A DESTRA
MOVER PARA A ESQUERDA / [IBIKEHVE BITEBO MOVER PARA A DIREITA / IBU)KEHVE BIIPABO
RUCH W LEWO / POHYB VLEVO RUCH W PRAWO / POHYB VPRAVO
POSUNUT DOLAVA / HALADAS BALRA POSUNUT DOPRAVA / HALADAS JOBBRA
DEPLASARE LA STANGA / KINHEH APIETEPA DEPLASARE LA DREAPTA / KINHEH AEZIA
POMICANJE LIJEVO / PEMECTETE HANSIBO POMICANJE DESNO / PEMECTETE HAISICHO
PREMIK LEVO PREMIK DESNO

STUNT BUTTON / BOUTON ACROBATIES / BOTON DE ACROBACIAS / STUNTAUSLGSER / STUNTKNOP

PULSANTE ACROBAZIE / BOTAQ DE ACROBACIA / KHOMKA BbIMOJIHEHWS TPIOKOB / PRZYCISK EWOLUCJI
AKROBATICKE TLACITKO / TLACIDLO AKROBACIE / MELYREPULES GOMB / BUTON DE ACROBATII / KOYMTTI T1A KOAMA

GUMB ZA AKROBACIJE / BYTOH 3A KACKAW / GUMB ZA TRIKE

PE)XXWM NMOJETA / TRYB LOTU / REZIM LI
AEITOYPTIA NTHZHZ / LETENJE / PEXXUM

FLIGHT MODE / MODE VOL / MODO VUEL%/ FLUGMODUS / VLIEGMODUS / MODALITA VOLO / MODO DE VOO

HA NIETEHE / NACIN LETENJA

BEGINNER FLIGHT MODE / MODE VOL DEBUTANT / MODO DE VUELO PRINCIPIANTE / ANFANGER-FLUGMODUS / BEGINNER VLIEGTUIGMODUS
MODALITA VOLO PRINCIPIANTE / MODO DE VOO INICIANTE / HAYAJIbHbI PEXXUM NMOJIETA / TRYB LOTU DLA POCZATKUJACYCH

U/ LETOVY REZIM / REPULES UZEMMOD / MOD DE ZBOR

ZACATEGNICKY REZIM LETU / LETOVY REZIM PRE ZAGIATOCNIKOV / KEZDO REPULES UZEMMOD / MOD DE ZBOR INCEPATOR

AEITOYPTIA TTHEHE MA APXAPIOYZ / LETENJE ZA POCETNIKE / PEXXVM HA NETEHE 3A HAYUHAELLIW / NACIN LETENJA ZA ZACETNIKE

FORWARD
NACH OBEN AVANCER

OMHO0G AVANCE
U DOWN VORWARTS

PARA CIMA DESCENDRE / ABAJO VOORUIT
BBEPX NACH UNTEN / OMLAAG AVANTI
W GORE GIU / PARA BAIXO AVANGAR
NAHORU BHU3/W DOL BMEPEQ
HORE DOL0 / DOLE DO PRZODU
FEL LE/J0S DOPREDU

SUS KATQ / DOLJE DOPREDU
NANQ HABONY / DOL ELORE
GORE INAINTE
HATOPE MMPOSTA
GOR NAPRIJED
HATPEL]

NAPREJ

BACKWARDS
RECULER
ATRAS _
RUCKWARTS
ACHTERUIT
INDIETRO
PARA TRAS
HA3AR
WTYE
DOZADU
DOZADU
HATRA
INAPOI

iz
NATRAG
HA3AR
NAZAJ

MOVE LEFT MOVE RIGHT
ALLER A GAUCHE i ALLER A DROITE

MOVER A LA IZQUIERDA MOVER A LA DERECHA
BEWEGUNG NACH LINKS BEWEGUNG NACH RECHTS
NAAR LINKS BEWEGEN NAAR RECHTS BEWEGEN
SPOSTA A SINISTRA SPOSTA A DESTRA
MOVER PARA A ESQUERDA MOVER PARA A DIREITA
[IBIDKEHME BEBO [IBVXEHVIE BIPABO
RUCH W LEWO RUCH W PRAWO
POHYB VLEVO POHYB VPRAVO
POSUNUT DOLAVA POSUNUT DOPRAVA
HALADAS BALRA HALADAS JOBBRA
DEPLASARE LA STANGA DEPLASARE LA DREAPTA
KINHEH APIETEPA KINHEH AEZIA
POMICANJE LIEVO POMICANJE DESNO
MPEMECTETE HANIABO MPEMECTETE HATIACHO
PREMIK LEVO PREMIK DESNO

ADVANCED FLIGHT MODE / MODE VOL AVANCE / MODO DE VUELO AVANZADO / FORTGESCHRITTENEN-FLUGMODUS / GEVORDERDE VLIEGTUIGMODUS
MODALITA VOLO ESPERTO / MODO DE VOO AVANGADO / MPOABUHYTbIU PEXXUM NMONETA / TRYB LOTU DLA ZAAWANSOWANYCH

POKROCILY REZIM LETU / LETOVY REZIM PRE POKROCILYCH / HALADO REPULES UZEMMOD / MOD DE ZBOR AVANSAT

AEITOYPTIA TTHEHE rA MPOXQPHMENOYE / NAPREDNO LETENJE / PEXXVM HA JIETEHE 3A HAMPE[HA/W / ZAHTEVNEJSI NACIN LETENJA

1(ODz=2| -

DOWN / DESCENDRE / ABAJO FORWARD / AVANCER
. \ NACH UNTEN ONLAAG AVANCE / VORWARTS
/ AN VOORUIT / AVANTI BACKWARDS / RECULER / ATRAS
S AL/ LE 208 KATRBOLIE 00 ﬂ?ggﬁ?égﬂﬁiﬁﬂ RUCKWARTS / ACHTERUIT / INDIETRO
, , =~ SN HALONY/DOL El PARA TRAS / HASALY /W TYE
) ——"1 : L~ ~)  DOPREDU/ ELGRE DOZADU / DOZADU / HATRA
i INAINTE / MITPOSTA INAPOI/ IZQ/ NATRAG
UP/ MONTER / ARRIBA / NACH OBEN P NAPRIJED / HATIPER] HA3AR / NAZAJ
OMHOOG/SU / PARA CIMA / BBEPX / W GORE - NAPREJ
NAHORU / HORE / FEL./ SUS / TANQ/ GORE / HATOPE / GOR
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MOVE RIGHT / ALLER A DROITE —
MOVER A LA DERECHA / BEWEGUNG NACH RECHTS
NAAR RECHTS BEWEGEN / SPOSTA A DESTRA
MOVER PARA A DIREITA / JIBIDKEHHE BIPABO
RUCH W PRAWO / POHYB VPRAVO

POSUNUT DOPRAVA / HALADAS JOBBRA
DEPLASARE LA DREAPTA / KINHEH AEZIA
POMICANJE DESNO / MIPEMECTETE HATIACHO
PREMIK DESNO

MOVE LEFT / ALLER A GAUCHE

MOVER A LA IZQUIERDA / BEWEGUNG NACH LINKS
NAAR LINKS BEWEGEN / SPOSTA A SINISTRA
MOVER PARA A ESQUERDA / JBYXEHUIE BIIEBO
RUCH W LEWO / POHYB VLEVO

POSUNUT DOLAVA/ HALADAS BALRA

DEPLASARE LA STANGA / KINHEH APIETEPA
POMICANJE LIJEVO / TPEMECTETE HATIABO
PREMIK LEVO

ROTATE RIGHT / TOURNER A DROITE

GIRA A LA DERECHA / DREHUNG NACH RECHTS

NAAR RECHTS DRAAIEN / RUOTA A DESTRA

GIRAR PARA A DIREITA / IOBOPOT BMPABO

OBROT W PRAWO / OTACEN DOPRAVA / OTOGIT DOPRAVA
FORGAS JOBBRA / ROTIRE SPRE DREAPTA

MEPISTPOOH AE=IA / ZAKRETANJE UDESNO

3ABBPTAHE HAZISICHO / DESNI ZAVOJ

ROTATE LEFT / TOURNER A GAUCHE

GIRA A LA IZQUIERDA / DREHUNG NACH LINKS

NAAR LINKS DRAAIEN / RUOTA A SINISTRA

GIRAR PARA A ESQUERDA / TOBOPOT B/IEBO
OBROT W LEWO / OTACENI DOLEVA / OTOGIT DOLAVA
FORGAS BALRA / ROTIRE SPRE STANGA

MIEPIETPOOH APIETEPA / ZAKRETANJE ULIEVO
3ABLPTAHE HANSIBO / LEVI ZAVOJ

STUNT BUTTON (BEGINNER & ADVANCED MODE)
BOUTON ACROBATIES (MODES DEBUTANT ET AVANCE)

BOTON DE ACROBACIAS (MODOS PRINCIPIANTE Y AVANZADO)
STUNTAUSLOSER (ANFANGER- UND FORTGESCHRITTENENMODUS)
STUNTKNOP (MODI VOOR BEGINNERS EN GEVORDERDEN)

PULSANTE ACROBAZIE (MODALITA PRINCIPIANTE ED ESPERTO)

BOTAO DE ACROBACIA (MODOS INICIANTE E AVANGADO)

KHOMKA BbINONHEHWS TPHOKOB (HAYAbHIA 1 POBMHYTbIA YPOBEHb)
PRZYCISK EWOLUCJI (TRYB DLA POCZATKUJACYCH | ZAAWANSOWANYCH)
AKROBATICKE TLAGITKO (ZACATECNICKY A POKROCILY REZIM)

TLACIDLO AKROBACIE (REZIM PRE ZACIATOCNIKOV A POKROCILYCH)
MELYREP{LES GOMB (KEZDO ES HALADO UZEMMOD)

BUTON DE ACROBATII (MODUL INCEPATOR §1 AVANSAT)

KOYMTII T1A KOATIA (AEITOYPTIA 1A APXAPIOYE KAI MIPOXQPHMENOYS)
GUMB ZA AKROBACIJE (POGETNI | NAPREDNI NAGIN RADA)

BYTOH 3A KACKAIM (PEXIM 3A HAYMHAELLI! 1 HATIPESHANM)

GUMB ZA TRIKE (NACIN ZA ZACETNIKE IN ZAHTEVNEJSI NACIN)

TRIMMING / REGLAGE DE LA COMPENSATION DE TRAJECTOIRE / NIVELACION / TRIMMEN / STABILIZZAZIONE
AJUSTES / BAJTAHCUPOBKA / WYROWNYWANIE / SERIZOVANI / UPRAVA LETU / KIEGYENLITES
REGLARE / TPIMAPIZMA / STABILIZACIJA / BANAHCUPAHE / USMERJANJE

DRIFTING FORWARD / BACK * DERIVE VERS L'AVANT / L'ARRIERE * DERRAPE HACIA DELANTE / ATRAS
VORWARTS / RUCKWARTS FAHREN ¢ VOORUIT / ACHTERUIT DRIFTEN ¢ DERIVA IN AVANTI / ALL'INDIETRO
DERIVAR PARA FRENTE / PARA TRAS * APU®T BNEPE/] / HA3AL » DRIFTOWANIE DO PRZODU / TYLU
NAKLANENI VPRED / VZAD * DRIFTING DOPREDU / DOZADU * SODRODAS ELORE / HATRA
DERAPARE FATA / SPATE  ZTINIAPIZMA EMPOZ / TIZQ ¢ DRIFTANJE UNAPRIJED / UNATRAG

DRIFTING LEFT / RIGHT * DERIVE VERS LA GAUCHE / DROITE » DERRAPE A LA IZQUIERDA / DERECHA
NACH LINKS / RECHTS FAHREN ¢ LINKS / RECHTS DRIFTEN ¢ DERIVA A SINISTRA / DESTRA
DERIVAR PARA ESQUERDA / DIREITA « IPUQT BJIEBO / BIIPABO  DRIFTOWANIE W LEWO / PRAWO
STACENI VLEVO / VPRAVO « DRIFTING DOLAVA / DOPRAVA » SODRODAS BALRA / JOBBRA
DERAPARE STANGA / DREAPTA ¢ ZMINIAPIZMA APIZTEPA / AEZIA » DRIFTANJE ULIJEVO / UDESNO

NOAHACSAHE HANNAIBO / HAQACHO « ZANASANJE V LEVO / DESNO

NOAHACAHE HANPEL / HA3AZL * ZANASANJE NAPREJ / NAZAJ

@ CAUTION: Risk of eye injuries. Do not fly near your face to avoid injuries. Keep rotors away from your fingers, hair, eyes and other body parts. Do not start up or fly when persons, animals or any obstructions are within the flying range of the toy. Always lft from a flat surface. Never
hold the flying toy in your hand when lifting off. Do not faunch fying toy at people or animals. @ MISE EN GARDE : Risque de blessures aux yeux. Ne pas faire voler prés du visage pour éviter les blessures. Maintenir les rotors a I'écart des doigts, cheveux, yeux et des autres parties
du corps. Ne pas démarrer et faire voler si des personnes, des animaux ou tout autre obstacle se trouvent a portée de vol du jouet. Toujours décoller a partir d'une surface plane. Ne jamais tenir le jouet dans les mains lors du décollage. Ne pas lancer le jouet sur des personnes ou
des animaux, ® PRECAUCION: Riesgo de lesiones oculares. No hagas volar el juguete cerca de la cara para evitar hacerte dafio. Mantén los rotores lejos de los dedos, el pelo, los ojos y cualquier otra parte del cuerpo. No lo arranques ni lo hagas volar si hay personas, animales o
cualquier otro tipo de obstaculo presentes en el rango de vuelo del juguete. Hazlo despegar siempre desde una superficie plana. Nunca sujetes el juguete con fa mano en el momento del despegue. No lance el juguete hacia personas o animales. @ VORSICHT: Gefahr von
Augenverletzungen. Nicht in Gesichtsnahe fliegen lassen, um Verletzungen zu vermeiden. Rotoren von Fingern, Haaren, Augen und anderen Kdrperteilen fernhalten. Nicht starten oder fliegen, wenn sich Personen, Tiere oder Hindernisse im Flugradius des Spielzeugs befinden. Nur
von einer ebenen Fldche starten. Nicht aus der Hand starten lassen. Flugspielzeug nicht in Richtung von Menschen oder Tieren starten. & VOORZICHTIG: Risico op oogletsel. Laat het speelgoed nooit in de buurt van je gezicht viiegen om verwondingen te voorkomen. Houd de rotoren
uit de buurt van je vingers, haar, ogen en overige lichaamsdelen. Vlieg niet als er zich personen, dieren of obstakels binnen het bereik van het speelgoed bevinden. Stijg altijd op vanaf een plat opperviak. Houd het viiegende speelgoed bij het opstijgen nooit vast. Richt viiegend
speelgoed nooit op mensen of dieren. @ ATTENZIONE: rischio dii lesioni agli occhi, Tenere lontano dal viso quando in volo per evitare infortuni. Mantenere i rotori lontano da dita, capelli occhi e altre parti del corpo. Non accendere o far volare quando sono presenti persone, animali
0 eventuali ostacoli nel raggio di portata del giocattolo. Far decollare sempre da una superficie piana. Non tenere il giocattolo in mano durante il decollo. Non lanciare il giocattolo contro persone o animali. @ GUIDADO: Risco de lesdes nos olhos. Nao realize voos proximo ao rosto
para evitar ferimentos. Mantenha os rotores longe de dedos, cabelo, olhos e outros membros e outras regides do corpo. Néo inicie e pilote quando pessoas, animais ou quaisquer obstrugdes estiverem no perimetro de voo do brinquedo. Sempre decole a partir de uma superficie
plana. Néo tente segurar o brinquedo nas méos durante a decolagem. Néo efetue qualquer langamento do brinquedo proximo a pessoas ou animais, tampouco na dirego delas. ® OCTOPOXHO: Puck nonyuexs Tpasml rna. Bo uaGexaite nony4ens Tpaem He npuGnixaiire
TMLO K UTpYLIKE, KOr/Aa OHa NeTaeT. He NOBHOCHTE BUHTbI K nanbLiaw, BONOCaM, F1asaM 1 pyTM wacTsm Tena. He HauuaiiTe noner, ecnit Mo, XMBOTHbIE M Apyrile NPensTCTBIS HAXOBATCA Ha PACCTORKMM AANLHOCTH nongTa MrpyLuki. MpOM3BOBHTE 3anyCK ¢ IMaKoi NOBEPXHOCTH.
He pepaue urpyluky B pyke Bo Bpews BaneTa. He aanyckaiiTe urpyLuky B Hanpaenenn niogeit i xwsoTHbIx. ® UWAGA: Ryzyko obrazed oczu. Aby uniknaé obrazen, nie nalezy latac urzadzeniem w poblizu twarzy. Wiriki nalezy utrzymywac z dala od palcdw, wlosow, oczu i innych
czgsei ciata. Nie nalezy uruchamia zabawki ani wznosic jej w powietrze, jesli wjej zasiequ znajduja sig osoby, zwierzeta lub przeszkody. Startowac nalezy zawsze z plaskiej powierzchni. Podczas startu nigdy nie naley trzymac latajacego urzadzenia. Zabawka nie wolno startowaé
blisko zwierzat ani ludzi. @ POZOR: NebezpeGi zranéni oi. Nelétejte s hrackou v blizkosti obliceje, abyste predesli zranénim, Udriujte rotory v bezpecné vadélenosti od prstd, viasd, o6i a dalSich casti éla. Nestartujte ani nelétejte v biizkosti osob, zvifat nebo jinjch prekazek, pokud
jsou v leteckém dosahu hracky. Vady vzlétejte z vodorovného povrchu. Nikdy pri startu nedrzte hracku v ruce. Nenalétavejte s hrackou na lidi ani zvifata, @ VAROVANIE: Riziko poranenia oci. Nelietajte blizko svojej tvare, aby ste predisli zraneniu. K rotorom nepriblizuite prsty, viasy,
0Ci ani iné Casti tela. Hracku nestartujte ani nenechajte lietaf, ked'sti v jej letovom dosahu osoby, zvierata alebo akékolvek prekazky. Vady vzlietajte z rowného povrchu, Lietajdcu hraGku pri valietani nikdy nedréte v ruke. Nevypustajte hracku v blizkosti ludi alebo zvierat. @ VIGYAZAT:
Fenndll a szemsériilés veszélye. A sériilések elkeriilése érdekében ne reptesse az arcahoz kézel. A rotorokat tartsa tévol az ujaitdl, hajatol, szemetdl és mas testrészétdl. Ne haszndlja a jatékot abban az esethen, ha emberek, allatok vagy egyéh zavaro tényezok tartozkodnak a repiilési
tartomanyon beliil. A késziléknek mindig lapos feliiletrdl kell felszéllnia. A felszalld jarmiivet soha ne tartsa a kezében. A repiild jétékot soha ne iranyitsa emberekre vagy dllatokra, @ ATENTIE: Risc de leziuni oculare. Nu apropiati aparatul in zbor de fatd pentru a evita ranirile, Nu
apropiati rotoarele de degete, par, ochi si de alte part ale corpului. Nu porniti sau nu pilotati atunci cand in raza de zbor a jucériei se afld persoane, animale sau afte obstacole. Decolati intotdeauna de pe o suprafata plata. Nu tineti niciodata jucdria zburatoare in ména la decolare.
Nulansatijucaria zouratoare spre oameni sau animale. @ NPOZOXH: Kivduvog Tpaupatiopod Twy pamiiv. fa v anoguyA Tpavuatiopod, anodiyete To métayua koved oTo mpdawnd ag. Kpatrote Toug potopes paxpid and aytua, jahAid, pdria ke @M pépn Tou awparog. My
Eexware 1 mendre o navidt orav Bpiokovrar dvpwmol, {a f dMa epmddia evidg TG eupéeiag mriong. Exteheire anoyeiwon ndvia and eninedn emdveia. My kpardre noté o indyevo maigvidt ota xépia o katd Ty anoyeiwan. My extogedere To mrdpevo maividt o¢
avBpanoug f {wa. ® OPREZ: Opasnost od ozljede oka. lgracku u letu nemojte priblizavati icu kako ne bi doslo do ozljeda. Rotore dréite podalje od prstiju, kose, oiju i ostalih dijelova tijela. Igracku nemojte pokretati ni pustati dok unutar letackog raspona igracke ima ljudi, Zivotinja
ili zapreka. Uvijek uzlijecite s ravne povrsine. lgracku nemojte drZati u rukama dok uzlijece. Letecu igracku nemojte pustati prema ljudima il Zivotinjama. & NPEAYMPEXAEHWE: OnacHoct oT HapansBaws Ha o4uTe. [pbXTe Aaney T MMLETO NO BpeMe Ha noner, 3a Aa uaberHere
HapaHsBaus. [IpbXTe poTOpiUTE Aaney O NPBCTTE, KOCATa, 04ATE 1 BpyTY YacTit Ha Bawero Tano. He crapTupaiire W He nycKaiiTe urpavkata a MeTH, KOrato B 0GXBaTa Ha NETeHe Ha WrpasKata uMa Xopa, XUBOTHI N NENsTCTBAS. BuHark u3guraiire oT paHa NOBBPXHOCT.
Huora He ApbXTe NeTiya urpayka B pbka, AOKATO T ce u3gura. He HacouBaiTe neTsiya urpayka Kb xopa unin ueotki, @ POZOR: Tveganje za poskodbe oi. Z vozilom ne letite v blizini obraza, da preprecite moznost poskodbe. Rotorii ne smejo priti v blizino prstov, las, ociin
drugih delov telesa. lgrace ne zaganjajte ali z njo letite, kadar se v obmocju letenja nahajajo osebe, Zivali ali druge ovire. Pri vzletu naj bo igraca vedno na ravni povrSini. Letece igrace pri vzletu nikoli ne drite v roki. Letece igrace ne usmerjajte v judi ali zivali.
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NPEAMA3HI MEPKW: - [pbxTe phliete, Kocara v ipexviTe faney 0T POTOPHTe, KOrato NPeBKIIoYBaTeNsT 3a CMELINANHI MHCTPYKLIM 3A NUTIEBO-NONWUMEPHI BATEPUMN: Hukora He ocTassifte Gatepus ga ce
3axpaxBarero e BKMOYEH. - VskniodeTe KonTponepa v irpadkara, KoraTo He i nonaare. - OTcTpaxeTe 3apexzia 6e3 Haraop. - 3apexzaiiTe Gatepum B ©3onMpara 3oHa. [IpbXTe faney oT ananavu Matepuani. - He
BarepusiTa(uTe) OT KOHTPOEPA, KOraTo He Ce 13non3ga. - Mpenopb4Ba ce POTUTENCKY KOHTPON 110 BREMe Ha y3naraiire Ha MPAKa CITbHYeBa CBETAMHA. VMa onacHocT o uabyxBaxe, NperpsBaHe Wi 3anansane Ha Gatepuue.
nionera. - [pbXTe UrpayKara B none3peHieTo Ci, 3a 4a MOXeTe fa 5 HabiofasaTe Mpes LAnoTo Bpeme. - He pasrno6sgaitre, He MoZMAVLYPaITe, He HArPABAITE U He CBbP3BaNTE Hakbeo BarepuuTe. He rv xBbpnsiiTe 8
- Tpenopw4Ba ce 13N0naBaHETo Ha HOBM ankanky GaTepukt B KOHTPONEPa 3a NOCTUraHe Ha MaKCHManHo NAAMbLN 1 HE T1 OCTABAVITE Ha ropeLLM MecTa. - He uanyckaiiTe 1 He nognaraiiTe Ha CyHi yaapH.

y3mbAHeHwe. - MotpeBumenyiTe TPAOBa fia CaaBaT CTPYKTHO PHKOBORCTBOTO 3a ynoTpeba, Aokaro paboTsT ¢ - He no3songsaitre GatepuuTe fa ce HaMOKpST. - 3apexaaitre GatepuitTe Camo ¢ KOHKPETHOTO 3apsiaHo
NPOAYKTa. - BalwwsT KOHTPONEP/3apSAHO YCTPOICTBO € CneLyanto npurofiek/o 3a npesapexaaluara ce 6arepus yerpoiicTso Spin Master™. - anonasaiiTe Garepuwte camo B YCTROVCTBOTO, ykasaHo ot Spin Master™.

LiPo, uanon3sana b Bawweto npesoso cpeacTso. He ro nnonasaiire, 3a ia 3apexzare Apyra 6atepus oceeH - Tpo4eTeTe BHIMATENHO PKOBOLCTBOTO € UHCTPYKLMY 1 U3N0n3BaliTe GaTepuute npasitnHo.

Ta3U B Urpayara. - B Manko BepOSTHIS CAyyait OT MPOTUYaHE Nt eKCTIN03Ws 13NoN3BaliTe MACHK MAW XUMUYECKY MoXaporacTen 3a

SABENEXKA: MpenopbyBa ce poRUTENCKit KOHTPON NP MHCTANPAHETO W NoAMsHaTa Ha Gatepuin. B cpepa ¢ Garepusra. - Batepure TpsGBa fa Ce PELUKAUDAT Wik USXBLPAAT 10 MIDABHTEH HaUWH.
EMEKTPOCTATUYEH Pa3PAE NPOLYKTLT MOXE fia He paboTit MPaBIUNHO 1 fia C& HANoXu NOTPEUTENST fia ro Hyavpa. MHOOPMALA 3A BE3OMACHOCT OTHOCHO BATEPUWTE: Barepuure ca Mankv npegmery. Cregaiire

WUHCTPYKLIMM 3A U3BAX[JAHE HA BATEPYIS| OT MPOAYKTA: BuTpewwara Garepns e iabpnso nocTasesan  AVMarPaiara sa nOADHOCT (+/-) B rHegoro sa Garepun. OTCTpaxBaiiTe HeaaGagHo vaxaberire Garepin o1
He3ameHsena, PasTioBsBaHETO Ha TDOZYKTA 1 U3BAXAHETO Ha GaTepitsTa Ts0Ba fa e U3BbpLLAT OT Bbapactex,  HTPAUKATa. VsxBbpAAiiTe unonasaxyTe Garepii no npasiunen HauitH. [Tpi IDOLLAXUTENHO ChxpaKeHe

He U3n0N3BaiiTe HiAKaKEM HHCTPYMEHTH 38 pasriofsgaHeTo. [IPNBHETo, KbCaHETo M AehopuIMpaHero Ha ripogykra  W3BaXaliTe Garepuurre. TpaGBa fa ce Wanonasat AUHCTBEHO GATepiN OT ChULS WiH EKBUBATEHTEH TN KaTo

110 BPEMe Ha pasrio6ABaHETO, MaKap 1t HeoBXOMAMO, TPAOBA 3 € BLIMOXHO Hali-0rpanitieHo. He Madaiire npenopbuanns. HE varapsiire yanon3saii Garepn. HE XBbpnsiire Gateput 8 OrbH, Tbit KATo MoXe Aa HaGyxHar
TIPOZYKTa B HATO 6ZIMH MOMEHT. YBEDETe Ce, Ye MPOLYKTLT € U3KMo4eH. HamepeTe MACTO, KBeTo ABeTe nonoBuHy WV MSTeKar. HE cwecaaiiTe cTap ¢ HOBI GaTepi W asHu Tunose Garepin (7.e. ankanii / crannapTHi /
Ha KOpMyca Ce CPeLLaT - HOCa Ha NIETaTeNHIts anapar Ui KbeTo KpUnoTo ce CBbP3Ba C Kopryca. 3anouHere fa aKyMynATOpHY). V3non3BaHETO Ha aKyMynaropHi Gatepuit He Ce Npenopyga opay Bb3MOXHO BroLaBaHe Ha
Pafense JBETe NONOBUHM, KbleTO Ca 3aneneryt C NENANo; OTCTPAHeTe BCAKAKBI NEHTH, aKo & HE0BXOBMMO. paorara. 3aexsiemiTe aKymynatopHy Garepun TosGea A ce U3BARST OT urpadKara, peaw fa Gbnar sapeden.
QOrzeneTe NOROBWHWTE Ha KOpMyca Ha NPOELYKTa, 3a fia C& NOKAXe BLTPELUHaTA eNekTPOHYKa. 3a fia OThenuTe HE sapexaaiire Garepn, KOTO He ¢a akymynaropi. HE CBbD3BaIiTe HaKbCO 3aXpaHBALLATE Kiem.

GarepusTa OT NPOBYKTa, U3NON3BAVITE HOXVILA, 38 A CPEXETE 6HA OT XULMTe Ha GaTepusTa, He3abasHo yBuiiTe CMELINANHA 3ABENEXKA KbM Bb3PACTHIUTE: Pego8Ho nposepsaaiiTe 3a nospeay no Luencena, 06evisKara
CPA3aHIS KDall Ha XULATa C TUKCO, 34 ia FO U30NADATE I TIOBTOPETE, [IOKATO He CPEXETE U He U30MMpaTe BCAUK 11 ApYryiTe YacTit. B cnyyaii Ha noBperia Urpadkata He TpsoBa fia e U3nonasa ChC 3apsiiHOTO YCTPOVICTBO, i0KATO
Xuy Ha Gatepusira, V3xBbpneTe GatepusTa B ChOTBETCTBHE C MECTHITE 3aKOHI 33 PELVIKIVIDAHE WM 3XBbPASHE  MOBDE/aTa He Obje OTCTpaHeHa. Vlrpaykara He e npesHasHadeHa 3a fiela Ha Bb3pacT nof 8 roguu. Tasu urpadka

Ha batepui. TpsiBBa Aa Ce U3n0on3Ba Camo C MPENopBHaHO 3aPATHO YCTPOICTRO.

SABENTEXKA: OraapsHero Ha npoflykTa W/init U3BaXAaHETO Ha GaTepusTa Lie HAMpasi MPORYKTa Heunonaeaem i FPYKA U MOJLAPBIKKA: Buaru oTcTpaHsBaiiTe GaTepuiTe OT MrpaYKaTa, KOTATO T4 HE CE UNon3ea 3a Abbr

OTMEHs rapaHLynTe 0T NPOU3BOAUTENS; UBXBLPNETE OCTAHANNTE KOMMOHEHTU Ha NPOAYKTa B CbOTBETCTBIE C NIePUOR, OT BpeMe (CaMO KOHTponepa)_ Mouncrete YrpayKara BHUMATE/HO C YICTa BllaXHa Kbpria. ﬂph)KTe

MECTHITE 3aKOHI. yrpaukaTa fianey ot npska TomamKa. He noTansiite Urpaykara BbB BOga. ToBa MOXE fia MOBPEAN ENEKTPOHHMS
MeXaHI3bM.

NAMESTITEV BATERIJ ZANASANJE NAPREJ/NAZAJ

1. Pritisnite gumb za sprostitev (A), da odstranite pokrov za baterije (B). Morebitne rabliene baterije odstranite iz enote, 1. PRI ZANASANJU NAZAJ pritisnite qumb za usmerjanje naprej na kmilniku, dokler jezdeca FLIGHT RIDER™ ne neha zanaSati.

tako da posamezne baterije pridvignete ob strani. 2. Baterij NE odstranjujte ali nameScajte z ostrim ali kovinskim 2. PRI ZANASANJU NAPRE pritisnite gumb za usmerjanje nazaj na krmilniku, dokler jezdeca FLIGHT RIDER™ ne neha zanaSati.

orodem. Pri namesCanju novih baterij upoStevajte pravilno polamost (+/-), prikazano v predalCku za baterije. 3. Znova  za vprasanja in resitve v zvezi z ODPRAVLJANJEM TEZAV obisGite nase spletno mesto: AIRHOGS.COM

trdno namestite pokrovéek predalcka za baterie. OPOMBA: (e med obicaini I, . P %
. ; i ot ) P . ' : jnim delovanjem izdelka prihaja do motenj ali prekinitev, so lahko vzrok za to mocne
8pgmg:; Eﬂ c"{:"&?fﬁﬁﬁfg';ﬂgzyl ?,!' ;ﬁlﬁgﬂzﬁ?tegtngﬁt&vagﬁ lokalne zakone n predpise. elektromagnetne motnje. Ce Zelite izdelek ponastavit, ga popolnoma izklopite in nato znova vidopite. Ce izdelek S
pomoa: p I'P patl. vedno ne deluje kot obicajno, ga odnesite na drug kraj in poskusite znova. Da bo izdelek deloval kot obicajno,
NAPAJANJE zamenjajte baterile, saj skoraj prazne baterije ne omogocajo polnega delovanja.

Vhod za napajanje jezdeca FLIGHT RIDER™ je na hrbtni strani jezdeca. VARNOSTNI UKREPL: - Ko fe st ; f— i i o
falieve) . \ P - Ko je stikalo za vklop/izklop VKLOPLJENO, se z rokami, lasmi in ohlapnimi oblacili izogibajte

:’Rligﬁ;ael g"&‘gl%;mgpgzglﬁﬁnn? Jezdecu FLIGHT RIDER™ v polozaj za zkop. rotorjem. - Ko krmilnika in igrace ne uporabljate, ju izklopite. - Ko krmilnika ne uporabljate, odstranite njegove baterije.

PRIBLIZNI GAS DO POLNE’ N APOULN JENOSTI: 45 minut - Med letenjem je priporacen nadzor odrasle osebe. - Igraco imete vedno pred oémi, da jo lahko ves Cas

2. Priklopite en konec USB-kabla v raunalnik. Drugi konec kabla priklopite v vhod za napajanje na hrbtnem delu jezdeca. a;%zrgmfgfm;rzgllon%‘égcﬁégg%”gg:hgdnec,ilg‘ézrg L?F;fsotre?/g?mgvga\llakzr;n ngggofaﬁrlmmxﬁmi Ejtzedrglean-

Samo povezite napejalni USB-Kabel 2 racunahikom alicrugim virom napejanja z nazivno napetostjo 5V OC. izkljuéno za baterijo za ponovno polnjenje LiPo v vasem vozilu. Ne uporablaite ga za napajanje nobene druge baterie
3.Vozio s nepaa, ko LED-utka USB-kabla UTRIPA 2okt sama blrio ot e Uparablate ga zenepaen e beete

4.Viozilo je napolnjeno, ko LED-lucka USB-kabla NEPREKINJENQ SVETI. Y T . o "
NE POZABITE: PREDEN ZAGNETE NAPAJATI BATERIJO, POCAKAJTE 10-15 MINUT, DA SE BATERIA OPOMBA: Med namescanjem ali menjavo baterij je priporoGen nadzor starSev. V okolju, kier pride do elektrostaticne
OHLADI, razelektritve, lahko izdelek preneha delovati in ga bo moral uporabnik morda ponastaviti,

NACGIN ZA ZAGON IN RAVNOVESJE NAVODILA ZA ODSTRANJEVANJE BATERIJ I1Z IZDELKA: Notranja baterija je tovarmiSko namescena in je ni

1, Vlopite FLIGHT RIDER™ tako, ca stkalo 22 vkiop/zkiop poisnete v polozzj za VKLOP. 2. Z GUMBOM ZAVKLOP  M0goce zamenjai.lzdelek lafko razstai i z jega odstrani bterie samo ocfsa oseba. Za razstavlane ne
vKlopite krmilnik. 3. Zarometijezdeca FLIGHT RIDER™ bodo utripali, ko se bo motor seznanjal s krmilnikom. Ko je uporabjajte orodja. Pri razstavijanju je reba izdelek vcasih vieci,trgafi i spreminjai njegovo obliko, vendar j treba
seznanjanje koncano, Zarometi neprekinjeno svetio. 4. Viozilo je pripravijeno naigro. take posege ¢im bofj omejii. lzdelka nikoli ne stiskajte. lzcelek mora biti izklopljen. Poiscite tocko, kjer se stikata obe
ZAMENJAVA ROTORJEV pqlowm trupa, tj. nos |etala alll sticisce krila s trgpom. Zacmtg Ilocevatl polowcle in sicer v;dolz Siva, kjer sta zlepljeni,
OPOMBA: Ce se v rotor zapletejo lasje ali umazanija, ki ovirajo vrtenje rotorja, odstranite in oistite rotor, pritem pa po potrebi odstranite lepili trak. Locite obe polovic trupa, da ockriete notranje elektronske dele. Za
OPOMBA: Posehej pozorni bodite, ko menjate rotorje  rotorji enake oblike. Obstajata 2 razliéni obliki rotorjey  0dstranitev baterie iz izdelka s Skarjami enega za drugim odrezite kable batere in jih takoj zolirjte z lepilnim trakom.
(oznaceni s krogom ali kvadratom), njihova oblika in postavitev pa neposredno vplivata na letenje. Postopek ponavijate, dokler ne odrezete in izolrate vseh kablov. Baterijo odlozite med odpadke v skladu z lokalnimi
NACIN VOZNJE zakoni o recikliranju ali odlaganju baterj. .

TRIKV NAGINU VOZNJE OPOMBA: Zaradi odprtja izdelka in/ali odstranitve baterije izdelek ne bo ve¢ deloval, garancije proizvajalca pa bodo

M 3 s : P - ljavne. Preostale sestavne dele izdelka odlozite med odpadke v skladu z lokalnimi zakon.
Med voinjo v NACINU VOZNJE, PRIDRZITE gurib za t, da izvedete voznjo po enem kolesu. FLIGHT RIDER™bo "' @ oclozie med odpacke v < " N
vozil po enem kolesu, dokler DRZITE gumb Zg trk. Ce elte spet vozit obicajno, sprostte qumb. POSEBNA NAVODILA ZA BATERIJE LiPo: Polnjenje baterij mora biti vedno pod nadzorom. - Baterije je treba polniti

NAGIN LETENJA na zoliranem obmocju. Ne shranjujte v blizini vnetfivih materialov. - Ne izpostavijajte neposredni soncni svetiobi.

o ) o . — " Obstaja tveganje, da baterile eksplodirajo, se pregrejejo ali vnamejo. - Baterij ne razstavljajte, spreminjaite ali
géﬂ'ﬁgggﬂ'\ﬂ \,\/‘?LCE|¥ mﬂ%’;‘gﬂﬁg&s?&:ﬁ'gg IEITT%OSSTt ﬂgfg%ggﬁgaglfﬁﬁﬁgﬁen t\lljr(rj]'i tt\?g%a g; ;\)/rﬁf\rgtﬁ GUMB  ogrevate n ne povarodite kratkega stika. Ne odlagaft i v ogen aishranjte nia wroith mesti, - Bateie ne smejo

5 o I pasti ali biti izpostavijene mocnim udarcem. - Baterie se ne smejo zmociti. - Baterie polnite samo z dolocenim
x%’;ﬁigﬁ;;ﬁfzsﬂt:é;‘mm’ da pritsnete GUMB ZA SAVIODEUNI VZLET IN PRISTANEK. polnilnikom baterij Spin Master™. - V napravi uporabljajte samo baterije, ki jih je dolocil Spin Master™. - Natancno

f . L L ' - preberite navodila za uporabo in v skladu z njimi ustrezno uporabljajte baterie. - V malo verjetnem primeru puscanja
1. KRMILJENJE V NACINU ZA ZACETNIKE: PocasnejSe pospesevanje in zavijanje za bol nadzorovano upravlianie. gl eksplozije uporabite pesek ali kemicni gasini aparat, - Baterie e reba ustrezno recikirat a odloziti med odpadke.
ZAHTEVNEJSINACINLETENA VARNOSTNE INFORMACIJE ZA BATERIJE: Baterije 5o majhni predmeti. Upostevaite praviino polamost (+/),

2. UPRAVLJANJE V ZAHTEVNEJSEM NACINU: Hitrejse pospesevanje in zavijanje za agresivnejse upravijanie. prikazano v predalcku za baterije. Prazne baterie takoj odstranite iz igrace. Rabljene baterije pravilno odlozite med
GUMB ZA TRIKE (NACIN ZA ZACETNIKE IN ZAHTEVNEJSI NACIN) odpacke. Baterfle odstranite, Ce nameravate izdelek shraniti za dal] Casa. Uporabljafte samo priporocene ali

TRIK V NAGINU LETENJA Med leterjem v NACINU LETENJA: 1. Enakomemo pilotrafte ozl priblizno 2 metranag  €nakowedne vrte batei. Rabljein bater NE sezigate. Bater NE odlagafe v ogenj, s lako eksplodirao

© 0 Dritn i . % : puscajo. Starih in novih bater ali razlicnih vrst baterij (npr. alkalnin/obicajnih/za ponovno polnjenje) NE uporabljajte
geg}‘_"éHﬁrgfggg%u&bé?;ég’mﬂm%g;ﬁ{makmte smemo focico navzgor, navzdollvo ali desno. hkrati. Zaradi moznega slabSega delovanja izdelka uporaba bateri za ponovno polnjenje ni priporocljiva. Zamenljive

. L - baterije za ponovno polnjenje je treba pred polnjenjem odstraniti iz igrace. NE polnite baterij, ki niso zasnovane za
OPOMBA: FLIGHT RIDER™ ne bo izvedel trika, Ce je baterija Sibka. ponovno polnjenje. NE povzrocite kratkega stia na polih bater.

USMERJANJE POSEBNA OPOMBA ZA ODRASLE OSEBE: redno pregleduite, al so vic, ohije in drugi deli neposkodovari. Ce

ZANAéANJEV LEVO/DESNO - " ' odkrijete poskodbe, igrace ne uporabliajte skupaj z napajalnikom, dokler poskodbe ne popravite. Ta igrata ni

1. PB:.Z.‘.L.\NASANJU V LEVO pritisnite qumb za usmerjanje v desno na krmilniku, dokler FLIGHT RIDER™ ne pelje v namenjena ofrokom, mlaj§im od 8 let. To igraco lanko uporablate samo s priporocenim napajalnikom.

UL o - - . NEGA IN VZDRZEVANJE: ¢e igrace dije casa ne uporablate, vedno odstranite baterije (samo iz kimilnika). Previdno
rzamﬁﬁ NASANUY DESNO, pritsnts qumb 22 usmeranie v evo na ki, dokder FLIGHT RIDER™ e pelev obriSite igrao s Cisto viazno krpo. Igrace ne izpostavijajte neposredni visoki temperaturi. Igrace ne potopite v vodo.

S tem lahko poskodujete elektronske dele.

WWW.SPINMASTER.COM 19 WWW.UPRISERRC.COM



NAPOMENA: Posehno pripazite da rotore zamijenite rotorima jednakog oblika. Postoje 2 razliita oblika rotora
(0znaceni su krugom ili kvadratom) te njihov oblik i mjesto postavljanja mogu izravno utjecati na letenje.
VOZNJA

AKROBACIJE U VOZNJI

Kada vozite unacinu rada VOZNJA, PRITISNITE DRZITE qumb za akrobaci ije kako biste izveli voznju na straznjem
kotacu. Motor FLIGHT RIDER™ vozit ¢e na straznjem kotacu dokle god DRZITE gumb za akrobaciie. Otpustite gumb
zanormalnu voznju.

LETENJE

Za prijelaz na nacin rada LETENJA pritisnite polugu za ubrzanje. To mozete napraviti tako da pritisnete GUMB ZA
AUTOMATSKO POLIJETANJE | SLIJETANJE. Pritisnite RUGICU ZA GAS do kraja za slijetanje | povratak u nacin rada
VOZNJE. To mozete napraviti i tako da priisnete GUMB ZA AUTOMATSKO POLIJETANJE I SLIJETANJE.

LETENJEZAPOCETNIKE =

1. KONTROLE ZA POCETNICKI NACIN RADA: Sporije ubrzanje i zakretanje za bofju kontrolu.

NAPREDNO LETENJE )

2. KONTROLE ZA NAPREDNI NACIN RADA: Brze ubrzanje i zakretanje za agresivniju kontrolu.

GUMB ZA AKROBACIJE (POGETNI | NAPREDNI NACIN RADA)

AKROBACIJE U NACINU RADA LETENJA Dok letite u NACINU RADA LETENJA: 1. OdrZavaite vozilo stabilnim u
zraku otprilike 2 metra iznad tla. 2. Pritisnite gumb za akrobacile dok upravijac za smjer pomicete gore, dolie, ljevo il
desno. 3. FLIGHT RIDER™ Ce izvesti OKRETANJE.

NAPOMENA: FLIGHT RIDER™ nece izvesti akrobaciju ako je baterija slaba.

STABILIZACIJA

DRIFTANJE ULIJEVO/UDESNO

1. PRIDRIFTANJU ULIJEVO pritisnite gumb za stabilizaciju udesno na upravijau dok FLIGHT RIDER™ ne pone
voziti pravocrtno,

2. PRIDRIFTANJU UDESNO pritisnite qumb za stabilizaciju ulijevo na upravijacu dok FLIGHT RIDER™ ne pocne
voziti pravocrino.

DRIFTANJE UNAPRIJED/UNATRAG

1. PRIDRIFTANJU UNATRAG pritisnite gumb za stabilizaciju unaprijed na upravijacu dok FLIGHT RIDER™ ne
prestane driftati

2. PRIDRIFTANJU UNAPRIJED pritisnite gumb za stabilizaciju unatrag na upravijacu dok FLIGHT RIDER™ ne
prestane driftati

Pitanje i rjesenja za RIESAVANJE PROBLEMA potraite na nasem web-mjestu: AIRHOGS.COM

NAPOMENA: Ako je doslo do poremecaja li prekida pravilng rada, uzrok problema mogu biti jake elektromagnetske
smetnje. Igracku ponovo postavite tako da je u potpunosti iskfjucite, a zatim je ponovo ukljucite. Ako igracka nakon
toga ne radi pravilno, premiestite je na drugu lokaciu i pokuSajte ponovo. Kako biste osigurali pravilan rad, zamijenite
baterije jer neke funkcije mozda nece raditi ako su baterije slabe.

MJERE OPREZA: - Ruke, kosui $iroku odjecu drite podale od rotora kad je prekidac za napajanje postavljen na ON
(Ukljuceno). - Iskljucite upravija i igracku dok ih ne upotrebljavate. - lzvadite baterie iz upravijaca dok ga ne
upotrebljavate. - Za letenje se preporucuje nadzor roditelja. - IgraCku drite u vidnom polju kako biste je cijelo vrijleme

mogli nadzirati. - Preporucujemo da u upravijac stavite nove alkalne baterije kako biste postigli najbolie moguce
rezultate. - Korisnici se pri upravijanju proizvodom strogo trebaju pridrZavati uputa. - Vas upravijac/punjac dizajnirani
suiskljucivo za LiPo punjivu bateriju koja se nalazi u vozilu. Upotrebljavajte ih iskfjucivo za punjenje baterije koja se
nalazi u igracki.

NAPOMENA: Pri umetanju i zamjeni baterija preporucuie se nadzor roditelja. Proizvod mozda nece pravilno raditi u
okruzenju u kojem postoji elektrostaticno praznjenje te ce korisnik morati ponovo postaviti proizvod.

UPUTE ZA VADENJE BATERIJA: Unutamja baterija postavijena je u tvomici i ne moze se mijenjati. Rastavijanje
proizvoda i vadenje baterije mora obaviti odrasla osoba. Za rastavijanje nemojte upotrebljavati nikakav alat.
Povlacenie, trganje i savijanje proizvoda moze biti potrebno tijekom rastavijanja, no te radnje trebaju se svesti na
najmanju mogucu mieru. Proizvod nikad nemajte pritiskati. Pripazite da je proizvod iskfjucen. Pronadite mjesto na
kojem su polovice spojene; nos zrakoplova ili mjesto na kojem je krilo spojeno s trupom. Pocnite odvajati polovice na
mjestima na kojima su zalijepljene te skinite ljepljivu traku ako je potrebno. Razdvojite polovice proizvoda kako biste
vidjeli unutarnje elektronicke dijelove. Bateriju iz proizvoda izvadite tako da $karama prerezete jednu od Zica na koje je
hateria prikljucena. Kraj prerezane Zice odmah omotajte izolacijskom trakom. Ponavijajte postupak sve dok ne
prerezete i izolirate sve Zice. Bateriu odloZite na otpad u skladu s lokalnim propisima o recikliranju ili odlaganju.
NAPOMENA: Ako proizvod otvorite ifili izvadite bateriju, proizvod vise nece radti i jamstva proizvodaca bit ce
poniStena. Preostale dijelove proizvoda odlozite na otpad u skladu s lokalnim propisima.

POSEBNE UPUTE ZA LiPo BATERIJE: Bateriju nikad nemojte puniti bez nadzora. - Bateriju punite u izoliranom
prostoru. DrZite je podalje od zapaljivih materijala. - Nemojte izlagati izravnoj suncevoj svjetlosti. Postoji opasnost od
eksplozije, pregriavanja i zapaljenja baterie. - Baterie nemojte rastavljati, modificirati ni zagrijavati te nemojte izazivati
kratki spoj na baterijama. Nemojte ih stavijati u vatru it ih ostavijati na vrucim mjestima. - Nemojte ispustati ni izlagati
jakim udarcima. - Pripazite da se baterile ne smoce. - Baterije punite iskfjuCivo navedenim Spin Master™ punjacem za
baterije. - Baterije upotrebljavajte samo u uredaju koii je definirala tvrtka Spin Master™. - Pazjivo procitajte prirucnik s
uputama i baterile upotrebljavajte na pravilan nacin. - Ako dode do curenja li eksplozije, upotrijebite protupoZarni
aparat s pijeskom ili kemiski protupozarni aparat. - Baterije se moraju reciklirati ili odloZiti na pravilan nacin.
INFORMACIJE O SIGURNOSTI BATERIJA: Baterile su mali predmeti. Pratite oznake polova (+/-) u odjefjku za
baterije. Ispraznjene baterije odmah izvadite iz igraCke. Iskoristene baterije odlozite na odgovarajuci nacin. Baterije
izvadite iz proizvoda ako ga spremate na duze vrijeme. Upotrebljavate samo baterie iste ili odgovarajuce vrste.
NEMOJTE palit iskoriStene baterije. Bateriie NEMOJTE bacati u vatru jer one mogu eksplodirati il curiti. NEMOJTE
mijedati stare i nove baterije ni razlicite vrste baterija (npr. alkalne/standardne/punjive). Ne preporucuje se upotreba
punjivih baterija jer proizvod moze slabije raditi. Zamjenjive-punjive baterije trebaju se prije punjenja izvaditi iz igracke.
NEMOJTE puniti baterije koje nisu punjive. NEMOJTE napraviti kratki spoj izmedu kontakata za punjenje.

POSEBNA NAPOMENA ZA ODRASLE OSOBE: Redovito provieravajte ima li na utikacu, kucistu i drugim dijelovima
kakvin ostecenja. Ako dode do ostecenja, punjaC se ne smie prikljucivati na igracku sve dok se ostecenje ne popravi.
Igracka nije namijenjena djeci mladoj od 8 godine. Za igraCku se smije upotrebljavati samo preporuceni punjac.
CISCENJE | ODRZAVANJE: Ako igraCku duZe vrijleme necete upotrebljavati, izvadite baterije (samo iz upravijaca).
Igracku pazljivo obriSite viaznom krpom. Igracku drite podalje od izravne topline. Igracku nemojte uranjati u vodu. To
moze odtetiti elektronicke sklopove.

KAK CE NOCTABAT BATEPUMTE

1. Harucrere Hagiony 6yToHa 3a ocBo60XaasaHe (A), 3a 4 nb3HeTe Kanaka Ha 6atepyara (B). Ako ca HanuyHi
113non3BaHw Garepui, U3BAZETE Y O YCTPOIICTBOTO, KATO U3LbPNATE HArope eAVHIA Kpail Ha BCsika BaTepus.
2. HE w3Baxpaitre 1 He nocTagsiiiTe GaTepuyt ¢ noMOLLTa Ha OCTPM WM METANTHY HCTRYMeHT. TocTaBeTe HoBM
Garepuu, KakTo € N0Ka3saHo Ha fuarpamara 3a NoAAPHOCT (+/-) B THe3A0To 3a Gatepuue. 3. MocTaseTe CHTypHO
Kanaka Ha 6arepyute 06paTHO Ha MACTOTO My.

Jabenexka: Mpernegaiite MECTHUTE 3aKOHY 1t pa3nopeRy 3a MPaBUMHOTO PELMKIMPaHe W U3XBBPASHE Ha
barepuure.

Jabenexka: CBeTnMHaTa Ha KOHTpONEpa Lye 3a0aBi cBeTKaBMLaTa npy cnaba Garepus.

SAPEX[IAHE

MopTbT 32 3apexaane Ha FLIGHT RIDER™ ce Hamupa Ha rbp6a Ha MOTOLMKAETUCTa.,

1. Mpemecrere npeskniousarens 3a 3axpansaneto Ha FLIGHT RIDER™ Ha noanuys VKN,

NPUBMUINTENHO BPEME 3A LUO®UPAHE: 4,5 mutyTy.

NPUBMUINTENHO BPEME HA MMb/THO SAPEXCIAHE: 45 mukyw.

2. Binmiodere enuuts kpait Ha USB kabena B komnioTsp. BktoueTe Zpyrist Kpait Ha kaGena B nopTa 3a 3axpanBane
Ha rbpa Ha MoTouykneTucta. Cebpagaiite USB kabena 3a 3apexziaHe camo KM koMmioTsp Ui gpyr 5VDC
JI3TOYHIK Ha 3aXPaHBaHE.

3. MpeBo3HoTO cpeacTso ce 3apexaa, koraro CBETOVOMBT Ha USB kabena MPEMUTBA.

4. MpesoatoTo cperCTBo € 3apeaeHo, koraro CBEAVOIBT Ha USB kabemst GBETIA HENPEKBCHATO.

HELLIA, KOUTO JJA 3ATIOMHUTE: PE[M 1A 3APEUTE BATEPUSTA OTHOBO, U34AKAVTE 10- 15
MWHYTH, 3A 1A CE OXTTALIN BATEPUATA.

PEXWM HA CTAPTUPAHE W BANAHC

1. 06vpHere FLIGHT RIDER™, karo nnb3neTe npeskaio4saTens 3a 3axpaxgateto B nosuuys BK/N. 2. Brovete
KOHTPOnepa, Kato HatucHeTe BYTOHA 3A 3AXPAHBAHETO. 3. ®aposerte Ha FLIGHT RIDER™ wie 3anouHar fa
MPEMUTBAT, OKATO MOTOLYIKNETBT Ce CABOSBA C KOHTPOAEPA. KOraTo CABOABAHETO € OCbLUECTBEHO, (haposeTe
CBETAT HenpexbeHaro. 4. Cera cTe roTosM 3a Urpa.

CMSAHA HA POTOPU

SABENEXKA: Ao Koca nnm 0Tnagbly GbIaT ynoBeHY OT POTOpa M NOMPEHAT Ha HErOBOTO BLPTEHE,
TIpeMaxHeTe ril ¥ nouucTeTe.

SABE/EXKA: 00bpHeTe cniewuanto BHUMaHue Ha CMAHaTa Ha POTOPY C TakwBa C eHa 1 cbiia dopma. Mma 2
poTopa ¢ pasnuyHa dhopma (0603Ha4eHa ¢ Kpbr WK KBaAPaT) v TAXHaTa dhopMa U pasnonoXeHue Morar fa
OKaxar npsiko BAUSIHUE BbPXY eieKTUBHOCTTA Ha noneta.

PEXVM HA KAPAHE

KACKAA MPU PEXXM HA KAPAHE

Jlokaro kapare 8 PEXXVM HA KAPAHE, HATVICHETE v SALPBXTE 6yToka 3a kackaay, 3a fa BAUrHeTe npenHata
ryma. FLIGHT RIDER™ e npombaxyt fa #3nbiHsiBa BOUraHeTo Ha NpeaHa ryma Tonkosa 4bAro, konkoto Bue
SALIbP)XATE 6yToka 3a kackagy. MycHere ByToHa, 3a fa kapaTe B HOpMaNeH PEXMM.
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PEXWM HA NETEHE

3a pa Bbeenete PEXIIM HA NIETEHE, 6yTHere nocTa 3a rasra. Toa MOXe fa CTaHe CbLLO 1 KaTo HaTUCHeTe
BYTOHA 3A ABTOMATIYHO V130T AHE 11 ABTOMATIAYHO NPU3EMSABAHE.

HAMAJIETE FA3TA, mokaro ce cryckate Haziony, 3a Za ce npuaemuTe U a ce BbpHeTe kbM PEXIIM HA KAPAHE.
Toaa3M0>Ke [1a CTaHe CblLl0 v kato HaTiucHeTe BYTOHA 3A ABTOMATUYHO U3AITAHE 1 ABTOMATAYHO
MPUSEMABAHE.

PEXIM HA JETEHE 3A HAYMHAELLIA
1. KOHTPOJEH PEXIM 3A HAYWUHAELLII: Mo-6asHo ycKopeHie v 3aitBaHe 3a NOBULLEH KOHTPON.

PEXV M HA NETEHE 3A HAMPEQHANN

2. KOHTPOJIEH PEXXIM 3A HANPELIHANMA: Mo-6bp30 ycKoperyie 1 3aByBaHe 3a no-arpecisHo 13paseH KOHTPON.
BYTOH 3A KACKAAMW (PEXXM 3A HAYUHAELL W HAMPELHAHN)

KACKAZA NP PEXWUM HA NETEHE [okaro kapare 8 PEXXVIM HA ETEHE: 1. HaxapaliTe npeB03HOTO CpeacTso
[ia ,0NeTH" PaBHOMEPHO Ha 2 METPa Haf 3eMATa. 2. HarucHeTe ByToHa 3a Kackau, AOKATO ABUXVITE aHaNoroBIS
CTUK Harope, Hamony, Hansieo uaw HagscHo. 3. FLIGHT RIDER™ wwe uambaxm CANTO.

SABENEXKA: FLIGHT RIDER™ Hema ja M3MbHU KacKapa, ako 0atepuara e uaToLleHa.

BAJIAHCUPAHE

NOAHACAHE HANSIBO/HAZIICHO

1. IPV NOLHACAHE HANABO HarvickeTe fecHis GyToH 3a 6anancipate Ha kokTponepa, fokato FLIGHT RIDER™
He 3an04He Aa Ce ABIXV B Npasa NIMHIS.

2. IPU NOAHACSHE HALACHO HarwcHeTe nesws ByTow 3a Ganancypane Ha KowTponepa, fokato FLIGHT RIDER™
He 3an04He Aa Ce ABIXW B Npasa IMHIS.

NOAHACSAHE HANPEQ/HASAL

1. IPV NOLHACAHE HA3AL HaticHeTe npeatis GyToH 3a 6anancupane Ha kokTponepa, gokato FLIGHT RIDER™
He Cripe fa NogHacA.

2. TIPU MOAHACSHE HAMPEL HatucHeTe 3anHus GyTok 3a Ganancypane Ha KokTponepa, fokato FLIGHT RIDER™
He Cripe Aa NOBHaCA.

3a vnpocy 1 pewetms otHocHo OTCTPAHABAHE HA HEV3MPABHOCTW, mons, noceTeTe Hawms yeGcai:
AIRHOGS.COM

SABENEXKA: Ao HopManHoTO (hyHKLMOHVPaHE Ha MPOBYKTa € HAPYLLEHO VA MPEKBCHATO, NPO6NEMBT MOXe fa
C& MKV Ha CUITHO ENEKTPOMArHUTHO CMyLLEHIE. 32 Aa HyMVpaTe NPOBYKTa, M3KIIOYETE 0 HAMBIHO, CNIER KOETO
O BK/TI04€Te 0THOBO. AKO HopManHaTa paboTa He ce Bb306HOBSBA, NPEMECTETE MPOBYKTa Ha APYro MACTO 1
onvTaiiTe 0THOBO. 3a fa rapaxTIpaTe Hopmanka pabora, 3apepete GatepuuTe, Thil KaTo I3xaBeHuTe GaTepuit Moxe
[1a BLANPENSTCTBAT MLAHOTO (YHKLYOHUPaHE Ha MPOgYKTa.
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HOW TO INSTALL BATTERIES

1. Press down on release button (A) to slide down battery cover (B). If used batteries are present, remove these
batteries from the unit by pulling up on one end of each battery. 2. DO NOT remove or install batteries using sharp or
metal tools. Install new batteries as shown in the polarity diagram (+/-) inside the battery compartment. 3. Replace
battery door securely.

NOTE: Check your local laws and regulations for correct recycling and/or battery disposal.

Note: Controller light will slow flash on low battery.

CHARGING

The charge port for the FLIGHT RIDER™ is located on the back of the rider.

1. Move the power switch on the FLIGHT RIDER™ to the OFF position.

APPROXIMATE DRIVE TIME: 4.5 Minutes.

APPROXIMATE FULL CHARGING TIME: 45 Minutes.

2. Plug one end of the USB cable into a computer. Plug the other end into the charge port on the back of the rider.
Only connect USB charging cable to a computer or other 5VDC rated power source.

3. Vehicle charging when USB cable LED is BLINKING.

4. Vehicle charged when USB cable LED tums SOLID ON.

THINGS TO REMEMBER: BEFORE YOU RECHARGE THE BATTERY, WAIT 10-15 MINUTES TO LET THE
BATTERY COOL DOWN.

START UP AND BALANCE MODE

1. Tum on the FLIGHT RIDER™ by sliding the power switch to the ON position. 2. Tum on the controller by pressing
the POWER BUTTON. 3. FLIGHT RIDER™ headlights will flash when the bike is pairing with the controller. Headlights
are solid when paired. 4. You are now ready to play.

REPLACING ROTORS

NOTE: If hair or debris gets caught in rotor and prevents rotor from turning, remove and clean.

NOTE: pay special attention to replace rotors with identical shaped rotors. There are 2 different shaped rotors
(identified with a circle or square) and their shape and placement can directly affect flight performance.
DRIVE MODE

DRIVING MODE STUNT

While driving in DRIVE MODE, PRESS and HOLD the stunt button to perform a wheelie. The FLIGHT RIDER™ will
wheelie for as long as you HOLD the stunt button. Release the button to drive normally.

FLIGHT MODE

To enter FLIGHT MODE, push up on the throttle lever. This can also be done by pressing the AUTO LAUNCH AND
LAND BUTTON.

THROTTLE all the way down to land and retur to DRIVE MODE.

This can also be done by pressing the AUTO LAUNCH AND LAND BUTTON.

BEGINNER FLIGHT MODE

1. BEGINNER MODE CONTROL: Slower acceleration and turning for increased control.

ADVANCED FLIGHT MODE

2. ADVANCED MODE CONTROL: Faster acceleration and turning for aggressive control.

STUNT BUTTON (BEGINNER & ADVANCED MODE)

FLYING MODE STUNT While flying in FLIGHT MODE: 1. Steadily fly the vehicle approximately 2 meters (6.5 feef)

above the ground. 2. Press the stunt button while moving the direction stick up, down, left or right.

3. The FLIGHT RIDER™ will perform a BARREL ROLL.

NOTE: FLIGHT RIDER™ will not perform a stunt if the battery is low.

TRIMMING

DRIFTING LEFT / RIGHT

1. IF DRIFTING LEFT, press the right trimming button on the controller until FLIGHT RIDER™ drives in a straight line.

2. IF DRIFTING RIGHT, press the left trimming button on the controller until FLIGHT RIDER™ drives in a straight line.

DRIFTING FORWARD / BACK

1. IF DRIFTING BACKWARDS, press the forward trimming button on the controller until the FLIGHT RIDER™ stops drifting.
2. IF DRIFTING FORWARD, press the back trimming button on the controller until the FLIGHT RIDER™ stops drifting.

For TROUBLESHOOTING questions and solutions, please visit our website; AIRHOGS.COM

NOTE: If normal function of the product is disturbed or interrupted, strong electromagnetic interference may be
causing the issue. To reset product, tum it completely off, then tun it back on. If normal operation does not resume,
move the product to another location and try again. To ensure normal performance, change the batteries, as low
batteries may not allow full function.

SAFETY PRECAUTIONS: - Keep hands, hair and loose clothing away from the rotors when power switch is tumed
ON. - Turn off controller and toy when not in use. - Remove battery(s) from controller when not in use. - Parental
quidance is recommended for the flight. - Keep your toy in your sight so that you can supervise it all the time. - New
alkaline batteries are recommended for use in controller to obtain maximum performance. - Users should keep strict
accordance with the instruction manual while operating the product. - Your controller/charger is tailor-made for the
LiPo rechargeable battery used in your vehicle. Do not use it to charge any battery other than that in the toy.

NOTE: Parental quidance is recommended when installing o replacing batteries. Under the environment with
electrostatic discharge, the toy may malfunction and require user to reset the toy.

PRODUCT BATTERY REMOVAL INSTRUCTIONS: Internal battery is factory installed and non-replaceable. Product
disassembly and battery removal must be performed by an adult. Do not use any tools for disassembly. Pulling,
tearing, and deforming of the product during disassembly, while necessary, should be as limited as possible. Do not
compress the product at any time. Ensure product is tured off. Find a point where the two body halves meet; the
nose of the aircraft or where the wing meets the body. Start to peel the halves apart, separating them where they are
glued together; remove any tape as necessary. Separate product body halves to expose internal electronics. To
separate battery from product use scissors to cut a single battery wire, immediately wrap the cut wire end with tape to
isolate it, repeat until all battery wires are cut and isolated. Dispose of battery in accordance with your local battery
recycling or disposal laws.

NOTE: Opening of product and/or removal of battery will render product inoperative and voids manufacturer
warranties, dispose of remaining product components in accordance with local laws.

SPECIAL LiPo BATTERY INSTRUCTIONS: Never charge battery unattended. - Charge battery in an isolated area.
Keep away from flammable materials. - Do not expose to direct sunlight. There is a risk of the batteries exploding,
overheating, or igniting. - Do not disassemble, modify, heat, or short-circuit the batteries. Do not place them in fires or
leave them in hot places. - Do not drop or subject to strong impacts. - Do not allow the batteries to get wet. - Only
charge the batteries with the specified Spin Master™ battery charger. - Only use the batteries in the device specified
by Spin Master™. - Carefully read the instruction quide and use the batteries correctly. - In the unlikely event of
leakage or explosion use sand or a chemical fire extinguisher for the battery. - Batteries must be recycled or disposed
of properly.

BATTERY SAFETY INFORMATION: Batteries are small objects. Follow the polarity (+/-) diagram in the battery
compartment. Promptly remove dead batteries from the product. Dispose of used batteries properly. Remove
batteries for prolonged storage. Only batteries of the same or equivalent type as recommended are to be used. DO
NOT incinerate used batteries. DO NOT dispose of batteries in fire, as batteries may explode or leak. DO NOT mix old
and new batteries or types of batteries (i.e. alkaling/standard/rechargeable). Using rechargeable batteries is not
recommended due to possible reduced performance. Replaceable-rechargeable batteries are to be removed from the
product before being charged. DO NOT recharge non-rechargeable batteries. DO NOT short-circuit the supply
terminals.

SPECIAL NOTE TO ADULTS: Regularly examine for damage to the plug, enclosure and other parts. In the event of
any damage, the toy must not be used with the charger until the damage has been repaired. This toy is not intended
for children under 8 years old. This toy must only be used with the recommended charger.

CARE AND MAINTENANCE: Always remove batteries from the product when it is not being used for along period of
time (controller only). Wipe the product gently with a clean dry cloth. Keep the product away from direct heat. Do not
submerge in water. This can damage the electronic assemblies.

INSTALLATION DES PILES

1. Pour ouvrir le compartiment des piles, appuyer sur le bouton (A), puis faire glisser le couvercle vers le bas (B).

Si des piles usagees sont présentes, les extraire en tirant sur I'une des extrémités. 2. NE PAS utiliser d'objet coupant
ou métallique pour extraire ou installer les piles. Installer des piles neuves comme indiqué sur le schéma de polarité
(+/-) du compartiment des piles. 3. Bien refermer le compartiment des piles.

REMARQUE : Consulter la législation locale concernant le recyclage et/ou I'élimination des piles.

Remarque : Le voyant de la radiocommande clignote lentement quand les piles sont faibles.

CHARGE

Le port de charge de la moto FLIGHT RIDER™ est situé sur le dos du pilote.

1, Mettre 'interrupteur d'alimentation situé sur la moto FLIGHT RIDER™ en position OFF.

TEMPS DE CONDUITE : Environ 4,5 minutes.

TEMPS NECESSAIRE POUR UNE CHARGE COMPLETE : 45 minutes.

2. Brancher une extrémité du cable USB sur un ordinateur. Brancher I'autre extrémité du cable dans le port de charge
situé surle dos du pilote. Le cable de charge USB doit étre connecté uniquement a un ordinateur ou une source
d'alimentation 5 V//CC.

3. La charge du véhicule est en cours lorsque la LED du cable USB CLIGNOTE.

4, La charge du véhicule est terminée lorsque la LED du cable USB RESTE ALLUMEE.

IMPORTANT : AVANT DE RECHARGER LA BATTERIE, LA LAISSER REFROIDIR PENDANT 10 A 15 MINUTES.

DEMARRAGE ET MODE EQUILIBRE

1. Allumer la moto FLIGHT RIDER™ en mettant I'interrupteur d'alimentation en position ON. 2. Allumer la
radiocommande en appuyant sur le BOUTON D'ALIMENTATION. 3. Les phares de la moto FLIGHT RIDER™
clignotent lorsque la moto et la radiocommande s'apparient. Une fois I'appariement effectug, les phares restent
allumés. 4. La moto est préte a démarrer.
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REMPLACEMENT DES ROTORS

REMARQUE : Si des cheveux ou des débris sont pris dans le rotor et I'empéchent de tourner, retirer le rotor et
|e nettoyer.

REMARQUE : Veiller a toujours remplacer les rotors par des rotors de forme identique. Il y a deux types de
rotors différents (représentés par un rond ou un carré) et leur forme et leur positionnement peuvent avoir un
impact direct sur les performances de vol.

MODE CONDUITE

ACROBATIES EN MODE CONDUITE

En MODE CONDUITE, APPUYER sur e bouton Acrobaties et le MAINTENIR ENFONCE pour effectuer un wheelie. La
moto FLIGHT RIDER™ avancera en wheelie tant que le bouton Acrobaties est ENFONCE. Relacher le bouton pour
conduire normalement.

MODE VOL

Pour passer en MODE VOL, pousser la commande d'accélération vers le haut ou appuyer sur le bouton de
LANCEMENT ET D'ATTERRISSAGE AUTOMATIQUES. RALENTIR a fond pour atterrir et repasser en MODE
CONDUITE ou appuyer sur le bouton de LANCEMENT ET D'ATTERRISSAGE AUTOMATIQUES.

MODE VOL DEBUTANT |

1. CONTROLE EN MODE DEBUTANT : Accélération et virage plus lents pour un meilleur contrle.

MODE VOL AVANCE

2, CONTROLE EN MODE AVANCE : Accélération et virage plus rapides pour un contrdle plus dynamique.

BOUTON ACROBATIES (MODES DEBUTANT ET AVANCE)
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ACROBATIES EN MODE VOL Lorsque lamoto vole en MODE VOL : 1. Faire voler le véhicule a environ 2 métres
au-dessus du sol. 2. Appuyer sur le bouton Acrobaties tout en déplagant la commande de direction vers le haut,
vers le bas, vers la gauche ou vers la droite. 3. La moto FLIGHT RIDER™ DESCENDRA EN VRILLE.
REMARQUE : Si la batterie est faible, la moto FLIGHT RIDER™ n'effectuera pas d'acrobaties.

REGLAGE DE LA COMPENSATION DE TRAJECTOIRE
DERIVE VERS LA GAUCHE/DROITE

1. EN CAS DE DERIVE VERS LA GAUCHE, appuyer sur le bouton de compensation droit jusqu'a ce que la moto
FLIGHT RIDER™ avance en ligne droite.
2. EN CAS DE DERIVE VERS LA DROITE, appuyer sur e bouton de compensation gauche jusqu' ce que la moto
FLIGHT RIDER™ avance en ligne droite.
DERIVE VERS L'AVANT/L'ARRIERE

1. EN CAS DE DERIVE VERS L'ARRIERE, appuyer sur le bouton de compensation avant jusqu'a ce que la moto
FLIGHT RIDER™ cesse de dériver.
2. EN CAS DE DERIVE VERS L'AVANT, appuyer sur le bouton de compensation ariére jusqu'a ce que la moto
FLIGHT RIDER™ cesse de dériver.

En cas de PROBLEME, consulter le site Internet a I'adresse : AIRHOGS.COM

REMARQUE : De fortes interférences electromagnethues peuvent perturber ou interrompre le fonctionnement normal
du produit. Pour le réinitialiser, I'éteindre completement etle rallumer. Si le produit ne fonctionne toujours pas
normalement, changer de lieu d'utilisation et réessayer. Des piles faibles peuvent empécher le produit de fonctionner
correctement. Pour des performances optimales, remplacer les piles.

MESURES DE SECURITE : - S'assurer que les mains, cheveux et vétements amples ne se frouvent pas proximité
des rotors lorsque le drone est en marche, - Eteindre la radiocommande et le jouet lorsqu'ils ne sont pas utilisés. -
Retirer les piles de la radiocommande lorsqu'elle n'est pas utilisée. - La surveillance des parents est recommandée
pendant I'utilisation. - Toujours garder le jouet dans le champ de vision pour le surveiller a tout moment. - Pour des
performances optimales, il est recommandg d'utiliser des piles alcalings neuves dans la radiocommande. - Les
utilisateurs du produit doivent scrupuleusement respecter les consignes de ce mode d'emploi.- La radiocommande /
chargeur a été congue spécialement pour étre utiisée avec la batterie rechargeable LiPo du véhicule. Ne pas I'utliser
pour recharger une autre batterie.

REMARQUE : I est recommande aux parents d'aider les enfants lors de l'installation et du remplacement des piles.
Les décharges électrostatiques peuvent perturber e fonctionnement du produit et conduire 'utilisateur a le
réinitialiser.

INSTRUCTIONS CONCERNANT LE RETRAIT DE LA BATTERIE : La batterie intene non-remplagable est installée
en usine. Le démontage du produit et I'extraction de sa batterie doivent étre effectués par un adulte. Ne pas utiiser

d'outil pour le démontage. Eviter de tirer ou déformer le produit lors de son démontage. Ne jamais comprimer e
produit. S'assurer que le produit est éteint. Trouver un endroit ol les deux parties de la structure se touchent

(la pointe du produit ou la jointure des ailes et de la structure par exemple). Commencer par détacher les deux parties
en les séparant Ia ol elles sont collées. Si nécessare, retirer toute la bande adhésive présente. Séparer les deux
parties du produit pour accéder aux composants électroniques internes. Pour dégager la batterie du produt, utiliser
des ciseaux et couper 'un des fils. En emballer immédiatement Pextrémité avec de la bande adhésive afin de lisoler.
Répéter 'opération jusqu'a ce que tous les fils soient coupés et isolés. Jeter la batterie conformément aux lois locales
sur le recyclage ou 'élimination des batteries/piles.

REMARQUE : L'ouverture du produit et/ou le refrait de la batterie empéchera I'apparei de fonctionner et annulera les
garanties accordées par le fabricant. Jeter les composants restants conformément a la législation locale.

INSTRUCTIONS SPECIALES CONCERNANT LA BATTERIE LiPo : - Toujours surveiller la batterie lors de la mise en
charge. - Recharger la batterie sur une surface isolée. Maintenir & 'écart de tout matériau inflammable. - Ne pas
exposer aux rayons directs du soleil, La batterie peut exploser, surchauffer, ou prendre feu. - Ne pas démonter,
modifier, chauffer ou court-circuiter. Ne pas jeter au feu ni entreposer dans un endroit chaud. Ne pas faire tomber la
batterie ni ui faire subir d'impacts. - Ne pas mouiller la batterie. - Ne recharger la batterie qu'avec le chargeur indiqué
par Spin Master™. - N'utiliser la batterie que dans 'appareil indiqué par Spin Master™. - Lire attentivement le mode
d’emploi et utiliser correctement la batterie. - En cas de fuite ou d'explosion, utiliser du sable ou un extincteur
chimique. - Les piles doivent étre correctement recyclées ou éliminges.

INFORMATIONS DE SECURITE CONCERNANT LES PILES : Les piles sont de pefits objets. Respecter le schéma
de polante (+/-) du compartiment des piles. Retirer immédiatement toute pile usagée du jouet. Jeter correctement les
piles usagées. Retirer les piles du jouet en cas d'inutiisation prolongée. N'utiiser que des piles d'un méme type ou
d'un type équivalent a celui recommandg. NE PAS incinérer les piles usagées. NE PAS jeter les piles au feu ; elles
pourraient exploser ou fuir. NE PAS mélanger des piles neuves et des piles usagées, ou des piles de types différents
(ex: alcalines/standard/rechargeables). L'utiisation de piles rechargeables n'est pas recommandée en raison des
baisses éventuelles de performance. Retirer les piles rechargeables/remplacables du jouet avant de les recharger. NE
PAS recharger des piles non rechargeables. NE PAS court-circuiter les bomes d'alimentation.

REMARQUE A L'ATTENTION DES ADULTES : Vérifer réguliérement que la prise, la structure et les autres piéces ne
présentent aucun dommage. Sl est endommage, le chargeur ne doit pas étre utilisé avec le jouet tant quil n'est pas
réparé. Ce joust ne convient pas aux enfants de moins de 8 ans. Ce jouet ne doit étre utiisé qu'avec le chargeur
recommande.

ENTRETIEN ET MAINTENANCE : Toujours retirer les piles lorsque le jouet n'est pas utilisé pendant une longue
période (radiocommande uniquement). Nettoyer délicatement le jouet avec un chiffon humide et propre. Conserver le
joust al'écart e toute source de chaleur. Ne pas plonger le jouet dans I'eau ; les composants électroniques
risqueraient d'étre endommagés.

INSTALACION DE LAS PILAS

1. Pulse el boton de liberacion (A) y deslice hacia abajo la tapa de las pilas (B). Silas pilas estan gastadas, tire hacia
arriba de uno de sus extremos para extraerlas. 2. NO utilice herramientas metalicas o puntiagudas para instalar o
extraer las pilas. Coloque las pilas nuevas en el compartimento correspondiente, tal y como se indica en el diagrama
de polaridad (+/-). 3. Cierre bien la tapa del compartimento de las pilas.

Nota: Consulte la normativa local relativa al reciclaje y a la eliminacion de las pilas.

Nota: La luz del control parpadearé cuando la bateria se esté agotando.

CARGA

El puerto de carga del FLIGHT RIDER™ esta situado en la espalda del piloto.

1. Mueve el interruptor de encendido del FLIGHT RIDER™ a la posicion OFF (apagad).

TIEMPO DE USO APROXIMADO: 4,5 minutos.

TIEMPO DE CARGA TOTAL APROXIMADO: 45 minutos.

2. Conecta un extremo del cable USB a un ordenador. Conecta el otro extremo al puerto de carga en la espalda del piloto.
Conectar el cable de carga USB tnicamente a un ordenador u otra fuente de alimentacion de potencia 5 VCC.

3. Siel LED del cable USB PARPADEA, el vehiculo se esta cargando.

4. El vehiculo esta cargado cuando el LED del cable USB se MANTIENE ENCENDIDO.

RECUERDA: ANTES DE CARGAR LA BATERIA, ESPERA ENTRE 10 Y 15 MINUTOS PARA QUE SE ENFRIE.
INICIO Y MODO DE EQUILIBRIO

1. GoJoca el interruptor de encendido en la posicion ON (encendido) para encender el FLIGHT RIDER™. 2. Presiona el
BOTON DE ENGENDIDO para encender el control. 3. Los faros del FLIGHT RIDER™ parpadearan cuando la moto se
haya emparejado con el control. Los faros permaneceran encendidos cuando esté emparejada. 4. Ya puedes
empezar a jugar.

SUSTITUCION DE ROTORES

NOTA: Si el rotor no gira porque se ha quedado algun residuo o pelo atascado, retiralo y limpialo.

NOTA: Asegurate de que sustituyes los rotores por otros con una forma idéntica. Existen 2 tipos de rotores
(diferenciados por un circulo o un cuadrado) y su formay colocacion pueden afectar directamente el
rendimiento del vuelo.

MODO DE CONDUCCION

MODO DE CONDUCCION ACROBATICO

Mientras estés en el MODO DE CONDUCCION, MANTEN PULSADO el bot6n de acrobacias para hacer un cabalito.
MANTEN el botn de acrobacias tanto como quieras para que el FLIGHT RIDER™ siga haciendo cabalitos. Suelta el
boton para conducir con normalidad.

MODO VUELO

Para activar el MODO VUELO, empuja hacia arriba la palanca reguladora. También puedes hacerlo pulsando el
BOTON DE LANZAMIENTO Y ATERRIZAJE AUTOMATICOS,

DETENTE por completo para aterrizar y regresar al MODO DE CONDUCCION.

También puedes hacerlo pulsando el BOTON DE LANZAMIENTO Y ATERRIZAJE AUTOMATICOS.

MODO DE VUELO PRINCIPIANTE

1. CONTROLADOR DE MODO PRINCIPIANTE: Aceleracion y viraje mas lentos para un mayor control.

MODO DE VUELO AVANZADO

2. CONTROLADOR DE MODOQ AVANZADO: Aceleracion y viraje mas rapidos para un control mas dindmico.

BOTON DE ACROBACIAS (MODOS PRINCIPIANTE Y AVANZADO)
MODO DE VUELO ACROBATICO Mintras vuelas en MODO DE VUELO: 1. Haz volar el vehiculo de forma constante
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a aproximadamente 2 metros (6,5 pies) del suelo. 2. Presiona el boton de acrobacias al tiempo que mueves el control
de direccion hacia arriba, abajo, la derecha o la izquierda. 3. EI FLIGHT RIDER™ realizara un ATAQUE TORNADO.

NOTA: EI FLIGHT RIDER™ no hara acrobacias si la bateria se esta agotando.

NIVELACION

DERRAPE A LA IZQUIERDA/DERECHA

1. SI DERRAPA HACIA LA IZQUIERDA, pulsa el boton de nivelacion derecho del control hasta que el FLIGHT RIDER™
avance en linea recta.

2. S| DERRAPA HACIA LA DERECHA, pulsa el boton de nivelacion izquierdo del control hasta que el FLIGHT RIDER™
avance en lina recta. .

DERRAPE HACIA DELANTE/ATRAS

1. SI DERRAPA HACIA ATRAS, pulsa el boton de nivelacion hacia delante del control hasta que el FLIGHT RIDER™
deje de derrapar.

2. S| DERRAPA HACIA DELANTE, pulsa el boton de nivelacion hacia atras del control hasta que el FLIGHT RIDER™
deje de derrapar.

Sitienes alguna pregunta o necesitas SOLUCIONAR ALGUN PROBLEMA, visita nuestra pagina web:
AIRHOGS.COM

NOTA: Fuertes interferencias electromagnéticas pueden alterar o interrumpir el funcionamiento normal del producto.
Para reiniciarlo, apaguelo y vuelva a encenderlo. Si el producto sigue sin funcionar normalmente, cambie de zona de
uso y vuelva a intentarlo. Las pilas usadas pueden impedir que €l producto funcione correctamente. Para consequir
un rendimiento optimo, cambie las pilas.

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD: Aleja las manos, el pelo y la ropa de las hélices cuando el interruptor esté en
posicion de ENGENDIDO. - Apaga el control y el juguete cuando no los estés utilizando. - Retira las pilas del control
cuando no lo vayas a usar. - Se recomienda utilizar el juguete en presencia de un adulto. - No pierdas de vista el
juguete: mantenlo bajo control en todo momento. - Se recomienda usar pilas alcalinas nuevas para el control a fin de
obtener el maximo rendimiento. - Los usuarios del producto deben sequir todas las recomendaciones de esta guia de
instrucciones cuando estén utilizando el producto. - El control/cargador ha sido elaborado especficamente parala
bateria recargable LiPo que se utiliza en el vehiculo. No lo utilices para recargar otros tipos de pilas.

NOTA: Se recomienda instalar o cambiar las pilas en presencia de un adulto. El producto puede experimentar
problemas de funcionamiento si sufre una descarga de electricidad estatica. En ese caso, sera necesario reiniciarlo.

INSTRUCCIONES PARA RETIRAR LA BATERIA DEL PRODUCTO: La bateria interna viene instalada de fabricay no
es reemplazable. En caso de querer desmontar el producto o retirar la baterfa, debes pedirle ayuda a un adulto. No
utilice ninguna herramienta para desmontar el producto. Al desmontar el producto trate de evitar tirar, arrancar o
deformar las diferentes partes. No comprima el producto en ningdn momento. AsegUrese de que el producto esté
apagado. Encuentre un punto en que coincidan ambas mitades; el morro del planeador o la zona donde las alas se
unen al aparato. Comience a retirar las diferentes partes, separandolas por aquellas zonas en las que estaban
unidas; refire la cinta adhesiva cuando sea necesario. Separe ambas mitades del producto para acceder a los
componentes electronicos intenos. Para extraer la bateria del producto utiice unas tijeras; corte uno de los cables,
clibralo inmediatamente con cinta adhesiva para aislarlo y repita la operacion hasta que haya cortado y aislado el
resto de los cables. Deseche la baterfa de acuerdo con la normativa de reciclaje y eliminacion de baterias de su pas.
NOTA: Al abir el producto o extraer la bateria, el producto quedara inutilizable y la garantia del fabricante dejara de
ser vlida. Los componentes del producto deben desecharse conforme a la normativa vigente.

INSTRUCCIONES ESPECIFICAS PARA LAS BATERIAS LI-PO: Nunca deje la baterfa cargandose sin supervision. -
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TOMOGETHEH MMATAPIQN

1. Narrote mpoc Ta kdtw 1o Koupni ameheuBépwanc (A) yia va adpete mpog Ta ktw To KAAupa TG Harapiag (B).
Edv undpyouv ypnotoronuéves pnatapiec, adaipéate Tig and T povada, TpaPwvTag mpog Ta Enave To Gkpo TG
kaBe Lmarapiac. 2. MHN adapeite r TonoBeteite umarapies ypnatonoidvrag aiuned i uetalhikd epyakeia.
TonoBetrore ¢ Véeg pnatapiec adudwva e To Sidypayia MONKOTTAS (+/-) uéaa atn BrKn TwV PnaTapiov.

3. ToroBeTriote kA TO MOPTAKL TWV UMATAPIWY.

Inueiwan: ENEyEre oG TOMIKOUC VOHOUC Kat Kavoviapodc yia mnpodopiee ayeTikd pe T awotr avakikhwon kauh
QanoppIn TV HMaTApIGV.

Inueiwon;: H Auyvia Tou xeipiotnpiou 6a avaPoapriver apyd dtav n otabun TG pnatapiag eivat xapnAq.
OOPTIZH

H Bpa ¢ptiong Tou FLIGHT RIDER™ Bpioketal oty mhdtn Tou avaBdn.

1. Metarwvrjore To dlakorrm Aermoupyiag tou FLIGHT RIDER™ gt 8éan OFF.

KATA MPOZEITIZH XPONOE OAHIHEHE: 4,5 hertd.

KATA MIPOZEITIZH XPONOZ MAHPOYZE ®OPTIZHE: 45 Aerrd.

2. Zuvbéate T éva dkpo Tou kahwdiov USB oe umohoyiotr. Zuvbéate o dMo dkpo ot BUpa dopTiong ot mAdT
ToU avaBdm. Zuvbéete kahwolo dptions USB pdvo ae unooyior 1 AN myr pedparoc ovopaaTikiig Tirg SVDC.
3. To oxnua dopriCer dtav to LED Tou kahwdiou USB ANABOZBHNEI.

4.To dynpa dopriotnge dtav o LED Tou kahwdiov USB ANABEI XTAQEPA.

TI MPENEI NA OYMAZTE: MPIN EMANA®OPTIZETE THN MIMATAPIA, NEPIMENETE 10-15 AEMTA 1A NA
KPYQZEI H MMATAPIA.

AEITOYPTIA EKKINHEHE KAI IZOPPOMIAZ

1. Evepyoroujote To FLIGHT RIDER™ Bétovag to Slakdrn Aettoupyiag ot Béan ON.

2. Evepyonorate 1o yeipiotriplo natwvrag to KOYMMI AEITOYPTIAR. 3. Ot mpoBoAeig ou FLIGHT RIDER™ 6a
avaBooprivouv eva n potooukéta mpayparortoiel (el6n pe To yelplatripio. Ot mpoBohels Ba napapeivouy otaBepd
avappévol 6tav n (evén ohoxkAnpwBel. 4. Tapa elote £Toiol va maitete.

ANTIKATAZTAZH POTOPQN

IHMEIQZH: Av magtodv Tpixes 1} okouridakia aTo poTopa Kai epmodifouy T MEPITTPOH TOU, AMOHAKPOVETE
kat kaBapiote Ta.

IHMEIQZH: AvtikataoTrioTte Toug poTopeg e véoug poTopeg idlou axAuatog. Yndpxouy 2 diapopetikd
oyfiHara potdpwv (Emenpaivovtal pe vav KUKAO 1 éva TETpAYWYO), TWV OMoiwv TO axAua Kat i TonoBéman
Jmopei va ennpedoet dueca TV anddoan mrieng.

AEITOYPFIA OAHTHEHE

OIFOYPA ZE AEITOYPTIA OAHTHEHE

Eva) o0nyeite ae AEITOYPITA OAHTHZHE, MATHETE NMAPATETAMENA To koupmi extéNeanc dyolpag yia va kaveTe
000Ca. To FLIGHT RIDER™ 6 kdvet godCa yia o Sidatnua kpatdre MATHMENO to koupmi extédeanc diyolpag.
AdrioTe o kouprt yia va enavéNBete atny kavoviki Aetroupyia odrynang.

AEITOYPFIA NTHEHE

Ta va eloéNgete ot AEITOYPTIA MTHEHE, miéote tpoc Ta mave To HoYAG ykaliob. EvaMakTikd, mopeite va
narroete 1o KOYMMI AYTOMATHE ANOTEIQZHZ KAI POZIEIQZH?. Matrote To TKAZI péypt Téppa yia va
TipoayelwBeite Kat va emotpépete atn AEITOYPIIA OAHMHEHE. EvaMaktika, priopefte va natroete 10 KOYMII
AYTOMATHZ AMOTEIQZHZ KAl MPOXTEIQZHE.

AEITOYPFIA NTHEHE A APXAPIOYZ

1. OEZH AIAKOMTH A TH AEITOYPTIA 1A APXAPIOYZ: Xayndtepn emrayuvon kai atpiio yid LeyahlTepo
éheyyo.
AEITOYPIIA NTHEHE TIA NPOXQPHMENOYZ

2. OEZH AIAKONTH A TH AEITOYPTIA A MPOXQPHMENOYZ: Meyahitepn emmdyuvon kat atpiio yia
€MmOETIKG Eheyyo.

KOYMNITIA KOANA (AEITOYPTIA TIA APXAPIOYZ KAI POXQPHMENOYZ)

OIFOYPA ZE AEITOYPTIA MTHEHE Evw metdre oe AEITOYPTIA MTHZHE: 1. Metdére otaBend To ynua nepimov 2
LéTpa (6,5 moola) mdvw and 1o £6adoc. 2. MarriaTe To KO aKPOBATIKWV £V KIVe(Te T0 ogAS dielBuvang mpog Ta
enavw, kdtw, apiotepd A 8eid. 3. To FLIGHT RIDER™ 6a exteAéael EAIKOEIAH MEPIZTPOOH.

ZHMEIQZH: To FLIGHT RIDER™ dev Ba ektehéaet diyodpa av n oTdbpn TG pmatapiag eivat apnAi.
TPIMAPIZMA

ZMINIAPIZMA APIZTEPA / AEZIA

1. AN EKTEAEITE ZMINIAPIXMA APIZTEPA, mariate To 6e€f kouni Totapioatog aTo xelplotrpio, éwg 6Tou 10
FLIGHT RIDER™ épBet ae eueia ypayyr.

2. AN EKTEAEITE 2MINIAPIZMA AE=IA, natrote 10 apioTepd KoupTi TpIapiopatog oo kelplotrpio, éwg 6Tou 10
FLIGHT RIDER™ épBet ae euela ypaypn.

ZMINIAPIZMA EMMPOZ / MIZQ

1. AN EKTEAEITE ZMINIAPIXMA MIZQ, natriote 10 eUmpds kouprt ToIapiopatog ato XeipoTiplo, &u 6tou 10
FLIGHT RIDER™ graparrjoet va omvieL.

2. AN EKTEAEITE 2NINIAPIZMA EMMPOZ, matrate To miow koupmi Tpiapiopatog ato yelplatiplo, £ug 6Tou 10
FLIGHT RIDER™ grayatroet va oruvidpeL.

Ma epwrioelg kat Aoeig ANTIMETQMIZHE NPOBAHMATQN, emiokedBeire Ty iotoaehida pag: AIRHOGS.COM

ZHMEIQZH: Av n kavoviki} Aetroupyia Tou mpoidvrog amotpanei 1} Glakomel, To poBAnua evoeeal va mpokaleitat
and layupr) nAektpopayvTikr napeuBoAd. Ma Ty enavadopd Tou Toi6VTog, anevepyonotate To MAAEWC Kal
evepyorouiote To §avd. Av n kavowikr) Aettoupyia Sev cuveyiaTel, peTakiviote To Tpoidv oe G Béan kat Gokiydore
€avd. Ma va bloodaNioete T kavovikr anddoan, alhaete Tic pratapieg. Ot "neapéveq” pnatapieq evdeyeTaL va inv
emrpémouv Ty mhon Aettovpyia.

MPO®YAAZEIZ AZOAAEIAL: - Na kpatdre Ta yépid, Ta Hahd kai Ta yahapd povya Hakpid amé Toug potopeg dtav
0 dlakormng Aetroupyiag ivat ato ON. - Amevepyomotiate To yelplatripio kai To mauyvidl otav dev yonatomoletrat. -
Adapefte TiC rarapieg and To yelplotrplo Gtav Gev To xpnalyomoleTe. - Zuviotdral ) yovikr kaBodrynan ya v
mitran. - Kpartrore To maigvibi oto orriko oag medio yia va uropeite va To eAéyyete O TV woa. - Zuviotdral n yprion
VEWY QAKQAIKWY ITaTaplav oTo XeIpIOTplo yia péyiotn anddoan. - Ot xprateg MpemeL va Trpoly auatnod 1o
eyyelpidlo odnylwv katd T Aetroupyia Tou mpoiovtoc.- To yelplotrplo/HopTioTr¢ elval TPOCapOGLEVO i Ty
enavadopriCopevn pmatapia mohupepwv Abiou mov xpnatyomoteitar ato Gxnud oag. Mnv To yonatooleite yia
doption onolacdrmote AMNG pnatapiag, ektdg and exeivng Tou maiyviiov.

ZHMEIQZH: Zuviotaral n yovikr kaBodrynon katd v ToroBétnon | avikatdataon Twv imataplav. Ze nepiBaMov
e nAeKTpOTTaTIKI ekKevwan, TO Tavidt evdexeTal va GuoheToupyroeL kal va KpelaaTel enavadopd To ano To ¥praT.

OAHFIEZ AQAIPEZHE MMATAPIAZ MPOIONTOZ: H eautepikr pnatapia eival eykateatnyeévn amd To epyoatacio
kat dev mopet va avtikataotabe, H amoguvapiohdynan Tou mpoidviog kal ) adaipeon TG pnatapiag mpénel va
yivetat ano evihiko. Mnv ypnowonolefre epyaeia yia T armoouvapohdynan. To TpdBnyua, To okioio katn
TapapOpGWan Tou TPoIGVTOG Katd TV amoauvapHoAdynan, av Kal eival anapattnto, penel va meplopifovial 6a0 10
Suvardy nepioadtepo. Mnv auumiélete moté To mpoiov. BeBaiwBeire o1l To mpoidv elvar anevepyomoinpévo. Bpette éva
aneio mou evavoval Ta 0o pod Tou okeAeToU: N POt TO AEPOKAGOUG f TO nelo GTIoU TO PTePO EVWVETAL iE TO
okeNeTo. Zexwnare va Eexwpioete Ta b0 piod ota onpela mou elvat koMnpeva. Adaipéate TuxOV Tawia, omuc elval
anapafmto. Zexwpiote a 800 piod To oxeAetol Tou MPOidVTOG Yia va amokTroeTe MpoaPaon ota ewTePIKA
nhetpovikd efaptipara. Ma va adaipéaete Ty pnatapia ané To mpoidv, xenatporouiate éva Yahidt. Me autd koyte
éva kahadio TG pnatapiag, TuNETe kateuBelav To Ao ToU e pia TAIVIQ yLa vl TO ANIOOVWETE Kal enavahdpeTe
LEYPLVQ KOETE Kt Ve anopovwoeTe OAa Ta kahwdla T pmatapiac. Anoppinete Ty pratapia adudwva pe v
TOMIKI} VopoBeatal yia Trv avakUKkAwan 1 anoppLYn HmaTaplay.

ZHMEIQZH: To dvorypa tov npaidvrog f/kat n adaipean TG pnatapiag £xel we anotéheapia T pn Aeoupyia Tou
TpoidvTog kal T akupwen TG eyyinang Tou katackeuaatr. AmoppinTete Ta undhoima eEapTApaTa ToU PooVTOg
a0LWva e T Tomkr vopoBeaia.

EIAIKEZ OAHTIEE T1A MMATAPIA TOAYMEPQN AIGIOY: H pmarapia Sev moémet va dopriletal moté yuwpic
emiBheun. - Goprilete v umarapia oe anopovwpevo xwpo. GUAGETE T pakpld ard eldAexTa UIKG.

- Nat pnv exriBeral oe dpeao niakd dwg. Yndpyet kivouvog ékpnéng, unepBEpuavanc 1 avadhetng Twv pmatapiav.

- Mnv anoauvapyohoyeite, Tpomonoieite, Beppaivete i Bpayukukhwvete TG pratapieg. Mnv i pixvete ot dwtid f
TIG adyivete o€ Kautd onpieia. - Mnv metdre 1} umoPdhete Tic Hmarapieq oe Suvard yrumAuara. - Mnv adrvete Tig
uratapieg va Bpayolv. - oprilete Tig pnatapieg povo pe Tov kaBoplapévo doptiotr ratapiag ¢ Spin Master™.

- 21 0UaKeur ypnotonoleite Jovo pmatapieq mou kaBopiCovrat amd tn Spin Master™. - AlaBdate mpoaexTikd Tov
00nyo xeriong kai xpnaluomoleite TS unatapiec owatd. - 2y anibavn mepirtwon dlapporc f ékonéng,
Xonatorotate Qo f xnHiko mupooBeatripa yia Ty pratapia. - Ot urarapieg mpénel va avakukAvovTal f va
anoppirTovial cipdwua e TOUC KavovIopolg.

MAHPO®OPIEE AZOAAEIAE I'A TIZ MMATAPIEE: Ot ratapie eivat pikpd avtikeieva. Tnprate To didypappa
TONKOTTAG (+/-) OV UMdpKe péaat ot Brjkn Tw UraTapiav. AGaIRETTE AHECWG TIC KEVES ATApIES Ao TO Talyviol.
Anoppi{re TiG pnaorionHeve Hriatapieq aoupuva e Toug kavoviapodc, Adaipéate T priatapieg, av Bev
TIpoKkerTal va YprotuortonBei To maiyvidi yia peyako &idomya. 2uviordrat  yprion priatapiav pévo iblou f igodivapou
Tario. MHN arioregpuvete Tic xonaiyoroinpéve pmatapiec, MHN anoppimrere T priatapiec om dwrid, eneidr
{miopei va undptet éxpnén A Slappor, MHN avapyvdere riakiéc pe kawovpiec pratapiec f Tomous priataplay Ly,
ahkahikég/oupBarikéc/enavadopTi{opeves). H yprion enavadopTi{opeviv prartapiiv Gev GuvioTaTal yiati Hriopei va
Helaouy Ty anédoan Tov mpoidvrog. O1 enavadopti{Opeves pnatapieq pe duvatdtnta avTikatdotaong mpénet va
adaipodvrar mpw and ™ ¢option Tou naividiod. MHN enavadopriCete un enavadoptiCopeves pmatapies. MHN
BpayukukhwveTe Toug aKpodékTeg Tpodadoaiac,

EIAIKH ZHMEIQZH 1A TOYE ENHAIKEE: EAéyyete TaTikd yia (i oo dic, To mepiBhnuia kar dMa pépn. Ze
nepiTwon omolaadrmote {pidc, To navidt dev mpémet va ypnoiponolnBel pe T GopTIOTY Ewg GTOU EMoKeVATEL N
{npid. Autd To mauyvidi Oev eivat KataMnAo yia maudld kéw Twv 8 eTav. AuTo TO TIalyvil mpéTeL va ypnoiomolefTal
HOVO g TOV TIpOTEWOEVO (OpTIOTH.

OPONTIAA KAl ZYNTHPHEH: Na adaipefre mdvra Ti¢ pnatapiec and to naigvidt dtav dev pnatpomoteira yia

Heyaho xpovikd didatna (uovo To yelploTipto). ZkoumiCete To mauyvidt anakd pe éva kabapd vwno niavi. Gukdacete
T0 mayvidl pakpid ano ayeon iy Bepuotnrag. Mnv BuiCete o maiyvit oe vepd. Mmopei va mpokhnBel (huid ota
NAEKTPOVIK KUKAGHOT.

KAKO UMETNUTI BATERIJE

1. Pritisnite gumb za otpustanje (A) kako biste otvorili pokrov odjeljka za bateriu (B). Ako se u odjeljku nalaze
iskoriStene baterie, izvadite ih tako da podignete jedan od krajeva baterie. 2. Za vadenje ili umetanje baterija
NEMOJTE upotrebljavati oStre ili metalne alate. Nove baterije umetnite u skladu s oznakom polova (+/-) koja se nalazi
u odjeljku za baterie. 3. Pricvrstite vrataSca odjeljka za baterije.

Napomena: informacije o pravilnom recikliranju i/ii odlaganju baterija potrazite u lokalnim zakonima i propisima.
Napomena: ako je baterija gotovo prazna, indikator na upravljacu sporo ce treperiti.

PUNJENJE

Prikijucak za punjenje motora FLIGHT RIDER™ nalazi se naledima vozaca.

1. Prekidat: za napajanje na motoru FLIGHT RIDER™ prebacite na polozaj ISKLJUCENO.

PRIBLIZNO TRAJANJE VOZNJE: 4,5 minuta.

PRIBLIZNO VRIJEME ZA POTPUNO PUNJENJE: 45 min

WWW.SPINMASTER.COM

2. Jedan kraj USB kabela prikljucite na racunalo. Drugi kraj prikljucite na prikljucak za punjenje koji se nalazi na ledima
vozaca. Priklucite USB kaloel za punjenje samo na racunalo i drugi izvor napajanja od 8 V DC.

3. Vozilo se puni kad LED indikator USB kabela TREPERI.

4. Vlozilo je napunjeno kad LED indikator USB kabela SVIJETLI.

UPAMTITE: PRIJE NO $TO POCNETE PUNITI BATERIJU, PRICEKAJTE 10 - 15 MINUTA DA SE BATERIJA
OHLADI.

POKRETANJE | BALANSIRANJE 5

1. Ukfjucite FLIGHT RIDER™ tako da prekidac za napajanje prebacite na polozaj UKLJUCENO.

2. Ukljucite upravijac tako da pritisnete GUMB ZA NAPAJANJE. 3. Svjetla motora FLIGHT RIDER™ treperit Ce dok se
motor uparuje s upravijacem. Svietla svijetle kada su motor i upravijaC upareni. 4. Sad ste spremni za igru.
ZAMJENA ROTORA

NAPOMENA: Ako na rotoru ima kose ili smeca koje ometa okretanje, skinite gai oCistite.
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A LiPo AKKUMULATORRAL KAPCSOLATOS SPECIALIS UTASITASOK: Soha ne hagyja az akkumuidtortfeligyelet
nelkil toltés soran. - Az akkumulator toltéset egy killon he\y|segben végezze. Tartsa tavol gyClekony anyagoktdl. - Ne
tegye ki kdzvetlen napfénynek. Az akkumuldtor felrobbanhat, tUimelegechet vagy meggyullachat. - Ne szedje sz¢t,
modositsa, meleg|tse vagy zarja révidre az akkumlétort. Ne dobja tlzbe vagy hagyja forrd helyen. - Ne jtse le ésne
hagyja, hogy er6s behatas érje. - Az akkumuldtort Ovja a nedvessegtdl. - Az akkumuldtor toltéset kizarolag a megadott
Spin Master™ akkumulatortoltovel végezze. - Az akkumulatort kizarolag a Spin Master™ altal meghatrozott
keszlilékekben hasznalja. - Gondosan olvassa el a haszndlati utasitast, és tgyelien az akkumulator megfeleld
hasznalatara. - Az akkumuldtor esetleges szivrgasa vagy robbanasa esetén hasznljon homokot vagy porolto
keszliléket. - Az akkumulatorokat megfelelden Gjra kell hasznositani vagy artalmatianttan kel

ELEMEKKEL KAPCSOLATOS BIZTONSAGI ELOIRASOK: Az elemek apro targyak. Ugyelien az elemtarton léthato
polaritési (+/-) dbrara. Haladéktalanul tvolitsa el a tonkrement elemeket a jatékbol. Artalmatlanitsa megfelelden a
hasznalt elemeket. Hosszas tarolas esetén tavolitsa el az elemeket. Kizérdlag azonos, vagy a javasolt tipussal
egyenértékii elemeket hasznaljon. NE égesse el a hasznalt elemeket. NE dobja az elemeket tlizbe, mivel azok
felrobbanhatnak vagy szivéraghatnak. NE hasznaljon régi és Ui, vagy kiilnbdzo tipust elemeket egyszerre (pl.

alkali/normal/tjratdithetd elem). Nem ajanlott Gjratolthetd elemeket hasznalni az esetlegesen fellépd csokkent
teljesitmeény miatt. A cseréhetd-Gjratoithetd elemeket el kel tavolitani a jatékbol a toltés eldtt. NE toltse fel a nem
Ujratditheto elemeket. NE zérfa révidre a tépegyséq érintkezGit

SPECIALIS MEGJEGYZES FELNOTTEK SZAMARA: Rendszeresen ellendrizze a csatlakozo, a burkolat és a tobbi
rész sértetlenséget. Ha barmilyen sriilést fedez fel, ne hasznalja a jatékot a toltével, amig ki nem javitja a hibét. A
jaték 8 éven aluli gyermekek szamara nem ajanlott. A jatékot csak az ajanlott toltGvel hasznalja,

KEZELES ES KARBANTARTAS: Ha hosszabh ideig nem hasznalja a jatékot, mindig tavolitsa el az elemeket a
jatékbol (csak a tawezérldhdl). Finoman tordlie &t a jatékot eqy tiszta, nedves ruhaval. Ovja a jatékot a kbzvetlen
hdhatastol. Tilos vizbe meriten a jatékot. Ez karosithatja az elektromos alkatrészeket.

INSTALAREA BATERIILOR

1. Apésat pe butonul de eliberare (A) pentru a glisa in jos capacul bateriei (B). Dacd sunt prezente baterii uzate,
scoateti-le pe acestea din unitate tragand in sus de capatul fiecarei baterii. 2. NU demontatj sau instalatj baterille cu
ajutorul unor instrumente ascufite sau metalice. Instalati baterile noi dupa cum indica marcajele de polaritate (+/-) din
interiorul compartimentului bateriei. 3. Inchidetj bine usa compartimentului bateriei.

NOTA: Consultatj legile si reglementarile locale pentru reciclarea si/sau eliminarea corectd a bateriei.

NOTA: Lumina telecomenzii va lumina intermitent lent atunci cand bateria este descarcata.

SE INCARCA

Portul de incércare FLIGHT RIDER™ se afld pe spatele sportivului.

1. Deplasatj comutatorul de alimentare de pe FLIGHT RIDER™ in pozitia OFF.

TIMP APROXIMATIV DE CONDUCERE: 4,5 minute.

TIMP APROXIMATIV DE INCARCARE COMPLETA: 45 de minute.

2. Conectati un capét al cablului USB la un computer. Conectati celdlalt capét la portul de incércare de pe spatele
sportivului. Conectat] cablul de incércare USB doar [ un calculator sau o altd sursa cu putere nominald de 5 V c.c.
3. Vehiculul se incarcé atunci cand LED-ul cablului USB se APRINDE INTERMITENT.

4, Vehiculul este incarcat atunci cnd LED-ul cablului USB este APRINS CONTINUU.

DE RETINUT: INAINTE DE A REINCARCA BATERIA, ASTEPTATI 10-15 MINUTE PENTRU A-1 PERMITE SA SE
RACEASCA.

PORNIRE $| MOD DE ECHILIBRARE

1. Pomniti FLIGHT RIDER™ prin glisarea comutatorului de alimentare in pozitia ,ON”. 2. Ponifi telecomanda, apasand
BUTONUL DE ALIMENTARE. 3. Farurile FLIGHT RIDER™ vor lumina intermitent atunci cnd motocicleta se asociaza
cu telecomanda. Farurile sunt aprinse continuu. 4. Acum suntetj gata de joacd.

INLOCUIREA ROTOARELOR

NOTA: Daca i rotor sunt prinse pér sau reziduuri care impiedicé rotirea acestuia, demontati-| si curtat-|
NOTA: aveti grija sa inlocuiti rotoarele cu rotoare de aceeasi formd. Exista 2 rotoare de forme diferite
(identificate cu un cerc sau un patrat), iar forma si amplasamentul lor pot influenta direct comportamentul in
zhor.

MOD DE CONDUCERE

ACROBATIE iN MODUL DE CONDUCERE

in timp ce conducetj n MODUL DE CONDUCERE, APASAT! si TINET| APASAT butonul de acrobatii pentru a merge
pe o roatd. FLIGHT RIDER™ va merge pe o roatd cat timp T TINETI APASAT butonul de acrobatii. Eliberati butonul
pentru a conduce in mod normal.

MOD DE ZBOR

Pentru a intra in MODUL DE ZBOR, apésatj in sus pe maneta de accelerate. Putef face acest lucru i apéasénd
BUTONUL DE DECOLARE SI ATERIZARE AUTOMATA. Apésati ACCELERATIA pn jos pentru a ateriza si a reveni fn
MODUL DE CONDUCERE. Putef face acest lucru si apésand BUTONUL DE DECOLARE $I ATERIZARE AUTOMATA.
MOD DE ZBOR iNCEPATOR

1. CONTROL MOD INCEPATOR: Acceleratie si viraje mai lente pentru control sporit,

MOD DE ZBOR AVANSAT

2. CONTROL MOD AVANSAT: Acceleratie si viraje mai rapide pentru control agresiv.

BUTON DE ACROBATII (MODUL INCEPATOR $| AVANSAT)

ACROBATIE iN MODUL DE ZBOR fn timpul zborului i MODUL DE ZBOR: 1. Conducet] uniform vehicululn zbor la

aproximativ 2 metri de sol. 2. Apdsati butonul de acrobaiin timp ce miscatj maneta de directie n sus, in jos, la
sténg'a sau la dreapta. 3. FLIGHT RIDER™ va efectua o INTOARCERE.

NOTA: FLIGHT RIDER™ nu va efectua o acrobatie daca bateria este descarcata.

REGLARE

DERAPARE STANGA / DREAPTA

1. DACA SE DERAPEAZA LA STANGA, apisati butonul e reglare dreapta al telecomenzii pnd cand

FLIGHT RIDER™ merge in linie dreapta.

2. DACA SE DERAPEAZA LA DREAPTA, apssati butonul de reglare sténga al telecomenzil pand cénd FLIGHT RIDER™

merge n linie dreapta.
DERAPARE FATA / SPATE
1. DACA SE DERAPEAZA IN SPATE, apéisati butonul de reglare faté al telecomenzi pnd cand FLIGHT RIDER™
se opreste din derapat. _
2. DACA SE DERAPEAZA IN FATA, apisati butonul de reglare spate al telecomenzii pana cénd FLIGHT RIDER™
se opreste din derapat.
Pentru intrebari si solutii pentru DEPANARE, vizitati site-ul nostru web: AIRHOGS.COM
NOTA: Dacé functionarea normald a produsului este perturbata sau intreruptd, aceasta problema poate fi cauzat de
interferente electro-magnetice. Pentru a reseta produsul, opriti-| complet si apoi reponiti-l. Dacd functionarea normald
nu este reluatd, mutati produsulin alt loc $i incercati din nou. Pentru a asigura performante normale, schimbatj
baterille, deoarece este posibil ca bateriile descarcate sa nu permitd functionarea normala.

PRECAUTII DE SIGURANTA: - tineti méinile, pérul si hainele largi Ia distanta de rotoare cand comutatorul de
WWW.SPINMASTER.COM

16

alimentare este in pozitia ON. - Dezactivatj telecomanda i jucéria atunci cand nu sunt in uz. - Scoatetj baterile din
telecomanda atunci cand nu este in uz. - Este recomandata indrumarea périntilor pentru zbor. - Pastrati jucéria in
campul vizual, astfel inct sa o putetj supraveghea tot timpul. - Se recomanda utilizarea de baterii alcaling noin
telecomandd, pentru a obtine performante maxime. - Utilizatori trebuie & respecte cu strictete manualul de
instructiuniin timpul functionarii produsului.- Telecomanda/incércétorul dvs. este adaptat pentru baterille reincércabile
LiPo, utilizate in vehiculul dumneavoastra. Nu utiizati incércatorul pentru o altd baterie decét cea a jucériei.

NOTA: Este recomandati supravegherea périntior la instalarea sau inlocuirea baterilor. intr-un mediu cu descércari
electrostatice, produsul se poate defecta, iar utilizatorul poate fi nevoit sa 1l reseteze.

INSTRUCTIUNI DE SCOATERE A BATERIEI DIN PRODUS: Bateria internd este instalata din fabrica i nu poate fi
inlocuitd. Dezasamblarea produsului si demontarea bateriei trebuie efectuate de un adult. Nu utilizatf instrumente
pentru dezasamblare. Desi poate fi necesar sa trageti, sa rupeti si sa deformati produsul in timpul dezasamblarii,
trebuie sa faceti acest lucru c&t mai putin posibil. Nu comprimati produsul niciodata. Asigurati-va ca produsul este
oprit. Gasiti un punct de imbinare fntre cele doud jumétatj ale corpului: nasul aparatului de zbor sau acolo unde aripa
se imbind cu restul corpului. Incepeti s trageti de jumétati pentru a le desface, separdndu-le de unde sunt lipite;
indepértati orice banda, daca este necesar. Separati jumétatile corpului produsului pentru a expune componentele
electronice interne. Pentru a separa hateria de produs, folositi o foarfeca pentru a taia un singur fir al bateriei,
infésurati imediat capatul firului taiat cu bandé izolantd, repetati pand cand toate firele sunt taiate. Eliminatj bateria in
conformitate cu legile locale privind reciclarea sau eliminarea baterilor.

NOTA: Ca urmare a deschiderii produsului si/sau demontarii bateriei, produsul va deveni nefunctional si garantia
oferitd de producator va deveni nuld. Eliminatj restul componentelor produsului in conformitate cu legle locale.

INSTRUCTIUNI SPECIALE PENTRU BATERIA LiPo: Nu incarcatj bateria fard supravegherea unui adutt, - Incarcati
bateria intr-0 zond izolat. Pastratj-o departe de materialele inflamabile. - Nu o expunetj la lumina directd a soarelui.
Existé riscul de explozie, de supraincélzire sau de aprindere a bateriilor. Nu dezasamblatj, modificat], incalzitf sau
scurtcircuitat bateriile. Nu le aruncat] in foc sau nu le Iésafi in locuri fierbinti. - Nu le scépati sau supuneti la lovituri
puterice. - Nu permitetj udarea bateriilor, - Incarcat] bateriile numai cu incarcatorul de baterii specificat de

Spin Master™. - Utilizatj bateriile numaj in dispozitivul specificat de Spin Master™. - Cititi cu atentje Ghidul de
instructiuni si utilizat baterille corect. - In cazul putin probabil de scurgeri sau explozie utilizatj nisip sau un stingator
de incendiu chimic pentru baterie. Baterille trebuie s fie reciclate sau eliminate in mod corespunzétor.

INFORMATII PRIVIND SIGURANTA PENTRU BATERIE: Bateriile sunt obiecte mici. Respectati marcajele privind
polaritatea (+/-) din compartimentul baterillor. Indepartat imediat bateriile descarcate din jucérie. Eliminatj bateriile
uzate in mod corespunzator. Scoatetj baterile inaintea unei perioade prelungite de depozitare. Trebuie sa fie utilizate
numai bateri de acelasi tip sau de un tip echivalent cu cel recomandat. NU ardet bateriile uzate. NU aruncatj bateriile
in foc, deoarece acestea pot exploda sau lichidul din ele se poate scurge. NU utilizati concomitent bateri vechi si noi
sau tipuri diferite de baterii (adicd alcaline/standard/reincércabile). Nu este recomandata utilizarea de baterii
reincarcabile, deoarece este posibila reducerea performantglor. Baterile reincércabile, care pot fi inlocuite, trebuie
slcoase din jucérie nainte de Incarcare. NU reincércat] baterille nerelncarcabile. NU scurtcircuitat bomele de
alimentare.

NOTA SPECIALA PENTRU ADULTI: Examinatj periodic jucéria peniru a detecta deteriorarea mufei, a carcasei i a
altor piese. in caz de deteriorare, jucéria nu trebuie s fie utlizata cu incércatorul pand cand deteriorarea nu este
reparatd. Aceasta jucérie nu este destinata copiilor sub 8 ani. Aceasta jucarie trebuie sa fie utilizata numai cu
incércatorul recomandat.

INGRWIRE §1 INTRETINERE: Scoatef] intotdeauna baterile din jucdrie atunci cind nu este folosité o perioadé lunga
de timp (numai teleoomanda) $terge ti jucdria usor cu o carpd umeda, curatd. Feritijucaria de surse de caldura
directd. Nu scufundati jucaria in apa. Aceasta poate deteriora componentele electronice.
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Ponga a cargar la bateria en un lugar despejado. Mantenga la bateria alejada de materiales inflamables. - No exponga
la bateria a la luz directa del sol. De lo contrario, existe la posivilidad de que se sobrecaliente, se incendie o estalle. -
No desmonte, modifique, caliente ni haga cortocircuitos en la bateria. No la exponga al fuego ni a altas temperaturas.
- No someta la bateria a caidas o golpes fuertes. - No expongala baterfa a la humedad. - Utilice Unicamente el
cargador especiicado por Spin Master™ para cargar la batera. - Utilice la batena Unicamente con el dispositivo Spin
Master™ para el que esta disefiada. - Lea atentamente las instrucciones y asegurese de usarla baterta de forma
correcta. - En el improbable caso de quela bateria sufra una explosion o s produzca un escape de productos
quimicos, utilice arena o un extintor quimico para contener el accidente. - Las baterias o paquetes de baterias deben
reciclarse o desecharse de forma adecuada.

INFORMACION DE SEGURIDAD SOBRE LAS PILAS: Las pilas son objetos pequefios. Siga las instrucciones de
polaridad (+/ -) que aparecen en el compartimento de las pilas. Retire rapidamente las pilas usadas. Las pilas usadas
deben desecharse de forma adecuada. Retire las pilas si va a guardar el juguete durante un periodo de tiempo
prolongado. Utiice tnicamente pilas del tipo recomendado o de un tipo equivalente. NO exponga las pilas usadas al

fuego. NO deseche las pilas usadas quemandolas, ya que podrian explotar o desprender productos quimicos. NO
mezcle pilas nuevas y viejas, ni pilas de tipos distintos (p. €]., alcalinas, normales y recargables). No se recomienda
usar pilas recargables, ya que el rendimiento puede verse afectado. Se deben extraer las pilas recargables del juguete
antes de cargarlas. NO intente recargar pilas no recargables. NO cause cortocircuitos en las terminales de corriente.
AVISO ESPECIAL PARA ADULTOS: Compruebe periddicamente si el conector, la carcasa o algtn otro elemento del
juguete han sufrido darios. Si el juguete presenta algin desperfecto, no debe utilizarse con el cargador hasta que los
dafios se hayan arreglado. Este juguete no es conveniente para nifios menores de 8 afios. El juguete debe usarse
(nicamente con el cargador recomendado.

CUIDADO Y MANTENIMIENTO: Retira las pilas del juguete si no se va a utilizar durante un periodo largo de tiempo
(solo el control). Limpia el juguste cuidadosamente con un pafio limpio y himedo. No expongas el juguete a fuentes
de calor. No sumerjas el juguete en agua. De hacerlo, los componentes electrdnicos podrian sufir darios.

EINLEGEN DER BATTERIEN

1. Entriegelungsknopf (A) driicken, um die Batteriefachabdeckung nach unten zu schieben. Wenn sich gebrauchte
Batterien darin befinden, diese einzeln herausziehen. 2. Batterien NICHT mit scharfen oder metallenen Gegenstanden
entfernen oder einlegen. Neue Batterien unter Beachtung des Polaritétsdiagramms (+/-) in das Batteriefach einlegen.
3. Batteriefachabdeckung wieder anbringen.

Hinweis: Ortliche Gesetze und Bestimmungen fir das Recycling bzw. die Entsorgung von Altbatterien beachten.
Hinweis: Bei niedrigem Akkustand blinkt das Licht auf der Fersteuerung mit langsamer Frequenz.

LADEVORGANG .

WICHTIG: VOR DEM AUFLADEN DES AKKUS 10-15 MINUTEN WARTEN, UM IHN ABKUHLEN ZU LASSEN.
Der Ladestecker des FLIGHT RIDER™ befindet sich auf dem Riicken des Fahrers.

1. Den Ein/Aus-Schalter des FLIGHT RIDER™ in die ,AUS"-Position bewegen.

DIE LAUFZEIT BETRAGT UNGEFAHR: 4,5 Minuten.

DIE LADEZEIT BETRAGT UNGEFAHR: 45 Minuten.

2. Ein Ende des Micro-USB-Kabels an einen Computer oder ein Netztell anschlieBen. Das andere Ende an den
Ladeanschluss auf dem Riicken des Fahrers anschlieBen. Das USB-Ladekabel nur an einen Computer oder eine
andere Stromquelle mit 5 V Gleichstrom anschiieBen.

3. Wahrend das Fahrzeug aufgeladen wird, BLINKEN die Scheinwerfer.

4. Wenn das Fahrzeug fertig aufgeladen ist, sind die Scheinwerfer DURCHGEHEND AN.

INBETRIEBNAHME UND BALANCE-MODUS

1. Den FLIGHT RIDER™ durch Schieben des Ein/Aus-Schalters in die ,EIN“-Position einschalten. 2. Schalte die
Fernsteuerung ein, indem du den EIN/AUS-Schalter driickst. 3. Wahrend der Kopplung des Motorrads mit der
Fernsteuerung blinken die Scheinwerfer des FLIGHT RIDER™. Nach abgeschlossener Kopplung sind die
Scheinwerfer durchgehend an. 4. Jetzt kann es losgehen.

ROTOREN AUSTAUSCHEN

HINWEIS: Wenn sich Haare oder Schmutzpartikel im Rotor verfangen haben und er sich nicht mehr dreht,
Rotor entfernen und reinigen.

HINWEIS: Besonders darauf achten, dass die Ersatzrotoren die gleiche Form haben wie diejenigen, die
ausgetauscht werden. Es gibt 2 verschiedene Formen von Rotoren (gekennzeichnet mit einem Kreis oder
Quadrat). Ihre Form und Position kdnnen sich direkt auf die Flugleistung auswirken.

FAHRMODUS

STUNT-FAHRMODUS

Wahrend der Fahrt im FAHRMODUS den Stuntknopf GEDRUCKT HALTEN, um einen Wheelie auszufihren (auf dem
Hinterrad fahren). Der FLIGHT RIDER™ fiihrt den Wheelie so lange aus, wie der Stuntknopf GEDRUCKT GEHALTEN
wird. Den Knopf loslassen, um in den normalen Fahrmodus zuriickzukehren.

FLUGMODUS i
Auf den Gashebel driicken, um in den FLUGMODUS zu gelangen. Dies kann auch durch Driicken der TASTE FUR
DAS AUTOMATISCHE STARTEN BZW. LANDEN erfolgen.

Zum Landen den Schub REDUZIEREN und in den FAHRMODUS zuriickkehren.

Dies kann auch durch Driicken der TASTE FUR DAS AUTOMATISCHE STARTEN BZW. LANDEN erfolgen.
ANFANGER-FLUGMODUS

1. STEUERUNG IM ANFANGERMODUS: Mehr Kontrolle durch geringere Beschleunigung und Richtungswechsel.
FORTGESCHRITTENEN-FLUGMODUS

2. STEUERUNG IM FORTGESCHRITTENENMODUS: Flottere Steuerung durch schnellere Beschleunigung und
Richtungswechsel.

STUNTAUSLOSER (ANFANGER- UND FORTGESCHRITTENENMODUS)

FLUGMODUS-STUNT Aus dem FLUGMODUS: 1. Das Fluggerét gleichmaBig ca. 2 Meter iber dem Boden fliegen
lassen. 2. 2. Den Stuntknopf driicken und dabei den Richtungskniippel nach oben, unten, links oder rechts bewegen.
3. Der FLIGHT RIDER™ fiihrt eine SCHRAUBENDREHUNG durch.

HINWEIS: Bei niedrigem Batteriestand filhrt der FLIGHT RIDER™ keine Stunts aus.

TRIMMEN

NACH LINKS/RECHTS FAHREN

1. BEIM FAHREN NACH LINKS auf die Rechts-Trimmer-Taste auf der Fernsteuerung driicken, bis der

FLIGHT RIDER™ geradeaus fahrt.

2. BEIM FAHREN NACH RECHTS auf die Links-Trimmer-Taste auf der Fernsteuerung driicken, bis der

FLIGHT, RIDER™ geradeaus fahrt.

VORWARTS/RUCKWARTS FAHREN

1, BEIM RUCKWARTSFAHREN auf die Vorwérts-Trimmer-Taste auf der Fernsteuerung driicken, bis der

FLIGHT RIDER™ nicht mehr driftet.

2. BEIM VORWARTSFAHREN auf die Riickwérts-Trimmer-Taste auf der Fernsteuerung driicken, bis der

FLIGHT RIDER™ nicht mehr driftet.

WWW.SPINMASTER.COM

(1}

Informationen zur FEHLERBEHEBUNG befinden sich auf unserer Website: AIRHOGS.COM

HINWEIS: Wenn die normale Funktion des Produkts gestort oder unterbrochen wird, kdnnte starke
elektromagnetische Strahlung der Grund dafiir sein. Durch Aus- und wieder Einschalten des Produkts kdnnen die
Einstellungen zuriickgesetzt werden. Sollte dies die Fehlfunktion nicht beheben, das Produkt an einen anderen Ort
bringen und dort emeut ausprobieren. Bei Bedarf die Batterien austauschen, da schwache Batterien die
Leistungsfahigkeit beeintréchtigen kénnen.

SICHERHEITSVORKEHRUNGEN: - Hande, Haare und weite Kleidung von den Rotoren femhalten, wenn das
Spielzeug eingeschaltet ist. - Fernsteuerung und Spielzeug ausschalten, wenn sie nicht verwendet werden. -
Batterien aus der Femsteuerung entfernen, wenn sie nicht verwendet wird. - Die Beaufsichtigung durch Erwachsene
wahrend des Spielens wird empfohlen. - Spielzeug stets in Sichtweite halten. - Fiir eine optimale Leistung werden fir
die Fernsteuerung neue Alkali-Batterien empfohlen. - Das Produkt sollte streng nach den Anweisungen in der
Bedienungsanleitung verwendet werden. - Das Steuer-/Ladegerat ist speziell fiir den aufladbaren
Lithium-Polymer-Akku in diesem Fluggerét konzipiert. Es ist ausschiieBlich zum Aufladen dieses Akkus geeignet.

HINWEIS: Beim Einlegen und Auswechseln der Batterien wird eine Beaufsichtigung durch Erwachsene empfohlen.
In einer Umgebung mit elektrostatischen Entladungen funktioniert das Produkt méglicherweise nicht und muss durch
den Benutzer zurlickgesetzt werden.

ANLEITUNG ZUM ENTFERNEN DES AKKUS: Der Akku ist bereits werkseitig eingebaut und nicht austauschboar. Das
Offnen des Produkts sowie das Entfernen des Akkus dilrfen nur von einem Erwachsenen vorgenommen werden. Zum
Offnen kein Werkzeug verwenden. Das Produkt beim Offnen nicht mehr als nétig ziehen, auseinandermehmen und
verbiegen. Das Produkt nicht zusammendriicken. Das Produkt vorher ausschalten. Nach einer Stelle suchen, an der
die zwei Gehdusehalften aufeinandertreffen. Die zwei Hélften dort auseinanderziehen, wo sie zusammengeklebt sind;
wenn notig Klebeband entfernen. Die zwei Gehausehlften auseinanderziehen, um an die elekirischen Teile im Inneren
2u gelangen. Um den Akku vom Produkt zu trennen, mit einer Schere Verbindungsdrahte zum Akku durchschneiden
und das Drahtende sofort mit Klebeband isolieren. Wiederholen, bis alle Dréhte losgeschnitten und isoliert sind. Akku
geméB den drilichen Recycling- und Entsorgungsvorschriften entsorgen.

HINWEIS: Durch das Offnen des Produkts und/oder das Entfernen des Akkus wird das Produkt funktionsunfahig, und
alle Garantien des Herstellers verlieren ihre Glltigkeit. Die restiichen Komponenten des Produkts gemé den drtlichen
Vorschriften entsorgen.

ANWEISUNGEN FUR DEN LITHIUM-POLYMER-AKKU: Den Akku nie unbeaufsichtigt aufladen. - Den Akku an
einem isolierten Ort aufladen. Von brennbaren Materialien fernhalten. - Keinem direkten Sonnenlicht aussetzen. Der
Akku kdnnte explodieren, sich iberhitzen oder sich entziinden. - Den Akku nicht auseinandernehmen, modifizieren,
erhitzen oder kurzschlieBen. Nicht in Feuer legen oder an heiBen Orten lagem. - Nicht fallen lassen oder starken
StoBen aussetzen. - Den Akku vor Feuchtigkeit schiitzen. - Den Akku nur mit dem angegebenen Spin Master

™| adegerat laden. - Den Akku nur in dem von Spin Master™ angegebenen Gerét verwenden. - Die
Bedienungsanleitung sorgfattig durchlesen und den Akku ordnungsgeméB verwenden. - In dem unwahrscheinlichen
Fall eines Lecks oder einer Explosion des Akkus Sand oder einen chemischen Feuerldscher verwenden. - Akkus
milssen recycelt oder ordnungsgeméB entsorgt werden.

SICHERHEITSHINWEISE ZU BATTERIEN: Batterien sind kleine Gegenstande. Das Polaritétsdiagramm (+/-) im
Batteriefach beachten. Leere Batterien sofort aus dem Spielzeug entfernen. Verbrauchte Batterien ordnungsgema$
entsorgen. Bei [&ngerfristiger Lagerung Batterien vorher entfernen. Nur dieselben oder gleichwertige Batterien wie
empfohlen verwenden. Verbrauchte Batterien NICHT verbrennen. Batterien NICHT in Feuer entsorgen, da sie
explodieren oder auslaufen kdnnten. Alte und neue Batterien oder verschiedene Batterietypen (z. B. Alkali / Standard /
wiederaufladbar) NICHT zusammen einlegen. Von der Verwendung wiederaufladbarer Batterien ist abzuraten, da dies
die Leistung beeintréchtigen kbnnte. Austauschbare wiederaufladbare Batterien milssen vor dem Wiederaufladen aus
dem Spielzeug entfernt werden. Nicht-aufladbare Batterien NICHT aufladen. Batteriepole NICHT kurzschiieBen.
BESONDERE HINWEISE FUR ERWACHSENE: Untersuchen Sie das Spielzeug regelmaBig auf Schaden des
Steckers, des Gehauses und anderer Teile. Im Fall eines Schadens darf das Spielzeug nicht mit dem Ladegerat
verwendet werden, bis der Schaden behoben ist. Dieses Spielzeug ist nicht fiir Kinder unter 8 Jahren gesignet. Dieses
Spielzeug darf nur mit dem zugehdrigen Ladegerat benutzt werden.

PFLEGE UND WARTUNG: Die Batterien immer aus dem Spielzeug entfernen, wenn es léngere Zeit nicht verwendet
wird (qilt nur fiir das Controller). Das Spielzeug vorsichtig mit einem sauberen feuchten Tuch abwischen. Das
Spielzeug von direkter Hitzeeinwirkung femhalten. Das Spielzeug nicht unter Wasser tauchen. Die elektronischen
Komponenten kénnten sonst beschédigt werden.
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DE BATTERIJEN PLAATSEN

1. Druk ontgrendelingsknop (A) naar beneden om het batterijdekse! naar beneden te schuiven. Verwijder eventueel
gebruikte aanwezige batterien uit de unit door één kant van elke batterj omhoog te trekken. 2. Verwijder of plaats
batterijen NIET met behulp van scherpe of metalen voorwerpen. Plaats de nieuwe batterijen zoals weergegeven op het
polariteitsdiagram (+/-) aan de binnenkant van het batterijvak. 3. Sluit het vak af met het batterijdeksel.

Opmerking: Lees de plaatselijke voorschriften en regelgeving om de batteriien op de juiste wize te recyclen of af te
voeren.

Opmerking: het lampje op de controller gaat langzaam knipperen bij als de batterij bijna leeg is.

BEZIG MET OPLADEN

De oplaadpoort voor de FLIGHT RIDER™ bevindt zich op de rug van de Rider.

1. Schakel de FLIGHT RIDER™ uit door de stroomschakelaar op UIT te zetten.

GESCHATTE GEBRUIKSDUUR: 4,5 minuten.

GESCHATTE OPLAADTIJD: 45 minuten.

2. Sluit het ene uiteinde van de USB-kabel aan op een computer. Sluit het andere uiteinde aan op de oplaadpoort op
de rug van de Rider. Sluit de USB-oplaadkabel alleen aan op een computer of andere 5VDC-stroombron.

3. Het voertuig laadt op als het USB LED-lampje KNIPPERT.

4. Het voertuig is opgeladen als het USB LED-lampje BRANDT.

DINGEN OM TE ONTHOUDEN: VOORDAT JE DE BATTERIJ OPLAADT, KUN JE DEZE HET BESTE EERST 10-15
MINUTEN LATEN AFKOELEN.

ROTOREN VERVANGEN

1. Schake! de FLIGHT RIDER™ in door de stroomschakelaar op AAN te zetten. 2. Schakel de controller in door op de
AANJUITKNOP te drukken. 3. De koplampen van FLIGHT RIDER™ knipperen als de motor wordt gekoppeld aan de
controller. De koplampen bljven aan als de motor is gekoppeld. 4. Je bent nu klaar om te spelen.

REPLACING ROTORS

OPMERKING: als haar of vuil in de rotor komt en deze niet meer kan draaien, verwijder je de rotor en maak je
deze schoon,

OPMERKING: zorg ervoor dat je rotoren vervangt door rotoren met dezelfde vorm. Er zijn twee verschillende
rotorvormen (aangegeven met een cirkel of vierkant) en de vorm en plaatsing kunnen de viiegprestaties
beinvioeden.

RIJMODUS

STUNTEN IN RIJMODUS

Doe een wheelie door in de RIJMODUS de stuntknop INGEDRUKT te houden. De FLIGHT RIDER™ doet een wheelie
zolang je de stuntknop ingedrukt houdt. Laat de knop los om weer gewoon te riden.

VLIEGMODUS

Start de VLIEGMODUS door de gashendel omhoog te drukken. Je kunt dit ook doen door de AUTOMATISCHE
START- EN LANDKNOP in te drukken.

Doe de GASHENDEL helemaal omlaag om te landen en terug te gaan naar de RIJMODUS.

Je kunt dit ook doen door de AUTOMATISCHE START- EN LANDKNOP in te drukken.

BEGINNER VLIEGTUIGMODUS

1. INSTELLINGEN BEGINNERSMODUS: Lagere acceleratie en minder snel draaien voor meer controle.
GEVORDERDE VLIEGTUIGMODUS

2. INSTELLINGEN GEVORDERDENMODUS: Snellere acceleratie en sneller draaien voor meer controle.

STUNTKNOP (MODI VOOR BEGINNERS EN GEVORDERDEN)
STUNTEN IN VLIEGMODUS Bij het vliegen in VLIEGMODUS: 1. Laat het voertuig ongeveer 2 meter stabiel boven de

grond viiegen. 2. Druk op de stuntknop terwij je de stuurknuppel omhoog, omlaag, naar links of naar rechts beweegt.
3. De FLIGHT RIDER™ doet een KURKENTREKKER.

OPMERKING: FLIGHT RIDER™ doet geen stunt als de batterij bijna leeg is.

TRIMMEN

LINKS / RECHTS DRIFTEN

1. BIJ LINKS DRIFTEN druk je op de rechter trimmingknop van de controller totdat FLIGHT RIDER™ in een
rechte lij rijdt.

2. BIJ RECHTS DRIFTEN druk je op de linker trimmingknop van de controller totdat FLIGHT RIDER™ in een
rechte lij rijdt.

VOORUIT / ACHTERUIT DRIFTEN

1. BIJ ACHTERUIT DRIFTEN druk je op de voorste trimmingknop van de controller totdat FLIGHT RIDER™
stopt met driften.

2.BIJ VOORUIT DRIFTEN druk je op de achterste trimmingknop van de controller totdat FLIGHT RIDER™
stopt met driften.

Ga voor PROBLEEMOPLOSSINGEN, vragen en tips naar onze website: AIRHOGS.COM

OPMERKING: bij ontregeling of onderbreking van het normale functioneren van het product kan een sterke
elektromagnetische storing de oorzaak van het probleem zin. Reset het product door het volledig uit te schakelen en
vervolgens weer in te schakelen. Functioneert het product dan nog niet naar behoren, reset het dan nogmaals in een
andere ruimte. Gontroleer ook of de batterijen niet leeg ziin en vervang deze indien nodig. Lege batteriien kunnen een
correcte werking verstoren.

VEILIGHEIDSMAATREGELEN: - Houd handen, haar en loszittende kleding uit de buurt van de rotors als de
stroomschakelaar op AAN staat. - Schakel de controller en het speelgoed uit als je deze niet gebruikt. - Verwijder de
batterijlen) uit de controller als je deze niet gebruikt. - Ouderlik toezicht tiidens het viiegen wordt aanbevolen. - Houd
het speelgoed in zicht zodat je het te allen tijde in de gaten kunt houden. - Voor maximale prestaties raden we je aan
in de controller nieuwe alkalinebatterijen te gebruiken. - Gebruikers mosten zich bij het gebruik van het product strikt
aan de gebruiksaanwijzing houden.- Je controller/lader is op maat gemaakt voor de herlaadbare LiPo-batterij in je
voertuig. Gebruik deze niet om een andere batterij dan die in het speelgoed op te laden.

OPMERKING: Ouderlk toezicht tiidens het plaatsen of vervangen van batterijen wordt aanbevolen. In een omgeving
met elekirostatische ontlading functioneert het product mogelijk niet naar behoren en dient het speelgoed wellicht te
worden gereset.

INSTRUCTIES VOOR HET VERWIJDEREN VAN DE BATTERIJ UIT HET PRODUCT: De interne batterij is
fabrieksmatig geplaatst en kan niet worden vervangen. Het openmaken van het product en het verwijderen van de
batteri dient door een volwassene te worden gedaan. Gebruik geen gereedschap om het product uit elkaar te halen.
Trekken, scheuren en vervormen van het product tijdens het uit elkaar halen dient, hoewel noodzakelijk, tot een
minimum te worden beperkt. Druk het product in geen geval in elkaar. Controleer of het product is uitgeschakeld.
Zoek het punt waar de twee helften elkaar raken: bij de neus van het vliegtuig of op het punt waar de vieugel de romp
raakt. Trek de helften voorzichtig uit elkaar een scheid ze op de punten waar deze aan elkaar zin vastgelimd:
verwijder zo nodig eventueel tape. Scheid de twee helften van de romp en leg zo de inteme elektronica bloot. Gebruik
een schaar om de batterij uit het product te verwideren: knip één batterisnoerte tegelijk door, omwikkel het uiteinde
van het snoertje meteen met isolatietape om het te isoleren en herhaal dit proces totdat alle batterijsnoertjes zijn
doorgeknipt en geisoleerd. Lever de batterij in bij het klein chemisch afval of een inzamelpunt voor lege batterien.
OPMERKING: door het product te openen en/of de batterj te verwideren, functioneert het niet meer en komen alle
garanties van de fabrikant te vervallen. Zorg voor een verantwoorde afvalverwerking van de resterende
productonderdelen, in overeenstemming met de lokale wetten.

SPECIALE INSTRUCTIES VOOR DE LiPo-BATTERIJ: laad de batteri nooit zonder toezicht op. - Laad de batterij op
in een afgeschermde omgeving. Houd de batterij uit de buurt van brandbare materialen. - Stel de batteri niet bloot
aan direct zonlicht. De batterij kan dan mogeliik ontploffen, oververhit raken of viam vatten. - Haal de batterij niet uit
elkaar, wijzig en verhit deze niet en veroorzaak evenmin kortsluiting. Plaats de batterij nooit in vuur en laat deze niet
achter in warme omgevingen. - Laat de batteri niet vallen en stel deze niet bloot aan hevige schokken. - Voorkom dat
de batterij nat wordt. - Laad de batterij alleen op met de gespecificeerde Spin Master™-batterijlader. - Gebruik in het
apparaat uitsluitend de door Spin Master™ gespecificeerde batteri. - Lees de gebruiksaanwijzing zorgvuldig door en
gebruik de batterij op de juiste manier. - Gebruik in het onwaarschijnlijke geval van ontploffing of lekkage zand of een
chemische brandblusser voor de batterij. - Zorg voor een milieuvriendelijke afvalverwerking van de batteri.

VEILIGHEIDSINFORMATIE MET BETREKKING TOT DE BATTERIJEN: Batterijen zijn kleine voorwerpen. Houd je
aan het polariteitsdiagram (+/-) in het batterijvak. Verwijder lege batterijen onmiddellik uit het speelgoed. Zorg voor
een milieuvriendeliike afvalverwerking van de batterijen. Verwijder de batterijen als het speelgoed voor langere tijd
wordt opgeborgen. Alleen batterijen van het aanbevolen type of een equivalent daarvan mogen worden gebruikt.
Steek gebruikte batterilen NOOIT in brand. Gooi batterijen NOOIT in vuur. Hierdoor kunnen deze ontploffen of gaan
lekken. Gebruik oude en nieuwe batterijen of verschillende typen batterijen (bijv. alkaline/standaard/oplaadbare)
NOOIT door elkaar. Het gebruik van oplaadbare batterjen wordt afgeraden vanwege mogelik verminderde prestaties.
Vervangbare oplaadbare batterijen moeten uit het speelgoed worden verwijderd voordat je deze gaat opladen. Laad
niet-oplaadbare batterijen NOOIT op. Veroorzaak NOOIT kortsluiting tussen de contactpunten.

SPECIALE OPMERKING VOOR VOLWASSENEN: controleer de stekker, de behuizing en de andere onderdelen
regelmatig op beschadiging. Gebruik bi schade het speelgoed pas weer met de oplader als de beschadiging is
verholpen. Dit speelgoed is niet bedoeld voor kinderen onder de 8 jaar. Dit speelgoed mag alleen worden gebruikt met
de aanbevolen oplader.

VERZORGING EN ONDERHOUD: verwider altijd de batterijen uit het speelgoed als dit gedurende langere tijd niet
wordt gebruikt (alleen de controller). Wrif het speelgoed voorzichtig schoon met een schone, vachtige doek. Houd het
speelgoed uit de buurt van hittebronnen. Dompel het speelgoed niet onder in water. De contactpunten kunnen
hierdoor beschadigd raken.

COME INSTALLARE LE PILE

1. Premere il tasto di rilascio (A) e far scorrere verso il basso lo sportello dello scomparto pile (B). Se sono presenti pile
usate, rimuoverle dall'unita sollevandole da un'estremita. 2. NON usare oggetti metallici o appuntiti per rimuovere o
installare le pile. Inserire le pile nuove con le polarita (+/-) direzionate come indicato. 3. Richiudere correttamente lo
scomparto pile.

Nota: eliminare e/o riciclare le pile secondo quanto previsto dalle normative locali vigent.

Nota: la spia del radiocomando lampeggia lentamente a batteria scarica.

RICARICA

La porta di ricarica del FLIGHT RIDER™ s trova sulla schiena del motociclista.

1. Spostare l'interruttore di alimentazione sul FLIGHT RIDER™ in posizione OFF.

DURATA APPROSSIMATIVA DI UNA GUIDA: 4,5 minuti.

TEMPO APPROSSIMATO PER UNA CARICA COMPLETA: 45 minuti.

2. Collegare un'estremita del cavo USB a un computer. Collegare I'altra estremita alla porta di ricarica sulla schiena
del motociclista. Sluit de USB-oplaadkabel alleen aan op een computer of andere 5VDC-stroombron.

3. Quando il LED del cavo USB LAMPEGGIA, il veicolo € in carica.

4, Quando il LED del cavo USB & ACCESO CON LUCE FISSA, il veicolo & carico.
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10

DA RICORDARE: PRIMA DI RICARICARE LA BATTERIA, ATTENDERE 10-15 MINUTI PER CONSENTIRE ALLA
BATTERIA DI RAFFREDDARSI.

ACCENSIONE E MODALITA EQUILIBRIO

1. Accendere il FLIGHT RIDER™ spostando l'interruttore di alimentazione in posizione ON. 2. Accendere il
radiocomando premendo il PULSANTE DI ACCENSIONE. 3. Ifari del FLIGHT RIDER™ lampeggeranno mentre fa
moto si associa al radiocomando. Quando sono associati, i fari sono a luce fissa. 4. Il veicalo e pronto per ['ufilizzo.
SOSTITUZIONE DEI ROTORI

NOTA: se il rotore smette di girare a causa della presenza di capelli o detriti, rimuoverlo e pulirlo.

NOTA: presta particolare attenzione e sostituisci i rotori con quelli identici. Il prodotto dispone di 2 rotori con
forme diverse (contrassegnati da un cerchio o un quadrato), la forma e il posizionamento influenzano
direttamente le prestazioni di volo.

MODALITA GUIDA .

ACROBAZIA IN MODALITA GUIDA

Durante I'utilizzo in MODALITA GUIDA, TENERE PREMUTO il pulsante acrobazie per eseguire un'impennata. |l
FLIGHT RIDER™ continuera a eseguire un'impennata finché si tiene PREMUTO il pulsante acrobazie. Rilasciare i
pulsante per quidare normalmente.

WWW.UPRISERRC.COM

TLACIDLO AKROBACIE (REZIM PRE ZACIATOCNKOV A POKROGILYCH)

LETOVY REZIM S AKROBATICKYM KUSKOM Pogas lietania v LETOVOM REZIME: 1. Lette so zariadenim
rovnomene priblizne 2 metre nad zemou. 2. Stlacte tlaCidlo akrobacie a zarover postvajte smerovd packu hore, dole,
dofava alebo doprava. 3. Vozidio FLIGHT RIDER™ urobi AKCNU VYVRTKU.

POZNAMKA: FLIGHT RIDER™ neurobi akrobaticky kusok, ak je batéria takmer vyhita.

UPRAVA LETU

DRIFTING DOLAVA/DOPRAVA

1. AK FLIGHT RIDER™ DRIFTUJE DOLAVA, stlacajte pravé tlacidlo vyrovnania na oviadai, kym vozidio nezacne
jazdit rovno.

2. AK FLIGHT RIDER™ DRIFTUJE DOPRAVA, stlacajte lave tlacidlo vyrovnania na ovladaci, kym vozidlo nezacne
jazdit rovno.

DRIFTING DOPREDU/DOZADU

1. AK FLIGHT RIDER™ DRIFTUJE DOZADU, stlacajte tlacidlo vyrovnania dopredu na ovladaci, kym vozidlo
neprestane driftovat.

2. AK FLIGHT RIDER™ DRIFTUJE DOPREDU, stlacaite tlacidlo vyrovnania dozadu na ovladaci, kym vozidlo
neprestane driftovat.

Otézky a rieSenia v ramci RIESENIA PROBLEMOV néjdete na nasej webovej lokalite: AIRHOGS.COM
POZNAMKA: Ak je narusend alebo preruSena norméina funkénost produktu, problém méze byt spdsobeny

siinym elektromagnetickym rusenim. Ak cheete produkt resetovat, tpine ho vypnite a potom ho znova zapnite. Ak sa
neobnovi normaina prevadzka, presurite produkt na iné miesto a skuste to znova. Ak cheete zaistit normalnu
prevadzku, vymeite batérie, kedze slabé batérie nemusia zabezpecit (piné fungovanie.

BEZPECNOSTNE OPATRENIA: - Ked je spinac v ZAPNUTEJ polohe, ruky, viasy a volné oblecenie drzte mimo
dosahu rotorov. - Ked ovladac a hracku nepouzivate, vypnite ich. - Ked ovladac nepouzivate, vyberte z neho batérie.
- Priletoch sa odportica dozor rodica. - Hracku majte na dohlad, aby ste ju mohli stale sledovat. - Ak cheste
dosiahnut maximalny vykon, v ovladaci odporicame pouzivat nove alkalické batérie. - Pri prevadzke produktu by sa
mali pouzivatelia presne riadit pokynmi v prirucke. - Vas oviadac/nabijacka st $peciaine urGené pre nabijateind
batériu LiPo, ktora sa pouziva v zariadeni. Nepouzivajte ho na nabijanie ziadnych injch batéri, len na batériu v hraCke.
POZNAMKA: Pri intalécii alebo vymene batérif sa odporti¢a usmemenie rodica. V prostredi s elektrostatickym
nabojom moze byt narusen funkCnost produktu a moze byt nutné, aby pouzivatef produkt resetoval.

POKYNY NA VYBRATIE BATERIE Z PRODUKTU: Internd batéria sa intaluje vo vyrobe a nig je mozné ju vymenit.
Rozobratie produktu a odstranenie batérie musi vykonat dospela osoba. Nerozoberajte pomocou nijakych nastrojov.

Ak sa v ramci demontaze vyZaduje nafahovanie, trhanie a deformovanie vyrobku, treba tak robif v najnizsej moznej
miere. Na vyrobok nikdy nevyvijajte tlak. Ubezpecte sa, Ze je produkt vypnuty. Najdite miesto, kde sa spajajl dve
polovice vjrobku - bud predny koniec listadla alebo na spoit kridel s trupom. ZaCnite s odidpnutim polovic od seba
na miestach, kde st zlepeng. V pr\pade potreby odstrante ak(kolvek pasku. Oddefte polovice trupu vyrobku, aby ste
mali pristup k internej elekironike. Batériu z vyrobku vyberiete nasledovne: pomocou noznic prestriinite jeden z drétov
batérie. ObtoGenim pasky okolo odstrihnutého drétu ho ihned zaizoluite. Postup opakuite, az kym nebud vsetky
drdty batérie odstrihnuté a zaizolovang. Batériu zlikvidujte v stilade s miestnymi predpismi na recykléciu a likvidaciu
batéril.

POZNAMKA: Otvorenim produktu a/alebo odstranenim batérie zrusite zaruky vyrobcu a produkt bude nefunkény.
Zuy$né Casti produktu ziikviduite v stlade s miestnymi predpismi.

SPECIALNE POKYNY PRE BATERIU LiPo: Batériu nikdy nenabijajte bez dozoru. - Batérie nabiajte v izolovanej
oblasti. Uchovavajte mimo horfavjch materidlov. - Nevystavuijte priamemu sinecnému svetlu. Batérie by mohli
vybuchnit, prehriat sa alebo vznietit. - Batérie nerozoberajte, neupravuijte, nezohrievajte ani nespdsobuite na nich
skrat. Nedavajte ich do ohfia ani ich nenechavajte na horticich miestach. - Zabrarite padu alebo siinym nérazom.

- Dhajte na to, aby batérie nezvihii. - Batérie nabijajte len pomocou urcenej nabijacky na batérie Spin Master™.

- Baterie pouzivajte len v zariadeni uréenom spolocnostou Spin Master™. - Pozome si precitajte prirucku s pokynmia
batérie pouZivajte spravne. - V nepravdepodobnom pripade vytecenia alebo vybuchu haste batériu pieskom alebo
chemickym hasiacim pristrojom. - Batérie sa musia spravne recyklovat alebo zlikvidovat.

BEZPECNOSTNE INFORMACIE SUVISIACE S BATERIAMI: Batérie su malé sicasti. Postupuite poda diagramu
polariy (+-) v priestore pre batérie. Vyb|te batérie urychlene odstrante z hracky. Pouzité batérie spravne Zlikvidufte.
Pri dihodobom skladovani vyberte batérie. Pouzivat sa maJu len batgrie rovnakeho alebo rovnocenného typu, ako i
odpor(cané batérie. NESPALUJTE pouzwte batérie. Batérie NEHADZTE do ohria, kedze mdzu vybuchni alebo vytiect.
NEPOUZIVAJTE SUCASNE staré a nové batérie ani rozne typy batéri (] aIka\|cke/standardne/nabuatel'ne batéri).
Neodporiica sa pouzivat nabijateiné batérie, pretoze mdze ddjst k znizeniu vykonu. Viyberatelné nabijatelné batérie
treba pred nabijanim vybraf z hraCky. NENABIJAJTE nenabijatelné batérie. NESPOSOBUJTE skrat na napéjacich
koncovkach.

SPECIALNA POZNAMKA PRE DOSPELYCH: Pravidelne kontrolufe, i nie e poskodend zéstréka, kryt alebo iné
Casti. V pripade akehokolvek poskodenia sa hracka nesmie pouzivat s nabijackou, kym sa poskodenie neopravi. Tato
hracka nie je urcen pre deti mladsie ako 8 roky. HraCka sa smie pouzivat len s odpordcanou nabijackou.
STAROSTLIVOST A UDRZBA: Ak hracku dihsie nepouZivate, vzdy vyberte batérie (plati iba pre ovladac). Hracku
jemne utrite Cistou vihkou handrickou. HraCku nevystavuite priamemu teplu. HraCku nepondrajte do vody. Mozu sa
poskodit elektricke stcast.

AZ ELEMEK BEHELYEZESENEK MODJA

1. Nyomia le a kioldogombot (A) az elemtartd fedelének lecstisztatasahoz. Ha hasznalt elemek vannak benne, tavolitsa
el ezeket az elemeket a készilekbél gy, hogy az elemeket eqyik végiknél felfelé emeli, 2. Az elemek eltavolitasahoz
vagy behelyezéséhez NE hasznaljon éles vagy fémeszkozoket. Helyezze az (j elemeket az elemtartoba a polaritasi
abranak (+/-) megfelelden. 3. Helyezze vissza biztonsagosan az elemtartd fedelét.

MEGJEGYZES: Ellendrizze az elemek (jrahasznositésara és/vagy artalmatlanitésara vonatkozo helyi torvényeket és
rendelkezéseket.

Megjegyzés: alacsony akkumulatortoltdttség esetén a tavvezérlon Iévd lampa lassan villog.

TOLTES

AFLIGHT RIDER™ t5it3porta a motoros hatén talélhato.

1. Allitsa.a FLIGHT RIDER™ bekapcsologombjat Kl allésba.

HASZNALATI IDG: kb, 4,5 perc.

TELJES TOLTESI IDO: kb. 45 per.

2. llessze az USB-kabel egyik végét a szamitogepbe. A mésik véget ilessze a motoros hétén taldlhato téltcportoa.
Az USB tolkabel csak szamitogephez vagy egyeb 5 V-os egyenaramu ramforréshoz csatlakoztathatd.

3. Haaz USB-kébel LED-je VILLOG, a jarml tfés alatt &l

4. Ha az USB-kabel LED-je FOLYAMATOSAN VILAGIT ajam( totése befejez0dot.

FONTOS INFORMACIOK: AZ AKKUMULATOR UJRATOLTESE ELOTT VARJON 10-15 PERCET, HOGY AZ
LEHOLJON.

INDITAS ES EGYENSULY MOD

1. Kapsold be a FLIGHT RIDER™ motorkerékpért - ehhez cslsztasd a bekapcsologombot BE 4llasba. 2. Kapcsold
be a tawezérlot a BEKAPCSOLOGOMB megnyomésaval. 3. A tawezérlbvel triénd pérositéskor a FLIGHT RIDER™
fényszordi villognak. A parosités befejeztével a fényszorok folyamatosan vilagitanak. 4. Most mér indulhat a jaték.
AROTOROK CSEREJE

MEGJEGYZES: Amennyiben haj vagy szennyezddés keriil a rotorba, ezzel megakadalyozva annak forgasit,
tavolitsa el, és tisztitsa meg a rotort.

MEGJEGYZES: Forditson kiemelt figyelmet arra, hogy a rotorokat azonos formajii rotorokra cserélje. A jarmii
két kiilonbdzo formaji (korrel vagy négyzettel jeldlt) rotorral rendelkezik, és ezek alakja, valamint
eIherezkedése kozvetleniil befolyasolhatja a repiilési teljesitményt.

VEZETES UZEMMOD,

MUTATVANY VEZETES UZEMMODBAN

VEZETES UZEMMODBAN vald haladaskor TARTSD NYOMVA a mutatvénygombot az egykerekezes végrehajtasahoz.
A FLIGHT RIDER™ addig folytatja az eqgykerekezést, amig NYOMVA TARTOD a mutatvanygombot. Engedd el a
gombot a normal haladashoz.

REPOLESUZEMMOD o

Told felfelé a gazkart a REPULES UZEMMOD aktivalasahoz. Ezt az AUTOMATIKUS FEL- ES LESZALLAS GOMBBAL
is megteheted. Told teliesen lefelé a GAZKART a leszalldshoz és a VEZETES UZEMMODBA valo visszatéréshez. Ezt
az AUTOMATIKUS FEL- ES LESZALLAS GOMBBAL is megteheted.

KEZDG REPULES UZEMMOD

1. VEZERLES KEZDO UZEMMODBAN: Az eqyszer(ibh iranyités érdekében a jarmii lassabban gyorsul és fordul,
HALADO REPULES UZEMMOD

2, VEZERLES HALADO UZEMMODBAN: A nagyobb kihivast jelentd irényitas érdekében a jamii gyorsabban gyorsul
és fordul.
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MELYREPULES GOMB (KEZDG ES HALADO UZEMMOD)

MUTATVANY REPULES UZEMMODBAN REPULES UZEMMODBAN vald repiéskor: 1. Reptesd folyamatosan a jamivet
kb. 2 méterre a talaitl. 2. Nyomd meg a mutatvanygombot, és kbzben mozgasd az iranyitokart felfelé, lefele, balra vagy
jobbra. 3. A FLIGHT RIDER™ végrehait egy ORSOFORDULATOT.

MEGJEGYZES: Ha az akkumulator toltttsége alacsony, a FLIGHT RIDER™ nem hajtja végre a mutatvényokat.

KIEGYENLITES

SODRODAS BALRA/JOBBRA |

1. Ha a motorkerékpar BALRA SODRODIK, nyomd meg a tavvezérld jobb oldali kiegyenlitégombjat, mig a
FLIGHT RIDER™ egyenes vonalban nem kezd haladni.

2. Ha a motorkerékpar JOBBRA SODRODIK, nyomd meg a tavvezérld bal oldali kiegyenlitdgombjat, mig a
FLIGHT RIDER™ egyenes vonalban nem kezd haladni.

SODRODAS ELORE/HATRA

1. Ha.a motorkerékpar HATRAFELE SODRODIK, nyomd meg a tawvezérld eléremeneti kiegyenlftdgombiat, amig a
FLIGHT RIDER™ mér nem sodrodik tovabh.

2. Ha a motorkerékpar ELOREFELE SODRODIK, nyomd meg a tawvezerl hatrameneti kiegyeniitdgombiat, amig a
FLIGHT RIDER™ mér nem sodrodik tovabb.

A HIBAELHARITAS ttmutatot az alabbi honlapon tekintheti meg: AIRHOGS.COM

MEGJEGYZES: Ha a termék normal milkadése akadalyozott vagy megszakad, el6fordulhat, hogy a hibat erételjes
elektromagneses interferencia okozza. A termék alaphelyzetbe allitasahoz teljesen kapcsolia ki, majd kapcsolja be
Ujra. Ha a normal miikodes nem all helyre, menjen a termekkel arrébb, majd probalja tjra. A normal mikodés
biztositasahoz cseréle ki az elemeket, mivel eloforduhat, hogy az alacsony toltéittséqli elemek nem teszik lehetdvé a
teljes funkcionalitast.

BIZTONSAGI OVINTEZKEDESEK: - BEKAPCSOLT dllapotban nem szabad a rotorokhoz nydini, és tavol kell tartani
azoktdl a hajat és laza ruhadarabokat. - Ha nem haszndlja, kapcsolia ki a tawezerlGt és a jatékot. - Tavolitsa el az
elem(eklet a tavvezérldbdl, ha nem hasznalja azt. - A hasznalathoz sziidi segitség ajanlott, - Hasznalat k6zben mindig
tartsa szemmel a jatékot. - A maximalis teljesitmény érdekében azt ajanljuk, hasznaljon U alkali elemeket a
tawezeridben. - A termék miikddtetése kozben szigortan be kell tartani a hasznalati tmutatoban leirtakat.- A
vezérlGt/toltdt a jarmdivében hasznalt LiPo akkumulatorokkal vald milkodésre tervezték. Csak a jatékban talélhato
akkumulator toltéséhez hasznalja.

MEGJEGYZES: Az elemek behelyezéséhez vagy cseréjéhez sziili seqtséq sziikséges. Elektrosztatikus kistilés
kézeléhen a terméknél hibas mikodeés léphet fel, és szikségessé valhat az Ujrainditasa,

TERMEK AKKUMULATORANAK ELTAVOLITASA: A bels akkumulator gyérilag keril a termékbe, és nem
cserélhetd. A termék szétszerelését és az akkumulator eftavolitasat felndtt végezze. Ne hasznaljon semmilyen eszkozt
a szétszereléshez. Amennyire csak lehet, a termek szétszerelése kdzben minel kevesebb (csak a feltétlendl szikséges
mértek() hiizo, tépd és deformalo mozdulatot tegyen. Soha ne nyomja dssze a termeket, Ellendrizze, hogy ki van-e
kapcsolva a termek. Keressen egy pontot, ahol a két rész Gsszeér. Ez az a pont, ahol a replildgép orra vagy a
szamyak dsszeémek a testtel. Valassza ketté a két részt ott, ahol dssze vannak ragasziva; sziikség eseten tavolitson
¢l minden ragasztoszalagot. A belsd elektronikahoz valo hozzaférés érdekében szedje szét a termeket, Az
akkumulator termékbdl vald eltavolitasahoz egy olld hasznalatdval vagjon el eqy akkumulator-vezetéket, majd a
vezetek végének szigetelésehez azonnal tekerje be ragasztoszalaggal. A fentieknek megfelelden vagja el és szigetelie
atovabbi vezetékeket is. Az akkumulator artalmatlanitasat a vonatkozo, Ujrahasznositéssal és eltavolftassal
kapcsolatos eldirasoknak megfelelden végezze.

MEGJEGYZES: A termék felnyitésa és/vagy az akkumulétor eftévolitasa mikodésképtelenné teszi a terméket, és a
gareincia| elvesztésével ér. A megmaradt termékalkatrészeket a helyi szabélyozésoknak megfelelen kel
artalmatlanitan.
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VLOZENI BATERII

1. Stisknéte uvolfiovac tiacitko (A) a sejméte kryt baterl (B). Jestlize se zde nachdzejj pouzité baterie, vyndsjte je
 jednotky postupnjm vytahovamm za jejich kone. 2. NEVYNDAVEJTE ANI NEVKLADEJTE baterie pomoci fosrych
nebo kovovych néstrojl. Noveé baterie vkladejte podle schématu polarity (+/-) uvnitf oddilu pro baterie. 3. Pevng
nasadte dvirka baterif zpét na misto.
Poznémka: Seznamte se s mistnimi zakony a predpisy ohledné spravng recyklace Gi likvidace bateri,
Poznamka: Jakmile zacnou byt baterie vybité, kontrolka ovladace zacne pomalu blikat.
NABIJENI
Nabijeci port motorky FLIGHT RIDER™ je umistén na zadech jezdce.
1. Prepnéte vypinac na motorce FLIGHT RIDER™ do polohy VYPNUTO.
PRIBLIZNA DOBA JizDY: 4,5 minut,
PRIBLIZNA DOBA PLNEHO NABITI: 45 minut,
2. Zapojte jeden konec kabelu USB do pocitace. Druny konec kabelu zapojte do nabifeciho portu na zédech jezdce.
Nabijeci kabel USB pripojuite pouze k pocitaci nebo fingmu zdroji napajeni se jmenovitym vykonem 5V DC.
3. Pii nabuem modelu kontrolka LED kabelu USB BLIKA,
4. Ponabiti modelu bude kontolka LED kabelu USB SVITIT,
DULEZITE UPOZORNENI: PRED NABIJENIM BATERIE POGKEAJTE 10 AZ 15 MINUT, NEZ BATERIE
VYCHLADNE.
ZAPNUTI A REZIM VYVAZOVANI o
1. Motorku FLIGHT RIDER™ zapnete piepnutim vypinace do polohy ZAPNUTO. 2. Stisknutim VYPINAGE zapnéte
ovladac. 3. Béhem parovani s ovladacem se na motorce FLIGHT RIDER™ rozblikajf predni svétla. Po sparovani predni
svétla zlistanou svitit. 4. Nyn je piipravena k provozu.
VYMENA ROTORU
POZNAMKA: Pfi zablokovani rotoru viasy nebo necistotami rotor vyjméte a vyCistéte.
POZNAMKA: P¥i vjméné davejte dobry pozor, abyste pouzili rotory shodného tvaru, Vyuzivény jsou 2 rizné
tvarované rotory (oznacené koleckem Ci Ctvereckem) a jejich tvar a umisténi maji pfimy viiv na letové viastnosti
modelu.
REZMJiZDY | |
AKROBACIE V REZIMU JIZDY L 5 .
Abyste motorku za jizdy postavii na zadni kolo, v REZIMU JIZDY STISKNETE a PODRZTE akrobaticke tlacitko.
Motorka FLIGHT RIDER™ bude stat na zadnim kole tak dlouho, jak dlouho budete drZet akrobatické tlacitko.
K normalni jizdg se vratite, kay tlaCitko pustite.
REZIM LETU y ,
REZIM LETU zahgjtte zatlaenim packy plynu nahoru. To Ize rownéZ provést stisknutim TLACITKA AUTOMATICKEHO
VZLETNUT! A PRISTANI
Cheete-li pnstat avratit se do REZIMU JiZDY, presunete PACKU PLYNU zgela doli.
To lze rownéz provest stisknutim TLACITKA AUTOMATICKEHO VZLETNUTI A PRISTANI.
ZACATECNICKY REZIM LETU
1. OVLADANI v ZACATECNICKEM REZIMU: Pomalejf akcelerace a otacent pro presnjs fizent.
POKROCILYREZMLETU | |
2. OVLADANI V POKROCILEM REZIMU: Rychlejsi akcelerace a otaceni pro agresivni fizeni.
AKROBATICKE TLACITKO (ZACATECNICKY A POKROCILY REZIM)
AKROBACIE V REZIMU LETU: Za letu v REZIMU LETU: 1. Vzn43ete se s modelem pfiblizné 2 metry nad zem.
2. Pfi pohybu smérovou péckou nahoru, dold, doleva nebo doprava stisknéte akrobaticke acitko.
3. Motorka FLIGHT RIDER™ provede VYKRUT.
POZNAMKA: Motorka FLIGHT RIDER™ nebude provadét akrobacii, pokud je baterie témé¥ vybita.
SERIZOVANi
STACENI VLEVOVPRAVO
1. PRI STACENI VLEVO stisknéte na oviadati tlaétko sefizeni doprava a drzte ho, dokud nezacne motorka
FLIGHT RIDER™ jezdit rovné.
2. PRI STACENi VPRAVO stisknéte na ovladaci tiacitko seffzen doleva a drite ho, dokud nezacne motorka
FLIGHT RIDER™ jezdit rovné.

NAKLANENI VPRED/VZAD

1. PRINAKLANENI VZAD stisknéte na oviadaci tlaCitko sefizeni vpred a drzte ho, dokud se motorka
FLIGHT RIDER™ neprestane naklanét.

2. PRI NAKLANENI VPRED stisknéte na oviadadi tlacitko sefizenf vzad a drite ho, dokud se motorka
FLIGHT RIDER™ neprestane naklanét.

Otézky a fesen tjkajici se ODSTRANOVANI PROBLEMU naleznete na webu: AIRHOGS.COM

POZNAMKA: Jestlize je normaini fungovani produktu nezvyklé nebo prerusovang, miize problém zplisobovat silné
elektromagnetické rusent. Produkt vyresetujete plngm vypnutim a naslednym zapnutim. Pokud produkt norméing
fungovat nezacne, zkuste ho premistit na jiné misto a vyzkouset znovu. Normalniho vykonu dosahnete vyménou
bateril, protoze slabé baterie nemusf zajistit obvyklé fungovani.

BEZPECNOSTNi OPATRENI: - Kdy? je vypinac ZAPNUTY, udriuite ruce, viasy ¢i volné oblecenf v bezpecné
vzdalenosti od rotord. - Pokud hraCku a ovladac nepouzivate, vypnéte je. - Pokud nepouZivate oviadac, vyiméte z néj
baterie. - Pfi létani doporucujeme rodicovsky dohled. - Méjte hracku stale v dohledu, abyste ji mohli vzdy bez
problémd oviadat. - Maximainiho vykonu oviadace dosahnete pouzivanim novych alkalickych bateri. - Pii pouZivani
produktu je nutné presné dodrzovat pokyny uvedené v této prirucce. - Oviadac s nabijeckou je urcen pro pouziti s
dobiject bateri typu Li-Pol, kterou je napdjen vas model. Nepouzivejte jej k nabijent jinych baterii, nez je baterie v této
hracce.

POZNAMKA: Viladani nebo vjménu baterii doporucujeme provadét s rodicovskym dohleden. V elektrostaticky
nabitém prostfedi nemusf produkt fungovat spravné a bude jej nutné vypnout a zapnout.

POKYNY K VYJMUTI BATERIE: Vinitin baterie je instalovana ve vyrobé a je nevyménitelna. Demont4? produktu a
vymuti baterie musf provadét dospély. Pfi demontazi nepouZivejte zadné nastroje. Tahani, trhani a deformovani
produktu béhem demontaze by mélo byt v maximaini mozné mire omezeno. Nikdy produkt nestlacuite. Ujistéte se, ze
je produkt vypnuty. Najdéte misto, kde se spojuji dvé asti téla produktu; Spicku letadla nebo oblast, kde se kiidla
napojuji na télo. Rozlepte poloviny v mist, kde jsou slepeny, pasku odstraiite podle potfeby. Oteviite télo produktu,
aby byl mozny piistup k nitfni elektronice. Choste-1i oddélit baterie od produktu, odstiitinéte niizkami jeden kabel
baterie, izoluite konec vodice ovinutim paskou a postup opakujte, dokud nebudou preruseny a izolovany vechny
vodice baterie. Bateri zlikviduite v souladu s mistnimi piiedpisy tykajicimi se recyklace a likvidace bateril.
POZNAMKA: Otevrenim produktu a/nebo vyjmutim baterie dojde ke ztrété funkcnosti produktu a zneplatnéni zéruky
vyrobce, zbyvajict soucésti zlikvidujte podle mistnich predpist.

SPECIALNI POKYNY PRO BATERIE Li-Pol: Nikdy nenabijejte baterii bez dozoru. - Nabijejte baterie v izolovang
oblasti. Zachovejte bezpecnou vzdélenost od hoflavych materiald. - Nevystavujte primému sluneénimu svélu. Mize
dojit kvybuchu prehratl nebo vznicent bateril, - Baterle nerozebireite, neupravufte, neohnvejte ani nezkratufte.
Nedavejte je do ohné ani na horka mista. - Nenechte je spadnout, ani je nevystavuite silngm naraziim. - Nedovolte,
aby baterie zvihly. - K nabijent baterif pouZivejte pouze urcenou nabijecku baterif spolecnosti Spin Master™.

- Pouzivejte baterie pouze v zafizeni ureném spolecnosti Spin Master™. - PeClive si prectéte prirucku s pokyny a
pouzivejte baterie spravné. - V nepravdépodobném pripadé vytékéni nebo vybuchu baterie haste piskem nebo
chemickym hasicim pristrojem. - Baterie je nutné fadné recyklovat nebo zlikvidovat.

BATERIE - BEZPECNOSTN INFORMACE: Baterie sou drobné piedméty. Ridte se schématem polarty (+/-) v odcifu
pro baterie. Viybité baterie okamzité vyndejte z hracky. Pouzité baterie fadné zlikvidujte. Pri del$im skladovani vyndejte
baterie. Doporucujeme pouzivat pouze baterie stejného nebo rovnocenného typu, Pouzité baterie NEPALTE, Baterie
NELIKVIDUJTE v ohni, protoze baterie mohou vybuchnout nebo vytect NEPOUZIVEJTE ZAROVEN staré a nové
baterie ani ruzne typy baterii (nap. alkalické, standardni a dobuem baterie). Pouzitf dobuecmh bateril neni doporuceno,
protoze miZe byt pricinou izsho vykonu, Pred dobienim je nutné vyménitelné dobieci baterie z hracky vyjmout.
Nedob||eo| baterie NEDOBIJEJTE. NEZKRATUJTE svorky napéjent.

ZVLASTNi POZNAMKA PRO DOSPELE: Pravidelné kontroluite, zda nenf poskozen konektor, plasf nebo daléf Sasti.
V piipadé poskozeni hracku s nabijeCkou nepouzivejte, dokud nebude zavada odstranéna. Tato hracka neni uréena
pro déti do 8 let. Hracku je nutné pouzivat pouze s doporucenou nabijeckou.

PECE A UDRZBA: Pokud nen oviada delSf dobu pouzivan, vZdy z néj vyjméte baterie. Hracku cistéte opatré Cistjm
vhkym hadikem. Nevystavujte hracku piimému teplu. Nepotapéjte hracku do vody. Miize dojit k poskozeni
elektronickych soucasti.

INSTALACIA BATERII

1. Zatlacte na uvolfiovacie tlacidlo (A) a posunutim odstrénte kryt batérie (B). Ak st pritomné pouzité batérie,
odstrante ich z jednotky tak, Ze kazdU batériu vytiahnete za jeden koniec. 2. NEODSTRANUJTE ani nevkladaite batérie
pomacou ostrého alebo kovového predmetu. Viozte nové batérie do priestoru pre batérie, ako je zobrazené na
diagrame polarity (+/-). 3. Pevne znova nasadte dvierka batéri.

Poznémka: Pozrite si miestne predpisy a nariadenia o spravne] recyklacii alebo likvidacii batéril.

Poznamka: Pri slabej batérii bude svetlo ovladaca pomaly blikat.

NABIJANIE

Nabiaci port vozidla FLIGHT RIDER™ sa nachédza na chrbe jazdca.

1. Presupte vypinaC na vozidle FLIGHT RIDER™ do polohy OFF (VYP.).

PRIBLIZNY CAS JAZDY: 45 min(t.

PRIBLIZNY GAS UPLNEHO NABITIA: 45 minit.

2. Zapofte jeden koniec kébla USB do pomtaca Druhy koniec zapajte do nabijacieho portu na chrbte jazdca.
Pripojte iba nabijact kabel USB k pocitacu alebo inému zdroju menovitého napétia 5 VDC.

3. Vozidlo sa nabija, ked indikétor LED kébla USB BLIKA.

4. Vozidlo je nabit, ked indikétor LED kébla USB NEPRETRZITE SVIETI.

ZA(F;AMATAJTE Sl: PRED OPATOVNYM NABIJANIM BATERIE POCKAJTE 10 - 15 MINUT, ABY BATERIA
VYCHLADLA

REZIM NASTARTOVANIA A VYVAZENIA . )

1. Prepnutim vypinaca do polohy ON (ZAP.) zapnite vozidlo FLIGHT RIDER™. 2. StlaGenim TLACIDLA NAPAJANIA
zapni ovladac. 3. Svetlomety vozidla FLIGHT RIDER™ bud pocas parovania s oviadacom biikat. Po dokonceni
parovania budu svietit. 4. Teraz je vetko pripravené na jazdu.

WWW.SPINMASTER.COM 14

VYMENA ROTOROV

POZNAMKA: Ak sa do rotora dostanii viasy alebo necistoty a brania mu v otacani, vyberte ho a vyCistite.
POZNAMKA: Venujte mimoriadnu pozomost tomu, aby ste rotory nahradili rovnako tvarovanymi rotormi.
Existujii rotory 2 roznych tvarov (oznacené kruhom alebo Stvorcom), pricom ich tvar a umiestnenie moze mat
priamy vplyv na let.

REZIM JAZDY

REZIM JAZDY S AKROBATICKYM KUSKOM

Pocas jazdy v REZIME JAZDY STLACTE a PODRZTE taidlo akrobacie, aby voziglo jazdilo na zadnom kolese.
Vozidlo FLIGHT RIDER™ bude jazdif na zadnom kolese tak diho, kym budete DRZAT tiacidlo akrobacie. Pustenim
tlaCidla sa vozidlo navrati do normainej jazdy.

LETOVY REZIM

LETOVY REZIM mozno aktivovat zcvinnutim packy pohonu. Pripadne stiaéenim TLACIDLA AUTOMATICKEHO
VZLIETNUTIA A PRISTATIA,

Zatlacenim packy POHONU (iplne nadol vozidlo pristane a vréti sa do REZIMU JAZDY.

Pnpadne stlacenim TLACIDLA AUTOMATICKEHO VZLIETNUTIA A PRISTATIA,

LETOVY REZIM PRE ZACIATOCNIKOV

1. OVLADANIE ZARIADENIA V REZIME PRE ZAGIATOGNIKOV: Pomalsia akcelerécia a otaGanie na lepsie
ovladanie pohybu zariadenia.

LETOVY REZIM PRE POKROCILYCH

2, OVLADANIE ZARIADENIA V REZIME PRE POKROGILYCH: Rjchlejsia akcelerdcia a otécanie na rjchle oviédanie
pohybu zariadenia.
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MODALITAVOLO

Per attivare la MODALITA VOLO, spostare in alto la leva dell'acceleratore. Tale modalita puo essere attivata anche
premendo il PULSANTE DECOLLO E ATTERRAGGIO AUTOMATICO.

Spostala LEVA DELL'ACCELERATORE completamente verso il basso per atterrare e tornare alla MODALITA GUIDA.
Tale modalita puo essere attivata anche premendo il PULSANTE DECOLLO E ATTERRAGGIO AUTOMATICO.

MODALITA VOLO PRINCIPIANTE
1. MODALITA DI COMANDO PRINCIPIANTE: Accelerazione e virata pil lente per un maggiore controllo.

MODALITA VOLO ESPERTO
2. MODALITA DI COMANDO ESPERTO: Accelerazione e virata pill veloci per un controllo aggressivo.

PULSANTE ACROBAZIE (MODALITA PRINCIPIANTE ED ESPERTO)

ACROBAZIA IN MODALITA VOLO Durante 'utiizzo in MODALITA VOLO: 1. Far volare l veicolo stabilmente a circa
2 metri da terra. 2. Premere il pulsante acrobazie mentre si sposta la leva direzionale verso ['alto, il basso, a sinistra o
adestra. 3. Il FLIGHT RIDER™ eseguira un AVVITAMENTO.

NOTA: il FLIGHT RIDER™ non esegue le acrobazie se la batteria é scarica.

STABILIZZAZIONE

DERIVA A SINISTRA / DESTRA

1.IN CASO DI DERIVA A SINISTRA, premere il pulsante di stabilizzazione destro sul radiocomando finché il
FLIGHT RIDER™ non si muove in linea reta.

2. IN CASO DI DERIVA A DESTRA, premere il pulsante di stabilizzazione sinistro sul radiocomando finché i
FLIGHT RIDER™ non si muove in linea retta.

DERIVAIN AVANTI / ALL'INDIETRO

1.IN CASO DI DERIVA ALL'INDIETRO, premere il pulsante di stabilizzazione anteriore sul radiocomando finché i
FLIGHT RIDER™ non si stabilizza.

2.IN CASO DI DERIVA IN AVANTI, premere il pulsante di stabilizzazione posteriore sul radiocomando finché il
FLIGHT RIDER™ non si stabilizza.

Per ulteriori domande e informazioni utili sulla RISOLUZIONE DEI PROBLEMI, visitare il nostro sito Web:
AIRHOGS.COM

NOTA: se il normale funzionamento del prodotto risultasse disturbato, cio potrebbe essere causato da una forte
interferenza elettromagnetica. Per resettare il prodotto, spegnerlo e riaccenderlo. Se non dovesse riprendere a
funzionare adeguatamente, spostarlo in una posizione diversa e riprovare. Per un funzionamento corretto, sostituire le
pile paco cariche che possono compromettere il regolare funzionamento del prodotto.

MISURE DI SICUREZZA: - Tenere le mani, i capelli ¢ gli abiti lontano dai rotori quando I'interruttore di alimentazione
¢ acceso. - Spegnere il radiocomando e il giocattolo quando non li si sta usando. - Rimuovere le pile dal
radiocomando quando non lo si usa. - Si raccomanda la supervisione di un adulto durante il volo. - Tenere il
giocattolo in vista per poterlo controllare in ogni momento. - Per ottenere migliori prestazioni si consiglia di usare pile
alcaline nuove nel radiocomando. - Sequire attentamente la guida per l'uso. - ll radiocomando/caricabatteria & stato
realizzato appositamente per la batteria ricaricabile ai polimeri di litio utilizzata nel veicolo. Non usarlo per caricare
batterie diverse da quelle contenute nel giocattolo.

NOTA: Durante l'installazione o la sostituzione delle pile & consigliata la supervisione di un genitore. In caso di
scariche elettrostatiche, il prodotto potrebbe non funzionare correttamente e potrebbe essere necessario resettarlo.

ISTRUZIONI PER LA RIMOZIONE DELLA BATTERIA DAL PRODOTTO: la batteria intera € installata in fabbrica e
non & sostituibile. Lo smontaggio del prodotto e la rimozione della batteria devono essere eseguiti da un adulto. Non
usare strumenti per smontare il prodotto. Anche se per smontarlo & necessario tirare, strappare e deformare i
prodotto, queste azioni devono essere limitate al minimo indispensabile. Non comprimere mai il prodotto. Verificare
che il prodotto sia spento. Trovare una giuntura tra le due meta del corpo; I'estremita anteriore dell'agreo o il punto in
cuil'ala si salda alla fusoliera. Iniziare a staccare le due meta, separandole dove sono incollate; se necessario,
rimuovere il nastro adesivo. Separare le due meta del corpo del prodotto per esporre | componenti elettronici interni,
Per separare la batteria dal prodotto, tagliare un singolo filo della batteria con un paio di forbici e avvolgere
immediatamente ['estremita del filo tagliato con nastro isolante, quindi ripetere I'operazione per tagliare e isolare tuti
fili della batteria. Eliminare la batteria secondo le norme locali per il riciclaggio o lo smaltimento delle batterie.

NOTA: I'apertura del prodotto e/o la rimozione della batteria rendono il prodotto non funzionante  invalidano le
garanzie del produttore. Smaltire i restanti componenti del prodotto in conformita alle norme locali

ISTRUZIONI SPECIALI PER LE BATTERIE Al POLIMERI DI LITIO: non caricare mai le batterie senza supervisione. -
Caricare la batteria in un'area isolata. Tenerla lontana da materiali infiammabili. - Non esporla alla luce solare diretta.
Le batterie possono esplodere, surriscaldarsi o incendiarsi. - Non smontare, modificare, scaldare o cortocircuitare le
batterie. Non gettarle nel fuoco o lasciarle in luoghi caldi. - Non farle cadere o sottoporle a urti violenti. - Non lasciare
che le batterie si bagnino. - Caricare le batterie solo con il caricabatteria Spin Master™ specificato. - Usare le batterie
solo nel dispositivo specificato da Spin Master™. - Leggere attentamente la guida per I'uso e usare le batterie nel
modo corretto. - Nel caso improbabile di perdite 0 esplosioni, usare sabbia o un estintore chimico per la batteria. - Le
batterie devono essere riciclate o smaltite correttamente.

INFORMAZIONI DI SICUREZZA PER LE PILE: le pile sono aggetti di piccole dimensioni. Far riferimento allo schema
delle polarita (+/-) all'interno dello scomparto pile. Estrarre tempestivamente le pile scariche. Eliminare le pile scariche
con la dovuta cautela. Estrarre le pile se non si utilizza il prodotto per un periodo di tempo prolungato. Usare solo pile
dello stesso tipo 0 equivalenti. NON bruciare le pile usate. NON gettare le pile nel fuoco, potrebbero esplodere o
essere soggette a perdte di liquido. NON mischiare pile vecchie € nuove o tipi di pile diverse (ad esempio alcaline,
standard e ricaricabil). Si sconsiglia I'utilizzo di pile ricaricabili poiché potrebbero ridurre le prestazioni. E necessario
rimuovere le pile ricaricabili-sostituibili dal giocattolo prima di metterle in carica. NON ricaricare le pile non ricaricabil.
NON cortocircuitare i terminali delle pile.

NOTA SPECIALE PER GLI ADULTI: esaminare regolarmente la spina, l'nvolucro e gli altri componenti per verificare
I'eventuale presenza di danni. Se danneggiato, il giocattolo non deve essere usato con il caricabatteria finché non
sara stato riparato. Questo giocattolo non & adatto ai bambini di eta inferiore a 8 anni. Questo giocattolo deve essere
usato solo con il caricabatteria consigliato.

CONSERVAZIONE E MANUTENZIONE: rimuovi sempre le pile dal giocattolo quando non lo usi per un periodo
prolungato (solo radiocomanda). Pulisci il giacattolo strofinandolo delicatamente con un panno pulito. Tieni il
giocattolo lontano da fonti di calore dirette. Non immergere il giocattolo in acqua. Gio potrebbe danneggiare i
componenti elettronici.

COMO COLOCAR AS PILHAS

1. Pressione o botdo de liberacdo para baixo (A) para deslizar a tampa da bateria para baixo (B). Se houver pilhas
usadas, retire-as da unidade individualmente, puxando pela extremidade de cada uma. 2. NAO retire ou coloque
pilhas com qualquer acessorio pontiagudo ou metdlico. Instale pilhas novas seguindo o diagrama de polaridade (+/-)
dentro do compartimento das pilhas. 3. Coloque de novo a porta do compartimento com cuidado.

Observagdo: consulte as leis, as normas e os regulamentos locaist de reciclagem e/ou descarte de pilhas e baterias.
Observacdo: a luz do controle piscara lentamente quando estiver com pouca pilha.

CARREGAMENTO

A porta de carregamento do FLIGHT RIDER™ esta localizada na parte traseira do piloto.

1. Mova a chave liga/desliga no FLIGHT RIDER™ para a posicdo OFF (desligada).

TEMPO DE CONDUGAO APROXIMADO: 4,5 minutos.

TEMPO DE CARREGAMENTO APROXIMADO: 45 minutos.

2. Gonecte uma extremidace do cabo USB a um computador. Conecte a outra extremidade na porta de
carregamento na parte traseira do piloto. Apenas conecte o cabo de carregamento USB a um computador ou outra
fonte de alimentagdo 5VCC.

3.0 LED do cabo USB PISCANDO indica que o veiculo esta carregando.

4. O LED do cabo USB SOLIDO indica que o veiculo estd carregado.

LEMBRE-SE: ANTES DE CARREGAR A PILHA, AGUARDE DE 10 A 15 MINUTOS PARA QUE ELA ESFRIE.

LIGAR EMODO DE EQUILIBRIO
1. Para ligar o FLIGHT RIDER™, deslize a chave liga/desliga para a posicéo ON (LIGADO). 2. Ligue o controle
pressionando 0 BOTAO LIGAVDESLIGA. 3. Os fardis do FLIGHT RIDER™ piscardo quando o veiculo estiver

emparelhando com o controle. Quando emparelhar, os fardis ficardo acesos. 4. Vocé esta pronto para usar o produto.

SUBSTITUIR ROTORES

AVISO: se cabelos ou residuos ficarem presos no rotor e impedirem que ele gire, remova-o € limpe-0.
AVISO: substitua os rotores por pegas com formatos idénticos. Ha dois rotores com formatos diferentes
(identificados com um circulo ou quadrado) e isso pode afetar diretamente o desempenho do voo.
MODO DE DIREGAO

MANOBRA DO MODO DE DIREGAQ

Ao pilotar no MODO DE DIREGAQ, PRESSIONE & SEGURE 0 botéo de manobra para empiner. O FLIGHT RIDER™
ficara empinando enquanto vocé SEGURAR o botdo de manobra. Solte 0 botdo para pilotar normalmente.
MODO DE VOO

Para entrar no MOVO DE VOO, empurre para cima a alavanca do acelerador. Isso também pode ser feito ao
pressionar 0 BOTAQ DE LANGAMENTO E POUSO AUTOMATICOS.

AGELERE totalmente para baixo para pousar e vottar para 0 MODO DE DIREGAO.

Isso também pode ser feito ao pressionar o BOTAQ DE LANGAMENTO E POUSO AUTOMATICOS.
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MODO DE VOO INICIANTE

1, CONTROLE DO MODO INICIANTE: Aceleragdo e curvas mais lentas para aumentar o controle.

MODO DE VOO AVANGADO

2, CQNTROLE DO MODO AVANGADO: Aceleracdo e curvas mais répidas para um controle agressivo.

BOTAO DE ACROBACIA (MODOS INICIANTE E AVANGADO)

MANOBRA DO MODO DE VOO Ao voar no MODO DE VOO: 1. Deixe-0 voar a aproximadamente 2 metros do chao.
2. Pressione 0 botdo de manobra enquanto movimenta o direcional para cima, para baixo, para a esquerda e para a
direita. 3. O FLIGHT RIDER™ faré PIRUETAS.

OBSERVAGAO: o FLIGHT RIDER™ no executaré uma manobra se s pilhas estiverem fracas.

AJUSTES

DERIVAR PARA ESQUERDA/DIREITA

1. SE COMEGAR A DERIVAR PARA A ESQUERDA, pressione o botdo de ajuste para a direita no controle até que o
FLIGHT RIDER™ comece a seguir em linha reta.

2. SE COMEGAR A DERIVAR PARA A DIREITA, pressione o botéo de ajuste para a esquerda no controle até que o
FLIGHT RIDER™ comece a seguir em linha reta.

DERIVAR PARA FRENTE/PARA TRAS,

1. SE COMEGAR A DERIVAR PARA TRAS, pressione o botdo de ajuste para frente do controle até que o

FLIGHT RIDER™ pare de derivar.

2. SE COMEGAR A DERIVAR PARA FRENTE, pressione o botéo de ajuste para trés do controle até que o

FLIGHT RIDER™ pare de derivar.

Para perguntas e SOLUGOES DE PROBLEMAS, acesse o nosso site: AIRHOGS.COM

AVISO: se o funcionamento normal do produto for interrompido, a causa pode ser uma interferéncia eletromagnética.
Para reiniciar o produto, desligue-o completamente e ligue-o novamente. Se o funcionamento néo voltar ao normal,
deslogue o produto para o outro local e tente novamente. Para garantir o funcionamento normal, trogue as pihas, ja
que as pilhas com carga baixa ndo possibilitam o funcionamento completo do produto.

PRECAUGOES DE SEGURANGA: - Mantenha as méos, os cabelos e vestudrio folgado distantes dos rotores quando
a chave de liga/desliga estiver em ON (LIGADO). - Desligue o controle e o brinquedo quando néo estiverem em uso. -
Retire as pilhas do controle quando ndo estiver em uso. - E recomendada a superviso de um adulto durante o voo
do brinquedo. - Mantenha o brinquedo sempre na sua linha de viséo para poder supervisiona-lo. - Recomendamos o
uso de pilhas alcalinas no controle para um methor funcionamento. - Os usudrios devem sequir todas as instrugdes
do guia de instrugdes para usar o produto.- O controle/carregador é feito especiaimente para a bateria recarregavel
de polimero de litio usada no veiculo. Ndo use o carregador para carregar qualquer bateria diferente da bateria
encontrada no brinquedo.

AVISO: Recomendamos a superviso de um adulto durante a instalagao ou troca da bateria. Em condicdes de
descarga elefrostatica, o produto pode ndo funcionar corretamente e talvez seja necessario reinicia-lo.
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INSTRUGOES PARA RETIRAR A BATERIA DO PRODUTO: A bateria interna vem instalada de fébrica e néo é
substituivel. A desmontagem do produto e aremogéo da bateria devem ser realizadas por um adulto. Nao use
quaisquer ferramentas para efetuar a desmontagem. Ainda que possa ser necessario, evite puxar, rasgar e deformar
0 produto na desmontagem na medida do possivel. Néo compacte ou pressione o produto. Certfique-se de que o
produto esteja desligado. Encontre o ponto de interseccao das duas metades da estrutura; o nariz do avido ou o
ponto de interseccao entre a asa e a estrutura, Descasque as metades, separando-as no ponto onde elas foram
coladas; retire qualquer fita, conforme necessério. Separe as metades da estrutura do produto para que a parte
eletronica intema fique exposta. Use uma tesoura para separar a bateria do produto e corte um dnico fio da bateria e
envolva a extremidade do fio com fita para isola-la. Repita esse processo ate que todos os fios da bateria sejam
isolados. Descarte a bateria de acordo com as leis de descarte e reciclagem de baterias pertinentes. AVISO: a
abertura do produto e/ou a retirada da bateria podem causar mau funcionamento do produto e anulam as garantias
do fabricante. Descarte 0s componentes remanescentes do produto de acordo com a legislagéo pertinente.

INSTRUGOES ESPECIAIS PARA BATERIA DE POLIMERO DE LITIO: Nunca recarregue a bateria sem superviséo. -
Carregue a bateria em uma drea isolada. Mantenha longe de materiais inflamdveis. - Nao exponha a luz direta do sol.
Abateria pode explodir, superaquecer ou sofrer ignicao. - Nao desmonte, modifique, aqueca ou provoque
curto-circuito na bateria. Nao cologue a bateria no fogo ou deixe-a em qualquer local com incidéncia de alta
temperatura, - N&o deixe a bateria cair nem a sujeite a qualquer impacto forte. - Néo deixe a bateria entrar em
contato com a agua. - Garregue a bateria somente com o carregador especificado pela Spin Master™. - Use a bateria
somente no dispositivo especificado pela Spin Master™. - Leia e compreenda o manual de instrugdes na integra e
use a bateria corretamente. - Na ocorréncia improvavel de vazamento ou explosao, utilize areia ou extintor de
incéndio de pd quimico na bateria. - A bateria deve ser reciclada ou descartada corretamente.

INFORMAGOES DE SEGURANGA SOBRE AS PILHAS: Pilhas séo objetos pequenos. Siga o diagrama de
polaridade (+/-) no compartimento de pilhas. Retire as pilhas vazias do brinquedo. Descarte corretamente as pilhas
usadas. Retire as pilhas para armazenamento prolongado. Recomenda-Se que sejam usadas apenas pilhas iguais ou
similares. NAO incinere as pilhas usadas. NAO jogue as pilhas no fogo, pois podem explodir ou vazar. NAQ misture
pilhas novas com usadas, tampouco misture tipos de pilhas diferentes (pihas alcalinas/requlares/recarregdveis, por
exemplo). N&o é recomendavel usar pilhas recarregaveis, pois podem reduzir o desempenho. As pilhas/baterias
substituiveis e recarregaveis devem ser removidas do brinquedo antes da recarga. NAO recarregue pilhas néo
recarregaveis. NAO permita que ocorra curto-circuito nos terminais do produto.

AVISO ESPECIAL PARA ADULTOS: examine regularmente o conector, o revestimento e demais componentes para
verificar a ocorréncia de qualquer tipo de avaria. Em caso de avaria, o brinquedo ndo devera ser usado com o
carregador até que tal avaria tenha sido corrigida. O brinquedo ndo deve ser usado por menores de 8 (trés) anos de
idade. O brinquedo deve ser Usado somente com o carregador recomendado.

MANUTENGAO: retire as pilhas do brinquedo caso ele ndo seja usado por um longo perfodo (somente controle).
Limpe o bringuedo com movimentos leves com um pano fimpo & mido. Mantenha o brinquedo longe de fontes de
calor. Nao submerja o brinquedo em agua. Isso pode prejudicar os componentes eletronicos da unidade.

YCTAHOBKA 3NIEMEHTOB MUTAHUA

1. Haxawwre Ha kvonky e6nokuposkin (A), 4To6bl CABIHYTb KPbILLIKY OTCEKa 3neMeHTOB nuTaHws (B). ssnexute
CTapbIe WA UCTOLLEHHbIE 3NEMEHTbI MATAHIS U3 OTCEKa (TP MX HaAVYAV), NOBHSB KaXAbIA ANEMEHT NUTaHIA 3a
kpait. 2. SAMPELLIAETCS u3enexarb wn yCTaHaBNBATb SMEMEHTbI MUTAHNS C NOMOLLBIO OCTPbIX WM
METanMYECKHX MPEAMETOB. YCTAHOBUTE HOBBIE 3MEMEHTHI MUTaHVS BHYTPK OTCEKa, COBMI0AAR NONAPHOCT (+/-).

3. HapexHo 3akpoiiTe KpbILLKY oTCeKa.

Tpumeyatme: O3HaKOMLTECH C 38KOHaMI 1 HOPMATIBaMM BALLIEI! CTPaHbI, YCTaHOBNEHHBIMM B OTHOWEHIV MpaBIn
nepepatoTKI WAV YTUAM3ALIN 3NEMEHTOB MATaHNS.

Tpumeyatme: npin HI3KOM YPOBHE 3aPSAA NEMEHTOB NUTAHWUS MHIMKATOP HA YCTPOICTBE YNPABNEHIS HA4HET
MefIeHHO MUraTh,

SAPSNKA

Mopr 3apsigku FLIGHT RIDER™ pacnonoxet Ha Crutte MOTOLKACTa.

1. Mepeegure nepexniovarens nutakus FLIGHT RIDER™ 8 nonoxenue BbIKIT (OFF).

MPUBUINTENBHOE BPEMA E3bI: 4,5 MuHyTb.

MPUBNUINTENBHOE BPEMSA NOHOW 3APAAKM: 45 mukyT.

2. MopkntowwTe 0nH pasbem USB-kabens k komnitoTepy. MogkmtowTe Fpyroi pasbem K nopTy 3apsky,
PACMONOXEHHOMY Ha CriHe MoToLwKAvcTa. Apenas conecte o cabo de carregamento USB a um computador ou
outra fonte de alimentacéo 5VCC.

3. Korpa ycrpoiicrao 3apsixaercs, uhpykarop USB-kabens MIATAET.

4. Kora yCTpoiiCTBO 3apsAXeHo OMHOCTbH0, uHgukatop USB-kabens FOPIT POBHBIM CBETOM.

TMOMHWTE: NEPE/ 3APAAKOW SNEMEHTA MUTAHUA HEOBXOAMMO NOAOXATD 10-15 MURYT, OKA
OH OXNAZUTCA.

SANYCK 1 PEXM BANTAHCA

1. Biniowure FLIGHT RIDER™, nepesens nepexntoyarens nutanus 8 nonoxetue BKJ1. (ON).

2. Bniouure yeTpoiicTeo ynpasneHis, Haxas Ha KHOMKY MIATAHIS. 3. ®apsi FLIGHT RIDER™ 6ypyT Murars npw
CONPSXEHIY MOTOLUKNA C YCTPOHCTBOM ynpanetits. Korsa conpsxetite 3aBeplLeHo, (hapsl FOST POBHbIM CBETOM.
4. MoxHo rparb.

SAMEHA BUHTOB

TPUMEYAHVE: Mpy nonaganuy B BUHT BONIOC WA MyCOPa CHIIMUTE U O4UCTHTE €ro.

NPUMEYAHWE: OBpariTe BHUMaHIE, YTO BUHTLI HEOOXOAMMO 3aMEHSTb Ha BUHTBI UEERTUYHOM QOPMbI.
CyluecTByHOT BUHTbI 2 pa3HbiX thopM (OTMEYEHHbIE KpYroM ini KBaapatom); X dhopma U pacnonoXeHue MoryT
Cepbe3HO NOBAMSATH Ha NETHbIE XapaKTepUCTKH,

PEXWM E3[ibl

TPIOK B PEXXWME E3[1bl

Bo apens nepenginxents 8 PEXAME E3M1bl, HAXMIATE u YIEPIUBAVITE kionky BbINOnHEHHS Tpiokos, 4ToGbi
BbINOAHUTS koneco. FLIGHT RIDER™ 6yger fienats koneco, noka el YJEPXKVBAETE KHOMKY BINONHEHIS TPHOKOB.
QOTnycTuTe KHOMKY, 4T0GbI NPOROAXWTS HOPMANLHOE ABIDKEHYE.

PEXWM NOJETA

[ing nepexopa 8 PEXXVM NMOJIETA, HaxmuTe Ha peivar ynpasneniis CKopocTbI0. Takke Bbl MOXETE HaxaTb
KHOMKY ABTOMATWHECKOrO B3NIETA 11 NOCALKW.

ONYCTUTECH po koHua B3 1 BepHuTech B PEXIIM E3[IbI.

Takoxe Bbl MoxeTe Haxats KHOMKY ABTOMATIYECKOTO B3NIETA 11 TOCALKNA.

HAYANbHbIW PEXXM NOJETA

1. HAYAJTbHbIV YPOBEHD YMPABJTEHWS: CHitxeHHOE yCKopeHie 1 CKOPOCTS NOBOPOTA AN YYUILEHHOTO
KOHTpONS.

MPOABVHYTbIN PEXXMM NONETA

2. NPOABUHYTHIN YPOBEHD YMPABEHWS: BbicTpoe yckopeHke 1 BeiCOKas CKOPOCTb NOBOPOTa AN
[VHAMUSHOTO KOHTPORS.

KHOMKA BbINONHEHWA TPHOKOB (HAYANbHbIM 1 POABHHYTbIN YPOBEHb)

TPHOK B PEXXUME NOJETA B PEXIAME MONETA: 1. Yepxvigaite UrpyLLKy Ha BbICOTe OKONIO 2 METPOB Hap
3emneit. 2. Haxmue KHOMKY BbINOTHEHVS TPIOKOB BO BPEMS NEPEMELLIEHIS Pbivara HAMPaBNEHVS BBEPX, BHY3,
8neso v 8npaso. 3. FLIGHT RIDER™ einoxut BPALLIEHNE.

MPUMEYAHME: FLIGHT RIDER™ He 6yaieT BbINONHATb TPIOKY NPK HU3KOM YPOBHE 3apsiAa aNeMeHTa NUTaHus,

BAJIAHCUPOBKA

[JPUOT BNEBO/BMPABO

1. 1PV [PUOTE BNEBO HaxvmaiiTe Ha KHOMKY GanaHCMpOBKY BNPaBO Ha YCTPOIICTBE ynpasneHis, noka
FLIGHT RIDER™ e 6yger gnraTbCs no npsoit,
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2. TP [IPUOTE BMPABO HaxwmaiiTe Ha KHOMKY 6anaHcupoBKy BIEBO Ha YCTPOVCTBE yrpaBneHuls, noka
FLIGHT RIDER™ He 6yneT ABuraTbCs Mo MpsiMoi.

APUOT BMEPE[/HASAR

1. NPV [IPUOTE HA3ALL HaxwmaiiTe Ha KHOMKY GanaHCUpOBKM BRIEPes Ha YCTPOIICTBE yrpaBeHus,

noka FLIGHT RIDER™ He nepecraHeT ApudiToBarts.

2. TPU OPUAGTE BITEPEL] HaxwmaiiTe Ha KHOMKY 6anaHCHPOBKY HA3ag, Ha YCTPOIACTBE yNPaBNeHNS,

noka FLIGHT RIDER™ He nepecTaHeT ApueToBaTh.

O3HaKoMBTeCh ¢ UHdiopmauueii B pasgene "YCTPAHEHUE HEMCTIPABHOCTEN" Ha Hawem caiire:
AIRHOGS.COM

MPUMEYAHWE: Ecn ycTpoiicTao nepectaeT pabotats v paboTaeT HecTabinbHo, NPUYMHOIA MOTyT GbiTb
CUNbHbIE ANEKTPOMATHUTHbIE MOMeXH. 1T06bl BOCCTaHOBUTb PaBoTy YCTPOVICTBa, NOAHOCTBIO BbIKMKOYMTE €70, @
3aTeM BKTHO4UTE CHOBA. ECTU yCTPOVICTBO NO-NpexHemy GyaeT paboTaTb HEUCTDaBHO, MOBTOPUTE NPOLERYPY B
[iPYroM MecTe KOMHaTbl. [115 HOpMansHoit paboTsl YCTPOICTBA 3aMEHNTE SMEMEHTHI MUTaHNS. TTp HA3KOM YPOBHE
3aDSa SMEMEHTI MATaHIR MOTYT BbiTb HECMOCOGHbI 0BecnedTs paBoTy YCTPOICTBa B NOMHOGYHKUNOHANLHOM
PEXIME.

MEPbI NPEAOCTOPOXHOCTM: - He npukacaiiech Kk BUHTaM pyKawi v CeauTe 3a TeM, 4Tobbl Urpyluka
Haxounach Ha 6e30macHoM PaccTOsHIIM OT BONIOC 1 HEMpHIEraloLLyIX ANEMEHTOB OAEX(bl, KOrAa NepeKioyarens
nuTanns Haxogutest B nonoxeriv BKIT (ON). - Bblktouaiite YCTPOICTBO YrpaBReHits v urpyLuKy, KOraa OHY He
vienonb3ytores. - V13BnexaiiTe aNeMeHTbI MATaHWS 13 YCTPOIACTBA YTPaBAEHNS, KOTZA OHO HE UCOMb3YeTCA.

- YipasneHie MrpyLLKoit B BO3HYXe PEKOMEHEYETCH BbINOMHSTL MOZ MPUCMOTPOM B3DOCILIX. - [T COXpaHeHHs
KOHTPONS UpyLLKA BCEraia JONXHA HAXORUTLCS B NonE 3peHs. - Yrobl obecneuiTb MakcuManbHyio
NPOVI3BOLMTENBHOCT, PEKOMEHYETCS UCTIONb30BATb B YCTPOIICTBE YIPBNEHHS! HOBBIE LLENOYHbIE ANEMEHTbI
nuTaHws. - pi yipaBeHIM MrpyLLKoii HeOBXOTMMO CTPOFO CELI0BATH YKA3aHHSM, MPUBELIEHHbIM B PYKOBOLCTBE M0
3Kennyarauum. - YCTPOICTBO YipaBneHws/3apsiaHoe YCTPOVCTBO CO3MaHO CTIeLyIancHo ANS NOA3apsaKH
TMTMT-MOMMNEPHBIX MIEPE3APSKAEMbIX SNEMEHTOB MATAHIS, UCTOMB3YEMbIX B UrpyLLKe. He ueronbayitre 3o
YCTPOICTBO N5 NOA3APATKM NEMEHTOB NUTAHUR, YCTAHOBEHHbIX B APYIVIX YCTPOICTBAX.

TPUMEYAHUE: YcTar0BKY 1 3aMeHy 3NEMEHTOB MATaHIS PEKOMEHEYETCS BBINOAHATS NOZ MPUCMOTPOM B3POCTBIX.
B nomeLLieHI ¢ paapsnami1 aneKTPOCTATHHECKOrO SNEKTPH|ECTBA MPOBYKT MOXET paboTaTb co cBosMu. B atom
CAy4ae ro HeOOXORMMO BLIKNKOUNTL I BKAKOUHTS.

WHCTPYKLIMW O M3BNEYEHWK NEMEHTOB NMUTAHSA U3 YCTPOUCTBA: BHyTpeHHuit anemeHT nuTaHus
JCTaHaBMBAETCA MPH U3rOTOBAEHY YCTPOIICTBA I HE MOANEXWT 3amete. Pasbuparb YCTPOIACTBO ¥ 13BNeKaTh
3MEMEHT NATaHVS MOTYT TONLKO B3POCAble. He cneayeT pasbupaTb YCTPOICTBO € MPUMEHEHAEM IHCTDYMEHTOB,
(Cneqyer orpaHuywTL AEIICTBIAS, HAMPaBAEHHbIE Ha OKa3aHule JaBNEHNS Ha feTank, pasMblkaHie AeTaneii i
VI3MeHeHwe opMbI YCTPOIACTBA. HUKOra He CReayeT CXuMaTb YCTPOCTBO. YOeRuTECh, YT0 YCTPOIICTBO HaxomuTes
B BbIKITI04EHHOM COCTOSHIM. HaiiuTe Ha MrpyLLKe MECTO, e CMbIKAIOTCA Be YacTH ee kopnyca (B 06nacTu Hoca
ynv B 06NaCTM KPENAeHvs Kpbinbes K Kopmycy). HauHwTe OTAeNsTb YacTi fpyr OT Zpyra B MECTax, Fie OH CKNIeeH!
BMECTE; NP HEOBXORUMOCTI CHUMATE KNeiikyto NeHTy. Packpoitre agTany kopnyca, 4Tobbl nony4Ts LOCTY K
BHYTPEHHVIM 3NEKTPOHHBIM 3nEMeHTaM. YT0Bbl OTAENWTS SNEMEHT NUTaHNS, 06PEXbTe OfMH U3 €r0 NPOBOZ0B C
MIOMOLLIbIO HOXHUIL, M HE3aMEANUTENBHO 0BMOTAITE KOHEL NMPOBOAA U30NMPYIOLLEi NeHToit MoBTopsiiTe 3T
[ieiicTBIAS O TEX NI0p, N1OKA BCE NPOBOfA He By/yT 06pe3aHbl 1 130NMpOBaHbI. YTUANVDYITTE SNEMEHT NATaHMA B
COOTBETCTBYIA C 3aKOHaMJt BaLLEii CTPaHb, YCTaHOBNEHHBIMM B OTHOLUEHIM NpaBwA NepepanoTKu v yTiausaLi
37EMEHTOB NATaHNS.

MPUMEYAHWE: Packpbiiie kopnyca YCTPOVCTBa WiAv 13BNEUEHIE neMeHTa NMTaHIS NPUBEZET K BbBEREHIO
YCTPOIACTBA U3 PABOYEro PEXVIMA M OTMEHSET FapaHTHM, MPEOCTABNSIEMbIE POM3BOLUTENEM. YTURUaHpyiTe
KOMNOHEHTHI YCTPOIICTBA B COOTBETCTBIN C 3aKOHaMM, MPUHATLIMM B BaLLe/ CTPaHe.

0COBbIE UIHCTPYKLIW 1O OBPALLEHUKO C IUTUIA-NONMEPHBIM SNEMEHTOM MUATAHWS: npu
NOZ3aPSAKe He OCTABNSIATE ANEMEHT NUTaHIA 663 NPUCMOTPA. - 3apXaliTe NeMEHT NUTaHIA B 6e30NacHOM MecTe.
[lepXvTe 3NEMEHT MATAHWS BIaMM OT BOCTINAMEHSIEMbIX MATEPHANIOB. - He NOABepraiiTe aNeMeHT nutaHus
BO3ENCTBIKO MIPIMbIX CONHEYHbIX MyYeit. DMEMEHTSI MUTAHNS MOTYT B3OPBATECS, MIEPErPETECS Uit
BOCTAMEHWTLC. - He pa3bpaiite anemMeHTbl NATaHIS W He ONyCKalfTe BO3REMCTBIR HU3KIAX WM BBICOKIX
Temneparyp. V136eraiite KopoTKOro 3amblkanws. He Gpocaiite aNeMeHTHI NUTaHWs B OTOHb U He OCTABASIATE UX B
MECTaX C BbICOKOM TEMNEpaTypOiA. - He POHSItTe NeMEHTHI MATAHWS! 1t He NOFIBEPraiiTe UX CUMbHbIM YaapaM.

- V13BeraiiTe KOHTAKTa ANEMEHTOB NUTaHIS C BOLON. - 3apsxaiiTe 3NEMEHTbI MUTaHIS TOMBKO B 3apsSBHOM
yeTpovicTBe, ykasarHoM Spin Master™. - VcnonbayiiTe TONbKO 3neMeHTbI MUTaHwS, ykadanHsle Spin Master™.

- BHUMaTENBHO MPOYTUTE UHCTPYKLVK 1O CMONB30BAHMK 11 CTIONB3YVTE AMEMEHTHI MATAHNS HATEXaLIMM
06pasom. - B cnyyae rpoTeKaHIs i B3pbIBa UCTION3YITE NECOUHbINA WAV XUMUYECKINI OTHETYLUINTERb.

- YTnnuaupyiiTe SnEMEHTbI MUTaHUS HaEexaLLyM 06pasom
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WHOOPMALIA 1O BE30MACHOMY OBPALLEHIHO C SNEMEHTAMM MUTAHIS: SnemenTsl nutanus
MPEACTABNSKOT COB0I MUHWaTIOPHbIE MpeaMeTsl. CobntogaiiTe NONSPHOCTS (+/-), yKasaHHyH0 B OTCEKe 3nEMEHTOB
niATaHus. He cTaBnsiiTe paspsmyiBLLIAECH SNEMEHTSI NUTaHUS B UTDYLLKE. YTUMM3upyiTe SNEMEHTbI MUTaHNS
HagnexalLym 0BpasoM. VaBneKaiite anemenTbI MUTaHus, eCAU UTPYLLIKA He CTIONB3YETCA FOATOE BPEMS.
PeKoMeHEYETCA 1CTIONb30BATb SNEMEHTbI MUTaHIS OLIHOTO Unit 3KBYBANEHTHOro TUna. HE cxuraiire
11CNIONb30BaHHbIE 3nEMeHTbI MATaHus. HE Gpocaiite aneMeHTb! MUTaHIs B OTOHb. 3TO MOXET MPUBECTH K X yTeuke
v B3pbiBy. HE venonb3yiiTe HOBbIE ANEMEHTI MATAHIS B COYETaHMY C VICMONB30BAHHBIMM WM ANEMEHTbI MMTaHIS
PASHOTO TVMa (T €. LUenodHble/oBbiHbie/Mepesapsixaeibie]. Vcnonb30BaHue MepesapsXaensix SEVEHTOB niTaHs
He PEKOMEHEYETCA. 3TO MOXET YXyAWWTb paboTy urpyLuKw. Mepes 3apsaKoii 3ameHsemble 1 nepesapsxaensie
3MEMeHTbI MUTaHVS HeoBXomMMO 13BAedb 13 urpylwky. SATIPELLIAETCA aapsxaTb HenepesapsxaeMbie aNeMeHTsl
niTaHus. USBET AVITE KopOTKOrO 3aMblKaHiIs UCTOHHIKOB MATaHHS.

0COBOE NPUMEYAHUE [N B3POCIIbIX: Crienyer npoBOayTS PEryspHbIA OCMOTP Ha NPEAMET NOBPEXTEHIA
pasbema, Kopyca Unvt FApyrux aneMeHToB yeTpoiicTsa. Mpin 0BHapyXeHIM NOBPEXEHMIA UTpyLLIKY Heb3s
YIcnob30BaTb C 3apSHbIM YCTPOICTBOM [0 TeX N10p, noka npobnewma He ByzeT peluieHa. 31a urpyLuka He
NpeHaaHayeHa s aeteit mnagiue 8 ner. VirpyLuky HeoBXomMMO 1enonb30BaTb TONBKO C 3apSTHbIM YCTPOICTBOM,
YKasaHHbIM B PEKOMEHBALWSIX.

YXOZ 1 OBCNYXXVBAHWE: Beerzia u3Bnexaitte aneMeHTSI NTaHIs 13 UTPYLLKK, €CIIM €€ HE NaHpYETCA
YICMOb30BaTb B TEYEHYIE AMUTENBHONO NEPUOSiA BPEMEHH (OTHOCUTCS TOMBKO K YCTPOICTBY yrpasnenws). Yrobbl
QYUCTUTb UTPYLLKY, aKKYPATHO NPOTPWTE €8 YCTOM BNBXHOM TKaHbH0. He OTHOCHTE UTpYLLKY K OTKDBITOMY
VICTOYHMKY Tenna. He norpyxaiiTe urpyLLKy B BOGY. 9T0 MOXET NPUBECTH K NOBPEXAEHHH) 3NEKTPOHHbIX KOMMOHEHTOB.

WKEADANIE BATERII

1, Nacisnij przycisk zwalniajacy (A), aby Wysungc pokrywe komory bateri (B). Jesliw komorze znajduig sie zuzyte
baterie, wyjmil e, podwazajac kazda za jeden z koricdw. 2. Do wyjmowania | wkiadania baterii NIE wolno stosowac
ostrych narzedzi. Umiesc nowe baterie w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+/-). 3. Starannie zamkn
drzwiczki komory baterii

WAZNE: Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami i zaleceniami prawnymi dotyczacymi prawidiowego recyklingu iflub
utylizacji bateril.

WAZNE: w przypadku niskiego poziomu natadowania baterii $wiatto na kontrolerze bedzie mrugac powoli.
LADOWANIE

Port fadowania zabawki FLIGHT RIDER™ znajduje sie na plecach kierowcy.

1, Przesun wigeznik zasilania zabawki FLIGHT RIDER™ do pozycji WYL.

PRZYBLIZONY CZAS JAZDY: 4,5 minuty.

PRZYBLIZONY CALKOWITY CZAS LADOWANIA: 45 minut.

2. Podtacz jeden koniec kabla USB do komputera. Podtgcz druga korcowke kabla do portu fadowania znajdujacego
sie na plecach kierowcy. Podtacz kabel do fadowania USB do komputera lub innego Zroda zasilania o wydajnosci
pradowej DC5 V.

3. MIGAJACA dioda LED na kablu USB informuje 0 tym, Ze pojazd sie faduje.

4. WLACZONA ($wiecaca Swiatlem ciagtym) dioda LED na kablu USB informuje o tym, ze pojazd jest natadowany.
WARTO ZAPAMIETAC: PRZED PONOWNYM LADOWANIEM, ODCZEKAJ 10-15 MINUT, ABY BATERIA
OSTYGEA.

WLACZANIE | TRYB ROWNOWAGI

1. Wiacz zabawke FLIGHT RIDER™, ustawiajac przefacznjk zasilania w pozycji wiaczonej (,ON').

2. Wiacz kontroler, naciskajac PRZYCISK ZASILANIA. 3. Swiatfa przednie zabawki FLIGHT RIDER™ blysna, gdy
motocykl zostanie sparowany z kontrolerem. Po sparowaniu Swiatta przednie Swieca Swiatlem ciagtym. 4. Mozesz
zaczaC uzytkowanie produktu.

WYMIANA WIRNIKOW

WAZNE: jesli w wirniku utkna wiosy lub inne zanieczyszczenia i uniemozliwig jego obracanie sig, nalezy je
usunaé i wyczyscic to miejsce.

WAZNE: wirniki nalezy zawsze wymieniaé na inne o tym samym ksztalcie. Dostepne s3 wirniki o dwoch
roznych ksztattach (oznaczone kwadratem lub kotem), a ich forma i umiejscowienie moga mie¢ bezposredni
wptyw na lot zabawki.

TRYB JAZDY

EWOLUCJE W TRYBIE JAZDY

Korzystajac z zabawki w TRYBIE JAZDY, WCISNIJ i PRZYTRZYMAJ przycisk ewolucji, aby wykonac wheelie.
FLIGHT RIDER™ hedzie robic wheelie tak diugo, jak bedziesz TRZYMAG przycisk ewolucji. Zwolnij przycisk, aby
kontynuowac normalng jazde.

TRYBLOTU

Aby przejs¢ do TRYBU LOTU, naciénij dzwignie poziomu. Mozna to rwniez zrobic, naciskajac PRZYCISK
AUTOMATYCZNEGO STARTU | LADOWANIA. Galkowicie opusc dzwignie poziomu, aby wyladowac i powrdcic do
TRYBU JAZDY. Mozna to rowniez zrobic, naciskajac PRZYGISK AUTOMATYCZNEGO STARTU | LADOWANIA.
TRYB LOTU DLA POCZATKUJACYCH

1. STEROWANIE W TRYBIE DLA POCZATKUJACYCH: Wolniejsze przyspieszanie i skrety dla wigkszej kontroli.
TRYB LOTU DLA ZAAWANSOWANYCH

2. STEROWANIE W TRYBIE DLA ZAAWANSOWANYCH: Szybsze przyspieszanie i skrety dla bardziej dynamicznej
kontroli.

PRZYCISK EWOLUCJI (TRYB DLA POCZATKUJACYCH | ZAAWANSOWANYCH)

EWOLUCJE W TRYBIE LOTU Bedac w TRYBIE LOTU: 1. Stabilnie wznies zabawke na okoto 2 m nad ziemie.

2. Gdy poruszasz dzwignia do gory, w do, w lewo Iu w prawo, naciénij przycisk ewolucji. 3. FLIGHT RIDER™
wykona LOT BECZKA.

WAZNE: FLIGHT RIDER™ nie wykona ewolucji, jesli poziom natadowania baterii jest niski.
WYROWNYWANIE

DRIFTOWANIE W LEWO / PRAWO

1. JESLI DRIFTUJESZ W LEWO, naciénij prawy przycisk wyrownywania na kontrolerze, az FLIGHT RIDER™ zacznie
jechac w Iinii prostej.

2. JESLI DRIFTUJESZ W PRAWO, naciénij lewy przycisk wyrownywania na kontrolerze, az FLIGHT RIDER™ zacznie
jechac w Iinii prostej.

DRIFTOWANIE DO PRZODU / TYLU

1, JESLI DRIFTUJESZ DO TYLU, naciénij przedni przycisk wyrownywania na kontrolerze, az FLIGHT RIDER™
przestanie driftowac.

2. JESLI DRIFTUJESZ DO PRZODU, nacisnij tylny przycisk wyrownywania na kontrolrze, az FLIGHT RIDER™
przestanie driftowac.

Odpowiedzi na pytania i ROZWIAZANIA NAJCZESCIEJ POJAWIAJACYCH SIE PROBLEMOW mozna znalez¢ na
naszej stronie internetowej: AIRHOGS.COM
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WAZNE: Przyczyna wystepowania zaklocen w prawidtowym dziafaniu produktu moze by¢ obecnos¢ silnego pola
elektromagnetycznego. Ay wykonac reset ustawien produktu, nalezy go calkowicie wylaczyc, a nastepnie wigczyc
ponownie. Jesli dziatanie produktu nadal nie bedzie prawidtowe, nalezy powtorzy¢ ten proces w innym migjscu.
Nalezy wymienic baterie, poniewaz niski poziom ich naadowania moze uniemozliwic prawidiowe dziatanie produktu.

SRODKI OSTROZNOSCI: - Dlonie, wiosy i luzng odziez nalezy utrzymywac z dala od wirnikéw, gdy prycisk zasllania
jest WEACZONY. - Gely zabawka i kontroler nie sg uzywane, nalezy je wylaczyC. - Gdy kontroler nie jest uzywany,
nalezy wyjac z niego baterie. - Zaleca sie nadzor dorostych podczas uzytkowania. - Zabawke nalezy utrzymywac w
zasiegu wzroku, aby mac jg nadzorowac przez caty czas. - Aby osiagnac maksymalng wydajnosc, zaleca sie uzycie
nowych baterii alkalicznych w kontrolerze. - Podczas korzystania uzytkownicy powinni Scisle przestrzegac instrukcji.
- Kontroler i fadowarka zostaly wykonane do uzytku z bateriami litowo-polimerowymi, ktore zasilaja pojazd. Nie
nalezy uzywac fadowarki do tadowania innej baterii niz ta, ktora jest umieszczona w zabawce.

WAZNE: Podczas instalacji lub wymiany bateri zaleca sie nadzor rodzicielski. W otoczeniu, w ktdrym wystepuia
wytadowania elektrostatyczne, produkt moze dziata¢ nieprawidiowo i w efekcie wymagac zresetowania.

INSTRUKCJE DOTYCZACE WYJMOWANIA BATERIL: Nigwymienna wewngtrzna bateria zostata zainstalowana
fabrycznie. Demontaz i wyjmowanie baterii musza by¢ wykonywane przez osobe dorosta. Nie uzywac zadnych
narzedzi do demontazu. Rozciaganie, rozrywanie i znieksztatcanie produktu, choc niekiedy konieczne, powinno zosta
ograniczone do niezbednego minimum. W zadnym wypadku nie zgniatac produktu. Upewni¢ sie, ze produkt jest
wylaczony. Zlokalizowaé punkt faczacy dwie polowki, nos samolotu lub punkt taczacy skrzydia z kadiubem. Rozkleic
potowy kadtuba, rozdzielajac je w miejscach sklejenia. Jesli to konieczne, usungc wszelkie pozostate tasmy. Oddzielic
od siebie polowki produktu, by odstonic wewnetrzng elektronike. Aby usunac baterie z produktu nalezy uzy¢ nozyczek
do przeciecia pojedynczego przewodu, nastepnie natychmiast owinac koncowke drutu tasma izolacyjna | powtarzac
fen proces, az wszystkie przewody bateri beda przeciete i izolowane. Baterie nalezy 2utylizowa zgodnie z lokalnymi
przepisami dotyczacymi recyklingu lub utylizacji odpadéw.

WAZNE! Otworzenie produktu iflub wyjecie baterii spowoduje, ze produkt nie bedzie sie nadawat do uzytku
uniewazni gwarancie producenta. Utylizacie nalezy przeprowadzic zgodnie z lokalnymi przepisami.

SPECJALNE INSTRUKCJE DOTYCZACE BATERII LITOWO-POLIMEROWE: nigdy nie nalezy pozostawiac
fadowanej bateril bez nadzoru. Baterie nalezy fadowaé w odizolowanym obszarze i trzyma¢ z dala od materiaiéw
fatwopalnych. Nie nalezy narazaC bateri na dziatanie bezposredniego $wiatta slonecznego. Istnieje ryzyko eksplozji
przegrzania lub zaplonu bateri. Nie nalezy rozbierac, modyﬂkowac podgrzewa ani ZW|erac stykow bateri. Nie nelezy
umieszczac bateril w ogniu ani pozostawiac jej w goracym miejscu. Nie nalezy upuszczac baterii ani poddawac jej
mocnym uderzeniom. Nie nalezy moczyc baterii. Baterie nalezy tadowa przy pomocy odpowiednie tadowarki Spin
Master™, Dla tego Urzadzenia nalezy uzywac wylaczenie bateri okreslonych przez Spin Master™. Nalezy dokladnie
przeczyta¢ instrukcje i poprawnie uzywac bateril, W rzadkich przypadkach wycieku lub eksplozji nalezy uzy¢ piasku
Iub chemiczne] gashnicy. Baterie nalezy poddac recyklingowi lub zutylizowac zgodnie z zaleceniami.

INFORMACJE DOTYCZACE BEZPIECZNEGO KORZYSTANIA Z BATERI: Baterie s3 przedmiotami o niewielkim
rozmiarze. Baterie umieszcza sie w komorze zgodnie z oznaczeniami biegunowosci (+/-). Zuzyte baterie nalezy
niezwiocznie wyja¢ z zabawki. Baterie trzeba poddac prawidtowe] utylizacii. W razie diuzszej przerwy w uzytkowaniu
baterie nalezy wyjac. Konieczne jest uzywanie wylacznie zatwierdzonych baterii tego samego typu lub ich
zamiennikow. NIE spalac zuzytych baterii. NIE wrzucac baterii do ognia, poniewaz moze to spowodowa ich wybuch
lub wyciek elektrolitu. NIE uzywa starych baterii z nowymi ani nie stosowac jednoczesnie rdznych rodzajow baterii
(np. alkalicznych ze zwyktymi lub akumulatorami). Uzywanie akumulatorow jest niewskazane ze wzgledu na mozliwe
obnizenie wydajnosci. Wymienne akumulatory przed fadowaniem nalezy wyjac z zabawki. NIE tadowac baterii do
jednorazowego uzytku. NIE dopuszcza¢ do zwarcia stykow baterii.

SPECJALNA UWAGA DO 0SOBY DOROSEJ: regularnie sprawdzaj zabawke pod katem uszkodzenia wtyczki,
obudowy czy innych czesci. W przypadku wystapienia uszkodzen zabawka nie moze byc uzywana z fadowarkg do
czasu naprawy. Zabawka nie jest przeznaczona dla dzieci w wieku ponizej 8 lat. Zabawki mozna uzywac tylko z
zalecana fadowarka.

OBSLUGA | KONSERWACJA: Zawsze gdy zabawka nie jest uzywana przez dfuzszy czas, nalezy wyjac z niej baterie
(dotyczy wylacznie kontrolera). Zabawke nalezy delikatnie czyscic przy pomocy czystej, wilgotnej Sciereczki. Zabawke
nalezy utrzymywac z dala od bezposredniego zrdta ciepta. Nie wolno zanurzac zabawki w wodzie. Moze to
doprowadzi¢ do uszkodzenia podzespotow elektronicznych.
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