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Manual de instrucciones

IMPORTANTE

Compruebe la alimentacién de su area
Asegurese de que tension de alimentacion de CA de
su area corresponde con la tension especificada en
la placa de caracteristicas del panel inferior. En algu-
nas zonas puede haberse incorporado un selector
de tension en el panel inferior de la unidad del tecla-
do principal, cerca del cable de alimentacion. Ase-
gurese de que el selector de tension esté ajustado a
la tension de su area. El selector de tension se ajus-
ta a 240V cuando la unidad sale de fabrica. Para
cambiar el ajuste, emplee un destornillador de cabe-
za “recta” para girar el selector de modo que aparez-
ca la tension correcta al lado del indicador del panel.




SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either labels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these
graphics on the enclosure. The explanation of these graph-
ics appears on this page. Please observe all cautions indi-
cated on this page and those indicated in the safety in-
struction section.

RISK OF ELECTRIC SHOCK I
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

See bottom of Keyboard enclosure for graphic symbol markings.
IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic prod-

ucts are tested and approved by an independent safety
testing laboratory in order that you may be sure that when
it is properly installed and used in its normal and custom-
ary manner, all foreseeable risks have been eliminated.
DO NOT modify this unit or commission others to do so
unless specifically authorized by Yamaha. Product per-
formance and/or safety standards may be diminished.
Claims filed under the expressed warranty may be denied

if the unit is/has been modified. Implied warranties may
also be affected.

The exclamation point within the equi-
lateral triangle is intended to alert the
user to the presence of important oper-
ating and maintenance (servicing) in-
structions in the literature accompany-
ing the product.

The lightning flash with arrowhead
symbol, within the equilateral triangle,
is intended to alert the user to the pres-
ence of uninsulated “dangerous volt-
age” within the product’s enclosure that
may be of sufficient magnitude to con-
stitute a risk of electrical shock.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The
information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications
without notice or obligation to update existing units.
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ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to pro-
duce products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these
goals. In keeping with both the letter and the spirit of the
law, we want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of this type of battery is ap-
proximately five years. When replacement becomes nec-
essary, contact a qualified service representative to per-
form the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or
incinerate this type of battery. Keep all batteries away
from children. Dispose of used batteries promptly and as
regulated by applicable laws. Note: In some areas, the
servicer is required by law to return the defective parts.
However, you do have the option of having the servicer
dispose of these parts for you.

Disposal Notice:Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is consid-
ered to be at an end, please observe all local, state, and
federal regulations that relate to the disposal of products
that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowl-
edge relating to how a function or effect works (when the
unit is operating as designed) are not covered by the
manufacturer’'s warranty, and are therefore the owners
responsibility. Please study this manual carefully and con-
sult your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indi-
cates the location of the name plate. The model number,
serial number, power requirements, etc., are located on
this plate. You should record the model number, serial
number, and the date of purchase in the spaces provided
below and retain this manual as a permanent record of
your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date




PRECAUCIONES

LEER DETENIDAMENTE ANTES DE CONTINUAR

* Guarde estas precauciones en un lugar seguro para su referencia futura.

A PRECAUCION

L _________________________________________________________________________________________________________________________________|
Siempre obedezca las precauciones basicas indicadas abajo para evitar asi la posibilidad de lesiones graves o incluso
peligro de muerte debido a descargas eléctricas, incendios u otras contingencias. Estas precauciones incluyen, pero no se

limitan, a los siguientes puntos:

e No abra el instrumento ni trate de desarmar o modificar de ninguna forma
los componentes internos. El instrumento tiene componentes que no pueden
ser reparados por el usuario. En caso de anormalidades en el funcionamiento,
deje de utilizar el instrumento inmediatamente y hagalo inspeccionar por
personal de servicio calificado de Yamaha.

* No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo use cerca del agua o en lugares
donde haya mucha humedad. No ponga recipientes que contengan liquido
encima del instrumento, ya que puede derramarse y penetrar en el interior
del aparato.

e Si el cable o0 el enchufe de corriente se deteriora o dafia, si el sonido se
interrumpe repentinamente durante el uso del instrumento o si se detecta

A CUIDADO

olor a quemado o humo a causa de ello, apague el instrumento
inmediatamente, desenchufe el cable del tomacorriente y haga inspeccionar
el instrumento por personal de servicio calificado de Yamaha.

e Utilice la tension correcta para su instrumento. La tension requerida se
encuentra impresa en la placa identificatoria del instrumento.

o Antes de limpiar el instrumento, desenchufe sin falta el cable de corriente de
latoma de corriente. Jamas enchufe o desenchufe este cable con las manos
mojadas.

® Revise el estado del enchufe de corriente perigdicamente o limpielo siempre
Que Sea necesario.

________________________________________________________________________________________________________________________________|
Siempre obedezca las precauciones bhasicas indicadas abajo para evitar asi la posibilidad de sufrir Ud. u otros lesiones
fisicas o de dafar el instrumento u otros objetos. Estas precauciones incluyen, pero no se limitan, a los siguientes puntos:

e Notiendael cable de corriente cerca de fuentes de calor (estufas, radiadores,
etc.), no lo doble demasiado, no ponga objetos pesados sobre el mismo ni
tampoco lo tienda por lugares donde pueda pasar mucha gente y ser pisado.

Cuando desenchufe el cable del instrumento o del tomacorriente, hagalo
toméndolo del enchufe y no del cable. Sitira del cable, éste puede dafarse.

No conecte el instrumento a tomas de corriente usando conectores mdiltiples.
La calidad de sonido puede verse afectada o el enchufe puede
sobrecalentarse.

Desenchufe el cable de alimentacion eléctrica de la toma de corriente cuando
no vaya a utilizar el instrumento por periodos de tiempo prolongados y du-
rante tormentas eléctricas.

Antes de conectar el instrumento a otros componentes electronicos,
desconecte la alimentacion de todos los componentes. Antes de apagar o
encender los componentes, baje el volumen al minimo. Asimismo, recuerde
ajustar el volumen de todos los componentes al nivel minimo y subirlo
gradualmente mientras ejecuta el instrumento, para establecer el nivel de
escucha deseado.

No exponga el instrumento a polvo o vibraciones excesivas ni a temperaturas
extremas (evite ponerlo al sol, cerca de estufas o dentro de automoviles
durante el dia), para evitar asi la posibilidad de que se deforme el panel o se
dafien los componentes internos.

No utilice el instrumento cerca de artefactos eléctricos como televisores,
radios o altavoces, ya que éstos pueden causar interferencias capaces de
afectar el correcto funcionamiento de otros aparatos.

No ponga el instrumento sobre superficies inestables, donde pueda caerse
por accidente.
Antes de cambiar el instrumento de lugar, desconecte todos los cables.

Para limpiar el instrumento, utilice una pafio suave y seco. No utilice
disolventes de pintura, liquidos limpiadores, ni pafios impregnados en
productos quimicos. Tampoco deje objetos de vinilo, plastico o goma encima
del instrumento, ya que pueden descolorar el panel o el teclado.

No se apoye con todo el peso de su cuerpo ni coloque objetos muy pesados
sobre los botones, conmutadores o conectores del teclado.

(1)B_EL/CL-4vari.

e Si el instrumento tiene una tapa del teclado, tenga cuidado de no atraparse
los dedos con la tapa del teclado. No meta los dedos ni la mano en las
aberturas de la tapa.

e Sielinstrumento tiene una tapa del teclado, jamas inserte ni deje caer papeles
u objetos (especialmente metdlicos) entre las ranuras de la tapa del teclado
y el teclado. Si se e cae algtin objeto, apague inmediatamente el instrumento,
desenchufe el cable de alimentacion eléctrica de la toma de corriente y haga
inspeccionar el instrumento por personal técnico autorizado de Yamaha.

e No ponga el instrumento pegado contra la pared (deje un espacio de por lo
menos 3 cm/1 pulgada), ya que puede afectar la circulacién de aire y hacer
que el instrumento se caliente en exceso.

¢ | eadetenidamente la documentacion adjunta en la que se explica el proceso
de armado. Si el instrumento no se arma en el orden correcto, puede dafiarse
0 incluso causar lesiones.

e No utilice el instrumento por mucho tiempo a niveles de volumen
excesivamente altos, ya que ello puede causar pérdida de audicion
permanente. Si nota pérdida de audicion o si le zumban los oidos, consulte
a un médico.

mUSO DEL BANCO (si esta incluido)

e No juegue ni se suba al banco. Su uso como herramienta, escalera o con
cualquier otro objetivo puede ser la causa de accidentes o lesiones.

e En el banco debe sentarse solamente una persona por vez, para evitar la
posibilidad de accidentes o lesiones.

e Si los tornillos del banco se aflojan con el uso, apriételos periédicamente
utilizando la herramienta suministrada.

mGRABACION DE DATOS DEL USUARIO

e Para evitar la pérdida accidental de datos importantes debido a posibles
anormalidades de funcionamiento o errores de manejo, grabe los datos en
floppy con frecuencia.

Yamaha no se responsabiliza por dafios debidos a uso inapropiado o modificaciones
hechas al instrumento, ni tampoco por datos perdidos o destruidos.

Siempre apague el instrumento cuando no 1o usa.
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Enhorabuena por la adquisicion de la Clavinova Yamaha. Le recomendamos que lea atentamente
este manual para poder aprovechar todas las ventajas de las avanzadas y convenientes funciones
de la Clavinova. Le recomendamos también que guarde este manual en un lugar seguro y accesible
para poderlo consultar en el futuro.

Accesorios

® Disco de la coleccion de programas musicales (y libro de partituras)
Este disco contiene muestras de canciones grabadas para reproducirlas en la Clavinova, y
programas de “driver” MIDI para ordenadores.

@ Disco flexible

Disco en blanco para grabar sus interpretaciones.

® Manual de instrucciones
Este manual incluye instrucciones completas para utilizar la Clavinova.

® Manual de referencia

Este manual incluye listas de voces, estilos de acompafiamiento, pardmetros, etc., asi como
especificaciones e instrucciones de montaje para la Clavinova.

@® Banqueta

Dependiendo del destino puede incluirse de serie o estar disponible como opcioén.

e La CVP-103M figurard como la CVP-103 en este manual del ® Marcas comerciales:
proprietario. * Apple y Macintosh son marcas comerciales de Apple
* Las figuras y las imagenes de la pantalla de cristal liquido (LCD) Computer, Inc.
mostradas en el manual del usuario se incluyen con fines ¢ IBM-PC/AT es una marca comercial de International
descriptivos Unicamente y pueden ser ligeramente distintas de Business Machines Corporation.
las que aparecen en el instrumento. » Windows es una marca registrada de Microsoft®
» Esta prohibido copiar programas protegidos por derechos de Corporation.
autor con fines distintos del uso personal del propietario del * Todas las demas marcas comerciales son propiedad
instrumento. de sus titulares respectivos.

Los logotipos del panel
Los logotipos que aparecen impresos en el panel de la Clavinova indican los estandares/formatos que admite y las
caracteristicas especiales que incluye.

e
midi GM System Level 1 DABR Disk Orchestra Collection

“GM System Level 1”7 es una incorporacion al estandar MIDI El formato de asignacion de voces DOC ofrece compatibilidad
que garantiza que cualquier dato que cumpla este estandar se de reproduccion de datos con una amplia gama de instrumentos
reproducira con precisién en cualquier sintetizador o generador Yamaha y dispositivos MIDI.

de tonos de cualquier fabricante que sea compatible con GM.

Stie] Formato de archivos de estilos

E Formato XG El formato de archivos de estilos (SFF) es el formato de archivos
XG es una nueva especificacion MIDI de Yamaha que amplia de estilos original de Yamaha, que utiliza un sistema de

y mejora el estdndar “GM System Level 1” con una mayor conversion exclusivo para proporcionar un acompafiamiento
capacidad de reproduccién de voces, control expresivo y automatico de alta calidad basado en una amplia gama de tipos
posibilidad de efectos, al tiempo que mantiene una plena de acordes. La Clavinova utiliza el formato SFF internamente,
compatibilidad con GM. Utilizando las voces XG de la Clavinova lee discos opcionales de estilos SFF y crea estilos SFF

es posible grabar archivos de canciones compatibles con XG. utilizando la caracteristica Custom Style.

%4 Formato XF

El formato XF de Yamaha mejora el estandar SMF (archivo
MIDI estandar) con mas funciones y una mayor capacidad de
ampliacion futura. La Clavinova es capaz de mostrar la letra de
las canciones cuando se reproduce un archivo XF que contiene
datos de letras. (SMF es el formato mas habitual utilizado para
archivos de secuencias MIDI. La Clavinova es compatible con
los formatos 0 y 1 de SMF, y graba datos de “canciones”
utilizando el formato 0 de SMF.)

- /
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-««-----.. Garacteristicas de la Clavinova----------

@ Visualizador de cristal liquido (LCD) de facil utilizacion
El visualizador LCD (junto con los diversos botones del panel) proporciona un control de facil
comprension de las operaciones de la Clavinova (pagina 16).

® Numerosas voces ricas y realistas
El CVP-103 dispone de una amplia variedad de voces auténticas y dindmicas, incluyendo 195
voces originales, 480 voces XG y 12 juegos de bateria/SFX. Entre ellas se incluyen las voces de
sonido excepcionalmente natural de piano, instrumentos de cuerda y metalicos, y la voz
SweetTrumpet” particularmente expresiva. Ademads, podra reproducir sonidos de bateria y percusion
muy realistas directamente desde el teclado (vea la pagina 31).

® Reproduccion de discos de canciones
La Clavinova puede reproducir varios discos de canciones de venta en las tiendas del ramo.
Con los programas de discos apropiados, podra tocar usted mismo la parte de piano de la cancién junto
con la reproduccion de toda una orquesta como acompafiamiento (pagina 93). Si el software contiene
las letras, puede verlas en la pantalla LCD de la Clavinova.

® Funciones de guia especiales para facilitar el aprendizaje
Con los programas de discos apropiados, el visualizador LCD y las ldmparas de guia le ayudaran a
aprender canciones indicdndole dénde y cudndo hay que tocar las notas apropiadas. El sistema de tres
pasos le ayudard a aprender con facilidad y rapidez cada una de las canciones. (Vea la pagina 105).

® Acompanamiento automatico entretenido y dinamico
El acompafiamiento automatico de la Clavinova le proporciona un emocionando acompafiamiento
instrumental en sus estilos musicales preferidos, de acuerdo con los acordes que usted toque (pagina
57). Hay incluso una amplia seleccién de estilos de “Pianista” que le permitirdn disfrutar de
acompafiamiento de solo de piano (pagina 58). Puede elegir entre 160 estilos de acompafiamiento o
puede crear sus propios estilos de usario (pagina 73).

@ Facil acceso a una variedad de posibilidades musicales
La Clavinova ofrece varias maneras de cambiar facilmente los ajustes del panel. Podra utilizar la
caracteristica One Touch Setting para seleccionar de entre cuatro juegos de voz, efectos y otros ajustes
adecuados para cada estilo de acompafiamiento (pagina 72). O bien, en Music Database podra elegir
de entre mas de 463 juegos de ajustes de estilo y voz, seleccionables por titulo o por estilo (pagina 67).
Incluso podra almacenar sus valores actuales para recuperarlos mds adelante mediante la practica
funcidén Registration (pagina 89).

@ Caracteristicas de grabacion de facil utilizacion
Dependiendo de su experiencia con el teclado y de sus preferencias, podra grabar canciones
utilizando una variedad de métodos. Elija entre las funciones de Grabacién rapida, Grabacion de pistas
y Grabacion de secuencias de acordes (pdgina 110).

@® Convenientes terminales TO HOST para poder realizar una conexion
directa con ordenadores
La Clavinova puede utilizarse como una fuente de sonido de alta calidad para reproduccién de
programas musicales para ordenadores. También puede utilizarse como teclado principal para
introducir datos de interpretacion y crear musica con un ordenador (pagina 160).
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capriture 1 Presentacion

Notas sobre este manual................

En esta seccién se explican las convenciones de anotacién
utilizadas en este manual.

B COIrCRETES [ ] ..t sssss s ssssssesssssssssssssssssssene

Los nombres de los botones del panel, mandos <@§0em0
deslizantes y conectores aparecen entre corchetes
tal y como se muestran en la Clavinova. Q_Her

Por ejemplo, el botén DEMO se expresa como
[DEMO] en este manual.

B Caracteres en negrilla...... s

Los caracteres en negrilla representan las opciones mostradas en la
pantalla LCD y los botones de la pantalla LCD correspondientes a tales
opciones (justo debajo de las opciones, a la izquierda o a la derecha).
Por ejemplo, la frase “Select RIGHT1 DOICE” indica que debe pulsar
el botén situado justo debajo de la etiqueta “RIGHT1 DOICE” en la
parte inferior de la pantalla.

UI:I I EE - oo e e oo
o} 104 Gr

STYLE s
B0 AL
127 T

8 Beat 1

B Flechas en las explicaciones de las operaciones.......

Se utilizan distintos tipos de flechas para distinguir los pasos de una
operacion de sus resultados.

Pasos de operacion
V=5 ...indica que debe realizar ¥ y después ejecutar .

Resultados de operacion
A ) ...indica que la ejecucion de ¥ da como resultado 4.
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Como utilizar la disquetera
V los disquetes.........ccccceeuuenennnne.

® Precaucion

Procure utilizar los disquetes y la disquetera con cuidado.
Las precauciones que se detallan a continuacion son
importantes. Ségalas atentamente.

® Disquetes compatibles
Se pueden utilizar disquetes de 3,5" de 2DD y 2HD.

B Como introducir / expulsar
los disquetes.... e

Para introducir un disquete en la disquetera:

Sostenga el disquete de forma que la etiqueta del
mismo estd hacia arriba y la cubierta deslizante esta
hacia delante, en direccion a la ranura de la disquetera.
Introduzca con cuidado el disquete en la ranura y,
lentamente, empujelo del todo hacia dentro, hasta que
encaje (se oye un “clic”) en la disquetera y el botén de
expulsion quede hacia fuera.

Para extraer el disquete:

Antes de expulsar el disquete, asegurese de que
la disquetera se ha detenido (compruebe que el LED
bajo la ranura de la disquetera estd apagado). Pulse
lentamente el botén de expulsion hasta el fondo; el
disquete saldra automaticamente. Cuando haya salido,
extraigalo con cuidado con la mano.

Lampara DISK IN USE

No intente extraer el disquete o apagar el equipo
mientras esta grabando, leyendo o reproduciendo, ya
que podria estropear el disquete y posiblemente la
disquetera.

Si el boton de expulsion se pulsa demasiado deprisa
0 no se pulsa hasta el fondo, el disquete no saldra
correctamente. El botén de expulsién puede trabarse
en una posicion intermedia y el disquete puede quedar
sobresaliendo unos pocos milimetros de la ranura de la
disquetera. Si ello ocurriera, no intente tirar de él hacia
fuera, ya que forzandolo se puede averiar el mecanismo
de la disquetera o el disquete. Para extraer un disquete
a medio expulsar, intente pulsar el botén de expulsion
de nuevo o vuelva a empuijar el disquete hacia la ranura
y vuelva a repetir el procedimiento de expulsion.

Asegurese de que ha extraido el disquete de la
disquetera antes de apagar el equipo. Si un disquete
permanece en la disquetera por un periodo de tiempo
prolongado puede acumular polvo y suciedad, lo que
podria provocar errores de lectura y escritura de datos.

B Como limpiar el cabezal de lectura/

escritura de la disquetera........

@® Limpie el cabezal de lectura/escritura con frecuencia.
Este equipo emplea un cabezal de lectura/escritura
magnético de precision que, con el uso prolongado,
puede desarrollar una capa de particulas magnéticas
procedentes de los disquetes utilizados que puede
causar errores de lectura y escritura.

@® Para mantener la disquetera en un éptimo estado de
funcionamiento Yamaha le recomienda que utilice un
disquete limpiador en seco, disponible en cualquier
establecimiento especializado, con el que limpiar el
cabezal aproximadamente cada mes. Consulte a su
distribuidor Yamaha acerca de dénde adquirir los
disquetes limpiadores adecuados.

® No abra ni cierre nunca la cubierta del teclado si
sobresale un disco de la unidad de discos (es decir,
en la posicion de disco expulsado). La cubierta podria
tocar el disco y danar el disco o incluso la unidad de
discos.

® No inserte mas que disquetes en la disquetera, ya
que otros objetos pueden averiar la disquetera o los
disquetes.

Acerca de los disquetes............

Coémo utilizar los disquetes con cuidado:

® No coloque objetos pesados sobre el disquete, ni
doble ni ejerza presion sobre el disquete en forma
alguna. Cuando no utilice los disquetes guardelos
en sus cajas protectoras.

® No exponga los disquetes a la luz solar directa, a
temperaturas extremas, humedad o polvo, ni los moje.

® No abra la cubierta deslizante ni toque la superficie
interior del disquete que queda descubierta.

® No exponga el disquete a campos magnéticos, como
los producidos por los televisores, altavoces, motores,
etc., ya que éstos borran parcial o completamente los
datos de un disquete y lo dejan ilegible.

@® No utilice un disquete que tenga la cubierta o la
carcasa deformada.

@® No pegue a los disquetes mas que las etiquetas
correspondientes. Asegurese también de que las
etiquetas estan pegadas en el lugar correspondiente.

Para proteger los datos (Lengiieta de

proteccidn contra escritura):

Para evitar que se borren accidentalmente datos
importantes, deslice la Lengleta de proteccion de
escritura a la posicion de “proteccion” (Lengueta abierta).

Copia de seguridad de los datos
Para asegurar la maxima proteccion de
los datos Yamaha le recomienda que guarde
la informacion por duplicado en 2 disquetes
distintos. Asi, si se le pierde o estropea uno
de los discos, contara con una copia de
seguridad. Para hacer una copia de
seguridad en un disquete utilice la funcién
Disk Copy que se explica en la pagina 142.
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Preparativos de la Clavinova...........

B Para levantar el atril: ... eeeeeeesssenn

Kl Empuje el atril hacia arriba y hacia usted por completo.

H Baje los dos soportes metalicos de la izquierda y derecha de la parte
posterior del atril.

Kl Baje el atril de modo que se apoye en los soportes metélicos.

Como se muestra en la ilustracion, el angulo del atril puede ajustarse
en una de las tres posiciones, de acuerdo con la posicién de los soportes
metélicos. Ajuste los soportes metélicos izquierdo y derecho en la misma
posicion.

B Para bajar el atril: ... e

Kl Empuje el atril hacia usted por completo.

H Levante los dos soportes metalicos hasta que queden planos contra la
superficie posterior del atril.

Kl Baje con cuidado el atril hacia atras hasta que haya bajado por
completo.

/\PRECAUCION

¢ No intente utilizar el atril en una posicion medio levantada. Ademas, cuando baje el
atril, deje que baje por completo antes de soltarlo.

I Cubierta del teclado (si la hay)

H Para abrir la cubierta del teclado: ...,

Kl Levante un poco la cubierta (no demasiado).

Fl Abra la cubierta deslizandola.

B Para cerrar la cubierta del teclado: ...,

Tenga cuidado para no pillarse
los dedos cuando abra o cierre
la cubierta.

Kl Deslice la cubierta del teclado hacia usted.
H Baje con cuidado la cubierta sobre las teclas.

/\PRECAUCION

¢ Retenga la cubierta con ambas manos cuando la mueva, y no la suelte hasta que esté
completamente abierta o cerrada. Tenga cuidado en no pillarse los dedos (los suyos
o de los demads) entre la cubierta y la unidad principal.

e No ponga ningun objeto encima de la cubierta del teclado. Los objetos pequefios
puestos sobre la cubierta del teclado pueden caerse en el interior del instrumento
cuando se abra la cubierta, y es posible que no puedan sacarse. Esto puede causar
descargas eléctricas, cortocircuitos, incendios u otros dafos serios en el instrumento.
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reccccccccccccccccccccccccccccceseoeee Preparativos de la Glavinova

I Encendido y apagado

El Enchufe el cable de la alimentacion.
Inserte las clavijas del cable, una en la toma AC INLET del panel
inferior de la Clavinova y la otra en un tomacorriente de la red de CA.
En algunos paises podra suministrarse un adapador de clavija para el
tomacorriente de la red de CA.

H Presione el interruptor [POWER].
a0 THLE s Aparecerd la pantalla principal en la pantalla LCD. (Inicialmente
& se seleccionan automaticamente la voz Grand Piano y el estilo

de acompariamiento 8 Beat 1.) También se enciende el indicador
luminoso de alimentacién, que esta situado debajo del extremo
inferior izquierdo del teclado.

VOLUME K Ajuste el LCD.
MASTER  ACMP/SONG Si es dificil leer el LCD, ajuste el contraste con el mando
[CONTRAST] de la izquierda del LCD.

MAX IL/IAX
- - E1 Ajuste el volumen.
- = Utilice el mando deslizante [MASTER VOLUME] para ajustar
- - el volumen al nivel deseado.
@ Para apagar el instrumento, vuelva a presionar el interruptor
[POWER]. Se apagaran la pantalla LCD y el indicador luminoso
I Alll'i Clll ares de alimentacién situado debajo del extremo izquierdo del teclado.
Toma de auriculares estéreo estandar Conecte unos auriculares estéreo (opcionales) a la toma [PHONES].

Cuando se han conectado unos auriculares, el sistema de altavoces
interno se desconecta automaticamente. Puesto que la Clavinova tiene
dos tomas PHONES, pueden emplearse simultineamente dos auricu-
lares, para que dos personas puedan escuchar la interpretacion.

La Clavinova esta equipada con una variedad de tomas y terminales
que le permiten conectar el instrumento a otros equipos MIDI y de audio.
Estos conectores se encuentran en el extremo izquierdo de la unidad, en
el panel posterior.

Puede conectar otros instrumentos a las tomas AUX IN para que
suenen a través de los altavoces de la Clavinova, o bien enviar el sonido
de la Clavinova a altavoces externos utilizando las tomas AUX OUT.
Utilice los terminales MIDI si desea que la Clavinova controle -o sea
controlada por- otro instrumento MIDI. Dispone incluso de un terminal
TO HOST que le permite conectar la Clavinova directamente a un
ordenador personal.

Cuando conecte o desconecte otros equipos, asegurese de apagar
el instrumento. En las instrucciones del capitulo 9 de este manual se
incluyen mds detalles al respecto.
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Controles y terminales del panel.......
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Seccidén de volumen
@ Control de volumen ]principal

[MASTER VOLUME] ....cocviieiiieecieeecieees pagina 23
@ Control de volumen de acompafiamiento/

canciones [ACMP/SONG VOLUME] ........ pagina 23
Seccion de control de modalidades especiales
@ Demostracion [DEMO] .......coccovvveveveeeenne. pagina 14
O Ayuda [HELP] .....oovevccceeeeeeeee e, pagina 27
Seccion de estilos de acompafiamiento
@ Botones de estilos (STYLE).......cccceuue.... pagina 49
@ Disco/usuario [DISK/CUSTOM]................. pagina 73
@ Base de datos musical

[MUSIC DATABASE] ....ccceveeeeeeieee e pagina 67
O Armonia [HARMONY] ...coovvviviiicee. pagina 69

Seccidon de acompafamiento automatico
(9) Activagi%n del acompafnamiento

N e pagina 57
@ Preludio [INTRO] ..o pagina 54
@ Principal A[MAINA] ...ooooveeeeee pagina 51
@ Principal B [MAINB]....c.covoveeeeeeeeeeeceee pagina 51
@® Principal C[MAIN C] ...coevvrveeeeeeeee, pagina 51
@ Principal D [MAIN D] ...coovvieeeeecee pagina 51
@ Coda [ENDING] ..o pagina 55
® fparicion/desaparicion gradual . inas 55, 56

€) Dial de datos
@D [, [+]
Seccidn de control de canciones
€ Cancion [SONG]
€D Reproduccién/parada [PLAY/STOP]
€D Grabacion [REC]
€D Pausa [PAUSE]
€ Rebobinado [REW]
€D Avance répido [FF]

Seccion de metronomo
( Metréonomo [METRONOME]

® Tempo [], [+]

Seccion de inicio/parada
@® Toque [TAP]
@ [SYNCHRO]
@ [START/STOP]

Seccion de control del visualizador
@ Contraste [CONTRAST]
@ Lamparas de [BEAT]
@ Funcién [FUNCTION]
@ Mezclador [MIXER]
@ Visualizador de LCD
@) Pagina «, » (PAGE [«], [])
@ Acceso directo [DIRECT ACCESS]
@ Botones del LCD
€D Salida [EXIT]

pagina 25
pagina 25

pagina 53
pagina 53

paginas 52, 55

pagina 11
pagina 52

pagina 136

pagina 24
pagina 16
pagina 19
pagina 21
pagina 18
pagina 21
pagina 17
pagina 17

pagina 94
pagina 95

pagina 113
pagina 103
pagina 103
pagina 103
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eecccccccccccccccccccccccccceeeeee CONtroles y terminales del panel

—
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F3||G3||A3| B3| C4|D4|E4| F4|G4||A4 (B4 | C5||D5|E5| F5|G5]A5| B5| C6| D6| E6|F6|G6| A6|B6|C7

Seccidn de control de guia @ Toma de salida auxiliar o
@ Interpretacion facil [EASY PLAY]........... pagina 105 (AUX OUT [R], [LLAR] oo pagina 159
@ Nota siguiente [NEXT NOTE] ... pagina 105 % [PEDAL]........ pagina 43 en el manual de referencia
® Repeticion de sonido Tomas MIDI (MIDI [IN], [OUT], o
[S UND REPEAT] .o, péglna 106 HRU]) .................................................... pagina 160
. @ Seleccién de ordenador
Seccion de voces [HOST SELECT] cveveviieeiee e pagina 160
@ Botones de voces (VOICE) ........ccccoeun.... pagina 29 @ Toma de conexién con un ordenador o
® DUl [DUAL] ..o pagina 33 [TOHOST] oo pagina 160
@ DiviSiON [SPLIT] oovveoeeeeeeeer oo pagina 36 | Pedales o
@ Reverberacion [REVERB] .........ooovovvee...... pagina 41 @® Pedal de suave s pallg!na 40
@ Efectos [EFFECT] wvvvreeeoreeeeeeereesoeneenns paginas 46 @ Pedal de sostenido........c.cccccueveveveeerernne. pagina 40
@ Pedal apagador ..........cccceveveveveeeeeeerne, pagina 40

Seccidn de registro/ajuste de un solo toque
(@ Registros 1 a 4

(REGISTRATION [1]-[4]) cveeevveeenenen. paginas 72, 90
® Banco — ([BANK —]) ceecueeeeeeeeeeeeeeeeee pagina 89
@® Banco + ([BANK +]) cecvcuieeieeeeeeeeeeea pagina 89
@ Registro [REGISTRATION].......c.cocoueeeee. pagina 90
@ A&uste de un solo toque

NE TOUCH SETTING] ....cccececvvevvernee pagina 72
@ Indicador luminoso de disco en

utilizacién [DISK IN USE].......ccccoecceeeeennnee. pagina 9
@ Unidad de discos flexibles (3,5”) ................ pagina 9
@ Alimentacion [POWER] ......cccccceveveeennn. pagina 11
@ Lamparas de guia del teclado ................ pagina 109
Conectores
€ Toma de auriculares [PHONES] ............. pagina 158
@ Toma de entrada auxiliar _

(AUX IN [R], [L/L+R] e, pagina 158
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Interpretacion de las canciones
de demostracion .........c.ccceeceneueanens

La Clavinova tiene un total de 50 canciones de demostacion:
4 canciones enteras de demostracién, 24 piezas especiales
que demuestran las voces, y 22 que demuestran los estilos.
Escuchelastodas paradarse cuentade lo que es capaz de hacer
la Clavinova.

Active el modo de interpretacion de demostracion.

Presione [DEMO)]. Las lamparas del botéon STYLE y del botén
VOICE parpadean continuamente, y aparece la visualizacién DEMO.

2@%DEmo DEMO
T | e
§ 3. LYRIC DEHO LAY
@&F’D 4. GUIDE DEHO -l L
I 1 [ 2 | 8 [ 4 |sineE

K Seleccione el modo de interpretacion deseado........
Seleccione el modo de interpretacion presionando el botén LCD de la
derecha. Hay disponibles los tres modos siguientes:

ALL Todas las canciones se reproducen continuamente en orden,
empezando por la cancion seleccionada. La reproduccién sigue
repetidamente hasta que se detiene.

RANDOM | Todas las canciones se reproducen aleatoriamente empezando
por la cancion seleccionada. La reproduccién sigue repetidamente
hasta que se detiene.

SINGLE Sélo se reproduce la cancién seleccionada. Cuando se termina
la cancién, la reproduccion se detiene automaticamente.

K] Seleccione la cancion e inicie la reproduccion. .......... =
Cuando se selecciona una cancion, la funciéon de demostracion la re- e También puede iniciar la reproduccion
produce automdticamente en la modalidad de reproduccién seleccionada. de demostracion empezando por la
Hay tres maneras de sele;cciopar una cancién de demostracion, tal y fgﬁiﬁf;ﬁgg:ﬁiﬁyfgfggjlo
como se describe a continuacion: « En la pagina 9 del manual de
(A) Para escuchar una de las canciones enteras de demos- referencia se incluye una lista

completa de las canciones de

tracién, presione uno de los botones LCD correspon- demosiracién de 8 Clavinove.

diente a 1 - 4 en la visualizacion.
- El nimero de cancidn seleccionada en ese momento se ilumina
durante la reproduccion.

DEMO

1. PIARD )
2.LAKE | Piano Concerto
CINILY 1 — FLAY
4. GUIDE DEHO

B 2 [ 3 [ 4 ]St

%[][][][]
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ceccccccscccssssssessss INterpretacion de las canciones de demostracion

(B) Para escuchar una demostracion de las voces, pulse
el botén VOICE correspondiente a la categoria de voz
deseada.

= La reproduccién comienza con la primera cancién de demostracion
de la categoria seleccionada. Parpadeard la lampara del botén
VOICE correspondiente.

(=] nom |

Hay dos canciones de demostracion
para cada categoria de voz. Para pasar
a la segunda cancion, vuelva a pulsar el
boton que se enciende
intermitentemente.

VOICE
PIANO E. PIANO GUITAR Sg“‘ZTEFI!'IE- ORGAN SET—IIgI(?RS/ DUAL REVERB DEMD
O Q Q [©) Q Q O Q
"~y — z.por o  SuweetTrunpet ey
<: v RASS @ FLUTE @& @CUSSIE)N @ENSEMBLE @é @& @EFFECT 3 IE_E;IDIE E'E'iiﬁ “n“nnn
L1 [ 2 [ 2 || 4 |sinae

(C) Para escuchar una demostracion de los estilos, pulse
el boton STYLE correspondiente a la categoria de estilo
deseada.

-> La reproduccion se inicia desde la cancion de demostracion de la
categoria seleccionada. Parpadeard la lampara del botén STYLE
correspondiente.

STYLE

(=] vom )

Hay dos canciones de demostracion
para cada categoria de estilo. Para
pasar a la segunda categoria, vuelva
a pulsar el boton que se enciende
intermitentemente.

MUSIC
Q) PIANIST @ DATABASE

g 8BEAT @ 16BEAT @BALLAD @DANCE @ R&B DEMD
1. PIAHO
CD CD CD CD Z. POP u| CatrvShuffle
S.\JAKQZ LATIN OUNTRY ROOM WALZ DISK HARMONY 3 L\I“Ic """" PLnITI
@ ) Q&j ) Q> 2 2 4. GUIDE DEWD L
§ SosTon [ 1 [ 2 | 2 | 4 |sineeE

[1 Ajuste el volumen.

Utilice el mando deslizante [MASTER VOLUME] para ajustar
el volumen.

Detenga la reproduccion de demostracion.

Para detener la reproduccion, pulse [START/STOP] o [PLAY/STOP],
o el botén LCD correspondiente a la cancion que se esté reproduciendo en
ese momento.

Salir del modo de demostracion.

Para salir del modo de demostracién, presione otra vez [DEMO]
(o presione [EXIT]).

(=] vom |

No podra utilizarse el control
[ACMP/SONG VOLUME].

(=] nom ]

Para cambiar las canciones durante
la reproduccion de canciones:
Pulse el boton LCD, el boton VOICE

o el boton STYLE de otra cancion;
entonces cambiard la cancion.
Cuando la modalidad de reproduccion
seleccionada es ALL o RANDOM, la
Clavinova reproduce otras canciones
cuando termina de reproducirse la
cancion actual.

.

N
@ Tocar el teclado con las canciones de demostracion ] nom
Podra tocar el teclado mientras se estd reproduciendo una cancion de Los datos de las canciones de
demostracion. También podrd cambiar el tiempo (pdgina 25) y emplear demostracion no se emiten por el
los botones [REW], [FF], y [PAUSE]. Cuando reproduce 3. Lyric g’g;g;; g‘/l’(’fs” dggy;:'g;mbafgo
Demo, la Clavinova muestra la letra para que pueda cantar (ademds de interpretacién en el teclado.
tocar el teclado) con la cancidon. Ademas, puede utilizar la funcién Guide
(pagina 105) mientras la Clavinova esta reproduciendo 4. GUIDE Demo.
Sin embargo, no podrad cambiar la seleccién de voz mientras se estd
reproduciendo la demostracion.
/

)
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caprituro 2: Funcionamiento hasico
Utilizacion de los mandos

e Ia pantalia LCD

Consultara a menudo use la pantalla LCD mientras utiliza
la Clavinova. En esta seccion se incluye unabreve guia didactica
que explica como leer la pantalla LCD vy utilizar
los mandos relacionados con la misma.

l Seleccion de una funcion

Muchas de las funciones de la Clavinova aparecen en la parte inferior
de la pantalla LCD. La pantalla principal mostrada a continuacién
contiene dos funciones: KBD DOL y RIGHT1 DOICE. Estas opciones
aparecen en rectdngulos con esquinas redondeadas, para indicar que
representan ajustes que se pueden modificar.

UOICE s
1h 104 Grand Piano

STYLE
ED LOL
127 T

Sin embargo, antes de poder cambiar el ajuste de una funcion, es
necesario seleccionarla. En la pantalla principal aparece resaltada la
funcion RIGHT1 DOICE, indicando que es la funcién seleccionada
en ese momento.

Para seleccionar una funcién, pulse y suelte rapidamente el bot6n de
la pantalla LCD situado directamente debajo de la funcién. Por ejemplo,
puede seleccionar KBD DOL presionando el botén de la pantalla LCD
situado mads a la izquierda.

LOTICE =

Grand Piano

STYLE
3 Beat 1

N
KED 0Ol

~—

|

Presionar para seleccionar.

=Y

Pantalla principal

Recuerde, la pantalla principal es la
que aparece inicialmente cuando se
enciende el instrumento.

=Y

Opciones resaltadas

Las opciones seleccionadas aparecen
resaltadas (es decir, con letras blancas
sobre un fondo oscuro).

(=] nom ]

Botones de la pantalla LCD

Los cinco botones situados debajo de
la pantalla LCD representan distintas
funciones, dependiendo del contenido
de la pantalla.
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I Modificacion de un ajuste

Hay varias maneras de cambiar el valor de una funcion.
A continuacién se describen dos de las maneras principales:

B Utilizando el dial de datos o los botones [-] y [+]........ (=] vom |
Cuando haya seleccionado una funcién, podra cambiar su valor Puede pulsar repetidamente los
. A botones [-] y [+] para cambiar el valor
mediante el dial de datos o los botones [-] y [+]. Puesto que acaba en incrementos pequerios, o bien
de seleccionar KBD VOL, pruebe a girar el dial o pulse el botén [—] mantenerlos presionados para
hasta que el valor sea 0. cambiarlo rapidamente.
La funcién KBD DOL define el volumen del teclado. Cuando se =] nom
ajusta a @, el teclado no produce ningtin sonido, independientemente Consulte Ia pagina 23 para obtener
de lo alto que se ajuste el mando deslizante [MASTER VOLUME]. detalles sobre la funcién KBD VOL.
UDICE .
Grand Piano
STYLE
8 Beat 1
— +
W Utilizacién de los botones de la pantalla LCD............ (2] vom ]

., . . . Esta es la razén por la que se debe
También puede incrementar un valor pulsando el bot6n correspondiente | -« pidamente el boton de Ia

de la pantalla LCD y manteniéndolo presionado. Por ahora, y puesto que pantalla LCD cuando se selecciona

mas adelante querra escuchar el sonido del teclado, pulse el boton de la una funcién, ya que podria aumentar

pantalla LCD situado mds a la izquierda y manténgalo presionado hasta su valor cuando lo que realmente
desea es reducirlo.

que el valor de KBD UOL vuelva aser 127.

uoI I:E qp
ran 1ano
' 104 STYLE

N 8 Beat 1

L&[ ) O OO O

—
Mantener pulsado para aumentar.

Cuando haya ajustado el volumen del teclado al valor deseado, podra
practicar otras maneras de cambiar los ajustes.
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I Cambio de un ajuste en una pantalla de menu

Puede utilizar cualquiera de los métodos descritos anteriormente para cambiar
la seleccién de voz actual. Simplemente pulse RIGHT1 DOICE y mantenga
presionado el botén, o bien utilice el dial de datos o el botén [+] para ir
mostrando las opciones. Mientras lo hace, pruebe a escuchar algunas de las voces.

El problema que plantea este método es que puede resultar dificil encontrar
la voz que se estd buscando, ya que después de todo la Clavinova tiene més de
600 voces. Por ello, probablemente desee utilizar una pantalla de menu para
ver cudles son sus opciones. Pruebe a pulsar ahora el botén [PIANO].

(=] nom )

Voz
Una voz es uno de los sonidos
que utiliza la Clavinova para

producir musica.

VOICE SELECT ™

p4
»

| 1 [E:
<@LPIANO  Q)E.PIANO Q) GUITAR Q)Sgl\lzTEF;aE- [1' Piann
(g1 M Bright | Hellow | Rock Hidi
NELUE Piano | Piano | Piano | Grand

Al presionar uno de los botones VOICE, la pantalla LCD muestra un nuevo
grupo de funciones que enumera las voces de ese tipo. Ahora deberia ver un
menu con las voces de piano.

B Uso de 10S botones LCD ... rsnsessenssnssesses s sosssssnssn
Cada voz de piano de esta pantalla se muestra como una funcién
independiente en un rectanglo redondeado. Ello indica que puede utilizar los
botones LCD para seleccionar las voces, igual que hizo para seleccionar las
funciones KBD VOL y RIGHT1 VOICE al comienzo de este tutorial.

LOICE SELECT

HP™ Piano

Grand |Brisht | Hellon Jiiles
[Pianu Piano | Piano QYELT %

(1(1(1&@\\l_1

Presione un botén LCD para seleccionar la voz correspondiente.

H Uso del control de datos o de los botones [-] y [+]. ...
Hay otra forma de seleccionar voces en esta panatalla. Puede utilizar el con-
trol de datos o los botones [-] y [+] para cambiar la seleccién. Presione [-] o gire
el control de datos hacia la izquierda para seleccionar una voz a la izquierda;
presione [+] o gire el control de datos hacia la derecha para seleccionar una voz
a la derecha.

LIOICE SELECT

H™ Piano

Grand |Brisht gh:2['N Rock Hidi
Piano | Piano RYELUE. Piano | Grand - .

Tenga en cuenta que puede utilizar el control de datos o los botones [-] y [+]
para seleccionar funciones s6lo cuando vea una pantalla de menii. En las demas
pantallas, estos controles cambiardn el valor de la funcidén que esté seleccionada.

Pruebe a seleccionar diferentes voces de piano en esta pantalla antes de
continuar con el paso siguiente.
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Consulte la pdgina 29 para
obtener mas detalles sobre la
manera de seleccionar voces.

(=] vom |

Pantallas de menus

Utilisara las pantallas de menus
para dos fines: para seleccionar
una voz, como se ilustra aqui, o
para seleccionar un estilo de
acompafianmiento (vea la
pdgina 49).

Utilice el control de
datos o los botones

[-]1y [+] para
seleccionar una voz

o



eccccccccccscscsccccsocasoee e Utilizacion de los mandos de la pantalla LCD

I Visualizacion de una pagina diferente

Mientras probaba las voces de piano en el paso anterior, es posible
que se haya sorprendido al ver que todos los nombres de las voces se
sustituian repentinamente por un grupo de voces totalmente diferente.
Concretamente, esto ocurre al seleccionar la voz situada mads a al derecha
en la pantalla (Midi Grand) y girar el control de datos hacia la derecha
o presionar el botén [+].

Se debe a que el CVP-103 tiene méas voces de piano que las que
caben en la pantalla. Cuando alguna de las caracteristicas de la
Clavinova incluye mds funciones de las que caben en la pantalla, las
funciones se dividen en dos o mas paginas de pantalla. La pantalla de
piano VOICE SELECT consta de dos paginas de pantalla, como se
ilustra a continuacioén:

= Y

P4ginas de pantalla

Algunas pantallas estén divididas en dos
o0 mds pdginas, que vienen indicadas por
una serie de recuadros solapados en la
esquina superior derecha de la pantalla.
El nimero mostrado en el recuadro
superior es el numero de la pagina de
pantalla actual.

VOICE SELECT ™ VOICE SELECT

[1P Piano A Piano

Grand |Bright | Hellon | Rock Haresi |Harpsi | Grand | Honky |NenfAge
Piano | Piano | Piano | Piano chordl |chord2 | Haresi | Tonk | Piano

4 PAGE P

B&N

Utilice los botones PAGE para alternar entre las paginas.

Cuando una pantalla est4 dividida en paginas, puede utilizar los botones
PAGE para cambiar de pagina. Pruébelo: presione el bot6n [ ] para ver la
pagina 1 o el boton [P] para ver la pagina 2. Una vez que vea la pagina que
desee, puede utilizar los botones LCD para seleccionar una voz de dicha
pagina, como se explicé en el paso anterior.

I Restauracion del valor de una funcion

(=] nom )

Consulte la pdgina 138 para obtener
detalles sobre las funciones de la pagina
de pantalla FUNCTION [PEDAL].

Después de cambiar el valor de una funcidn, tal vez desee restaurar
su valor basico. Para demostrar este procedimiento, tendremos que
examinar otra de las pantallas de la Clavinova. Pulse el botén
[FUNCTION].

FUNCTION  MIXER
Teym?

Este botén muestra una de las pantallas FUNCTION de la Clavinova.
Puede utilizar esta pantalla para afinar y transportar el teclado.

La funcién TUNE de esta pantalla corresponde a dos botones LCD
etiquetados como V¥ y A . Puede utilizar estos botones para afinar el
teclado. Pulse el botén ¥ y manténgalo presionado (o utilice el dial de
datos o el botén [-]) para afinar el teclado hasta el nivel mds bajo posible.

Este botén muestra la pdgina FUNCTION [PEDALY], que se puede
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Ajustes basicos
e Las funciones de la Clavinova estan
ajustadas a ciertos valores o condi-
ciones estdndar cuando el instrumento
sale de fabrica. Estos ajustes y condi-
ciones se denominan ajustes bdsicos.
e Los ajustes basicos de una funcion
aparecen indicados por lo general en
la barra lateral junto con los valores
posibles para esa funcion.
También puede utilizar la funcion
Recall (pagina 153) para restaurar
los ajustes bdsicos en cualquier
momento.

(T o)

Consulte la pdgina 136 para obtener
detalles sobre las funciones TUNE y
TRANSPOSE.
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FUHCTION [KEYEBORRD 11 "4

——TRANSPOSE—
ﬂld.ﬂ Hi [ QLU[ SDHEEJ
lj@\\\[ )] OJ OUJ UJ

Si toca algunas notas, observara que la Clavinova esta bastante baja
de tono. Supongamos que desea restaurar el teclado al valor estdndar
de 440,0 Hz. Podria utilizar el botén A (o el dial de datos o el botén [+])
para restaurar el valor a su ajuste basico, pero hay una manera mas facil
de hacerlo.

Cuando una funcién tiene un ajuste basico, puede restaurarla a ese

valor pulsando los botones A y ¥ (o los botones [-] y [+])
simultdneamente. Pruebe a hacerlo ahora.

FUHCTION [KEYEBORRD 11 "4

e TR A S P 05 E e
T

) (J O O O
N/

Cuando esté€ afinado el teclado, podra pasar a la operacién siguiente.

o= Y

Hay algunas funciones cuyos ajustes no
se pueden restaurar al valor basico
pulsando simultaneamente los botones

A y 'V (0 los botones [-] y [+]).

Utilizacion de funciones mostradas en rectangulos con esquinas

no redondeadas

Si observa la esquina superior derecha de la pantalla LCD, vera que la
pantalla FUNCTION consta de varias paginas de pantalla. Presione una
vez la tecla PAGE [P>] para abrir la pagina siguiente, titulada FUNC-
TION [KEYBOARD?2]. Utilizaremos las funciones de esta pagina para
explicar la operacion siguiente.

Ademas de la funcién FIRED DELOCITY, que aparece seleccionada en
esta pantalla, la pdgina FUNCTION [KEYBOARD 2] tiene dos funciones
que aparecen en rectangulos normales: KEY TOUCH y DOICE SETTING.
Tales funciones no se pueden seleccionar; en cambio, cuando se pulsa el
botén correspondiente de la pantalla LCD cambia el ajuste directamente
sin seleccionarse la funcion.

FUHCTIOH [KEYBORRD E]1

KEY
TGOCH e UOICE

NI]H"FIL\ SETTIMG

AUTO

(=] nom |

La funcion FIXED VELOCITY
se describe en la pdgina 137.
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Pulsando el botén de la pantalla LCD situado debajo de KEY TOUCH,
por ejemplo, podra ajustar la respuesta de la Clavinova a la presion
ejercida sobre el teclado. El valor mostrado en el rectingulo cambia de
NORMAL a SOFT, después a FIRED y seguidamente a HARD, pero
sigue seleccionada la funcién FIRED DELOCITY.

La funcién DOICE SETTING determina si se seleccionan
automadticamente reverberacion, coro, efectos y otros ajustes cuando se
selecciona una voz. Su funcionamiento es algo distinto: cundo se pulsa
el bot6n de la pantalla LCD, el ajuste resaltado cambia entre AUTO y

MANUAL. Sin embargo, F IRED DELOCITY sigue estando seleccionada.

FUHMCTION CKEYBOARD 21 ™4

KEY
TalUCcH

HI]HHFIL\

LIOICE
SETTIMG

a AuTO
HAHUAL

Hay otros tipos de funciones que aparecen en rectangulos con
esquinas redondeadas, como las que utilizé para seleccionar una cancién
de demostracién en la modalidad Demo (véase la pagina 14). Lo que
es importante recordar de estas funciones es que no se seleccionan,
se ejecutan.

Ahora podemos volver a la pantalla principal. Sin embargo, antes
vuelva a ajustar las funciones KEY TOUCH y UOICE SETTING a
NORMAL y AUTO, respectivamente.

] Salir a la pantalla principal

= Y

Para obtener mas detalles sobre la
funcion KEY TOUCH, consulte la
pdgina 137.

(=] vom )

Para obtener mas detalles sobre la
funcion VOICE SETTING, consulte la
pdgina 137.

Para salir de la pantalla actual, pulse el botén [EXIT].

EXIT

La pantalla principal muestra el nombre de la dltima voz de piano que
selecciond en la pantalla de piano VOICE SELECT.

I Utilizacion de la funcion de acceso directo

(=] wom |

Normalmente podra utilizar [EXIT] para
volver a la pantalla principal. Sin em-
bargo, en algunos casos este boton le
llevard a una pantalla de ajuste anterior.
Cuando esto ocurra, pulse de nuevo
[EXIT] para volver a la pantalla principal.

La dltima funcién que debemos abordar es la funcién de acceso
directo. El botén [DIRECT ACCESS] le permite pasar directamente
a paginas que contienen ajustes especialmente ttiles. Cuando se pulsa
[DIRECT ACCESS], en la pantalla LCD aparece el mensaje "Press
a button to display corresponding settings" (Pulse un
botén para mostrar los valores correspondientes).

DIRECT AGCESS Press a button to displaw
3, corresponding settings.
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Este mensaje permanecera en la pantalla durante tres segundos
aproximadamente. Pulse el botén correspondiente a los ajustes que
desea mostrar antes de que desaparezca el mensaje.

A continuacién se muestra una lista de paginas a las que tiene
acceso a través de este boton:

[DIRECT ACCESS] y: Muestra: Véase la pagina:
[HARMONY] HARMONY 69
[ACMP ON] ACCOMPANIMENT MODE 59
[METRONOME] METRONOME 26

KEYBOARD [RIGHT1] (" 31
Cualquier botén VOICE KEYBOARD [RIGHT2]® 31
KEYBOARD [LEFT]® 31
[DUAL] KEYBOARD [RIGHT2] 34
[SPLIT] KEYBOARD [LEFT] 37
[REVERB]w REVERB 41
REVERB DEPTH 43
[EFFECT]® EFFECT 46
EFFECT DEPTH 48
[REGISTRATION] REGISTRATION [FREEZE] 91

&= LY

También puede pulsar un boton
adecuado mientras mantiene
pulsado el boton

(=] vom )

(1) Cuando RIGHT1 VOICE estd

seleccionada en la pantalla principal.

) Cuando RIGHT2 VOICE est4

seleccionada en la pantalla principal.

(3 Cuando LEFT VOICE estd

seleccionada en la pantalla principal.
4) Selecciona Ia tltima pdgina mostrada.

p
® A propdsito de los mensajes

“Mensajes” en la pagina 165.

Para facilitar la operacién, la Clavinova muestra varios mensajes (como el que muestra la funcién Direct
Access descrita anteriormente) que le indican la operacion siguiente, que solicitan su confirmacién o que le
informan que la tltima operacién no es eficaz, vdlida o apropriada. Cuando aparecen tales mensajes, siga las
instrucciones como se indica. Para més detalles sobre cada uno de estos mensajes, consulte la seccién de

~

® Guardar los cambios

ajustes debe memorizar.
maneras de indicar qué ajustes debe recordar:

podra recuperarlos en cualquier momento pulsando un par de botones.

los valores de la funcidén Backup (pagina 152).

Ahora que ya sabe como cambiar los ajustes de la Clavinova, tal vez se pregunte si recordara los cambios
realizados cuando apague el instrumento. La respuesta es si, pero es necesario indicar al instrumento qué

De manera predeterminada, la Clavinova no recordara la mayoria de los cambios de ajustes. Hay dos

* Puede almacenar los ajustes mediante la funciéon Registration (pagina 89). Cuando lo haya hecho,

e Puede indicar a la Clavinova que debe recordar determinados ajustes cuando el instrumento esté
apagado, y recuperar esos valores cuando se vuelva a encender el equipo. Para ello, necesita cambiar

22 ) CVP-103 S eSS S E S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S NS S S S S EEEEEEEESEEEEEEES

o
S



Ajuste del volumen.............c..........

La Clavinova cuenta con dos mandos deslizantes que permiten
ajustar el volumen general y el volumen de reproduccién del
acompafnamiento o las canciones. También dispone de ajustes
que puede utilizar para ajustar el volumen del teclado y el
volumen de cada parte de la cancion o el acompafiamiento
automatico.

VOLUME

MASTER  ACMP/SONG
VOLUME VOLUME

2
>
X
z
>
<

\ i =] bbbbbbb j=Y=y= ° b\a\z: bbbbbbbb
E @ B BLLEEY e Boo DHLELLLS

k) Tabbcn:\‘ﬂg ot (CoE ooooo B oo BESB cadSELses

\

Ziin
H
Zii0
H

I Ajuste del volumen general

Utilice el mando deslizante VOLUME ] nom
[MASTER VOLUME] para ajustar MASTER  ACMP/SONG e El'mando deslizante [MASTER
() VOLUME] también determina el nivel

el volumen general de la Clavinova. a

de salida de la sefial en el conector
[PHONES].

e |as senales enviadas a los conectores
AUX IN también se ven afactadas por
el ajuste de [MASTER VOLUME]; sin
embargo, las sefiales de salida de

) AUX OUT no se ven afectadas.

=
=
x

g
z

I Ajuste del volumen del acompanamiento o la cancion

Utilice el mando deslizante VOLUME =] wom |
MASTER ACMP/SONG
[ACMP/SONG VOLUME] para VOLWME VOLUME Este control no tiene ningtin efecto

en el volumen de la interpretacion

ajustar el volumen de reproduccion
con el teclado.

del acompafiamiento automatico y
las canciones.

=
b
x

= T=

I Ajuste del volumen del teclado

Seleccione KBD UOL en la UI:IIE:E s
pantalla principal y a continuacién w104 STYLE rand Fiano
utilice el dial de datos o los botones 8 Beat 1
[-]y [+] para cambiar el volumen
del teclado. .
a0

L&[][][][]
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I Ajuste de los niveles de partes del acompanamiento o las canciones

Llame el mezclador presionando [MIXER]. En la visualizacién del
mezclador pueden ajustarse el volumen del acompafiamiento automatico
y de las partes individuales de una cancién. Presione otra vez [MIXER]
(o [EXIT]) para volver a la visualizacién anterior.

Hay dos tipos de pantalla de mezclador, tal y como se muestra a
continuacion.

® Mezclador del acompafhamiento automatico

Esta pantalla MIXER aparece cuando no se estd utilizando la
modalidad de cancién (Song). Véase la seccion "Ajuste de los niveles
de partes individuales" (pagina 65) para obtener mas detalles al respecto.

MIKER
+1h 104

Harpesichordl

8 Beat 1
BASE ' CHORD FAD ' PHRASE
110 T | 110 T )| 110 ="' | 110 = ) 110 [

® Mezclador de canciones

Esta pantalla MIXER aparece en la modalidad de cancién (Song).
Véase la seccion "Ajuste de los niveles de pistas individuales" (pagina
100) para obtener detalles al respecto.

MIXER
TOTAL O1LOVE.HID
TEMFO = 5d
UOLUME EES=========SS==; 'F
T 2 34 S E 18 900 12130M15 6 IO
[ FSELECT & Il 4 TRACK & |
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Empleo del metrénomo..................

La Clavinova tiene un conveniente cronémetro que es ideal para ensayar. El
procedimiento de ajuste del tempo del metrénomo también se puede utilizar para
ajustar el tempo de reproduccién de las modalidades de acompafamiento
automatico (pagina 49) y cancién (pagina 93).

o A\

=0 e seeSssns
== Bos BHLLEHHE

METRONOME _ S e
o0 00000 0od] BEE oodosSHY

I Utilizacion del metronomo

Puede poner en marcha el metrénomo y ajustar el tempo desde cualquier
pantalla, incluida la pantalla principal.

B Puesta en marcha y parada del metronomo................ =Y
L . . . / » El metrénomo podr4 utilizarse
Para iniciar el metrénomo, presione simplemente el botén también durante la reproduccicn en
[METRONOME]. la modalidad de acompanamiento
<: ¢ X\ — TEMPO__+ automatico (pdgina 49) o cancion
(pagina 93).
METRON! — RESET — °

El metrénomo no podrda emplearse
cuando se reproduzcan programas

- Se enciende el indicador luminoso del boton [METRONOME] y el de discos que se grabaron en
. . . . oo . tempo libre (pdgina 96).
metrénomo empieza a medir el tiempo (lo que se indica mediante
los indicadores luminosos BEAT).

CONTRAST

™
BEAT
= vom )

T
Presione de nuevo el boton [METRONOME] para detener el . e,’_:zl(’::,a_. 32— 280

metréonomo. e Ajuste bdsico: depende del estilo.

B AJUSEE Al LEMPO ..o =
.. . . Reposicion del tempo bdsico

El tempo actual, indicado en el borde izquierda de la pantalla, depende Podra reponer el tempo reajustado
del estilo seleccionado (véase la pagina 49). Para cambiar el tempo, pulse los | para el estilo seleccionado en

ese momento presionando
botones TEMPO [-] y [+]. simultdneamente ambos botones

TEMPO [] y [+].

[} )Qk — TEMPO _+
)OO @
METRONOME L‘, RESET T§
NOTA
Mas Mas g-

Durante la reproduccion de estilos
o canciones
- La indicacion del tempo en la pantalla principal aparece resaltada e Si se inicia un estilo o une cancidn
y cambia el tempo. mientras el m'etronom'o esta
sonando, esté seguira sonando

despacio rapido

Puede pulsar brevemente los botones TEMPO [-] o [+] para cambiar mientras se reproduce el estilo o
el valor del tempo una unidad a la vez, o bien mantener pulsado el botén la cancion. _
. i * El metronomo utiliza la sefial de
para cambiarlo continuamente. tiempo del estilo o la cancion, y
Cuando el tempo aparece resaltado en la pantalla, también se puede no el ajuste de BEAT, durante la
i 1 dial de d los b reproduccion del estilo o la cancion.
utilizar el dial de datos o los botones » El metrénomo se detiene cuando
[-] y [+] para ajustar el tempo. se detiene el estilo o la cancion.
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I Cambio de los ajustes del metronomo

Se puede cambiar la sefial de tiempo y el volumen del metrénomo
utilizando los ajustes de la pdgina METRONOME
B Visualizacion de los ajustes del metrénomo......

Para mostrar la pagina METRONOME, pulse [DIRECT ACCESS]
y a continuacion [METRONOME].

v

DIRECT ACCESS B/
Ve

= o

- Aparecera la pagina METRONOME.

METROMOME
0 84
BEAT LaLuUMeE
v 64L,
B Ajuste del compas (senal de tiempo) ... (] vom |
. . . Funcion BEAT
Utilice los botones BEAT ¥ y A para cambiar la sefial de tiempo. « Ajustes: NORMAL, 2 — 5
(Si la funcion BERT estd resaltada, también podra cambiar sus ajustes * Ajuste basico: NORMAL

con el dial de datos o los botones [-] y [+].)

Cuando se selecciona NORMAL, el metrénomo indica el ritmo a
velocidad constante al tempo actual, sin compases acentuados.

Cuando BERT estd ajustado a 2, 3,4 0 9, el metrénomo marca
el tiempo con el niimero de compases de medida seleccionado,
reproduciendo un sonido de campana en el primer compds de cada medida.

— (W)
U Lﬂyll O O

Ml Ajuste del volumen del metronomo.....mnecn (] nom |
Utilice los botones ¥ y A de DOLUME para cambiar el volumen del | Funcion VOLUME

£ . ., p .y . » Escala: 0 — 127

metrénomo. (Si la funciéon UOLUME est4 resaltada, también podra . Ajuste basico: 64

cambiar sus ajustes con el dial de datos o los botones [-] y [+].)
(%, )
¥y 2 a

J O O . L&

El volumen del metrénomo viene determinado tanto por la funcién
UOLUME como por el mando deslizante [ACMP/SONG VOLUME]
(excepto en la modalidad de cancién, en la que el volumen del
metrénomo no se ve afectado por el mando deslizante). Si utiliza el
mando deslizante, también se vera afectado el volumen de reproduccion
del acompiiamiento automético (pagina 50).
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Empleo del modlo de ayuda..............

El modo de ayuda proporciona convenientes explicaciones de
las funciones principales de la Clavinova. Puede seleccionar
temas de ayuda en un menu que aparece en la pantalla LCD,
o bien pulsar un botén del panel para obtener informacion de
ayuda relacionada con ese mando.

=2 hh eesEsEns
oo DHELEEHLLE

GO0 00000 000 568 0odo858E

Active el modo de ayuda. ... (=] wom ]
. . Mientras el modo de ayuda estd
Presione el botén [HELP]. activado, no se puede realizar

ninguna otra operacion.

Q) DEMO

v
)% HELP
»

- Aparecera la visualizacion del menu Help.

HELF

SELECT
1.BASIC OPERATIONS

EHGLISH | ENTER

H Seleccione el idioma si es necesario. ...

Seleccione el idioma deseado para la ayuda (| NGLES, ALEMAN,
FRANCES, ESPANOL o JAPONES) presionando el cuarto botén LCD.

E] Seleccione un tema de ayuda. ... &=
o . El idi leccionado si
Utilice los botones LCD A y ¥ para seleccionar uno de las se're'gﬂdsaeﬁﬁzggadeosﬂpoﬁ

ocho elementos de menu siguientes. desconectar la alimentacion.

Temas de ayuda

¢ Operaciones basicas e Acompafnamiento

¢ Canciones de demostracion e Reproduccién de canciones
¢ Voces ¢ Grabacion de canciones

o Estilos ¢ Funcion

- El menu seleccionado se ilumina.
= Pulse el boton de la pantalla LCD situado debajo de ENTER

para introducir su seleccion.
- Aparecera la primera pagina de la informacion de ayuda
seleccionada.
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Empleo del modo de ayUdde eeececccccccccccccccccccccccccccccccce

[1 Pase las paginas y lea la informacién de ayuda. ........

Utilice el cuarto botén de la pantalla LCD para pasar a la siguiente
pagina. También puede pulsar el tercer botén de la pantalla LCD si desea
retroceder y leer la pagina anterior.

HELF [BRSIC OPERATIOMSI *

Bazic Operations

L« [ » [ EXIT |

[ Salga del tema de ayuda. ...

Presione el LCD bot6n bajo ERIT para volver al mend de ayuda.
Puede seleccionar otra opcién de mend u otro botdn del panel y leer
otros temas de ayuda.

[4 Salga de la modalidad de ayuda. ...

Para salir de la modalidad de ayuda y volver a la pantalla principal
en cualquier momento, simplemente pulse [HELP].

g DEMO

pR 4
»

)
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capituro 3: Voces

Seleccion e VOCeS.....ccceeeeeeeenccenes

La Clavinova incorpora numerosas voces ricas y auténticas,
incluyendo las de piano, instrumentos de cuerda y metalicos de
viento. Tiene también Tipos de voces de percusiVoces de la
Clavinova que le permite tocar sonidos de bateria y de percusion
muy realistas directamente desde el teclado.

VOICE

SYNTHE- STRINGS/
Q) PIANO  Q)EPIANO QyGUITAR Q) SIZER  Q)ORGAN Q) CHOIR @) DUAL  Q)REVERB

oo oo

SAX/ PER-
Q) BRASS Q) FLUTE Q) BASS  Q)CUSSION Q)ENSEMBLE Q) XG Q)_SPLIT  Q)EFFECT

iE D Doroues noo |« cHEL oS sns
g m B EEohHnS o] o o B S ES e

Ll v pootoed ot G2 ccoco 505] 66 cocooonn

@ Voice Types * Para ver la lista de las voces, consulte la pdgina 5 del
* Voces de la Clavinova: 195 manual de referencia.
» Voces XG: 480 * Las voces de la Clavinova se dividen en doce grupos que
» Juegos de bateria/SFX: 12 corresponden a los doce botones VOICE del panel.

I Seleccion de una voz desde la visualizacion de VOICE SELECT

Kl Seleccione el grupo de voces. ...

Seleccione el grupo de voces deseado presionando el botén VOICE

apropiado.

> Aparecer la pantalla VOICE SELECT. (=] vom |
Salir de la pantalla
Para volvera lapantalla principal, pulse [EXIT].

VOICE

2@&-PIANO EPIANO O)GUTAR O, GZER  O)ORGAN O CHOR Oy DUAL REVERB

T OO OODOOD o)
Backing Up the Selected Voice

Q) BRASS ™, T O)_Bass Q)chEsF:Z)N Q)ENSEMBLE Qy_XG__ Q) SPLIT  QyEFFECT e Cuando se conecta la alimentacion, se

CD CD CD CD CD CD selecciona la voz de Grand Piano de

forma automadtica. Sin embargo, si la
funcion de respaldo (pdgina 152) esta
activada (ON), se seleccionara

UOICE SELECT + automaticamente la ultima voz
[1' P i ano seleccionada.

e La dltima voz seleccionada de cada grupo
el Bright | HelloH Rock Hidi podrd retenerse en la memoria, incluso
T Piano | Piano | Piano | Grand después de desconectar la alimentacion,

cuando la funcion de respaldo (pdgina

152) esté activada (ON).
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Seleccion e VOCBS eeeecccccccccccccccscccccccssccccscccccscce

A Seleccione 1a Voz......ccoeeeeeeesssss
Seleccione la voz deseada presionando el botén LCD apropiado.
También podran utilizarse el dial de datos y los botones [-] y [+].
Cada pantalla VOICE SELECT consta de dos o mas paginas.
Emplee los botones PAGE [ ] y [P>] para llamar las paginas como sea
necesario.

Kl Reproduzca la voz seleccionada. ...
Ajuste el volumen empleando el control deslizante [MASTER
VOLUME].

(=] vom )

Efectos automaticos relacionados
con las voces

Al seleccionar una voz se selecciona
automaticamente los efectos de
reverberacion, coro, efecto y otros
valores mds adecuados para esta voz
en particular. Podra desactivarlo para
que los otros ajustes no se seleccionen
automaticamente empleando la funcion
VOICE SETTING (pdgina 137).

l Seleccion de voces desde la visualizacion principal

También puede seleccionar una voz utilizando la funcion RIGHT1
VOICE en la pantalla principal.

Kl Seleccione la funcién RIGHT1 UOICE. ...

Si la funcién RIGHT1 DOICE ne esté aun resaltada, pulse el cuarto
botén.

UDTCE = 5
& 104 Grand Piano

STYLE =
O U OJ Lm‘\\\ J

A Seleccione 1aVoz......oooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee

8 Beat 1

Seleccione la voz empleando el dial de datos o los botones [-] y [+] .
También puede mantener pulsado el botén RIGHT1 DOICE para
desplazarse continuamente a través de la seleccioén de voces. (Cuando
seleccione una voz de esta forma, la voz podra seleccionarse no sélo
desde cierto grupo de voces sino entre todas las voces.)

K] Reproduzca la Voz. ...

Ajuste el volumen empleando el control deslizante [MASTER
VOLUME].

(=] nom |

Acerca de las voces de conjunto
Las voces de conjunto de la Clavinova
son voces sonoras de tipo dual que se
pueden reproducir sin entrar en la
modalidad Dual (pdgina 33.) Pulse

el boton [Ensemble] para mostrar un
menu de voces de conjunto.

=y

Notas sobre las voces XG

El formato XG de Yamaha es una nueva

e importante mejora del formato de

nivel 1 del sistema GM (MIDI general).

Proporciona méds sonidos instrumentales

y variaciones, asi como mayor control

de la expresion de las voces y de los

efectos. XG también asegura
compatibilidad con futuros instrumentos

y programas de ordenador.

e Pulse el boton [XG] para mostrar
un menu de voces XG.

» Pulse otro boton VOICE mientras
mantiene presionado el boton [XG]
para mostrar una lista de voces XG en
la categoria correspondiente.

30 ) CVP-103e S S N S E N E S SE S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S SN S SN SEE S S SN SEEESEEEEEEEES

|c



ecccccscccccsccccccccccccccccccccccccccceeeee Stleccion te voces

I Percusion del teclado

La Clavinova tiene diez juegos de bateria y dos juegos SFX que se (=] vom |
encuentran en las paginas 3 y 5 del grupo de voces [PERCUSSION]. * Cuando se selecciona un juego de
Cuando se selecciona uno de los juegos de bateria o SFX, se asignan bateria, slo sonaran las teclas con
. ] B . . simbolos de bateria o percusion
diversos sonidos de bateria, percusion y efectos especiales a teclas encima de las mismas.
individuales, permitiéndole tocar los sonidos desde el teclado. ¢ Cuando se selecciona un juego
. , . . - SFX, las teclas a las que no se haya
Los diversos baterias e instrumentos de percusién del Standard Kit asignado un sonido de efecto especial
estan indicados con simbolos encima de las teclas asignadas. no producirdn ningtin sonido.
lali : rfa/SFX en la pigina 1 1 manual » The Transpose (page 136), Tune (page
Vea 'a sta de juegos .d/e bateria/S . en la pag a' ,0 del ma 1.1a de 136) and Octava (pdginas 32, 34 y 38)
referencia para une relacién de los sonidos de percusion de cada juego functions do not affect the juegos de
de bateria/SFX. baterla/SFX.
VOICE
QGUITAR @SEI\‘Z.I-E%E- @ORGAN UDII:E 5EI—EI:T

) wiws Percussion

Q)_BAsS > uPsEsF:bN Q) ENSEMBLE - -
CD"‘F_—‘\ C D Xwlo- | Dulci- | Kalin- LR Stand2
w [Hﬂl‘Hh Her I ba Kit

I Cambio de los ajustes de teclado para la voz principal

Se puede cambiar el volumen, la octava y la posicién estéreo de la (=] non |
voz seleccionada mediante la funcién RIGHT1 DOICE, utilizando los L?s tajugtes I’ ealizados 97 esta Pig"”a
. L . arectaran a las voces seleccionadas
ajustes de la pagina de pantalla KEYBOARD [RIGHTT1]. mediante Ia funcién RIGHT1 VOICE.

No se pueden realizar ajustes
diferentes para cada voz.

B Visualizacion de los ajustes de teclado de la voz
PHNCIPAL ... sssss s ssssss s senes

Kl Si estd interpretando en la modalidad Dual o Split, asegtirese de que
RIGHT1 DOICE esta seleccionada en la pantalla principal.

(=] nom ]

A Pulse [DIRECT ACCESS], seguido de cualquiera de los botones Puede cambiar entre la pagina

VOICE. KEYBOARD [RIGHT1] y las pdginas
[RIGHTZ2] (pdgina 34) o [LEFT] (pdgina 37)
utilizando los botoness PAGE [4] y [W].

= Aparecera la pantalla KEYBOARD [RIGHT1].

VOICE

SYNTHE- STRINGS/
DIRECT ACCESS g PIANO @E. PIANO Q)GUITAR Q) SIZER Q)ORGAN @ CHOIR Q) DUAL @REVERB

S0 _\>
= 7 SAX/ \_¢ PER-
g BRASS @ FLUTE 7!{BASS @CUSSION @ENSEMBLE @ XG Q SPLIT @EFFECT

5 ES S D
AN

KEYEOARD [RIGHT1]
Acous.Bass

OCTAVE (AN
127 TJ 8 Lu—g—m
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Seleccion e VOCBSeeeecccccccccccccccccccccccccccsccccccscccce

B Ajuste del volumen de la voz principal.........

Puede utilizar la funcién UOLUME de la pagina KEYBOARD
[RIGHT1] para cambiar el volumen de la voz principal.

E Pulse el boton UOLUME.

- La funcién DOLUME aparecera resaltada.

F!!Iﬂa DCTALVE
127 'T"J a8 L

FAH ‘

Lﬂwll

1 Ajuste el volumen de la voz principal.

Utilice el dial de datos o los botones [-] y [+] para cambiar el volumen, o
bien mantenga presionado el botén UOLUME para aumentar el volumen.
Pulse simultdneamente los botones [-] y [+] para restaurar el ajuste basico.

B Ajuste de la octava de la voz principal ...

La funcién OCTAVE de la pantalla KEYBOARD [RIGHT1] le
permite ajustar el tono de la voz principal una o dos octavas hacia arriba
o hacia abajo. Pulse el boton 0CTAUE.

- Cada vez que se pulsa el boton cambia el valor.

UOLOME | _OCTALVE
127 TJ +2 L

L——iR ‘

[_]l%‘[][][]

B Ajuste de la posicion estéreo de la voz principal ........

La funcién PAN de la pantalla KEYBOARD [RIGHT1] le permite
ajustar la posicion estéreo de la voz principal.

K Pulse el boton PAN.

- La funcién PAN aparecera resaltada.

LOLUME Yy OCTAWVE
w2e T 2 |

L—+—iR ‘

o o

o0 o

E Ajuste la posicion estéreo.

Utilice el dial de datos o los botones [-] y [+] para cambiar la posicién
estéreo, o bien mantenga presionado el botén PAN para mover la posicion

a la derecha.

Pulse simultaneamente los botones [-] y [+] para restaurar el ajuste basico.
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Para ajustar el volumen general del
teclado, utilice la funcion KBD VOL
de la pantalla principal (pdgina 23).

(=] o )

Funcion VOLUME
e Margen: 0 — 127
e Ajuste bdsico: 127

= Y

Funcion OCTAVE

e Ajustes: -2 (2 octavas mas baja)
-1 (1 octava mds baja)
0 (sin cambio de octava)
+1 (1 octava mds alta)
+2 (2 octavas mads alta)

e Ajuste basico: 0

= Y

Algunas voces tienen ajustes de octava
que se seleccionan automdticamente
cuando se selecciona la voz. (La funcion
OCTAVE no muestra tales ajustes.)
Puede impedir que cambie el valor de
octava cuando se selecciona una voz
ajustando la funcion VOICE SETTING
(pdgina 137) a MANUAL.

(=] wom |

Funcion PAN
¢ Ajustes:L —8—R
* Ajuste basico: §(centro)

0¢
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Reproducclon te dos voces
simultaneamente — Modo dual"*"*""**"

El modo dual de la Clavinova le permite seleccione y tocar dos
voces distintas de forma simultédnea en un estrato. De este modo
se facilita la creacion de texturas excepcionalmente ricas y con
cuerpo. También puede ajustar el volumen, la octava y la posicion
estéreo de la segunda voz, asi como desafinar la segunda voz
respecto de la voz principal para crear un sonido con mas cuerpo.

U BeBhheE oby (GeE cocoo o0 wEs

TE o eeehted Boo
% w B EeeEEns m

I Seleccion de la segunda voz

g DUAL

k] Seleccione la voz principal......eeeeeeeeeeee.
Seleccione una voz de la forma normal (pdgina 29) y a continuacién

pulse [EXIT] para volver a la pantilla principal.

F Active el modo dual...........oooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

Para activar el modo dual, presione el botén [DUAL].

= La funcién RIGHT2 DOICE aparecera en la esquina inferior
derecha de la pantalla LCD y la segunda voz seleccionada en
ese momento aparecera a la derecha de la voz principal (a

continuacion del signo mas).

VOICE
SYNTHE: STRINGS/ +,
Q) PIANO Q)E. PIANO @ GUITAR @ SIZER @ORGAN Q) CHOIR -

YN
" DUAL @
el an) el e an) &) ‘hﬁcn
SAX/
gBRASS @ FLUTE @ BASS gCUSSION QENSEMBLEQ XG g SPLIT
OO -

OO

YOICE
0 104 randPnu + StrSlom

G Vo

E] Seleccione la segunda voz........oeeceseeseesrsrsessor

Seleccione la segunda voz de la misma manera descrita para la voz
principal (pagina 29). Para seleccionar la segunda voz debe estar

resaltada la funcién RIGHT2 UOICE.

(=] nom ]

Segunda voz
e Margen: Todas las voces
e Ajuste basico: StringsSlow

I Cambio de la voz principal en la modalidad Dual

Para cambiar la voz principal mientras se interpreta en la modalidad
Dual, seleccione la funcién RIGHT1 DOICE y a continuacién

seleccione la voz principal de la manera normal.

VOICE

GrandPno + StrSl
dh 104 STYLE randFno F3loH

8 Beat
BD LIOL . :
RIGHT1

127 T VOICE %

N’

(T o)

Si utiliza los botones VOICE para
seleccionar una voz mientras aparece
resaltado el tempo o la funcion KBD
VOL, la voz seleccionada se utilizard
como voz principal.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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Reproduccion de dos voces simultaneamente — NModo duale e e e 000000 ccc oo e

I Cambio de los ajustes de teclado para la segunda voz

Puede cambiar el volumen, la octava, la posicion estéreo y la sintonia

de la voz seleccionada mediante la funcién RIGHT2 DOICE utilizando
los ajustes de la pagina de pantalla KEYBOARD [RIGHT?2].

B Visualizacion de los ajustes de teclado de la
SEQUNAA VOZ .......coooooeerreeressessnesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssens

Pulse [DIRECT ACCESS] y a continuacién [DUAL].

VOICE
ITHE- STRINGS/ _,
ZER  Q)ORGAN () CHOR ~@{-DUAL  Q)REVERB
_— 5 B CH BN Y
e A>
4 7  EFFECT

ER-
SSION QENSEMBLE @ XG g SPLIT

(@)

(=] o )

Los ajustes realizados en esta pdgina
afectaran a las voces que seleccione
mediante la funcion RIGHT2 VOICE.
No pueden realizarse ajustes diferentes
para cada voz.

=Y

Si la funcion RIGHT2 VOICE esta
seleccionada en la pantalla principal,
también podra mostrar la pagina
KEYBOARD [RIGHT2] pulsando

el boton [DIRECT ACCESS], seguido
de cualquier de los botones VOICE.

(=] o )

Puede cambiar entre la pdgina
KEYBOARD [RIGHTZ2] y las pantallas
[RIGHT1] (pdgina 31) o [LEFT] (pdgina
37) utilizando los botones PAGE [«] y [P] .

- Aparecera la pantalla KEYBOARD [RIGHT2].

KEYBOARD [RIGHTZ]
GrandPno + 5trSlon

F!!Iﬂa ACTAVE {~ PAH ETUNE
127 ‘T‘J 1] LLn—é—un][D 5+]

B Ajuste del volumen de la segunda voz.................

Puede utilizar la funcién UOLUME de la pagina KEYBOARD
[RIGHT2] para cambiar el volumen de la segunda voz.

Kl Pulse el boton UOLUME.

- La funcién DOLUME aparecera resaltada.

ﬁzl?m%aj u:u::THm,IE [L .Er:i “][DETEU$]
l;m‘\\[ ] O O OJ

H Ajuste el volumen de la segunda voz.

=Y

Para ajustar el volumen general del
teclado, utilice la funcion KBD VOL de
la pantalla principal (pdgina 23).

(=] wom |

Funcion VOLUME
e Margen: 0 — 127
e Ajuste bdsico: 127

(=] wom ]

Utilice el dial de datos o los botones [-] y [+] para cambiar el volumen, o
bien mantenga presionado el botén DOLUME para aumentar el volumen.
Pulse simultaneamente los botones [-] y [+] para restaurar el ajuste

basico. Funcién OCTAVE
e Ajustes: -2 (2 octavas mds baja)
B Ajuste de la octava de la segunda voz...............ccceuu. -1 (1 octava mds baja)

0 (sin cambio de octava)

+1 (1 octava mas alta)

+2 (2 octavas mas alta)
e Ajuste basico: 0

=Y

Algunas voces tienen ajustes de octava
que se seleccionan automdticamente
cuando se selecciona la voz. (La funcion
OCTAVE no muestra tales ajustes.)
Puede impedir que cambie el valor de
octava cuando una voz estd

La funcién OCTADE de la pantalla KEYBOARD [RIGHT2] le
permite ajustar el tono de la segunda voz una o dos octavas hacia
arriba o hacia abajo. Pulse el botén 0CTAUE.

- Cada vez que se pulsa el botén cambia el valor.

OCTAUE © PAH ETUME
127 'T"J +1 LLn—j—m 5 L
seleccionada ajustando la funcion VOICE

U L@l ] OJ OUJ SETTING (pdgina 137) a MANUAL.
34 )CVP.103-----------------------------------------------------------
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cesscccssesseeee Reproduccion de dos voces simultaneamente — Modo dual

B Ajuste de la posicion estéreo de la segunda voz........
La funcién PAN de la pantalla KEYBOARD [RIGHT2] le permite

ajustar la posicion estéreo de la segunda voz.

Kl Pulse el boton PAN. ] nom

Funcion PAN ]
e Ajustes: L —0—R

DOLUME | OCTHUE ETUNE * Ajuste bdsico: | (centro)
| 127 T| « LLl—§—|n|| .y
J OJ Lﬁw J J

H Ajuste la posicion estéreo.

- La funcién PAN aparecera resaltada.

Utilice el dial de datos o los botones [-] y [+] para cambiar la posicién
estéreo, o bien mantenga presionado el botén PAN para mover la
posicion a la derecha.

Pulse simultdneamente los botones [-] y [+] para restaurar el ajuste
bésico.

B Desafinacion de lasegundavoz.........erccccee.

La funcién DETUNE de la pagina de pantalla KEYBOARD [RIGHT?2]
le permite desafinar ligeramente el tono de la segunda voz respecto del de
la voz principal para producir un sonido atin més intenso.

Kl Pulse el boton DETUNE. =] wom |

Funcion DETUNE
e Margen: 0 — 10
‘ e Ajuste basico: 5

= La funcién DETUNE aparecera resaltada.

(G e O e L@U

A Ajuste la profundidad de desafinacion.

Utilice el dial de datos o los botones [-] y [+] para cambiar la
profundidad de desafinacidn, o bien mantenga presionado el botén
DETUNE para aumentar la profundidad de desafinacion.

Pulse simultdneamente los botones [-] y [+] para restaurar el ajuste
basico.

I Salir de la modalidad Dual

Pulse el botén [DUAL] para salir de la modalidad Dual.

- Se apagara el indicador luminoso del botén [DUAL] y el teclado
dejara de reproducir sonidos en la modalidad Dual.

VOICE
STRINGS/ ,_,

% @ORGAN Q)CHOIR 7%DUAL Q)HEVERB

'ER-

%l @ENSEMBLEQ) XG g SPLIT ) EFFECT
-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS ‘ 35
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Para tocar dos voces en partes
tiferentes del teclado - Modo de division “*

El modo de division de la Clavinova le permite seleccionar y
tocar dos voces distintas con cada mano. Por ejemplo, puede
tocar el bajo con la mano izquierda and el piano con la mano

derecha.

R R e e e Y=
H w 5 BELBEENE

U BeHLEBE ObY

=0 B BonEs s
_ woo HHLBEsYtls
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I Seleccion de la voz de

la izquierda

k] Seleccione la voz principal.

Seleccione una voz de la manera normal (pagina 29) y a continuacion
pulse [EXIT] para volver a la pantalla principal. La voz que seleccione
se reproducira con la margen derecha del teclado.

K Active el modo de division.

Para activar el modo de division, presione el boton [SPLIT].

= La funciéon LEFT DOICE aparecerd en la parte inferior central de

la pantalla LCD y la voz de

la izquierda seleccionada en ese

momento aparecera a la izquierda de la voz principal
(antes de la barra inclinada). Ademas, se encenderd el indicador
luminoso de guia del teclado correspondiente al punto de division.

VOICE
g PIANO @E. PIANO Q)GUITAR g SIZER @ORGAN g CHOIR @ DUAL @REVERB
g BRASS Q) ;I:Aljsl'/E Q) BASS QCUSSION Q)ENSEMBLE Q) XG SPLIT Q)EFFECT
CcCobdass rFanarno
@ 104 STHJLE S
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ED LOL
LEFT
127 T VOICE

E]l Seleccione la voz de la izquierda.

Seleccione la voz de la izquierda de la misma manera descrita para la
voz principal (pagina 29). Para seleccionar la voz de la izquierda, debera
resaltarse la funciéon LEFT UOICE.
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Punto de division

El punto de division es la tecla que
divide los lados derecho e izquierdo
del teclado. Puede cambiar el punto de
division mediante la funcion SPLIT
POINT en la pdgina de pantalla
KEYBOARD [LEFT] (pdgina 39).
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Podra emplear los modos de un

solo dedo, dedos multiples, digitado 1
o digitado 2 (pdgina 59) de la funcion
del acompahfamiento automatico con
el modo de division. En este caso,

al presionar las teclas del margen
izquierdo, se reproduciran las voces
del acompafamiento automatico asi
como la voz de la izquierda.
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Left Voice

e Range: Todas las voces

e Ajuste bésico: Acoustic Bass 1
(bajo acustico 1)

I Cambio de la voz principal en la modalidad Split

Para cambiar la voz principal mientras interpreta en la modalidad Split,
seleccione la funcién RIGHT1 DOICE y seguidamente seleccione la voz

principal de la manera normal.
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Si utiliza los botones VOICE para
seleccionar una voz mientras aparece
resaltado el tempo o la funcion KBD
VOL, la voz que seleccione se utilizara
como voz principal.

e
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I Cambio de los ajustes de teclado para la voz de la izquierda

Puede cambiar el volumen, la octava y la posicién estéreo de la voz
seleccionada mediante la funcién LEFT DOICE utilizando los ajustes de la

pagina de pantalla KEYBOARD [LEFT]. También puede seleccionar la gama
de teclado afectada por los pedales, asi como el punto de divisién que separa

las gamas izquierda y derecha, utilizando las funciones de esta pagina.

B Visualizacion de los ajustes de teclado de la voz de
1@ IZQUIEIAA ...t seees

Pulse [DIRECT ACCESS] y a continuacién pulse [SPLIT].
- Aparecera la pantalla KEYBOARD [LEFT]

VOICE

ITHE- STRINGS/
ZER QORGAN @ CHOIR @ DUAL QREVERB

DIRECT ACCESS
e —A\
> N
»

ﬁ> SHON Q)ENSEMBLE Q) _XG__ ~@-SPLIT Q) EFFECT
DO ’t%o

KEYEOARD [LEFT]
AcoBass / GrandPno

OCTAVE (~ PAH 7y _PEDAL Eglﬂﬂ
127 ‘T‘J +1 LLn—é—unJ R L FH2

B Ajuste del volumen de la voz de la izquierda..........

Puede utilizar la funcién DOLUME de la pagina KEYBOARD
[LEFT] para cambiar el volumen de la voz de la izquierda.

H Pulse el boton UOLUME.

- La funcién DOLUME aparecera resaltada.

OCTAME © PAM 4 _PEDAL (" SPLIT
G Joven w5 )
%[ ) O O O

H Ajuste el volumen de la voz de la izquierda.

Utilice el dial de datos o los botones [-] y [+] para cambiar el
volumen, o bien mantenga presionado el botén UOLUME para
aumentar el volumen.

Pulse simultdneamente los botones [-] y [+] para restaurar el ajuste
bésico.
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Los ajustes realizados en esta pdgina
afectaran a las voces que seleccione
mediante la funcion LEFT VOICE. No se
pueden realizar ajustes diferentes para
cada voz.
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Si la funcion LEFT VOICE esta
seleccionada en la pantalla principal,
también podra mostrar la pagina
KEYBOARD [LEFT] pulsando el boton
[DIRECT ACCESS], seguido de
cualquier de los botones VOICE.
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Puede cambiar entre la pagina
KEYBOARD [LEFT] y las pantallas
[RIGHT1] (pdgina 31) o [RIGHT2]
(pagina 34) utilizando los botones
PAGE [4]y [P].
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Para ajustar el volumen general del
teclado, utilice la funcion KBD VOL
en la pantalla principal (pdgina 23).

(=] nom |

Funcion VOLUME
e Margen: 0 — 127
e Ajuste bdsico: 127
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B Ajuste de la octava de la voz de la izquierda......

La funcién OCTAVE de la pantalla KEYBOARD [LEFT] le permite
ajustar el tono de la voz de la izquierda una o dos octavas hacia arriba o
hacia abajo. Pulse el botén 0CTAUE.

- Cada vez que se pulsa el botén cambia el valor.
QCTAVE [ PAM 4 _PEDAL EE’I‘H
) Joeof P

Ul3$\\[][][]

B Ajuste de la posicion estéreo de la voz de la izquierda

La funcién PAN de la pantalla KEYBOARD [LEFT] le permite
ajustar la posicion estéreo de la voz de la izquierda.

Kl Pulse el boton PAN.
- La funcién PAN aparecera resaltada.

UOLOME ™y OCTAUE PEDAL Eﬁhﬂ
[‘2? T #1 Jum| r | Fa2 ]
) OJ ug\\ ) OJ

1 Ajuste la posicion estéreo.

Utilice el dial de datos o los botones [-] y [+] para cambiar la
posicion estéreo, o bien mantenga presionado el botén PAN para
mover la posicién a la derecha.

Pulse simultaneamente los botones [-] y [+] para restaurar el ajuste basico.

Ajuste del margen afectado por los pedales derecho
L3 Lo | DTT=T o [o J0000 OSSOSO

La funcién PEDAL de la pantalla KEYBOARD [LEFT] le permite
especificar las gamas de teclado a las que afectaran las funciones de
ligadura y pedal apagador controladas por los pedales izquierdo y
derecho para cuando se interpreta en la modalidad Split. Pulse el botén

PEDAL.

- Cada vez que se pulsa el botén cambia el valor.
QCTAVE [ PAM 4 _PEDAL EE’I‘H
27 T) 1 Jew] R | Fae
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Funcion OCTAVE

e Ajustes: -2 (2 octavas mds baja)
-1 (1 octava mds baja)
0 (sin cambio de octava)
+1 (1 octava mas alta)
+2 (2 octavas mas alta)

e Ajuste basico: +1
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Algunas voces pueden tener ajustes

de octava que se seleccionan
automadticamente cuando se selecciona
la voz. (La funcion OCTAVE no muestra
tales ajustes.) Puede impedir que cambie
el valor de octava cuando una voz esta
seleccionada ajustando la funcion VOICE
SETTING (pdgina 137) a MANUAL.

(=] o )

Funcion PAN
¢ Ajustes:L —W—R
* Ajuste basico: § (centro)
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Funcion PEDAL

e Ajustes: R (sdlo derecha)
L (sdlo izquierda)
L+R (ambos)

e Ajuste basico: R

(=] nom |

Consulte la pdgina 138 para obtener una
lista de las funciones que se pueden
controlar mediante el pedal izquierdo.

38 ) CVP-103e S S N S E N E S SE S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S S SN S SN SEE S S SN SEEESEEEEEEEES

Para tocar dos voces en partes diferentes del teclado - Modo de diviSion ¢ e e ¢ o o -

9¢€



» o o o o o o Paa tocar dos voces en partes diferentes del teclado - Modo de division

37

B Cambio del punto de division........errserrsne

Puede utilizar la funcién SPLIT POINT de la pantalla KEYBOARD
[LEFT] para ajustar el punto de divisién en cualquier posicion de tecla
deseada. En la modalidad Split, la voz de la izquierda se reproduce mediante
todas las teclas situadas a la izquierda del punto de division, inclusivo.

El ajuste basico del punto de division es F#2.

F#2
v

Margen izquierdo W
CO| C1 IC2| C3| [C4 C5| C8| C7|

—> Margen derecho

E Pulse el botén SPLIT POINT.

- La funcién SPLIT aparecera resaltada.

UOLUME™ DCTAVE ~ PAH PECAL

|12? TJ +1 LLI—H: R R |%F#E
U U u O Lﬂw

F Cambie el punto de division.

Utilice el dial de datos o los botones [-] y [+] para cambiar el punto de
division, o bien mantenga presionado el boton SPLIT POINT para mover
el punto de division a la derecha.

Pulse simultdneamente los botones [-] y [+] para restaurar el ajuste basico.

- Lalampara guia del teclado correspondiente al punto de divisién
seleccionado se enciende y se visualiza el nombre de la tecla en
la funcién SPLITPOINT.

)
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Funcion SPLIT POINT
e Ajustes: Cualquier tecla del teclado
* Ajuste bdsico: F#2

I Empleo simultaneo de las funciones dual y de division

Los botones [DUAL] y [SPLIT] pueden activarse simultaneamente.
Si lo hace, el margen derecho del teclado reproducira tanto la voz
principal como la segunda voz.

LOICE

AcoBass / GrandPno

+h 104

STWLE
8 Beat 1

G2y )
I Salir de la modalidad Split

= Y

Cuando estan desactivados los modos
dual (Dual) y de division (Split),
aparecerd el nombre de la segunda
voz o de la voz izquierda aparecerd
junto a la voz principal en la pantalla
principal.

Pulse el botén [SPLIT] para salir de 1a modalidad Split.
- Se apagara el indicador luminoso del botdn [SPLIT] y el teclado
dejara de reproducir sonidos en la modalidad Split.
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I La Clavinova tiene tres pedales. I

I Pedal apagador (derecho)

El pedal apagador efectta la misma funcién que el pedal apagador de un
piano acustico real, permitiéndole sostener el sonido de las voces incluso
después de soltar las teclas.

\
\

I Sostenuto Pedal (centro)

=Y

e Ciertas voces de los grupos
[PERCUSSION] y [XG] pueden
no verse afectadas por el empleo
del pedal apagador.

e Ciertas voces pueden sonar
continuamente o tener una
disminucion larga después de
haber soltado las notas mientras se
mantiene pisado el pedal apagador.

Si toca una nota o acorde en el teclado y pisa el pedal de sostenido
mientras se retienen las notas, estas notas se sostendrdn mientras se tenga
pisado el pedal, pero todas las notas tocadas subsiguientemente no se
sostendran. De este modo es posible sostener un acorde, por ejemplo,
mientras se tocan otras notas en staccato.

\
\

I Pedal suave (izquierdo)

=Y

e Ciertas voces de los grupos
[PERCUSSION] y [XG] pueden no
verse afectadas por el empleo del
pedal de sostenido.

e Ciertas voces, tales como
[STRINGS] o [BRASS], se
sostienen continuamente cuando
se pisa el pedal de sostenido.

Al pisar este pedal se reduce el volumen y se cambia ligeramente el timbre
de las notas tocadas.

También podrd asignar una o més funciones a este pedal; por ejemplo,
podra emplearlo para iniciar/parar el acompanamiento automaético, o podra
utilizarse para reproducir rellenos. Para mas detalles, consulte la pagina 138.

\
\

(=] wom ]

El efecto del pedal suave puede diferir
ligeramente dependiendo de la voz
seleccionada.
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capituto 4; Reverberacion y otros efectos

ReVerheraCioN ...cccceeeeeceecccccccsscccne

Lareverberacién es un efecto que recrea el ambiente acustico
de un espacio de interpretacion, como por ejemplo un club
de jazz o una sala de conciertos. La Clavinova le permite
elegir de entre una variedad de efectos de reverberacion.
También puede ajustar a su gusto la profundidad de cualquier

efecto de reverberacion.

Q)REVERB

PE D CEBEEEE B |2 wED vensSes
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I Activacion o desactivacion de la reverberacion

Para aplicar la reverberacion ala(s) parte(s) del teclado, presione el (] vom |
boton [REVERB]. Activacion/desactivacion de la
reverberacion
VOICE Ajuste bdsico: Depende de la voz.

pd
e

SYNTHE- STRINGS/
Q> PIANO QE. PIANO @GUITAR @ SIZER @ORGAN Q> CHOIR g DUAL <%EVERB

SAX/ PER-
@BRASS @ FLUTE @ BASS @CUSSION @ENSEMBLE@ XG @ SPLIT @EFF&
(D) G ) GID | Gl | (b | G ) G ) G
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El ajuste del boton [REVERB] no tiene
ningun efecto sobre la modalidad de

Para desactivar la reverberacion, presione de nuevo [REVERB]. cancion ni la reproduccion del
acompafiamiento automatico.

- Se encenderd la lampara.

- Lalampara se apaga.

Puesto que el ajuste basico del botéon [REVERB] depende de la voz,
la reverberacion se podra activar o desactivar automdticamente cuando se
seleccione una voz diferente.

I Cambio de los ajustes de reverberacion

Puede cambiar el tipo y la profundidad de la reverberacién utilizando
las paginas de pantalla REVERB y REVERB DEPTH.

B Visualizacion de los ajustes de reverberacion ...
Pulse el botén [DIRECT ACCESS], seguido de [REVERB].

STRINGS/ ~at
Q) CHOR Q) DUAL -
rd

EVERB
DIRECT ACCESS CD CD §

B —\
”% ﬁ> g XG Q) SPLIT Q)EFFECT
O
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Reverheraciol eceeecceccccccccccccccccccccccccccsccccscscccccce

- La pantalla LCD mostrara la pagina REVERB o la pagina
REVERB DEPTH (la ultima que se haya seleccionado).

REVERE DEPTH ™

REVERE

Grand Piano

TOTAL DEFTH
v 64,

Utilice los botones PAGE [d] y [>] para cambiar entre las
paginas REVERB y REVERB DEPTH.

B Cambio del tipo de reverberacion.........

Se puede cambiar el tipo de reverberacion utilizando la pantalla

REVERB.

Utilice los botones TYPE A y ¥ para cambiar el tipo de
reverberacion, o bien seleccione la funcién TYPE y utilice el dial de

datos o los botones [-] y [+].

REVERE ™

TYFE
HALL 1

HALLZ?
HALL 3

Grand Piano

TOTAL DEFTH
[ w B4y ]

[_]L”§[l[][]

- Aparecera resaltado el tipo de reverberacién seleccionado.

Puesto que el ajuste bésico del tipo de reverberacién depende del
estilo de acompanamiento, el tipo de reverberacién podra cambiar
automaticamente cuando se seleccione un estilo diferente.

B Ajuste de la profundidad total ...

La profundidad total de los efectos de reverberacion seleccionados
puede ajustarse con la funcion TOTAL DEPTH de la pantalla REVERB.

Kl Seleccione la funciéon TOTAL DEPTH.
- Aparecera resaltada la funcion TOTAL DEPTH.

FELERE

TYPE
HALL1
HALL2

Grand Piano

TOTAL DEFTH

[][][]L&U
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Si pulsa el boton [P] mientras se
muestra la pdgina REVERB DEPTH,
aparecerd la pdgina CHORUS. Consulte
las demads secciones de este capitulo
para obtener detalles sobre los ajustes
de coro y de otros efectos.

(=] vom )

Tipo de reverberacion

e Ajustes: Consulte la tabla de la pagina
162.

e Ajuste basico: Depende del estilo.

=Y

e La seleccion del tipo de reverberacion
afecta a todas las voces que
reproduce el teclado o el
acompafiamiento automatico. No
pueden hacerse ajustes diferentes
para cada parte.

Dependiendo de la voz seleccionada,

la profundidad del efecto puede sonar

mads fuerte o mas débil, aunque se
seleccione el mismo tipo de
reverberacion.

e El efecto de reverberacion no puede
aplicarse a los sonidos introducidos
por las tomas AUX IN [R] y [L/L+R].

e También es posible aplicar efectos de
reverberacion a las voces del teclado
utilizando el boton [EFFECT]. Consulte
la lista de tipos de efectos en la pagina
46 para obtener mas detalles.

e Silos botones [REVERB] y [EFFECT]
estan activados, se aplicaran todos los
efectos.

(=] nom ]

TOTAL DEPTH
e Margen: 0 (sin efecto) — 127 (max.)
* Ajuste basico: 64
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KA Ajuste la profundidad total del efecto de reverberacion.

Puede cambiar el ajuste utilizando los botones TOTAL DEPTH V¥ y
A el dial de datos o los botones [-] y [+].

Para reponer el valor al ajuste basico de 64, presione
simultdneamente los botones TOTAL DEPTH V¥ y A o presione al
mismo tiempo los botones [-] y [+].

B Ajuste de la profundidad de reverberacion para
L= T 1= T o -1 o (= OSSO OSSO
Los ajustes de la pantalla REVERB DEPTH (pagina 42) le permiten
ajustar la profundidad de reverberacién independientemente para las
partes del ritmo y el acompafnamiento, asi como las partes que se
interpretan desde el teclado.

Kl Seleccione una parte.

Pulse el botdn de la pantalla LCD correspondiente a RHYTHM con el
fin de ajustar la profundidad de reverberacion para el juego de bateria,
0 ACMP para ajustarla para todas las demés partes de
acomparfiamiento. Seleccione LEFT, RIGHT1, 0o RIGHT2 con el fin
de ajustar la profundidad de reverberacién para la parte
correspondiente del teclado.

- Aparecera resaltada la funcién seleccionada.

REVERE CEFTH
Grand Piano
RHYTHN " ACHF LEFT FIGHTZ
6d==) 6d=p) 28.L ) 28 L) 28.L

[][][lLﬂwU

K Ajuste la profundidad de reverberacion.

Ajuste la profundidad de reverberacién de la parte iluminada
empleando el dial de datos o los botones [-] y [+].

También puede incrementar un valor pulsando el botén
correspondiente de la pantalla LCD. Para reponer un valor al ajuste
basico, presione simultdneamente los botones [-] y [+].

Puesto que los ajustes basicos de las funciones LEFT, RIGHT1, y
RIGHT2 dependen de las voces seleccionadas, un ajuste de
profundidad de reverberacion podrd cambiar automéaticamente cuando
se seleccione una parte diferente.
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e El ajuste TOTAL DEPTH afecta
globalmente a todas las voces. No
pueden hacerse ajustes diferentes
para cada voz.

e También puede ajustar la profundidad
de reverberacion independientemente
para las partes del ritmo y el
acompafamiento, y para cada parte
del teclado. (Consulte la siguiente
operacion.)

(=] vom )

e También podra seleccionar varias
partes al mismo tiempo y realizar sus
ajustes simultaneamente.

=] o)

RHYTHM y ACMP

e Margen: 0 (sin efecto) — 127 (max.)
e Ajuste basico: 64

LEFT, RIGHT1 y RIGHT2
e Margen: 0O (sin efecto) - 127 (max.)
e Ajuste basico: Depende de la voz.

(=] nom ]

La cantidad de reverberacion que se
aplica a una parte depende de los
ajustes de la profundidad de la parte y de
TOTAL DEPTH. Si uno de los valores es
0, no se aplicara ninguna reverberacion a
esa parte, aunque el otro valor sea 127.
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Los efectos de coro de la Clavinova permiten modificar las voces
que se interpretan desde el teclado, ahadiendo una mayor
calidez que produce un sonido incluso mas intenso. Los efectos
Flanger afiaden una modulacion pronunciada para aportar una
cualidad espacial futurista. Puede elegir de entre una variedad de
efectos Flanger y de coro, asi como ajustar la profundidad del

efecto anadido a cada voz del teclado.

I Cambio de los ajustes de coro

A diferencia de la reverberacion (vea la pagina 41) y de otros efectos

(vea la pagina 46), que se pueden activar o desactivar utilizando los
correspondientes botones del panel, se considera que la funcién de
chorus siempre estd “activada”. La aplicacién del chorus a una voz
determinada depende de los ajustes de tipo y profundidad de chorus
vigentes. Se puede cambiar estos ajustes utilizando las funciones de la
pagina de visualisacion CHORUS.

B Visualizacion de los ajustes de coro ...

Kl Pulse [DIRECT ACCESS] y a continuacion [REVERB].

- La pantalla LCD muestra la pagina REVERB o la pagina REVERB

DEPTH (la que se hubiera seleccionado mas recientemente).

H Presione el boton PAGE [>] una o dos veces, segiin sea necesario.

Presione PAGE [P>] dos veces si vizualiza la pagina REVERB, o una sola
vez si vizualiza la pAgina REVERB DEPTH.

- Aparece la pagina CHORUS.

CHORUS
TYFPE

Grand Piano

CHORUSZ
CHORUSZ
F ¥

L%Fg EIIi]HiI RIE&HB

Bl Cambio del tipo de coro

Puede cambiar la seleccién del tipo de coro en la pagina CHORUS.

Utilice los botones A y ¥ de CHORUS para cambiar el tipo de
chorus, o bien seleccione la funcion CHORUS vy utilice el control de
datos o los botones [-] y [+] .

CHORUS
TYFPE
CHORUS2

CHORUSZ
F b

Grand Piano

L%Fg EI%HQ RII?]HB
J [g@\\\[ ) O O

=Y

Los ajustes de la visualizacion de coro
(CHORUS) no tienen efecto en el modo
cancion (Song) o en reproduccion de
acompanamiento automatico (Auto
Accompaniement).

=Y

e También puede presionar [DIRECT
ACCESS] seguido de [EFFECT] para,
a continuacion, utilizar el boton PAGE
[4] para acceder a la pdgina CHORUS
desde la pagina EFFECT o desde la
pdgina EFFECT DEPTH.

Consulte las demds secciones de este
capitulo para obtener informacion
detallada sobre los ajustes de la
reverberacion y de los demas efectos

(=] wom |

Tipo de coro

e Ajustes: Consulte la tabla de la pagina
162.

e Ajuste bdsico: Depende del estilo.
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- Aparecera resaltado el tipo de coro seleccionado. g

Puesto que el ajuste bésico del tipo de coro depende del estilo de fjgii‘fgg,g’ggﬂgg; ggj degf 2

acompaifiamiento, el tipo de coro podrd cambiar automaticamente cuando pueden realizar ajustes diferentes para
cada parte.

» Dependiendo de la voz seleccionada,
la profundidad del efecto podra ser
mads o menos potente, aunque se haya
seleccionado el mismo tipo de coro.

e También es posible aplicar efectos de
coro a las voces del teclado utilizando
el boton [EFFECT]. Consulte la lista de
tipos de efectos en la pagina 46 para
obtener detalles al respecto.

se seleccione un estilo diferente.

B Ajuste de la profundidad del coro para cada parte....
Los demas ajustes de la pAgina CHORUS le permiten definir la
profundidad del coro independientemente para cada parte que interprete
desde el teclado.

il Seleccione una parte. (=] vom |

Pulse LEFT, RIGHT1, o RIGHT2 con el fin de ajustar la profundidad También puede seleccionar varias partes
a la vez y ajustar sus valores

del coro para la parte correspondiente del teclado. simultdneamente.

- Aparecera resaltada la funcién seleccionada.

CHORUS

TYFE Grand Piano
CHORUS 1
CHORUS2

UUL&UU

K Ajuste la profundidad del coro. (=] vom |

Ajuste la profundidad del coro para la parte resaltada utilizando el Funciones de profundidad de coro
k e Margen: 0O (sin efecto) — 127 (max.)
dial de datos o los botones [-] y [+]. « Ajuste bdsico: Depende de la voz.
También puede incrementar un valor pulsando el botén
correspondiente de la pantalla LCD. Para restaurar un valor a su 2
ajuste bdsico, pulse simultdneamente los botones [-] y [+]. Puesto que la funcion de chorus siempre
. L, . . . esta activada, debe ajustar a 0 la

Puesto que los ajustes bésicos de las funciones de profundidad de profundidad del chorus para las partes
coro dependen de las voces seleccionadas, un ajuste de profundidad que no desee que se vean afectados por
de coro podrd cambiar automdaticamente cuando se seleccione una voz el efecto de chorus.

diferente.

43
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Efectos de 1as VOCeS ...........cc.cceueee..

La Clavinova tiene una variedad de efectos ademas de la
reverberacion y de coro que mejoran el sonido de las voces o que
crean efectos especiales sorprendentes. También podra ajustarla
profundidad del efecto como desee.

I Activacion de los efectos

TS DeeRe Moo | el EHE SEEEnG QyEFFECT
H m e = Boe BHELBESHLYS CD
-y 5EEDDEE oD (e oo ooo 600 5SS codos o,

Puede utilizar el botén [EFFECT] para aplicar el efecto a las partes
de teclado.

VOICE
SYNTHE- STRINGS/
Q) PIANO  Q)EPIANO Q)GUITAR Q) SIZER  Q)ORGAN () CHOIR Q) DUAL  Q)REVERB
SAX/ PER- N
Q) BRASS Q) FLUTE Q) BASS  Q)CUSSION Q)ENSEMBLE Q) XG Q) SPLIT ~@FEFFECT

OO OoOOoOO

- Se encendera la lampara.
Para desactivar el efecto, pulse [EFFECT] de nuevo.
- Se apagara la lampara.

Puesto que el ajuste basico del boton [EFFECT] depende de la voz,
el efecto podrd activarse o desactivarse automaticamente cuando se
seleccione una voz diferente.

I Cambio de los ajustes del efecto

(=] vom )

Activacion/desactivacion de efectos
Ajuste basico: Depende de la voz.

(=] vom )

La lampara [EFFECT] no se encendera
si la profundidad del efecto (pdgina 48)
esta ajustado a 0.

(=] wom ]

Cuando un sistema de efectos también
estd utilizado por un estilo de
acompafiamiento o una cancion, se
desactivara automaticamente el efecto
para las partes de teclado cuando se
empiece el acompafamiento automatico
o cuando dicha cancion se seleccione
para la reproduccion, dependiendo del
tipo de efecto seleccionado por el estilo o
la cancion. En este caso, es posible que
no pueda aplicar el efecto a la(s) parte(s)
del teclado presionando el boton
[EFFECT], también depende del tipo de
efecto seleccionado. Asi, el efecto no se
aplicara a las voces reproducidas por el
acompafamiento automatico o la
cancion.

Puede cambiar el tipo y la profundidad del efecto vigente utilizando las
paginas de pantalla EFFECT y EFFECT DEPTH.

B Visualizacion de los ajustes del efecto ...
Kl Pulse el boton [DIRECT ACCESS], seguido de [EFFECT].

STRINGS/
@ CHOIR @ DUAL gREVERB

DIRECT ACCESS

WL =

@ XG @ SPLIT <: ¥ FFECT

- La pantalla LCD muestra la pagina EFFECT o la pagina EFFECT
DEPTH (la que se hubiera utilizado mas recientemente).

EFFECT
TYFE Grand Piano

T R L ——
STAGE 1 UARIATION

[orF |

STAGE2
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Si presiona el boton [d] mientras se
visualiza la pagina EFFECT, aparecera
la pdgina CHORUS. Consulte las dos
primeras secciones de este capitulo para
detalles a propdsito de los ajustes de
reverberacion y de coro.

b7
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K Utilice los botones PAGE [ ] y [»] para alternar entre las
paginas EFFECT y EFFECT DEPTH.

B Cambio del tipo de efecto ... eeeeeseeeesenesesen

Puede cambiar la seleccidn del tipo de efecto en la pdgina EFFECT.
Seleccione un tipo de efecto utilizando los botones TYPE A y V¥, 0 bien
resalte la funcién TYPE y utilice el dial de datos o los botones [-] y [+].

Para restaurar el tipo de efecto a su ajuste basico, pulse

simultdneamente los botones EFFECT TYPE A y ¥ o los botones [-] y [+].

- Aparecera resaltado el tipo de efecto seleccionado.

EFFECT *
TYPE Grand Piano

ROOHd
STAGE 1 UARIATION
OFF_|

Ulﬁ@‘\\[][][]

Puesto que el ajuste basico del tipo de efecto depende de la voz, el
tipo de efecto podrd cambiar automaticamente cuando se seleccione una
voz diferente.

STAGEZ

B Variacion del €fQCRO0 .......oeeeeeeeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesmmssssssssesan

Cada uno de los tipos de efectos de la Clavinova dispone de una
variacion que se puede seleccionar utilizando la funciéon UARIATION
de la pagina EFFECT. Para variar el resultado que produce cada tipo de
efecto seleccionado, pulse el botén de la pantalla LCD situado debajo de

UARIATION.

EFFECT *
TVFPE Grand Piano

ROOHA
STAGE1 UARIATION
OFF_|

UUL@UU

STAGEZ

= El valor mostrado por la funcién UARIATION cambia entre OFF y
ON, y cambia el efecto.

La manera de que cambia el efecto depende del tipo de efecto
(consulte la tabla de la pagina 163). Asimismo, y puesto que el ajuste
basico de la funciéon DARIATION depende de la voz, el ajuste de esta
funcién podrd cambiar automaticamente cuando se seleccione una voz
diferente.

45

o= Y

Tipo de efecto

e Ajustes: Consulte la tabla de la pagina
163.

e Ajuste bdsico: Depende de la voz.

= Y

e La seleccion del tipo de efecto afecta a
todas las partes del teclado. No se
pueden realizar ajustes diferentes para
cada parte.

e Cuando el ajuste bdsico del boton
[EFFECT] es ON (activado) para dos o
tres voces seleccionadas en la
modalidad Dual y/o Split, la Clavinova
seleccionard automdaticamente el tipo
de efecto mas adecuado y ajustard la
profundidad del efecto (pdgina 48) de
cada parte a un nivel adecuado.

» Dependiendo de la voz seleccionada,
la profundidad del efecto podra ser
mads o menos potente, aunque se haya
seleccionado el mismo tipo de efecto.

e Si estan activados los botones
[EFFECT] y [REVERB], se aplicaran
todos los efectos.

(=] vom |

VARIATION
e Ajustes: OFF, ON
e Ajuste basico: Depende de la voz.
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B Ajuste de la profundidad del efecto para cada parte

En la pagina EFFECT DEPTH, los ajustes le permiten fijar
separadamente la profundidad del efecto para cada parte que selecciona
desde el teclado.

Kl Seleccione una parte.

Pulse LEFT, RIGHT1 o RIGHT?2 para ajustar la profundidad del
efecto de la parte seleccionada desde el teclado.

EFFECT DEPTH ™

Grand Piano

e e et
i e

= Se ilumina la funcién del efecto.

H Ajuste la profundidad del efecto.

Ajuste la profundidad del efecto de la parte iluminada utilizando
el dial de datos o los botones [-] y [+].

Se puede también subir el valor pulsando el botén LCD
correspondiente. Para volver al valor inicial, pulse
simultdneamente los botones [-] y [+].

Como los ajustes bésicos de las funciones de profundidad del
efecto dependen de las voces seleccionadas, el valor de
profundidad del efecto puede cambiar autométicamente al
seleccionar una voz distinta.

(=] nom ]

Funciones de la profundidad del
efecto

e Margen: 0O (sin efecto) — 127 (max.)

e Ajuste basico: Depende de la voz.
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capituro 9. Estilos te acompanamiento

(Ritmo y acompanamiento automatico)

Seleccion de los estilos
de acompanamiento......................

La Clavinova cuenta con una amplia gama de “estilos” musicales que pueden
utilizarse como un sencillo acompafniamiento ritmico, 0 como base de un acompafamiento
completamente orquestado (que incluye ritmo y bajo) mediante la caracteristica de
acompafamiento automatico (vea la pagina 57). La Clavinova tiene también cuenta
con un surtido de estilos “Pianista” que le permiten tocar con acompanamiento de
piano al activar el acompafamiento automatico.

STYLE
ROCK/ MUSIC
Q) 8BEAT Q) 16BEAT  Q)BALLAD Q)DANCE Q) R&B  Q)PIANIST Q)DATABASE

SWING/ BALL- TRAD/
Q) _JAZZ Q) LATIN  Q)COUNTRY Q) ROOM Q) WALZ Q) DISK  Q)HARMONY

oo

—ereesesls oo |29, THEL DEnEnEns
T oot ens HEe BELEELHS

T D ODD (CE T cooo00 Doo) 565 acaddsSBEs

CUSTOM

@ Tipos de estilos * Para mds informacion sobre los estilos, consulte Ia lista de estilos de
« Estilos ritmicos: 125 la pdgina 12 del manual de referencia.
. .. * Los estilos de la Clavinova se dividen en once grupos, que
* Estilos pianisticos: 35 corresponden a los once botones STYLE del panel.
» Estilos de usuario: 4 * Los estilos PIANIST y Guitar Waltz en el grupo de estilos TRAD/WALTZ
no incluyen sonidos de percusion. Para reproducir estos estilos, utilice
el acompanamiento automatico (vea la pdagina 58).

I Seleccion de un estilo

k] Seleccione un grupo de estilos de acompanamiento. =] vom )

Estilos de disco y de usuario

. El boton [DISK/CUSTOM] le permite
apr0p1ad0- utilizar estilos memorizados en discos de
archivos de estilos opcionales (vea la
ROGK/ MUSIC pdgina 86) o sus estilos originales (vea la
@ 16BEAT gBALLAD Q)DANCE Q) R&B Q)PIANIST Q)DATABASE pa’g,na 73) .

OO

BALL- TRAD/
LATIN @COUNTRY @ ROOM Q) WALZ @ DISK @HARMONY

Seleccione el grupo de estilos deseado presionando el botén STYLE

STYLE

CUSTOM

- Aparecerd la pantalla STYLE SELECT correspondiente. (=] wom ]

e El dltimo estilo seleccionado de cada
grupo podrd retenerse en la memoria,

STYLE SELECT ™ : incluso después de desconectar la
i YT alimentacion, cuando la funcion
- % - B beat de respaldo (pdgina 152) esté
activada (ON).
CNHEI B Beat |8 BEﬂt 8 Beat |8 Beat e Cuando se conecta la alimentacion, se
| 2 Adria |Pop 1 | Pop 2 selecciona el estilo 8 Beat de forma

automatica. Sin embargo, si la funcion
de respaldo (vea la pdgina 152 esta
activada (ON), se seleccionara
automaticamente el dltimo estilo
seleccionado.

e El estilo del acompanamiento no
podrd seleccionarse en el modo de
reproduccion de canciones
(pdgina 93).
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Seleccion de los estilos de acompanamienio eceeeccccccccccccccccccccce

Seleccione Un eStilo. ...ttt =] wom)

Tempo del acompanamiento
e Al seleccionar un estilo,
también se selecciona
el tempo preestablecido

Seleccione el estilo deseado presionando el botén LCD apropiado.

STYLE SELECT ™ i para dicho estilo (a menos
W T Ty que cambie el estilo durante
- % = B h E a t la reproduccion, en cuyo
T . caso se mantiene el
Briti- ER:EC14 8 Beat | Light !
hp soft N p tempo actual).
s or 0 alla or * Ajuste el tempo como se
-+ describe en la pagina 25.

00 [_][%[][][] OO0 gwm

Volumen del

acompahfamiento
.y . . - Emplee el control deslizante
También puede seleccionar un estilo utilizando el control de datos o los [AC‘I)VIP/SONG VOLUME]
botones [-] y [+]. para ajustar el volumen
Cada pantalla de STYLE SELECT consta de varias paginas. Utilice los de reproduccion del
X acompanamiento automatico,
botones PAGE [d] y [P>] para alternar entre las mismas. como se describe en
la pagina 23.

Kl Regrese a la pantalla principal ...........eeeeesesersseesersee

Presione [EXIT] para regresar a la pantalla principal.

EXIT

=

|y
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Interpretacion con acompaiiamiento
automatico '

Utilice los botones de AUTO ACCOMPANIMENT vy los botones
START/STOP para seleccionar variaciones estilisticas y para
controlar la interpretacién del estilo.

AUTO ACCOMPANIMENT START/STOP

AUTOFILL FADE
Q) INTRO  Q)MAINA Q)MAINB Q)MAINC Q) MAIND Q)ENDING Q) IN/OUT TAP_ Q)SYNCHRO (Q)START/STOP

HUHLEHE O

v sonEtsns
Boe BHLBELLE

lopesstieee e [ O
) EEhDEEE obY [Scc ococooo ooo

I Variacion del estilo

Cada uno de los estilos de la Clavinova dispone de cuatro variaciones,
que corresponden a los botones de AUTO ACCOMPANIMENT rotulados
como [MAIN A], [MAIN B], [MAIN C] y [MAIN D].

AUTO ACCOMPANIMENT
T AUTO FILL ) FADE
Q) INTRO OQ)MAINA Q)MAINB Q)MAINC QyMAIND Q)ENDING Q) IN/OUT

HOOLDDHE

Utilice dichos botones para seleccionar las variaciones de los estilos.

Normalmente, Main A es la forma mds rudimentaria del estilo; las
demads variaciones consisten en adornos mas o menos recargados sobre
el mismo tema bdsico. Conseguird mayor variedad realizando cambios
entre las variaciones de forma inteligente durante la interpretacion,
haciéndola mas interesante

H Seleccion de una variaCion ...
Puede seleccionar una variacion de estilo antes de empezar a
interpretarlo. Para seleccionar una variacién basta con presionar el botén
correspondiente.

AUTO ACCOMPANIMENT
AUTO FILL

N FADE
) ENDING Q) IN/OUT

Q) INTRO <, IAIN A Q) MAIN B Q) MAIN C Q) MAINI D
<
sialajololcis

- Se encendera la lampara del botén.

La Clavinova empezara a reproducir la variacion de estilo
seleccionada cuando inicie el estilo mediante uno de los métodos que se
describen en la seccién siguiente.

B Reproduccion de patrones de relleno........... e
Patrones de relleno
Si selecciona una variacion de estilo diferente mientras esta Un "patrén de relleno” es un adorno del
interpretando el estilo, la Clavinova reproducira un patrén de relleno ritmo bésico, que se suele intercalar
. . L., . entre el final de una frase musical y el
automdticamente al cambiar a la nueva variacién. Al igual que ocurre con segmento siguiente para crear una
el patr6n principal, el patrén de relleno es distinto para cada variacion. transicion interesante.
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Para cambiar la variacién mientras interpreta el estilo, presione el
botén correspondiente a la nueva variacion.

= Cuando la Clavinova reproduce el patrén de relleno, la lampara
del botdn parpadea.

En términos generales, la Clavinova iniciard el patrén de relleno tan
pronto como presione el botén. Sin embargo, si selecciona una variacién
después de la octava nota de un compds, el patron de relleno comenzara
desde el inicio del compds siguiente.

- Al terminar el patrén de relleno, la lampara del botén parpadea
con un ritmo constante mientras la Clavinova reproduce el patréon
principal.

La caracteristica de relleno automatico permite conseguir transiciones
interesantes al pasar de una variacion a otra. Por ejemplo, si estd
reproduciendo la variacién Main A y presiona el botén [MAIN B], la
Clavinova reproducira el relleno B y después empezara a reproducir la
variacién Main B.

B Mejor aprovechamiento de los patrones de relleno ...

@® Cambio de patrén de relleno
Se puede cambiar de variacién mientras se estd reproduciendo un
patrén de relleno. La Clavinova cambiard al patrén de relleno de la
nueva variacion y después seguird con el nuevo patrén principal,
como de costumbre.

® Repeticion del patrén de relleno
Si mantiene presionado el botén intermitente o si lo presion después
de la octava nota del compds mientras se estd reproduciendo el patrén
de relleno, éste se repetira.

® Cancelacion del patrén de relleno
Si presiona el botén intermitente antes de la octava nota del compas
mientras se estd reproduciendo el patrén de relleno, la Clavinova
dejara de reproducirlo y seguird con el patrén principal.

I Inicio del estilo de acompanamiento

(=] wom |

Uso de los pedales

También puede utilizar el pedal izquierdo
para suspender el estilo o para reproducir
un patron de relleno especial. Para ello,
ajuste la funcion LEFT PEDAL (vea la
pdgina 138) en BREAK o BREAK FIL.

(] o )

También puede reproducir patrones de
relleno sin necesidad de seleccionar una
variacion diferente. Para ello, basta con
presionar el boton correspondiente a la
variacion que se esta reproduciendo.

La Clavinova reproducira el patrén de
relleno correspondiente a dicha variacion
y después regresara al patron principal.

Hay varias formas de iniciar el estilo de acompafiamiento, segiin se
describe a continuacion:

B INICIO @STANAA ... eeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeesessesseens

Es la forma mas sencilla de iniciar un estilo. Si es necesario,
seleccione una variacién como se describe en la pagina 51 y, a
continuacién, presione el botén [START/STOP].

START/STOP

TAP QSYNCHRO-: T‘ TART/STOP

- La lampara se encendera y se iniciara el estilo.

(=] wom |

Uso de los pedales

También puede utilizar el pedal izquierdo
para iniciar y detener el estilo, ajustando
para ello la funcion LEFT PEDAL

(vea la pdgina 138) en START/STOP.

(=] wom |

Indicador de tiempos

Durante la reproduccion del estilo, la
lampara de tiempos situada mds a la
izquierda (color rojo) parpadea en el
primer tiempo de cada compads, y las
demds lamparas (color verde) parpadean
en los tiempos sucesivos. El tempo actual
y el ndmero de compds se muestran en
el borde izquierdo de la pantalla
principal.
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B INICIO SINCIrONIZAAON ... eeeeeeeeessseeseeeee

Este método le permite iniciar el estilo simplemente tocando una nota
o un acorde en el teclado.

Ajuste la funcion de inicio sincronizado
Si es necesario, seleccione una variacion como se describe en la
pagina 51 y, a continuacién, presione el botéon [SYNCHRO].

START/STOP

TAP_ @{EYNCHRO (Q)START/STOP
D , E D

- La lampara se enciende y la ldmpara roja [BEAT] parpadea de
forma sincronizada con el tempo actual.

Inicie la reproduccion.

Cuando esté preparado, toque una nota en el teclado. La reproduccién
del estilo se inicia al tocar la primera nota.

- Lalampara [SYNCHRO] se apaga, la lampara [START/STOP] se
enciende y la reproduccion del estilo comienza.

B Inicio mediante toqUE ... ssessesssnes

Esta funcién le permite ajustar el tempo e iniciar el estilo en una
sola operacién.

Si es necesario, seleccione una variacion como se describe en la
pagina 51 y, a continuacion, toque el botén [TAP] con el tempo deseado.
Toéquelo cuatro veces para los estilos de 2 y 4 tiempos, 3 veces para los
estilos de tres tiempos y cinco veces para los estilos de 5 tiempos.

START/STOP
TAP QSYNCHRO QSTART/STOP

N3

Cuando utilice un estilo de 4 tiempos... = téquelo cuatro veces

El botén [TAP] también podra utilizarse para cambiar el tempo
durante la reproduccién del estilo (tocando dos veces el botén). En este
caso, el sonido seco “clic” del toque no sonara.

51

(=] nom ]

e Sise presiona [SYNCHRO] durante
la reproduccion del estilo, la
reproduccion del estilo se detendra
y el inicio sincronizado se ajustard
automdticamente al estado de reserva.

e Cuando se emplea el teclado en el
modo de division (vea la pdgina 36) o
cuando se utiliza el acompafamiento
automadtico en un modo que no sea
FULL KEYBOARD (vea la pdgina 61),
sdlo la seccion de la mano izquierda
del teclado activara el inicio
sincronizado.

=y

Para cancelar la funcion de inicio
sincronizado antes de iniciar el estilo,
presione el boton [SYNCHRO] otra vez.

(=] nom |

Si no toca el boton [TAP] el nimero de
veces requerido (es decir 3 veces para
un estilo de 3 tiempos), la funcion de
inicio mediante toque se cancelara
después de algunos segundos.
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B Adicion de un preludio..........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen

Esta funcién permite adornar el comienzo de una cancién afiadiendo
un preludio.

Kl Ajuste el patron del preludio.

Seleccione la variacion que desee interpretar con el patrén del preludio,

como se describe en la pagina 51, y luego presione el boton [INTRO].
A continuacidén se muestran los tres patrones de preludio existentes:

Patrones de preludio

Patron Reproducido por:
Intro A [MAIN A]

Intro B [MAIN B]

Intro C/D [MAIN C] o [MAIN D]

- La lampara [INTRO] se enciende y la lampara de la variacién
seleccionada parpadea.

AUTO ACCOMPANIMENT
4 ————————— AUTOFILL —————
INTRO - Q)vMAIN A @ MAIN B Q> MAINC Q) MAIN D @ ENDING @ IN/OUT

ADHUEEE

vis

Seleccione el patron principal.

Seleccione la variacién para interpretar el patrén principal cuando
concluya el preludio. (Si desea seguir interpretando el estilo con la
misma variacion que la introduccién, puede omitir este paso.)

= La lampara correspondiente al botdn seleccionado anteriormente
se enciende y la lampara correspondiente al botdn seleccionado

parpadea.
AUTO ACCOMPANIMENT
<: Y INTRO - .Q’MAIN A Q) MAIN B < AIN C @ MAIN D g ENDING QIN/OUT

CQSO wG]ﬂ

Utilice uno de los tres métodos descritos en las paginas anteriores
para iniciar la reproduccién del estilo.

Inicie el estilo.

=y

La lampara intermitente indica la
variacion que se interpretara después del
preludio. En la ilustracion de la izquierda,
la Clavinova interpretara Intro A seguido
de Main A.

(] o)

Puesto que la lampara intermitente indica
la variacion que se interpretard después
del preludio, la ilustracion de la izquierda
indica que la Clavinova interpretara Intro
C/D seguido de Main A.

(=] nom |

Para cancelar el preludio antes de
iniciar el estilo, presione el boton
[INTRO] otra vez.
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B Aparicion gradual .........eeeeeeeeeeeeeeeeeeseees s ssee e

Esta funcién le permite aumentar gradualmente el volumen del estilo. Puede
activarla en cualquier momento anterior al inicio del estilo y utilizarla en
combinacién con cualquier método de inicio (incluida la funcién de preludio).

Presione el boton [FADE IN/OUT].

AUTO ACCOMPANIMENT
@ MAIN A @ MAIN B Q) MAIN %) MAIN D Q) ENDING <

- Lalampara y la funcién de inicio sincronizado (pagina 53) se
activa automaticamente.

Inicie el estilo.
Utilice uno de los tres métodos descritos en la pagina anterior para
iniciar la reproduccién del estilo.

- La lampara [FADE IN/OUT] parpadea durante la aparicion gradual
y, a continuacién, se apaga al finalizar la apariciéon gradual.

I Parada del estilo de acompanamiento

(=] vom )

Uso de los pedales

También puede utilizar el pedal izquierdo
para activar una aparicion o desaparicion
graduales. Para ello, ajuste la funcion
LEFT PEDAL (vea la pdgina 138) en
FADE IN/OUT.

(=] vom )

Para cancelar la aparicion gradual antes
de iniciar el estilo, presione el boton
[FADE IN/OUT] otra vez.

A continuacién se describen los diversos métodos existentes para
detener el estilo de acompaiamiento:

B Parada @SYANAAL .......oeoeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenssesssmsmsenns

Para detener la reproduccion del estilo, presione el botéon [START/STOP].

START/STOP
TAP QSYNCHRO @START/STOP

2

- Lalampara se apaga y el estilo se detiene inmediatamente.

B AJICION @ UNA CO@ ...oonooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeemeeeneneneeee

Para reproducir un patrén de coda antes de detener el estilo, presione
el botén [ENDING].

AUTO ACCOMPANIMENT
AUTOFILL " Nl
Q MAIN A Q) MAIN B Q) MAINGC Q) MAIN D = NDING Q) IN/OUT

[Elajajalalcls

- Se enciende la lampara ENDING y la Clavinova detiene la
reproduccién del estilo después de reproducir un patrén de coda.

53

=Y

Uso de los pedales

También puede utilizar el pedal izquierdo
para iniciar y detener el estilo, ajustando
para ello la funcion LEFT PEDAL (vea la
pdgina 138) en START/STOP.

(=] nom |

Si presiona el boton [ENDING] en el
segundo tiempo del compds o después,
el patron de coda comenzara al principio
del compas siguiente.
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La Clavinova reproducird uno de los tres patrones de coda siguientes,
dependiendo del patrén principal que se esté reproduciendo en ese
momento, como se muestra a continuacion.

Patrones de preludio

Patron Reproducido por:
Intro A [MAIN A]

Intro B [MAIN B]

Intro C/D [MAIN C] o [MAIN D]

Presione [ENDING] por segunda vez mientras se estd reproduciendo
el patrén ritardando (aminoracion gradual).

Hl Desaparicion gradual ...

Puede conseguir que el estilo desaparezca gradualmente y se detenga
automaticamente presionando el botén [FADE IN/OUT].

START/STOP
Q) ENDING - erN/OUT

@ SYNCHRO« TTART/ STOP

- La lampara parpadea y el estilo desaparece gradualmente.

Puede utilizar la funcién de desaparicion gradual en combinacién con
cualquier patrén (incluidas las funciones de preludio y de coda).

(=] o )

Uso de los pedales

También puede utilizar el pedal izquierdo
para activar la coda y el retardando.
Para ello, ajuste la funcion LEFT PEDAL
(vea la pdgina 138) en ENDING/RIT.

(=] wom |

Uso de los pedales

También puede utilizar el pedal izquierdo
para activar una aparicion o desaparicion
graduales. Para ello, ajuste la funcion
LEFT PEDAL (vea la pagina 138) en
FADE IN/OUT.
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Interpretacion con
acompanamiento automatico™""**""**"*

La Clavinova incluye un avanzado sistema de acompanamiento
automatico que puede ofrecer ritmos, bajo y acordes automaticos
como fondo para su interpretacion, con mas de 125 estilos
diferentes , asi como 35 tipos diferentes de acompafnamiento
con piano unicamente.

E Normalmente, los datos de reproduccion del acompafamiento
automatico no se emiten por el terminal MIDI [OUT]. Si desea enviar
los datos del acompafamiento automatico a otro instrumento MIDI,
utilice las funciones ACMP&RHY y HARMONY de la pantalla
FUNCTION [MIDI 4] que se describen en la pagina 150.

Q) ACMP ON

T e eeehEet Yoo |ads sEe voesesns
e Eeesies = Bee BELEELES

[Olotrhnnd oty (CEC coco oo 0o0] 268 codosoBe

I Uso del acompanamiento automatico

Puede optar entre varios métodos para indicar los acordes que debe 2] NoTa
reproducir el acompafiamiento automético. Seleccione el modo que Encontrard explicaciones detalladas

sobre cada modo de acompafiamiento

mejor se acomode a su estilo de interpretacion. Py
en las pdginas 60 y 61.

® Un solo dedo

El método de un solo dedo facilita la produccién del acompafiamiento
empleando acordes mayores, de séptima, menores y menores de séptima,
presionando ciertas teclas (de acuerdo con rules sencillas) situadas a la
izquierda del punto de divisién que indica la lampara guia del teclado.
(Vea la pagina 60.)

@ Digitado multiple

Si selecciona el método de digitado multiple, podrd emplear el
método de un solo dedo o el de digitado para indicar los acordes para
el acompanamiento. (Vea la pagina 60.)

@ Digitado 1

El método de digitado 1 permite controla el acompafiamiento
automadtico interpretando acordes completos a la izquierda del punto de
division. (Vea la pagina 60.)

@ Digitado 2

Este modo acepta el mismo digitado que el modo de digitado 1, con
la excepcion de que la nota més grave interpretada a la izquierda del
punto de divisién se utiliza como nota fundamental para el bajo (en el
modo de digitado 1, se utiliza siempre la nota fundamental del acorde
como nota fundamental para el bajo). Por consiguiente, puede utilizar
este modo para reproducir acordes invertidos. (Vea la pagina 61.)

@ Todo el teclado

El método de todo el teclado produce automaticamente el
acompafiamiento automatico apropiado para virtualmente todo lo
que usted toque en el teclado, en cualquier margen. (Vea la pagina 61.)
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I Inicio del acompanamiento automatico

Es recomendable iniciar un modo de acompafamiento (vea la
pagina 59) antes de empezar a tocar. Si el modo de acompafiamiento
es el que le gusta, puede iniciar el acompafiamiento automéatico como
se indica a continuacién:

] Seleccione Un @Stilo.....oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesesnene

G/
@ JAZZ @ LATIN

Seleccione el estilo deseado. (Vea la pagina 49.)

STYLE

ROCK/ MUSIC
@ 8BEAT g 16BEAT @BALLAD @ DANCE @ R&B @PIANIST @DATABASE

(@]

TRAD/

BALL-
Q)COUNTRY Q) ROOM Q) WALZ @ DISK @HARMONY

(@]

CUSTOM

=y

Estilos pianisticos

Puede reproducir los estilos PIANIST
y Guitar Waltz del grupo de estilos
TRAD/WALTZ con el acompafamiento
automatico (vea la pdgina 49). Puesto
que dichos estilos no contienen partes
de percusion, debera indicar un acorde
cuando inicie el estilo para escuchar el
acompafamiento.

K Ajuste el tempo y el volumen del acompaiamiento.

Utilice los botones TEMPO para ajustar el tempo (vea la pagina 25)
y el control deslizante [ACMP/SONG VOLUME] para ajustar el
volumen de las partes de acompafiamiento (vea la pagina 23).

Kl Active el acompaiamiento automatico. ...
Presione el boton [ACMP ON].

{!f( \CMP ON
- Se enciendera la lampara [ACMP ON].

También se enciende la lampara [SYNCHROY] para indicar que
puede iniciar el acompafiamiento automaético con la funcién de inicio
sincronizado (vea la pigina 53). Ademds, una lampara en el teclado
muestra el punto de divisioén vigente.

[ Inicie el acompanamiento automatico. ...

Empiece a tocar para iniciar el acompafiamiento automatico con la
funcién de inicio sincronizado, o inicie el estilo utilizando uno o varios
de los demds métodos descritos en las paginas 52 y 55.

En las paginas siguientes se describen los métodos que sirven para
indicar los acordes para el acompafiamiento automatico.

I Parada del acompanamiento automatico

=Y

e El acompafamiento automatico

se iniciara automaticamente al
seleccionar un estilo del grupo

de estilos pianisticos.

El acompahamiento automatico
también se puede activar durante la
reproduccion de canciones grabadas
en el modelo CVP-109/107/105/103.
Si activa el acompafamiento
automatico mientras reproduce
canciones grabadas con él, la pista
del acompafamiento grabado se
omitird en favor del acompafamiento
que interprete en el teclado.

(=] nom |

e También puede seleccionar

variaciones de estilo y patrones
de relleno, como se describe en
la pdgina 51, mientras interpreta
utilizando el acompafamiento
automatico.

e Presione el boton [ACMP ON]

otra vez si desea desactivar el
acompafiamiento automatico
antes de iniciar su interpretacion.

Utilice uno de los métodos descritos en la pagina 55 si desea detener
la reproduccién del estilo, incluido el acompafiamiento automatico.

Si desea desactivar el acompafiamiento automaético, presione el botén
[ACMP ON] de modo que la lampara se apague.
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I Modificacion de los ajustes del acompanamiento automatico

Puede modificar el modo de acompafiamiento (que selecciona el
método de indicacién del acorde), el punto de divisién y otros ajustes
del acompafiamiento automatico en la pagina de pantalla
ACCOMPANIMENT MODE.

B Visualizacion de los ajustes del acompanamiento
F= 111 (013 T 14 { o o 000N

Presione [DIRECT ACCESS] y, a continuacidn, presione

[ACMP ON].
‘»‘f:\l\ = | §

- Aparecera la pantalla ACCOMPANIMENT MODE.

ACCOMPAMIMEMT MODE ™

FINSERING
SYHCHRO|| CHORD
STOP || ASSIST || Fg2

SIHGLE FIHGER

FINGERED 1
F ¥

Hl Seleccion de un modo de acompafamiento...
(=] nom ]
Utilice los botones A y ¥ de FINGERING para seleccionar un Modo de acompaiiamiento
S . * Ajustes: Vea el encarte siguiente.
modo de acompafiamiento. « Ajuste bésico: MULTI FINGER

ACCOMPAMIMENT MODE ™

FIMNGERIMG

SIHGLE FIHGER SFLTT

HULTI FIHGER
FINGERED 1 F\ISHTEBHPM CHORD || FOIMT

RSSIST || FH2

[_][;x‘\\[][l[l

- El modo de acompanamiento seleccionado se resaltara.

A continuacién se describe detalladamente el método para indicar
los acordes en cada modo de acompafiamiento.
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Modos de acompanamiento

® Un solo dedo

Para controlar el acompafiamiento automatico, presione una, dos
o tres teclas de la seccién izquierda del teclado (por debajo del punto
de divisidn, inclusive éste), siguiendo las reglas que se describen a
continuacién. Interprete la melodia en la seccidn derecha del teclado,
junto con el acompafiamiento automatico.

B Acordes de un solo dedo
Los cuatro tipos siguientes de acordes pueden tocarse con un solo dedo:

C
* Mayor
. Presione la nota fundamental del acorde.
e e Menor
H H Presione simultdneamente la nota fundamental de acorde
. y cualquier tecla negra de la izquierda de la misma.

C7

* Séptima [7]
” Presione simultdneamente la nota fundamental de acorde
. y cualquier tecla blanca de la izquierda de la misma.

Cmy

Presione simultaneamente la nota fundamental del acorde y
cualesquiera teclas blancas y negras situadas a la izquierda
de la misma (tres tecla simultdneamente).

==
= E £ E

H * Menos de séptima [m7]

® Digitado multiple

Este método le permite controlar el acompafiamiento automatico
utilizando tanto el método de un solo dedo (descrito anteriormente) como
el método de digitado 1 (descrito a continuacién). Sin embargo, cuando
se indiquen acordes menores, de séptima o menor de séptima, serd
necesario tocar la tecla blanca y/o la tecla negra mds cercana a la nota
fundamental del acorde.

® Digitado 1

Para controlar el acompafnamiento automatico, toque cualquier acorde
en la seccién izquierda del teclado (por debajo del punto de division,
inclusive éste). Interprete la melodia en la seccion derecha del teclado,
junto con el acompafiamiento automaético.

(=] o )

e La Clavinova muestra los nombres de
los acordes que se interpretan en el
borde izquierdo de la pantalla princi-
pal, debajo del tempo.

e El acompafiamiento continda (aunque
suelte las teclas que indican el acorde
en la seccion izquierda del teclado)
hasta que toque el acorde siguiente.

(=] nom )

La ilustracion siguiente indica la tecla que
corresponde a cada nota fundamental.

C# Eb F# Ab Bb
(Dh)(D#) Gh(GH)AH)

C|D|E|F|G|A|B

= Y

e El acompafiamiento automatico hay
veces que no cambia cuando se tocan
acordes relacionados en secuencia (es
decir, algunos acordes menores
seguidos por el menor de séptima).

e Sila Clavinova no puede reconocer el
acorde tocado, aparecerd “*” en lugar
del nombre del acorde en el
visualizador.

e Se puede conseguir un
acompafamiento exclusivamente
percusivo presionando tres teclas
consecutivas cualquiera (por ejemplo,
C, C# y D) simultaneamente. Ello le
permite crear cambios ritmicos
dindmicos en el acompafiamiento.

En la pantalla se mostrara una serie
de guiones "---" en lugar del nombre
del acorde.

=Y

Los digitados de dos notas producen
un acorde basado en el acorde
previamente tocado.
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H Acordes en el modo digitado 1

En el modo digitado 1 se pueden interpretar los tipos de acordes
siguientes. Si desea ver una tabla de digitado que muestra todos
los acordes del ejemplo de la tecla C, vea la pagina 15 del manual

de referencia.

* Mayor
 Sexta [6]
* Mayor de séptima [M7]

* Mayor de séptima y quinta bemol [M7 (b5)]

* Mayor de séptima y onceava sostenida
M7 (#11)]

* Novena afnadida [add 9]

* Mayor de séptima y novena [M7 (9)]

* Sexta y novena [6 (9)]

e Quina bemol [(b5)]

* Aumentada [aug]

* Séptima aumentada [7 (#5)]

* Mayor de séptima aumentada [M7 (#5)]
* Menor (m)

* Menor de sexta [m6]

¢ Menor de séptima [m7]

* Menor de séptima y quinta bemol
[m7 (>5)]
* Menor de novena afiadida [m add 9]

@ Digitado 2

* Menor de séptima y novena [m7 (9)]
* Menor de séptima y onceava [m7 (11)]

* Menor mayor de séptima y quina bemol
[mM7 (b5)]

* Menor mayor de séptima [mM7]

* Menor mayor de séptima y novena [mM7 (9)]

* Menor de quinta bemol [m (55)]

* Séptima disminuida [dim7]

e Séptima [7]

* Séptima y cuarta suspendida [7sus4]

* Séptima y novena [7 (9)]

* Séptima y onceava sostenida [7 (#11)]

* Séptima y decimotercera afadida [7 (13)]

* Séptima y quinta bemol [7 (»5)]

* Séptima y novena bemol [7 (b9)]

* Séptima y decimotercera bemol afadida
[7 (>13)]

* Séptima y novena sostenida [7 (#9)]

* Cuarta suspendida [sus4]

Para controlar el acompafiamiento automatico, toque los acordes en
la seccidén izquierda del teclado, igual que en el modo digitado 1.
Sin embargo, en este modo se utiliza la nota mas grave que toque como
root del bajo, como se indica a la derecha.

H Acordes en el modo digitado 2

La Clavinova reconocera los mismos tipos de acordes que se enumeraron
anteriormente para el modo digitado 1.

® Todo el teclado

Cuando se selecciona el modo de todo el teclado, la Clavinova creara
automadticamente el acompaiiamiento apropiado mientras usted toca
cualquier cosa empleando ambas manos. Usted no deberd preocuparse
de especificar los acordes del acompafiamiento. El nombre del acorde

detectado aparecerd en el visualizador.

=22] NOTA

Acordes en el bajo
C CenE

1 (]
W

* Aunque el modo de todo el teclado
esta disefado para funcionar con
muchos estilos musicales, es posible
que algunos arreglos no sean
adecuados para emplear esta
funcion.

e La deteccion del acorde se produce
aproximadamente a intervalos de
una corchea. Los acordes muy
cortos, de menos de una corchea de
duracion,pueden no ser detectados.

=y

Recuerde ...

Puede utilizar los modos Dual y Split
conjuntamente con el acompafiamiento
automatico.

=

=
g 'S

J
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B Uso de la Funcion de parada sincronizada.......

La funciéon SYNCHRO STOP de la pantalla ACCOMPANIMENT
MODE detiene automéaticamente el acompafiamiento automatico si
no se estd presionando ninguna tecla de la seccién del teclado situada

a la izquierda del punto de division.
Presione el botén SYNCHRO STOP para activar la funcién.

ACCOMPAMIMENT MODE

FINGERING
[_HULTI FIHGER
MULTI FIMGER =FLTT

FIHGERED 1 5 EOIHT
e e ) i
o U ls%\\ U O

= La funcion SYNCHRO STOP se resalta y la lampara [SYNCHRO]
se enciende.

El acompafiamiento automadtico se inicia automaticamente al tocar en
el lado izquierdo del teclado, y se detiene al soltar las teclas.
Si desea desactivar la funcién, presione SYNCHRO STOP otra vez..

H Obtencion de ayuda para los acordes......e.

La funciéon CHORD ASSIST de la pantalla ACCOMPANIMENT
MODE utiliza las lamparas guia del teclado para mostrarle el digitado
correcto para los acordes.

Kl Active (ON) la funcion de asistencia de acordes.

Presione CHORD ASSIST.

ACCOMPAMIMEMT MODE ™

FINGERING
HULTI FINGER
|svm:unn CHORD |@
STOP || ASSIST || F2
O O O [_§ J

FIHGERED 2

. ¥
-> Aparecera la pantalla CHORD ASSIST y el modo de acomparnamiento
cambiara automaticamente al modo de digitado 1.

CHORD ASSIST ™

Grand Piano

0 104 8 Beat 1

T+ has o )7 | ENTER

(=] vom )

Sdlo se puede activar esta funcion si el
acompafiamiento automatico esta
activado y si el modo de teclado
completo no esta seleccionado.

=Y

Esta funcion es util para principiantes
que tienen dificultad en tocar con un
tiempo preciso. Es también eficaz
para crear “interrupciones” del
acompafamiento durante la
interpretacion.

=Y

Asistencia de acordes

Bdsicamente, la funcion de asistencia
de acordes es un "manual de acordes"
electronico que muestra el digitado
adecuado para los acordes. Resulta util
si desea aprender rapidamente como
interpretar determinados acordes. Basta
con especificar el acorde deseado en la
pantalla y las lamparas guia del teclado
indicaran el digitado en el método de
digitado 1.

(=] vom |

» Si el boton [ACMP ON] esta apagado,
se encendera.

e Si se ajusta el punto de division por
debajo de F#2, se repondra
automaticamente a F#2.

e Cuando la asistencia de acordes esta
activada, las lamparas guia del teclado
no indican el punto de division, ya que
se utilizan para indicar el digitado del
acorde.
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A Inicie el acompafamiento automatico.

Presione [START/STOP] o utilice la funcién de inicio sincronizado
(vea la pagina 53) para iniciar el acompafiamiento automatico.

Kl Introduzca la nota fundamental del acorde. 5] vom |
- . . Funcion ROOT
Utilice el botén ROOT para seleccionar una nota fundamental. Ajustes: Vea el ladillo de la pagina 60.
= La funciéon ROOT se resalta y la nota fundamental cambia.
(T o)
TYFE THUERT Si mantiene presionado el boton ROOT,
C [ v Had & | —2 ENTER también puede cambiar el ajuste de
INVERT.
% O O g dJ
Si la funciéon ROOT esta resaltada, también puede utilizar el control
de datos o los botones [-] y [+] para seleccionar una nota
fundamental.
[1 Introduzca el tipo de acorde. (=] vom |
o . . Funcion TYPE
Utilice los botones ¥y A de TYPE para seleccionar un tipo de acorde. | 4jystes: Vea Ia tabla a Ia izquierda.

= La funcién TYPE se resalta y el tipo cambia.

Si la funcién TYPE estd resaltada, también puede utilizar el control
de datos o los botones [-] y [+] para seleccionar un tipo de acorde.

J al Lﬂw O 4

En la pantalla se pueden especificar los siguientes tipos

de acordes:

Mayor [Maj] Aumentada [aug]

Menor [m] Menor de quinta bemol [m (b5)]
Séptima [7] Séptima y cuarta suspendida
Menor de séptima [m7] [7sus4]

Menor de séptima y quinta Séptima aumentada [7 (#5)]
bemol [m7 (b5)] Séptima disminuida [dim7]
Sexta [6] Quinta bemol [(b5)]

Menor de sexta [m6] Séptima y quinta bemol [7 (b5)]
Mayor de séptima [M7] Menor mayor de séptima [mMM7]

Cuarta suspendida [sus4]

B Gire el digitado como desee.

Presione INUERT para desplazar hacia abajo el digitado en el teclado.
Cada vez que se presiona el boton INUERT, aparece el siguiente
digitado viable para el acorde. La funcion INUERT muestra el nimero
de inversion.

61
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[ Introduzca la nota fundamental del acorde.

Las lamparas guia del teclado indican el digitado del acorde (=] vom |

e Puede introducir desde el teclado

seleccionado. Llegado este punto, puede interpretar el acorde )

) . , cualquiera de los acordes que
en el teclado o bien puede presionar el botén ENTER para escuchar reconoce el modo de digitado 1.
c6mo lo interpreta el acompafiamiento. * La Clavinova muestra el nombre del

acorde reconocido desde el teclado en
‘ el borde izquierdo de la pantalla LCD,

debajo del tempo. Puede comparar la
nota fundamental y el tipo del acorde

ROOT IHUERT
| [ C ][ * m & ]| —_—2 ENTER
que muestran las funciones ROOT y

TYPE para asegurarse de que esta
[ ] [ ] [ ] [ ] L utilizando el digitado correcto para el

acorde. Cuando la nota fundamental
del acorde que se interpreta

Detenga el acompanamiento automatico. corresponde a una de las teclas
negras del teclado, la nota fundamen-
Cuando termine de utilizar la asistencia de acordes, presione tal puede aparecer como gra/)ve o
~ . como aguda; por ejemplo, Bb puede
[START/STOP] o [ENDING] para detener el acompafiamiento. también aparecer como A# (vea Ia
barra lateral de la pdgina 60 para
E] Desactive la asistencia de acordes. obtener més detalles).
. . . . e Una lampara de guia del teclado
Para desactivar la asistencia de acordes, presione [EXIT] parpadeando indica una nota que
o [ACMP ON]. puede omitirse.

- Aparecera la pantalla principal. Si presiona [ACMP ON], se
desactivara el acompanamiento automatico al mismo tiempo.

l Cambio del punto de division ...

Puede utilizar la funcién SPLIT POINT de la pantalla ACCOMPA- E .
NIMENT MODE para ajustar el punto de division en la tecla que desee. Funcion SPLIT POINT

» Ajustes: Cualquier tecla del teclado
Las teclas situada a la izquierda del punto de divisién (inclusive éste) * Ajuste basico: F#2

controlan los acordes que reproduce el acompafiamiento automatico en
todos los modos de acompafiamiento excepto el de teclado completo.

F#2
Margen izquierdo

—> Margen derecho

Utilice el control de datos o los botones [-] y [+] para cambiar el (] v
punto de divisién. . E{ punto de division no puede .
. . . ajustarse cuando se ha seleccionado
Presione los botones [-] y [+] simultdneamente para restaurar el Full Keyboard.
ajuste basico. Al cambiar el punto de division aqui

también se cambia para el modo Split

(vea la pdgina 39).
SYHCHRO| CHORD
STOPF ASSIST Fa2

[][][][]L§ oo

= La funcién SPLIT POINT muestra el nombre de la tecla
seleccionado.

HULTI FIHGER

FIRGERED 2
Y L

Si el acompafiamiento automatico o el modo de division (pagina 36)
estdn activados, se enciende la ldmpara guia del teclado que corresponde
al punto de division seleccionado.
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I Ajuste de los niveles de las partes individuales

La Clavinova dispone de cinco partes de acompaiamiento: Ritmo,
bajo, acorde, pulsador y frase.

Estaeslaparte principal del acompanamiento. La parte del ritmo

RHYTHM normalmente reproduce unodelosjuegos de bateria.

La parte del bajo empleavoces apropiadas acadaestilo, incluyendolas

BASS debajoacusticoybajo sintetizado.

Laparte de acordes proporcionaelacompafamiento apropiadode
acordes ritmicos para cada estilo. Aqui encontrara guitarra,piano, y
otrosinstrumentos de cuerda.

CHORD

Laparte de pulsadores reproduce acordeslargos cuando es necesario,
empleandoinstrumentos sostenidos tales comode cuerda, érgano, y
COros.

PAD

Laparte defrases se empleaparaembellecimientos como porejemplo
punteados de bajo confuerza, acordes arpegiados, y otros aspectos
“extra” que hacen que elacompanamiento seamasinteresante.

PHRASE

El volumen de cada una de las cinco partes de acompafiamiento
puede ajustarse individualmente empleando la pagina de pantalla
MIXER.

Kl Presione el boton [MIXERY]......eeeeseeseeeeeeserse

FUNCTION _ MIXER

- Se enciende la lampara y aparece la pagina MIXER.

MIXER *
Grand Piano
i 104 8 Beat 1
FW BASS 7 CHORD FAD f PHRASE
110 T | 110 T ) 110 =T ) 110 ' ) 110 ‘T‘j

1 Seleccione una parte. .....eeeceeeeeeeseeseeseeeseeseesee

Presione el botén LCD correspondiente a la parte cuyo nivel desee

ajustar.
MIXER
& 104 Grand Piano
8 Beat 1
RHYTHH CHORD FAD ' PHRASE
110 T | 110 T ) 110 =T ) 110 ' ) 110 ‘T‘j

[_]L§[l[][]

= La funcion seleccionada se resaltara.

63
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e Emplee el control deslizante [ACMP/
SONG VOLUME] para ajustar el
volumen de reproduccion del
acompafiamiento general.

» Ajustando el balance del volumen de
las diversas partes o ajustando el
volumen de algunas partes a 0, podrd
crear variaciones sobre el estilo de
acompafamientobdsico.

» Algunos estilos pueden no utilizar
todas las cinco partes del
acompafiamiento.

e También puede ajustar el nivel de
reverberacion que se aplica a las
partes del acompafiamiento
automadtico. Vea los detalles en la
pdgina 43.

(=] vom ]

Relacion entre los voluimenes de las

partes

e El nivel de volumen de cada parte del
acompafiamiento automadtico es
relativo al ajuste [ACMP/SONG VOL-
UME].

e A suvez, el ajuste [ACMP/SONG
VOLUME] es relativo al ajuste [MAS-
TER VOLUME].
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El Ajuste el nivel de volumen..........mmsmssns =] o )

-1 . . Volumen de cada parte
Utilice el control de datos o los botones [-] y [+] para ajustar el nivel « Rango: 0 (min.) - 127 (méx.)

de volumen. También puede aumentar el volumen manteniendo * Ajuste bésico: 110
presionado el botén que utiliz6 para seleccionar la parte.

Puede ajustar a @ el volumen de la parte seleccionada presionando y
soltando rapidamente su botén. Presione y suelte el botén por segunda
vez si desea recuperar su valor anterior.

Para recuperar el valor basico (11) del ajuste del volumen de la
seccion resaltada, presione simultineamente los botones [-] y [+].

1 Repitalos pasos A YR . ...

Repita los pasos anteriores para ajustar el nivel de las demés partes.
(También podra seleccionar varias partes y realizar sus ajustes
simultinea-mente.)

EH Paradade lafunCiOn . ..o

Para salir de la funcidn, presione el botén [MIXER] otra vez o
presione [EXIT].

=L S

- Se apagara la lampara y aparecera la pantalla principal.
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Otras funciones del

acompanamiento automatico...........

La Clavinova tiene muchas otras caracteristicas y funciones que
hacen que el empleo del acompanamiento automatico sea
todavia mas conveniente y entretenido. Con estas funciones
puede seleccionar facilmente los ajustes del panel para
acomodarlos a un determinado tipo de musica o conseguir que

la Clavinova reproduzca la armonia para su linea melddica.

music
Q)DATABASE

1o

‘[(CoS coooo doo

Q)HARMONY

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING

I Base de datos musical

REGIST- [ QNE ToucH
BANK — BANK+ Q)RATION  Q)CUSETTING

La base de datos musical incorporada en la Clavinova le ofrece un
sistema comodo para seleccionar los ajustes de estilo, voz y efectos
adecuados para un tipo de miusica determinado. Basta con seleccionar
uno de los mas de 463 ajustes de panel de la base de datos musical y la
Clavinova hari el resto.

Si desea ver una lista de los pardmetros de configuracién de la base
de datos musical, vea la pagina 13 del manual de referencia.

i Visualice a la base de datos musical. ...

Presione el botéon [MUSIC DATABASE].

vov MUSIC
<Q:CQATABASE
@HAFX

- Se enciende la lampara y aparece la pantalla MUSIC DATABASE.

MUSIC DATRBASE

8 Beat 1 — | Nombre
de estilo

Deep Love
BG’s Love Song
Saxian

Configuracion —

resaltada SORT

e SET

La pantalla MUSIC DATABASE contiene una lista de configuraciones
de panel que se pueden ordenar sort por estilo o por orden alfabético. En el
borde superior derecho de la pantalla se muestra el nombre de estilo que
utiliza la configuracion resaltada en cada momento.
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e Cuando visualice la base de datos
musical, la Clavinova llamara
automdticamente a una configuracion
de panel que utilice el estilo actual. (El
nombre de dicha configuracion
aparece resaltado en la pantalla de la
base de datos musical.) Si desea
utilizar la configuracion seleccionada,
basta con saltar hasta el paso 4 de
este procedimiento.

e Al visualizar la base de datos musical,
también se activa el acompafamiento
automatico. Si accede a la base de
datos musical antes de iniciar el estilo,
también se activard la funcion de inicio
sincronizado (vea la pdgina 53).



1 Si es necesario, ordene lalista. ...

Presione el botén SORT para cambiar el ajuste resaltado entre STYLE
yA-Z.

MUSIC DATABASE

Foxtrot

SORT

J| STYLE “ﬂ

[][][lL&U

= Si esta resaltado STYLE, El menu se ordena por estilo y se resalta
una configuracién de panel que utilice el estilo seleccionado
actualmente.

= Si esta resaltado A-Z, el menu se ordena alfabéticamente.

Seleccione una configuracion de panel y llamela.....

Utilice el control de datos o los botones [-] y [+] para resaltar la
configuracién de panel que desee en la lista de la base de datos musical
y, a continuacioén, presione el boton SET para recuperar la configuracion
resaltada.

MUSIC DATREARSE *

Foxtrot

SORT

J| STYLE | SET
J Lﬂ§ G R b§\

- Los ajustes de estilo, voz y efectos cambiaran automaticamente.

Una vez seleccionada una configuracion de panel en la base de datos
musical, puede cambiar los ajustes de estilo, voz y efectos de acuerdo
con sus preferencias. También puede utilizar la funcidn de registro (vea
la pagina 89) para guardar la configuracién de panel en la memoria de la
Clavinova.

Regrese a la pantalla principal........ecssereee.

Presione [EXIT] para salir de la pantalla del menu de la base de datos
musical.
= Aparecera la pantalla anterior.

Desactive la base de datos musical. ...,

Cuando termine de utilizar la configuracién de la base de datos musi-
cal, presione el botén [MUSIC DATABASE] otra vez.

= La lampara [MUSIC DATABASE] se apaga y se restauran los
ajustes de panel que estuviera utilizando antes de acceder a la
base de datos musical.

(=] wom ]

Para visualizar las configuraciones de
panel de un grupo de estilos
determinado, basta con presionar el
boton STYLE correspondiente. El ment
se ordena por estilo automaticamente y
se resalta una configuracion de panel
que utilice el estilo seleccionado
actualmente en el grupo elegido.

=y

Si esta seleccionado el modo de todo el
teclado, no se activard la funcion de
armonia, incluso aunque la configuracion
seleccionada en la base de datos musi-
cal incluya "Harmony On".
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I Armonia

Esta caracteristica afiade notas de armonia o de adorno a la melodia
que interprete con la voz principal en la seccién derecha del teclado.Las
notas de armonia se producen automaticamente para corresponder con
los acordes tocados con el acompafiamiento automatico.

B AJICION @ AIMIONIA e eeeeeeeeeeeeeeeessemssnanns

Puesto que la funcién de armonia puede activarse y desactivarse
mientras se toca, podra afiadir “sabor” y toque profesional a la
interpretacion aplicando armonia para seleccionar frases mientras toca.

H Active la funcion de armonia.
Presione el boton [HARMONY].
) DATABASE

v
<: IARMONY

- Se encendera la lampara.

H Toque el teclado

Toque el teclado junto con el acompafiamiento automético.
K] Desactive la funcion de armonia.

Presione el boton [HARMONY] otra vez.

- Lalampara se apaga.

B Visualizacion de los ajustes de la armonia........

Puede cambiar el tipo de armonia, el volumen de la voz de armonia y
otros ajustes de la armonia en la pagina de la pantalla HARMONY.
Para acceder a la pagina HARMONY, presione [DIRECT ACCESS] y
después presione [HARMONY].

MUSIC
Q DATABASE
DIRECT ACCESS

& =

<: % IARMONY

= Aparecera la pantalla HARMONY.

HARMOMY

LaLuUMeE
[ v 110 Ty ]

67
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* No se puede activar la funcion de
armonia si el modo de
acompafamiento seleccionado es el
de todo el teclado (vea la pdagina 59).

e Se puede utilizar la funcion de armonia
durante la interpretacion del preludio o
de la coda, o teniendo desactivado el
acompahfamiento automatico, si esta
seleccionado uno de los tipos de
armonias siguientes (vea la pdgina 70):
Octava, 1+5, Eco, Trémolo o Trino.

(=] vom )

e En algunos tipos de armonia, la voz
que se utiliza para la armonia es
distinta de la voz principal vigente.

e Cuando se tocan acordes en la
seccion de la mano derecha del
teclado, la armonia se aplicara a la
ultima nota tocada.

= Iy

Uso de los pedales

e Si ajusta la funcion del pedal izquierdo
a HARMONY (vea la pagina 138), la
Clavinova sdlo reproducira la armonia
cuando se presione el pedal izquierdo.

e Si utiliza el pedal izquierdo para
controlar la armonia, el pedal no
surtird efecto cuando la funcion de
armonia esté desactivada (es decir,
cuando la lampara [HARMONY] no
esté encendida).
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Hl Seleccion de un tipo de armonia......eeerneeessnns

Puede cambiar el tipo de armonia que se reproduce utilizando la
funciéon TYPE de la pantalla HARMONY.

Utilice los botones A y ¥ de TYPE para seleccionar un tipo de
armonia, o bien seleccione la funciéon TYPE y utilice el control de datos
o los botones [-] y [+].

HARMOHY

LaLuUmME
[ v 110 Ty ]
J [&Q‘\\\[ ) O O

= Eltipo de armonia seleccionado se resaltara.

Si desea restaurar el ajuste basico de la voz principal vigente,
presione los botones A y ¥ de TYPE o los botones [-] y [+]
simultdneamente.

Puesto que el ajuste basico de la funcién TYPE depende de la voz
principal vigente, se puede seleccionar automaticamente un tipo de
armonia diferente si se cambia la seleccién de la voz principal.

Tipos de armonias
Tipo Velocidad
Duet -
Trio -
Block -
4 Part -
Country -

Octave -
1+5 -
Echo O
Tremolo O
Trill O
Strumming -
Add Jazz Gtr -
Add Brass -
Add Strings -
In The Forest -
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Funcion TYPE

e Ajustes: Vea la tabla de esta pagina.
e Ajuste basico: Depende de la voz

principal.

=y

e Algunos tipos de armonia (indicados
mediante "O" en la columna de
velocidades de la tabla de la izquierda)
disponen de un ajuste de velocidad
que se puede modificar. Vea la
informacion al respeto en el tema

siguiente.

89



00000000 cccccccccseeaeeoe Utlras funciones del aﬂﬂmpaﬁamientﬂ automatico

69

B Modificacion de la velocidad de la armonia.........

Puede cambiar la velocidad de las notas de armonia que reproducen
los tipos de armonia Eco, Trémolo y Trino mediante la funcién
SPEED de la pantalla HARMONY.

E Seleccione la funcion SPEED.
Presione el botén LCD situado bajo la funcién SPEED.

HARMOMY "4

w5
DO o0OOo

= La funcion SPEED se resaltara.

H Cambie los ajustes de SPEED.

Utilice el botén SPEED, el control de datos o los botones [-] y [+]
para cambiar el valor de velocidad de la funciéon SPEED.

B Modificacion del volumen de la armonia.....

Puede cambiar el volumen de las notas de la armonia utilizando la
funcién UOLUME de la pantalla HARMONY.

H Seleccione la funciéon UOLUME.

Presione uno de los botones LCD situados bajo la funcién UOLUME.

HARMOMY

[SF‘EED]E’E%!]%
[][][][]l&‘s\

= La funcion DOLUME se resaltara.

H Cambie los ajustes de UOLUME.

Utilice los botones ¥ y A de UOLUMIE, el control de datos o los
botones [-] y [+] para cambiar el valor del volumen de la funcién
UOLUME.

Si desea restaurar el valor bésico de la funcién UOLUME para la voz
principal seleccionada, presione los botones ¥ y A de UOLUME o
los botones [-] y [+] simultdneamente.
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Funcion SPEED
e Ajustes: 4, 6, 8, 12 (Eco)
8, 12, 16, 32 (Trémolo)
12, 16, 24, 32 (Trino)
e Ajuste basico: Depende de la voz
principal.

=10

Funcion VOLUME

e Ajustes: 0 (min.) - 127 (max.)

e Ajuste basico: Depende de la voz
principal.
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I Ajuste de un toque

La comoda funcién One Touch Setting de la Clavinova facilita la ] om |
seleccidn de las voces y efectos adecuados al tipo de musica que esté No se puede utilizar la funcién One
interpretando. Cada estilo dispone de cuatro configuraciones de panel Touch Setting con [os estilos de los
P : pone gur p: grupos [DISK/CUSTOM.
preprogramadas que puede seleccionar con solo presionar un botén.
Si desea ver una lista de los pardmetros de la funcién One Touch Set-
ting, vea la pagina 13 del manual de referencia.
Kl Seleccione un estilo........ceseesseessesssessse
Seleccione el estilo deseado de la forma normal (vea la pagina 49).
STYLE
ROCK/ MUSIC
Q) 8BEAT @ 16BEAT @BALLAD @ DANCE @ R&B QPIANIST @DATABASE
SWING/ BALL- TRAD/
Q) JAZZ A LATIN @COUNTRY g ROOM Q) WALZ @ DISK Q)HARMONY
CUSTOM
K Asegurese de que la funcion ONE TOUCH SETTING
eSté activada. ...
Si es necesario, presione el boton [ONE TOUCH SETTING].
REGIST- | ONE TOUCH
QRATION 1%5‘\HNG
- La lampara del botén [ONE TOUCH SETTING] se encendera.
El Seleccione una configuracién de pane............... (=] wom ]
) ) . e Al seleccionar una configuracion de
Presione uno de los cuatro botones numerados situados bajo REGIS- panel, el acompafiamiento automdatico
TRATION/ONE TOUCH SETTING se activa automdticamente. Si
) selecciona una configuracion de panel
antes de iniciar el estilo, también se
REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING AEGIST ONE TOUGH activa la funcion de inicio sincronizado
1 2 3 4 BANK—  BANK+ Q)RATION S@JLUSETTING (vea la pagina 53).

CD CD CD CD CD CD » Si esta seleccionado el modo de todo
el teclado, no se activara la funcion de
armonia, incluso aunque la
configuracion seleccionada en One

- Los ajustes de voz y efectos cambiaran automaticamente. Touch Setting incluya "Harmony On".
Una vez seleccionada una configuracién de panel utilizando la

funcién One Touch Setting, puede cambiar los ajustes de voz y efectos

de acuerdo con sus preferencias. También puede utilizar la funcién de

registro (vea la pagina 89) para guardar la configuracion de panel en la

memoria de la Clavinova.

0.
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Creacion de sus propios estilos.......

La Clavinova le permite crear estilos de acompafamiento de
usuario que puede llamar y reproducir siempre que lo desee, al
igual que ocurre con los estilos preajustados. La memoria de la
Clavinova puede albergar hasta cuatro estilos de usuario al
mismo tiempo, y puede guardar todos los que desee en discos
para recargarlos y utilizarlos posteriormente.

I Grabacion de un estilo de usuario

Utilice este procedimiento para grabar sus propios estilos de usuario.

il Seleccione el grupo de estilos DISK/CUSTOM. .......... (=] wom ]
» Al encender el aparato se carga un
Presione el botén [DISK/CUSTOM]. estilo temporal (denominado
TEMP.STYLE) en la memoria de
STYLE estilo DISK/CUSTOM.

ROCK/ MUSIC o i i
Q) 8BEAT g 16BEAT QBALLAD g DANCE Q) R&B @PIANIST @DATABASE SI ha Carga_do otros datos de eStI.lO
(vea la pdgina 87), puede seleccionar

v CD CD CD cualquiera de los estilos del menu

G/ BALL- TRAD/
Q) _JAZZ Q) LATIN  Q)COUNTRY Q) ROOM Q) WALZ <: T DISK_ Q)HARMONY DISK/CUSTOM STYLE como base
para crear su nuevo estilo de usuario.
CUSTON

- Se enciende la lampara y aparece la pantalla DISK/CUSTOM
STYLE.

LISK-CUSTOM STYLE

m—STYLE FILE ==
GUSTON ALL LOAD
" ¥ STYLE LoAlr || SIHGLE

Kl Seleccione la funcion CUSTOM STYLE. ...
Presione el botén CUSTOM STYLE.

LISKE-<CUSTOM STYLE

—STYLE FILE —
GUSTOH ALL LOAL
" ¥ LTYLE LOADr || SIHGLE

Ul_le%\\l_ll_l
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- Durante unos segundos aparecera el mensaje “Select a source
style” (“Seleccione un estilo origen”), que después se sustituira
por la pagina 1 de la pantalla CUSTOM STYLE. El estilo actual de

[DISK/CUSTOM] empezara a reproducirse.

CUSTOM STYLE ™%
h 104

7 [k
TEHP.STYLE

seoT, o E 172 #4-4
naN | rEAED B [G R - -
A T CLEAR | SOLD |

|PLII"|'
| oFF

El Seleccione un estilo de fuente. ...

Seleccione un estilo preajustado que sea cercano al estilo que usted

desea crear. La seleccidn del estilo preajustado se
normal (pdgina 49).

realiza de la forma

También puede utilizar el estilo ya seleccionado en la pantalla DISK/

CUSTOM STYLE como base para crear su nuevo

estilo, o bien puede

seleccionar otro estilo DISK/CUSTOM tal como haria con un estilo

preajustado.

Seleccione la seleccidon que desee grabar.............

En la pagina 1 de la pantalla CUSTOM STYLE, presione el botén
SECT. tantas veces como sea necesario para visualizar la seccion
que desee grabar: MAIN A, MAIN B, MAIN C, MAIN D, INTRO,

FILL IN o ENDING.

CUSTOM STYLE ™%
h 104

TEHP.STYLE

E2-2 94d4-4

r AR Bl Gl G B -

A )i PART ){ CLEAR | SOLO |

|PLII"|'
| oFF

CJ

= Se resalta la funcion SECT. y se muestran las secciones una detras

de otra. La Clavinova reproduce la seccion
reiteradamente.

H Cambie el tiempo y la longitud de la

Si desea crear un estilo con un compds diferente del compdas del estilo

visualizada

seccion.......

seleccionado o si desea cambiar el nimero de compases en la seccién

seleccionada, presione el botén PAGE [P].

- Aparece la pagina 2 de la pantalla CUSTOM STYLE.

CUSTOM STYLE ™4
HAIN A:RHYTHH1

TEHP.STYLE

=FPARET CUAHTIEE —

wnES L

REGALL

SEGTIOH

(=] o ]

e Enla pantalla CUSTOM STYLE, las
variaciones y patrones que componen
un estilo se denominan “secciones”.

e Cada estilo de usuario incluye
unicamente una seccion de preludio,
una seccion de relleno y una seccion
de coda.

e [as secciones de preludio, relleno y
coda del estilo de usuario se basan en
los patrones correspondientes de la
variacion de estilo (MAIN A, MAIN B,
MAIN C o MAIN D) que estuviera
seleccionada al presionar el boton
CUSTOM STYLE (vea la pagina 73).
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® Modificacion del tiempo:
Presione el botén BERT para seleccionar un compds diferente.

- Aparecera el mensaje “Clear style?” (“; Desea borrar el
estilo?”).

0 Clear stvle?

| DK |[CANCEL|

[1[1[1[&%\'u

= Presione 0K si desea borrar el estilo o bien presione CANCEL
para cancelar la operacion. Una vez borrado el estilo, puede
utilizar el botén BERAT, el control de datos o los botones [-] y [+]
para seleccionar un nuevo compas.

® Modificacion de la longitud de la seccion:

Presione el botén MERS. para cambiar el nimero de compases de la
seccion actual.

- Aparecera el mensaje “Clear section?” (“; Desea borrar la
seccion?”).

9 Clear section?

| 0K [cancEL|

[][][]L&U

= Presione OK si desea borrar la seccion o bien presione CANCEL
para cancelar la operacion. Una vez borrada la seccion, puede
utilizar el botén MERS., el control de datos o los botones
[-]1y [+] para ajustar la longitud de la seccion.

® Cuando termine:

Después de haber ajustado los parametros BEAT y/o MERS. como
indicado, pulse el boton PAGE [ 4] para volver a pagina 1 de la
visualizacion del CUSTOM STYLE.

73

=y

Funcion BEAT
e Ajustes: 2,3, 4,5
e Ajuste basico: Depende del estilo.

(=] nom |

Clear style?

Puesto que los patrones del
estilo seleccionado no
concordaran con el nuevo
compas, tendra que borrar
completamente el estilo y
empezar a grabar desde el
principio en caso de que cambie
el compas.

=y

Funcion MEAS.
e Ajustes: 1—8
e Ajuste basico: Depende del estilo.

=y

Clear section?

e Asi que usted seleccione cambiar el
numero de compases de la seccion,
aparecerad la indicacion “Clear section?”
(¢ borrar seccion?), porque usted
debera borrar todas las partes de la
seccion actualmente seleccionada y
empezar la grabacion desde cero si
cambia el numero de compases.

e Este mensaje no aparecera si ya ha
borrado la seccion al cambiar el
tiempo, como se describio
anteriormente.

(=] nom ]

La longitud de la seccion de relleno
(FILL IN) sdlo puede ser un compas.
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[d Seleccione la parte que desee grabar. ... =] vom )
Emplee el botén del LCD PART, el dial de datos o los botones Inicialmente estd seleccionada y lista

) para grabar la parte R1.
[-] y [+] para seleccionar la parte que desee grabar.

R1 | Rhythm 1 (Ritmo1)
R2 | Rhythm 2 (Ritmo 2)

Bs | Bass (Bajo) CUSTOM STYLE 4 2 I 113
C1 | Chord 1 (Acorde 1) ¥ 104 TEHP.STYLE

C2 | Chord 2 (Acorde 2) ErT o E 172 wd-4
Pd | Pad (Pulsador) nay | rEAE Bl [C P - - -'E’E‘H
P1 | Phrase 1 (Frase 1) A U1 CLEAR || SOLD || oFF
P2 | Phrase 2 (Frase 2)

CJ L”@ O OO O
(=] vom ]

Parte de grabacion Desactivacion  Solo se puede preparar una parte para
| | grabar.
r Bl - » Todas las demads partes quedardn en
| J L ]

modo PLAY (el nimero de la parte
aparece encuadrado) u OFF (solo se
muestra el nimero de la parte).

T T
Parte de reproduccion Parte que no contiene datos

Puede preparar para grabar la parte que seleccione utilizando el botén
LCD situado mds a la derecha para seleccionar REC después de
seleccionar la parte.

- El nimero de parte se resaltara. Si ha seleccionado una parte =] vom
r4 H “ ” ?
que no sea R1 o R2, aparecera el mensaje “Clear part? Clear parti , _
. R e Si el estilo de origen es un estilo
(“¢ Desea borrar la parte?”). preajustado u obtenido a partir de un

disco opcional de estilos, se debe
borrar las partes que no sean
Clear part? R1y R2 para poder grabarlas.
9 e El mensaje “Clear part?” no aparecerd
si la parte seleccionada no contiene

datos.
| 0K [[CANCEL|
J ouJ uJ Lﬁ\ J
= Presione 0K si desea borrar la parte y continuar, o bien presione
CANCEL para cancelar la operacion.
Seleccione la voz para la parte........eeesesrrinn =

Inicialmente esta seleccionada la voz
preajustada para la parte que se va

Entonces, usted también podré seleccionar la voz con la que desee a grabar.

grabar. Seleccione la voz igual que lo haria para seleccionar la voz
principal del teclado (vea la pagina 29).

Parte | Voces que se pueden utilizar

R1 Cualquier juego de percusiones o efectos SFX del grupo PERCUSSION
R2 Cualquiera

Otros | Cualquiera excepto un juego de percusion o un juego de efectos SFX

v/
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E] Grabe la parte seleccionada. ........eecseseries =] nom
) e La reproduccion del estilo de usuario
Ahora puede grabar notas nuevas en la parte seleccionada, se puede iniciar y detener presionando

el botoén [START/STOP]. (No se
. L .- . . pueden grabar datos mientras la
percusivas en C mayor séptima (CM7), ya que los estilos de usuario se reproduccion estd parada.)

graban como patrones de C mayor séptima. * Todas las notas terminan
automadticamente al final del estilo,

es decir, en el punto situado entre las
botén del LCD CLERAR para borrar la parte seleccionada antes de repeticiones durante la grabacion.

empezar a grabar. Si se borran ambas partes, la R1 y la R2, sonara el Por lo tanto, no es aconsejable grabar
mas alla de este punto.

ejecutdndolas en el teclado a la velocidad adecuada. Grabe las partes no

Si desea crear una parte totalmente nueva desde cero, presione el

metrénomo para proporcionar una guia de temporizacién. (El sonido
del metrénomo no se grabard, y se detendrd tan pronto como se
memorice el estilo de usuario.)

CUSTOM STYLE

4 104 TEHP.STYLE
Ez-2 ¥#4-4

rﬂmmmﬂm--:nﬂ
A ) PART J[CLEAR | SOLO | B&Y

O0OooD

Al grabar una voz de un juego de percusiones en las partes R1 o R2,
puede borrar un instrumento percusivo individual de la parte presionando
la tecla correspondiente al instrumento que desee borrar mientras
mantiene presionada la tecla C1 del teclado. (La tecla C1 estd rotulada
“CANCEL” (“CANCELAR”).) La guia de sincronizacién del
metrénomo también puede borrarse de este modo.

Otra 4til ayuda para la grabacion es el botén del LCD SOLO: cuando
se presiona este botén y se ilumina, s6lo sonara la parte seleccionada.
Presione el botén SOLO otra vez para desactivar la funcién solo y
escuchar todas las partes de la seccion seleccionada.

CUSTOM STYLE g

4 104 TEHP.STYLE
Ez-2 ¥#4-4

rﬂmmmﬂm--:nﬂ
A ) PART J[CLEAR | SOLO | B&Y

[][][]L&U
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E]l Cuantifique la parte grabada, si es necesario........

Puede “perfilar” la duracién de las notas de una parte grabada
utilizando las funciones PART QUANTIZE que se encuentran en la
pégina 2 de la pantalla CUSTOM STYLE para alinear las notas con
el tiempo especificado. Presione el boton PAGE [P ] para visualizar
la funcién y, a continuacién, presione el botén LCD central para
seleccionar el tamafio de la cuantizacidn:

notas fusas

|,

1

tresillos de semicorcheas CUSTOM STYLE ™ A= 1Mk
HATH A: TEHP.STYLE

notas semicorcheas
AHTIZE=—

tresillos de corcheas MEAS. r¥n RECALL
4 |[ 2 J | START |grcrron

notas corcheas

tresillos de negras O o (ﬁ%\\ ) OJ

notas negras

e,

l

=

G

e}

l

!

Una vez seleccionado el tamafio de cuantizacidn requerido, presione
el botén LCD START para cuantizar la parte actual. Se iniciard la
reproduccion de la parte utilizando las nuevas duraciones de las notas y
el botéon START cambiard a UNDO, permitiéndole reponer la operacion
de cuantificacién y volver a los datos de antes de la cuantificacion si los
resultados no son como usted esperaba. No podra realizar la funcién
UNDO después de haber presionado otro botdn.

il Repita hasta que el estilo del usuario esté =y
Durante la grabacion de estilos de
COMPUETO. ... s sssees ustiario, o 66 dispondi do Ia
visualizacion de MIXER.

Repita los pasos del 4 al 9 para grabar otras partes de la seccién
seleccionada actualmente.
Repita los pasos de 4 al 10 para grabar otras secciones, hasta que

haya grabado todas.

il Ponga un nombre al estilo de usuario. ...

Cuando haya completado el estilo de usuario, utilice los botones
PAGE para seleccionar la pdgina 3 de la pantalla CUSTOM STYLE vy,
a continuacion, presione el boton LCD STYLE NAME para acceder a la

pagina NAME.
CUSTOM STYLE "E3
HAIN A:RHYTHH1 TEHP.STYLE
———MEMORY ——
STYLE STYLE
CLEAR Hane | STORE

[][][lL@U
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Emplee el botén del LCD P> para situar el cursor de la linea de
subrayado en el cardcter que desee cambiar (los nimeros de estilo
pueden constar hasta de 12 caracteres). Utilice el control de datos y/o los
botones [-] y [+] para seleccionar el caracter que desee introducir en la
lista situada en el centro de la pantalla y, a continuacién, presione el
botén LCD CH. SET para introducir el caracter en la posicion actual del
cursor. Repita este procedimiento hasta completar el nombre. Puede
utilizar el botén LCD BACK para retroceder un espacio y borrar el
cardcter anterior.

Cuando el nombre esté completo, presione OK para registrar el
nombre para el estilo de usuario actual, o presione CANCEL para

cancelar.

MAME

CUSTOM STYLE FILE CTEWP.STYLE 1
P #EXE" Cow+, —-M-B1E3dSE6T7E0: =270
AECDEFGHIJELMHOPRESTUUWEYZL¥1~_™
abcdefahidklmnorarstuvwxzazi|

|_» |[CHSET| BACK | OK |GANGEL|

[ Almacene el estilo de USUArio......eereeseesesee ] wom |
El ajuste de tempo vigente en el
Presione el botén LCD STORE de la pagina 3 de la pantalla momento de memorizar el estilo de
. . . usuario se convierte en el tempo
CUSTQM STYLE para memorizar el estilo de usuario actual en la preajustado para dicho estio.
memoria de la Clavinova.
CUSTOM STYLE
HAIH A:RHYTHH1 TEHP.STYLE
s [ E [ I e
STYLE STYLE
CLEAR naWe | STORE

O U g g &

- La Clavinova muestra un mensaje para pedir confirmacion de su
decisién de memorizar el estilo.

9 Store NEH STYLE?

MEMOREY Ho.

| DK [CANCEL|

[][][]L&U

= Utilice los botones ¥ y A de MEMUORY No., el control de datos

(=] vom )

Si el nimero de la memoria seleccionada

o los botones [-] y [+] para seleccionar el nUmero de memoria ya contiene un estilo, el nombre del estilo
(del 1 al 4) en que desee memorizar el estilo de usuario y, a aparecera al lado del nimero de la

. L s . memoria. El estilo existente se
continuacion, preS|.<?ne OK para almacenarlo o CANCEL para sobrescribird cuando se almacene
cancelar la operacion. un estilo nuevo.

77
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@ Cerciorese de guardar los datos!

Los datos de los estilos de usuario no se conservan en la memoria al
apagar el aparato, asi que cercidrese de guardar el estilo de usuario antes
de apagar (vea la pdgina 82).

Salga cuando haya terminado. ...

Presione el botén [EXIT] para salir de la pantalla CUSTOM STYLE
y regresar a la pantalla principal.

EXIT

I Otras funciones de estilos de usuario

Ademads de las diversas funciones descritas en el procedimiento
basico de grabacién de estilos de usuario, anteriormente, las paginas de
visualizacién de CUSTOM STYLE incluyen otras funciones que puede
encontrar de utilidad para crear estilos de usuario.

B Funcion RECALL SECTION ...

Esta funcién hace posible llamar la dltima version almacenada de la
seccién actualmente seleccionada (se activan todas las partes de la
seccion). Basta con presionar el boton LCD RECALL SECTION de la
pégina 2 de la pantalla CUSTOM STYLE. Si la Clavinova no puede
Ilamar a la operacion precedente (es decir, después de haber cambiado
el compads), aparecera el mensaje “Can’t recall!” (“;No se puede
llamar!”). Si asi sucede, presione OK para volver a la visualizacién
anterior.

CUSTOM STYLE ™
HAIN A:RHYTHH1 TEHP.STYLE

=FPART HUAHTIEE —

T2 S [smer [T
OO0 ooao

B Funcion STYLE CLERAR....... e

Presione el botén LCD STYLE CLERAR de la pdgina 3 de la pantalla
CUSTOM STYLE para borrar completamente el estilo de usuario actual.
Aparecerd el mensaje “Are you sure?” (“;Estd seguro?”). Presione
YES si desea borrar el estilo, o bien presione NO para cancelar el

cambio.
CUSTOM STYLE ™ =
HAIN A:RHYTHH1 TEHP.ST¥LE
oy i o —
STVLE STYLE
CLEAR Hawg | STORE

l;w‘\\\[][][][]
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B Volumen y €feCtOS ... sssssssssssssssssssee

La pagina 4 de la pantalla CUSTOM STYLE incluye diversas
funciones que permiten ajustar el volumen, la reverberacion, el tipo y la
profundidad del chorus, y la panordmica de cada parte de cada seccion
del estilo de usuario.

Kl Seleccione la seccion y la parte.

Utilice la funcién SECT. para seleccionar una seccién (o la funcién
ALL para seleccionar todas las secciones) y la funcion PART para
seleccionar una parte (o la funcién ALL para seleccionar todas las
partes).

CUSTOM STYLE

TEHP. ST\‘LE

SELT- REVERE
RHYTHH
ALL 1 cnpn“n“us 0

(G I G D O B G I O

KA Seleccione el parametro que desee ajustar.

El tercer botén LCD selecciona el pardametro a ajustar para la seccién

y parte actuales. Elija entre JOLUME, REDERB, CHORUS, o PAN.

CUSTOM STYLE ™

TEHP. ET"r'LE

SECT- REVERE ﬁ
RHYTHH
ALL 1 cnpnnn“us 0=

UUL”%I_]U

Kl Seleccione el tipo de chorus.

Si seleccion6 CHORUS en el paso 2, se muestra la funcién TYPE
sobre el cuarto botén LCD. Utilice esta funcién para seleccionar el
tipo de chorus que desee aplicar a la seccion y parte actuales.

Lista de tipos de chorus

« CHORUS 1 e CELESTE 1 e FLANGER 1
¢ CHORUS 2 o CELESTE 2 e FLANGER 2
« CHORUS 3 e CELESTE 3 e OFF
CIUSTOM STYLE
TEHP.ST¥LE
SECT. f FART | UOLUNE DEFTH
[ HAIN IHH\‘THI‘I] CHORUS| 1
A PAH

[][][]lﬁ%\\\u
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E1 Ajuste el valor o la profundidad del parametro seleccionado.

La funcién UALUE (o DEPTH) que se muestra sobre el boton LCD
situado mds a la derecha ajusta la cantidad o profundidad del
parametro seleccionado en el paso 2.

Si se selecciona UOLUME, el ajuste de SECTION se fija al valor
ALL y el rango de UALUE abarca desde -90@ hasta +3@ (este valor
es relativo al volumen preajustado del estilo de origen). Si se
selecciona el pardametro REUERB o CHORUS, se puede ajustar
DEPTH en un rango que abarca desde @ hasta 127. Si se selecciona
PAN, se puede ajustar la funcién UALUE en un rango que abarca
desde L1@ (completamente a la izquierda) hasta R1@
(completamente a la derecha) pasando por C (centro).

B Repita los pasos si es necesario.

Repita los pasos anteriores para ajustar los demds pardmetros de cada
parte y seccion del estilo de usuario.

Memorizacion en discode los estilos ...,

La pagina 5 de la pantalla CUSTOM STYLE permite guardar los
estilos de usuario en un disco. Puede guardar los estilos personalizados
uno a uno o bien dentro de un conjunto formado por un maximo de
cuatro estilos.

Después de insertar un disco correctamente formateado (vea la
pagina 111) en la unidad de discos de la Clavinova, utilice los botones
V y A de MEMORY NO. para seleccionar el estilo de usuario que desee
guardar en el disco, o bien seleccione ALL para guardar un juego completo
formato por un maximo de cuatro estilos de usuario. Una vez lo haya
hecho, presione el botén del LCD SAVE para empezar el almacenamiento
de datos en el disco. En este punto, la pantalla SAVE desaparece.

CUSTOM STYLE ™

MEMOE

SAVE (DELETE
Lﬂw O OJ [ji\ J

Introduzca un nombre para el archivo de estilos. El procedimiento para
introducir el nombre del archivo es el mismo que se utiliza para introducir el
nombre de un estilo de usuario (vea la pagina 140). Presione SAUE cuando
haya introducido el nombre. Si ya existe un archivo con ese mismo nombre,
aparecerd el mensaje “Same name! Qverwrite?” (“;Ya existe ese
nombre! ;Desea sobrescribirlo?”). Presione OK si desea sobrescribir el
archivo existente o bien presione CANCEL si desea cancelar la operacion.

9 Sane nanve! Overurite?

| 0K [[CANCEL]|

O U g g .

(=] o ]

e El estilo que se seleccioné como base
para crear el estilo de usuario
determina el tipo de reverberacion
utilizado para el estilo de usuario.

e Normalmente, los ajustes de VALUE y
TYPE del chorus del estilo preajustado
se seleccionan inicialmente. Si se
ajusta la funcion PART a ALL, se
visualizan los valores preajustados
para la parte R1. Si se ajusta la
funcion SECTION a ALL, se visualizan
los valores preajustados para MAIN A.

e La palabra “OTHERS” (“OTROS”)
puede aparecer como tipo de chorus
si el estilo preajustado utiliza un tipo
de chorus is que no aparece en la
lista. Una vez seleccionado un tipo
de chorus diferente, no puede
seleccionar otra vez el ajuste
OTHERS.
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sec0cccccccsccsccsccsccsscsscseseese leacion de sus propios estilos

Para poder guardar estilos de usuario en un disco, previamente debe (=] nom |
memorizarlos en la memoria de la Clavinova. Si un estilo de usuario no Puede cargar archivos de estilos desde
. . . disco utilizando las funciones ALL LOAD
se ha alm,acenado e'n la memoria y se intenta almacenarlo en el disco, y SINGLE LOAD, como se describe en Ia
aparecerd el mensaje “Store in memory before saving to seccién “Carga de archivos de estilos”

disk” (“Almacénelo en la memoria antes de guardarlo en disco”). (vea la pagina 86).

En este caso, presione OK para regresar a la pagina 5 de la pantalla
CUSTOM STYLE. Memorice el estilo de usuario (vea el paso 12 de la
pagina 79), y pruebe de nuevo el almacenamiento.

Store in venory before
saving to disk.

B Eliminacion de los archivos de estilos ............e.

También puede eliminar los archivos de estilos de un disco utilizando
la funcién DELETE de la pagina 5 de la pantalla CUSTOM STYLE.

CUSTOM STYLE ™

MEMOREY Mo.

SAVE (DELETE

Una vez insertado un disco que contenga archivos de estilos en la
unidad de disco de la Clavinova, presione el boton LCD DELETE.
Utilice los botones A and ¥de FILE para seleccionar el archivo de
estilos que desee eliminar del disco. Aparecerd el mensaje “Are you
sure?” (“;Estd seguro?”). Presione YES para eliminar el archivo de
estilos o bien presione NO para cancelar la operacion.

B Salida del modo de estilos de usuario ......ccccceeuveuree..

Presione el botén [EXIT] para salir del modo de estilos de usuario y
regresar a la pantalla principal.
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I Reproduccion de los estilos de usuario

Una vez creados los estilos de usuario, puede seleccionarlos para
reproducirlos presionando el botén [DISK/CUSTOM] y, a continuacion,
utilizando los botones A y ¥ de STYLE, el control de datos o los
botones [-] y [+] para seleccionar el estilo de usuario que desee
reproducir. Puede reproducir el estilo seleccionado exactamente igual
que lo haria con los estilos preajustados (vea la pagina 51).

I Mensajes en el modo de estilos de usuario

(=] wom |

Puesto que sdlo se puede grabar un
patron de preludio, un patron de relleno
y un patron de coda por cada estilo de
usuario, no se produciran variaciones
del preludio, el relleno ni la coda durante
la reproduccion.

Al crear y memorizar un estilo en el modo de estilos de usuario
pueden aparecer los mensajes siguientes.

B Memoria llena durante la grabacion ...

Aparecera este mensaje si se llena la memoria durante la grabacion o
la edicién.

0 kot enoush Hexory!

Presione OK para regresar a la pantalla CUSTOM STYLE y, a
continuacion, simplifique el estilo borrando una parte, etc.
B Memoria insuficiente para el almacenamiento.......

Aparecera este mensaje si no hay suficiente memoria para realizar
una operacién de memorizacion.

Mot enoush wenory! Delete
an unneeded stvle or
sinplify the current stvle.

|DELETE||CANCEL]

O U U g d

En este caso serd necesario eliminar un estilo que no necesite o
simplificar el estilo que esté grabando. Presione CANCEL para regresar
a la pantalla CUSTOM STYLE y simplifique el estilo actual (borrando
una parte, etc.) o utilice DELETE para eliminar uno o varios estilos.

Si selecciona la funciéon DELETE, aparecera el mensaje “Select
style to delete” (“Seleccione el estilo que desee eliminar”):

(=] wom |

La cantidad de memoria que utiliza cada
estilo se muestra junto a su nombre
(cantidad aproximada expresada en
kilobytes). Puede consultar dicha
cantidad para hacerse una idea de
cuanta memoria (del total de 100 KB
existentes) quedara disponible al eliminar
un estilo determinado.
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Utilice los botones ¥ y A de MEMORY NO. para seleccionar el
estilo que desee eliminar y, a continuacién, presione 0K para eliminarlo
o bien presione CANCEL para cancelar la operacion.

Si la Clavinova muestra el mensaje “Can’t delete this style!”
(“;No se puede eliminar este estilo!””) cuando intente eliminar un estilo, se
debe a que ha intentado eliminar el estilo en que se basa su estilo de usuario.
En este caso, presione OK para regresar a la pantalla “Select style
to delete” y, a continuacion, seleccione otro estilo para eliminarlo.

B Salida antes de almacenar en la memoria...........

Si presiona el boton [EXIT] para salir del modo de estilos de usuario
antes de memorizar el estilo, la Clavinova mostrard un mensaje como este:

9 Store TEHP.STYLE?

|1[I§Hp.smu| YES | NO |[GANGEL]

Seleccione un nimero de memoria y presione YES para memorizar el
estilo y salir, presione N0 para salir sin memorizar el estilo o presione
CANCEL para regresar al modo de estilos de usuario.

B Cambio de estilo antes de memorizar ... =] vom |
Si desea seleccionar un estilo de origen
Si intenta seleccionar un estilo de origen diferente antes de diferente sin memorizar el estilo actual,

salga del modo de estilos de usuario sin
memorizar el estilo (vea la seccion an
terior, “Salida antes de almacenar en la
memoria”) y, a continuacion, acceda otra

9 S'tl]I‘E TE"FST\"LE? vez al modo de estilos de usuario.

memorizar el estilo que acaba de editar, aparecera el mensaje siguiente:

MEMOEY Mo.

| 0K [[CANCEL]|

O U U g .

Seleccione un nimero de memoria y presione 0K para memorizar el
estilo y seleccionar un nuevo estilo de origen, o bien presione CANCEL
para regresar al modo de estilos de usuario.

83
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Uso de los archives de estilos..........

Puede cargar y reproducir archivos de estilos creados con el
formato de archivo de estilos procedente de los discos de
“Archivos de estilos” de Yamaha, o de discos que contengan
archivos de estilos de usuario creados por usted mismo.

TT 5 Buth

5 oo |28 wht DEBEBEnE
BEe DHLEEHHS

OEE 0B (Coo coo oo Goo] B85S coddEous

I Notas sobre el formato de archivos de estilos Yamaha

El formato de archivos de estilos es el formato del acompafiamiento
automadtico original de Yamaha que es el producto de muchos afios de
desarrollo y refinamiento. El formato de archivos de estilo ofrece un
sistema de conversién tnico que le permite reproducir acompafiamientos
de altisima calidad con una gran variedad de tipos de acordes. Ademads de
los estilos internos, el formato de archivos de estilos le permite utilizar
otros estilos complejos de discos de archivos de estilos, asi como los
estilos creados y guardados en disco en el modo de estilos de usuario.

I Carga de estilos desde un disco

(=] no )

Los archivos de estilos creados para los
modelos de Clavinova anteriores al
CVP-103 pueden utilizar formatos
ligeramente diferentes.

Si intenta cargar dichos archivos, es
posible que la reproduccion de los datos
no sea como esperaba. (Esto también
se aplica al uso de datos de estilo de los
modelos CVP-1093 en modelos antiguos
de la Clavinova.)

Hl InSerte UnN diSCO. .o

Inserte un disco que contenga archivos de estilos en la unidad de
discos. La lampara [DISK IN USE] se encendera brevemente mientras
la Clavinova lee el disco y lo identifica. Cuando se inserta un disco con
archivos de estilos, la visualizacion STYLE FILE LOAD (vea el paso 2
de abajo) aparecera automadticamente.

Si el disco ya estd insertado y no aparece la pantalla STYLE FILE
LOAD, presione el botén [DISK/CUSTOM] para acceder a la pantalla
DISK/CUSTOM STYLE y, a continuacion, presione el botén LOAD
SINGLE.

(=] o ]

Si inserta un disco que contenga tanto
datos de canciones como archivos de
estilo, aparecera automaticamente la
pantalla SONG PLAY. En este caso,
presione el boton [SONG] o el boton
[EXIT] para regresar a la pantalla
principal y, a continuacion, presione
el boton [DISK/CUSTOM].

CLISk-CUSTOM STYLE ™

—STYLE

FILE=—

GUSTOH ALL
STYLE LOAD

LoAL
SIHGLE

Para cargar un conjuncto de cuatro archivos de estilos que se haya
creado seleccionando ALL como nimero de memoria en el momento de
guardar los archivos en el modo de estilos de usuario (vea la pagina 82),
presione el boton LCD ALL LOAD en lugar del boton LOAD SINGLE.
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85

1 Seleccione un archivode estilos. ...

Seleccione el estilo que desee utilizando el control de datos o los
botones [-] y [+].

Puede ver previamente el estilo seleccionado presionando el botén
LCD LISTEN. (la funcién “LISTEN" no esta disponible cuando se
visualiza ALL LOAD).Para detener la audicion, presione el botén LCD
LISTEN otra vez o presione el botén [START/STOP].

STYLE FILE LOAD
TEHP.STYLE
GUITAR MEMOR'Y
Hi[m-:upu v LISTEN 1 LOAD

UUL”@[_]I_]

Seleccione un numero de memoria y cargue
€l @S0 ...

Emplee el botén del LCD MEMORY para seleccionar el niimero de
la memoria en el que debe cargarse el archivo de estilo seleccionado
(1 a4), y presione entonces el botén del LCD LORAD para cargar el
archivo de estilos.

Repita los pasos 2 y 3 para seleccionar y cargar otros archivos
de estilos.

STYLE FILE LOAD
TEHP.STYLE
GUITAR
HIDTENWPD v LISTEN MEMID RY LOAD

No es necesario seleccionar un nimero de la memoria cuando se
selecciona ALL LOAD en el paso 1. Presione simplemente OK para la
carga o CANCEL para abortar.

Si no dispone de suficiente memoria para cargar el estilo
especificado, aparecerd el mensaje “Not enough memory!
Delete an unneeded style?” (“Memoria insuficiente. ;Desea
eliminar un estilo innecesario?”’ ). En este caso, serd necesario borrar un
estilo que no sea necesario antes de cargar el estilo nuevo. Emplee los
botones A y ¥ de MEMORY No. para seleccionar el niimero de estilo
que desea borrar, y presione luego DELETE para borrar el estilo, o

CANCEL para abortar.

kot enoush Henorw!
Delete an unneeded stvle?

i 4 1 1PKEY  IDFLETE|GANGEL]|

(=] vom )

e Si se ajusta un tempo antes de cargar
el estilo, este tempo pasa a ser el
ajuste por defecto del estilo cargado.

e Algunos estilos son demasiado largos
para verlos previamente con la funcion
LISTEN. En este caso, aparecera el
mensaje “Too much data for LISTEN
function! Please load data.”
(«Demasiados datos para la funcion
LISTEN. Cargue datos.»). En este
caso, cargue el estilo directamente,
como en el paso 4.

e Al presionar el boton LOAD SINGLE
el acompahamiento automadtico se
activa automdaticamente y el estilo se
reproduce automaticamente con el
acompafiamiento automatico en C
mayor al presionar el boton LCD
LISTEN. Puede cambiar el acorde o
intentar tocar en el teclado mientras
ve previamente un estilo.

(=] nom |

e Si el numero de memoria seleccionado
ya contiene un estilo, su nombre
aparecerd sobre las funciones
MEMORY y LOAD de la pantalla.

El estilo existente se sobrescribira
cuando se cargue un estilo nuevo.
(One pre-programmed temporary style
is automatically loaded into the [DISK/
CUSTOM] memory whenever the
power is turned on.)

=y

e La visualizacion ALL LOAD es
como sigue:

STYLE FILE LOAD

.y 0K [eaNcEL

Cuando se ejecuta ALL LOAD, todos
los datos de las cuatro memorias
quedan remplazados por los datos
nuevos.

e La cantidad de memoria que utiliza
cada estilo se muestra junto a su
nombre (cantidad aproximada
expresada en kilobytes). Puede
consultar dicha cantidad para hacerse
una idea de cudnta memoria (del total
de 100 KB existentes) quedara
disponible al eliminar un estilo
determinado.
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1 Cuando termine, expulse el disco.....eree.

Cuando haya terminado con el disco de archivos de estilos, presione
el botén EJECT de la unidad de discos para sacar el disco y volver a la
visualizacion del modo de reproducciéon normal. Podra volver al modo
de reproduccidn normal sin sacar el disco presionando el botén [EXIT].

/\PRECAUCION

La lampara [DISK IN USE] se
encendera mientras se esté cargando
el estilo. No intente NUNCA extraer un
disco mientras la lampara [DISK IN
USE] esté encendida.

(=] wom |

Los botones LISTEN, LOAD, [EXIT] y
STYLE no funcionaran mientras se estén
cargando los datos de estilos (es decir,
mientras la lampara [DISK IN USE] esté
encendida).

I Reproduccion de los archivos de estilos cargados

Una vez cargados los archivos de estilos, puede seleccionar los para
reproducir los presionando el botén [DISK/CUSTOM] y, a continacién,
utilizando los botones A 'y ¥ de STYLE, el control de datos o los
botones [-] y [+] para seleccionar el estilo que desee reproducir. Puede
reproducir el estilo seleccionado exactamente igual que lo haria con los
estilos preajustados (vea la pagina 51).

(=] wom |

Los estilos de disco cargados se retienen
en la memoria sdlo hasta que se
desconecta la alimentacion.

STYLE STYLE FILE LOALD

ROCK/ MUSIC
Q) 8BEAT ® 16BEAT QBALLAD g DANCE Q) R&B gPIANIST gDATABASE

SWING/ BALL- TRAD/ o
Q) JAZZ @ LATIN @COUNTRY @ ROOM Q) WALZ = DISK Q)HARMONY

GUITAR

HIDTEHPOD

TEHP.STYLE

JjusTen| ™7 | Loap

(@) (@] (@)
cusmw
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capituLo 6: Registros

Uso de los registros

(registros y llamadas de ajustes del panel)

La caracteristica de registros sirve para memorizar ajustes
completos del panel, lo que le permite llamarlos cuando sea
necesario. Se pueden registrar 20 ajustes (5 bancos con
4 memorias en cada uno) en la memoria de la Clavinova.

D DEDEEESE Baw | =2 vhEs seeiEbEns
B BeoEBEHS o O pi———
i

""""" EISI==r=r=icicy

S sl S\olo)sio)c)s] Oty (oo coooo 000 w58

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING
REGIST- ONE TOUCH
BANK — BANK+ Q)RATION Q) CUSETTING

I Almacenamiento de un ajuste del panel

Utilice el procedimiento siguiente para almacenar un ajuste del panel
en un registro de la memoria de la Clavinova.

k] Ajuste los controles como sea necesario. ...

Para ver la lista de los ajustes de los pardmetros memorizados con la
funcién de registros, consulte la pagina 13 del manual de referencia.

K Seleccione un banco de registro. ... (=] nom
Banco de registro

Utilice los botones [BANK +] y [BANK -] para seleccionar el banco e Rango:A—E
que desee. * Ajuste bdsico: A

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING
\_¢REGIST- ONE TOUCH

1 2 3 4 BANK — BANK+<) ATION Q)[EJSETTING
OO O c\g\{&: -

- El banco seleccionado se muestra en la esquina superior
izquierda de la pantalla principal.

Banco de registro

1

A- LOICE 4P
ran 1ano
+@ 104 LE

ED UOL
127 T
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El Registre el ajuste del panel. ... =T won)
Mientr?ls mantiene presionado el botén [REGISTRATION], . fﬂm‘;ﬁnﬁ f_c;‘lis(:)rgr cada banco)
presione simultdneamente uno de los botones [1] a [4] situados bajo « Ajuste bdsico: Ninguno

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING, que corresponda a la
memoria de registro donde desee guardar el ajuste.

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING
v @ ONE TOUCH
1 2 3 4 BANK — BANK + <Q€ATION Q) LUSETTING

“4

\_¢REGIST-
Ve

. . . . . NOTA
= El numero de la memoria de registro seleccionado aparece junto E .
. o ) e Inicialmente, los ajustes
al nombre del banco, en la esquina superior izquierda de la preprogramados se almacenan
pantalla principal. Todos los ajustes que habia previamente en el en todas las memorias de registro
. . , , al encender la Clavinova por
registro seleccionada se borraran y quedaran reemplazados por primera vez.
los nuevos ajustes. e Por omisidn, los ajustes de los

registros se conservan aunque
se apague la Clavinova (vea la
pdgina 152). Los datos para cada
registro o grupo de 20 registros
pueden almacenarse en un disco
flexible para poderlos llamar en el

B UL futuro (vea la pdgina 139).
127 T &9

I Llamada de los ajustes del panel registrados

Nombre del registro

= A-1 UOICE
h 104

k] Presione el boton [REGISTRATION]. ......rercrrereee

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING
_¢REGIST- ONE TOUCH
BANK — BANK + <@FRATION Q) CUSETTING

- Se encendera la luz [REGISTRATION].

Fl Seleccione UN DBanCoO. ...

Utilice los botones [BANK +] y [BANK -] para seleccionar el banco
que contenga el registro que desee.

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING
\_<REGIST- [E]ONE TOUCH
BANK — BANK + ~<@RATION ~ ©)LJSETTING

OO O O E -
A

- El banco seleccionado se muestra en la esquina superior
izquierda de la pantalla principal.

El Seleccione un registro.

Presione uno de los botones [1] a [4] situados bajo REGISTRATION/
ONE TOUCH SETTING que corresponda a la memoria de registro que
desee llamar.
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REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING
REGIST-

1 2 3 4 BANK — BANK+<: N-RATION g@semwe
i) q‘i\cn OO

ONE TOUCH

- El nombre del registro llamado apareceran en la parte inferior y a
la derecha del nombre del estilo en el visualizador principal.

Aparecerd el icono de un l4piz a la derecha del nimero de registro en
el visualizador tan pronto como se haga algiin cambio en los botones o
ajustes del panel. El icono de lapiz sirve para recordarle que los ajustes
actuales del panel son diferentes de los que estdn almacenados mediante
la funcidn de registro.

Ba-12)

w104
BD 0L
127 T

I Proteccion de los ajustes del panel

Simbolo de edicion

LOICE -
Grand Piano

(=] vom )

e Los ajustes del panel registrados no se
llaman al seleccionar un banco. Los
ajustes de registro se llaman sdlo
cuando se presiona uno de los
botones [1] a [4].

e Si se ajusta la funcion del pedal
izquierdo a “REGISTRATION” (vea la
pdgina 138), podrd emplear el pedal
izquierdo para seleccionar los registros
ciclicamente (de A1 a E4), lo que le
permite llamar un registro distinto cada
vez que pise el pedal. Sin embargo, en
este caso no podra llamar a los otros
ajustes del pedal izquierdo guardados
mediante la funcion de registro.

Puede utilizar la funcién de interruptor de registros (Registration
Freeze) para impedir que se modifiquen ciertos ajustes del panel al
llamar a un registro. De este modo usted podra llamar a distintos
registros mientras emplea el acompafiamiento automadtico, sin cambiar
subitamente los estilos ni los ajustes del volumen.

il Abra la pantalla REGISTRATION [FREEZE]. ...

Presione [DIRECT ACCESS] y, a continuacién, presione
[REGISTRATION].

REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING

DIRECT ACCESS 3 4
e = OO

— 77

»_«REGIST- @ ONE TOUCH
BANK — BANK + ~ ATION @ SETTING

-

- Aparecera la pantalla REGISTRATION [FREEZE].

REGISTRATION [FREEZE]

FREEZE

Categorias de interrupcion

Las categorias que se van a interrumpir se indican en la lista del mend
mediante un asterisco (¥*). Ademds, el ajuste ON (en la funcién ON/OFF
situada sobre el botén LCD central) se resalta al seleccionar una
categoria que se va a interrumpir.

89

= Y

e Para ver la lista de ajustes en cada

categoria de interrupcion, consulte la
pdgina 13 del manual de referencia.
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K Categorias de interrupCion ... =T von)
Utilice los botones A y ¥, el control de datos o los botones [-] y [+] Pardmetros de interrupcion
| . , . .. . 1 botén ON / e Ajustes: ON, OFF
para seleccionar una categoria y, a continuacion, presione el botén + Ajuste bésico: ON (ACMP SETTING)
OFF para marcar o desmarcar la categoria seleccionada. OFF (otros parémetros)
* Respaldo de los tltimos ajustes:
ACTIVADO (ON)

RESISTEATIONM [FREEZE]

VOICE SETTIHG
+ REVERB-EFFECT

D0 FREEZE

00 Q00 0o

Repita este paso para marcar o desmarcar otras categorias si es necesario.

Kl Active o desactive la funcién de interrupcion. ...

Presione el botén LCD FREEZE para interrumpir o no interrumpir las
categorias que marcé en el paso 2.

REGISTRATION [FREEZE] ™%

UOICE SETTIHG
# REEHB--"EFFEET

] FREEZE

- La funcién FREEZE se resalta cuando se interrumpen las
categorias marcadas. Si la funcion Freeze esta desactivada, no se
protegen los ajustes de todas las categorias.

E] Salga de la pantalla. ... (=] von )
FREEZE
Para salir de la pantalla REGISTRATION [FREEZE] y regresar a la « Ajustes: ON (resaltado)
pantalla principal, presione [EXIT]. OFF (sin resaltar)

e Ajuste basico: OFF
¢ Respaldo de los ultimos ajustes:
ACTIVADO (ON)

06
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capituro Z: Gontrol de canciones

Reproduccion de canciones............

La Clavinova puede reproducir canciones grabadas con la
funcién de grabacién de canciones (pagina 110), asi como los
datos de canciones incluidos en diversos discos de programas
de software disponibles comercialmente. También podratocarel
teclado mientras se reproducen las canciones. Ademas, si el
software de datos de canciones thatincluye las letras, podra ver
la letra en el visualizador durante la reproduccion.

=] noma e Consulte “Como utilizar la disquetera y los disquetes” (pagina 9) para
obtener informacion sobre los discos flexibles.

nota | ° La Clavinova puede reproducir un méximo de 99 canciones grabadas
en un disco. Por encima de este numero, las canciones no estaran
disponibles para reproducirse.

Los datos de la reproduccion normalmente no se envian a través

de MIDI. Sin embargo, puede ajustar la Clavinova para que los datos

de las canciones se envien utilizando la funcion de transmision de

canciones de la visualizacion FUNCTION [MIDI 4] (pdgina 150).

NOTA | ® Ademads de las canciones grabadas por usted mismo, la CVP-103
puede reproducir discos de los programas DOC de Yamaha,
programas XG, y programas de Disklavier PianoSoft asi como de GM,
de venta en las tiendas del ramo. Consulte “Reproduccion
de otros tipos de datos musicales” en la pagina 104.

e Consulte al distribuidor Yamaha en cuanto a la informacion sobre datos
de canciones que son compatibles con la funcion de visualizacion de
letras de canciones de la Clavinova.

NOTA

SONG CONTROL

g SONG g %é;l g REC
E B ourhuns won CD @
% w R e e e
Y pHEDEEE oty (CEE cooo0 ooo) Boob codSEEey Q) Pruse REW E

IReproducci(’)n de canciones

il Introduzca el modo de reproduccion de

(T [ (o) 1 =Y T (=] vom |
. . " . c El modo de reproduccion de canciones no
Inserte con cuidado el disco “Music Software Collection”, P

o i i se activa automdticamente si el disco se
suministrado, u otro disco que contenga canciones grabadas por usted, inserta cuando aparece alguna de las
en la unidad de discos. Asegiirese de insertar el disco orientado hacia pantallas FUNCTION del disco (pdgina

. . . g K . 139) o la pantalla CUSTOM STYLE (pagina
arriba en la direccién correcta, como se muestra en la ilustracion, hasta 74).
que quede correctamente insertado produciendo un clic. El modo de
reproduccion de canciones se activara automaticamente cuando se

inserte un disco de canciones en la unidad de discos.

Cierre deslizante
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reproduccion de canciones no se activa, presione el botén [SONG].

Fl Seleccione un numero de cancion. ...

botén SONG, el dial de datos o los botones [-] y [+].

canciones del disco. Seleccione “RANDOM” si desea que se reproduzcan
todas las canciones del disco en orden aleatorio. Para cualquiera de las
selecciones, “ALL” 0 “RANDOM”. Las canciones se reproduciran hasta
que se pare la reproduccion.

Tempo

Numero/nombre 1 Solfegsietto

de la cancion SUHIG m

seleccionada

- La lampara DISK IN USE se encendera mientras la Clavinova lee
e identifica el disco. Una vez el disco ha sido identificado,
aparecera la visualizacion SONG PLAY [MAIN] (para 1 de la
visualizacidn) en el visualizador y se encendera la lampara
[SONG].

Si ya hay un disco de canciones insertado pero el modo de

- Se encendera la lampara [SONG]. Presione los botones PAGE
[4] y [™] para seleccionar la primera pagina, si no aparece la
visualizacion SONG PLAY [MAIN].

Seleccione el nimero de cancién que desea reproducir utilizando el
- Se visualizan el nimero de cancién seleccionada, su nombre, el

tempo actual y el icono del archivo que identifica el tipo de archivo.

Seleccione “ALL” si desea que se reproduzca en orden todas las

Voz actual para el teclado

SOME PLAY [MAIN]
_ I-hie0 E 1 Grand Piano

Icono de
archivo

(=] wom ]

Aparecerédn los numeros de canciones

1 a 99, incluidos los nimeros de cancion
que no contienen datos de canciones.
Sin embargo, no aparecen nombres de
cancion para los numeros de cancion
que no contienen datos.

e
® Iconos de archivo
Hay cuatro iconos (que se muestran abajo) que indican el tipo de archivo.
y q jo) q p E
lconos Tipo de archivo e Consulte la seccion “MIDI y
wa H Archivo de formato XG/SMF compatibilidad de datos” (pdgina 172)
para obtener informacion sobre los
EEE D] Archivo de formato DOC/ESEQ formatos de archivo.
e [0s iconos no se muestran para los
Mano P} Archivo Yamaha Disklavier PianoSoft o XG/ESEQ archivos de canciones GM.,O los
archivos de datos de cancion
. grabados con otros modelos de CVP,
CYP ] Datos de canciones grabados con la CVP-103 excepto la CVP-109/107/105/103, Ia
S CVP-98/96/600 o la CVP-94/92.
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Utilice los botones PAGE [ ] y [P>] para mostrar la visualizacién
SONG PLAY [LIST] (visualizacién nimero 3) y poder visualizar toda
la lista de nombres de canciones del disco. Puede seleccionar facilmente
la cancién que desee utilizando control de datos o los botones [-] y [+].
En la pantalla se muestran hasta ocho titulos de canciones al mismo
tiempo. Si el disco tiene mas canciones, los ocho titulos siguientes
apareceran cuando pase el ultimo titulo mostrado en la visualizacién
mediante desplazamiento.

S0ME PLAY [LISTI *

1 Solfegsiet EAREER-ITIE 10T I X
20Cone Al K &
2 Ronance H T
d Greensleevy H 8 - .

K] Inicio y parada de la reproduccion. ...
Inicie la reproduccién de la cancién seleccionada presionando el
bot6én [PLAY/STOP].
SONG CONTROL
Q) SONG <: (g#ég/ @ REC
>N

= Se inicia la reproduccion de la cancién seleccionada.
A menos que se seleccione ALL o RANDOM, la cancién
seleccionada se reproducira hasta el final y la reproduccién
se parara automaticamente. El numero de compas actual y el
tempo se mostraran en el visualizador durante la reproduccion.

También podrd iniciar la reproduccién de la cancién seleccionada
presionando el botén [START/STOP].

Presione el boton [PLAY/STOP] para detener la reproduccion.
- Se detiene la reproduccioén de la cancion.

También podra detener la reproduccion presionando el botén
[START/STOP].

Para salir del modo de reproduccion de canciones, presione [SONG]
o [EXIT]. La lampara se apagara y aparecera la visualizacion anterior.

93

Cuando no aparece nada en la
ubicacion del nombre de cancion ...
Esto indica que no hay datos de cancion
para este numero de cancion.

(=] vom )

Repeticion de la reproduccion
desde canciones especificas

Si selecciona primero ALL en la
visualizacion SONG PLAY [MAIN], y
luego selecciona una cancion en la
visualizacion SONG PLAY [LIST]
(pdgina 3 de la visualizacion), se
repetirdn todas las canciones
repetidamente empezando por

la cancion seleccionada.

Repeticion de la reproduccion

de una sola cancion

Si selecciona una cancion en la
visualizacion SONG PLAY [MAIN], o
en la visualizacion SONG PLAY [LIST]
(pdgina 3 de la visualizacion), y luego
selecciona 1 SONG en la visualizacion
SONG PLAY [REPEAT] (pdgina 4 de
la visualizacion), sdlo se reproducird la
cancion seleccionada repetidamente

hasta que se pare.

=y

Seleccion de voces durante

la reproduccion

La voz que usted reproduce desde el
teclado puede cambiarse durante la
reproduccion de canciones
seleccionando una voz de la forma
normal (pagina 29). Las voces de las
partes 1/RIGHT y 2/LEFT que se estdn
reproduciendo podrdn cambiarse en la
visualizacion SONG PLAY [L&R VOICE]

(pédgina 98).

(=] vom )

Tenga presente que es posible que la
cancion no se inicia inmediatamente
después de presionar [PLAY/STOP].

=y

Para apagar las lamparas guia

del teclado

Las lamparas guia del teclado,
correspondientes a las notas que se
estdn tocando con las partes 1/RIGHT
y 2/ LEFT se encenderan en tiempo real.
Estas lamparas guias pueden apagarse
en la visualizacion de SONG PLAY
[GUIDE MODE] (pdgina 5 de la

visualizacion). (Vea la pdgina109).

(] nom |

Desactivacion de la visualizacion
de la letra

La letra se muestra en el visualizador
cuando se reproduce software que
contiene datos de las letras. Si desea
que no aparezca la letra, podra
desactivarla en la visualizacion SONG
PLAY [GUIDE MODE] (pdgina 5 de la
visualizacion).

Empleo del pedal para iniciar/detener
la reproduccion

Ajustando la funcion del pedal izquierdo
a START/STORP en la visualizacion de
FUNCTION [PEDAL] (pdgina 3 de la
visualizacion), el pedal izquierdo podra
funcionar igual que el boton [START/
STOP]. (Vea la pagina 138.)
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e
@ Ajuste del tempo 2
El tempo de reproduccién de la cancién podrd cambiarse libremente Las lamparas BEAT (pdgina 52) podrén
como se desee. (Vea la pagina 25.) El tempo reajustado para la cancién ngf;g: :ZZat; %z’;itgrf reproduccion de
seleccionada se podra restaurar en cualquier momento presionando
simultdneamente los botones TEMPO [-] y [+]. E
Normalmente, el tempo se indica con nimeros. Sin embargo, en el dceor;;;g:g:‘s/igigzzze:s’ ,'f,ofeggf,"f,fs
caso de programas con tempo libre, aparecerd “- - - en lugar del tempo corresponden con los marcados en
en el visualizador, y los nimeros de compas mostrados en el visualizador | /apartitura.
no corresponderan con el compds actual; sélo sirve como referencia
en cuanto la duracién reproducida de la cancién. El incremento o la
reduccién del tempo en base al tempo bésico se indica mediante un
valor porcentual en el visualizador cuando se cambia el tempo (desde
—99 a +99) como méaximo; el margen difiere dependiendo del programa).
[0} )ﬁk — TEMPO _+
SOMG PLAY [MAIM]
B-—E 1 Grand Piano
1 50NG_B81 Piano
e
AN

~

B3 EXPUISE €] diSCO. ... s s

Cuando haya terminado con el disco actualmente insertado, presione
simplemente el botén EJECT de la unidad de discos para sacar el disco.

= El visualizador LCD retornara a la visualizacion principal.

Qs wuscm

/A\PRECAUCION

Aseglrese de nunca sacar el disco
mientras la lampara DISK IN USE esté
encendido o mientras se esté
reproduciendo una cancion.

=y

Ajuste del volumen para cada parte
El volumen de cada parte podra
ajustarse en la visualizacion de MIXER.

(=] wom |

Ajuste el balance del nivel de la
reproduccion de canciones y de
las voces del teclado

Emplee el control [ACMP/SONG
VOLUME] (pagina 23) para ajustar
el volumen.

=y

Cuando se reproduzca una

cancion grabada en el modelo CVP-109/
107/105/103, se podra activar el
acompafiamiento automatico
presionando el botén [ACMP ON].
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I Cancelacion de partes

Los botones 1/RIGHT (mano derecha), 2/LEFT (mano izquierda)
y ORCH (acompaiiamiento) de la visualizacion SONG PLAY [MAIN]
pueden utilizarse para activar y desactivar la reproduccién de las partes
correspondientes. Los botones se iluminan cuando se activan las partes.
Por ejemplo, podra desactivar las partes de la mano derecha y/o
izquierda para poder ensayar tales partes en el teclado.

SOHG PLAY CMAIN] =
GIHE 1 Grand Piano

1 Solfeggietto

S :’HIEHT| m

En este ejemplo, 1/RIGHT esté cancelado.

La asignacién de pistas para cada botén podrd cambiarse en la pagina

6 de la visualizacion SONG PLAY [L&R VOICE] (pagina 98).

B Activacion o desactivacion de las partes de

acompainamiento individuales

Normalmente, presionando el botén LCD de ORCH
(acompafiamiento) se activan o desactivan a la vez todas las partes
de orquesta (pistas 3 a 16), o todas las otras partes que no son
1/RIGHT y 2/LEFT. Sin embargo, podrd activar o desactivar estas
partes individualmente en la visualizaciéon de SONG PLAY [TRACK
PLAY] (pagina 2 de la visualizacién).

Kl Seleccione la pagina SONG PLAY TRACK PLAY.

Utilice los botones PAGE [ ] y [P>] para seleccionar la visualizacién
SONG PLAY [TRACK PLAY] (pagina de visualizacién niimero 2).

- Las pistas que contienen datos se indican encima de TRACK
<« y P. Las pistas habilitadas para reproduccion se indican con
un recuadro en torno al numero de pista. Las pistas que no
contienen datos no se visualizan.

SOME PLAY [TRACK PLAYD
1 Solfeggietto

GIEE 1
(] (=1 (31 51 (51 (&1 5 ] .
(3] [ [1] i3] (i3] [ [ (] 1 Grand Piano

A TRACK W s0L0 | OFF

= Iy

 La activacion/desactivacion de las
partes puede cambiarse durante la
reproduccion.

e Las partes que no tienen datos no
pueden activarse. Esto se aplica
cuando no hay realmente datos en la
pista asignada (pdgina 98), o cuando
se ha ajustado la pista asignada a la
parte 2/LEFT a “TRK -- (OFF)".

(=] nom |

En el caso de archivos de Yamaha
Disklavier PianoSoft, archivos DOC,
y archivos XG/ESEQ, la indicacion de
la parte no aparece para las partes
que no tienen datos.

(T o)

Todos los numeros de pista aparecen
tanto si contienen datos como si no,
cuando se selecciona una cancion

de archivo MIDI esténdar (excepto

las canciones grabadas en la CVP-109/
107/105/103, la CVP-98/96/600 y la
CVP-94/92).
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K Seleccione la pista deseada para reproduccion (PLAY/OFF, SOLO).
Seleccione la pista utilizando los botones TRACK « o P>, el dial de

datos o los botones [-] y [+].

-> La pista seleccionada se indicara con una marca de subrayado.

Seleccione la activacion o la desactivacion de la reproduccién de la

pista seleccionada presionando el botén LCD lo més a la derecha para
seleccionar PLAY (reproduccién) u OFF (desactivacién).

Cuando se silencia una pista, desaparece el recuadro que lo rodea al
nimero de pista. La voz utilizada por la pista actualmente seleccionada
se muestra encima de PLAY/OFF.

Seleccione una pista, y presione entonces y haga que se ilumine el
botén LCD de SOLO para escuchar sélo la pista seleccionada. Presione
otra vez el botén LCD de SOLO para cancelar la funcién de Solo.

SOMG LAY [TRACK PLAYD SOMG PLAY [TRACK PLAY]
DIENE 1 1 Solfessietto 10 E 1 1 Solfessietto
(2] 2 [5][5] [E] (] [£] 3 Acous.Bass (][] (5] [ [=] [&] (7] [€] 1 Grand Piano
(=1 [in] [i7] [12] (i3] ] [1S] [i6] (=1 [in] [i7] [12] (i3] ] [1S] [i6] \
4 _TRACK ® SOL0 |tiii 4 _TRACK ® S0LD

[][][][lL&

[][][lL&U

I Asignacion de pistasa 1/RIGHT y 2/LEFT, y asignacion de voces

B Asignacion de pistas a 1/RIGHT y 2/LEFT

=y

Pueden asignarse pistas especificas a las funciones 1/RIGHT y 2/
LEFT en la visualizaciéon de SONG PLAY [MAIN], permitiéndole
activar o desactivar selectivamente la reproduccién de las pistas

asignadas. TRK - - (OFF) se puede asignar a 2/LEFT. La misma pista no

puede asignarse a ambas partes.

Seleccione la visualizacion SONG PLAY [L&R VOICE] (pagina
de visualizacién nimero 6) utilizando los botones PAGE [d]y [P].

= Presione el boton 1/RIGHT o el botén 2/LEFT para resaltar
la funcion correspondiente en el visualizador y a continuacion
utilice el dial de datos o los botones [-] y [+] para asignar la
pista deseada.

Podri seleccionar también la pista presionando el botén 1/RIGHT

02/LEFT.

SONG PLAY [LER UDICED
h BE 1 1 S50NG_BB1

LER WUOICE
: 1-FEIGHT TNy
oo |
J O uJ L§ J

1/RIGHT

e Ajustes: 1—16

e Ajuste basico: Depende del tipo de
archivo.

2/LEFT

e Ajustes: 1—16, — (desactivado)

e Ajuste basico: Depende del tipo de
archivo.

=y

Las asignaciones de pistas de archivos
DOC y archivos Yamaha Disklavier
PianoSoft son fijas, y, por lo tanto, no
pueden cambiarse.

(] o)

Las pistas sdlo se pueden asignar
cuando se detiene la reproduccion al
principio de la cancion.
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B Seleccidn de voces para las partes 1/RIGHT =] vom )
YV 2ILEFT ..o La voz de reproduccidn solo se puede
. cambiar cuando se detiene la
Las voces de reproduccién para las partes 1/RIGHT y 2/LEFT se reproduccidn al principio de la cancion.

pueden seleccionar en la visualizacion SONG PLAY [L&R VOICE].

Presione L&R UOICE ¥ o A para resaltar la funcién
correspondiente en el visualizador y a continuacion seleccione la voz
de reproduccidn para las partes 1/RIGHT y 2/LEFT utilizando el dial
de datos o los botones [-] y [+].

También se puede seleccionar una voz empleando los botones L&R
UOICEV o A.

SOMG PLAY [LER UOICE]

B0 E 1 1 Solfessietto

L&R LIDICE

. 1-RIGH 2<LEFT
CJ (Rx@\‘ J O O

I Control del volumen general de reproduccion de canciones

El control deslizante [ACMP/SONG VOLUME] puede utilizarse (] vom |
para controlar el volumen general de la reproduccién de canciones. Si el acomparamiento automatico se
Cuando se selecciona el modo de reproduccion de canciones, el activa durante [a reproduccicn de una

L . - . cancion original que se grabd con la
volumen de la cancién se ajusta automdticamente al nivel de volumen CVP-109/107/105/103, el control [ACMP/
SONG VOLUME] afectara el nivel del

. . .. . . acompafiamiento automatico en lugar del
independientemente de la posicion del control deslizante. Después, de la feproducc,-én de la cancion. g
moviendo el control deslizando el volumen podr4 ajustarse

al nivel correspondiente.

que se ajusto la dltima vez en el modo de reproduccion de canciones,

VOLUME

MASTER  ACMP/SONG
VOLUME VOLUME
() ()

=2
>
I3
=
>
x

2
z

=1
=1
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I Ajuste de los valores de las pistas

Para ajustar el volumen de reproduccién, la voz y la posicién estéreo,
asi como la reverberacion, el coro y la profundidad de los efectos de
pistas individuales, presione el botén [MIXER] en el modo de
reproduccioén de canciones para mostrar la visualizacién MIXER.

FUNCTION  MIXER

MIXER
TRACK 1 Grand Piano
LVOLUME = 127
LOLUME E i TMP
N2 3456 18 9011 121MI5IE; TOTAL
| ¥TSELECT & Il A TRACK M [ PLAY |

Puede utilizar la visualizacién MIXER para ajustar los pardmetros
enumerados a continuacién. Consulte las paginas de referencia indicadas
para obtener descripciones de cada parametro.

Parametros disponibles en la visualizacion MIXER

® Cuando se selecciona la pista1 — 16: @ Cuando se selecciona TOTAL:

* VOLUME (vea la pagina 32)

* VOICE (vea la pagina 29)

* PAN (vea la pagina 32)

* REVERB DEPTH (vea la pagina 43)
* CHORUS DEPTH (vea la pagina 45)
* EFFECT DEPTH (vea la pagina 48)

* TEMPO (vea la pagina 25)
* REVERB DEPTH general

(vea la pagina 42)
* REVERB TYPE (vea la pagina 42)
* CHORUS TYPE (vea la pagina 44)
* EFFECT TYPE (vea la pagina 47)

=y

Cuando se selecciona VOICE aparecen
los pardmetros de numero de cambio de
programa (PRG#), LSB de banco (BKL) y
MSB de banco (BKM), que se utilizan
para seleccionar voces a través de MIDI.

(] vom |

Dependiendo del tipo de archivo, es
posible que no puedan cambiarse
algunos parametros. Para tales
pardmetros, se muestra una indicacion
de fijo “Fixed”.

I Cambio de los ajustes en la visualizacion MIXER

k]l Seleccione la pista a cambiarse.

Seleccione la pista deseada presionando TRACK <« o p.
Seleccionando TOTAL se cambiaran los ajustes generales de la
cancion en lugar de los ajustes de las pistas individuales.

Presione el botén LCD de la derecha para seleccionar PLAY
(reproduccién), OFF, o SOLO para la pista seleccionada.
Seleccione SOLO si desea reproducir sélo la pista seleccionada.

MIXER
TRACK 5 GrandPno
LOLUME = 188
UoLUME E=E THF
123 4HEG6 18 5101112134156 TOTAL
[ TSELECT A | 4 TRACK * [ PLAY |

[][][]L”w[_]
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K Seleccione el parametro a editarse.

Presione SELECT ¥ o A para seleccionar el parametro deseado.

Valor actual por la
pista seleccionada

MIXER

TRACK 5 GrandPno

Parametro
seleccionado
para la edicion.

LOLUME = 18A
UoLUME ESEsssssssssssss50 TP
IE!"IEE'IB!IIJIIIEI!I"IIE i TOTAL
| ¥SELECT & Il 4 TEACEK & [ PLAY |

Se ilumina la
pista
seleccionada.

K] Edite el valor o el ajuste.

U%[][][]

Utilice el dial de datos o los botones [-] y [+] para cambiar el valor

o ajuste. Podra efectuar cambios en los pardmetros mientras se reproduce

la cancién, permitiéndole escuchar inmediatamente los resultados de su

edicion.

I Funciones de repeticion

=y

Dependiendo del tipo de archivos, las
voces podrian cambiarse solo para las

pistas 1y 2.

=Y

e Al seleccionar TOTAL y cambiar
el valor de REVERB DEPTH, también
resultard afectado el sonido de su
interpretacion en el teclado.

e También pueden cambiarse las voces
de las pistas en las que se han
grabado datos del acompariamiento
automatico, ritmo y/o armonia.

* Margen de volumen: 0 — 127

» Si se selecciona otra cancion, todos
los ajustes retornaran a los ajustes
bésicos para la cancion (o a los
ajustes empleados para la grabacion
de la cancion).

e Sise activa el acompafnamiento
automadtico durante la reproduccion de
una cancion original grabada en el
modelo CVP-109/107/105/103, la
visualizacion de MIXER funcionara
como control de volumen de la parte
de acompafiamiento automatico
(pdgina 65) en lugar de control de
volumen de pistas de cancion.

La Clavinova tiene convenientes funciones de repeticiéon que le
permiten repetir la reproduccion de la misma cancion o de secciones de

dentro de la cancién. Esta funcion se util si desea practicar repetidamente
una frase dificil.

Seleccione el modo deseado entre los cuatro modos de repeticién
disponibles de la visualizaciéon de SONG PLAY [REPEATT] (pagina 4
de la visualizacién).

Cuatro modos de repeticion

* OFF (funcién de repeticién desactivada)
* PHRASE (repeticion de frase)

* 1 SONG (repeticion de 1 cancién)

* AB mode (Repeticion de AB)

S0ME PLAY [REPEAT]
DI E 1

1 Solfessietto |

FEFEAT MODE

OFF
¥ &

(=] nom |

e El modo de reproduccion ALL o RAN-
DOM (en la visualizacion SONG PLAY
[MAIN]) se desactivarad cuando se
seleccione alguno de los modos de
repeticion.

e Cualquier modo de repeticion
previamente ajustado se desactivara
(OFF) cuando se seleccione una
cancion distinta.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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B Repeticiondefrases ...

Cuando reproduzca software de Yamaha que incluya marcas
especiales, como archivos DOC, podra seleccionar nimeros de frases
especificas (segtin se indica en la partitura incluida) y ensayar
repetidamente sélo la frase seleccionada. (La repeticién de frases puede
utilizarse para las 4 canciones por las cuales una notacion esta disponible
en el libro de partituras.)

Si selecciona PHRASE empleando los botones REPEAT MODE
WV o A, aparecerd la visualizacién de PHRASE, para la seleccion del
nimero de frase, a la derecha del botén. Presione PHRASE ¥ o A para
resaltar la funcién correspondiente en la visualizacién y a continuacion
seleccione el nimero de la frase utilizando el dial de datos o los botones
-1y [+].

También podra seleccionar el nimero de frase presionando PHRASE
VoA

Una vez que se haya iniciado la reproduccion de la cancion, la
frase seleccionada se reproducird repetidamente hasta que se pare
la reproduccion.

SOMG FLAY [REFEAT]
1160 E 41

1 Solfeggietto

REFEAT MODE
[ PHRASE | 3 |
b F ¥ &

B Repeticionde 1 cancidn ...

Cuando se selecciona 1 SONG presionando el boton REPEAT MODE
V¥ o A, cualquier cancidn seleccionada y reproducida como se ha descrito
arriba se repetird hasta que se pare.

S0ME PLAY [REPEAT] ™
hi1s0 E 1

1 Solfeggietto

FEEFEAT MODE

B RepetiCion AB.......oeeeeeeeeeeeeseeeeseeeesseses e ssesssssesssnene

Esta funcién le permite especificar cualquier seccion (entre el punto A
y el punto B) de una cancién, permitiéndole reproducir repetidamente la
seccion seleccionada para ensayar.

Cuando se selecciona AB mode con los botones REPERT MODE
V¥ o A, aparecerd A = y B a la derecha de los botones del visualizador
para especificar los puntos Ay B.

SOHG PLAY [REPEAT] ™
thiso E 1

REFEAT MODE

1 Solfessietto

Kl -

OO0 OoDbOo

AB Hode
Ld '

=Y

e Las partes pueden activarse/
desactivarse incluso durante la
interpretacion.

e La funcion de guia también puede
utilizarse simultdneamente con la
repeticion de frases.

e Cuando se inicia la repeticion de
frases, se reproduce automadticamente
una cuenta de introduccion antes de la
frase. Sin embargo, para canciones de
tempo libre, no estara disponible la
cuenta de introduccion.

(=] wom |

No se reproduce la cuenta de
introduccion.

(=] wom ]

e Los puntos A y B especificados se
borraran cuando se seleccione un
nuevo numero de cancion u otro
modo de repeticion.

Antes de iniciarse la repeticion de la
reproduccion de la seccion A—B
especificada, siempre se reproduce
una cuenta de introduccion. Sin em-
bargo, para canciones de tempo libre,
no estara disponible la cuenta de
introduccion.

Para especificar el punto A como el
principio de la cancion, presione A =
antes de iniciarse la reproduccion.

En este caso, no estara disponible

la cuenta de introduccion.

Si unicamente se especifica el punto
A, se repetird la reproduccion entre el
punto A y el final de la cancion.

El punto B no puede seleccionarse a
menos que se haya seleccionado el
punto A.
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Mientras se reproduce la cancién. Presione el boton A = una vez
al principio de la seccién a repetirse.

= Luego, presione el botén B al final de la seccién a repetirse.
La repeticion de la reproduccién de la seccién especificada
(desde el punto A al punto B) se iniciard automaticamente.

Los puntos A y B programados se retendran hasta que se seleccione
otra cancién o un modo de repeticién distinto. La misma seccién podra
reproducirse repetidamente tantas veces como desee empleando el botén
[PLAY/STOP].

Cuando se hayan especificado los puntos A y B, podra borrar los
puntos A y B presionando el botén A =, o tinicamente el punto B
presionando el botén B. Podré entonces especificar otros puntos
Ay B en la cancion.

I Otros controles de la reproduccion

SONG CONTROL
PLAY/
@ SONG @ STOP @ REC
Ce

Q) PAUSE REW FF

EBRCIRCS)

u Pausg ..................................................................................... e — o =
Presione el botén [PAUSE] durante la reproduccién de una cancién El empleo del botén [REW] puede
para detener temporalmente la reproduccion. Presione de nuevo causar cambios en la voz, el tempo,
[PAUSE] o el botén [PLAY/STOP] para reanudar la reproduccién y/o en el volumen.

desde el mismo punto.

B Rebobinado y avance rapido........eeeeeeeseeee.

Emplee los botones [REW] y [FF] para rebobinar o avanzar
rapidamente al punto de reproduccién de la cancién.

» Mientras la reproduccidn esta parada o pausada, los botones [REW]
y [FF] podran utilizarse para retroceder o adelantar por la cancién
un compds cada vez. Si se mantienen presionados los botones, se
desplazara por la cancién en la direccion correspondiente.

» Durante la reproduccién, los botones [REW] y [FF] le permitirdn mover
el punto de reproduccién de la cancién con rapidez mientras tenga el
botén presionado. No se produce sonido durante la operacién [REW].
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I Reproduccion de otros tipos de datos musicales

B Notas sobre los programas compatibles......

La CVP-103 puede reproducir los siguientes tipos de software.

* Formatos de secuencias: SMF (formato 0 y 1), ESEQ
* Formatos de asignacion de voces: Sistema GM nivel 1, XG, DOC

Consulte the section “MIDI y compatibilidad de datos” (pagina 172)
del manual de referencia) para obtener informacion sobre los formatos
de asignacidén de voces y los formatos de secuencias.

El generador de tonos interno de la CVP-103 se repone
automaticamente para ofrecer una compatibilidad con el formato Yamaha
XG (incluido el sistema GM nivel 1) o la asignacién de voces de Yamaha
DOC (pégina 172), dependiendo de los datos de reproduccién. (Sin em-
bargo, la asignacion de voces seleccionada en el panel no cambiara.)

Datos de canciones grabados en otros
INSTFUMENTOS ..o s s

Los datos de canciones grabados en otras Clavinovas (CVP-50/70/55/
65/75/83S/85A/87A/59S/69A/69/79A/89/92/94/96/98/600/109/107/105)
normalmente se reproduciran con las voces correctas aunque el balance
del volumen puede ser algo distinto. Sin embargo, los datos grabados
empleando la funcién de acompa-fiamiento automético de la CVP-50/70
no podrén reproducirse correctamente.

Los datos de canciones grabados con el Yamaha Disklavier también
podrén reproducirse.

=y

La funcion Lyric Display (pdgina 109) no
se puede utilizar con datos de canciones
grabados en formato SMF 1.

=Y

Independientemente del tipo de
programa (software), sdlo podran usarse
los formatos de discos siguientes:
formato de 3,5” 2DD de 720 kilobytes y
formato de 3,5” 2HD de 1,44 megabytes.
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Control de guia.......ccceeeveeneenncnnenn.

La Clavinova tiene una funcién especial de guia que le permite
ensayar empleando los discos de programas apropiados. La
visualizacion de “piano roll” y la lampara guia del teclado le
indican las teclas que usted debe tocar y cuando debe tocarlas.
Podraincluso ensayar a su velocidad porque la Clavinova pausa
la reproduccion del acompanamiento hasta que usted toca las
teclas correctas. (Puede probar la funcion de guia presionando
uno de los botones GUIDE CONTROL durante la reproduccién
de la cancion “4. GUIDE Demo” en el modo de demostracion.)

BHEL enSnEns
=Ll
gy

GUIDE CONTROL
SOUND
Q)EASY PLAY Q)NEXTNOTE Q) REPEAT

I Métodos de guia y visualizacion de Piano Roll

La Clavinova tiene tres métodos de guia distintos que pueden
seleccionarse dependiendo de su experiencia o preferencias de
interpretacion. Los principiantes, deberdn ensayar primero con la funcién
facil “Easy Play”, y pasar luego a la “Next Note”, y luego a la “Sound Re-

peat”.
GUIDE CONTROL
@EASY PLAY @NEXTNOTE Q) REPEAT

Ensayo de la sincronizacion: Easy Play
(facil interpretacion) .......eeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeessesessnen

Puesto que el método de Easy Play le permite ensayar sélo la
sincronizacién de las notas, podra tocar en cualquier parte del teclado.
La melodia se reproducird uniformemente cuando usted toque a la
sincronizacién correcta. (El acompafiamiento se reproduce normalmente
al tempo.)

Ensayo de las notas: Next Note (nota siguiente).........

El método de Next Note le permite comprobar las notas que hay que
tocar mirando la visualizacion de Piano Roll y las lamparas guia del
teclado. Puesto que la Clavinova espera a reproducir el acompafiamiento
hasta que usted toca la nota correcta, podra ensayar a su propio ritmo.

Las lamparas guia del teclado indican la sincronizacién a la que hay
que tocar, cambiando del estado encendido al de parpadeo.

(=] vom |

Con el método “Next Note” se debe
utilizar el software “FOLLOW LIGHTS”
y “CueTIME”, ya que los métodos
“Easy Play” y “Sound Repeat” podran
no funcionar correctamente con

ese software.

=y

Cuando no parpadean las lamparas
guia del teclado...

Las lamparas guia pueden no parpadear
en el caso de ciertas canciones debido al
sistema de guia especial. Sin embargo,
en caso de tales canciones podrad
cambiar al método de Next Note para
que parpadeen las lamparas si asi lo
desea.Vea la seccion de “Otras
funciones relacionadas con la guia” en la
pdgina 108.

Si las luces de guia y la cinta de
pianola se transponen hacia arriba o
hacia abajo...

Las lamparas guia y rollos de cinta de
pianola pueden transponerse arriba o
abajo de una o dos octavas para
determinadas canciones. No indicarén
las notas que excedan la gama de 88
teclas del teclado.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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B Ensayo frase por frase con la reproduccion:
Sound Repeat (repeticion del sonido).............

En el método de Sound Repeat, la Clavinova reproduce una frase
corta. Escuche la frase y ensayela.

Tan pronto como reproduzca la frase correctamente, la Clavinova
reproducird autométicamente la siguiente.

(=] nom |

Numero de repeticiones

Podra ajustar el numero de veces
que deba repetirse la frase en

la visualizacion SONG PLAY
[GUIDE MODE] (pdgina 5 de la
visualizacion). (Vea la pdgina 109.)

(=] vom )

Las lamparas guia del teclado podran
encenderse o apagarse como se desee
en la pantalla SONG PLAY [GUIDE
MODE] (pagina de pantalla 5). (Vea la
pdgina 109.)

/ N
@ Piano Roll =] von |
Para mostrar el Piano Roll en el visualizador, presione cualquiera ON/OFF de los rollos de cinta de
de los botones GUIDE CONTROL, y presione entonces el botén IZ"a"_O’a i acic o Pian Foll pued
e ., . a visualizacion de rFlano Roll puede
[START/STOP] para} iniciar la reproduccién. Una barra, de.: la mls.ma activarse y desactivarse desde la
longitud que la duracién de la nota, se desplazard desde arriba hacia visualizacion de SONG PLAY
abajo del visualizador. Usted deber4 tocar la nota en el momento en [GUIDE MODE] (pdgina 5 de la
. . . . . visualizacion). (Vea la pagina 109.)
que la barra llega a la parte inferior del visualizador. Con el fin de tocar
la nota con la duracidn correcta, mantenga pulsada la nota mientras la
barra esta en el visualizador.
NPT 1 FRIVIT 2-LEFT | ORCH
- /

I Empleo de la funcion de guia

k] Prepare la cancién que dese ensayatr...........

Compruebe que el disco esté correctamente insertado en la unidad de
discos antes de activar la funcién de guia.

SOHG PLAY CMAIM]
MME 1 Grand Piano

1 Solfeggietto

ﬁf:zm?u%LI s::anE ] mm”ﬂm

=> Seleccione la cancion y cancele la parte que desee practicar en la
pantalla SONG PLAY [MAIN] (pagina de pantalla 1).

(] o)

Antes de ensayar

Antes de empezar a ensayar, reproduzca
toda la cancion sin cancelar la parte que
desea ensayar y escuchela con atencion.
Le dara una idea clara de como debe
tocarse la cancion, y le ayudara

a progresas con mas rapidez.

(=] wom ]

Cancelacion automatica de partes

Si activa la funcion de guia sin cancelar
la reproduccion de la parte que desea
ensayar, se guiard la parte 1/RIGHT (o
se guiara la parte 2/LEFT si la parte 1/
RIGHT no contiene datos).Sin embargo,
cuando usted cancele la parte antes de
activar la guia, el ajuste se conservara
hasta que se cambie la cancion.
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K Seleccione el método de guia. ...

Presione uno de los botones GUIDE CONTROL: [EASY PLAY],
[NEXT NOTE] o [SOUND REPEAT].

GUIDE CONTROL
ot
»

IND
<QEASY PLAY @NEXT NOTE g REPEAT

- Se encendera la lampara del botdn correspondiente.

El Ensaye la parte. ...
Presione el boton [START/STOP] para iniciar la reproduccion.

- Aparece el rollo de cinta de pianola. Ensaye junto con el
acompafnamiento.

SONG CONTROL

_¢ PLAY/
Q)_SonG STOP Q) _REC
<

-l

i

FTEN| 1 FECTI 2-LEFT | ORCH

E1 Detenga la sesion de ensayo. ......eesecserserssn

La funcién de guia se parard automaticamente cuando la reproduccion
llegue el final de la cancién. También podra detener la reproduccién
presio-nando el botén [PLAY/STOP].

Para desactivar la funcién de guia, presione el botén apropiado:
[EASY PLAY], [NEXT NOTE], o [SOUND REPEAT], de modo que
se apague la lampara.

105

(=] nom ]

Para apagar las lamparas

guia del teclado

Las lamparas guia del teclado pueden
encenderse y apagarse en la
visualizacion de SONG PLAY
[GUIDE MODE]. (Vea la pagina 109.)

=10

Cuando los botones GUIDE CONTROL
no pueden activarse...

Los botones GUIDE CONTROL sdlo
pueden utilizarse en el modo de
reproduccion de canciones o cuando se
ha seleccionado la cancion “4. GUIDE
Demo” en el modo de demostracion.
Sdlo puede seleccionarse un modo a

un mismo tiempo.

(=] vom )

Activacion/desactivacion

de Piano Roll

La visualizacion de Piano Roll puede
activarse o desactivarse desde la
visualizacion de SONG PLAY [GUIDE
MODE] (pagina 5 de la visualizacion).
(Vea la pagina 109.)

(=] wom |

La melodia correcta se reproducira
independientemente de la nota que
usted toque en el modo EASY PLAY.

=y

El método de guia se puede cambiar
durante la reproduccion. Sin embargo, el
método de guia no podra cambiarse para
las canciones en las que SPECIAL
aparece indicado en la ubicacion de
GUIDE MODE en SONG PLAY [GUIDE
MODE] (pagina de visualizacion 5).

= o)
El boton [PAUSE] no podra utilizarse
en los métodos de Next Note ni

Sound Repeat.

=Y

e Las lamparas guia del teclado se
enciende de acuerdo con las notas
tocadas en las partes 1/RIGHT y
2/LEFT durante la reproduccion de
canciones, incluso cuando se ha
desactivado la guia, a menos que
se desactive el boton LAMP en la
visualizacion SONG PLAY [GUIDE
MODE]. Las lamparas guia indican
las notas que deben tocarse en ambas
partes, 1/RIGHT y 2/LEFT, del teclado,
cuando ambas estan activadas o
desactivadas; cuando sdlo se ha
desactivado una de las partes, las
lamparas indicaran las notas a
tocarse en la parte desactivada.

e La parte de guia se puede seleccionar,
el rollo de cinta de pianola y los pilotos
de guia se pueden activar y desactivar
y la funcion de guia se puede activar y
desactivar durante la reproduccion.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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I Otras funciones relacionadas con la guia

(=] wom ]

e El tempo de reproduccion se puede
ajustar a cualquier valor deseado
después de haber seleccionado una
cancion con los botones TEMPO
Fly[+1

La funcion de guia puede no funciona

correctamente con programas que no

han sido producidos para reproduccion
independiente para las manos
izquierda y derecha.

* Puesto que las frases de guia utilizadas
en el método de Sound Repeat las
determina automaticamente la
Clavinova, es posible que no se
adapten con precision a las frases
musicales reales. Ademads, es posible
que las frases se acorten cuando
se emplee la funcion de guia para
las partes de las manos derecha
e izquierda.

Los diversos ajustes relacionados con las funciones guia pueden
hacerse en la visualizacién SONG PLAY [GUIDE MODE] (pagina 5
de la visualizacion).

SOHG PLAY [GUIRE MODE]

B160 E 1 1 Solfessietto
PIGMO
FOLL _ LAMP
AUTOD oM

B GUIDE MODE (MODO DE GUIA) ..o

Por lo general aparece NORMAL para el ajuste de la funcién GUIDE
MODE en la pantalla SONG PLAY [GUIDE MODE]. Cambie el ajuste
a ENSEMBLE presionando el botén GUIDE MODE; la parte que estaba
ajustada a Part Cancel en la visualizacién de SONG PLAY [MAIN]
(pagina 1 de la visualizacién) podra entonces reproducirse con la funcién
Part Cancel y la otra parte (no ajustada a Part Cancel) podra reproducirse
con la funcién Easy Play.

Cuando se selecciona Next Note y se indica SPECIAL en la
visualizacion de GUIDE MODE, se activa un método de guia especial
para la cancién seleccionada. Para volver al modo de Next Note,
presione el botén GUIDE MODE de modo que la indicacién cambie a la

de NORMAL.

CVP-1)3 S E E E EE EE ESEESEESEESESESESESESESE S S S S E S E S S S S S S S S S S S S S NSNS NN NN NN

=y

Los ajustes hechos con esta visualizacion
también tendran efectividad en la funcion
de guia durante la reproduccion de la
cancion “4. GUIDE Demo” en el modo de
demostracion.

= o)
e El modo ENSEMBLE es efectivo sélo
para canciones que tienen datos en

las partes [1/RIGHT] y [2/LEFT].

e El modo ENSEMBLE no puede
emplearse cuando se selecciona
Next Note o Sound Repeat.

» El ajuste GUIDE MODE sdlo se puede
cambiar cuando se detiene la
reproduccion al principio de la cancion.

(=] nom ]

e La indicacion de SPECIAL aparece
automaticamente dependiendo de la
cancion que se esta reproduciendo.
La indicacion SPECIAL no aparecera,
ni cuando se presione el boton GUIDE
MODE, cuando se reproduzcan
canciones que no tienen el método
especial.

e Cuando emplee el método de Easy
Play o el de Sound Repeat, el método
respectivo todavia estara activado,
aunque se muestre la indicacion de
SPECIAL.

(] nom ]

GUIDE MODE (Modo de guia)

e Ajustes: NORMAL,ENSEMBLE,
(SPECIAL)

e Ajuste basico: NORMAL o SPECIAL
(depende de la cancion)
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B Ajuste del numero de repeticiones del sonido.......

Para ajustar el nimero de veces que se repite la frase en e modo
Sound Repeat, presione el boton SOUND REPERAT. Cuando se
seleccione AUTO, sélo se repetiran las notas que no se han reproducido
correctamente; la funcidn de guia pasard automéaticamente a la frase
siguiente una vez la anterior se haya tocado correctamente.

B Activacion/desactivacion de la visualizacion
(o L3N F= T =) (- s

Para desactivar la visualizacién de la letra, presione el botén
LYRICS para ajustar la posicion a OFF.

S0ME PLAY [GUIDE MODE] ™
1

ih 160 E 1 Solfessietto
GUIDE  gryoremms PIGHO
MODE FE,L','_:'L[T LYRICS  FOLL  LA&MP
worwaL | g | OFF OFF ON

B ON/OFF del rollo de cinta de pianola............

La pantalla del Piano Roll se puede activar y desactivar
presionando el botén PIANO ROLL. Cuando se selecciona AUTO,
aparecerd Piano Roll activando uno de los botones GUIDE CON-
TROL. Cuando la funcién se active (ON), Piano Roll siempre se
mostrard durante la reproduccién, y cuando se desactive (OFF), Piano
Roll no se visualizara.

SOME PLAY [GUIDE MODE] ;
hicd E 1 1 Solfegsietto
GUIDE  gryeremr FIAMO
MODE FE'F'EﬁT LYRICS  ROLL  LAMF
worwAL | 3 || OFF AUTO ON

B Encendido/apagado (ON/OFF) de las lamparas
(o [RE=Te (=1 18 (=T = T [ TSSO

Para apagar las lamparas guia del teclado, presione el botéon LAMP
para desactivar (OFF) la funcién.

107

SOUND REPEAT
e Ajustes: AUTO, 2 — 10
e Ajuste basico: AUTO

=] o)
El ajuste SOUND REPEAT sdlo se puede
cambiar cuando se detiene la reproduccion

al principio de la cancion.

(] o ]

LYRICS

e Ajuste: Activacion, Desactivacion
(ON, OFF)

e Ajuste bdsico: Activado (ON)

(=] nom ]

e La funcion Lyric Display no se puede
utilizar con datos de canciones grabados
en formato SMF 1.

e Si una cancion no contiene datos de
letras, la funcion LYRICS mostrara una fila
de guiones (- - -). La funcion LYRICS no se
puede seleccionar cuando se reproduce
este tipo de canciones.

=Y

PIANO ROLL
e Ajustes: AUTO, ON, OFF
e Ajuste basico: AUTO

= Y

Cuando una cancion contiene lirica, la
funcion Lyric Display tiene prioridad sobre
la funcion de rollo de cinta de pianola. Este
aparecera si se desactiva la funcion Lyric
Display tal y como se escriba arriba.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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Grahacion de canciones........c.cccceeee..

La Clavinova tiene muchas funciones de grabacién de canciones
que le permitiran grabar sus propias interpretaciones en discos
flexibles. Hay tres métodos de grabacion disponibles: Quick
Recording (grabacion rapida) (pagina 112), que le permite grabar
con facilidad y rapidez; Track Recording (grabacion de pistas)
(pagina 115), que le permite grabar multiples partes instrumentales;
y Chord Sequence (secuencia de acordes) (pagina 121), que le
permite grabar por pasos acordes del acompanamiento automatico.

g * Pueden grabarse aproximadamente 60 canciones en un mismo disco,
dependiendo de la cantidad de datos contenidos en cada cancion.
e Antes de poder grabar canciones en un disco nuevo, deberd
“fomatearlo” para poder utilizarlo en la Clavinova (vea la pdgina 111).

D DELDBBS Boo |«
Fi e soosses

- Y BEELOEL oFy (GBS oooos 5o

SONG CONTROL
PLAY/
g SONG @ STOP Q) REC
(@) (@)

g PAUSE

GO oD

REW

@ Estructura de una cancién (] om |
Una cancién puede constar de varias partes instrumentales, cada una ¢ Consulte “Manipulacion de discos
. d . disti lei lo sioui flexibles” (pagina 9) para obtener
asignada a una pista distinta, como se muestra en el ejemplo siguiente. informacion sobre la manera de
utilizar los discos flexibles.
Tabla de ejemplos de pistas de canciones » Las canciones grabadas con la
- CVP-103 se almacenan como
Pista Parte archivos SMF (formato 0). Las
1 Pi d h canciones grabadas con las voces
iano (mano derecha) de la categoria [XG] son
2 Piano (mano izquierda) compatibles con XG. Vea la pagina
172 para obtener informacion sobre

3 Bajo el formato XG/SMF (formato 0).

4 Instrumentos de cuerda

9 Ritmo

10 Ritmo

16 Organo

(Hasta un maximo de 16 pistas.)

Pueden aparecer varios mensajes de confirmacion, aviso, y de error
en el visualizador durante la operacion. Consulte la lista de mensajes
(pagina 165 del manual de referencia) para encontrar mds informacién
sobre los mensajes.
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I Preparativos para grabacion: Formato del disco

Antes de poder grabar canciones en un disco nuevo, debera
fomatearlo. Los discos en blanco disponibles comercialmente también
deben formatearse antes de poder utilizarse. Puede utilizar la funcién
“Format” de la visualizacion FUNCTION [DISK 5] (pdgina 146) para
reformatear discos flexibles que ya se hayan usado para grabaciones.

El Inserte un diSCo. ... (=] wom |

I d idad 1 di bl .. d Aparecerad la misma visualizacion cuando
ntroduzca cuidadosamente el disco en blanco suministrado para se inserten discos en blanco sin formatear,

grabacion en la unidad de discos, con el lado de la etiqueta orientado o discos de formatos distintos.
hacia arriba y el cierre orientado hacia la unidad de discos, hasta que
encaje en posicion.

- Algunos segundos después de haber insertado el disco en la (] wom |
unidad de discos, aparecera el mensaje “Start disk format?” en Tipos de formatos
. . L ) ; Los discos 2DD se formatean a 720 KB,
el visualizador. Para iniciar el formato, presione el botén OK. mientras que los discos 2HD se formatean
Para cancelar la operacion de formato, presione CANCEL. a 1,44 MB.

e
l?ii:ﬂv 9 Start disk fornat?

Z | 0K [[CANCEL|

Cierre

Lado de la etiqueta del disco

K Ejecute la operacion de formato. ...

Aparecerd un mensaje “Are you sure?” (;Estd seguro?) en el
visualizador; presione YES para ejecutar la operacion, o presione
NO para cancelarla.

Aparecera una grafica de barras en el visualizador LCD durante
la operacién de formato para indicar el progreso de la operacion.

La visualizacién retornard automéaticamente a la visualizacion
anterior cuando el formato se haya completado.

9 Are vou sure? ® Don’t renove the disk!
0% 505 1003

.

| VES || ND |
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Grahacion tde canciones eeeeccccccccccccccccccccccscccccccscsscsssosea

I Grabacion rapida (Quick Recording)

il Inserte un disco formateado. ...,
Asegtirese de que la lengiieta de proteccion contra escritura del disco
esté colocada en la posicion de “escritura”, e inserte entonces el disco
encarado hacia arriba hasta oir un sonido seco de confirmacion.

Qasimwuscm
o =ﬂ
L

Z—

Cierre

Lenglieta de proteccion

Etiqueta contra escritura cerrada
(abierta — escritura permitida)

- La lampara DISK IN USE se encendera mientras la Clavinova
lee e identifica el disco.

=> Si el modo de reproduccion de canciones no se activa
automaticamente, presione el botén [SONG].

- La lampara se enciende y aparece la visualizacion SONG PLAY
[MAIN]. Si no aparece la visualizacion SONG PLAY [MAIN], utilice
los botones PAGE [d] y [P] para seleccionar la pagina 1 de la
visualizacion.

K Seleccione el nimero de cancion a grabarse. ...

Seleccione la funcién SONG y utilice el botén SONG, el dial de datos o
los botones [-] y [+] para seleccionar el nimero de cancién que desea grabar.

= Seleccione un nimero de cancién comprendido entre 1y 60.

SOHG PLAY [MAIMI
MDIME 1

[_]Lﬂwllll[]

El ndmero seleccionado es la ubicacién donde se grabard la cancién.
Si aparece un nombre de cancién al lado del numero de cancién,
significa que la cancién seleccionada ya contiene datos. Asegtirese de
que no contiene datos que desee conservar antes de realizar el siguiente
paso. Si graba en una cancién que contiene datos, los nuevos datos
substituiran los datos existentes.
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El modo de reproduccion de

canciones “Song Play” no se activa
automaticamente si se inserta el disco
cuando aparece alguna de las pantallas
FUNCTION del disco (pagina 139 o la
pantalla CUSTOM STYLE (pdgina 74).

=y

Empleo de discos de archivos

de estilos

Cuando se empleen discos de
archivos de estilos, primero cargue los
datos deseados del disco de archivos
de estilos (pagina 86), y luego inserte
el disco de grabacion.

(] nom |

Si selecciona un numero comprendido
entre 61y 99, no podra seleccionar el
modo de grabacion de canciones “Song
Record” en el paso 3. La Clavinova
puede reproducir un maximo de 99
canciones en un disco, pero solo puede
grabar en los numeros de canciones
comprendidos entre 1 y 60.

oLL
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K] Seleccione el modo de grabacién de canciones.

[1 Seleccione la parte para la grabacion.

Presione el boton [REC].

SONG CONTROL

PLAY/ P
©)_sTop J@% Rrec

QSONG =
(-

- Se encendera la lampara [REC] y aparecera la visualizacion
QUICK RECORD (pagina 1 del modo de grabacion).

QUICK RECORD
th 104 o 1401KE

Grand Piano
5

1-RIGHT Z~LEFT ACHPEZREHY
[OFF_J|_OFF |

Muestre la pagina 1 utilizando los botones PAGE [d] y [P] si la
ldmpara estd encendida pero no aparece la visualizacién QUICK
RECORD.

Cuando se encuentre en el modo de grabacidn, podra presionar
[REC] o [EXIT] en cualquier momento antes del paso 6 para cancelar
la grabacion sin guardar los datos.

En el modo de grabacion rapida (Quick Record) pueden grabarse tres
partes: la parte de la mano derecha (1/RIGHT), la parte de lamanoizquierda
(2/LEFT), y 1 aparte del acompafiamiento automatico y de ritmo
(ACMP&RHY). Presione el botén apropiado, 1/RIGHT, 2/LEFT o
ACMP&RHY, para establecer la parte correspondiente en REC
(grabacién habilitada) o a OFF (grabacion/reproduccién inhabilitadas). El
ajuste de PLAY (reproduccion) podra seleccionarse solo para las partes
que ya contienen datos.

La parte ACMP&RHY puede ajustarse autométicamente a REC
presionando el botén [ACMP ON]. Para grabar sélo el ritmo, deje
ACMP&RBHY ajustado en REC, y presione entonces el botén [ACMP
ON] de modo que se apague la lampara.

QUICK RECORD
th 104 o 1401KE

Grand Piano
5

1-REIGHT Z<LEFT ACHPE&REHY
SN Rec (WUTll REC |

Cuando se ajusta una parte a REC (grabacion activada), la graba-
cion se ajusta al estado de reserva y se inicia autométicamente cuando
se toca el teclado.

(=] o ]

e El nidmero de cancidn para grabacion podra
cambiarse en la visualizacion de QUICK
RECORD.

» Si el modo de acompafamiento automatico
estd activado cuando se entra en el modo de
grabacion, la pista ACMP& RHY cambiard
automadticamente a la visualizacion REC.

(=] o ]

Canciones grabadas en otros instrumentos

¢ La Clavinova mostrard el mensaje “Convert to
CVP song? (¢ Convertir a cancion CVP?)
(pdgina 166) si intenta grabar datos en une
cancion creada en otro instrumento. Pulse
YES para convertir la cancion antes de
grabar.

e Cuando se convierte une cancion segun el
método descrito, puede que no sea posible
grabar datos en pistas distintas de la 1 0 la 2.

= Iy

1/RIGHT y 2/LEFT no pueden ajustarse a REC
al mismo tiempo.

(] nom ]

Grabacion de las partes de la armonia

La Clavinova grabara notas de armonia cuando
se grabe con la funcion de armonia “Harmony”
(pdgina 69) activada. Si el tipo de armonia estd
ajustado a Duet, Trio, Block, 4 Part, Country,
Octave o 1+5, las notas de armonia se grabaran
en la pista seleccionada. Si se selecciona
cualquier otro tipo de armonia, las notas de
armonia se grabaran en las pistas 6 a 8.

(=] wom |

Grabacion en el modo Dual/Split (dual/

division)

» Sise graba la parte 1/RIGHT en el modo Dual,
los datos se grabardn en las pistas 1y 3.

* Sise graba la parte 1/RIGHT en el modo Split,
los datos se grabardn en las pistas 1y 5.

» Sise graba la parte 2/LEFT en el modo Dual, los
datos se grabaran en las pistas 2 y 4.

» Sise graba la parte 2/LEFT en el modo Split, los
datos se grabardn en las pistas 2 y 5.

» Cuando se cambia la parte de grabacion, [HAR-
MONY] y [SLIT] se desactivan automdticamente.

(=] nom |

Grabacion del acompahamiento automatico

e Cuando se graba el acompafiamiento
automadtico, el ritmo se graba en las pistas 9 a
10, el bajo en la pista 11, y el
acompafiamiento de acordes en las pistas 12
a 6.

* La funcion de secuencia de acordes “Chord
Sequence” (pdgina 121) le permite grabar el
acompahfamiento automadtico sin necesidad de
tocar partes de acordes en tempo.

= Y

e Cuando se visualiza cualquier parte en
REC, la capacidad remanente dl disco (en
kilobytes) aparecera debajo de la
visualizacion del compads. Los discos 2DD y
2HD vacios tienen una capacidad
aproximada de 690KB mds o menos 69.000
notas) y de 1400KB (mds o menos 140.000
notas) respectivamente.

e Cuando la parte ACMP&RHY se ajusta
a REC, el metrénomo sonaré para
proporcionar una guia de sincronizacion
antes de iniciarse la grabacion.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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E Seleccione las voces deseadas y el estilo, etc........

Seleccione las voces y el estilo de acompafiamiento y ajuste el tempo
de la forma normal, asi como los otros ajustes necesarios. (Si desea
probar las voces, el estilo y el tempo seleccionados, u otros ajustes,
aseglrese de hacerlo antes de seleccionar el modo de grabacién de
canciones “Song Record” en el paso 3, ya que la grabacién se iniciard tan
pronto como toque el teclado o presione el botén [START/STOP].)

Inicie 1a grabacion. ...

Empiece a tocar el teclado o presione el botén [PLAY/STOP]. Para
grabar las partes de acompafamiento automaético, inicie éste de la forma
habitual (pagina 58) y ajuste los acordes para adaptarlos al modo de
acompafiamiento actual (paginas 60y 61).
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Cuando emplee discos de archivos

de estilos

Cuando se empleen discos de archivos
de estilos, asegurese primero de cargar
los datos deseados del disco de archivos
de estilos (pdgina 86), antes de insertar
el disco de grabacion.

(=] vom ]

Las secciones de acompafiamiento
automadtico (INTRO, AUTO FILL,
ENDING y FADE IN/OUT) también se
pueden grabar. Presione el boton INTRO
antes de empezar a grabar, presione los
botones AUTO FILL durante la
grabacion, presione el boton ENDING al
final de la grabacion y presione el boton
FADE IN/OUT al principio o final de la
grabacion. Cuando se presione el boton
ENDING o FADE IN/OUT, en la coda, la
grabacion se detendra automaticamente
después de tocar el patron de coda o de
la desaparicion gradual.

(=] vom )

Grabacion junto con el metronomo

1. Después de haber seleccionado
la voz, presione el boton
[METRONOME], y ajuste el parémetro
del tiempo “Beat” en la visualizacion
de METRONOME. - El metrénomo
empezard a sonar.

2. La grabacion se inicia asi que usted
toca el teclado. El sonido del
metrénomo no se graba.

Cuando no hay ningun disco

insertado...

e Podra grabarse una cancion en
la memoria interna si es lo
suficientemente corta. Podrén
grabarse un méaximo de
aproximadamente 2.500 notas
(26 KB). La cancion internamente
grabada se borrard cuando se
desconecte la alimentacion o cuando
se cargue otra cancion. Consulte la
seccion de “Grabacion sin disco”
(pdgina 133) para encontrar méds
informacion al respecto.

(] nom |

Ajuste del volumen durante

la grabacion

Puede utilizar el control deslizante
[ACMP/SONG VOLUME] y la
visualizacion MIXER para ajustar el
volumen de la parte del acompafamiento
automadtico durante la grabacion. Ajuste el
volumen de la parte del teclado mediante
la funcion KBD VOL de la visualizacion.

=y

Si se activa la funcion “Harmony” o

el modo “Split” durante la grabacion...

e Puede grabar notas de armonia o la
parte izquierda del teclado mientras se
graba la parte 1/RIGHT.

e Mientras se esta grabando la parte
2/LEFT, la Clavinova no puede grabar
las notas de la armonia para los tipos
de armonia grabados en las pistas 6 a
8 (véase la barra lateral de la pagina
113) ni la parte izquierda del teclado.

(] o)

Las lamparas guia del teclado no se
encienden durante la grabacion.
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Presione el botén [PLAY/STOP].

- Se detendra la grabacion. Cuando los datos grabados se hayan
escrito en el disco, se apagara la lampara [REC] y aparecera la
visualizacion SONG PLAY.

Si presiona el botén [START/STOP], sélo se parari la grabacion
del acompafiamiento automatico o del ritmo. Podra seguir grabando la
interpretacion del teclado, sin el acompafiamiento automatico y ritmo.
Presione el boton [PLAY/STOP] para detener por completo la
grabacion.

Si se para el estilo presionando el botén [ENDING] o el botén
[FADE IN/OUT], la Clavinova también dejara de grabar los sonidos
del teclado.

Reproduzca la grabacion efectuada. ...
Presione el botén [PLAY/STOP].
- Se reproduciran los datos grabados.
Durante la reproduccioén podrd utilizar los botones [REW], [FF] y

[PAUSE] para controlar la reproduccién, y usar los botones TEMPO
[-] y [+] para cambiar el tempo. También podra tocar el teclado.
La reproduccién se detendrd automaticamente cuando termine la

grabacion, o cuando presione otra vez el botén [PLAY/STOP] para
detenerla en cualquier momento.

eccccccccccccccccccccccccccccccccceeseee rabacion de canciones

/\PRECAUCION

La Clavinova puede seguir escribiendo
datos en el disco durante algo de tiempo
después de haber parado la grabacion.
NO expulse el disco mientras la lampara
DISK IN USE de la unidad de discos esté
encendida.

(=] o ]

e Cuando se ha grabado una cancion, se
dara el nombre temporal de cancion
SONG*** (*** es el numero) a la cancion.
Podrd cambiar después el nombre como
desee. (Vea la pdgina 127.)

e El piloto [ACMP ON] se apaga
automaticamente cuando termina la
grabacion de estas partes.

e Cuando se termine la grabacion, el
volumen de la cancion se repone
automaticamente al ajuste maximo,
independientemente de la posicion del
control deslizante actual [ACMP/SONG
VOLUME].

(=] o ]

e Cuando se han grabado cambios de
estilo en une cancion, es posible que la
reproduccion sea algo lenta en aquellos
puntos en los que cambia el estilo, en
funcion de los que se hayan utilizado.

e La reproduccion de canciones grabadas
utilizando los modos dual (pdgina 33) y
de acompanamiento de todo el teclado
(pdgina 57) puede resultar también algo
lenta.

I Grabacion de pistas (grabacion de pistas multiples)

113

k] Prepare el instrumento para la grabacion. ...

Los primeros tres pasos del proceso de grabacion de pistas son
exactamente iguales que los de la grabacién rdpida (Quick Recording).
(Vea la pagina 112.)

Seleccione la pagina TRACK RECORD.. ...

Utilice los botones PAGE [d] y [P] para seleccionar la pagina
TRACK RECORD (pagina de visualizacién 2 del modo de grabacion
“Record”).

Las 16 pistas aparecerdn encima de los botones TRACK « y .
Las pistas que estan habilitadas para reproduccién aparecen indicadas
con un recuadro alrededor del ndmero de la pista, y las pistas que estan
habilitadas para grabacién aparecen indicadas con un ndmero
resaltado. Los nimeros de las pistas que no contienen datos no
aparecen.

TRACE RECORD
0 104 W 1398KE

a-A-

(< TRAcE ¥ ) RHYTH

Grand Piano

1 S0HG_001
RELC

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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E]l Seleccione la pista deseada para la grabacion. .........

Presione los botones TRACK <y P> o utilice el dial de datos o los
botones [-] y [+] para seleccionar la pista.

TRACE RECORD
+h 104 W 1398KE

mj' REG

¢ TrRE » ) RHYTHH]

[_]L$[l[][]

= La pista seleccionada se indica con una marca de subrayado.

Grand Piano

1 S0HG_001

Emplee el boton LCD maés a la derecha para ajustar las pistas
deseadas a REC (grabacion habilitada) u OFF (grabacién/reproduccion
inhabilitadas). Cuando una pista estd ajustada a REC, se activa el modo
de inicio sincronizado. La Clavinova iniciara la grabacién cuando se
empiece a tocar el teclado.

El ajuste de PLAY (reproduccion) podré seleccionarse sélo para las
partes que ya contienen datos. Al silenciar una pista, se muestra el
nuimero de pista sin el recuadro circundante.

Pueden ajustarse tres pistas separadas para grabacién simultanea
cuando se graban partes del teclado.

Si se propone grabar empleando las funciones Dual o Split, dos pistas
deberan estar habilitadas para grabacion.

Si intenta emplear las funciones dual y de divisién simultdneamente,
deberén seleccionarse tres pistas.

Si se activan el acompafiamiento automatico y/o la armonia, los
nimeros de pista de grabacién se fijan autométicamente, como se
describe a continuacion.

* Si el acompafiamiento automatico esta activado, se habilitara
automdticamente la grabacion para las pistas 9 a 16 para grabar los
datos del acompafiamiento automatico. Si la funcién de armonia esta
activada y se selecciona un tipo de armonia (pagina 70) que no sea
Duet, Trio, Block, 4 Part, Country, Octave o 1+9, se
habilitard automaticamente la grabacién para las pistas 6 a 8 para
grabar los datos de la armonia.

Cuando se presiona el boton RHYTHM, las pistas 9 y 10 se
seleccionan automaticamente para los datos del ritmo. Ajuste las pistas 9
y 10 a REC, PLAY, u OFF empleando el botén LCD mads a la derecha.

TRACK RECORD %
dh 104 W 1397KE

Am-
¢ o TRACK ® }|HH"I|"TH|1|

Grand Piano
1 SOME_001

B

OO0 Oo
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e Lapista 10 (y 9 en algunos casos)
sdlo puede utilizarse para grabar
el sonido del ritmo del estilo del
acompafamiento y no puede utilizarse
para grabar la parte del teclado.
Ademas, la parte del teclado debe
grabarse en una pista que no sea
una de las utilizadas para la armonia
o el acompafamiento automatico.

e Silas pistas de RHYTHM (9 y 10) o
las pistas de acompanamiento
automatico (9 a 16) estdn ajustadas
a RECORD, sonara el metronomo
para proporcionar una guia de
sincronizacion.

e Si el acompafamiento automatico
y/o la armonia ya estdn activados
cuando se selecciona la pagina Track
Recording, las pistas correspondientes
se habilitardan automaticamente para
grabacion.
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[1 Ajuste todas las caracteristicas de la
interpretacion como desee. ...

Después de haber ajustado las pistas a grabarse, ajuste todas las
caracteristicas de interpretacién que desee: voces, estilo de
acompafiamiento, tempo, reverberacion, etc.

H Inicie la grabacion. ...

Empiece a tocar el teclado o presione el botén [PLAY/STOP]. Para
grabar las partes de acompafiamiento automatico, inicie éste de la
forma habitual (pdgina 58) y ajuste los acordes para adaptarlos al modo
de acompaifiamiento actual (paginas 60 y 61).

El nimero de compés actual se indica en el visualizacién a medida
que se graba. Los pardmetros listados a continuacion se grabardn
ademads de las notas que usted toque. (Los pardmetros grabados
difieren dependiendo de los ajustes y estilos de interpretacion.)

(=] wom |

Si desea volver a grabar parte de la
cancion (por ejemplo, si ha cometido un
error durante la grabacion), podra hacerlo
facilmente con la funcion de grabacion de
entrada/salida de insercion “Punch-in/out
Recording” (pdgina 118).

=Y

Copia de seguridad de sus datos
Siempre que haya grabado cierta cantidad
de datos, debera copiar los datos en otro
numero de cancion para propdsitos de
seguridad (vea la pdgina 142 para la
informacion sobre la operacion de copiado).
De esta manera se evitard la pérdida
accidental de datos importantes si se
borran involuntariamente los datos

durante la grabacion.

Parametros grabados para cada pista

* Notas

* Voces

* Volumen del teclado

* Panel

* Pedal derecho (apagador)

* Pedal izquierdo (pagina 138)

* Pedal central (sostenuto)

* Profundidad de reverberacion

* Profundidad de coro

* Profundidad de efecto

* Volumen de partes del teclado (principal, segundo,
izquierdo)

* Aparicién/desaparicion gradual (convertido a
datos de volumen)

» Datos de ajuste de escale (pagina 155)

Otros parametros grabados

Los datos del estilo de acompafiamento grabados
pero no listados aqui abajo incluyen :

¢ Volumen de parte individual (ajustes de volumen
incluidos en los datos de estilo, ademas de niveles
de mezclador ajustados durante la grabacion)

Parametros grabados para la cancion entera
* Tempo

* Tipo de reverberacion

¢ Profundidad de reverberacion general

* Tipo de coro

¢ Tipo de efecto*

* Estilo del acompafiamiento

¢ Seccion (Intro, Principal A a D, Relleno , Coda)

* El efecto de la ultima pista grabada tiene prioridad.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS

117



118

[A Pare la grabacion. .......eeeeeeeeeeesessesseesessssssessessees

Presione el botén [PLAY/STOP].

- Se detendra la grabacion. Cuando los datos grabados se hayan
escrito en el disco, se apagara la lampara [REC] y aparecerd la
visualizacion SONG PLAY.

Si presiona el botén [START/STOP], s6lo se parard la grabacién del
acompaiflamiento automatico o del ritmo. Podra seguir grabando la
interpretacion del teclado, sin el acompanamiento automaético y ritmo.
Presione el botén [PLAY/STOP] para detener por completo
la grabacion.

Si se para el estilo presionando el botén [ENDING] o el botén
[FADE IN/OUT], la Clavinova también dejard de grabar los sonidos
del teclado.

I Adicion de pistas nuevas

Gl‘ahaciﬁn de ca“ciones....................0...................
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Cuando haya finalizado la grabacion,

el nivel de [ACMP/SONG VOLUME]

se ajustara automdticamente al valor
maximo, independientemente de la
posicion que tenga el control deslizante
en ese momento.

Podra afiadir una nueva pista a su cancion seleccionando una nueva
pista(s) y voz (voces) para grabacién como se ha descrito anteriormente.
También podra reproducir y controlar las pistas anteriormente registradas
durante la grabacién. Al repetir este proceso, podra realizar una cancién
completa.

I Grabacion de entrada/salida de insercion

=y

Si graba una pista que ya ha sido
grabada, el material previo se borrard y
se grabara el nuevo material en su lugar.

Con la funcién de grabacién de entrada/salida de insercién
(punch-in/out), podra grabar de forma selectiva secciones especificadas
de la cancién. La grabacién de entrada/salida de insercién le permitira
empezar a grabar desde cualquier punto de “entrada de insercién”
(punch-in) de dentro de una pista previamente grabada y detener la
grabacion en cualquier punto de “salida de insercién” (punch-out),
dejando intacto todo el material grabado hasta el punto de entrada de
insercion y a partir del punto de salida de insercion.

Reproduzca la cancion. .....eeeceeseeesseeesseessseessese

Reproduzca la cancién para buscar el punto en el que desee introducir
la insercion (es decir, iniciar de nuevo la grabacién).

SONG CONTROL

_¢ PLAY/
Q) SONG ~@F-STOP_ Q) REC
»

»>Su

(=] nom ]

La grabacion de entrada/salida de
insercion no puederealizarse en pistas
que se hayan utilizado para grabar las
partes del acompafamiento automatico
o del ritmo, o en las pistas 6 a 8 cuando
éstas se han utilizado para grabar las
partes de la armonia (véase la barra
lateral de la pdgina113).
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K Pause antes del punto de entrada de insercion. ......

Presione el botén [PAUSE] para pausar la reproduccién un poco
antes del punto en el que desea iniciar la grabacién. Deje un compds o
mds antes del punto de entrada de insercion para poder sincronizar la
entrada de la insercion.

»
-

v
" AUSE REW FF
&%‘ o™

E] Active la funcion de entrada/salida
(o LI T X111 (o] o Voo

Presione el boton [REC].

SONG CONTROL

PLAY/  \_¢
Q) SONG Q) STOP _ ~@%- REC

- Aparecera la visualizacién de PUNCH IN/OUT.

PUHCH IH~0UT
hidE 1 Jazz Guitarl
1 S0HE_ 001

| REC |
Bl - - - - [EPLACE PLAY
¢ A TRACK W }Emmir:mlpsnm | OFF

[1 Seleccione una pista........eeeseeseeereeeseeseesseesee

Presione los botones TRACK <« o P, o utilice el dial de datos o los
botones [-] y [+] para seleccionar la pista.

- La pista seleccionada se indicara con una marca de subrayado.

Emplee el boton LCD maés a la derecha, de la derecha, para ajustar
la pista selecciona a REC (grabacién habilitada) o a OFF (grabacion/
reproduccién inhabilitadas). El ajuste de PLAY (reproduccién) podra
seleccionarse sdlo para las pistas que ya contienen datos. Al silenciar
una pista, se muestra el nimero de pista sin el recuadro circundante.

117
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Ajuste automatico de la entrada/salida
de insercion

Si no se selecciona ninguna otra pista, se
seleccionard automdticamente la dltima
pista grabada para la entrada/salida de
insercion.

= Y

Si selecciona una pista que se utilizé para
grabar una parte del acompanamiento
automadtico o del ritmo, o una pista (6, 7 u
8) que contenga una parte de la armonia
(véase la barra lateral de la pdgina113), no
podra ajustar la pista a REC.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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[ Seleccione el modo de entrada de insercion. ...
Seleccione el modo de entrada de insercién (punch-in) deseado
empleando el cuarto botén LCD. Hay disponibles dos modos, segtin se
describe a continuacion.

La grabacion se inicia asi que se pulsa la primera tecla,

1ST KEY después de haber iniciado la reproduccién de entrada de
insercion del paso 7 (de abajo).
PEDAL La grabacion se inicia asi que se pisa el pedal izquierdo,

después de haber iniciado la reproduccién de entrada de
insercion del paso 7 (de abajo).

FUMCH IM-0UT
hidE 1 Jazz Guitarl
1 S0HG_ 001

m-& - CBEC
%}%?%
J O . L@L}

[ Seleccione el modo de salida de insercién.....

Seleccione el modo de salida de insercién empleando el botén LCD
central. Hay dos modos disponibles, segtin se describe a continuacion.

Cuando se detiene la grabacion, se borraran todos los datos

REPLACE que siguen desde el punto de parada.

Cuando se detiene la grabacién, quedaran intactos todos

PCH.OUT los datos que siguen desde el punto de parada.

FUMCH IM.-0UT
hidE 1 Jazz Guitarl
1 50ME_001

e [ REC]
J O lﬁ%\\u J

Inicie la reproduccion y la grabacion..............

Presione el botén [PLAY/STOP] o [PAUSE] para iniciar la
reproduccion desde la posicién actualmente pausada.

Para realizar una insercidn (es decir, empezar a grabar) cuando se ha
seleccionado el modo 1ST KEY, simplemente empiece a tocar en el
punto desde el que desee grabar.

Para realizar une insercidn (es decir, empezar a grabar) cuando se ha
seleccionado el modo PEDAL, pise el pedal izquierdo en el punto desde
el que desee grabar.

E] Detenga la grabacion.........eeeeeeeeeeseeseesessseeseee
Presione el botén [PLAY/STOP].

- La grabacion se parara. Cuando los datos se hayan escrito
en el disco, se apagara la lampara [REC] y aparecera de nuevo
la visualizacionde SONG PLAY.
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Cuando se selecciona el modo de
entrada de insercion PEDAL, el pedal
izquierdo se asigna automdaticamente
para esta funcion solamente (se cancela
la funcion normal del pedal).

(=] wom ]

Cuando se selecciona el modo de
entrada de insercion de PEDAL, la
grabacion podra iniciarse directamente
pisando el pedal izquierdo sin primero
tener que iniciar la reproduccion
presionando los botones [PLAY/STOP] o
[PAUSE].

(] o)

Cuando se selecciona el modo PEDAL,
la grabacion también podra detenerse
pisando el pedal izquierdo.
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sSecuencia de acordes..............

La funcién de secuencia de acordes (Chord Sequence) le
permitira introducir datos de acompanamiento automatico paso
por paso de acuerdo con los nombres de los acordes. Puede
utilizar esta funcién para grabar la parte del acompafamiento
sin tener que tocar la cancion en sincronizacién con el ritmo o a

cierto tempo.

k] Prepare el instrumento para grabacion.

Del mismo modo que hizo en los pasos 1a 3 de la seccién de
grabacion rapida (Quick Recording), inserte un disco formateado,
seleccione un nimero de cancién, y presione el botén [REC] para
entrar en el modo de grabacion.

SONG CONTROL

g SONG

PLAY/ N ¢

STOP - REC

O ™’

= Seleccione la visualizacion RECORD EDIT pégina 3 del modo
de grabacion, empleando los botones PAGE [«] [P].

RECORD EDIT
hidE 1 Grand Piano
1 50HG_ 001
CHORD || SETUP || SOMG || TRACK |[IWMITIAL
SEQ. | HEHORY | WAME | EDIT EDIT

F1 Active la funcién de secuencia de acordes.

Presione el botén CHORD SEQ. en la visualizacién de RECORD

EDIT.
RECORD EDIT
hidE 1 Grand Piano
1 S0HG_ 001
CHORD || SETUP | SOMG || TRACK | INITIAL
SEQ. | WEWORY | WAME | EDIT EDIT

%[][][][]
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No se puede utilizar la funcion “Music Data-
base” (pdgina 67) o la funcion “Registra-
tion” (pdgina 89) mientas se graban datos
con

la funcion de secuencia de acordes “Chord
Sequence’.

=Y

Cuando no puede activarse la secuencia
de acordes ...

La secuencia de acordes no puede
emplearse cuando no se ha insertado
ningun disco en la unidad de discos.

-----------------------------------------------------------CVP'103
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secuencia de acopdes.....................0...................

= Aparecera la visualizacion CHORD SEQUENCE, se activara el
acompafnamiento automatico y se seleccionara el modo de
acompanamiento Fingered 1.

CHORD SEQUEMCE

4oy § Beat 1 CMAIN A [
1=t t t |
= . hled  dag

[ ROOT ' THJFI'E ]W SET

El Mueva el cursor al punto de entrada. ...

La visualizacién mostrard compases como una linea horizontal con
divisiones de corcheas.

Para mover el cursor triangular a lo largo de la indicacién del compas
hasta el punto en el que desea introducir un acorde o cambio de estilo,
presione uno de los botones CURSOR « o P para resaltar la funcién y
utilice el dial de datos o los botones [-] y [+].

También podra mover el cursor triangular presionando los botones

CURSOR «y ».

CHORD SEGUEMCE

[HAIH 1 m

44 8 Beat 1
] f— t t |
2} - . | [ 104 ]

[R‘DDTI TOPE ]W—SET
O a . Lﬂwu

(=] vom )

Cambio del modo de acompanamiento
automatico

El acompanamiento automético no
puede desactivarse mientras la funcion
de secuencia de acordes estd activada.
Sin embargo, podra seleccionar un
modo de acompanamiento (que no

sea el modo de teclado completo “Full
Keyboard’) en la visualizacion
ACCOMPANIMENT MODE presionando
el botén [DIRECT ACCESS] seguido del
boton [ACMP ON]. También se puede
cambiar el punto de division en esta
visualizacion.

= Y

» Los datos de la secuencia de acordes
quedaran automaticamente
reemplazados por los datos previos de
las pistas de acompanamiento
automatico y de ritmo que se grabaron
en los modos de grabacion rapida
(Quick Record) o de grabacion de
pistas (Track Record).

* Pueden grabarse hasta 999 compases
empleando la funcion de secuencia de
acordes.

* La definicion de entrada de acordes se
seleccionara automaticamente de
acuerdo con el estilo actual. Para los
estilos con signaturas de tiempo de
2/4, 3/4, 4/4 y 5/4, puede introducirse
un acorde cada corchea o triplete de
nota corchea. Para otras signaturas de
tiempo, podra introducirse un acorde
para cada compas.

(=] vom |

Introduccion de cambios del estilo

del acompahamiento y de cambios

de seccion

Un cambio de estilo o cambio de seccion
(pagina 123) puede realizarse al principio
de cada compads (el patron de preludio
(Intro) sdlo puede introducirse al principio
de una cancion.) Sin embargo, los datos
de relleno automatico (Auto Fill) pueden
introducirse en cualquier parte que
desee.

(=] wom |

Ajuste del volumen del
acompafamiento automatico

También podra introducir los cambios de
volumen para el acompafamiento
automadtico. Si se emplea con buen
juicio, esto puede ayudarle a crear
cambios dindmicos de estilo profesional
en el acompafamiento automatico de su
cancion. Para ello, introduzca primero
los datos del volumen de la parte del
acompafiamiento automatico desde la
visualizacion MIXER; el simbolo de
evento de volumen (t] ) aparecera en el
recuadro del lado derecho de la pantella.
Para grabar realmente los datos de
volumen en la posicion actual, presione
el boton SET de la visualizacion de
CHORD SEQUENCE. (Al principio de
una cancion se introduce
automdticamente un evento de volumen
inicial.)
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[l Introduzca y ajuste los acordes y/o cambios
Lo =T T3 1] o SO

Para introducir un acorde, toque el acorde con el digitado adecuado
en el margen izquierdo del teclado (por debajo del punto de divisién) o
resalte ROOT o TYPE en el visualizador LCD vy utilice el dial de datos
o los botones [-] y [+].

También podra seleccionar el acorde presionando los botones ROOT

y/o TYPE.

- El nombre del acorde se muestra junto al icono de teclado
situado en el recuadro del lado derecho de la pantalla.

=> Para introducir un cambio de estilo (estilo, secciéon y tempo), haga
simplemente las selecciones apropiadas de la forma habitual.

= Una vez se ha seleccionado el acorde y/o el estilo, presione
el boton SET.

-> Aparecera un recuadro negro sobre la linea en la posicion actual
del indicador de compas, representado que los datos se han
grabado en dicha posicién. El cursor se movera
automaticamente a la posicion siguiente.

Los datos grabados también se muestran en la pantalla: el compas,
el nombre del estilo y la seccién aparecen en la esquina superior
izquierda, y el nombre del acorde y el tempo aparecen en el recuadro
situado a la derecha de la pantalla.

CHORD SEGUEMCE
-y 8 Beat 1 [HAIH C1 mF

] —t

T E T ey

[RDFEIT THH;F'J ]ﬂﬁm SET
[;w‘\\[ ) O O U

Siga moviendo el cursor a otras posiciones e introduzca los acordes
o cambios de estilo de la misma forma. Siempre podrd comprobar los
datos introducidos durante la operacién reproduciendo la secuencia
empleando el botén [PLAY/STOP].

Los datos grabados con la funcién de secuencia de acordes (Chord
Sequence) se listan a continuacion.

Datos grabados con la funcion de secuencia de acordes
* Estilo del acompanamiento

* Seccion (MAIN A/B/C/D, Intro, Ending, Auto-fill, Fade-in/out, Break)

* Nombre del acorde

* Tempo

* Volumen de la parte del acompafiamiento automatico (ajustes de MIXER)

* Activacion/desactivacion del ritmo

* Volumen de ACMP/SONG (s6lo como ajuste inicial)

= o)
Las funciones ROOT y TYPE también
muestran los nombres de los acordes

introducidos mediante el teclado.

(=] wom |

Una desaparicion gradual (Fade-out) no
puede introducirse durante una aparicion
gradual (Fade-in).

(=] o )

Introduccion de secciones de sdlo ritmo
Podré también grabar sdlo el ritmo (sin
acompafiamiento) para su cancion. Para
ello, grabe un acorde en blanco en el
compds deseado dejando el pardmetro
TYPE ajustado a * - -*.

(=] o )

Introduccion de un cambio (Break)

e Puede crearse un cambio completo
ajustando el tipo de acorde a - - -“y
ajustando el sonido del ritmo a “OFF”
(vea la abajo “RHYTHM ON/OFF).

e El “relleno de cambio” generado por el
pedal izquierdo (pdgina 138) no se puede
introducir utilizando la funcion de
secuencia de acordes “Chord Sequence”.

e La Clavinova normalmente reproducira
un relleno a medida que cambia entre
variaciones (MAIN A a MAIN D). Para
que la Clavinova cambie la variacion de
estilo al comienzo de un compas sin
reproducir un relleno, presione el boton
correspondiente a esa variacion dos
veces antes de presionar SET.

(=] wom |

e El numero del compas aparece indicado a
la izquierda de la indicacion del compas.

e Para obtener informacion sobre otras
caracteristicas de edicion dtiles, consulte
the section “Otras funciones de
secuencias de acordes” mds adelante.

* No puede introducirse el mismo acorde
dos veces en una fila. Si el acorde por la
funciones ROOT y TYPE coincide con el
ultimo acorde grabado, la Clavinova no
grabara un cambio de acorde cuando se
presione el boton SET.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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E Detenga la grabacion.......ecoeeseeeeeseeseesesssersessen

Cuando se haya terminado toda la grabacidn, seleccione la pagina 2
de la visualizacion CHORD SEQUENCE, y presione los botones END
MARK y SET e introduzca una “marca de fin” que determine la
ubicacioén del final. La marca de final se mostrara en el recuadro del
lado derecho de la pantalla.

CHORD SERQUERCE
-y & Beat 1

T
|-|-=_

[MATH C 1 [mj¢
i mia &3
ALL RHYTHH

DELETE DELEIE"EHDHHHH onoorr | SET

T T T =

Finalmente, presione el botén [REC] y apareceré el mensaje “Save
recorded data?” (;almacenar los datos grabados?). Presione YES
para almacenar los datos grabados y salir automaticamente de la funcién
de secuencia de acordes; el visualizacion retornard a la visualizacion de
SONG PLAY. Para salir sin almacenar los datos, presione NO. Para
seguir editando la secuencia sin almacenar los datos, presione CANCEL.

l Otras funciones de secuencias de acordes

(=] nom |

» [os datos de secuencia de acordes
residen ahora en las pistas 9a 16, y
pueden reproducirse de la forma
normal. Afiade otras pistas como
desee empleando el procedimiento
estdndar de seleccion de pistas y de
grabacion.

e La cancion grabada mediante la
funcion Chord Sequence puede
modificarse posteriormente
reintroduciendo el modo Chord
Sequence y haciendo los cambios
necesarios. Sin embargo, tenga
presente que todos los datos
grabados en las partes del
acompafiamiento automatico (con
grabacion de pistas normal) quedaran
reemplazados o los datos del estilo
del acompanamiento preajustados.
(Por ejemplo, aunque usted haya
grabado su propia parte del bajo, se
borrard y quedara reemplazada por el
patron de bajo original si corrige los
datos en la visualizacion de Chord
Sequence.)

La pagina 2 de la visualizacion CHORD SEQUENCE contiene cierto
nimero de versétiles funciones que le ayudaran a introducir datos de
secuencia de acordes de forma maés eficaz.

CHORD SECUEMCE
4y 8 Beat 1

[HAIH ] mc

p—— ey |10 104 il

ALL RHYTHH
DELETE nELETE”EHannu ow-ore | SET

B ALLDELETE ...

Para borrar todos los datos de secuencias, presione el botén ALL
DELETE. Aparecera un mensaje “Are you sure?” (;Estd seguro?).
Presione YES para ejecutar la operacién, o NO para cancelarla.

B DELETE ...

Para borrar los datos de la posicién actual del cursor, presione el
botén DELETE. Aparecerd un mensaje “Are you sure?” (;Esta
seguro?). Presione YES para ejecutar la operacion, o NO para
cancelarla.
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Para introducir una “marca de fin” en la posicién actual del cursor,
presione el boton END MARK seguido del botén SET. Una marca de fin
significa el final de la cancidn, y siempre debe introducirse para terminar
correctamente cada cancién. (La marca de fin no sera necesaria cuando
se termine con un patrén de coda (Ending) o de desaparicion gradual
(Fade-out).) El cursor no podrd moverse mds all4 de la marca de fin.
Podra borrar una marca de fin empleando el botén DELETE, como lo
haria como otros datos normales.

RHYTHM ON/OFF.......cooeeiinriemes s

Para activar o desactivar el sonido del ritmo, presione el botén
RHYTHM ON/OFF seguido del botén SET. No se producird ningtin
sonido de ritmo después de la posicién en la que se haya introducido
un evento de “rhythm off” (desactivacion de ritmo); el ritmo empezara a
sonar otra vez desde la posicion en la que se haya introducido un evento
de “rhythm on” (activacién de ritmo).

=Y

Marca de fin

A menos que se introduzca la marca de fin,
la cancion terminard un compas después
de los dltimos datos introducidos. Si se
introduce un patron de Ending o de
Fade-out, la cancion terminaré en el dltimo
compas de Ending o de Fade-out.

=Y

El estado de activacion o desactivacion del
ritmo se muestra en el recuadro del lado
derecho de la pantalla.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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Otras funciones de edicion

de grahacion

El modo de grabacion tiene una serie de practicas funciones de
edicion que proporcionan mayor control de los datos de canciones.
Las funciones de edicion de grabacion (Record Edit) incluyen:
Memoria de configuracion, que permite guardar los ajustes de
panel vigentes de la Clavinova como parte de la cancién
seleccionada actualmente; Song Name (nombre de cancion),
que le permite poner un nombre a un archivo de cancion
grabada; Track Edit (edicién de pista), que le proporciona una
gran variedad de controles de edicion relacionados con las
pistas, como por ejemplo Track Mix y Track Delete; y Edicidon
inicial, que permite modificar los datos del comienzo de una
cancién, como los ajustes de voz, reverberacion y efecto.

Puede seleccionar las funciones de edicién de registros desde
la pantalla RECORD EDIT (paginas 3 de la pantalla del modo de
grabacion) después de seleccionar la cancidn que desee editar.

RECORD EDIT "
hidE 1 Grand Piano
1 S0HG 001

CHORD ( SETUP S0HG TRACE | IHITIAL
SEA. ||HEHORY | HAME EDIT EDIT

I Memoria de configuracion

La funcién de memoria de configuracion (Setup Memory) le permite
almacenar los ajustes actuales del panel en un disco para restaurarlos
automaticamente cuando se reproduzca la cancién que esté editando.

kil Ajuste la Clavinova para reproducir la cancion...........

Cambie las funciones de la Clavinova a los ajustes que desea utilizar
cuando se reproduzca la cancién que estd editando.

K Seleccione la funciéon Setup Memory. ...
Si es necesario, utilice el botén PAGE [P>] para seleccionar la
visualizacién RECORD EDIT (pagina 3 de la visualizacién del
modo de grabacién de canciones) y presione seguidamente el botén

SETUPMEMORY.

- Aparecera el mensaje “Save panel settings to disk?”
(¢, Desea almacenar los ajustes del panel en el disco?).

Save panel settinas to
disk?

| YES [/CANCEL|
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» Para obtener detalles sobre los
ajustes que se almacenan con la
funcion Setup Memory, consulte la
tabla de parametros en la pagina 13
del manual de referencia.

» Los ajustes almacenados por la
funcion Setup Memory se borraran si
se vuelven a grabar los datos de la
cancion o si se utiliza la funcion Initial
Edit (pagina 130) para editar los
ajustes iniciales de los pardmetros.
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= Presione YES para almacenar la configuracion actual del panel,
o CANCEL para volver a la visualizacion RECORD EDIT 2.

- La Clavinova mostrara el mensaje “Don’t remove the disk!”
(jNo extraiga el disco!) y una gréafica de barras mientras alma-
cena los datos en el disco, y seguidamente mostrara el mensaje
“Completed!” (Finalizado) antes de regresar a la pagina
RECORD EDIT 2.

I Nombre de cancion

Esta funcién se utiliza para poner nombre a archivos de canciones
grabados con la Clavinova o para cambiar sus nombres actuales. Para
seleccionar la funcién Song Name, presione el boton SONG NAME
en la visualizacién RECORD EDIT.

HMAME 4

O #3567 Ci#+.—, ~A123d567E9 _:

L=xF7a
AEBCDEFGHI JELMHOPRESTUWWAY ZL¥I"~_™
abcdefahidklrmnordarstuvwxazy |}

| » |[CHSET| BACK | 0K [[CANCEL|

i Introduzca el nombre deseado. ...,

Emplee el botén P> para mover el cursor de subrayado a
la posicién del cardcter deseado de la visualizacion del nombre de
archivo. (Los nombres de archivo pueden tener hasta 12 caracteres
de longitud).

= Utilice el dial de datos o los botones [-] y [+] para seleccionar
e iluminar el caracter o la marca que desea introducir.

Presione el botén CH.SET para introducir el caricter seleccionado
en la posicidn actual del cursor y pasar a la posicidn siguiente. Siga
introduciendo otros caracteres o marcas de este modo.

Para borrar el caricter de la posicién previa, presione el botén
BACK. El carécter de antes del cursor de subrayado se borrard y el
cursor retrocedera a la posicion borrada.

Para abortar la operacién Song Name y volver a la visualizacién de
RECORD EDIT, presione el boton CANCEL.

Registre el NOMDbIre. ... senesseese e

Cuando se complete el nombre del archivo, presione el botén
0K para registrarlo. El nuevo nombre es registrado como nombre
de archivo de la cancién actual. Para cancelar la operacién, presione

CANCEL.

(=] nom ]

La funcion de Song Name no puede
utilizarse cuando no se ha introducido
ningun disco en la unidad de discos.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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I Edicion de pistas

Otras funciones de edicion de grabacidNe e cecocccccccccccccccccccccccce

Presione el botén TRACK EDIT en la visualizacion RECORD EDIT
1 para mostrar la visualizacién TRACK EDIT. En la visualizacién de
TRACK EDIT hay tres paginas: TRACK EDIT [MIX]. TRACK EDIT
[DELETE], y TRACK EDIT [QUANTIZE].

B Mezcla de pistas (TRACK EDIT — Pagina 1)

La funcién Track Mix combina los datos de dos pistas especificados y
copia el resultado en una tercera pista especificada.

TRACK EDIT CMIX] °
fiGrand Piano 1 50NG_B81

BiStrinas Slow C:

(LR (M| X

il Especifique las dos pistas a mezclarse. ...

Presione los botones TRK A y TRK B para iluminar las funciones
correspondientes y utilice el dial de datos o los botones [-] y [+] para
seleccionar los numeros de las dos pistas que desea mezclar. Las voces
que se utilizan para las pistas seleccionadas aparecen indicadas encima
de estas funciones en el visualizador LCD.

K Especifique la pista de destino. ...

Utilice la funcién TRK C para especificar la pista en la que desea
grabar los datos mezclados. También podrd especificar la pista para
los datos mezclados presionando el botén TRK C para iluminar la
funcién correspondiente y utilizando a continuacioén el dial de datos o
los botones [-] y [+].

Todos los datos que pudieran haber en la pista de destino se borraran.

El Ejecute la operacion de mezcla de pistas. ...

Presione el botén M IR para iniciar la ejecucion de la operacién de
mezcla de pistas. Aparecera el mensaje “Are you sure?” (;Esta seguro?).
Presione YES para ejecutar la operacién de mezcla de pistas, o NO para
cancelarla.

Cuando la operacion se haya completado, la funcion MIH sustituird a
la funcién UNDO, permitiéndole reponer la operacién de mezcla de
pistas y reponer los datos anteriores (de antes de la mezcla).

Presione el botén [REC] (se apagard la lampara) para salir de la
funcién de mezcla de pistas.

También podra salir de la funcién de mezcla de pistas presionando
el botén [EXIT].
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Copiado de pistas

Sdlo se pueden seleccionar las pistas con
las funciones TRK Ay TRK B.
Adicionalmente, también podrd
seleccionarse *- - -“ (ninguna pista) para
TRK B. En este caso, los datos en la pista
A simplemente se copiaran en la pista C.

(] o )

Para la funcion de mezcla de pistas, los
datos de volumen y de voces de la pista
seleccionada, etc. (es decir, todos los datos
excepto los datos de notas) de la pista A
seran eficaces por el destino después de la
operacion de mezcla.

(=] nom |

e Los datos originales permaneceran en
las pistas A y B después de ejecutarse
la funcion Track Mix. (Vea “Borrado de
pistas” mds abajo.)

e Aparecerd una gréfica de barras
indicando el progreso de la operacion
de mezcla de pistas cuando se estén
procesando los datos.

e Podra comprobar si los resultados
son como usted esperaba, iniciando y
parando la reproduccion con el boton
[PLAY/STOP]. Debe realizar esta
operacion antes de que sea imposible
seleccionar la funcion UNDO.

e La funcion de reposicion (UNDO) no
podrd emplearse si se ha seleccionado
otra pista o se ha salido de este modo.

e La caracteristica de reposicion no
puede utilizarse para los datos
grabados en la memoria interna (vea
la pdgina 133).
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B Borrado de pistas (TRACK DELETE —

Pagina 2)

La funcién de borrado de pistas podra utilizarse para borrar los
datos de cualquier pista especificada.

TRACKE ELIT [MELETE]

1 SONG_B81

TRACK
DELETE

1 lGrand Piano 1
v i

k] Especifique la pista a borrarse. ...

Presione el botén TRACK ¥ o A para iluminar la funcién y utilice
seguidamente el dial de datos o los botones [-] y [+] para seleccionar
la pista que desea borrar.

Ejecute la operacion de borrado de pistas...

Presione el botén DELETE. Cuando aparezca el mensaje “Are You
Sure?” (;Esta seguro?), presione YES para ejecutar la operacion de
borrado, o NO para cancelarla.

La funcién DELETE se sustituird por la funcién UNDO después
de ejecutar la operacién de borrado. Si el resultado no es como usted
esperaba, presione el botén UNDO para reponer los datos de la pista
borrada.

Presione el botén [REC] (se apagara la lampara) para salir de la
funcién de borrado de pistas.

También podra salir de la funcién de borrado de pistas presionando
el boton [EXIT].

Cuantizacién de pistas (TRACK EDIT —
Pagina 3)

Podra ““atar” la sincronizacién de una parte grabada alienado todas
las notas a los tiempos especificados con la funcién de cuantizacién
de pistas. Por ejemplo, podrd alinear con precision las notas grabadas
a una definicién de corchea o semicorchea.

TRACEK EDLIT [RUAMTIZE]

1 S0NG_B81

1 [Grand Pia 1
gond o J) B

|EL|FINTIEE

(=] wom |

Sdlo podrdn seleccionarse las pistas que
contengan datos.

(=] o ]

e Aparecerd una gréfica de barras

indicando el progreso de la operacion
de borrado de pistas cuando se estén
procesando los datos.

e Podra comprobar si los resultados son

como usted esperaba, iniciando y
parando la reproduccion con el boton
[PLAY/STOP]. Debe realizar esta
operacion antes de que sea imposible
seleccionar la funcion UNDO.

e La funcion de reposicion (UNDO) no

podra emplearse si se ha seleccionado
otra pista o se ha salido de este modo.

e | a caracteristica de reposicion no puede

utilizarse para los datos grabados en la
memoria interna (vea la pagina 133).

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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k] Especifique la pista de cuantizacion............

Utilice el boton TRACK V¥ o A para iluminar la funcién y utilice
seguidamente el dial de datos o los botones [-] y [+] para seleccionar la
pista que desea cuantizar.

K Especifique el “tamano” de la cuantizacion. ...

Presione el botén LCD de debajo del simbolo de la nota para seleccionar
el “tamafio” de cuantizacién deseado.

Notas semifusas

|,

L

Tresillos de semicorcheas

Notas semicorcheas

|y,

l

Tresillos de corcheas

Notas corcheas

]

Tresillos de negras

Notas negras

El Ejecute la operacién de cuantizacion. ...

Presione el botén QUANTIZE. Cuando aparezca el mensaje “Are
you sure?” (;Estd seguro?), presione el boton YES para ejecutar la
operacion de cuantizacion, o el botén NO para cancelarla.

La funcién QUANTIZE ser4 sustituida por la funcién UNDO
después de ejecutar la operacién de cuantizacion. Si el resultado no es
como usted esperaba, presione el botén UNDO para reponer los datos de
la pista cuantizada a como estaba antes de efectuar la operacién de
cuantizacion.

Presione el botén [REC] (se apagard la lampara) para salir de la
funcién de cuantizacion de pistas.

También podra salir de la funcién de cuantizacién de pistas
presionando el botén [EXIT].

I Edicion inicial (cambio de los datos iniciales)

(] o )

Solo podrédn seleccionarse las pistas que
contengan datos.

=Y

Sdlo se cuantizan los datos de notas y
los datos de voces.

Aparecerd una gréfica de barras
indicando el progreso de la operacion
de cuantizacion cuando se estén
procesando los datos.

Podra comprobar si los resultados son
como usted esperaba, iniciando y
parando la reproduccion con el boton
[PLAY/STOP]. (Debe realizar esta
operacion antes de que sea imposible
seleccionar la funcion UNDO.)

La funcion de reposicion (UNDO) no
podrd emplearse si se ha seleccionado
otra pista, cuantizado el tamario o se
ha salido de este modo.

La caracteristica de reposicion no
puede utilizarse para los datos
grabados en la memoria interna (vea
la pagina 133)

La funcién de edicidn inicial (Initial Edit) le permite cambiar el nivel
de volumen de cada pista o los datos iniciales ajustados para toda la
cancidn después de haber terminado la grabacién. La visualizacion de
INITIAL EDIT aparecera cuando presione el botén INITIAL EDIT en
la visualizacién de RECORD EDIT. Se visualizaran todas las dieciséis
pistas simultdneamente en esta visualizacidon y podran cambiarse los
ajustes tales como el volumen, voces, y profundidad de reverberacion.

(=] nom ]

e Cualquier cambio de voz introducido a

mitad de la cancion original se borraré
cuando se cambie el parametro de voz
en el modo de edicion inicial.

Cuando se editan algunos tipos de
datos no serd posible cambiar
determinados parametros (indicados
como “Fixed”) ni cambiar las voces
para las pistas que no seanla 1y la 2.
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ccccccccccccccsccccscssseoseoeeeliras funciones de edicion de grabacion

IMITIAL EDIT
TRACK 1 Grand Piano
LOLUME = 127
VOLUME E==== =S == : TP
I23ys 189 I3 i TOTAL
[ ¥YSELECT & [ 4 TRACK M [ WRITE ]

Los parametros siguientes podran cambiarse en la visualizacion
INITIAL EDIT. Consulte la pagina indicada para ver los detalles sobre

cada pardmetro.

Parametros que pueden cambiarse con INITIAL EDIT:

® Cuando se selecciona una pista 1 — 16:
* VOLUMEN (péagina 32)
* VOCES (pagina 29)
« EFECTO PANORAMICO (pagina 32)
* PROFUNDIDAD DE REVERBERACION
(pagina 43)
* PROFUNDIDAD DE CORO (pagina 45)

@ Cuando se selecciona TTL (total):
* TEMPO (pégina 25)
« PROFUNDIDAD DE REVERBERACION
general (pagina 42)
* TIPO DE REVERBERACION (pagina 42)
* TIPO DE CORO (péagina 44)
* TIPO DE EFECTO (pégina 47)

* PROFUNDIDAD DE EFECTO
(paginas 48)

(=] wom ]

e Los pardmetros de numero de cambio de
programa (PRG#), LSB de banco (BNL)
y MSB de banco (BNM), que se utilizan
para seleccionar voces a través de MIDI,
aparecen cuando se selecciona VOICE.

I Para hacer ajustes en la visualizacion de INITIAL EDIT

k] Seleccione la pista cuyos parametros desea
CAMDIAL. ... sssss s s s sessee

Presionando el botén TRACK <« o P Si se selecciona TOTAL,

cualquier cambio afectara a toda la cancién en lugar de a una sola
pista.

Seleccione los parametros a cambiar. ................

Seleccione los pardmetros que desee cambiar presionando el botén
SELECTV o A.

El parametro
seleccionado
a cambiarse.

Valor del parametro actual de la
pista seleccionada.

IMITIAL ECIT

TRACK
VOLUME = 127
LUOLUME = == { THP
TRE i TOTAL
| ¥SELECT RACE & [ WRITE |

Se ilumina la pista
seleccionada.

El Cambie 10s ajustes. ...

Utilice el dial de datos o los botones [—] y [+] para cambiar
los ajustes. Podra comprobar instantdneamente el efecto de los
cambios, porque los ajustes pueden cambiarse durante la reproduccion
playback.

129
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e Siselecciona [TOTAL] y cambia el valor
de la profundidad de reverberacion, el
nuevo ajuste también afectara el sonido
del teclado.

e Las voces de las pistas en las que se
han grabado datos de acompafiamiento
automatico, ritmo, y/o armonia también
podran cambiarse.

e Los datos no pueden reproducirse con
precision si se emplea el boton [REW]
durante la edicion de los datos.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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E]1 Escriba los cambios. ...

Cuando se hayan hecho todos los cambios de datos iniciales como se
deseaba, presione el botén WRITE. Cuando aparezca el mensaje “Are
you sure?” (;Esta seguro?), presione el boton YES para aplicar los
cambios especificados, o NO para cancelarlos.

Cuando esto se complete, el botén IWRITE cambiard a UNDO,
permitiéndole cancelar la operacion de escritura y reponer los datos
de la pista editada tal y como estaban antes de realizar las ediciones.

=il

Salga de la funcidén de edicion inicial............

Para ello, presione el boton [REC].

- Se apagara la lampara [REC] y se completara la operacién de

edicion inicial.

También podra salir de la funcién de edicién inicial presionando
el botén [EXIT].

Si lo hace después de haber realizado ediciones que todavia no ha
escrito en el disco, aparecera el mensaje “Write edited data?” (;Desea
escribir los datos editados?). Presione YES para escribir los datos
editados y salir del modo de edicidn inicial, NO para salir sin escribir
los datos, o CANCEL para volver al modo de edicién inicial y proseguir
la edicion.

Otras funciones de edicion de grabacidNe cccococcccccccccccccccccccee

= Y

Todos los datos editados para
cualquier numero de pistas de dentro
de una cancion podrd escribirse en
una

misma operacion de escritura,
presionando el boton WRITE.

Podra comprobar si los resultados son
como usted esperaba, iniciando y
parando la reproduccion con el boton
[PLAY/STOP]. (Debe realizar esta
operacion antes de que sea imposible
seleccionar la funcion UNDO.)

La funcion de reposicion (UNDO) no
podra emplearse si se ha cambiado el
ajuste o se ha salido del modo de
edicion inicial.

La caracteristica de reposicion no
puede utilizarse para los datos
grabados en la memoria interna (vea
la pdgina 133).
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Grahacion Sin diSC0 .....cccceeeeeevecennss

La Clavinova tiene una memoria interna de unos 26 KB que
puede utilizar para grabar una cantidad limitada de datos de
canciones — aproximadamente 2.500 notas, si no se graban
otros datos — sin necesidad de utilizar un disco.

I Acerca de la cancion CVP MEMORY

Si selecciona el modo de grabacion de canciones sin introducir un g
disco, apareceran las palabras CUP MEMORY en la visualizacion * Los datos de secuencia de acordes
. .z P . . igina 121) n n grabar
SONG, como se muestra a continuacion, y estaran disponibles las (pagina 121) no se pueden graba
en la memoria interna.

funciones de grabacion rapida, grabacion de pistas y grabacién de « No se pueden utilizar las funciénes Song
Name (pdgina 127) y Setup Memory
(page 126) cuando se edite una cancion
grabada en la memoria interna.

e Se puede utilizar las funciones
Track Edit (pdgina 128) y Initial Edit
(pdgina 130) para editar una cancion de
la memoria interna.

entrada/salida de insercion.

BUICK RECORD
1 104 & 26KE Grand Piano
CUP HEWORY

ED UOL 1-RIGHT Z-LEFT BCHMPERHY
CilwW| Rec WSl REC |

Si selecciona el modo de reproduccién de canciones después de
grabar una cancion en la memoria, la funcién SONG mostrara las letras
CUP en lugar de un ndmero de cancién. Puede reproducir esta cancion
de la misma manera que cualquier otra cancién grabada en un disco (vea
la pagina 93).

SOHG PLAY CMAIMI *
hidE 1 Grand Piano

CVP HEHORY CYP

Visualizacion de SONG PLAY [MAIN] cuando se reproduce la
cancion CVP MEMORY.

Si introduce un disco de canciones y selecciona un nimero de (=] von |
cancién cuando la memoria interna contiene datos de canciones Los aatos de cancion grabados en I
. > memoria interna se borraran al cargar un
aparecera el mensaje “Delete CUP MEMORY?” (;Borrar CVP archivo de estilo. En tal caso no aparecers
MEMORY?). Presione YES para borrar los datos de la cancién de la ningun mensaje.

memoria interna. Los datos de las canciones también se borraran

de la memoria interna apagando el instrumento. Si desea conservar los
datos grabados, emplee la funcién de copia de cancién (pagina 142)
para copiar los datos grabados a un disco.

133
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capituro 8: Las Funciones de Utilidades

El modo de funcion proporciona diversas funciones avanzadas
que, por ejemplo, le permitiran efectuar diversos ajustes MIDI, o
le daran un control mas conveniente de las operaciones
relacionadas con los discos. Estas sofisticadas funciones le
permitiran personalizar la Clavinova segun sus propias necesidades
y preferencias personales.

FUNCTION
BHL DEsEsSnEs
o Bos HHELBHOLHS

Hay disponibles las funciones siguientes:

Grupo Pantalla Funcion Pagina
Afinacion 136
1 Transposicion 136
TECLADO Pulsacion de teclas y velocidad fija 137
2 Ajuste de voz 137
PEDALES 3 Pedal izquierdo y gama de ligadura 138
4 Archivos de registro y configuracion 139
5 Copia de canciones y copia de discos 142
DISCO 6 Borrado de canciones 144
7 Transformacion de datos de canciones 145
8 Formato de discos 146
Canal de transmision (teclado) 147
9 Control local 147
Sincronizacion 148
10 Filtro MIDI 148
MIDI 11 Filtro de recepcion 149
Transposiciéon MIDI 150
Canal de transmision
12 (acompafiamiento/armonia) 150
Transmision de canciones 151
Teclado remoto 151
13 Respaldo 152
RESPALDO 14 Llamada 153
15 Microafinacion 154
UTILIDADES 16 Afinacion de escala 155
Durante las operaciones pueden aparecer en la pantalla diversos
mensajes de confirmacién , aviso y error. Si desea informacion sobre
los mensajes, consulte la seccién "Mensajes" (vea la pagina 165).

134 CVP-‘]OS.----------------------------------------------------------
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Bl Uso de las funciones de utilidades

Como se muestra en la tabla de la pagina anterior, las funciones de
utilidades se dividen en 16 pédginas de pantalla. Utilice el procedimiento
siguiente para acceder a la pagina que contiene una determinada funcién.

E Presione el botén [FUNCTION].

FUNCTION _ MIXER

&

- Se encenderd la lampara y aparecera la pagina utilizada mas
recientemente de la pantalla del modo de funcion.

FUHCTIOH [KEYBOARRD 11

TUHE e T R A S P 5 E e
| 4400 Hz |/ SORG
v a N8l 8

K Visualice la pagina que desee.

Utilice los botones PAGE [ ] y [P>] para visualizar la pagina que
contenga la funcién que desee utilizar.

FUMCTION [KEYEOARD 21 4
< PAGE P EEY
O o -y
NORHAL AUTO
.76 | wanuAL

Kl Realice la operacion que desee.

Si desea ver las instrucciones relacionadas con la seleccién y uso de
los diversos tipos de funciones, consulte el capitulo 2, "Operacién
bésica".

E1 Presione el boton [FUNCTION] cuando haya terminado.

(=] o)

- La lampara [FUNCTION] se apagara. También puede salir del modo de funcién
presionando el boton [EXIT].
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Teclato.....cccceueeueinninincencencncenes

| Visualizacion de teclado 1 [KEYBOARD 1] — pégina 1

B AfiNACION (TUNE) ... sssssssssesssssssnes

La funcién de afinacién le permite realizar ajustes precisos del tono,
permitiéndole hacer corresponder con precision la afinacién con la de
otros instrumentos. La funcién TUNE muestra la frecuencia (en Hz)
de A3. La afinacién se puede ajustar hacia arriba o hacia abajo hasta un
maximo aproximado de 26 Hz (un poco mas de 100 centésimas) en
intervalos de 0,2 Hz.

FUMCTION CKEYBOARD 11

——TRANEFDSE ——
LG

B Transposicion (TranNSPOSE) ........eceeeseeeseessssessesesssssssees

FUMCTION CKEYBOARD 11

[ TUHE —TRANSPOSE —
440.8 Hz SOHG
¥ Iy £} ]

La funcién de transposicién hace posible el desplazamiento del tono
del teclado en unidades de semitono, permitiéndole adaptar el tono del
teclado al margen de otros instrumentos o cantantes.

La Clavinova cuenta con dos funciones de transposicion: ALL y
SONG. La primera transpone todas las notas interpretadas por la
Clavinova, mientras que la segunda transpone tnicamente los datos
de las canciones. Al cambiar el ajuste de la funcién ALL, también se
ajusta SONG en la misma cantidad.

CVP-1)3 E E E E E EE EE EESESE S S S S S S S S S S S S S S S E S EEEEEEEEEEE S S S EEEEEEEEEN
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TUNE

e Rango: 414,8 Hz — 466,6 Hz
(-102,1 centésimas —
+101,62 centésimas)

e Ajuste basico: 440 Hz

(=] o )

Hz y centésimas

e Eltono se mida en unidades de Hertz
(abreviado como Hz), que representa
el numero de veces que la onda de
sonido vibra en un segundo.

e Una centésima es una unidad de tono
que equivale a 1/100 de un semitono.
(100 centésimas = 1 semitono)

(] o )

e La afinacion no tiene ningun efecto en
las voces del juego de bateria.

e El ajuste “XG Master Tune” es eficaz
para reproducir canciones que
contienen datos de afinacion principal
XG.

=y

Funciones TRANSPOSE

* Rango: -24 — +24 semitonos
(-2 — +2 octaves)

e Ajuste basico: 0

=Y

e La funcion de transposicion no afecta
las voces del juego de bateria.

e Cuando se reproducen canciones que
contienen datos de transposicion XG,
los datos de transposicion XG serdn
eficaces sdlo para el sonido de
reproduccion de los datos. El valor
ajustado en el panel afectara el sonido
del teclado.

e Los valores aqui ajustados afectan los
datos de reproduccion transmitidos a
través de MIDI.

e Cuando se define la funcion de
transposicion en un valor elevado, las
notas que se tocan en la gama de la
parte superior del teclado (es decir, C5
y C7 para un valor de +24) podrian
tener un sonido que no fuera el
esperado, y lo mismo ocurriria para las
notas de la parte inferior del teclado
cuando se define con el valor elevado.

$EL
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I Visualizacion de teclado 2 [KEYBOARD 2] — pagina 2

B Pulsacion de teclas y velocidad fija...........

La funcién de pulsacion de teclas determina como afecta la velocidad

al volumen de las voces que reproduce el teclado de la Clavinova.
Seleccione uno de los cuatro ajustes de la pulsacién de teclas para
adaptar la respuesta del teclado a la voz seleccionada, el tipo de cancién

o su estilo de interpretacién personal. Presione el boton KEY TOUCH
para cambiar el ajuste. No se puede utilizar el control de datos ni los
botones [-] y [+].

FUHCTIOH [KEYBOARRD 2]

KEY
TalUCcH

o SR
NORHAL

AuTO
HAHUAL

Ajustes de la pulsacion de teclas

NORMAL

Este ajuste es la respuesta estandar del teclado y se emplea como
ajuste basico.

SOFT

Este ajuste le permite producir un sonido relativamente fuerte
incluso cuando toca las teclas con poca fuerza.

FIXED

Este ajuste produce un grado de sonoridad uniforme,
independientemente de la fuerza que aplique a las teclas.
Utilice la funcion FIXED VELOCITY para ajustar la sonoridad
de las notas producidas por el teclado.

HARD

Este ajuste requiere que usted toque las teclas con bastante fuerza
para producir la sonoridad maxima.

B AJUSTE @ VOZ...........ooooeeeessese s ssssssssssssssesines

Esta funcién determina si al seleccionar una voz se seleccionan
automaticamente los ajustes basicos de reverberacién, chorus, efecto y
otros para cada voz. Presione el botén UOICE SETTING para cambiar
el ajuste. Si lo ajusta en AUTO, al seleccionar la voz se seleccionan
automaticamente los ajustes basicos de cada voz. Si lo ajusta en
MANUAL, los ajustes no cambian al seleccionar las voces.

135

(=] nom ]

Velocidad

e En este manual se denomina
velocidad a la cantidad de fuerza
aplicada a una tecla. Ello se debe a
que la Clavinova determina la cantidad
de fuerza aplicada a una tecla
midiendo la velocidad con que se
pulso la tecla.

e Esta funcion no afecta el peso actual
de las teclas.

=

Funcion KEY TOUCH
e Ajustes: Vea la tabla de la izquierda.
e Ajuste basico: NORMAL

= o)
Funcion FIXED VELOCITY
e Rango: 1 — 127

e Ajuste basico: 76

=] wom )
Funcion VOICE SETTING
¢ Ajustes: AUTO, MANUAL
e Ajuste basico: AUTO

=Y

Cuando se ajusta VOICE SETTING en
AUTO, se seleccionan automaticamente
los ajustes siguientes:

Funcion Pagina
Reverberacion ON/OFF 41
Ajustes de la profundidad

de reverberacion 42
Ajustes de la profundidad

de chorus 45
Efecto ON/OFF 46
EFFECT TYPE 47
Profundidad de efecto

(DEPTH) 48
Variacion de efecto

(VARIATION) 47
HARMONY TYPE 70

Velocidad de armonia (SPEED) 71
Volumen de armonia (VOLUME) 71
Ajustes de octava (OCTAVE) 32, 34, 38

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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I Visualizacion de la funcion [PEDAL] — pagina 3

B Pedal izquierdo y gama de ligadura.......ene.

Esta funcidn le permite ajustar de forma conveniente el pedal

izquierdo para controlar una de las diversas funciones.

FUMCTION CPEDAL]

LEFT PEDAL GLIDE

SOFT
¥ n 1

RAMIGE

Ajustes de LEFT PEDAL

Ajuste Descripcion
SOFT El pedal izquierdo funciona como pedal suave (ajuste basico).
(Vea la pagina 40.)
El pedal izquierdo funciona como el botén [START/STOP].
START/STOP (Vea la pagina 52.)
Cuando la funcién de armonia se activa, la armonia se
HARMONY aplica solo mientras se tiene pisado el pedal izquierdo.

(vea la pagina 69.)

REGISTRATION

Los ajustes del panel registrados en el nimero siguiente de
registro se llaman cada vez que se pisa el pedal izquierdo.
(vea la pagina 91.)

REG.FREEZE

El pedal izquierdo activa y desactiva la funcion de interruptor
de registro (Registration Freeze), es decir, realiza la misma
funcion que el botén FREEZE de la pantalla REGISTRATION
[FREEZE] (vea la pagina 91).

ENDING/RIT

El pedal izquierdo funciona como el botén [ENDING].
Podra tener la oda de la cancién en ritardando (reduccién
gradual) pisando dos veces seguidas el pedal izquierdo.
(vea la pagina 56.)

BREAK

Al presionar el pedal izquierdo durante la reproduccion del
estilo se produce un cambio en el acompafiamiento y en el
ritmo durante el tiempo que permanezca presionado el pedal.
Cuando se suelta el pedal, se reanuda la reproduccién normal
desde el compas siguiente. Si pisa el pedal izquierdo por
segunda vez dentro de un compas, la reproducciéon normal

se reanuda inmediatamente.

BREAK FIL

Al presionar el pedal izquierdo durante la reproduccién del
estilo, la Clavinova interpreta un patrén de "relleno" especial.
Este patrdn es diferente de los patrones de relleno que
produce la funcidn de relleno automatico. (Vea la pagina 51.)

BASS HOLD

Mientras se mantenga presionado el pedal izquierdo, se
sostendra la nota de bajo reproducida por el acompafamiento
automatico, incluso aunque cambie el acorde. Esta funcion no
actua si se selecciona el modo de acompanamiento FULL
KEYBOARD (vea la pagina 61).

FADE IN/OUT

El pedal izquierdo efectua la misma funcidn que el botdn
[FADE IN/OUT]. (Vea las paginas 55y 56.)

EFFECT VARI

Esta funcidn activa y desactiva la variacion de efecto, es decir,
produce el mismo efecto que el boton VARIATION de la
pantalla EFFECT (vea la pagina 47).

GLIDEUP S

GLIDEUP M
GLIDE UP F

Al presionar el pedal izquierdo aumenta el tono en la cantidad
especificada mediante la funcion GLIDE RANGE. Al soltar el
pedal, el tono regresa suavemente hasta su valor normal, con
una de las tres velocidades posibles (lenta, media o rapida,
dependiendo del ajuste seleccionado).

GLIDE DOWN S
GLIDE DOWN M
GLIDE DOWN F

Al presionar el pedal izquierdo disminuye el tono en la cantidad
especificada mediante la funcién GLIDE RANGE.

Al soltar el pedal, el tono regresa suavemente hasta su valor
normal, con una de las tres velocidades posibles (lenta, media
o rapida, dependiendo del ajuste seleccionado).

CVP-1)3 E E E E E EE EE EESESE S S S S S S S S S S S S S S S E S EEEEEEEEEEE S S S EEEEEEEEEN
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Funcion LEFT PEDAL

» Ajustes: Vea la tabla de la izquierda.

e Ajuste basico: SOFT

(] vom |

Si se ajusta el pedal izquierdo a
REGISTRATION, el ajuste de

la funcion del pedal izquierdo en

la memoria de registros no se activa.

=y

GLIDE RANGE
e Ajustes: 1 — 12 (semitonos)
e Ajuste basico: 1

9€1L
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| Visualizacion de la funcién [DISK 1] (IDISCO 1]) — pagina 4

Bl Archivos de registro y configuracion ...

Puede utilizar las funciones de esta pagina para cargar, guardar,
eliminar y renombrar archivos de datos que contengan datos de registro
(vea la pagina 89) o datos de configuracion del panel.

Antes de ejecutar alguna de estas funciones, cerciérese de que el
disco que desea utilizar para esta operacion esté insertado en la unidad de
discos.

FUHCTION [DISK 11

Kl Seleccione el tipo de archivo.

Presione alguno de los dos botones LCD situados mas a la izquierda
para seleccionar el tipo de archivo que desee cargar, guardar, eliminar
0 nombrar.

Los archivos de registro pueden contener los datos
de un solo registro o de un juego de veinte registros
completo. Si desea ver una lista de los ajustes que
registra la funcién de registro, vea la pagina 13 del
manual de referencia.

REGISTRATION

Los archivos de All Setup contienen todos los datos
ALL SETUP de ajuste del panel que se mencionan en la lista de la
pagina 13 del manual de referencia.

= Si selecciona el tipo de archivo REGISTRATION, también puede
utilizar la funcion REGIST para especificar si la operacion afectara
a una posicion de memoria o a el juego de veinte completo.

FUMCTION COISEK 17 ™

ALL SETUP

Al guardar los datos de registro, el ajuste de REGIST determina las
posiciones de memoria que se guardan en el disco. Al cargar los
datos, el ajuste de REGIST especifica cémo se cargaran los datos de

=y

Puede eliminar o renombrar cualquier
archivo de registro del disco,
independientemente del ajuste de

registro, tal como se explica a continuacion: REGIST.
Ajuste de REGIST:
El archivo
Se cargan todos los
contiene: Todos los registros registros.
ALL Al - Solo se cargan los
E4
guardados desde la Un registro
registros posicion e.spfacific_afm El archivo de registro
(en la posicion original). seleccionado se carga en
SU posicion originat.
El archivo de registro
------------------------------memﬂwﬁ%cwwn----------------CVP_103 139

la posicion especificada.
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KA Seleccione la operacion del archivo.

Emplee el segundo botén del LCD desde la derecha para seleccionar
la operacién de archivo deseada: LOAD, SAUE, DELETE o NAME

ALL

FUMCTION [DISKE 11

-

Faiwwi G

i E 1

El Presione el boton START.

- La operacion de archivos comienza.

Los pasos que siguen para cada operacién de archivo son distintos
dependiendo de la operacion seleccionada. Consulte las instrucciones
correspondientes para cada operacion segtin se explica a continuacion.

B LOAD (carga).....

Cuando selecciona LORAD, aparecer la visualizacion de la funcion de
carga. Al ejecutar la operacion de carga, se sustituiran los datos internos
originales. Cercidérese de almacenar todos los datos importantes en un
disco (vea a continuacién) antes de emplear la operacion de carga.

REGISTRATION FILE LOAD

FILE
REGIST ALL

OK |CANCEL

Seleccione primero el archivo que desee cargar. Presione alguno de
los dos botones LCD situados mads a la izquierda para seleccionar el
archivo y, a continuacion, presione el botén 0K.

- Aparecerd un mensaje "Are you sure?" (";Esta seguro?").
Presione YES para cargar el archivo seleccionado, o NO para
cancelar la operacioén de carga.

l SAVE (almacenamiento) ..........ecneeesmsssssssssssssssssssesnn

Cuando selecciona SAUE, aparecera la visualizacion de la funcién de
entrada del nombre del archivo a almacenarse.

SALIE ™

BREGISTRATION FILE [REGIST A-1 i
W #4557 Cowe+, -, »BLEZASETE9 1 4= 70
AECDEFGHIJELMHOPRRSTUUWNKY ZL¥]1~_"~
abcdefahidklmnorarstuvwxaz{ |}

| »

| CH.SET|[ BACK || SAVE |[CANGEL|

Presione el botén P> para mover el cursor de subrayado, y seleccione
la posicién del cardcter del nombre de archivo. (Los nombres de archivo
pueden contener hasta doce caracteres.)

= Utilice el control de datos o los botones [-] y [+] para resaltar los
caracteres que desee introducir.

(=] vom )

No se pueden realizar operaciones de
archivos si la lampara [SONG] esta
encendida. Antes de intentar realizar una
funcion de archivos, salga del modo de
canciones.

8€1L

CVP-1)3 E E E E E EE EE EESESE S S S S S S S S S S S S S S S E S EEEEEEEEEEE S S S EEEEEEEEEN



0000000000000 00 0000000000000 000000000000000000000000 l)ism‘

Presione el boton CH. SET para introducir los caracteres
seleccionados en la posicién actual del subrayado del nombre de archivo.
Siga moviendo el cursor a otros caracteres para introducirlos del mismo
modo.

Para borrar el caracter de la posicidn anterior, presione el boton
BACK. El caricter de antes del cursor de subrayado se borrard y el cur-
sor retrocederd a la posicion borrada.

Para abortar la operacién de entrada de nombre y volver a la
visualizacion de FUNCTION [DISK 1], presione el boton CANCEL.

Cuando el nombre de archivo se haya introducido por completo,
presione el botén SAVE para ejecutar la operacion de almacenamiento.

Si introduce un nombre que ya existe en el disco, aparecerd un
mensaje de “Same name! Overwrite?”. Presione el botén 0K
para sobreescribir el archivo original cambidndolo por el nuevo archivo,
o el botéon CANCEL para abortar la operacién de almacenamiento.

B DELETE (DOIrado) ......eeeceeeeeseeesessssesessseesesssssssessssnssssssssssssnses

Cuando selecciona DELETE, aparece la visualizacion de la funcién de
borrado.

RESISTREATIOM FILE DELETE

FILE
REGIST ALL

Ok ||CANCEL

Seleccione primero el archivo que desee borrar. Presione alguno de
los dos botones LCD situados més a la izquierda para seleccionar el
archivo y, a continuacion, presione el botén 0OK.

- Aparecera el mensaje "Are you sure?" (";Esta seguro?").
Presione YES para borrar el archivo seleccionado, o NO para
cancelar la operacién de borrado.

B NAME (Poner NOMDBIE) ......eeeceeeeeessseeeessssssesssssssesssssssssssee

Cuando seleccione NAME, aparecera la visualizacién de la funcién
de poner nombre.

REGISTRATION FILE HAME

FILE
REGIST ALL

Ok ||CANCEL

Primero, seleccione el archivo al que desee poner nombre. Presione
alguno de los dos botones LCD situados mas a la izquierda para
seleccionar el archivo y, a continuacién, presione el botén 0K.

= Aparecera la visualizacion de entrada de nombre. Introduzca un
nuevo nombre de archivo del mismo modo que el descrito arriba
para la operacion de almacenamiento.

= Si se presiona el botéon 0K se cambia el nombre actual al nuevo
nombre introducido. Presione el botén CANCEL para abortar. Si
introduce un nombre que ya existe en el disco, aparecera un
mensaje de “Same name! Overwrite?”. En este caso,
presione el botdn OK para sobreescribir el archivo original
cambidndolo por el archivo con nhombre nuevo, o el botdn
CANCEL para abortar la operaciéon de nombre de archivo.
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| Visualizacion de la funcién [DISK 2] ([DISCO 2]) — pégina 5

H Copia de canciones y copia de discos.....rrn.

Las funciones de esta pagina le permiten copiar datos de canciones
grabados con la Clavinova a un nimero de cancién diferente del mismo
disco o a un disco diferente. También puede utilizar la funcién de copia
de disco para copiar un disco completo.

FUHCTIOH [CISK 21 ™

- S0HE
| F‘% ] COPY

1 [S0HG_ l]l]l 1

Kl Seleccione una funcion de copia.

En primer lugar, inserte el disco que contenga la cancién de origen, o
el disco que desee copiar.

=> Presione alguno de los dos botones LCD situados mas a la izquierda
para seleccionar el tipo de copia. Dispone de tres tipos de copia.

DISK1 -1

Esta funcion permite copiar una cancién en un
numero de cancidn distinto en el mismo disco.

DISK1 -2

Esta funcion permite copiar una cancién en un disco
distinto.

DISK COPY

Esta funcion copia todos los datos de un disco en
otro disco. (Todos los datos de el disco de destino se
borran como consecuencia de este proceso)

K Seleccione la cancion de origen.

Si seleccioné DISK1 — 1 0 DISK1 — 2 en el paso 1, presione el
botén SONG = y, a continuacion, utilice el control de datos o los
botones [-] y [+] para seleccionar un nimero de cancién de 1 a 99.

FUMCTION COISE 21 ™%

= SOHG
o [ 7 J COPY

2 [S0OHG_ l.'ll]E 1
2 [S0H6_ l]l]E

- Elnumero y el nombre de la cancion seleccionada se muestra
sobre los botones LCD tercero y cuarto.

CVP-1)3 E E E E E EE EE EESESE S S S S S S S S S S S S S S S E S EEEEEEEEEEE S S S EEEEEEEEEN
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No se pueden ejecutar las funciones de
copia de canciones y copia de discos si
la lampara [RECORD)] esta encendida.
Antes de intentar copiar una cancioén o
un disco, salga del modo de grabacion
de canciones.

(=] nom ]

e Siinserta un disco protegido, no podra
seleccionar la funcion de copia
DISK1 - 1 (vea la pagina 9).

e Sila memoria de la Clavinova contiene
datos de canciones grabados sin un
disco (vea la pdgina 133), se
seleccionara automdticamente la
funcion de copia CVP - DISK. Si desea
conservar los datos de la cancion de
CVP MEMORY, puede utilizar esta
funcion para copiarlos a un disco.
(Inserte el disco, especifique un
ndmero de cancion de destino como
se describe en el paso 3y, a
continuacion, ejecuta la funcion de
copia por el procedimiento habitual.)
Después puede utilizar la funcion de
eliminacion de canciones (vea la
pdgina 144) par eliminar la cancion de
CVP MEMORY. Una vez eliminada la
cancion, podra utilizar las demds
funciones de copia.

ovlL
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Kl Seleccione el niimero de cancién de destino.

Si seleccion6 DISK1 — 1 en el paso 1, presione el boton SONG y, a
continuacion, utilice el control de datos o los botones [-] y [+] para
seleccionar un nimero de cancién de destino comprendido entre 1y
60. (No se pueden seleccionar niimeros de cancién mayores que 60.)

FUHCTIOH [DISKE 2]

Z [50HG_D02 1
+

51 ]
SOHE+
DElns |2 J_5 ) coev

=> Si el nimero de la cancién de destino ya contiene datos, el
nombre del archivo de cancién aparecera en la seccion intermedia
del visualizador. En este caso, los datos originales del nimero de
cancion de destino se sustituirdn por los datos de la cancion de
origen al ejecutar la operacién de copia.

Ejecute la operacion de copia.

Presione el botén COPY.

= La operacion de copia comienza. Si esta realizando la copia sobre
le mismo disco, aparecera el mensaje "Are you sure?" (";Esta
seguro?"). Presione el boton YES para continuar, o el boton NO
para abortar la operacion.

Si estd copiando los datos a un disco diferente o estd copiando un
disco completo, aparecera un mensaje de “Number of disk
exchanges (**)” para indicar el nimero de veces que deberd
cambiarse el disco. Presione el botén OK para continuar, o el botén
CANCEL para abortar la operacion.

Al copiar datos entre discos, siga las instrucciones que apareceran en la
pantalla, insertando los discos de origen y de destino cuando sea necesario.

Si estd utilizando la funcién DISK 1 - 2 para copiar una cancién a
otro disco, aparecerd el mensaje "Select destination song
number" ("Seleccione el nimero de cancion de destino") la
primera vez que inserte el disco de destino. Utilice el control de datos
o los botones [-] y [+] para seleccionar un nimero de cancién de
destino comprendido entre 1 y 68. (No se pueden seleccionar
ndmeros de cancién mayores que 60.)

= Si el niumero de la cancién de destino ya contiene datos, el
nombre del archivo de cancion aparecera en la seccion intermedia
del visualizador. En este caso, los datos originales del nimero de
cancion de destino se sustituirdn por los datos de la cancion de
origen. Presione el botén OK para continuar, o el boton CANCEL
para abortar la operacién.

=y

No se puede ejecutar la operacion de
copia si se selecciona el mismo numero
de cancidn para la cancion de origen y
para la cancion de destino con la funcion
DISKT - 1. En este caso, aparecera un
mensaje “Select a different Number!” que
le indica que debe seleccionar un
numero distinto.

=1y

Copiado de programas comerciales

e Esta estrictamente prohibido copiar
programas de venta en las tiendas del
ramo, excepto para empleo personal.

e Algunos programas comerciales
disponibles estdn protegidos contra
copia intencionadamente y no podrd
copiarlos mediante estas funciones.

(=] nom ]

Los archivos de datos (que no sean los
hechos con la CVP-109/107/105/103)
que ya se hayan copiado una vez

no podré copiarse una segunda vez a
otro disco. Ademads, los datos adicionales
podran grabarse solo en las

partes de la mano derecha/mano
izquierda de los archivos DOC copiados.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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I Visualizacion de la funcion [DISK 3] ([DISCO 3]) — pagina 6

B Eliminacion de canciones ... =] voma
. . . . No se puede egjecutar la funcion de
qura b.orra'r datos de C&I}Clones que nq se-an necesar-los del disco en eliminacion de canciones si la lémpara
esta visualizacién. Tenga cuidado de no eliminar datos importantes del [RECORD)] estd encendida. Antes de
disco, pues una vez realizada la operacion de eliminacién, no puede intentar eliminar una cancion, salga del
modo de grabacion de canciones.

deshacerla.

K Inserte el disco.

Introduzca el disco que contenga los datos de cancién a borrarse en la
unidad de discos.

F Seleccione la cancién a borrarse.

Utilice las teclas SONG ¥ o A, el control de datos o los botones [-] y
[+] para seleccionar la cancion que desee eliminar. También puede
eliminar los datos de canciones de la memoria de la Clavinova con
esta operacion. Para ello, seleccione CUP MEMORY en lugar de un
numero de cancién (CUP MEMORY sélo aparece si la memoria
contiene datos de canciones).

FUHCTION [DISK 21

SOMHG

1ISOHE_001 1 DELETE

K]l Ejecute la operacion de eliminacion.
Presione el botén DELETE.

- Aparecera el mensaje "Are you sure?" (";Esta seguro?").
Presione YES para ejecutar la operacion de borrado de la cancion
seleccionada, o N0 para cancelarla.

144 CVP-‘]OS.----------------------------------------------------------
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| Visualizacion de la funcién [DISK 4] ([DISCO 4]) — pégina 7

B Transformacion de datos de canciones.....

Esta funcién permite convertir los datos de canciones grabados en el
CVP-103 para reproducirlos en otros modelos de Clavinova o en un
Disklavier.

H Inserte el disco.

Inserte en la unidad de disco un disco 2DD que contenga los datos
que desee convertir.

K Selecione un formato de datos.
Utilice uno de los dos botones LCD situados més a la izquierda para
seleccionar el formato de destino del archivo (el tipo de instrumento que

utilizaran los datos convertidos). Hay disponibles los tres tipos siguientes:

Esta funcidn convierte los datos para reproducirlos
en el CVP-50/70/55/65/75/83S/85A/87A/89, el
DOM-30 y el DOU-10.

CVP PERFORMANCE

Esta funcidn convierte los datos para reproducirlos
en todos los modelos de Disklavier excepto el
MX100A y el MX100B.

PIANO FORMAT 1

Este tipo convierte los datos para reproduccion en

PIANO FORMAT 2 un Disklavier MX100A y MX100B.

FUMCTIOM CDISE 41

Il

1 [50H6_001 1
GUP PERFORHMAHGE
PIAHD FORHAT 1 1
PIAHD FORHAT 2

Kl Seleccione la cancion a convertirse

TRAHS
FORH

Utilice el control de datos o los botones [-] y [+] para seleccionar el
nimero de la cancién que desee convertir.

- Elnumero y el nombre de la cancidn seleccionada se muestra
sobre la funcion SONG.

B3 Presione el boton TRANSFORM.

- Aparecera el mensaje "Are you sure?" (";Esta seguro?").
Presione el botéon YES para convertir la cancién seleccionada o el
botén NO para cancelar la operacion. Cuando finaliza el proceso
de conversion, el mensaje "Completed! SONG No.**"
("jFinalizado! CANCION N2**") indica el nimero de cancién en el
que se han guardado los datos.

Si se seleccion6 CUP PERFORMANCE en el paso 2, se afiaden los
caracteres "C)" al comienzo del nombre original. Si se seleccion6 alguno
de los demds formatos, se afiaden los caracteres "P)".

143
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No se puede ejecutar la funcion de
transformacion de datos de canciones si
la lampara [SONG] estd encendida.
Antes de intentar transformar datos de
canciones, salga del modo de canciones.

=y

iSolo discos 2DD!

Sdlo se pueden convertir los datos
guardados en discos 2DD. Si desea
transformar datos de canciones
guardados en un disco 2HD o grabados
en la memoria de la Clavinova, utilice la
funcion de copia de canciones (vea la
pdgina 142) para copiar la cancion a un
disco 2DD antes de intentar convertirla.

=y

Compatibilidad entre formatos de
datos

Los Clavinova de la serie CVP que no
sean los modelos que se enumeran en la
tabla de la izquierda, pueden reproducir
los datos de canciones grabadas en el
CVP-103 sin necesidad de realizar la
conversion.

Si prevé utilizar sus datos de cancion en
otros instrumentos y desea asegurarse
de que reproduciran de forma similar el
sonido conseguido con el CVP-103,
recomendamos utilizar las voces XG
(vea la pdgina 30) para todas las pistas
que no interpreten voces de piano.

(=] nom ]

e Los datos convertidos se guardan en
una cancion cuyo numero esta
comprendido entre 1y 60. (Los
numeros de cancion mayores que 60
no se utilizan.)

» Los datos originales previos a la
conversion permanecen intactos en el
numero de cancion original, incluso
después de haber realizado la
conversion.

 La grabacion o edicion no podrdn
efectuarse en las canciones
convertidas.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS

145



146

I Visualizacion de la funcion [DISK 5] ([DISCO 5]) — pagina 8

B FOrmato de diSCOS ... eeeeeeeeeeesessseeesseeeemmssssssesseene

Debe formatear correctamente los discos flexibles para que la
Clavinova pueda utilizarlos para almacenar datos. Si inserta un disco
nuevo no formateado (o un disco que ya se haya inicializado con un
formato diferente) en la unidad de discos, la Clavinova le preguntara
automaticamente si debe formatear el disco. (Vea los detalles en la
pagina 111.)

La Clavinova dispone también de una funcién de formateado de dis-
cos que puede utilizar para reformatear discos previamente formateados
para utilizarlos con la Clavinova. La operacion de reformateado elimina
los datos que se hubieran guardado en el disco.

K Inserte el disco a formatearse.

Asegirese de que la lengiieta de proteccidn contra escritura del disco
esté ajustada la posicién “write”, e inserte el disco en la unidad de discos
encarado hacia arriba con el cierre hacia adelante hasta que quede bien
insertado produciendo un sonido seco de confirmacion.

H Ejecute la operacion de formato.
Presione el botén START.

FUMCTION CDISE 51 ™

FORMAT

START

- Aparecera el mensaje "Are you sure?" (";Esta seguro?").
Presione YES para ejecutar el formato, o presione N0 para
cancelarlo.

Un gréfico de barras indica el progreso del proceso de formateado.
Una vez que el disco haya sido formateado, la Clavinova podra
utilizarlo para almacenar canciones y otros datos.

=y

No se puede utilizar la funcion Disk
Format mientras esté iluminado el piloto
[SONG]. Salga del modo Song antes de
intentar dar formato a un disco.

/\PRECAUCION

El formato de un disco borra todos los
datos del disco. Antes de formatear
un disco, asegurese de que no
contiene ningun dato que desee
conservar.

(=] vom )

Tipos de formatos

Los discos 2DD se formatean para que
alberguen 720 KB de datos; los discos
2HD se formatean para que alberguen
1,44 MB de datos.
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I Visualizacion de la funcion [MIDI 1] — pagina 9

M Canal de transmision (teclado)........rrrrini =] nom |
En cualquier preparacién de control MIDI, los canales MIDI (del 1 al ?’::475’5;’: OFF. 1— 16
16) del equipo de transmision y recepcién deben corresponderse para * Ajuste bésico: Vea la tabla de la
conseguir una transferencia adecuada de datos. La funciéon SEND CH Izquierda.

permite ajustar los canales de transmisién MIDI para las partes de teclado.

Parte Explicacion Ajuste basico
Voz izquierda en el modo de divisién
LEFT (vea la pagina 36) 3
RIGHT1 Voz principal 1
Voz secundaria en el modo Dual
RIGHT2 (vea la pagina 33) 2

Puede ajustar cada parte de teclado para que utilice un canal de
transmision independiente. Si ajusta una parte a OFF, los datos MIDI
correspondientes a dicha parte no se transmitiran.

FUMCTION CMIDI 11

SEHD CH=———— [ 0OCHL _ S'Y'HC.

FIGHT1 RIEEITE N INT.

® Recepcion MIDI

La Clavinova siempre recibe los datos MIDI en el modo de “Timbres miltiples”. Este es un modo en el
que las voces de la Clavinova pueden controlarse independientemente en distintos nimeros de canal MIDI
(1 a 16) mediante un dispositivo MIDI externo. Esto significa que usted podra producir el sonido de toda
una banda o conjunto en la Clavinova empleando un ordenador o secuenciador MIDI.

B CONErOl IOCAL ...t ss s s s s sns e =] won )
El término "control local" se refiere al control que realiza el teclado LocAL

. .- . . e Ajustes: ON/OFF
sobre el generador de tonos interno. Normalmente, utilizara la Clavinova . Ajuste basico: ON

con la funcién de control local ajustada en ON.

Al desactivar el control local se separa el teclado del generador de
tonos, de modo que la Clavinova no producird ningin sonido al tocar en
el teclado. Sin embargo, los datos de la interpretacion sobre el teclado se
siguen enviando por los conectores MIDI. Puede utilizar este ajuste si
desea utilizar un generador de tonos MIDI externo desde el teclado de la
Clavinova sin que suenen las voces internas.

Para activar o desactivar el control local, presione el botén LOCAL.
No se puede utilizar el control de datos ni los botones [-] y [+].
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B SINCIONIZACION .......oooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesessssssesssseeseeseseseeseessseseeesessesssseens

Normalmente, el reloj interno de la Clavinova controla el tempo de
reproduccién de una cancién o un estilo. Si desea que un secuenciador
externo o una caja de ritmos controle el tiempo de reproduccién de la
Clavinova, debe ajustar la funcién de sincronizacién para que utilice un
reloj externo. Por ejemplo, podria utilizar esta funcién para reproducir el
acompafiamiento automatico de la Clavinova en perfecta sincronizacion
con un secuenciador externo.

Para cambiar la sincronizacion del reloj interno a un reloj externo o
viceversa, presione el boton S¥NC. No se puede utilizar el control de
datos ni los botones [-] y [+].

(=] wom |

SYNC.

e Ajustes: INT. (reloj interno),
EXT. (reloj externo)

e Ajuste bdsico: INT.

I Visualizacion de la funcion [MIDI 2] — pagina 10

B FItrO IMIIDI ...t sssssssesssesss st s ssss s

La visualizacién de la funcién [MIDI] 2 contiene el ajuste del filtro
MIDI, que puede utilizarse para permitir o impedir la transmisién o
recepcion de determinados tipos de datos MIDI.

FUMCTION CMIDT Z£7
MIDI FILTER

RT~
FROGR&M COMTROL SYS EX. STOP
Tx&Rx | Tx&RAx | TxX%Bx | OFF

® Mensajes de cambio de programa

Normalmente la Clavinova responde a los nimeros de cambio de
programa MIDI recibidos desde un teclado externo u otro dispositivo
MIDI. Por ejemplo, la Clavinova puede cambiar las voces en respuesta a
los mensajes de cambio de programa recibidos desde un secuenciador
MIDI conectado. (Estos mensajes no afectan las voces tocadas en el
teclado.) Las voces de los dispositivos MIDI externos conectados
también pueden cambiarse mediante mensajes de cambio de programa
transmitidos desde la Clavinova. (Los mensajes de cambio de programa
se transmiten cuando se cambian las voces del panel de la Clavinova.)

Dependiendo del ajuste MIDI en particular, puede encontrar
conveniente esta caracteristica en algunos casos y no en otros. Ajuste la
funciéon PROGRAM en OFF para desactivar la transmision y recepcion
de los mensajes de cambio de programa.
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PROGRAM

e Ajustes: Tx&Rx (transmitido/recibido),
OFF

e Ajuste bdsico: Tx&Rx

(=] wom |

Los mensajes MSB y LSB de banco se
pueden transmitir y recibir incluso si el
ajuste de PROGRAM es OFF.
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® Mensajes de cambio de control

Los mensajes de cambio de control se emplean para diversos
controles de interpretacion que no es del teclado, como por ejemplo del
pedal apagador, o para el amplio control del sonido de un dispositivo
MIDI conectado, como por ejemplo efectos y volumen. Por ejemplo, la
Clavinova puede responder a os mensajes de cambio de control
transmitidos desde un secuenciador MIDI externo. (Estos mensajes no
afectan las voces tocadas en el teclado.) De forma similar, puede
controlarse un dispositivo MIDI externo emitiendo mensajes de cambio
de control desde la Clavinova a este dispositivo. (Los mensajes de
cambio de control se transmiten cuando se opera el pedal apagador, etc.
en la Clavinova.)

Ajuste CONTROL en OFF para desactivar la transmision y recepcion
de los mensajes de cambio de control.

Los datos de cambio de control que reconoce la Clavinova se
enumeran detalladamente en la pagina 17 del manual de referencia.

® Mensajes exclusivos del sistema

Los mensajes exclusivos del sistema se emplean para el control MIDI
mads avanzado o més detallado, o para controles relacionados con los
dispositivos de fabricantes especificos.

Ajuste SYS EH. en OFF para desactivar la transmisién y recepcion de
los mensajes exclusivos del sistema.

Los datos exclusivos del sistema que reconoce la Clavinova se
enumeran detalladamente en la pagina 19 del manual de referencia.

® Comandos de inicio/parada

Un dispositivo que transmita el comando de inicio/parada puede
iniciar y detener una interpretacién de datos ritmicos o secuenciales de
un dispositivo receptor mediante MIDI. Por ejemplo, puede transmitir el
comando de inicio/parada desde un secuenciador MIDI externo para
iniciar y detener el acompafiamiento automaético o la reproduccién de
canciones de la Clavinova. Ademads, se puede iniciar y detener la
reproduccioén de un secuenciador MIDI externo o de una caja de ritmos
iniciando y deteniendo el acompafiamiento automético de la Clavinova.

Ajuste START/STOP en ON para permitir la transmisién y recepcién
de los comandos de inicio/parada.

=y

CONTROL

e Ajustes: Tx&Rx (transmitido/recibido),
OFF

e Ajuste basico: Tx&Rx

=y

SYS EX.

e Ajustes: TTx&Rx (transmitido/ ecibido),
OFF

e Ajuste basico: Tx&Rx

=y

Inicio/parada

e Ajustes: Tx&Rx (transmitido/recibido),
OFF

e Ajuste basico: OFF

| Visualizacion de la funcién [MIDI 3] — pégina 11

B Filtro de reCepCioN. ... sesessssessssssssessres

La funcién del filtro de recepcién permite impedir que la Clavinova
reciba mensajes MIDI especificos de los canales, como los datos de las
notas y los cambios de control, por determinados canales MIDI.

Esta funcién es util, por ejemplo, si desea controlar algunas voces de
la Clavinova exclusivamente desde un secuenciador externo y otras
utilizando tinicamente el teclado de la Clavinova o sus funciones de
acompafiamiento automatico y el modo de canciones. (También puede
conseguir que la Clavinova ignore los canales que transporten mensajes
destinados a otro instrumento conectado mediante el terminal MIDI
[THRU] de la Clavinova.)

Por omisién, la Clavinova recibird los mensajes de los 16 canales. Utilice
el procedimiento siguiente para permitir o impedir la recepcién de un canal:

(=] nom |

RECEIVE FILTER

e Ajustes: ON, OFF (x 16)
e Ajuste bdsico: ON (x 16)

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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H Seleccione el canal.

Utilice los botones LCD 'y B de CHANNEL para seleccionar el
nimero de canal que desee activar o desactivar.

FUNCTION [MICT 3] ™
=FECEIVE FILTER=-

DEEEEEDE
£ [ = 5 [ (= ] N
(4 CH » COFF__

- Debajo del numero de canal seleccionado aparecera un cursor en
forma de caracter subrayado.

F Presione el boton LCD situado mas a la derecha.

= Al activar el canal seleccionado, se resalta ON y el niumero del
canal se enmarca con un recuadro sélido. Al desactivarlo, se
resalta OFF y el nimero de canal aparece sin el recuadro
circundante.

| Visualizacion de la funcién [MIDI 4] — pagina 12

B Recepcion de transposicion MID ...
La funcién de transposicién MIDI Receive determina si el ajuste de M’f.’ TRA,NSP OSE
o ] * Ajustes: ON (habilitado),
transposicion de la pantalla FUNCTION [KEYBOARD 1] (vea la pdgina OFF (inhabilitado)

136) afectard a los datos MIDI que reciba la Clavinova. * Ajuste basico: ON
Normalmente, la Clavinova transpondré los datos que reciba.
Presione el botén MIDI TRANSPOSE para activar o desactivar esta

funcién.
FUHCTION CHMIDT 41 ™%
MICT SEHD
TRAHS. ACHPERHY HARMOHY — S0OHG
ON OFF | OFF OFF | OFF
H Canal de transmision (acompanamiento/armonia)......
o _ SEND CH (ACMP&RHY)
Si se ajusta la funcion ACMP&RHY en 9—16ch, los datos de * Ajustes : OFF (no transmitido),
interpretacion correspondientes a las partes de ritmo y acompafiamiento 9-16ch (transmitido)

» Ajuste bdsico: OFF
se transmiten a través del terminal MIDI [OUT] por los canales MIDI del SE,(;;,S;H?;I;%MONY)

9 al 16. e Ajustes: OFF (no transmitido),
. . .. _ ~ 1 6-8ch (transmitido)
S-1 se ajusta la funcion HARMONY en 6 8Ch, .las notas anaqldas POT | . piuste bésico: OFF
los tipos de armonias que se enumeran a continuacion se transmiten a
través del terminal MIDI [OUT] por los canales MIDI del 6 al 8.
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Tipos de armonias transmitidas por los canales del 6 al 8:

* Eco * Trémolo * Trino * Rasgueo
¢ Afladir guitarra de jazz ~ * Afadir metales ¢ Ahadir cuerda ¢ En el bosque

* Vea més detalles sobre la funcidon de armonia en la pagina 69.

Las notas afiadidas por los demds tipos de armonias se transmiten siempre
por el canal RIGHT1 (vea la pagina 147), independientemente de este ajuste.

Las partes de ritmo, acompafiamiento y armonia se pueden memorizar
en un ordenador o secuenciador externo si estas funciones estdn activadas.

H TransmisSion de CANCIONES.........ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeemmsssssssssssen

Si se ajusta la funcion SONG en ON, la Clavinova transmitira los
datos de la cancion via el terminal MIDI [OUT]. Seleccione este ajuste si
desea que suene un generador de tonos externo en respuesta a los datos
de cancioén reproducidos por la Clavinova.

La transmisién de los datos de cancion estd desactivada por omision.

B TECIAAO FEMOTO ... seeeeeseseseeesessseseeseessesseees

Los datos MIDI recibidos por el canal ajustado mediante la funcién
REMOTE KBD afectaran a su interpretacion en el teclado. Los datos
recibidos también podran grabarse. Seleccione OFF para evitar que los
datos MIDI externos afecten su interpretacion en el teclado. Se pueden
recibir los tipos de datos siguientes:

* Activacién/desactivacion de tecla
¢ Cambio de control (datos de la interpretacion; sélo los que se
enumeran a continuacion)

#1 Modulacion #6 MSB de introduccion  de
#7 Volumen datos (para margen de

. L inflexion de tono RPN)
#11 Expresion

#96 Incremento de datos (para

#64 Pedal de sostenido margen de inflexidon de

#66 Pedal de Sodedituto RPN)

#67 Pedal suave #97 Decremento de datos (para
N margen de inflexion de

#123 Desactlva0|0{bq8 RPN)

todas las notas #100  LSB de RPN (margen de

#0 MSB de seleccion inflexiéon de tono
de BANK" ' ynicamente)

#32 LSB de seleccion #101 MSB de RPN (margen de
de BANK inflexion de tono

unicamente)
¢ Cambio de programa (datos de cambio de voz)*
¢ Inflexidn del tono

Nota: Se utilizan los elementos marcados con un asterisco para cambiar la voz principal.

(=] vom ]

e Al transmitir los datos de las partes de
ritmo, acompafiamiento o armonia via
MIDI, no seleccione los canales MIDI
que utilicen dichas partes como
canales de envio (vea la pagina 147)
utilizados para transmitir los datos de

su interpretacion ante el teclado. De lo
contrario, los datos de la interpretacion

de su teclado podrian mezclarse con
los datos del acompafiamiento
automadtico o de la armonia.

e SiACMP&RHY o HARMONY estan
activados, los datos de las partes
correspondientes se transmitiran via
MIDI, incluso aunque se haya

desactivado el canal de envio RIGHT1

(vea la pdgina 147).

=] won)

SONG

e Ajustes: OFF (no transmitido),
ON (transmitido)

e Ajuste basico: OFF

=y
REMOTE KBD
e Ajustes: OFF (no se recibe),
1 - 16 (canal receptor)

e Ajuste basico: OFF

(=] nom ]

Los datos MIDI recibidos por la funcion
de teclado remoto no pueden emitirse a
través del terminal MIDI [OUT].

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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I Visualizacion de la funcion [BACKUP 1] — pagina 13

B RESPAIUO.......oeeeeessnessses s sssssss s sssssss st

Esta funcién le permite ajustar el respaldo de datos de varios grupos
de pardmetros al estado de activado o desactivado. Cuando se activa, los
ajustes correspondientes no se repondran a los ajustes bdsicos (ajustes
iniciales) cuando se desconecte la alimentacion.

Presione los botones ¥ o A, o utilice el control de datos o los
botones [-] y [+] para seleccionar el grupo que desee y, a continuacion,
utilice el botén LCD situado més a la derecha para activar o desactivar el
grupo seleccionado para el respaldo. La marca (“*”) al principio del
nombre del grupo indica que el ajuste de respaldo de datos del grupo esta
activado. Los ajustes de los grupos cuyos ajustes de respaldo de datos
estan desactivados, hardn retornar los ajustes basicos (ajustes iniciales)
cuando se desconecte la alimentacion.

FUMCTIOM [BACKUP 17 *

UOICE SETTIHG
REVERE-EFFECT
TUHE EACELP

PEDAL
F Y b4 OFF

El respaldo de datos se emplea para los grupos siguientes en la Clavinova.

Grupo Descripcion
VOICE SETTING Ajustes relacionados con la voz
REVERB/EFFECT Ajustes de reverberacién, chorus y efecto
TUNE Afinacion maestra, microafinacion, afinaciéon de escala
PEDAL Ajustes de las funciones del pedal
ACMP SETTING Auto Accompaniment-related settings
SONG SETTING Ajustes relacionados con el modo de cancion
REGISTRATION Datos de registro, ajustes de la funcién de interruptor
MIDI SETTING Ajustes de las funciones MIDI

Si desea ver una lista de los parametros especificos de cada grupo,
vea la pdgina 13 del manual de referencia.

Los pardmetros que se respaldan se retienen en la memoria durante
aproximadamente una semana si no se conecta la alimentacién de la
Clavinova durante este tiempo. Todos los pardmetros se repondrén a sus
valores iniciales si se deja la alimentacién desconectada durante una
semana aproximadamente. Para asegurarse de que los ajustes respaldados
se mantengan, encienda el aparato varios minutos, al menos una vez a la
semana.

=Y

Funciones de respaldo
e Ajustes: ON, OFF
e Ajustes bdsicos:
ON (REGISTRATION)
OFF (todos los demds grupos)

=Y

Ajustes permanentes

Los ajustes siguientes siempre estdn
respaldados:

e |dioma de la ayuda

e Volumen de las canciones

e Respaldo ON/OFF
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| Visualizacion de la funcién [BACKUP 2] — pagina 14

BLlamar.........

Puede utilizar esta funcién para llamar a los ajustes iniciales de
fabrica (ajustes basicos) de un grupo de pardmetros o de todos los

pardmetros a la vez.

Presione los botones ¥ o A o emplee el dial de datos o los botones
[-] y [+] para seleccionar el grupo que desee llamar, y presione después

el boton START.

FUMCTION [BACKUF £]

PEDAL
F

UVOICE SETTIHG
REVERE.-EFFECT
TUHE

RECALL

v START

- Aparecera el mensaje "Aire you sure?" (";Estd seguro?"). Presione
el boton YES para efectuar la llamada, o NO para cancelarla.

Los siguientes grupos de pardmetros de la Clavinova pueden

llamarse.
Grupo Descripcion
VOICE SETTING Ajustes relacionados con la voz
REVERB/EFFECT Ajustes de reverberacion, chorus y efecto
TUNE Afinacion maestra, microafinacion, afinaciéon de escala
PEDAL Ajustes de las funciones del pedal

ACMP SETTING

Auto Accompaniment-related settings

SONG SETTING

Ajustes relacionados con el modo de cancion

REGISTRATION

Datos de registro, ajustes de la funcion de interruptor

MIDI SETTING

Ajustes de las funciones MIDI

ALL

Todos los ajustes anteriores

Si desea ver una lista de los pardmetros especificos de cada grupo,
vea la pagina 13 del manual de referencia.

151
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Ajustes permanentes

Esta funcion no llama a los ajustes de
fabrica de los pardmetros siguientes:

e |dioma de la ayuda

* Volumen de las canciones

¢ Respaldo ON/OFF

No obstante, se pueden restaurar estos
ajustes y todos los demas a los valores
de fabrica iniciales apagando el aparado
mientras se mantiene presionada la tecla
del teclado situada mds a la derecha
(C7). Al hacerlo, aparece el mensaje
"Back up data erased and replaced by
factory data" ("Datos de respaldo
borrados y sustituidos por los datos de
fabrica") para indicar que se han borrado
todos los datos que estaban respaldados
y que se han recuperado los ajustes de
fabrica. Después de mostrar este
mensaje durante unos segundos, la
pantalla principal desaparecera.

-----------------------------------------------------------CVP-‘]OS
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Utilidad..........cccenverernnnnnnnnnnnnne..

I Visualizacion de la funcion [MICRO TUNING] — pagina 15

La caracterfstica de microafinacién hace posible afinar
individualmente cada tecla del teclado. La afinacién creada puede
almacenarse en un disco y cargarse siempre que sea necesario. La
afinacién de usuario cargada actualmente se puede activar o desactivar
siempre que se desee utilizando el botén LCD situado més a la izquierda
de esta pantalla.

FUHCTION [MICRO TUMIMG]
Flay one keu=[ 3

Bcent hEEEITEE
[ ¥ & ]HIIHE START

H Configuracion de la microafinacion ...

OFF

Kl Seleccione una tecla.
Presione la tecla que desee afinar.

- Elnombre de la nota y el valor de afinacion actual de la tecla
pulsada apareceran en la visualizacion.

K Ajuste la afinacion. =] o |
Presione los botones ¥ o A de TUNE o utilice el control de datos o Z-Ugai gor
los botones [-] y [+] para afinar el tono de la tecla seleccionada. Si -100 centésimas — +100 centésimas
ajusta a ON el parametro del botén LCD situado mds a la izquierda, - 1 semitono — + 1 semitono

. e . e Valor basico: 0 (todas las teclas)
podrd tocar la tecla que esté afinando para comprobar el sonido

durante esta operacion. La afinacién normal de +0 centésimas para la
tecla seleccionada podra llamarse instantineamente presionando
simultdneamente los botones TUNE ¥ y A.

K]l Repita los pasos 1y 2.

Repita los pasos 1y 2 hasta que haya afinado todas las teclas requeridas.

Hl Archivos de microafinacion ...

Se puede asignar un nombre a la afinacién de usuario y guardarla en
disco en forma de archivo de afinacién. Puede cargar los archivos de
afinacién cuando los necesite y borrarlos cuando ya no los necesite.

Kl Inserte un disco en la unidad de discos.

Cercidrese de que ha insertado un disco correctamente formateado en
la unidad de disco antes de ejecutar una operacién de archivos. Si
desea cargar, eliminar o renombrar un archivo de afinacién, dicho
archivo debe encontrarse en el disco que haya insertado.

CVP-1)3 E E E E E EE EE EESESE S S S S S S S S S S S S S S S E S EEEEEEEEEEE S S S EEEEEEEEEN

251



....Q....................Q..................Q......“tilidad

153

K Seleccione la operacion deseada del archivo.

Utilice el segundo botén LCD de la derecha para seleccionar la

operacion de archivo que desee: LOAD, SAVE, DELETE o NAME.

E] Presione el boton START.

Después de haber presionado el botén START, aparecera la
visualizacion correspondiente a la operacion de archivo seleccionada.
Los pasos subsiguientes son los mismos que los explicados en en las
paginas 140 a 141. Consulte las paginas de abajo, dependiendo de la
operacion de archivo seleccionada.

LOAD Vea la pagina 140.
SAVE Vea la pagina 140.
DELETE Vea la pagina 141.
NAME Vea la pagina 141.

I Visualizacion de la funcion [SCALE TUNING] — pagina 16

Esta caracteristica le permitird seleccionar diversas configuraciones
de afinacion (temperamento), cuando seleccione PRESET en esta
visualizacion. Seleccionando USER, podra crear su propia escala de
usuario, en la que la afinacién que usted ha ajustado para una octava se
hace para todo el teclado. La afinacién creada puede almacenarse en un
disco para poderla llamar en el futuro.

l Escala de preajuste ... eeeeseeesesssessessssesesssssssessssen

Esta funcidn le permite seleccionar diversos temperamentos o
afinaciones programados

Hasta que se acept6 el temperamento igual, que es la afinacién mas
co-munmente utilizada en la actualidad, se habian creado varias
afinaciones con el paso de los afios para aplicaciones de miisica e
instrumentos en particular de la época. Esta caracteristica le permite
tocar en afinaciones auténticas histéricamente, y apreciar mejor la
musica de las épocas correspondientes.

La Clavinova contiene los siete temperamentos siguientes:

* EQUAL * PYTHAGOREAN
* PURE(MAJOR) * WERCKMEISTER
* PURE(MINOR) * KIRNBERGER

* MEANTONE

(=] nom ]

La funcion de afinacion de escala no
afecta a la afinacion de los datos de
cancion reproducidos por la Clavinova.
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Kl Seleccione PRESET con el botén LCD situado mas a la izquierda.

-> La visualizacion siguiente aparecera :

A Seleccione una escala.

Presione SCALE V¥ o A para iluminar el pardametro, y emplee
entonces el dial de datos o los botones [-] y [+] para seleccionar el
tipo de temperamento.

Cuando seleccione temperamentos que no son el temperado
(EQUAL), debera ajustarse la clave central (tono de referencia para el
temperamento). De este modo podra producir el temperamento
apropiado en la clave deseada.

FUHCTIOH [SCALE TUHIMGI %

FEY
FEII!ﬂ| PURE{HAJOR) || C |
USER ¥ &

K] Seleccione la tecla central. 2
KEY
Presione el botén KEY para iluminar el pardmetro, y emplee entonces | « ajustes: C, C#, D, Eb, E, F, F#, G, Ab,
el dial de datos o los botones [-] y [+] para seleccionar la clave A B B

e Ajuste basico: C
central.

B Configuracion de la escala de usuario.............

Esta funcién permite afinar individualmente cada tecla de una octava.
El ajuste hecho para una tecla se asigna automéaticamente a las mismas
notas en todas las otras octavas.

Kl Seleccione USER con el boton LCD situado mas a la izquierda.

-> La visualizacion siguiente aparecera:

FUHCTION [SCALE TUWIMG]
Flay one key=f]

A0S SAUE
[PRESET Beent | BELETE | START
USER ¥ A HANE

K Presione la tecla que desee afinar.

- El nombre de la nota y el valor de afinacion actual de la tecla
pulsada apareceran en la visualizacién.

Kl Ajuste la afinacion.

Ajuste el tono presionando los botones TUNE ¥ o A o empleando el (=] nom |

. , , TUNE
dial de datos o los botones [-] y [+]. Podra tocar la tecla que esté « Margen: —64 centésimas — +63

afinando para comprobar el sonido durante esta operacién. La centésimas
afinacion por omisién de £0 centésimas se puede llamar * Valor basico: 0 (para todas las teclas)
automaticamente para la tecla seleccionada, presionando

simultdneamente los botones A y ¥ de TUNE.

1 Repita los pasos 2 y 3 hasta que haya afinado todas las teclas.
requeridas.

$G1L
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B Archivos de escalade usSuario.......oeeooeeeeessennnns

Se puede asignar un nombre a la escala de usuario y guardarla en
disco en forma de archivo de escala de usuario. Puede cargar los archivos
de escala de usuario cuando los necesite y borrarlos cuando ya no los
necesite.

Kl Inserte un disco en la unidad de discos.

Cercidrese de que ha insertado un disco correctamente formateado en
la unidad de disco antes de ejecutar una operacion de archivos. Si
desea cargar, eliminar o renombrar un archivo de escala de usuario,
dicho archivo debe encontrarse en el disco que haya insertado.

K Seleccione la operacion deseada del archivo.

Utilice el segundo botén LCD de la derecha para seleccionar la

operacion de archivo que desee: LOAD, SAUVE, DELETE o NAME.

El Presione el boton START.

Después de haber presionado el botén START, aparecera la
visualizacién correspondiente a la operacion de archivo seleccionada.
Los pasos subsiguientes son los mismos que los explicados en las
paginas 140 a 141. Consulte las paginas de abajo, dependiendo de la
operacién de archivo seleccionada.

LOAD vea la pagina 140.
SAVE vea la pagina 140.
DELETE vea la pagina 141.
NAME vea la pagina 141.
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capituLo 9: Conexiones

GConexiones de sonido .........cccccce......

La Clavinova esta dotada de conectores para diversos dispositivos de sonido. Puede
conectar auriculares, un equipo estéreo o un equipo se sonorizacion en la salida de
sonido, asi como un generador de tonos u otro instrumento en la entrada.

/\PRECAUCION Cercicrese de apagar el aparato para conectar o desconectar equipos de sonido, pues

de no hacerlo podria danar los altavoces o producir otros problemas.

I Auriculares

Para utilizar auriculares, conéctelos a uno
de los conectores [PHONES] (conectores
estandar de 1/4 de pulgada) situados bajo el
extremo izquierdo del teclado. El sistema de
altavoces incorporados de la Clavinova se
desconecta automdticamente al conectar los
auriculares. Se pueden conectar dos auriculares
en los dos conectores de la Clavinova para que
puedan escuchar dos personas a la vez.

I Entrada y salida de sonido

=Y

Auriculares recomendados:
Auriculares Yamaha HPE-160

Puede conectar la Clavinova a una amplia gama de equipos de sonido
utilizando los conectores AUX IN y AUX OUT, que se encuentran en el
extremo izquierdo de la unidad, en el panel posterior.

B Tomas de entrada auxiliar AUX IN........eee.

AUX IN
s LILAR

»

©
P

T

Generador de tonos

Se puede enviar el sonido procedente
de otros instrumentos o médulos
generadores de tonos al sistema de
altavoces de la Clavinova, conectando
cable de sonido a los conectores AUX IN,
como se muestra aqui.

Utilice el conector AUX IN [L/L+R]
para una entrada monofénica. Para una
entrada estereofonica, conecte la salida
del canal izquierdo al conector AUX IN
[L/L+R] y la salida del canal derecho al
conector AUX IN [R].

/\PRECAUCION

Jamads conecte entre si los conectores
AUX OUT y AUX IN de la Clavinova,

ni directamente ni a través de un
equipo de sonido externo. Una
conexion semejante podria producir
una realimentacion que imposibilitaria
la interpretacion normal e incluso
podria danar la Clavinova.

(=] wom |

El volumen de la entrada para sefiales
de sonido de los conectores AUX IN
depende del control deslizante
[MASTER VOLUME].

158 CVP-103-----------------------------------------------------------
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Bl Tomas de salida auxiliar AUX OUT

QO

'z
o

©

ol 1 (
=l ¢

Sistema estéreo ™

Oo

Conectando cables de sonido a los
conectores AUX OUT como se muestra
aqui, se emite el sonido de la Clavinova
a un sistema estéreo, amplificador,
consola de mezcla, o equipo de
grabacion. Puesto que los conectores
AUX OUT ofrecen una salida de nivel
fijo, debera utilizar los controles de
equipo conectado para ajustar el
volumen general del sonido procedente
de la Clavinova.

Utilice el conector AUX OUT [L/
L+R] para una salida monofdnica. Para
una salida estereofonica, conecte la
entrada del canal izquierdo al conector
AUX OUT [L/L+R] y la entrada del canal
derecho al conector AUX OUT [R].

-----------------------------------------------------------CVP-103
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Conexiones para datos........c.c...c.....

Puede utilizar los terminales MIDI para conectar la Clavinova a
una amplia gama de dispositivos MIDI, incluidos ordenadores
personales, secuenciadores, generadores de tonos, etcétera.
Ademas, la Clavinova dispone de un conector [TO HOST] que
permite conectarla directamente a un Apple Macintosh,
IBM-PC/AT u otro ordenador personal compatible sin necesidad
de utilizar una interfaz MIDI especial.

/\PRECAUCION cerciérese de apagar el aparato para conectar o desconectar

ordenadores o equipos MIDI, pues de no hacerlo podria dafar el
equipo.

I Conexion de equipos MIDI

Utilice cables MIDI para conectar los terminales MIDI de la
Clavinova a otros dispositivos MIDI. Los terminales MIDI de la
Clavinova se encuentran a la izquierda de la unidad, en el panel poste-
rior.

Se pueden conectar generadores de tono u otros dispositivos que se
deseen controlar con la Clavinova al terminal MIDI [OUT]. Los

dispositivos que controlaran a la Clavinova se deben conectar al terminal

MIDI [IN]. Si tiene un ordenador personal o un secuenciador que
controlard a la Clavinova, se recomienda conectarlo tanto al terminal
[IN] como al terminal [OUT] para permitir que se establezca una

comunicacioén bidireccional. En este caso, los demads instrumentos que se
deban controlar con el mismo dispositivo se pueden conectar al terminal

MIDI [THRU] de la Clavinova.
Cuando utilice los terminales MIDI, ajuste el interruptor [HOST
SELECT] a la posicién MIDI. Los terminales MIDI no transmitirdn ni

recibiran datos si se coloca dicho interruptor en cualquier otra posicion.

Puede ajustar los parametros MIDI de la Clavinova utilizando las

paginas de 1a 9 a la 12 de la pantalla FUNCTION (vea las pdginas de la

147 ala 150).

HOST SELECT

) ® &
i

| Secuenciador MIDI | |Generador de tonos |

l Conexion con un ordenador central

(=] wom |

¢[TO HOST] o MIDI?

e Si simplemente desea conectar la
Clavinova a un ordenador personal,
puede ser mds adecuado utilizar el
terminal [TO HOST], ya que no
necesitard una interfaz MIDI especial
en el ordenador para realizar la
conexion.

* Los terminales MIDI resultan
especialmente adecuados para que la
Clavinova funcione como parte de
una configuracion MIDI mds amplia.

Puede conectar la Clavinova a un ordenador personal Apple Macin-
tosh, IBM-PC/AT o compatible utilizando el conector [TO HOST], que

se encuentra en el lado izquierdo de la unidad, en el panel posterior. Si lo
hace, asegirese de colocar el interruptor [HOST SELECT] adyacente en

la posicién adecuado para el modelo de ordenador que utilice.
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* Antes de conectar el cable, apague la
Clavinova y el ordenador.

e Una vez conectada la Clavinova al
ordenador, encienda primero éste y
luego la Clavinova.

e Cuando no utilice el terminal
[TO HOST], desconecte el cable.

Si no lo hace, la Clavinova podria no
funcionar correctamente.
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B Conexion con un ordenador Apple Macintosh o

compatible......

Conecte el conector [TO HOST] de la Clavinova al acceso de mdédem o de
impresora de su Macintosh (el puerto que utilice su programa MIDI para la
comunicacién de datos) empleando un cable periférico del sistema
de 8 patillas Macintosh. Ajuste el interruptor [HOST SELECT] a la posicién “Mac”.

Es posible que también tenga que efectuar otros ajustes de interfaz MIDI en el
lado del ordenador, dependiendo del tipo de software que utilice (consulte el manual
de instrucciones de su software). En cualquier caso, la velocidad de reloj debe

ajustarse a 1 MHz.

HOST SELECT

b 2] [Foac

TO HOST

Ajuste en la
posicion “Mac”.

@® Conexiones de cable “Mac”

Ordenador compatible
con Apple Macintosh

Sl I E

10 2(

wwon 58 o MO
30 5 (RxD-)
4 4 GND
50 3 (TxD-)

6 8(
70 7(
80 6(

HSK i)

RxD+)
GP i)
(TxD+)

* Cable periférico del sistema de 8 patillas

¢ Velocidad de transferencia de datos: 31.250 bps

Bl Conexion a un ordenador de la serie IBM-PC/AT ...

Conecte el conector [TO HOST] de la Clavinova al acceso RS-232C de su
ordenador IBM, empleando un cable con clavijas DIN MINI de 8 patillas — D-SUB
de 9 patillas. Ajuste el interruptor [HOST SELECT] a la posicién “PC-2".

Consulte el manual de instrucciones de su software para encontrar informacién
sobre los ajustes que puedan ser necesarios en el lado del ordenador.

HOST SELECT

b A ] [ e

TO HOST

Ajuste en la
posicion “PC-2”

® Conexiones de cable “PC-2”

Ordenador compatible
con IBM-PC/AT

MINI DIN

8-PIN 10 O 8
20 O7(
30 O2(
40 O5(
80—
50 O 3(

D-SUB
9-PIN

TxD)

e Cable MINI DIN de 8 patillas — D-SUB de 9 patillas
* Velocidad de transferencia de datos: 38.400 bps

=Y

Si el sistema no funciona
correctamente con las
conexiones y ajustes arriba
enumerados, es posible que
su software requiera ajustes
distintos. Consulte el manual de
uso del software: Si si requiere
una velocidad de transferencia
de datos de 31.250 bps, ajuste
el selector [HOST SELECT] a
la posicion “PC-1".

- N 7 . N
@ Numeros de las patillas ® Driver MIDI
del conector El disco de la coleccion de software musical que acompana a la
lavi . . .
MINI DIN DE 8 PATILLAS C avmov'a contiene coptroladpres MIDI espc?males, destinados a su l'ISO
— con los sistema operativos Windows 95 y Windows 98. Puede necesitar
678 los controladores para utilizar el software del ordenador con la Clavinova.
i Si es necesario, instale el controlador MIDI que se encuentra en el disco.
Consulte las instrucciones de instalacién en los archivos de texto que se
encuentran en los discos (y que se indican a continuacion).
D-SUB DE 9 PATILLAS .
ANdriver\readme_e.txt
ANdriver\licensee.txt
"A:" representa el nombre de la unidad de discos flexibles.
N AN /

-----------------------------------------------------------CVP-103
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stas de tipos de efecto.................

diversos tipos de reverberaciones, chorus y efectos disponibles

Las tablas de este apéndice contienen las descripciones de los
en el CVP-103.

Lista de los tipos de reverberacion

Tipo Descripcion

HALLA1
HALL2
HALL3
HALL4
ROOM!1
ROOM2
ROOM3
ROOM4
STAGE1
STAGE2
PLATE1
PLATE2

Efectos de reverberacion de sala de conciertos

Efectos de reverberacion de habitacion pequefia

Reverberacion adecuada para un instrumento solista

Reverberacion simulada de chapa de acero

Lista de tipos de chorus

Tipo Descripcion
CHORUS1

CHORUS2

Efectos de chorus estandar que aportan una amplitud
CHORUS3 natural al sonido

CHORUS4
CHORUSS
FLANGER1

FLANGER2 Efectos de modulacién que recuerdan a un avién a
FLANGER3 reaccion aterrizando y despegando

FLANGER4

162
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Lista de tipos de efectos

Tipo Descripcién

HALL1

HALL2 . y .

HALL3 Efectos de reverberacion de sala de conciertos

HALL4

ROOM1

R00M2 e . Ve ~
Efectos de reverberacion de habitacion pequefia

ROOM3

ROOM4

STAGE1 R o o ad g . |'

STAGE2 everberacién adecuada para un instrumento solista

PLATE1 Efectos de reverberaciéon que simulan un revestimiento

PLATE2 de acero

EARLY REF1 Primeros componentes de reflexion del efecto de

EARLY REF2 reverberacion

GATE REVERB

Simulacién de una reverberacion de bastidor

REVERSE GATE Simulacion de una reverberacion de bastidor reproducida
ala inversa

CHORUS1

CHORUS2
Efectos de chorus estandar que aportan una amplitud

CHORUS3 natural al sonido

CHORUS4

CHORUS5

FLANGER1

FLANGER2 Efectos de modulacion que recuerdan a un avion a

FLANGER3 reaccion aterrizando y despegando

FLANGER4

SYMPHONIC Versiones de varias fases de la modulacién producida
por un efecto de tipo celesta

PHASER Efecto de modulacion producido por un
desplazamiento de fase ciclico

ROTARY SP1

ROTARY SP2

ROTARY SP3 Efectos de modulacién que simulan altavoces

ROTARY SP4

ROTARY SP5

TREMOLOT Efectos de modulacion de volumen ciclica

TREMOLO2

GTR TREMOLO Efecto de trémolo adecuado para sonidos de guitarra

AUTO PAN Efectos que desplazan ciclicamente el sonido de

derecha a izquierda y de delante a atras

-----------------------------------------------------------CVP-103
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Lista de tipos de efectos

Type Description

AUTO WAH Efectos de wah ciclicos, utiles para sonidos de guitarra
eléctrica, etc.

DELAY LCR Tres sonidos de retardo: L (izquierdo), R (derecho)
y C (centro)

DELAY LR Retardos L y R con dos retardos de retroalimentacion

ECHO Retardos L y R con retroalimentacion independiente
paraLyR

CROSS DELAY Dos retardos (L y R) con retroalimentacion cruzada

DIST HARD Efecto que afiade distorsion con un borde del sonido,

DIST SOFT util para sonidos de guitarra eléctrica, etc.

EQ DISCO Efecto de ecualizador orientado a discotecas

EQ TEL Efecto de ecualizador que simula que el sonido se
escucha por el teléfono

291
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® General (Operacion del panel)

0 This button can™t be used
during recording or
plavback!

Este mensaje aparece cuando se intenta realizar una operacion (como la conversion
de datos de canciones) que no se puede realizar durante la grabacion o reproduccion.

= Detenga la grabacion o reproduccion de la cancion o salga de los modos de
grabacion de canciones o de reproduccion de canciones. A continuacion, intente
realizar la operacion otra vez.

0 This button can™t be used
during plavback!

Este mensaje aparece cuando se intenta realizar una operacion (como la seleccion de un estilo
a configuracion de la base de datos musical) que no se puede realizar durante la reproduccion.
= Detenga la reproduccion de la cancion o salga del modo de reproduccion de
canciones. A continuacion, intente realizar la operacion otra vez.

0 This button can™t be used
while recording!

Este mensaje aparece cuando se intenta realizar una operacion (como la copia o eliminacion
de datos de canciones) que no se puede realizar en el modo de grabacion de canciones.

= Detenga la grabacion de la cancion o salga del modo de grabacion de canciones.
A continuacion, intente realizar la operacion otra vez.

0 Button not wvalid!

Se ha presionado un botén que no tiene una funcién en el modo actual.

® General (Acceso directo)

0 Press a button to display
corresponding settings.

Esta solicitud aparece al presionar el botén [DIRECT ACCESS] (vea la pagina 21).
= Presione el botdn del panel que corresponda a los ajustes que desee visualizar.
(Cercidrese de presionar el segundo botdn mientras se muestra este mensaje.)

0 DIRECT ACCESS not
available for this function!

Este mensaje aparece si se presiona [DIRECT ACCESS] seguid de un botdn del panel
que no corresponda a una pantalla de acceso directo. (Vea la pagina 21.)
= Presione [DIRECT ACCESS] otra vez y, a continuacién, presione un botén de
panel que corresponda a una pantalla de acceso directo.

® General (Relacionado con el disco)

0 No disk!

Este mensaje aparece cuando no hay ningun disco en la unidad de discos.
= Ponga el disco apropiado en la unidad de discos y vuelva a intentar la operacién

0 No song!

Esta solicitud aparece si se intenta renombrar o convertir una canciéon que no contiene datos.

= Seleccione una cancién que contenga datos o inserte un disco que datos de
canciones en la unida de discos flexibles.

0 No file!

Este mensaje aparece si se intenta cargar, renombrar o eliminar un archivo y no se
encuentra ningun archivo del tipo especificado en el disco insertado en la unidad de discos.

=> Cree un archivo o inserte un disco con un archivo adecuado.

0 No data to save!

Este mensaje aparece si se intenta guardar un estilo de usario en un disco (vea la pagina
82) pero se ha seleccionado un nimero de memoria que no contiene datos de estilo.

= Cree un estilo de usuario, o bien seleccione un nimero de memoria que contenga
datos de estilo de usuario.

9 Start disk fornat?

0K [GANGEL

Este mensaje aparece si se ha insertado un disco nuevo o que tiene un formato incorrecto
en la unidad de discos. (Vea la pagina 111.)

= Presione 0K si desea formatear el disco. Presione CANCEL si desea abortar el
proceso de formato.

0 Protected disk!

Este mensaje aparece si se intenta grabar un archivo o realizar otras operaciones de archivo con
un disco cuya lenglieta de proteccion contra escritura se encuentra en la posicion "protegido”.

= Coloque la lengiieta de proteccion e la posicion "escritura permitida” (pagina 112)
e intente realizar la operacion otra vez. Si todavia no puede realizarse la operacion,
significa que el disco tiene en si proteccion interna, haciendo imposible las
operaciones de escritura o de archivos en el disco.
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Protected song!

Este mensaje aparece cuando se intentan grabar partes u otras operaciones en archivos
de canciones que no son compatible o que no permiten tales operaciones. Dependiendo

del tipo de archivo de cancion, puede no ser posible realizar operaciones como grabacion
adicional, copia, eliminacion, etc. utilizando el CVP-103.

Disk read/write error!

[ok ]

Ha ocurrido un error durante la escritura (como por ejemplo al grabar o almacenar
archivos) o al leer del disco.

= Intente de nuevo la operacién después de presionar el botén OK. Si el error vuelve a
ocurrir, significa que el disco o la unidad de discos estan defectuosos. Si usted
sospecha que la unidad de discos esta defectuosa, mencione este problema a su
distribuidor Yamaha.

Conpleted!

Este mensaje aparece durante varios segundos cuando finaliza una operacién que
requiere mucho tiempo, como el formateado la copia de canciones, etc.

Don’t renove the disk!

Se muestra este mensaje mientras se transfieren datos entre la Clavinova y el disco.
= El mensaje desaparece automaticamente cuando se termina la operacion.

fAre vou sure?

[ves | No |

Cuando se seleccionan operaciones tales como las de borrado de canciones o de
formato, este mensaje le hace confirmar si desea proseguir o no con la operacion.

= Presione YES para ejecutar la operacién. Presione NO para volver a la
visualizacion anterior.

Disk full!

El disco actualmente insertado esta lleno y no tiene espacio para almacenar mas datos.

= Presione el botén 0K, y borre los datos que no sean necesarios del disco (vea la
pagina 144), o emplee un disco que tenga mas espacio libre disponible. Si aparece
este mensaje durante la grabacion de una cancion, se detendra la grabacion y los
datos grabados hasta ese momento se guardaran automaticamente.

Too nany files!

Este mensaje aparece si se intenta crear mas archivos de los que puede almacenar el
disco. En un disco 2DD o 2HD se pueden grabar 60 archivos de cancién como maximo.
Un disco 2DD tiene cabina para unos 107 archivos (de varios tipos), y un disco 2HD tiene
cabina para unos 219 archivos.

= Presione el botén 0K, y borre los archivos innecesarios desde el disco (pagina
144), o emplee un disco que tenga mas espacio disponible.

Sane nane! Overwrite?

0K ||GANGEL]

Ya existe un archivo con el mismo nombre.

= Presione el botén OK si desea sobreescribir el archivo original con los datos
nuevos, o presione CANCEL para abortar la operacion.

Disk read/write operation
in process!

Este mensaje aparece cuando se intentan efectuar operaciones que no pueden hacerse
durante la grabacion o reproduccion, tales como las de conversién de datos, formateado, etc.

= Detenga la grabacién o reproduccion, o salga del modo de grabacion/
reproduccion, y efectle entonces la operacion.

Convert to CWP song?

[ves [ no |

Este mensaje aparece cuando se intenta grabar encima de los datos de edicién o de
programas de venta en el mercado, o datos grabados en otros instrumentos que no son
las CVP-109/107/105/103 o CVP-94/92/98/96/600.

= Presione YES para convertir los datos para grabarlos o editarlos en el
CVP-109/107/105/103. Presione NO si no desea convertir los datos.
Podria no ser posible registrar en pistas que nos sean la 1y 2 de canciones
convertidas de esta forma.

® General (Relacionado con la memoria)

0 Not enoush nerory!

(oK ]

Este mensaje aparece cuando la memoria de la Clavinova se llena durante la grabacién
de una cancion en la memoria RAM (vea la pagina 133). En este caso, se detendra la
grabacion y los datos grabados hasta ese momento se guardaran automaticamente.
Este mensaje aparece también si la memoria de la Clavinova se llena al grabar datos en
un estilo personalizado (vea la pagina 84).

Herory write operation
in process!

Este mensaje aparece mientras el Clavinova almaneca los datos de una cancién grabada
en la memoria interna después de haberla editado con las funciones de edicién de pista
(Track Edit) o edicidn inicial (Initial Edit).

= Complete la operacion de escritura de datos y luego efectue la otra operacion.
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0 Delete CVP HEHORY?

[ves [ No |

Este mensaje aparece si se ejecuta una operacién, como la reproduccion de software
de disco, que hara que la Clavinova elimine los datos grabados en la memoria RAM.

= Presione YES para eliminar los datos memorizados en la memoria RAM y, a
continuacion, realice la operacién que desee. Presione el botén NO si desea
conservar los datos.

This button can’t be used
for CVP HEHORY!

Este mensaje aparece si intenta seleccionar una de las funciones siguientes durante la
edicion de datos de canciones memorizados en la RAM: secuencia de acordes (vea la pagina
121), nombre de cancién (vea la pagina 127), memoria de configuracion (vea la pagina 126).

=> Utilice la funcién de copia de canciones (vea la pagina 142) para copiar la cancién a
un disco, elimine la canciéon de CUP MEMORY (vea la pagina 144) y, a continuacion,
realice la operacion deseada utilizando los datos que se encuentran en el disco.

® Modo de estilos de usuario

CUSTOH STYLE
Select a source stule.

Este mensaje aparece durante algunos segundos cuando se activa el modo de
estilos del usuario. (Vea la pagina 74.)

0 Clear stule?

Esta solicitud de confirmacién aparece si se intenta cambiar el compas del estilo de
usuario. (Vea la pagina 75.)

CANCEL]
Clear section? Esta solicitud de confirmacion aparece si se intenta cambiar el niumero de compases
0 de una seccién del estilo de usuario. (Vea la pagina 75.)
CANGEL]
0 Clear part? Esta solicitud de confirmacidn aparece si se intenta realizar una operacion que soélo se
puede realizar después de haber eliminado la parte. (Vea la pagina 76.)
CANGEL

0 Store Bossa NovaX?

IIIEIIP.S'I\‘LE 1 1] 4 CGANCEL|

Esta solicitud de confirmacién aparece al almacenar un estilo de usuario (vea la
pagina 79). También aparece si se intenta modificar los estilos antes de haber
memorizado el estilo de usuario (vea la pagina 85).

= Seleccione 0K para memorizar el estilo de usuario. Presione CANCEL para
regresar a la pantalla anterior sin memorizar los datos.

0 Store Bossa NovaX?

LOEWP.STYLE 1 "wES | ND |[GANCEL]

Esta solicitud de confirmacién aparece al intentar salir del modo de estilos de usuario
antes de memorizar el estilo de usuario. (Vea la pagina 85.)

=> Seleccione YES para memorizar el estilo de usuario. Presione NO para salir sin
memorizarlo. Presione CANCEL para regresar a la pantalla anterior.

0 Can’t recall!

Este mensaje aparece si no se puede llamar a la versién anterior del estilo de usuario
porque se ha cambiado el compas. (Vea la pagina 80.)

Store in Hewory before Si intenta guardar un estilo de usuario en el disco antes de memorizarlo, este mensaje
saving to disk. solicita que lo memorice antes de continuar. (Vea la pagina 83.)
0K

Mot enoush wenory! Delete
an unneeded stvle or
sinplify the current stule.

DELETE[|[GANGEL

Este mensaje aparece si la capacidad de memoria disponible no es suficiente para
memorizar el estilo de usuario. (Vea la pagina 84.)

0 Select stvle to delete.

1[&&'&&&&&&&%&&]( 22KEY oK CANCEL

Este mensaje aparece cuando se selecciona DELETE en la visualizacién arriba mostrada.

= Seleccione el estilo a borrarse y presione el boton 0K. Presione CANCEL si no
desea borrar el estilo.

0 Can't delete this stvle!

Este mensaje aparece si el estilo seleccionado para eliminarlo en la pantalla que se
muestra arriba es el estilo de origen en el que se basaba el estilo que se esta editando en
ese momento .

= Presione OK para regresar a la pantalla anterior y seleccione otro estilo para eliminarlo.
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@ Carga de archivos de estilos

Not enoush neHory!
Delete an unneeded stuvle?

w 4 ' 1EY IDELETE[CANGEL

Este mensaje aparece si intenta carga un archivo de estilos y la capacidad de la memoria
es insuficiente para albergar el archivo especificado. (Vea la pagina 87.)

Too nuch data for LISTEN
function! Load data.

Algunos archivos de estilos son demasiado grandes para gestionarlos con la funcién
LISTEN. (Vea la pagina 87.)

= Cargue el archivo de estilos y, a continuacion, utilice los métodos de reproduccion
habituales para escuchar el estilo en cuestion.

® Secuencia de acordes

0 Save recorded data?

[ vEs || N0 [caNced]

Este mensaje de confirmacion aparece si se intenta salir de la funcién de secuencia de
acordes durante la grabacion.

= Presione YES para almacenar los datos grabados. Presione NO para salir sin
memorizarlos. Presione CANCEL para regresar a la funcién de secuencia de
acordes sin memorizar los datos.

Button not valid!
Enter at tor of veasure.

Este mensaje aparece cuando se intenta introducir un estilo de acompafamiento o
cambio de seccién en una posicion que no es el principio de un compas mientras se
graba con las funciones de secuencias de acordes (Chord Sequence).

= Grabe el cambio de estilo 0 seccion en cuestion al comienzo de un compas.
(Vea la pagina 122.)

@ Otras ediciones de registros

9 Hrite edited data?

[ vEs || N0 [canced]

Este mensaje de confirmacién aparece si se intenta salir de la funcién de edicidn inicial
sin escribir los datos en un disco.

= Presione YES para guardar los datos editados. Presione NO para salir sin
guardarlos. Presione CANCEL para regresar a la pantalla de edicién inicial sin
guardar los datos.

Save panel settinas to

disk?
CANGEL

Esta solicitud de confirmacion aparece al ejecutar la funcién de memoria de configuracién
(vea la pagina 126) para guardar los ajustes de panel vigentes mientras se edita una
cancioén en el modo de grabacién de canciones.

= Seleccione YES para guardar los ajustes del panel. Presione CANCEL para regresar
a la pantalla RECORD EDIT 2 sin guardar los datos.

@ Copia de canciones y copia de discos

0 Nurber u(f i:l;sk exchanses:

Este mensaje aparece antes de iniciar una operacion de copia de canciones o de copia
de discos para informarle del numero de veces que debera cambiar los discos. (Vea la

CANCEL] | Pagina 143.)
0 Insert Disk 2 (destination Este mensaje solicita que inserte el disco de destino durante una operacion de copia de
disk). ( 1/ 1) datos de un disco a otro. (Vea la pagina 143.)
CANGEL

0 Destination disk isn’t sane
twpe (2DD/2HD) as source!

Este mensaje aparece si se intenta copiar datos de un disco 2DD a un disco 2HD o
viceversa utilizando la funcién de copia de discos (vea la pagina 142).

0k = Presione OK para cancelar la operacion de copia y a después vuelva a realizar la
operacion desde el principio. Asegurese de que el disco de destino que inserte sea
del mismo tipo (2DD o 2HD) que el disco de origen que esté copiando.
Can’ Este mensaje aparece si inserta el disco de origen cuando se le solicita que inserte el
an't copy to source . . L . . ‘.
0 disk! disco de destino durante el uso de la funcién de copia de discos (vea la pagina 143) para
copiar datos de un disco a otro.

= Presione OK para cancelar la operacion de copia y, a continuacion, ejecute otra vez
la funcién de copia de discos desde el principio. Al intercambiar los discos durante la
operacion de copia, tenga cuidado de no confundir los discos de origen y de destino.

Q91
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Select destination sona
nunber.

21 ]

¥ " 0K [GANGEL

La primera vez que se inserta el disco de destino al copiar una cancién de un disco a otro,
este mensaje solicita que se especifique el nimero de cancion en que se debe copiar la
cancion. (Vea la pagina 143.)

0 Insert Disk 1 (source
disk). { 2/ 9)

Este mensaje solicita que inserte el disco de origen durante una operacién de copia de
datos de un disco a otro. (Vea la pagina 143.)

CANCEL
Incorrect disk! Este mensaje aparece si inserta un disco que no es el especificado (origen o destino)
0 cuando se le solicita intercambie los discos durante el uso de la funcién de copia de
discos (vea la pagina 143) para copiar datos de un disco a otro.

= Presione OK para cancelar la operacién de copia y, a continuacion, ejecute otra vez la
funcién de copia de discos desde el principio. Al intercambiar los discos durante la
operacién de copia, tenga cuidado insertar el disco adecuado, tal como se especifique.

0 Select a different sons
hunber!

Este mensaje indica que ha seleccionado el mismo numero de cancidén como origen y
como destino durante la copia de una cancion dentro de un mismo disco. (Vea el ladillo de
la pagina 143.)

=> Cambie el numero de cancién de destino.

® Conversion de datos de canciones

ZHD disk not valid!
Copy to 20D disk.

[0k |

Este mensaje aparece si se intentan convertir datos de canciones que se hayan guardado
en un disco 2HD. (Vea la pagina 145.)

= Presione OK y copie los datos de cancién a convertirse a un disco 2DD, y efectie
entonces la conversion de datos empleando el disco 2DD.

0 Conpleted ! Sons No. 1

Después de la conversion de los datos de cancion, aparece este mensaje mostrando el
numero de la cancién en la que se han almacenado los datos.

® Relacionados con el hardware

0 Host is offline!

Este mensaje aparece cuando el ordenador principal no tiene la alimentacion conectada,
cuando el selector HOST SELECT no esta en la posicién correcta, o cuando el driver de
MIDI o la aplicacién MIDI no estan activados.

= Apague la Clavinova y el ordenador central. Revise el cable de conexién y la
posicion del interruptor HOST SELECT (vea la pagina 160) y, a continuacion,
encienda primero el ordenador y luego la Clavinova.

Back up data erased and
replaced by factory data.

La Clavinova conservara los datos protegidos por la funcidn de respaldo (vea la pagina 152)
siempre que la utilice regularmente. Sin embargo, si no se enciende el instrumento en un
plazo aproximado de una semana, podrian perderse los datos. Este mensaje aparece si se
encienda la Clavinova después de que se hayan perdido los datos. Este mensaje también
aparece cuando usted activa todos los datos de fabrica. (vea la pagina 153.)
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Localizacion y reparacion
de averias

(NN NN NN NN NN NN NN N

Problema

Causa

Solucion

La Clavinova no se encienda.

La Clavinova no esta enchufada
correctamente.

Inserte firmemente el conector
hembra en el enchufe de la
Clavinova y el enchufe macho en
una toma de corriente adecuada.

Suena un sonido seco o de ruido
cuando se conecta/desconecta la
alimentacion.

Circula la corriente eléctrica al
instrumento.

Esto es normal, y no hay que
preocuparse.

Se escucha un ruido procedente de
los altavoces de la Clavinova.

El ruido puede deberse a
interferencias provocadas por el uso
de un teléfono moévil en las
proximidades de la Clavinova.

Apague el teléfono movil o utilicelo
mas lejos de la Clavinova.

El visualizador tiene demasiado
brillo o es demasiado oscuro para
leerse.

El brillo puede verse afectado por la
temperatura ambiente.

Ajuste el contraste del visualizador
empleando el control [CONTRAST].
(Veala pagina 11.)

El volumen del teclado es bajo
en comparacioén con el volumen
del acompafiamiento automatico
o de la reproduccion de la
cancion.

El volumen de todo el teclado o el
nivel de volumen independiente de la
parte del teclado es demasiado bajo.

Aumente el nivel de teclado global
de la pantalla principal (pigina 23)
o utilice la funcién VOLUME en la
visualizacion KEYBOARD
correspondiente (paginas 32, 34 o
37) para subir el volumen de la
parte de teclado en cuestion.

El volumen de la parte del
acompafiamiento automatico o de
la reproduccién de la cancién es
bajo en comparacién con el
volumen del teclado.

El valor de [ACMP/SONG
VOLUME] esta ajustado a un
nivel demasiado bajo.

Aumente el nivel de [ACMP/
SONG VOLUME].

El nivel de una o més partes de
acompafiamiento o pistas de
cancidnes esta demasiado bajo.

Eleve el/o nivel(es) de la parte o
pista en cuestion en la visualizacion
del mezcalor (MIXER)
correspondiente (pagina 65 o 100).

El volumen general es bajo o no se
escucha nada en absoluto.

El valor de [MASTER VOLUME]
estd ajustado a un nivel demasiado bajo.

Aumente el volumen de [MASTER
VOLUME].

Los auriculares estan conectados.

Desconecte los auriculares.

La funcidn de control local esta
desactivada.

Active la funcion de control local.
(Vea la pagina 147.)

El pedal apagador no tiene ningtin
efecto, o el sonido se sostiene
continuamente incluso cuando no
se pisa el pedal.

La clavija del cable del peda no estd
enchufada.

Inserte correctamente la clavija del
cable del pedal en la toma adecuada.
(Vea la pagina 43 del manual de
referencia.)

La reproduccion del estilo o la
cancién no comienza.

La funcién de sincronizaciéon MIDI
estd configurada en EXT.

Ajuste la funcién de sincronizacién
MIDI en INT. (Vea la pagina 148.)

Cuando se toca el teclado, no
suenan todas las notas.

Se ha superado la capacidad total de
polifonia simultdnea de la Clavinova
(el maximo nimero de notas).

Puesto que la configuracion del sistema
de generacion de tonos es tal que las
notas mas recientes tienen prioridad, es
posible que las notas anteriores resulten
cortadas. (Vea la seccién
"Especificaciones" en el manual de
referencia, donde encontrard
informacion detallada sobre la
capacidad de polifonia simultdnea.)
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Problema

Causa

Solucioén

No se reproduce el
acompafamiento automaético.

El acompafiamiento automatico no
estd activado.

Presione el botén [ACMP ON]
para activar el acompafiamiento
automadtico.

El acorde deseado no se reconoce o
no se emite con el acompafiamiento
automatico.

Las teclas no se tocan correctamente.

Consulte la tabla de digitado (vea la
pagina 15 del manual de referencia)

Las teclas no se tocan de acuerdo con
el modo de acompafiamiento
automatico seleccionado.

Compruebe el modo del
acompafiamiento automadtico, y toque
las teclas de acuerdo con el modo
seleccionado. (Vea la pagina 59.)

No pueden grabarse el mdximo de
60 canciones.

La capacidad de memoria estd llena
porque el tiempo de interpretacion de
una o mas canciones es largo, o porque
se han usado muchas funciones.

Borre las canciones innecesarias
(pagina 144) o grabe en un disco
nuevo.

Al reproducir los datos, no se
reproducen algunas pistas.

Se ha desactivado la reproduccion de
las pistas.

Active la reproduccion de las
pistas que desee escuchar. (Vea
las paginas 97 y 100.)
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MIDI y compatibilidad de datoS....cccccc..

H MIDI

MIDI (interfaz digital de instrumentos digitales) es una interfaz

de comunicaciones de normas internacionales que permite a

instrumentos y equipos musicales compatibles con MIDI

intercambiar y compartir informacién y control musical.

» Depiende del dispositivo MIDI, los datos que se pueden
transmitirse/recibirse son distintos, y s6lo los datos que
normalmente se reconocen entre los dispositivos MIDI
conectados pueden transmitirse y recibirse. Podrd comprobar si
su instrumento apoya ciertos tipos de datos consultando la
gréfica de implementacién MIDI del manual de instrucciones
del instrumento. La grafica de implementacién MIDI de la
CVP-103 estd en la pagina 38 del manual de referencia.

Terminales MIDI Este terminal transmite los datos.

Los datos recibidos a /«

través del terminal ) — i

MIDI IN se retransmit isc;(iebet(lacz?g‘:tlos

sincambiarporeste @ ©  ©  mDI.

terminal. MIDI

Cable MIDI

Conecte los dispositivos MIDI con cables MIDIespeciales.

» Pueden hacerse los ajustes MIDI en las paginas MIDI de la
pantalla del modo de Funcién (pdginas 147 a 150).

e Para mds informacion sobre MIDI y sus aplicaciones,
consulte libros y revistas musicales.

B Compatibilidad de datos

Esta seccién abarca la informacion basica sobre la compatibilidad
de datos; si otros dispositivos MIDI pueden reproducir los datos
grabados conla CVP-103,y sila CVP-103 puede reproducir datos
de canciones de venta en las tiendas del ramo creados para otros
instrumentos o en un ordenador.

Dependiendo de las caracteristicas del dispositivo MIDI o de los
datos, es posible reproducir los datos sin ningin problema, o es
posible que se tengan que realizar operaciones especiales antes de
reproducir los datos. Si tiene algin problema con la reproduccién de
datos, consulte la informacién siguiente.

® Puntos basicos de comprobacion
Los datos y el dispositivo MIDI deben corresponderse en
cuando a los puntos siguientes.
» Formato de disco
» Formato de secuencias
» Formato de asignacion de voces

@ Formato de disco

Los discos flexibles son un medio de almacenamiento principal

para datos y se emplean con varios dispositivos, incluyendo

ordenadores. Los dispositivos tienen sistemas diferentes para
almacenar los datos, por lo que es necesario primero configurar
el disco flexible para el dispositivo en el que se va a utilizar.

Esta operacion de denomina “formateado”.

» Hay dos tipos de discos flexibles: MF2DD (dos caras,
densidad doble) y MF2HD (dos caras, alta densidad), y cada
uno tiene sistemas de formateado distintos.

e La CVP-103 puede grabar y reproducir en ambos tipos de
discos flexibles.

* Los discos 2DD, cuando se han formateado con la CVP-
103, tienen una capacidad de 720 KB (kilobytes) y un disco
2HD puede almacenar hasta 1,44 MB (megabytes). (Los
nimeros de “720 KB” y“1.44 MB” indican la capacidad de
memoria de datos. También se emplean para indicar el tipo
de formato del disco.)

» Lareproduccion sélo es posible cuando el dispositivo MIDI
a utilizarse es compabible con el formato del disco.

@ Formato de secuencias
El sistema que graba datos de cancién se denomina “formato de
secuencias”.
» Lareproduccién sélo es posible cuando el formato de
secuencias del disco corresponde con el del dispositivo MIDI.

[Formatos de secuencias comunes]

SMF (archivo MIDI estandar)

Este es el formato de secuencias mas comun.

¢ Los archivos MIDI estdndar estd normalmente disponibles
en uno de los dos tipos: Formato 0 o formato 1.

*  Muchos dispositivos MIDI son compatibles con el formato
0, y la mayor parte de programas de venta en las tiendas del
ramo estdn grabados en el formato 0.

¢ La CVP-103 es compatible con ambos formatos,
el 0y el 1(para el formato 1, hasta un méximo de 17 bloques
de informacion).

* Los datos de cancién grabados en la CVP-103 se graban
automdticamente en el formato O de SME.

ESEQ

Este formato de secuencias es compatible con muchos de los
dispositivos MIDI Yamaha, incluyendo instrumentos de la serie
de la Clavinova. Es un formato comin empleado con varios
programas de Yamaha.

. La CVP-103 es compatible con ESEQ.

® Formato de asignacion de voces
Con el sistema MIDI, las voces se asignan a numeros especificos,
denominados ‘“nimeros de programa”. La norma de numeracién
(orden de asignacién de voces) se denomina “formato de
asignacion de voces”.

» Es posible que las voces no se reproduzcan como se espera a
menos que el formato de asignacién de voces de los datos de
cancién corresponda con el del dispositivo MIDI compatible
utilizado para la reproduccion.

[Formatos principales de asignacion de voces]

Sistema GM de nivel 1

Este es uno de los formatos de asignacién de voces mas comunes.

e Muchos dispositivos MIDI son compatibles con el sistema
GM de nivel 1, asi como la mayor parte de programas de
venta en las tienda del ramo.

« LaCVP-103 es compatible con el sistema GM de nivel 1.

XG

XG es una mejora importante del sistema GM de nivel 1, y fue

desarrollado por Yamaha especialmente para proporcionar mfs

voces y variaciones, asi como mayor control de la expresion de

voces y efectos, y para asegurar compatibilidad de datos para el

futuro.

e La CVP-103 es compatible con XG.

¢ Los datos de canciones grabadas en el CVP-103 utilizando
voces de la categoria [XG] son compatibles con XG.

DOC

Este formato de asignacién de voces es compatible con la
mayoria de los dispositivos MIDI de Yamaha, incluidos los
instrumentos de la serie Clavinova.

Este formato también es comunmente empleado en los
programas de Yamaha de venta en las tiendas del ramo.

e La CVP-103 es compatible con DOC.

Aunque los dispositivos y datos empleados satisfagan todas las
condiciones de arriba, es posible que los datos acaben de ser
compatibles del tono, dependiendo de las especificaciones de los
dispositivos y métodos particulares de grabacion de los datos.
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CONMrOIES ....cviiiiiii i 12-13 G
controle.s del panel e 12-13 Grabacion de canciones. ................. 110-120 P
convertir, datos de canciones .................. 145 . .
) o, Grabacioén de entrada/salida de . - .
Copia de cancion ...........cccccceeeeenne 142-143 TNSEICION oo 118-120 paginas de visualizacion ................cccoeeeeene 19
Copia de diSCO .......cccevviiiiriiiiiinne 142-143 Grabacion de pistas .........c..c.ccc.e..... 115-118 paginas, visualizacion ................cc.cccoe. 19
[o7 o (o R 44-45 grabacion de pistas midltiples............. 115-118 Parada sincronizada ...........c..cccccoeeeeeene. 62
€00, CaNCION ...oovvoviviiins 100-101 | Grabacion rapida .........ccoe..erveeerrenne. 112-115 | parte, asignacion de pistas ................ 98-99
coro, estilo de usuario ............cccceecueene 81-82 grabacion, Cancion ...............c....... 110-120 parte, grabacion .........cc.cceeceveerereenenn. 76-78
cuantizacion .........cccceeeeeeeeeeeeennn. 78, 129-130 grabacién, Estilo de usuario......c..ouv..n... 73-80 patr(')n [0 123 {10 =1 55-56
Cuantizacion de pistas ...................... 129-130 | grabacion, Secuencia de acordes..... 121-125 | Patron de infroduccion ..............ccccceoeeeeee. 55
cubierta del teclado ..........ooovinreniiinennns 10| grabacion, sin un disco .........cccooccrrrrreeene. 133 | patrones de relleno ..........coouvvivniinnns 51-52
CVP MEMORY (cancion) ............cc.ooeeeees 133 | GUI v 15,105-109 | Pedal apagador ............cocvuwveineeenas 40, 138
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pedal de sostenido ..., Vv
Pedal izquierdo ....
pedal suave .......... velocidad ...... ... 137
pedales ... Velocidad fija............ ..137
percusion de teclado visualizaciéon de menus ...... ... 18
Piano Roll ... - visualizacion principal ..........ccccceeveviiieennnen. 16
pistas, afadir.........cceeveererereeerese e voces, seleccion........ 29-30, 76, 99
pistas, estructura de cancion volumen e 23-24
posicion estéreo .. véase “efecto panoramico” volumen, canC|’on e 99
PFACHCA <vvvvveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeseeeeeeees 105-107 | VOlUMN, MBIONOMO wovvoveeeorvvrrersss 26
procedimiento de configuracion ................ 10 | volumen,parte ........ ... 65-66, 81-82
PUNtO de diVISION oo 36,39, 64 | VOUMEN, PIStA coovvrrrrrrrvvcvnnnnnnnnninnnnnns 100-101
volumen, voces .. .32, 34, 37
R voz de la izquierda ..........cccceeiienneenene 36-39
voz principal ......ccoeceeiiiiieennn. 29-32, 33, 36
rebobinado .........cccoeeiiiiiiii 103
REegiStros ......ovveiieeieee e 89-92
Repeticion .......cccccoveeieeiiiiieceee, 101-103
Repeticion de sonido ............... 106, 107, 109
Reproduccién de canciones................ 93-104
Reproduccién de demostracion ............ 14-15
reproduccion, Acompafamiento
automaAtico .....ccccveeeeeeeiiieee e, 58, 60-61
reproduccion, archivos de estilos................ 88
reproduccion, Cancion ...........c.cceeeueene 93-104
Reproduccién, canciones de
demostracion .........cccccvceeeieenieeieenee 14-15
reproduccion, Estilo de usuario................... 84
reproduccion, estilos ...........cccooereenen. 51-56
resolucién de problemas................... 170-171
Respaldo .........cocvviviiiiiiiieceeee 152
Reverberacion ..........ccccevevieeiciiieenenn. 41-43
reverberacion, Cancion .........cc.......... 100-101
reverberacion, Estilo de usuario ........... 81-82
S
SECCION .. 74-75, 80
Seccion de llamada.........cccoeeveeeneenieennenne 80
Secuencia de acordes ...........ccoceeuue 121-125
SeguUNda VOZ ........cceeuvieiiiiiiiiicce 33-35
signatura de tiempo ........cccccoeeeeeen. 26, 74-75
Sincronizacion (MIDI) .........ccccceeieenieeeneen. 148
SOfIWArE ..eeiiii e 104
T
Teclado remoto ......c.cevevveveeiiiiecieeeeeenn 151
tempo ... .25, 96, 100
tempo libre ........... 96
Terminales MIDI ................ 160
terminales y conectores ...........ccoceeeuen 12-13
tiempo de compas............. .26, 74-75
TONO it 136, 156
Toque de teclas .....ccoveeveeeerciieeiiiieeee, 137
Transformacion .... ... 145
Transformacion de datos de canciones ... 145
Transmision de canciones
Transposicion............cceeceeene .
Transposicion MIDI .........cccceeeiiniiiiiieennn.
U
unidad de diSCOS ........ccccecveiniiiiiieniiieeee 9
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! regulations does not guarantee that interference will not occur in
This product, when installed as indicated in the instructions con- all installations. If this product is found to be the source of inter-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not ferepce, which can be determined by turning the unit “OFF” and
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted “ON”, please try to eliminate the problem by using one of the
by the FCC, to use the product. following measures:

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/ Relocate either this product or the device that is being affected by
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s the interference.
supplied with this product MUST be used. Follow all installation Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC or fuse) circuits or install AC line filter/s.
authorization to use this product in the USA. In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the an-

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with tenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” lead-in to co-axial type cable.
digital devices. Compliance with these requirements provides a If these corrective measures do not produce satisfactory results,
reasonable level of assurance that your use of this product in a please contact the local retailer authorized to distribute this type
residential environment will not result in harmful interference with of product. If you can not locate the appropriate retailer, please
other electronic devices. This equipment generates/uses radio contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Divi-
frequencies and, if not installed and used according to the instruc- sion, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

tions found in the users manual, may cause interference harmful

Th tat t | NLY to th ts distribut
to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC ¢ above statements apply O o those products distributed

by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA. (class B)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accor-
dance with the following code:

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured makings identifying the terminals
in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
Making sure that neither core is connected to the earth terminal of
the three pin plug.

(2 wires)
* This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

CAUTION: 10 PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE
BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES,
INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE DANS LA
BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU’AU
FOND.

« This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd. (polarity)

« Ceci ne s’applique qu’aux produits distribués par Yamaha Canada Musique Ltée.

0€e



IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic prod-
uct, basic precautions should always be followed. These pre-
cautions include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions,
Special Message Section items, and any Assembly Instructions
found in this manual BEFORE making any connections, in-
cluding connection to the main supply.

2 «  Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area
where they are to be sold. If you should move, or if any doubt
exists about the supply voltage in your area, please contact
your dealer for supply voltage verification and (if applicable)
instructions. The required supply voltage is printed on the
name plate. For name plate location, please refer to the graphic
found in the Special Message Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug
(one blade wider than the other). If you are unable to insert the
plug into the outlet, turn the plug over and try again. If the
problem persists, contact an electrician to have the obsolete
outlet replaced. Do NOT defeat the safety purpose of the plug.

4. Some electronic products utilize external power sup-
plies or adapters. Do NOT connect this type of product to any
power supply or adapter other than one described in the owners
manual, on the name plate, or specifically recommended by
Yamabha.

5 e  WARNING: Do not place this product or any other
objects on the power cord or place it in a position where any-
one could walk on, trip over, or roll anything over power or
connecting cords of any kind. The use of an extension cord is
not recommended! If you must use an extension cord, the
minimum wire size for a 25' cord (or less) is 18 AWG. NOTE:
The smaller the AWG number, the larger the current handling
capacity. For longer extension cords, consult a local electri-
cian.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically
designed for enclosed installations, should be placed in loca-
tions that do not interfere with proper ventilation. If instruc-
tions for enclosed installations are not provided, it must be
assumed that unobstructed ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products
should be installed in locations that do not significantly con-
tribute to their operating temperature. Placement of this prod-
uct close to heat sources such as; radiators, heat registers and
other devices that produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp loca-
tions and should not be used near water or exposed to rain. Exam-
ples of wet/damp locations are; near a swimming pool, spa, tub,
sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If a cart, rack, or stand is used, please observe all
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

10. The power supply cord (plug) should be disconnected from
the outlet when electronic products are to be left unused for ex-
tended periods of time. Cords should also be disconnected when
there is a high probability of lightening and/or electrical storm
activity.

11. Care should be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12. Electrical/electronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or
c. The product has been exposed to rain: or
d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13. Do not attempt to service this product beyond that de-
scribed in the user-maintenance instructions. All other servicing
should be referred to qualified service personnel.

14. This product, either alone or in combination with an ampli-
fier and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for a long period of time at a high volume level or at a
level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss or
ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15 e Some Yamaha products may have benches and/or acces-
sory mounting fixtures that are either supplied as a part of the
product or as optional accessories. Some of these items are de-
signed to be dealer assembled or installed. Please make sure that
benches are stable and any optional fixtures (where applicable) are
well secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-469-2
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the
authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser aYamaha ou
au distributeur e plus proche de vous figurant dans laliste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bel Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen
Bestimmungsléndern erhaltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tiendaYamaha mas cercana

o € distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA | FRANCE
Yamaha Musique France,
CANADA ) Division Claviers
Yamaha Canada Music Ltd. BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

USA.
Yamaha Corporation of America,
Keyboard Division
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.SA.
Tel: 714-522-9011

Tel: 01-64-61-4000
ITALY

Yamaha Musica ltalia SPA.,

Home Keyboard Division

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, SA.
Ctra. delaCorunakm. 17, 200, 28230

Las Rozas (Madrid) Spain
[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |  L&Rozs(Mad
MEXICO GREECE

Yamaha de Mexico SA.DeC.V.,,
Departamento de ventas

Javier Rojo Gomez N0.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. | ztapalapa, 09300 Mexico, D.F.

Philippe Nakas SA.
Navarinou Street 13, PCode 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN

Tel: 686-00-33 Yamah dinavia AB
amaha Scandinavia
BRAZIL _ _ J. A. Wettergrens Gata 1
Yamaha Musical do Brasil LTDA. Box 30053
Av. Rebougas 2636, Sdo Paulo, Brasil S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 011-853-1377 Tel: 031 89 34 00
ARGENTINA DENMARK

Yamaha Music Argentina SA.
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
BuenosAires, Argentina

Y S Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark

Tel: 1-371-7021 Tel: 44 92 49 00
PANAMA AND OTHER LATIN FINLAND
AMERICAN COUNTRIEY F-Musiikki Oy

CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha de Panama S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panam4, Panama
Tel: 507-269-5311

[ EUROPE

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England

Kluuvikatu 6, PO. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Nagingspark 1
| N-1345 @sterés, Norway
Tel: 6716 77 70
ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 PO. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland

Tel: 01908-366700 Tel: 525 5000

IRELAND OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Danfay Ltd. Yamaha Europa GmbH.
61D, Salynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,
Tel: 01-2859177 F.R. of Germany

GERMANY/SWITZERLAND Tel: 04101-3030

| ASIA

HONG KONG
Tom Lee Music Co,, Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
1461-9, Seocho Dong, Seocho Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3486-0011

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Maaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, PO. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha MusicAsia Pte,, Ltd.
11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore
Tel: 65-747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Tawan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951
THE PEOPLE'SREPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA

Yamaha Europa GmbH.

Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, AFRICA
F.R. of Germany Yamaha Corporation,
Tel: 04101-3030 International Marketing Division
AUSTRIA Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650

Yamaha Music Austria Tel: 053-460-2312

Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria

Tel: 01-60203900 | MIDDLE EAST
THE NETHERLANDS TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Nederland Yamaha Europa GmbH.
Kanaalweg 18G, 3526K L, Utrecht, The Netherlands Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,
Tel: 030-2828411 ER. of Germany
Tel: 04101-3030

BELGIUM
Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: 971-4-81-5868

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIESAND TRUST
TERRITORIESIN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, ProAudio & Digital Musical I nstrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: 053-460-3273
[CL] 20
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