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Introduccion

Enhorabuena y gracias por adquirir el Sintetizador de Produccién Musical MOTIF ES6, ES7 o ES8 de Yamaha.
Ahora es el propietario del instrumento mds completo y el sintetizador de mayor versatilidad y capacidad del planeta,
y muy probablemente el que mejor suena.

Nos hemos esforzado por integrar todos nuestros conocimientos en tecnologia de sintetizadores y creacién musical
en un solo instrumento, y lo hemos conseguido. El nuevo MOTIF ES no sélo pondrd a su disposicion los sonidos y
ritmos mds actuales, junto a la posibilidad de componer y muestrear por su cuenta, sino también las herramientas
mds ttiles y sencillas para reproducir, combinar y controlar esos sonidos y ritmos. Y en tiempo real, mientras se
interpretan...

Témese el tiempo necesario para leer detenidamente este manual, una guia repleta de informacién sobre la forma de
aprovechar el maximo un instrumento tan excepcional.

Adelante y que lo disfrute.

Accesorios

Se incluyen los siguientes elementos con el MOTIF ES 6/MOTIF ES 7/MOTIF ES 8.
Reviselos para comprobar que no falta nada.

* Cable de alimentacién

*CD-ROM x 3

¢ Manual de uso (este manual)

« Lista de datos

* Guia de instalacién

Acerca de los CD-ROM incluidos
Con el MOTIF ES se facilitan los tres CD-ROM siguientes:

* TOOLS for MOTIF ES6/MOTIF ES7/MOTIF ES8

Este CD-ROM contiene software especial para el instrumento.

Incluye la dltima versién de SQO1 (V2), un secuenciador/mezclador de audio/MIDI con todas las funciones de produccién
musical, ademds de Voice Editor, con herramientas completas e intuitivas de edicién de sonido, y Multi Part Editor, para editar
los pardmetros de mezcla de las canciones y patrones.

Si desea conocer mds detalles, consulte la guia de instalacién adjunta o los manuales en linea facilitados con el software.

* Sound Library for MOTIF ES6/MOTIF ES7/MOTIF ES8

Este CD-ROM contiene diversos tipos de datos para usar con el MOTIF ES. Si desea informacién sobre su contenido, consulte el
archivo List del CD-ROM. Puede usar los datos cargdndolos en el modo de archivo (File). Inserte el disco en una unidad de CD-
ROM* conectada al terminal USB TO DEVICE via USB y ejecute la operacion de carga (Load). También puede acceder a los
datos desde un dispositivo de almacenamiento USB (por ejemplo, un disco duro) o desde una tarjeta SmartMedia (insertada en la
ranura CARD) en que se hayan copiado los datos.

Si desea mds detalles sobre la forma de cargar cada tipo de datos, consulte las siguientes paginas:

* Extension de voz: \\#AY% pagina 87
* Extension de patrén: W7P pagina 133
* Extension archivo WAV: WAV paginas 100 y 109

* Si desea informacion sobre los dispositivos USB (nombre de modelo, etc.) que pueden usarse con el MOTIF ES, consulte la
pagina 29.

Si va a cargar archivos WAV de audio, asegtirese de haber instalado médulos DIMM en el instrumento. (Informacién
sobre compatibilidad DIMM en la pdgina 289.) Asi mismo, cuando cargue datos de voz de este CD-ROM, asegurese de
haber instalado los médulos DIMM, ya que los datos de voz contienen formas de onda de usuario. Si no estdn instalados
los médulos DIMM, aparecera un mensaje de error cuando intente cargar un archivo WAV o datos de voz de este CD-
ROM.

* TOOLS for Modular Synthesis Plug-in System
Este CD-ROM contiene diversas aplicaciones informadticas, tales como Voice Editor para editar voces de las tarjetas Plug-in
opcionales. Mds informacién en el archivo “Readme” del CD-ROM.

* Estd terminantemente prohibida la copia de datos de secuencias musicales o de archivos de audio digital de uso comercial,
excepto para uso personal.
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Caracteristicas principales

@ Amplia variedad de voces plenas de dinamismo y
autenticidad. Utilice la funcién de bisqueda de
categoria para recuperar al instante los sonidos
deseados segn el tipo de instrumento.

@El modo de actuacién (Performance) le
permite combinar cuatro voces diferentes, en
capas o en una division de teclado.

@ Secuenciador de muestreo integrado—
combinacién de audio y grabacién MIDI sin
fisuras.

* Completas funciones de grabacién y edicién de
muestras con capacidad hasta 512 MB de
memoria (con los médulos DIMM opcionales).

*Su amplia compatibilidad de datos le
permite cargar archivos AIFF y WAV, as{
como muestras y datos de programas o

@ Una vez recopiladas todas las muestras,
bucles, datos MIDI y patrones necesarios para
la cancidn, utilice la cadena de patrones para
organizar las piezas en tiempo real. Este
método manual favorece como nunca la
creatividad y las dotes compositivas.

@ La escena de cancién es otra excelente
herramienta que le permite tomar
“instantdneas” de los ajustes actuales de la
pista del secuenciador (panordmico, volumen,
silenciamiento, etc.). Luego, durante la
reproduccién o la grabacién, simplemente
tendrd que alternar entre las escenas para
aplicar cambios dindmicos e instantdneos.

@ El modo Mister le permite usar el MOTIF ES
como controlador de teclado maestro (con
zonas independientes), o para reconfigurar
facilmente el instrumento en las aplicaciones
de directo, alternando entre la reproduccién de
voces/actuaciones y canciones/patrones.

voces de otros samplers, como los de la serie Pag:270
A de Yamaha.

* Funcién de remuestreo de gran utilidad para

@ Interfaz  excepcionalmente sencilla con
botones en dos niveles: [F1] - [F6] y [SF1] - Pag. 47
Pag. 99 [SF5]

capturar directamente el sonido del propio

MOTIF. Toque melodias, riffs y ritmos de su
cosecha, y utilicelos como muestras.

eLa exclusiva funcién de fragmentacion
(Slice) descompone automadticamente los
ritmos y riffs del usuario en tiempos y notas
individuales. Asi podrd manipular los
componentes de los bucles de muestra como
datos MIDI, facilitdindole los cambios de
tempo e incluso del feeling ritmico sin
influir en el tono ni en la calidad de sonido.

@ Excepcional procesamiento de efectos, con
reverberacion (20 tipos), chorus (49 tipos),
ocho bloques de insercién independientes,
cada uno a su vez con dos bloques (total 116
tipos), efecto global (8 tipos), y un ecualizador
digital (EQ parcial de 3 bandas y general de 5
bandas).

@ Completo control en tiempo real con cuatro
mandos y cuatro deslizantes, para ajustar filtros,
niveles, efectos, EG, etc. sobre la marcha.

@ Las funciones del modo de patrén le permiten
trabajar las secciones ritmicas y los riffs como
elementos individuales, que a su vez podrd
combinar fécil e intuitivamente en tiempo real
para crear pistas de ritmos completas.

@ Ademis de voces de usuario en el modo Voice,
podré crear voces de mezcla especiales para
canciones y patrones. Estas voces pueden
editarse y guardarse en los modos Song/Pattern,
lo que simplifica enormemente la creacién de
voces para las canciones y patrones.

@ La versitil funcién Arpeggio reproduce una gran
diversidad de frases secuenciadas en respuesta a
las teclas que se toquen. Resulta especialmente
util con las voces de bateria, toda vez que le
permite activar ficilmente diversos patrones de
ritmo con una sola pulsacioén, proporcionando
inspiracion instantdnea para crear e interpretar
canciones. Si se usa con voces normales, la frase
de arpegio cambiard en armonia con los acordes
que se toquen, brindando un control intuitivo
sobre los patrones mientras se componen o
ejecutan. Los arpegios pueden activarse no sélo
en funcidn de las teclas que se toquen, sino de la
fuerza que se aplique — para multiplicar atin més
la capacidad interpretativa.

@ Control remoto para gestionar su software de
secuenciacion preferido desde los controles
del panel. Silencie pistas, controle el transporte
(reproduccion, parada, grabacidn, etc.), mezcle
las pistas de audio y MIDI (hasta 16) con los
mandos y deslizantes del instrumento,
panoramice las pistas, aplique ecualizacién o
personalice los envios de efectos. Todo ello sin
tocar el ratén.

@ Las tres ranuras del sistema Plug-in de sintesis
modular le permitirdn ampliar el MOTIF ES
con un sintetizador o un motor de
procesamiento del sonido totalmente nuevos.
Estas tarjetas Plug-in ponen a su disposicién
mds voces, efectos, polifonfa y partes
instrumentales. Ademds, las voces Plug-in
especiales ya estdn programadas 'y
almacenadas en el MOTIF ES, listas para la
reproduccién en cuanto se instale la tarjeta
apropiada.

@ Completo panel posterior de entradas y salidas
para disponer de la méxima flexibilidad de
interconexion. Por ejemplo, salidas asignables,
entradas A/D, MIDI, dos conectores USB y
una ranura de tarjeta de memoria. También
puede instalarse una tarjeta opcional AIEB2 o
mLANI16E.

@ La interfaz mLAN es especialmente til
porque permite transferir datos MIDI y de
audio digital a través de un unico cable de
banda ancha.

@ E! instrumento incorpora dos terminales USB:
USB TO HOST para la conexién a un
ordenador, y USB TO DEVICE para la
conexion a dispositivos de almacenamiento
(disco duro, disco flash).

@ Software incluido: el CD-ROM que se adjunta
con el instrumento (Tools for MOTIF ES)
incorpora diversos programas de gran
simplicidad y utilidad para usar el MOTIF ES
con un ordenador. Voice Editor ofrece completas
y sencillas funciones y pardmetros de edicién, y
Multi Part Editor permite editar de forma
intuitiva los pardmetros de mezcla de cancién o
patrén desde la pantalla del ordenador.
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Como usar este manual

CONtrolES Y CONEBCIOIES ...\t e e P4gina 16
Consulte esta seccion para conocer los botones, controles y conectores del MOTIF ES.

CoNfigUIACTON .. Pégina 26
Antes de consultar cualquier otra parte del manual, le recomendamos que lea ésta para familiarizarse con el uso de su nuevo MOTIF ES.

indice de aplicaciones ................oi i Pégina 9
Este indice especial se organiza no por palabras sueltas sino por funciones y aplicaciones, para poder localizar facil y rdpidamente el
método con el que ejecutar una operacion concreta o consultar un tema de interés.

EStruCtUra basiCa . ... ... Pégina 154
Aqui encontrard una descripcion detallada de las principales funciones y caracteristicas del instrumento, y cémo se relacionan entre si.

Funcionamiento DASICO . ... .. . Pégina 45
Esta seccion le introduce en los modelos operativos basicos del instrumento, tales como la edicién de valores y los ajustes.

GUIA FAPIA ... Pégina 55
En esta seccion se ofrece un recorrido guiado por las distintas funciones del instrumento, asi como ejemplos practicos..

RefErENCI A ... . Pégina 188
Es la enciclopedia del MOTIF ES. Aqui se explican en profundidad los pardmetros, ajustes, funciones, caracteristicas, modos y
operaciones del instrumento.

Solucion de problemas ... ... .. Pigina 279
Si el instrumento no funciona como se espera o surge algin problema de sonido u operativo, consulte esta seccién antes de llamar al
distribuidor o centro de servicio Yamaha. La mayoria de los problemas y sus soluciones se tratan aqui de manera sencilla y
comprensible.

AP ENAICE Pagina 275

Lista de datos (cuaderno adjunto)
Incluye varias listas importantes, por ejemplo de voces, frases de patrones predefinidos, efectos, formato de datos MIDI y la tabla de
implementacién MIDI.

Guia de instalacién (cuaderno adjunto)
En ella encontrard instrucciones para la instalacién en el ordenador de los programas facilitados (en el CD-ROM “TOOLS for
MOTIF ES6/MOTIF ES7/MOTIF ES8”)

En la pantalla LCD aparecerdn distintas paginas y menus dependiendo del modo o funcién seleccionada.

A lo largo del manual se utilizan flechas para indicar brevemente el proceso de seleccion de determinadas pantallas y funciones.
Las instrucciones del ejemplo inferior indican 1) pulsar el botén [VOICE], 2) seleccionar una voz normal,

3) pulsar el botén [EDIT], 4) seleccionar un elemento, 5) pulsar el botén [F1] OSC, y 6) pulsar el botén [SF2] OUTPUT.

[VOICE] O Seleccién de voz normal O [EDIT] — Seleccion de elemento O [F1] OSC O [SF2] OUTPUT

Si en la pantalla aparece un mensaje de confirmacion (pdgina 52) o una ventana de funcién de control (pagina 50), pulse [EXIT] para cerrar la indicacién y
siga las instrucciones como en el ejemplo anterior. De igual manera, pulse REMOTE [ON/OFF] para salir del modo Remote Control y después siga las
instrucciones como en el ejemplo anterior cuando el MOTIF ES se encuentre en el modo de control remoto.

* Apple y Macintosh son marcas comerciales de Apple Computer, Inc.

* Windows es marca comercial registrada de Microsoft ® Corporation.

* El resto de marcas comerciales son propiedad de sus respectivos titulares.

* Las figuras y pantallas que aparecen en este manual poseen exclusivamente un caricter ilustrativo, por lo que pueden diferir de
alguna manera de las visualizadas en el instrumento.

Esta seccién ofrece informacion detallada sobre el instrumento, como por ejemplo las especificaciones y una lista de mensajes de
alerta, ademds de instrucciones para la instalacién de equipos opcionales (médulos DIMM, AIEB2, mLLANSE y tarjetas Plug-in).
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indice de aplicaciones

Audicién del MOTIF ES

* Audicion de la cancién o patrén de demeostracion . ........... . Pagina 55
* Audicion de cadena de CanCION . ... ............ ..ttt Pdgina 59
e Audicion de cadena de Patron . ... . ... ... ... Pdgina 115
e Audicionde arpegio ............... ... ... Péginas 66 (Voice), 70 (Performance), 105 (Song/Pattern)
Interpretacién al teclado

¢ Seleccion de una voz y reproduccion al teclado ................................ Paginas 60 (Voice), 102 (Song/Pattern)
* Seleccion de una voz de la tarjeta Plug-in y reproduccion al teclado ............... Péginas 75 (Voice), 121 (Song/Pattern)
* Seleccion de una actuaciéon y reproduccion alteclado ......... ... ... . ... . ... ... Pdgina 67
* Uso del instrumento como teclado Maestro . .......... ... ... .. ittt Pégina 136
¢ Activacion del metrénomo [SONG] o [PATTERN] O [UTILITY] O [F3] SEQ O [SF1] CLICK [0 Mode = all .Pigina 262
* Division del teclado — margenes superior e inferior de las voces ................ Péginas 70 (Performance), 141 (Master)
* Superposicion de dos voces (Partes) ... ...............iiii i Péginas 70 (Performance), 141 (Master)

Seleccidon de programas y configuracion en el MOTIF ES

eSeleccioNn de UNA VOZ .. ... .. ... i Péginas 60 (Voice), 102 (Song/Pattern)

Uso de la funcion de bisqueda por categoria . ............... . it Pdgina 62
* Seleccion de una actuacion . ............ ... Pdgina 67
e Seleccion de Una canCiON . .. ....... ... o it Pdgina 56
e Seleccion de Un PAtrON . ... ... ... Pagina 57

Seleccion de una SeCCION . . .. ... ... .. e Pagina 57

Seleccion de una frase y asignacion auna pistade patron ............... ... .. ... i Pégina 113
¢ Seleccion de plantilla de mezcla para una cancion o patron .................. ... it Pagina 103
e Seleccion de un MASEET . .. ... ... ..ttt Pagina 136
¢ Seleccion de tipo de arpegio .............. ... ... ... ... ... ..... Paginas 66 (Voice), 70 (Performance), 105 (Song/Pattern)
e Seleccion de formade onda . ... ........ . ... . Pégina 174
eSeleccion de tipo de filtro ... ........ .. ... Pdgina 209

* Seleccion de tipo de efecto
Seleccion de tipo de reverberacion, chorus o insercién

[VOICE] — Seleccion de voz - [F3] EFFECT . ... ... e e e e e e e Pégina 194

[PERFORM] — Seleccién de actuacion - [F3] EFFECT - [SE1] CONNECT . ........... it Péagina 215

[SONG] o [PATTERN] — Seleccién de cancién/patrén - [MIXING] - [F3] EFFECT - [SF1] CONNECT ............ Pégina 235
Seleccion de tipo de efecto general

[VOICE] - [UTILITY] - [F3] VOICE - [SE2] MEF . . ... e e et Pégina 262

[PERFORM] — Seleccion de actuacién - [EDIT] - [COMMON] - [F2] OUT/MEF - [SE3]MEF ................... Pégina 214

[SONG] o [PATTERN] — Seleccién de cancién/patrén - [MIXING] - [EDIT] - [COMMON] - [F2] MEQ/MEEF - [SF2] MEF . .Pigina 234
Seleccion de tipo de ecualizacién general

[VOICE] - [UTILITY] - [F3] VOICE - [SFIIMEQ .. ...t e e e e e Pégina 262
[PERFORM] - Seleccion de actuacién - [EDIT] - [COMMON] - [F2] OUT/MEF - [SE2] MEQ ................... Péagina 214
[SONG] o [PATTERN] — Seleccién de cancién/patrén - [MIXING] - [EDIT] - [COMMON] - [F2] OUT/MEEF - [SF1] MEQ . .P4gina 234
Uso delos controladores ............................... Paginas 66 (Voice), 69 (Performance), 104 (Song/Pattern)
¢ Organizacion y estructura de los controladores . ................. ... .. it Pagina 154
* Asignacion de funciones a los controladores para cada voz (Controller Set) .............................. Pagina 155
* Asignacion de nimeros de cambio de control a cada controlador .............. ... . ... ... ... ... ... Pégina 156
* Ajuste del margen de inflexiéon de tono

[VOICE] - Seleccién de voz - [EDIT] - [COMMON] - [F1] GENERAL - [SF5] OTHER - PB Upper/PB Lower . ..... Pdgina 190
[SONG] o [PATTERN] — Seleccién de cancién/patrén - [MIXING] - [EDIT] — Seleccién de parte [F1] VOICE - [SF5] OTHER - PB
Upper/PB LOWET . . ..o Pégina 235
* Comprobacién de los parametros asignados al control de los mandos . .Paginas 81 (Voice), 90 (Performance), 129 (Song/Pattern)
¢ Comprobacion de los parametros asignados al control del deslizante (CS) ................................ Pégina 140
e Usode un pedal para sustain . ... ........ ... ... e, Pégina 42
« Inicio/parada de cancion o patrén pisando un pedal conmutador

[UTILITY] - FA] CTL ASN - [SE3] FT SW oo e e e Pagina 263
¢ Cambio de voz o actuacion pisando un pedal conmutador

[UTILITY] - [F4] CTL ASN - [SE3] FT SW L e e e Pagina 263
* Activacion o desactivacion de arpegio pisando un pedal conmutador

[UTILITY] - [F4] CTL ASN - [SF3] FT SW ..o e e e e e Pdgina 263
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* Respuesta del sonido a un controlador de soplido

[UTILITY] - [F1] GENERAL - [SFI] TG —BCCUIVE . . ...ttt ittt e e e e Pédgina 260
« Conservacion del efecto de un controlador (rueda de modulacién, etc.) aunque se cambie la voz

[UTILITY] - [F1] GENERAL - [SF4] OTHER - CtrlReset =hold . ...... ... ... ... ... .. . . . . . . . . . . . . .. ... ... Péagina 261
Sonido Unicamente de |la parte o voz especificada
* Activacion o desactivacion de cada elemento en el modo Voice Edit ............ ... ... ... ... . ... ... Pagina 79
¢ Uso u omision de cada elemento en el modo Voice Edit

[VOICE] - [EDIT] — Seleccién de elemento - [F1] OSC - [SF1] WAVE - ElementSw =on/off ................... Pagina 195

¢ Uso u omisién de cada parte en el modo Performance
[PERFORM] — Seleccién de actuacién [EDIT] — Seleccién de parte - [F1] VOICE - [SF1] VOICE - PartSw = on/off .Pdgina 216

* Activacion o desactivacion de cada pista (parte) de una cancionopatrén ................ ... ... .. ... ..., Pagina 58
* Desactivacion o silenciamiento de la reproduccion de una parte de cancién o patrén mediante la desactivacion del canal de
recepcion
[SONG] o [PATTERN] — Seleccién de cancién/patrén - [MIXING] - [EDIT] — Seleccién de parte [F1] VOICE - [SF2] MODE —
ReCeiVECh ... Pagina 235
Ajuste del volumen o nivel de salida
* Global
Ajuste de la salida de volumen general ..................... [MASTER VOLUME] ...................... Pagina 18
Ajuste del volumen total del bloque de generador de tonos interno del instrumento .................................
[UTILITY] - [F1] GENERAL - [SFI] TG — VoIUME . . ..ottt e e e e e e e e e e e et Pagina 260
Ajuste de la ganancia de salida de cada conector Qutput ....... [UTILITY] - [F2] I/O - [SF2] OUTPUT ..... Péagina 261

* En el modo de voz
Ajuste del balance de volumen de los elementos de una voz normal con los deslizantes de control

[VOICE] - Seleccién de voz normal - [EDIT] — Seleccion de elemento - [F4] AMP - [SF1] LVL/PAN — Level ....... Pégina 81
Ajuste del volumen total para la voz seleccionada (comiin a todos los elementos/teclas)
[VOICE] - Seleccién de voz [EDIT] - [COMMON] - [F2] OUTPUT —Volume . ..................cuuuuunanon.. Pagina 190

* En el modo de actuacion
Ajuste del balance de volumen de las partes de una actuacién editada, usando los deslizantes de control
[PERFORM] — Seleccion de actuacién - [EDIT] — Seleccién de parte - [F2] OUTPUT - [SF1] VOL/PAN — Volume .. .Pagina 91
Ajuste del volumen total para la actuacién seleccionada (comiin a todas las partes)

[PERFORM] — Seleccién de actuacién - [EDIT] - [COMMON] - [F2] OUT/MEQ - [SF1] OUT - Volume ......... Pagina 213
Ajuste del volumen de la entrada de audio (de un micréfono o equipo de audio externo)
[PERFORM] — Seleccién de actuacién - [EDIT] - [COMMON] - [F5] AUDIO IN - [SF1] OUTPUT - Volume ...... Pégina 215

* En el modo de cancion o de patron
Ajuste del balance de volumen de las partes de una cancién editada, usando los deslizantes de control
[SONG] o [PATTERN] — Seleccién de cancién/patrén - [MIXING] — Seleccién de parte [F1] VOL/PAN — VOLUME Pégina 130
Ajuste del volumen de la entrada de audio (de un micréfono o equipo de audio externo)
[SONG] o [PATTERN] — Seleccién de cancién/patrén - [MIXING] - [EDIT] — [COMMON] - [F5] AUDIOIN - [SF1] OUTPUT —

VOIUIME . . oo Pagina 235
Entrada de sonido desde un micréfono, instrumento u otro dispositivo de audio
* Acerca de la organizacion de las partes de entradadeaudio ............. ... ... .. ... .. ... .. ... Pagina 165
¢ Conexion de un micréfono al terminal A/D INPUT ...... [UTILITY] - [F2] I/O - [SF1] INPUT - Mic/line = mic .. .Pdgina 72

¢ Conexion de un equipo de audio al terminal A/D INPUT .[[UTILITY] - [F2] I/O - [SF1] INPUT - Mic/line = line .. .Pagina 73
* Ajuste de parametros relacionados con la entrada de audio

[PERFORM] — Seleccién de actuacién - [EDIT] - [COMMON] - [FS]AUDIOIN ....... ... ... . ... ... .... Pdgina 214
[SONG] o [PATTERN] — Seleccién de cancién/patrén - [MIXING] - [EDIT] — [COMMON] - [F5] AUDIOIN ..... Péagina 235
* Muestreo (grabacion) de audio de un microfono . ......... ... ... Pégina 94
* Muestreo (grabacion) de otro dispositivode audio .......... ... ... ... . ... Pégina 98
« Aplicacion del efecto de armonia vocal al sonido del micréfono usando la tarjeta Plug-in PLG100-VH ......... Pégina 78

Uso de tarjetas Plug-in

« Instalacion de una tarjeta Plug-in . .......... ... . Pagina 283
« Comprobacién de que una tarjeta Plug-in esta correctamente instalada . .[UTILITY] - [F6] PLUG - [SF1] STATUS ..... Pagina 75
* Comprobacién del puerto de recepcion de la tarjeta Plug-in instalada ... .. .. [UTILITY] - PLUG - [SF2] MIDI .. .P4gina 75
* Seleccion y reproduccion de una voz de una tarjeta Plug-in de parte simple (PLG150-AN, PLG-150-PF, PLG150-DX,

PLGIS0-VL, etC.) ...ttt e e e Péginas 75 (Voice), 121 (Song/Pattern)
¢ Reproduccion de una cancion XG usando la tarjeta Plug-in multiparte PLG100-XG ........................ Pégina 77
* Aplicacion del efecto de armonia vocal al sonido del micréfono usando la tarjeta Plug-in PLG150-VH ......... Pégina 78
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Creacién de datos

* Creacion de una voz

Creacion de una voz normal en el modo Voice Edit ........... ... . ... ... . . .. ... . Pagina 79
Creacion de una voz de bateria en el modo Voice Edit .. ....... ... ... ... . ... .. ... ... .. ... Pégina 82
Creacion de una voz Plug-in en el modo Voice Edit ............ ... ... ... .. ... ... . ... ... Pégina 84
Creacion de una voz normal o de bateria con la funcion de muestreo (Sampling) ........................... Pégina 94
Creacion de una voz de muestra con la funciéon Sampling ......... ... .. .. ... ... ... .. ... .. ., Pégina 107
Creacion de una voz normal o de bateria importando un archivo WAVo AIFF ........................... Pagina 100
Creacion de una voz de muestra importando un archivo WAVo AIFF ......... ... ... ... ... ... ..... Pégina 109
Creacion de una voz de mezcla especial para una cancion o patrén . ........... ... .. ... ... .. ... ..., Pégina 105
* Creacion de una actuacion . ... ......... ... ...ttt Pdgina 87
¢ Creacion de una cancién
Grabacién de la interpretacion al teclado en una pista de cancion (grabacién en tiemporeal) ............... Pégina 118
Grabacién sobre el material existente en una pista de cancion (reemplazindolo) — Punch-in
[SONG] - [® ] (Record) - [F1] SETUP - Type =punch . ........... i e e Pégina 119
Grabacion de material adicional en una pista de cancion (sin borrar el material existente) — Overdubbing
[SONG] - [® ] (Record) - [F1] SETUP - Type =punch ........ ..o e Pégina 119
Activacién de un metrénomo durante la grabaciéon [SONG] - [UTILITY] - [F3] SEQ - [SF1] CLICK - Mode =rec = Pégina 262
Grabacion de una cancion usando una actuacion .............. . Pégina 120
Grabacion de una cancion usando los sonidos de una tarjetaPlug-in . ...................................... Pégina 121
Uso de la funcién de grabacion por pasos .......!| [SONG] - [® ] (Record) - [F1] SETUP - Type =step ........ Pdgina 238
Edicion de eventos MIDI en cada pista de una cancién ya grabada | [SONG] - [EDIT] — Seleccién de pista. . ....... Pégina 124
Insercién de informacién de cambio de tempo en medio de la cancién . ..[SONG] - [EDIT] - [F4] TR SEL ........ Pagina 125
Insercién de informacién de cambio de voz
[SONG] - [EDIT] — Seleccién de pista — Insercién de MSB/LSB de seleccién de banco y cambio de programa .. . ... Pégina 225
Edicion de los ajustes de mezcla de cancion, como el volumen de cada parte ....[SONG]- [MIXING] ....... Pégina 127
Uso de operaciones (“Jobs”) practicas, tales como copia, borrado o cuantizaciéon ..................
[SONG] - [JOB] — Seleccion de Operacion . .. ... ... .. ..c..ouuunuun ettt e e e e Pégina 126
* Creacion de un patrén
Asignacion de una frase predefinida a cada pista de un patrén (funcion Patch) ........................... Péagina 113
Grabacion (muestreo) del ritmo favorito (audio) en una pista de patrén para crear una frase ............... Pégina 107
Importaciéon de un archivo WAV o AIFF en una pista de patrén para crear unafrase ...................... Pagina 109
Grabacion de la interpretacion al teclado en una pista de patron para crear una frase ..................... Pégina 110
Grabacién de un nuevo patrén ritmico de arpegio enuna pistade patrén ................... ... ... ... Pdgina 112
Activacion del metrénomo durante la grabacién . ..[PATTERN] - [UTILITY] - [F3] SEQ - [SF1] CLICK - Mode =rec .Pdgina 262
Uso de la funcion de grabacion por pasos .......... [PATTERN] - [® ] (Record) - [F1] SETUP - Type = step .. .Pdgina 238
Edicion de eventos MIDI en cada pista de un patrén ya grabado .[PATTERN] - [EDIT] — Seleccién de pista . . .Pagina 124
Edicion de los ajustes de mezcla de patron, como el volumen de cada parte . ..... [PATTERN] - [MIXING] .. .P4gina 127
Uso de operaciones (“Jobs”) practicas, tales como copia, borrado o cuantizacion ...[PATTERN] - [JOB] —
SelecciOn de OPETaCION . .. ... ..ottt et e e Pégina 126
Programacion de una secuencia de la seccion para crear una cadena de patrones [PATTERN] - [F6] CHAIN .. .Pagina 115
Conversion de una cadena de patrones en datos de cancion . ................ ... ..ttt
[PATTERN] — Seleccion de patrén - [F6] CHAIN - [EDIT] - [F3] SONG . ...... ..ot Pégina 117
* Creacion de un IMIASEET . . ... ... ...ttt e Pégina 136
* Creacion de un arpegio . . ... ........ . ot Pégina 130
eCreaciondeuna formadeonda ............ ... . ... Pégina 94

Almacenamiento de los datos creados

* Almacenamiento de una voz editada en la memoria interna (Flash ROM) y almacenamiento de todas las voces de la

memoria interna en un dispositivo SmartMedia/USB . ..... ... . ... . ... . .. Pagina 85
¢ Almacenamiento de una actuacion editada en la memoria interna (Flash ROM) y almacenamiento de todas las actuaciones

de la memoria interna en un dispositivo SmartMedia/USB . ..... ... .. ... .. . .. .. Pégina 91
¢ Almacenamiento de los datos de cancion o patrén

Almacenamiento de los ajustes de mezcla de cancién o de patrén en la memoria interna (DRAM) ........... Pégina 131

Almacenamiento de todos los datos de cancién o patrén en un dispositivo SmartMedia/USB ................ Pégina 132
¢ Almacenamiento de los ajustes de mezcla en la memoria interna (Flash ROM) como plantilla ............... Pégina 104
¢ Almacenamiento de un master editado en la memoria interna (Flash ROM) y almacenamiento de todos los masteres

de la memoria interna en un dispositivo SmartMedia/USB . ....... .. ... ... .. .. ... . .. ... Pégina 137
* Almacenamiento de todos los arpegios de la memoria interna (Flash ROM) en un dispositivo SmartMedia/USB ..... Pégina 269

* Almacenamiento de todas las formas de onda de la memoria interna (Flash ROM) en un dispositivo SmartMedia/USB Pagina 97
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Asignacion de nombre alos datos Creados . . ... ... Pagina 53

Recuperacion de datos perdidos

* Voz
Comparacion de la voz anterior a la edicion con la recién editada (funciéon Compare) ....................... Pagina 80
Recuperacion de una voz editada pero no guardada (cuando se ha seleccionado otra voz) — Funcion Recall . .. Pigina 82

* Actuacion
Comparacion de la actuacion anterior a la edicién con la recién editada (funcion Compare) ................. Pégina 89
Recuperacion de una actuacion editada pero no guardada (cuando se ha seleccionado otra actuacion) — Funciéon Recall Pigina 91
* Cancioén/patrén
Cancelacion de los cambios realizados en la tltima sesion, tales como grabacion u operaciones, para restablecer los datos a
su estado anterior

[SONG] o [PATTERN] - [JOB] - [FIJUNDO . ...... .. e Pdgina 127
Comparacién de los ajustes de mezcla anteriores a la edicién con los recién editados (funcién Compare) ........... Pagina 129
Recuperacion de los ajustes de mezcla editados pero no guardados (cuando se ha seleccionado otra mezcla) —

Funcion Recall . ... ... . Pagina 129

Inicializacién

* Reinicio de la memoria de usuario a sus ajustes originales de fabrica ........... ... ... ... ... .. ... ... Pégina 44
* Formateo de una tarjeta SmartMedia ........... ... .. . . . . Pagina 268
e Inicializacion delavozeditada ....................................L [VOICE] - [JOB] - [F1] INIT ...... Pagina 208
¢ Inicializacion de la actuacioneditada ............................. [PERFORM] - [JOB] - [FI]INIT ...... Pagina 219
¢ Inicializacion del master editado .................................L [MASTER] - [JOB] - [F1] INIT ...... Pagina 273
* Inicializacion de los ajustes de mezcla de cancion editados . . ... [SONG] - [MIXING] - [JOB] - [FI]INIT ...... Pagina 236
« Inicializacion de los ajustes de mezcla de patrén editados . .[PATTERN] - [MIXING] - [JOB] - [FI]INIT ...... Pégina 248
Ajustes relacionados con el tono (afinacion, desplazamiento de nota, etc.)
* Global
Cambio del ajuste de octava del teclado .......... [UTILITY] - [F1] GENERAL - [SF2] KBD — Octave ....... Pégina 63
Desplazamiento ascendente o descendente denotaenelteclado ............. .. ... ... .. . .. ... ... ...,
[UTILITY] - [F1] GENERAL - [SF2] KBD — TIaNSPOSE - . . .+ttt sttt ettt et et e et ee et et e e e e e e Pégina 63
Desplazamiento ascendente o descendente de nota en el bloque del generadorde tonos ..............................
[UTILITY] - [F1] GENERAL - [SF1] TG — NoteShift .. ........ ... e Pagina 260
Ajuste de la afinacién con otros instrumentos .. ... [UTILITY] - [F1] GENERAL - [SF1] TG —Tune ......... Pagina 260

En el modo de voz
Ajuste del sistema de afinaciéon para la voz

[VOICE] - Seleccién de voz - [EDIT] - [COMMON] - [F1] GENERAL - [SF2] PLY MODE - M.TuningNo. ....... Pagina 190
Ajuste del tono de cada elemento de la voz editada, en semitonos

[VOICE] - Seleccién de voz [EDIT] — Seleccion de elemento [F2] PITCH - [SF1] TUNE — Coarse . .............. Pégina 196
Ajuste exacto del tono de cada elemento de la voz editada

[VOICE] - Seleccién de voz [EDIT] — Seleccion de elemento [F2] PITCH - [SF1] TUNE —Tune ................ Pégina 196
Ajuste de todas las notas (teclas) al mismo tono

[VOICE] - Seleccién de voz [EDIT] — Seleccion de elemento [F2] PITCH - [SF4] KEY FLW - PitchSens =0 ... .... Pagina 197

* En el modo de actuaciéon
Desplazamiento de nota ascendente o descendente para cada parte de la actuacion editada

[PERFORM] — Seleccién de actuacion - [EDIT] — Seleccién de parte - [F4] TONE - [SF1] TUNE — NoteShift ... ... Pégina 218
Ajuste exacto del tono de cada parte de la actuacion editada
[PERFORM] — Seleccién de actuacion - [EDIT] — Seleccién de parte - [F4] TONE - [SF1] TUNE — Detune . . ... ... Pagina 218

En el modo de cancién o de patrén

Desplazamiento de nota ascendente o descendente para cada parte de la cancién o patrén actual

[SONG] o [PATTERN] — Seleccién de cancién/patrén - [MIXING] - [EDIT] — Seleccion de parte [F4] TONE -

[SF1] TUNE — NoteShift . .. ... e e e e e e e et e e s Pégina 236
Ajuste exacto del tono de cada parte de la cancion o patrén actual

[SONG] o [PATTERN] — Seleccién de cancién/patrén - [MIXING] - [EDIT] — Seleccién de parte [F4] TONE -

[SF1] TUNE —DEetUNE . . . ... . e e e e e e Péagina 236

* En el modo Master
Desplazamiento ascendente o descendente de la octava del teclado para cada zona del master editado
[MASTER] — Seleccién de master - [F2] MEMORY - ZoneSwitch = on - [EDIT] — Seleccién de zona - [F2]
NOTE — OCAVE . . . o oottt et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e Péagina 272
Ajuste exacto del tono del teclado para cada zona del master editado
[MASTER] — Seleccion de master - [F2] MEMORY - ZoneSwitch = on - [EDIT] — Seleccién de zona - [F2]
NOTE — TIanSPOSE . . . ot ottt ettt e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e Pégina 272

m Manual de instrucciones MO TIF ES



Conexién a un ordenador o instrumento MIDI externo
¢ Seleccion del conector (MIDI, USB TO HOST, mLAN) que se usara como entrada/salida MIDI

[UTILITY] - [F5] MIDI - [SF4] OTHER - MIDIIN/OUT ... ... ...ttt e e e Pdgina 265
¢ Uso de los sonidos del MOTIF ES para reproducir canciones desde un secuenciador MIDI .................. Pégina 36
* Activacion o desactivacion de la recepcion de datos en bloque

[UTILITY] - [F5] MIDI - [SF2] SWITCH - RevBulk = on/protect . ...............c.uiiiuneinuinneenneon. Pagina 264
¢ Activacion sélo del generador de tonos MIDI externo y desactivacion del generador de tonos interno

[UTILITY] - [F5] MIDI - [SF2] SWITCH - LocalCtrl = off . ....... ... . e Pdgina 264

¢ Sincronizacion con un instrumento MIDI externo u ordenador
Uso del MOTIF ES como maestro MIDI

[UTILITY] - [F5S] MIDI - [SF3] SYNC - MIDI Sync = internal, ClockOut = on, Seqctrl=out .................... Pagina 36
Uso del MOTIF ES como esclavo MIDI
[UTILITY] - [F5] MIDI - [SF3] SYNC - MIDI Sync = MIDI, ClockOut = off, Seqctrl =in ...................... Pagina 36
Uso del MOTIF ES como esclavo MTC
[UTILITY] - [F5] MIDI - [SF3] SYNC - MIDI Sync = MTC, ClockOut = off, Seqctrl =in ....................... Pagina 37

Desincronizacién con el instrumento MIDI externo u ordenador

Mantenimiento de la reproduccién normal en un secuenciador MIDI externo, incluso iniciando o parando la reproduccion
de cancion o patréon en el MOTIF ES

[UTILITY] - [F5] MIDI - [SF3] SYNC - MIDI Sync = internal, Seqctrl =off ......... ... ... ... ... ... ....... Pégina 264
Mantenimiento de la reproduccion normal de cancién o patréon en el MOTIF ES, incluso iniciando o parando la
reproduccion en un secuenciador MIDI externo

[UTILITY] - [F5] MIDI - [SF3] SYNC - Seqetrl = Off . . .\ ovo et Pégina 264
* Sincronizacion de la velocidad de onda LFO de la voz con un instrumento MIDI externo u ordenador

[UTILITY] - [F5] MIDI - [SF3] SYNC - MIDI Sync = MIDI . ........... ittt Pdgina 264

[VOICE] - Seleccién de voz normal - [EDIT] - [COMMON] - [F5] LFO - [SF1] WAVE - TempoSync =on ........ Péagina 193
¢ Seleccion de los eventos MIDI que se transmitiran o reconoceran a través de los conectores MIDI, USB TO HOST

y mLAN [SONG] o [PATTERN] - [UTILITY] - [F3] SEQ - [SF2] FILTER .. ........ieuiieeiai i, Pégina 262

Ajuste del canal de transmision MIDI
Ajuste del canal de transmision MIDI del teclado en el modo de voz o de actuacion

[UTILITY] - [FS]MIDI - [SF1] CH - KBDTransCh ....... ... . e Pégina 64
Ajuste del canal y puerto de transmision MIDI para cada pista de una cancion o patrén

[SONG] o [PATTERN] — Seleccién de cancion o patrén - [F3] TRACK - [SFI] CHANNEL .................... Péagina 221
Ajuste del canal de transmision MIDI de la reproduccion de arpegio

[UTILITY] - [F3] VOICE - [SF3] ARP CH — TransmitCh .. ... ... ... e Pégina 262

Ajuste del canal de recepcion MIDI

Ajuste del canal de recepcion MIDI del teclado en el modo de voz o de actuacion

[UTILITY] - [FS] MIDI - [SF1] CH —BasicRcvCh . ... ... . . e Pagina 263
Ajuste del canal de recepcion MIDI para cada parte de una cancién o patrén

[SONG] o [PATTERN] — Seleccién de cancién/patrén - [MIXING] - [EDIT] — Seleccién de parte [F1] VOICE - [SF2]

MODE — ReceiveCh ... ..o Péagina 235

¢ Ajuste de parametros para la transmision y reconocimiento de mensajes de cambio de programa
Activacion o desactivacion del envio de mensajes de seleccion de banco y cambio de programa cuando se selecciona una voz
o actuacion

[UTILITY] - [F5] MIDI - [SF2] SWITCH - BankSel, PgmChange ..................uiiiiinneiinniinneeen. Pdgina 264
Activacion o desactivacion de la seleccion de voces/actuaciones del MOTIF ES desde un dispositivo MIDI externo

[UTILITY] - [F5] MIDI - [SF2] SWITCH - BankSel, PgmChange .................oiiiiiiunneiinniinneenn. Pdgina 264
[SONG] o [PATTERN] — Seleccién de cancién/patrén - [MIXING] - [EDIT] — Seleccién de parte [FS] RCV SW -

BankSel, PgmChange .. ......... .. Pégina 235

Ajuste de parametros para que los mensajes MIDI generados durante la reproducciéon de cancion o patrén
no se transmitan via MIDI

[SONG] o [PATTERN] - [UTILITY] - [F3] SEQ - [SF2] FILTER . ...... ... e Pégina 262
* Asignacion de la reproduccion de pista para sonar en un generador de tonos interno o externo

[SONG] o [PATTERN] — Seleccién de cancién o patrén - [F3] TRACK - [SF2] OUT SW ... ... .. .. .. .... Péagina 222
Otros consejos
 Carga automatica del archivo especificado del dispositivo SmartMedia/USB cuando se enciende la unidad ... .Pagina 135
¢ Ajuste automatico de modo cuando se enciende la unidad

[UTILITY] - [F1] GENERAL - [SF4] OTHER — PowerOnMode . ............... 0ottt Pagina 261
* Ajuste de un conector de salida individual a cada tecla de las voces de bateria o a cada parte de la

actuacion, cancion 0 PAtION . ... ... ... ... Pégina 31
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Panel frontal I

NOTA

Lo

Si ‘estdn apagados 10s botones [OCTAVE], cada’ tecla se corresponde con el nombre de nota mostrado en las
ilustraciones. Consulte esta ilustracién cuando configure pardmetros que tienen valores de nombre de nota, por
ejemplo Note Limit (Iimite de nota).
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@ Teclado
El teclado del MOTIF ES6 tiene 61 teclas, el del MOTIF ES7
tiene 76 y el del MOTIF ESS8, 88 teclas. Todos ellos disponen
de respuesta a la pulsacidn, tanto inicial como posterior
(aftertouch). Con la pulsacién inicial, el instrumento detecta
la fuerza con que se tocan las teclas y utiliza la informacién
para reproducir el sonido de distintas maneras, segtn la voz
seleccionada. Con la presion posterior a la pulsacién (o
aftertouch), el instrumento detecta la presion que se aplica a
las teclas mientras se toca, y utiliza la informacién para
reproducir el sonido de distintas maneras, segtin la voz
seleccionada.
Ademas se pueden asignar distintas funciones al aftertouch
con cada voz.

@® Botones OCTAVE [UP] y [DOWN] Pagina 63
Utilice estos botones para cambiar el margen de notas del
teclado. Si desea restablecer el ajuste de octava normal, pulse
ambos botones al mismo tiempo.

Como su teclado es extendido, el MOTIF ES8 no incorpora botones
OCTAVE.

© Rueda de inflexién de tono Pagina 64
Controla el efecto de inflexién de tono. También puede
asignar otras funciones a este controlador.

m Manual de instrucciones MO TIF ES

O Rueda de modulacion Pagina 64
Controla el efecto de modulacién. También puede

asignar otras funciones a este controlador.

© Controlador de cinta Pagina 65
Este controlador es sensible a la pulsacion, y se utiliza
deslizando el dedo levemente por su superficie, en
sentido lateral. También puede asignar otras funciones a
este controlador.

@ MASTER VOLUME - volumen general
Ajusta el volumen global del sonido en su salida por los
terminales OUTPUT L/MONO y R del panel posterior y
por la toma de auriculares (PHONES).

@ Cuatro botones KNOB CONTROL
FUNCTION y cuatro mandos Pagina 50
Estos cuatro mandos poseen una gran versatilidad y le
permiten ajustar diversos aspectos o pardmetros de la
voz seleccionada. Utilice los botones [KNOB
CONTROL FUNCTION] para cambiar el grupo de
pardmetros asignado a los mandos. El diodo
correspondiente iluminado indicard qué grupo de
pardmetros estd activo.



Interpretacion del sintetizador (en el modo de reproduccion de voces) I

Estos deslizantes controlan el volumen de los cuatro
elementos que componen una voz normal en el modo Voice,
el volumen de cuatro partes en el modo Performance, el
volumen de cuatro partes incluida la actual en los modos
Song y Pattern, y el volumen de cuatro zonas en el modo
Master.

Si todos los deslizantes de control se ajustan al minimo, es posible
que no oiga ningtin sonido del instrumento, ni siquiera cuando
toque el teclado o reproduzca una cancion o patrén. En tal caso,
eleve los deslizantes a un nivel adecuado.

El deslizante [MASTER VOLUME] ajusta el nivel de salida del

instrumento. Por su parte, el deslizante de control ajusta el valor de

volumen MIDI para el elemento o parte correspondiente.

Botones REMOTE Pagina 147
El modo Remote le permite controlar el software de
secuenciador del ordenador desde los controles del
panel del instrumento. Accione el botén [ON/OFF]
para acceder al modo Remote.Puede usar el botén [R-
AUDIO/G-MIDI] para alternar el control entre las
pistas de audio (indicador rojo) y las pistas MIDI
(indicador verde), cuando los modos A o B estan
ajustados a “General” ([UTILITY] - [F4] CTL ASN -

[SF4] REMOTE).
Si ajusta el pardmetro MIDI INJOUT a “MIDI” ([UTILITY] - [F5]
MIDI - [SF4] OTHER), o ajusta los modos A y B a “off”
([UTILITY] - [F4] CTL ASN - [SF4] REMOTE), no podra acceder
al modo Remote aunque pulse el botén REMOTE [ON/OFF].
Seleccione valores apropiados para estos pardmetros (pdgina 148)

y después acceda al modo Remote.
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n Si [UTILITY] - [F1] GENERAL - [SF2] KBD - Octave esta ajustado a “0”, cada tecla se corresponde con el nombre de nota mostrado en las
ilustraciones. Consulte esta ilustracién cuando ajuste el nombre de nota de un parametro como Note Limit.
© [CS1] - [CS4] (deslizantes de control) Pagina 51 @ Botones EFFECT Pagina 177

Esta exhaustiva seccién del instrumento ofrece
efectos de insercion (ocho grupos, con dos unidades
por grupo), efectos de sistema (reverberacion y
chorus), y efectos globales. Los efectos se pueden
aplicar a las voces reproducidas por el teclado y a la
reproduccién de canciones y patrones. Estos tres
botones le permiten activar y desactivar los bloques
de efectos correspondientes (segtn aparecen
rotulados en el panel) con una simple
pulsacién.Recuerde que los botones [INSERTION] y
[SYSTEM] son interruptores de puenteo, mientras
que el botén [MASTER EFFECT] es un interruptor
conmutador (activado/desactivado). La distincion es
importante: cuando el indicador de [INSERTION] o
[SYSTEM] esta encendido, el efecto estd desactivado
(o puenteado). En cambio con [MASTER EFFECT]
es al contrario: si el indicador estd iluminado,
significa que el efecto global estd activado. Ademds,
para acceder a la pantalla de ajuste de los efectos
globales, deberd mantener pulsado el bot6n

[MASTER EFFECT] uno o dos segundos.

@ Boton [ARPEGGIO ON/OFF] Pagina 66
Pulse este bot6n para activar o desactivar la reproduccién
del arpegio en cada voz, actuacién, cancién o patrén. No
obstante, si el interruptor de arpegio de la parte
seleccionada se desactiva en el modo de actuacion,
cancién o patrdn, este botén no tendrd ningin efecto.
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I Panel Frontal

@ Botones SEQ TRANSPORT Péagina 56
Estos botones controlan la grabacién y reproduccién de los
datos de secuencia de cancién o patrén.

Boton [ « ] (principio)
Retrocede instantdneamente al principio de la cancién o
patrén actual (es decir, al primer tiempo del primer compads).

Botén [ 4] (retroceso)
Pulse brevemente este botén para retroceder un compds, o
manténgalo pulsado para retroceder de forma continua.

Botén [ »P](avance)
Pulse brevemente este botdn para avanzar un compas, o
manténgalo pulsado para avanzar continuamente.

Botén [ e ] (grabacion)
Pulse este bot6n para activar la grabacién (cancidn o frase de
patrén). (El indicador se ilumina.)

Botén [ m | (parada)
Pulse este botdn para detener la grabacién o reproduccion.

Boton [ P ] (reproduccion)
Pulse este botdn para iniciar la reproduccion desde el punto
actual de la cancién o patrén. Durante la grabacién o

reproduccion, el indicador parpadea al tempo actual.

® Botones MODE Pagina 45
Estos botones seleccionan los modos operativos (por
ejemplo, el modo de voz).

@ Pantalla LCD
La amplia pantalla (LCD) retroiluminada ofrece los
pardmetros y valores relacionados con la operaciéon o modo
seleccionado en ese momento.

@ Control de contraste de la pantalla  Péagina 43
Utilice este control para optimizar la legibilidad de la
pantalla de cristal liquido.

® [F1] - [F6] (botones de funcién) Pagina 47
Estos botones activan las funciones correspondientes
indicadas en la pantalla. En el nivel de organizacién de
la pantalla, estas funciones [F] se localizan un nivel por
debajo de los modos.

@ [SF1] - [SF5] (botones de subfuncidn) Pagina 47
Estos botones activan las subfunciones
correspondientes indicadas en la pantalla. En el nivel
de organizacién de la pantalla, estas subfunciones [SF]
se localizan un nivel por debajo de las funciones [F].
También pueden usarse para almacenar o recuperar el
tipo de arpegio en el modo de reproduccién y en el
modo de grabacién de canciones o patrones. Y ademas
pueden usarse para almacenar/recuperar la escena de
cancién (pagina 123) en los modos de reproduccion de
cancion, grabacion de cancién y grabacion de cadena
de patrones.
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@ Boton [INFORMATION]

® Rueda de datos

@ Botdn [INC/YES]

@ Boton [DEC/NO]

@ Botones de cursor

@ Boton [EXIT]

Péagina 53
Activa una funcién especial de “ayuda” con
informacién sobre el modo actual. Para ir a la pantalla
anterior se puede pulsar este boton de nuevo o cualquier
otro botdn.

Segtn la pantalla seleccionada, este botén se puede usar
para abrir una ventana de introduccién de caracteres
(péagina 54), de introduccién de nimeros (pagina 49), de
seleccion de longitudes de nota (pagina 49), o de
seleccion de teclas o nombres de notas (pagina 53).

Pagina 49
Se utiliza para editar el pardmetro seleccionado.
Aumente el valor girando la rueda a la derecha (sentido
horario), y dismindyalo hacia la izquierda (antihorario).
Si se selecciona un pardmetro con un amplio margen de
valores, puede cambiarlos en pasos mas largos girando
rapidamente la rueda.

Pagina 49
Aumenta el valor del pardmetro seleccionado. También
se usa para ejecutar una operacion (“job”) y para
confirmar una orden de almacenamiento.

Pagina 49
Reduce el valor del pardmetro seleccionado. También se
usa para cancelar una operacién (“job”) o una orden de
almacenamiento.

También puede usar los botones [INC/YES] y
[DEC/NOY] para recorrer rapidamente los valores del
pardametro en saltos de diez unidades, especialmente
los pardametros de margenes amplios. Mantenga
pulsado uno de los botones (el de la direccién en la
que desea avanzar), y al mismo tiempo pulse el otro.
Por ejemplo, para saltar en direccién de avance,
mantenga pulsado [INC/YES] y pulse [DEC/NO].

Pagina 49
Estos botones sirven para desplazar el “cursor” por la
pantalla a la hora de resaltar y seleccionar los distintos
pardmetros.

Pagina 46
Los mends y las pantallas de este sintetizador se
organizan en una estructura jerarquica.

Pulse este bot6n para salir de la pantalla actual y
regresar al nivel anterior.

@ Bot6n [ENTER]

Utilice este botdn para ejecutar una operacién (“job”) o
confirmar una orden de almacenamiento. También se
usa para introducir un nimero cuando se selecciona una
memoria o banco con las voces o las actuaciones. En el
modo de archivo, use este botén para descender al nivel
inferior inmediato del directorio seleccionado.



@ Indicadores SLOT 1-3

Estos tres indicadores luminosos sirven para conocer el

estado de instalacion de las tarjetas Plug-in.

Pagina 284

Si la tarjeta se ha instalado correctamente, se iluminard el
indicador SLOT correspondiente.
La tarjeta Plug-in de armonia vocal (PLG100-VH) sélo
puede instalarse en la ranura 1, no asi en las ranuras 2 y 3.
n La tarjeta Plug-in multiparte (PLG100-XG) s6lo puede
instalarse en la ranura 3, no asi en las ranuras 1y 2.

@ Botones BANK
Cada botén selecciona un banco de voces o actuaciones.
Si el botén [CATEGORY SEARCH] esté activado, estos
botones pueden usarse para seleccionar la categoria deseada
(rotulada debajo de cada uno de ellos). Si se activa el botén
[SECTION] en el modo de patrén, estos botones se usan

para seleccionar la seccién deseada.

@ Botones GROUP [A] - [H]
Cada botdn selecciona un grupo de voces o actuaciones.
Si el botén [CATEGORY SEARCH] esta activado, estos
botones pueden usarse para seleccionar la categoria deseada
(rotulada debajo de cada uno de ellos). Si se activa el botén
[SECTION] en el modo de patrdn, estos botones se usan

para seleccionar la seccién deseada.

@ Botones NUMBER [1] - [16]
El uso de estos botones depende de si estdn activados
o no los botones [TRACK SELECT] y [MUTE].

Pagina 60

Péagina 48

Pagina 48

Interpretacion del sintetizador (en el modo de reproduccion de voces) I

@ Boton [CATEGORY SEARCH]

€ Boton [SECTION]

@ Boton [MUTE]

Funciones de los botones NUMBER [1] - [16]

Si [TRACK
SELECT] esta
activado

Si [MUTE] esta
activado

Si tanto [TRACK
SELECT] como
[MUTE] estan
desactivados

Modo de edicién
de actuaciones

Seleccién de parte
de actuacion (1-4)

actuacion (1 - 4)

Modo de Ajuste de canal de Seleccion de voz,

reproduccion transmision del — conforme a los

de voces teclado grupos A - H

Modo de edicion | Seleccion de elementos (1 - 4) y ajuste N

de voces de silenciamiento de elementos (9 - 12)

Modo de Ajuste de canal Seleccion de

reproduccion de |de transmision del [ Ajuste de actuacion o voz

actuaciones teclado silenciamiento de |(si el cursor esta
parte de sobre el nombre de

voz), conforme a los
grupos A-H

Ajuste de canal de
transmision del
teclado (si se
memoriza el modo
de voz o actuacion

reproduccién de
cancién/patron

de cancién/patrén

miento de pista de
cancién/patrén

Modo de mezcla
de cancién/patron

Seleccion de parte
de cancién/patrén

Ajuste de silencia-miento
decancion/patron

Modo de en el master Seleccion de méster,
reproduccién de [actual), o seleccion — conforme a los
masteres de pista de grupos A - H
cancién o patrén
(si se memoriza el
modo de cancién o
patron en el
master actual)
Modo de edicién | Seleccion de
de masteres zona (1-4 - -
Modo de - . Ajuste de silencia- .
Seleccion de pista Seleccion de

cancién/patrén,
conforme a los
grupos A -H

Modo de ediciéon
de mezcla

Seleccién de eleme

nto (1 —4) y ajuste

de silenciamiento de elemento (9 — 12)

Péagina 62
Con este botén activado en el modo de actuacion, la fila
inferior de botones [BANK] (rotulados A.PTANO -
REED/PIPE debajo) y los botones [GROUP] podran
usarse para seleccionar la categoria de actuaciones.

Con este botén activado en otro modo, la fila inferior de
botones [BANK] (rotulados A.PIANO - REED/PIPE
debajo) y los botones [GROUP] podran usarse para
seleccionar la categoria de voces.

Pagina 56
Con este botén activado en el modo de patrén, los botones
GROUP [A] - [H] pueden usarse para seleccionar las
secciones de patrén A — H, y los botones [PRES] -
[PLG3] del grupo BANK para seleccionar las secciones
de patrén I - P.

Boton [TRACK SELECT] Pégina 58
Si activa este botén en el modo de cancién o de patrén,
habilitara los botones NUMBER [1] - [16] para la
seleccidn de las pistas de cancién/patrén
correspondientes. El estado activado/desactivado de este
botoén afecta a los botones NUMBER [1] - [16] de
diferentes maneras, segin el modo seleccionado. (Véase

28 “Botones NUMBER [1] - [16]”, mas arriba.)

Pagina 58
Si activa este botén en el modo de cancién o de patrdn,
habilitara los botones NUMBER [1] - [16] para silenciar
las pistas de cancién/patrén correspondientes.

Pulse uno de los botones numéricos [1] - [16] mientras
mantiene presionado éste para aislar (funcién “solo”) la
pista correspondiente de la cancién o patrén actual.

El estado activado/desactivado de este bot6n afecta a los
botones NUMBER [1] - [16] de diferentes maneras,
segun el modo seleccionado. (Véase 28 “Botones
NUMBER [1] - [16]”, més arriba.)
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I Panel Posterior

@ Interruptor POWER

O Conectores USB

Péagina 43
Este interruptor enciende (ON) y apaga (OFF) la unidad.

@® AC INLET (conector del cable de alimentacion)

Péagina 26
Conecte el cable de alimentacion (c.a.) a esta entrada antes
que a la toma de corriente. Utilice exclusivamente el cable de
alimentacién facilitado con el instrumento. Si el cable
suministrado se extravia o resulta dafiado y debe
reemplazarse, pongase en contacto con su distribuidor
Yamaha. El uso de un repuesto inadecuado podria entrafiar el
riesgo de incendio o descarga eléctrica.

© Cubierta de tarjeta de expansién mLAN

(mLAN16E) o I/0O (AIEB2) Péagina 25
Este instrumento admite la instalaciéon de una tarjeta de
expansion mLAN (mLAN16E) o de expansién de entrada/salida
(AIEB2), a la venta por separado. Con la tarjeta mLANI16E,
podra conectar facil y comodamente el MOTIF ES a otros
instrumentos o dispositivos compatibles con mLAN.

La tarjeta de expansiéon AIEB2 amplia las posibilidades de
entrada y salida digital con conectores tanto dpticos como
digitales. Ademads, la tarjeta incluye tres pares de salidas
estéreo asignables (seis conectores analdgicos).

Pagina 25
Este instrumento incorpora dos tipos de conectores USB en el
panel posterior: USB TO HOST y USB TO DEVICE. El
terminal USB TO HOST se usa para conectar el instrumento
al ordenador mediante un cable USB. La conexién USB entre
el instrumento y el ordenador sélo puede utilizarse para la
transferencia de datos MIDL.

No pueden enviarse datos de audio a través de USB. El
terminal USB TO DEVICE se usa para conectar este
instrumento a un dispositivo de almacenamiento USB (unidad
de disco duro, unidad de CD-ROM, unidad MO, disco flash,
etc.) a través de un cable USB. Asi podrd guardar los datos
creados en este instrumento en el dispositivo USB externo, y
cargar datos del dispositivo USB externo en el instrumento.
Las operaciones de almacenamiento y carga se pueden realizar
en el modo de archivo (File).

n Si desea mds detalles sobre USB, consulte la pagina 29.

USB

USB son las siglas de Universal Serial Bus (bus serie
universal), una interfaz en serie para la conexién de un
ordenador a los dispositivos periféricos. Las transferencias
de datos son mucho mads rdpidas que con las conexiones de
puerto serie convencionales.

Conectores MIDI/IN/OUT/THRU Pagina 34
La entrada MIDI IN recibe datos de control o actuacién de
otro dispositivo MIDI, por ejemplo un secuenciador externo.
El terminal de retransmision MIDI THRU simplemente
redirige los datos MIDI recibidos (por MIDI IN) a los
dispositivos  conectados, posibilitando el sencillo
encadenamiento de otros instrumentos MIDI.

La salida MIDI OUT transmite todos los datos de control,
actuacién y reproduccion desde el MOTIF hacia otro
dispositivo MIDI, por ejemplo un secuenciador externo.

m Manual de instrucciones MO TIF ES

O Conector BREATH Pagina 42
Conecte aqui un controlador de soplido Yamaha BC3
opcional para disponer de capacidad expresiva de control
de la respiracion.

@ Conectores FOOT SWITCH Pagina 42
Aqui se conectan unos pedales conmutadores opcionales
FC4 o FC5.

Si se conecta al terminal SUSTAIN, el pedal conmutador
controlara el sustain. Si se conecta a ASSIGNABLE,
podra controlar diversas funciones asignables.

@ Conectores FOOT CONTROLLER Pagina 42
Aqui se conectan unos pedales controladores opcionales
(FC7, etc.).

Cada terminal le permite controlar de forma continua una
de las distintas funciones asignables, tales como el
volumen, tonalidad, altura tonal u otros aspectos del

sonido.

© Conectores ASSIGNABLE OUT L y R Pagina 31

Las sefiales de audio de nivel de linea se transmiten desde
este instrumento por estos conectores de tipo jack (1/4”
fono monoaural).
Estas salidas son independientes de la principal
(conectores L/MONO y R, a continuacién), y pueden
asignarse libremente a las teclas de las voces de bateriay a
las partes. Asi podra dirigir los sonidos o voces especificas
para su procesamiento en una unidad de efectos externa.

Las partes que se pueden asignar a estos terminales son las
siguientes:

e Tecla de voz de bateria a la que esté asignado el

instrumento de bateria o percusion Pagina 203
* Cualquier parte de una actuacién* Pagina 218
* Cualquier parte de una cancién* Pagina 235
* Cualquier parte de un patrén* Pagina 235

* Incluida la parte de entrada de audio

@® Conectores OUTPUT L/IMONO y R Pégina 31
Las sefiales de audio de nivel de linea se envian por estos
conectores fono de tipo jack.

Para la salida monoaural, utilice s6lo el conector
L/MONO.

@ Conector PHONES Pagina 31
Para la conexidén de una pareja de auriculares estéreo.

@® Conectores A/D INPUT Pagina 33
Las sefiales de audio externas se pueden enviar por estos
conectores de tipo jack (1/4” fono monoaurales).

A estos terminales se pueden conectar diferentes
dispositivos (micréfono, guitarra, bajo, reproductor de
CD, sintetizador), y su sefial de entrada de audio podrd
sonar como la parte AUDIO IN de la actuacién, cancién o
patrén.

En el modo Sampling, estos terminales se utilizan para
capturar los datos de audio en forma de muestras. Con
sefiales estéreo (por ejemplo, de un equipo de audio),
utilice ambos conectores. Con sefiales mono (micréfono,
guitarra), utilice sélo el izquierdo L.



@® Mando GAIN Pagina 73
Se utiliza para ajustar la ganancia de entrada del sonido
recibido en A/D INPUT (véase més arriba). Dependiendo
del dispositivo conectado (micréfono, reproductor de CD,
etc.), es posible que tenga que ajustar este mando al nivel
optimo.

@ CARD (ranura de tarjeta) Pagina 27
Inserte aqui una tarjeta (de memoria) SmartMedia para
transferir datos en ambas direcciones. Lea atentamente las
precauciones sobre el uso de la tarjeta SmartMedia (pagina

28) antes de insertarla.

@ Cubierta de tarjeta Plug-in Pagina 283
La instalacion de una tarjeta Plug-in opcional le permite
ampliar considerablemente el muestrario de sonidos del
instrumento. Pueden instalarse hasta tres tarjetas en el panel

posterior.

m Si se hainstalado la tarjeta opcional
mLAN16E:

?

| ]
! \ o

@®YAMAHA  mLAN EXPANSION BOARD mLANLGE W

° @ =N o ®e©
8 Vi e /] WS [S400]

MADE IN JAPAN

@ Conector mLAN (IEEE1394) 1, 2
Conexi6n de dispositivos mLAN o compatibles con
IEEE1394 (FireWire) mediante cables estandar IEEE1394
(6 contactos).

m

Panel Posterior I

m Si se hainstalado la tarjeta opcional

@ Conectores OPTICAL IN, OUT

® Conectores DIGITAL IN, OUT

© Conectores DIGITAL IN, OUT

Acerca de mLAN

“mLAN” es una red digital disefiada para aplicaciones
musicales. Utiliza y amplia el bus serie de alto
rendimiento IEEE 1394, estindar industrial. Mas
detalles en el manual de instrucciones de la tarjeta
mLANIGE.

* El nombre “mLAN” y su logotipo (véase arriba) son
marcas comerciales.

La salida de audio digital a través del conector mLAN estd
fijada a una resolucién de 24 bits/44,1 kHz.

AIEB2:
(1) (2] (3]
D &)
| L L &= |
@OPTICAL@ N DIGITAL . = = AiS‘:GNABLEAOUT = =
N out @ ou & ASe ASS ASS AS3 AS: . AS . C
Y

Paginas 33, 34
Utilice estos terminales para recibir y enviar sefiales
digitales a través de cables de fibra dptica. Puede usar la
entrada OPTICAL IN para grabar una sefial digital con
frecuencias de 48 kHz, 44,1 kHz o 32 kHz. La salida
OPTICAL OUT envia una sefial digital de 44,1 kHz.

Paginas 33, 34
Utilice estos terminales para recibir y enviar sefiales
digitales a través de un cable coaxial (conector RCA). El
formato de la sefial digital es CD/DAT (S/P DIF). Puede
usar la entrada DIGITAL IN para grabar una sefial digital
con frecuencias de 48 kHz, 44,1 kHz o 32 kHz. La salida
OPTICAL OUT envia una sefial digital de 44,1 kHz.

Pégina 31
Las sefiales de audio de nivel de linea se transmiten desde
este instrumento por estos conectores de tipo jack (1/4”
fono monoaural).

Estas salidas son independientes de la principal (conectores
L/MONO y R, a continuacién), y pueden asignarse
libremente a las teclas de las voces de baterfa y a las partes.
Asi podra dirigir los sonidos o voces especificas para su
procesamiento en una unidad de efectos externa.

Las partes que se pueden asignar a estos terminales son las
siguientes:

* Tecla de voz de bateria a la que esté asignado el

instrumento de bateria o percusién Pégina 203
* Cualquier parte de una actuacién* Pégina 218
* Cualquier parte de una cancién* Pégina 235
¢ Cualquier parte de un patrén* Pégina 235

* Incluida la parte de entrada de audio

La salida de audio digital a través de OPTICAL OUT o

DIGITAL OUT puede cambiarse entre 20 y 24 bits de
resolucion en la pantalla [UTILITY] - [F2] I/O - [SF2]
OUTPUT.

No obstante, la frecuencia estd fijada en 44,1 kHz.
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I Panel Posterior

Configuracion

Lea atentamente este capitulo antes de usar su nuevo MOTIF ES.
En esta seccion se explica como conectar el MOTIF ES a una fuente de alimentacién (c.a.), a los equipos de audio y MIDIL, y a un
sistema informdtico. Encienda el MOTIF ES tnicamente después de haber realizado todas las conexiones necesarias (pagina 43).

Panel posterior

Alimentacion

AC INLET

~— Cable de alimentacion (incluido)

1 Compruebe que el interruptor POWER del MOTIF ES estd en la posicién de apagado (OFF).
2 Conecte el cable de alimentacién (incluido) al terminal AC INLET del panel posterior del instrumento.

3 Conecte el otro extremo del cable de alimentacién a una toma de corriente (c.a.). Asegurese de que el MOTIF ES cumple los

requisitos de tension del pais o regién en el que se usa.

& ADVERTENCIA

Compruebe que el MOTIF ES estd preparado para la tensién de red de la zona en la que se va a utilizar (véase el panel posterior).
La conexién de la unidad a un suministro de corriente indebido puede ocasionar serios dafios en los circuitos internos y entrafiar un
riesgo de descarga eléctrica.

A ADVERTENCIA

Utilice unicamente el cable de alimentacidn facilitado con el MOTIF ES. Si el cable suministrado se extravia o resulta dafiado y
debe reemplazarse, pongase en contacto con su distribuidor Yamaha. El uso de un repuesto inadecuado podria entrafiar el riesgo de
incendio o descarga eléctrica.

A ADVERTENCIA

El tipo de cable de alimentacién suministrado con el MOTIF ES puede diferir en funcién del pais de compra (es posible que
incluya una tercera patilla de puesta a tierra). La conexién indebida del conductor de tierra puede suponer el riesgo de descarga
eléctrica. No modifique NUNCA el conector suministrado con el MOTIF ES. Si el conector no encaja en la toma, encargue la
instalacién de una base apropiada a un electricista cualificado. No utilice un adaptador de conexién que anule el conductor de
tierra.
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Sobre el almacenamiento de datos en tarjetas SmartMedia y dispositivos de almacenamiento USB I

Sobre el almacenamiento de datos en tarjetas SmartMedia y dispositivos de
almacenamiento USB

Al utilizar este instrumento para hacer musica, creard una gran variedad de datos: datos de voz (incluidas voces, actuaciones, etc.),
datos de secuencia MIDI (canciones, patrones, arpegios) y datos de forma de onda (con la funcién de muestreo).

Es natural que desee almacenar estos datos por seguridad y para su uso en un futuro, asi que el instrumento incorpora diversas
opciones de almacenamiento. Puede guardar los datos en una tarjeta SmartMedia (insertada en la ranura de tarjetas) o en un
dispositivo de almacenamiento USB (conectado al terminal USB TO DEVICE). Puede recuperar los datos con la funcién de carga.
Las operaciones de almacenamiento y carga se realizan desde el modo de archivo (véase la pdgina 266).

Tenga en cuenta que ciertos tipos de datos se perderdn cuando apague la unidad y por tanto deberd guardarlos previamente. Al
disponer de diversas opciones de almacenamiento (tarjeta SmartMedia, disco duro, disco flash, etc.) siempre deberd tener
formateado y a mano el soporte apropiado ANTES de iniciar la creacién o edicién de los datos.

SmartMedia (pag. 28) Dispositivo de almacenamiento USB (pédg. 29)

== MOTIF ES

La operacién de guardar/cargar del modo de archivo puede ejecutarse entre la tarjeta SmartMedia insertada en la ranura CARD del panel posterior y el
instrumento, o entre el dispositivo de almacenamiento USB conectado al terminal USB TO DEVICE y el instrumento. Tenga en cuenta que la operacién de
almacenamiento/carga del modo de archivo no puede ejecutarse entre la tarjeta SmartMedia insertada en la ranura CARD del panel posterior y el dispositivo
USB conectado al terminal USB TO DEVICE. En resumen, los datos pueden almacenarse o cargarse entre el soporte de almacenamiento y el instrumento, pero

no entre dos dispositivos de almacenamiento.

La tabla siguiente ofrece una lista con los tipos de datos que pueden crearse en el instrumento y las posiciones de memoria interna
en que pueden almacenarse temporal o permanentemente.

A PRECAUCION

Compruebe antes de apagar la unidad que ha guardado en SmartMedia o dispositivo USB los datos existentes en DRAM;
en caso contrario perdera dichos datos.

Tipos de datos Pagina Modo en que se crean los datos Tipos de memoria interna en que se almacenan los datos
Voz 79 Voice Flash ROM

Voz de mezcla 105 | Mixing Voice DRAM . Se perderdn al apagar la unidad.
Actuacion 87 Performance Flash ROM

Cancién* 117 | Song DRAM . Se perderdn al apagar la unidad.

Cadena de cancién 59 Song Chain DRAM . Se perderdn al apagar la unidad.

Patrén* 106 | Pattern DRAM . Se perderdn al apagar la unidad.

Cadena de patrén 115 | Pattern Chain DRAM . Se perderén al apagar la unidad.

Frase (patrén) 110 | Pattern DRAM . Se perderan al apagar la unidad.

Arpegio 130 | Song, Pattern Flash ROM

Master 136 | Master Flash ROM

Forma de onda** 94 Sampling DIMM (DRAM) . Se perderan al apagar la unidad.
Plantilla de mezcla** 103 | Song Mixing, Pattern Mixing Flash ROM

Ajustes de sistema 185 | Utility Flash ROM

* Incluye los ajustes de mezcla (paginas 103, 127)

*##* Si crea las voces de usuario o voces de muestra con las funciones de muestreo (Sampling), las formas de onda correspondientes serdn guardadas automdticamente al
guardar los datos de voz de usuario o los datos de cancién/patrén en SmartMedia o dispositivo USB.

##% Las operaciones de mezcla de cancion o mezcla de patrén pueden almacenarse como datos de cancién/patrén y como plantilla de mezcla (Mixing Template) (que no
estdn asociadas con una cancién/patrén determinado).

Para conocer mds detalles sobre los tipos de datos que puede crear en este instrumento, posiciones de la memoria interna en que se almacenan y tipos de
archivo que resultan de la operacién de guardar (en SmartMedia o dispositivo USB) los datos creados, consulte la seccién “Estructura de la memoria”
(pagina 186).

/\ PRECAUCION

Pueden guardarse hasta 128 MB de datos en una tarjeta SmartMedia insertada en la ranura CARD del panel posterior.
Yamaha recomienda utilizar un dispositivo USB de gran capacidad por si desea almacenar mas de 128 MB de datos,
especialmente si tiene instalados DIMM opcionales (pagina 289) y esta utilizando la funcién de muestreo.

MO TIF EES Manual de instrucciones ﬂ



I Sobre el almacenamiento de datos en tarjetas SmartMedia y dispositivos de almacenamiento USB

Maneje las tarjetas SmartMedia con cuidado y adopte las precauciones que se indican a continuacion.

* SmartMedia es marca registrada de Toshiba Corporation.

M Tipo de tarjeta compatible SmartMedia

Pueden utilizarse las tarjetas 3.3V (3 V). Las tarjetas
SmartMedia del tipo 5V no son compatibles con este
instrumento.

M Capacidad de memoria

Existen siete tipos de tarjetas SmartMedia:
2MB/4MB/8MB/16MB/32MB/64MB/128MB. Tenga en cuenta
que sélo deberdn utilizarse tarjetas SmartMedia conformes a la
norma SSFDC (con el logotipo SmartMedia).

M Insercion/extraccion de las tarjetas SmartMedia

Insercion de una tarjeta SmartMedia

Inserte la tarjeta SmartMedia (con la cara de contacto dorada
hacia abajo) en la ranura de tarjetas con cuidado y decision,
hasta el fondo. Asimismo, no inserte en la ranura nada que no
sea una tarjeta SmartMedia apropiada.

Extraccion de una tarjeta SmartMedia

Antes de retirar la tarjeta SmartMedia, asegurese de que no se
estd utilizando la tarjeta o que el instrumento esté accediendo a
ella. Tire suavemente con la mano de la tarjeta SmartMedia. Si
se estd realizando alguna operacién* con la tarjeta, en la
pantalla del instrumento aparecerd un mensaje indicdndolo.

* Aquf se incluyen todas las operaciones de almacenamiento, carga,
formateo, eliminacion y creacion de operaciones del menu que se
efectian con la tarjeta SmartMedia. Tenga también en cuenta que el
instrumento, si estd encendido, accedera automaticamente a la tarjeta
en el momento de su insercién para comprobar el tipo de soporte.

/N\PRECAUCION

No intente nunca extraer la tarjeta SmartMedia o apagar la
unidad durante las operaciones de acceso. Puede ocasionar
pérdidas de datos en el instrumento o en la tarjeta, e incluso
daiios en la propia tarjeta.

M Formateo de las tarjetas SmartMedia

Antes de utilizar una tarjeta SmartMedia con el instrumento,
debera formatearla. Una vez formateada habran desaparecido
los datos que contenia. Asegurese antes de que la tarjeta no
contiene ningun dato importante.

Es posible que las tarjetas SmartMedia formateadas con el instrumento
no puedan utilizarse con otros instrumento o dispositivos.

m Manual de instrucciones MO TIF ES

M Acerca de las tarjetas SmartMedia

Maneje las tarjetas SmartMedia con cuidado

* Las tarjetas SmartMedia son muy sensibles y la electricidad
estdtica puede dafarlas. Antes de manejar una tarjeta
SmartMedia, elimine la electricidad estdtica de su cuerpo
tocando un objeto de metal, como el pomo de una puerta o
unas persianas de aluminio.

* Retire la tarjeta SmartMedia de la ranura CARD sino va a
utilizarla durante un periodo prolongado.

* No exponga la tarjeta SmartMedia a la luz directa del sol, a
bajas o altas temperaturas extremas, a ambientes demasiado
hidmedos o polvorientos, ni permita que entre en contacto con
liquidos.

* No coloque ningtin objeto pesado sobre una tarjeta
SmartMedia, ni la doble ni someta a ninguna presion.

» No toque nunca el contacto dorado con los dedos o deje que
entre en contacto con una superficie metdlica o dura.

* No exponga la tarjeta SmartMedia a campos magnéticos como
los generados por televisores, altavoces, motores, etc., ya que
estos campos pueden borrar total o parcialmente los datos
contenidos en la tarjeta, imposibilitando su lectura.

* No adhiera a una tarjeta SmartMedia nada que no sea las
etiquetas suministradas. Asegurese también de colocar las
etiquetas en el espacio indicado.

Proteccion de los datos (proteccion contra escritura)

Para evitar borrar accidentalmente algtin dato importante,
aplique el sello de proteccién —suministrado junto a la tarjeta
SmartMedia— en el espacio circular sefialado en la tarjeta. Si va
a almacenar datos en la tarjeta, retire el sello. No reutilice un
sello usado; podria no adherirse perfectamente a la tarjeta y
desprenderse en el interior de la ranura.

M Proteccion de seguridad de los datos

Para mayor seguridad, Yamaha recomienda guardar copia de
los datos importantes en dos tarjetas SmartMedia distintas. De
este modo, siempre dispondrd de una copia de seguridad en
caso de pérdida o si una de las tarjetas sufre cualquier tipo de
dafio.

[ | Bloqueo antirrobo

Este instrumento dispone para la tarjeta SmartMedia de un
bloqueo antirrobo. Si lo considera necesario, instale el bloqueo
en el instrumento.

Para instalar el bloqueo antirrobo:

1 Retire la pieza metdlica con un destornillador de estrella.

2 Dé la vuelta a esta pieza y coldquela en la nueva posicion.



Sobre el almacenamiento de datos en tarjetas SmartMedia y dispositivos de almacenamiento USB I

Al utilizar este tipo de dispositivos, asegtirese de conectarlos al terminal USB TO DEVICE, y tome las precauciones que se indican

a continuacion:

| Dispositivos compatibles USB

Conecte solamente un dispositivo de almacenamiento USB
(disco duro, CD-ROM, disco flash y otras unidades) al terminal
USB TO DEVICE. No pueden utilizarse otros dispositivos,
tales como un teclado de ordenador o un ratén.
Se pueden utilizar tanto los tipos de alimentacién bus
(alimentados por el dispositivo anfitrién) o autoalimentado (con
pilas o red).
El MOTIF ES no admite necesariamente todos los dispositivos
de almacenamiento USB disponibles comercialmente. Yamaha
no puede garantizar el funcionamiento de los dispositivos USB
que usted adquiera. Antes de adquirir uno, consulte a su
distribuidor Yamaha o a un distribuidor Yamaha autorizado (al
final del manual encontrard una lista), o acceda a la siguiente
pagina:

http://www.yamahasynth.com/

Aunque las unidades CD-R/W pueden utilizarse para cargar datos en el
instrumento, no pueden usarse para almacenar datos. No obstante, puede
transferir los datos a un ordenador y guardar los datos en un CD
utilizando la unidad CD-R/W del ordenador.

B Formateo de los soportes de almacenamiento
USB

Al conectar un dispositivo —o insertar un soporte— de
almacenamiento USB, en la pantalla LCD puede aparecer el
mensaje “Disk or card unformatted” indicando que el
dispositivo o el soporte deben formatearse para ser utilizados.
Ejecute la operacién de formateo en el modo de archivo
(péagina 268).

Tipos de conectores USB

Hay dos tipos distintos de conectores USB, ambos situados
en el panel posterior del instrumento. Procure no
confundirlos.

M Conector USB TO HOST

Este tipo se utiliza para conectar el instrumento a un
ordenador y permite transferir los datos MIDI entre los
dispositivos. A diferencia de MIDI, USB puede manejar
multiples puertos con un tnico cable.

Los cables USB poseen conectores distintos en sus
extremos: el tipo A y el tipo B. Conecte el tipo A al
ordenador y el tipo B al terminal USB TO HOST.

M Conector USB TO DEVICE

Este tipo se utiliza para conectar el instrumento a un
dispositivo de almacenamiento USB y permite almacenar en
el dispositivo conectado los datos creados, asi como cargar
datos de dicho dispositivo. Las operaciones de
almacenamiento y carga se ejecutan desde el modo de
archivo.

Los cables USB poseen conectores distintos en sus
extremos: el tipo A y el tipo B. Conecte el tipo A al terminal
USB TO HOST y el tipo B al dispositivo USB.

Conexi6n a un ordenador

Precauciones al utilizar el conector USB TO DEVICE

&PRECAUCI()N

* No encienda o apague el dispositivo de
almacenamiento USB, ni conecte o desconecte el cable
USB, si el dispositivo USB es del tipo autoalimentado;
el sintetizador podria quedarse “colgado”.

* Mientras el instrumento esté accediendo a los datos
(en las operaciones de almacenamiento, carga y
eliminacion del modo de archivo, por ejemplo) NO
desconecte el cable USB, NO retire el soporte del
dispositivo, y NO apague ninguna de las unidades para
no provocar dafios en los datos de cualquiera de los

dispositivos.

M Proteccion de los datos (proteccién contra

escritura)
Para evitar el borrado accidental de algiin dato importante,
aplique la proteccién contra escritura suministrada con todos
los dispositivos o soportes de almacenamiento.
Si va a guardar datos en un dispositivo USB, retire antes la
proteccién contra escritura.

Almacenamiento/carga de
datos en modo de archivo.

-~ o

Conexién a un

Tipo B dispositivo de
Conector USB L] Conector USB i‘jlg]gc(?amlzmo
TOHOST |© TO DEVICE isco duro,
CD-ROM, disco
A flash y otras
’ unidades)

MOTIF ES

El ordenador no podri acceder al dispositivo de
almacenamiento USB conectado al terminal USB TO
DEVICE del MOTIF ES, aunque se conecte como se
indica arriba. Sélo desde el modo de archivo del
propio instrumento podra acceder a los datos del
dispositivo USB conectado al terminal USB TO
DEVICE.

Aunque el MOTIF ES admite el estindar USB 1.1,
también podra conectar y utilizar un dispositivo de
almacenamiento USB 2.0. No obstante, tenga en
cuenta que la velocidad de transferencia sera la
propia de USB 1.1.
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I Sobre el almacenamiento de datos en tarjetas SmartMedia y dispositivos de almacenamiento USB

Ajustes basicos para el uso de SmartMedia o
dispositivo USB

1 Pulse el botén [FILE] para acceder al modo de
archivo File.

2 Pulse el botén [SF1] CURRENT para comprobar qué
dispositivo esta seleccionado.

Si en Current (actual) esta seleccionado “CARD”
El instrumento reconocerd la tarjeta SmartMedia insertada
en la ranura CARD.

Si en Current esta seleccionado “USB”
El instrumento reconocerd el dispositivo de almacenamiento
USB.

Etiqueta de volumen del dispositivo seleccionado

_ Currlent. TEEL Slot 1
Fart.it.ion OATA-1
Status Ftee 7. SEEC 440
Tot.al 74, 3GE
[CURRENT]

3 Seleccione “CARD” en Current si desea acceder a la

tarjeta SmartMedia, o “USB” para acceder al
dispositivo de almacenamiento USB.

Si el dispositivo de almacenamiento USB admite diversos
tipos de soporte, tendrd que especificar el nimero de
ranura (Slot) después de seleccionar “USB” en Current.
Para ver los soportes correspondientes a cada niimero
USB (1 6 2) y a cada nimero de ranura, observe en esta
ventana los ajustes de etiqueta de volumen o de particidn.

Una vez realizados estos ajustes, podrd ejecutar el resto de
las operaciones de archivo (en las pestafias inferiores, a las
que accederd con los botones [F2] - [F5]).

Al conectar un dispositivo de almacenamiento USB o insertar un soporte,|
en la pantalla LCD puede aparecer el mensaje “Disk or card
unformatted”, indicando que el dispositivo o el soporte deben
formatearse para poder ser utilizados. Ejecute la operacion de formateo
desde el modo de archivo (pagina 268).

CONSEJO Copias de seguridad de los datos en el ordenador

* Almacenamiento de las copias de seguridad de los datos
del MOTIF ES en el ordenador

Una vez guardados los datos en la tarjeta SmartMedia o en
el dispositivo de almacenamiento USB, puede copiarlos en
el disco duro del ordenador, archivarlos y organizar los
archivos como desee. Simplemente vuelva a conectar el
dispositivo como se indica a continuacion.

Almacenamiento, en dispositivo USB del modo de archivo,
de los datos creados

1 Dispositivo de almacenamiento USB

Conector USB TO DEVICE

o -ERmre

Ordenador

MOTIF ES

Desconecte el dispositivo
USB del sintetizador y
conéctelo al ordenador

¥

Copia de seguridad en un ordenador y organizacién de archivos/carpetas

Dispositivo de almacenamiento USB
Ordenador

MOTIF ES

Aunque en este ejemplo aparezca conectado un dispositivo de
almacenamiento USB, también puede hacer las copias de seguridad de
los datos creados y guardados en una tarjeta SmartMedia insertada en
la ranura CARD del panel posterior.

m Manual de instrucciones MO TIF ES

Copia en el dispositivo USB de los archivos del disco duro del ordenador

Dispositivo de almacenamiento USB
Ordenador

MOTIF ES
Desconecte el dispositivo USB
‘ del sintetizador y conéctelo al
SINTETIZADOR

Carga de archivos del dispositivo USB en el sintetizador (en el modo de
archivo) (pag. 266).

|

3 Dispositivo de almacenamiento USB
Conector USB TO DEVICE

Ordenador

MOTIF ES



Conexiones I

Conexiones

El MOTIF ES no incorpora altavoces, por lo que necesitard un equipo de audio externo o un juego de altavoces estéreo para oir el
sonido producido. Las siguientes ilustraciones muestran diversos ejemplos de conexion, entre los que tendrd que elegir el que mas se
asemeje a la configuracién deseada.

Audio Output = Salida de audio

m Conexién de altavoces activos estéreo (salida analégica)
Para disfrutar de una reproduccion éptima y precisa de la riqueza de sonidos del instrumento, utilice una pareja de altavoces activos.
Conecte los altavoces a los terminales OUTPUT L/MONO y R del panel posterior.

Altavoz activo (izquierda) Altavoz activo (derecha)

Auriculares

MOTIF ES

Si va a utilizar un solo altavoz activo, conéctelo al terminal OUTPUT L/MONO del panel
posterior.

m Conexién de una mesa de mezclas

La unidad dispone de otras salidas de audio ademds de los terminales OUTPUT (L/MONO y R). Conecte estas salidas a una mesa
de mezclas para controlar por separado las salidas analdgicas de las teclas de bateria o de las partes (actuacion, cancién o patrén).
Puede ampliar las capacidades de salida instalando la tarjeta opcional de E/S (AIEB2) o mLANI16E. Con la AIEB2 afiadiré seis
terminales OUTPUT adicionales, en tanto que la mLAN16E ampliara las posibilidades con otras catorce salidas digitales, a través de
un tnico juego de conector y cable FireWire (IEEE 1394). Si desea mas detalles sobre las asignaciones entre partes y salidas,

consulte la siguiente tabla.

Envio de notas (teclas) Se define con el plarémetro Output’SeI (véase selecciér}}abajo) como datols de voz de bateria.
P [VOICE] O Seleccion de voz de bateria O [EDIT] O Seleccion de tecla de bateria O [F1] OSC O [SF2] OUTPUT O OutputSel .
individuales de una voz K P~ " . P A " Péagina 203
de bateria EsteAa]uste esta dlsponlple para la parte cuyo parametro OutputSel esta ajustado como “drum” en otro modo

(p. €j., actuacién o cancion).

Se define con el parametro OutputSel (véase seleccion abajo).
Envio de partes [PERFORM] O Seleccion de actuacion O [EDIT] O Seleccion de parte O [F2] OUTPUT O [SF3] SELECT O OutputSel
individuales de una La asignacion de una parte de entrada de audio de una actuacion a una salida se realiza en el parametro OutputSel | Pagina 218
actuacion (véase seleccién abajo).

[PERFORM] O Seleccion de actuacion O [EDIT]O [COMMON] O [F5] AUDIO IN O [SF1] OUTPUT O OutputSel

Se define con el pardmetro OutputSel (véase seleccion abajo).
Envio de partes [SONG] O Seleccion de cancién O [MIXING] O [EDIT] O Seleccion de parte O [F2] OUTPUT O [SF3] SELECT O OutputSel
individuales de una La asignacién de una parte de entrada de audio de una cancién a una salida se realiza en el pardmetro Pagina 235
cancion OutputSel (véase seleccion abajo). [SONG] O Seleccién de cancion [ [MIXING] [ [EDIT] O

[COMMON] O [F5] AUDIO IN O [SF1] OUTPUT O OutputSel

Se define con el parametro OutputSel (véase seleccion abajo).

) [SONG] O Seleccion de cancién O [MIXING] O [EDIT] O Seleccion de parte O [F2] OUTPUT O [SF3] SELECT O OutputSel

E r(lj\{l(? dde Ip artdes . La asignacién de una parte de entrada de audio de una cancién a una salida se realiza en el pardmetro Péagina 235
individuales de un patron |, - el (véase seleccion abajo). [SONG] 0 Seleccién de cancién [ [MIXING] O [EDIT] 0

[COMMON] O [F5] AUDIO IN O [SF1] OUTPUT O OutputSel
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I Conexiones

Los siguientes ajustes pueden realizarse desde las paginas de pardmetros arriba indicadas.

* Disponible s6lo cuando se han instalado las tarjetas opcionales AIEB2 o mLANI16E.

** Disponible tinicamente si se ha instalado la tarjeta mLAN16E opcional.

Ejemplo de conexion con la tarjeta AIEB2 opcional instalada (salida analdgica)

Auriculares

000000000000

o |060066006006

OUTPUT L/MONO e g

OUTPUTR POODOOODOOOOOO
——g

o
@ o| OUTPUT L
OUTPUT R

ASSIGNABLE OUTPUT L

Conector
PHONE

e e e et

ASSIGNABLE OUTPUT R

MOTIF ES

. | oooo

DoooooooDODooooo oo
Dooooooooooooooo oo
0oOoooO0o0O0ooO0000o0o0o 00O

T g

Pantalla Salida Estéreo/Mono Pantalla Salida Estéreo/Mono
L&R OUTPUTLYR Estéreo asL ASSIGNABLE OUTPUT L Mono
asL&R ASSIGNABLE OUTPUT LY R Estéreo Ly R asL ASSIGNABLE OUTPUT R Mono
asl&2 ASSIGNABLE OUTPUT 1y 2 Estéreo (1: izq., 2: der.) * asl ASSIGNABLE OUTPUT 1 Mono *
as3&4 ASSIGNABLE OUTPUT 3y 4 Estéreo (3: izq., 4: der.) * : :
as5&6 ASSIGNABLE OUTPUT 5y 6 Estéreo (5: izq., 6: der.) * as6 ASSIGNABLE OUTPUT 6 Mono *
as7&8 ASSIGNABLE OUTPUT 7y 8 Estéreo (7: izq., 8: der.) ** as?7 ASSIGNABLE OUTPUT 7 Mono **
as9&10 ASSIGNABLE OUTPUT 9y 10 Estéreo (9: izq., 10: der.) ** : : :
as11&12 ASSIGNABLE OUTPUT 11y 12 Estéreo (11: izq., 12: der.) * asl4 ASSIGNABLE OUTPUT 14 Mono **
as13&14 ASSIGNABLE OUTPUT 13y 14 Estéreo (13: izq., 14: der.) **

Mesa de mezclas

nooooo
nooooo

L @ | Amplificador

OO
©OH L

=% &
Altavoz Altavoz
izquierdo derecho

Ejemplo de conexion con la tarjeta mLANL6E opcional instalada (salida digital y analégica)

Auriculares

oo

OUTPUT L/MONO

OUTPUT R

ASSIGNABLE OUTPUT L

Conector

ASSIGNABLE OUTPUT R

IEEE1394 cable

mMLAN16E

MOTIF ES

Acerca de los terminales de salida principales y asignables

000000
OUTPUT L
OUTPUTR

Mesa de mezclas geC_1

Amplificador
[ @ | P

G Y

OO

©

Altavoz
izquierdo

Altavoz
derecho

* La conexién de unos auriculares a la toma PHONES no afecta a la salida de sonido por OUTPUT L/MONO y R. El sonido monitorizado por los
auriculares es idéntico al de los terminales OUTPUT L/MONO y R.

« Las partes que se asignen a los terminales ASSIGNABLE OUTPUT (incluidos los opcionales de AIEB2 o mLAN16E) no se enviaran por OUTPUT
L/MONO y R ni por PHONES.

* Los efectos de sistema (reverberacion, chorus), la ecualizacion general y el efecto global no se aplican al sonido enviado por los terminales
ASSIGNABLE OUTPUT (incluidos los opcionales AIEB2 o mLANI16E). (Sélo se aplican la EQ de parte y el efecto de insercion.)
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Conexiones I

Si se ha instalado la tarjeta opcional AIEB2 en el panel posterior, el sonido transmitido por los terminales OUTPUT en analégico
también puede enviarse en digital por los terminales OPTICAL OUTPUT y DIGITAL OUTPUT. A través de estas salidas digitales,
podra grabar la interpretacion al teclado o la reproduccién de cancién o patrén de este sintetizador en un soporte externo (p. €j.,
grabadora de MD) con una calidad de sonido excepcional.

m Salida digital utilizando la tarjeta opcional AIEB2

—_— o
Grabacién Cable 6ptico
Cable coaxial
Grabacion
DIGITAL OPTICAL
OPTICAL OUTPUT DIGITAL OUTPUT INPUT INPUT
LTI _}\
\ i ] ] |
o oemmoem o ===mn °° HHH ==mn °° HHH

Cooonoen o
Cooonoeo o

|

Grabadora DAT o CD

MOTIF ES

La resolucién de salida digital de la tarjeta AIEB2 instalada puede ajustarse en el modo de utilidades de la siguiente forma:

[UTILITY] O [F2] /0 O [SF2] OUTPUT = Pégina 261

Entrada de Audio

m Conexiéon de un micréfono u otro equipo de audio a los terminales A/D INPUT (entrada anolégica)

A los terminales A/D INPUT pueden conectarse instrumentos o equipos de audio externos, tales como un micréfono, guitarra, bajo,
reproductor de CD, o incluso otro sintetizador o teclado. Este sonido podrd usarse como entrada para la parte AUDIO IN en los
modos de actuacién, cancién o patrén, y pueden servir para crear muestras con la funcién Sampling (pagina 172). Con una tarjeta
Plug-in opcional PLG100-VH, incluso puede aplicar un efecto automédtico de armonia vocal al sonido del micréfono.

Aplique efectos al

Equipo de audio estéreo sonido del Bajo
(reproductor de CD, etc.) Micréfono (mono) Micréfono utilizando

L la tarjeta Plug-in
= E— === ﬁ Vocal Harmony

Guitarra
(PLG100-VH).

L A/D INPUT R A/D INPUT L A/D INPUT L A/D INPUT L

—

MOTIF ES MOTIF ES MOTIF ES MOTIF ES

Dependiendo de los equipos conectados, cambie a su gusto los pardmetros en el modo de utilidades,
siguiendo este procedimiento:
* Si el nivel de salida del equipo conectado (micréfono, guitarra, bajo) es reducido:

[UTILITY] O [F2] /O O [SF1] INPUT O Mic/Line = mic

* Si el nivel de salida del equipo conectado (sintetizador, teclado, reproductor de CD) es alto:
[UTILITY] O [F2] /0 O [SF1] INPUT O Mic/Line = line

Una vez realizadas estas conexiones, es posible que tenga que ajustar la ganancia de entrada de la fuente de
audio con el mando GAIN (pégina 73).

El sonido de entrada de audio no estd disponible en el modo de voz porque este modo no dispone de parte
AUDIO IN.
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m Entrada digital utilizando la tarjeta opcional AIEB2)

Si instala la tarjeta de expansién opcional de E/S AIEB2, podrd grabar directamente audio digital de fuentes tales como un
reproductor de CD o platina DAT. Para maximizar la compatibilidad y la flexibilidad, la tarjeta AIEB2 incluye dos tipos de entrada
diferentes: OPTICAL (fibra 6ptica) y DIGITAL (cable coaxial).

Cable 6ptico Cable coaxial:
Muestreo S Muestreo
— _
OPTICAL DIGITAL
AIEB2 OPTICAL INPUT OUTPUT AIEB2 DIGITAL INPUT OUTPUT
.

| I [ —

&= °° HHH

| —

&==op 0 HHH

EE { { J J J Grabadora DAT o CD { J { { J Grabadora DAT o CD

MOTIF ES MOTIF ES
Puede usarse cualquiera de los conectores (OPTICAL o DIGITAL), aunque no los dos al mismo tiempo. Seleccione en el
modo de utilidades el conector que desea utilizar para la entrada digital, siguiendo este procedimiento:

[UTILITY] O [F2] /O O [SF1] INPUT O Digital Page 261

Entrada digital utilizando la tarjeta opcional mMLAN16E

La tarjeta opcional mLANI16E le permite conectar este instrumento a un dispositivo mLAN u ordenador, para poner a su disposicién
la transferencia a alta velocidad de datos MIDI y de audio entre dispositivos con una dnica conexién de cable IEEE 1394.

mLANlGE Cable IEEE1394

dispositivo mLAN
(Data Rate S400) .
I >t L
mLAN16E Ordenador con interfaz IEEE1394

0

Con un cable MIDI esténdar (no incluido), podrd conectar un equipo MIDI externo y controlarlo desde el MOTIF ES.
Igualmente, puede usar un dispositivo MIDI externo (por ejemplo, un teclado o un secuenciador) para controlar los sonidos del
MOTIF ES. A continuacién se ofrecen varios ejemplos de conexién MIDI, entre los que deberd elegir el mds parecido a la
configuracién deseada.
Puede usarse cualquiera de estas interfaces para la transmision y recepcion de datos MIDI: conectores MIDI, conector mLAN (con
una tarjeta opcional mLANI16E instalada), o conector USB. Sin embargo, no podréan utilizarse al mismo tiempo. Seleccione en el
modo de utilidades el conector que desea utilizar para la transferencia de datos MIDI, siguiendo este procedimiento:

[UTILITY] O [F5] MIDI O [SF4] OTHER O MIDI IN/OUT
Control desde un teclado MIDI externo

Utilice un teclado externo para seleccionar y reproducir voces del MOTIF ES.

l
! MIDI IN MIDI OUT
S A N
Bg ) QEEmE:
J J Sintetizador o teclado MIDI externo, como la
serie S/ISY/EX

MOTIF ES
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Canales de transmision y recepcion MIDI

Asegtrese de que coincide el canal de transmisiéon MIDI del instrumento MIDI externo con el canal de recepcion MIDI del
MOTIF ES. Si desea detalles sobre el ajuste de canal de transmisién MIDI del instrumento externo, consulte su manual de
instrucciones.

Si desea detalles sobre el ajuste de canal de recepcion MIDI del MOTIF ES, compruebe los siguientes puntos:

En el modo de voz o actuacion (usando el MOTIF ES como generador de tonos monotimbrico)
Compruebe el canal de recepcién MIDI bésico como se indica a continuacién.

[UTILITY] O [F5] MIDI O [SF1] CH O BasicRcvCh
Si es necesario, cambie este pardmetro al mismo nimero de canal de transmisién MIDI del instrumento externo.
En el modo de cancién o patrén (usando el MOTIF ES como generador de tonos multitimbrico)
Compruebe el canal de recepciéon MIDI de cada parte de la cancién o patrén, siguiendo este procedimiento:

[SONG] or [PATTERN] O [MIXING] O [EDIT] O Part selection 0 [F1] VOICE O [SF2] MODE O ReceiveCh

Cambie los ajustes de las partes deseadas para que coincidan con los ajustes de canal de transmisién MIDI del instrumento
externo. Observe que todas las partes cuyo canal de recepcion MIDI coincida con el canal de transmisién MIDI del instrumento
externo serdn reproducidas cuando toque el teclado.

Las funciones del generador de tonos interno diferirdn segin se haya seleccionado el modo de voz o actuacién (monotimbre,
reproduccién de teclado) o el modo de cancién o patrén (multitimbre, reproduccién de secuenciador). Encontrard mds informacion en
la pagina 163.

m Control de un teclado MIDI externo desde este sintetizador

Esta conexidn le permite oir el sonido en un generador de tonos MIDI externo (sintetizador, médulo de generador de tonos, etc.)
cuando toque el MOTIF ES o reproduzca una cancién o patrén del MOTIF ES. Use esta conexion si desea oir el sonido a través del
otro instrumento ademds del MOTIF ES.

—
6MIDI ouTt l MIDI' IN

1 = [

= /e
= ' [

o

Sintetizador o teclado MIDI externo, como la
serie S/ISY/EX

MOTIF ES

Division del sonido entre el MOTIF ES y un generador de tonos externo a través del canal MIDI (parte 1)

Con los ejemplos de conexién ofrecidos, puede tocar ambos instrumentos y hacer que reproduzcan partes diferentes, por ejemplo
que su interpretacion al teclado suene en el instrumento externo y que la cancién o patrén reproduzca los sonidos del MOTIF ES.
Compruebe los siguientes puntos:

En el modo de voz o de actuacién

Puede revisar el canal de transmisiéon MIDI en el dngulo derecho de la pantalla [F1] PLAY del modo de reproduccién de voces o
de actuaciones.
Si es preciso, puede cambiar el canal de transmisién MIDI accionando el botén [TRACK SELECT] e introduciendo el valor
deseado con los botones [NUMBER].
Cuando quiera que sélo suene el generador de tonos externo, ajuste Master Volume a “0” o desactive (“off””) la opcién Local
Control siguiendo este procedimiento:

[UTILITY] O [F5] MIDI O [SF2] SWITCH O LocalCtrl

Si desea detalles sobre el ajuste de canal de recepciéon MIDI del instrumento externo, consulte su manual de instrucciones.

En el modo de cancién o de patron

Puede comprobar el canal de transmisién MIDI de cada pista de la cancién o patrdén actual siguiendo este procedimiento: Cambie
este ajuste a su conveniencia.
[UTILITY] O [F5] MIDI O [SF2] SWITCH O LocalCtrl

También puede definir el destino de la salida (generador de tonos MIDI interno o externo) para cada pista en la siguiente pantalla:
[SONG] or [PATTERN] O [F3] TRACK O [SF1] CHNNEL

En este caso, deberd ajustar el generador de tonos MIDI externo para el funcionamiento multitimbrico y especificar el canal de
recepcion MIDI para cada parte.

Si desea mds informacién, consulte el manual de uso del generador de tonos MIDI externo.

Otra alternativa es dividir la interpretacion al teclado y asignarla a diferentes canales MIDI con los ajustes Zone del modo Master.
(Véase la pagina 137.)

Las funciones del generador de tonos interno diferirdn segin se haya seleccionado el modo de voz o actuacién (monotimbre,

reproduccién de teclado) o el modo de cancién o patrén (multitimbre, reproduccién de secuenciador). Encontrard mds informacion en
la pagina 163.
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m Grabacion y reproduccion mediante un secuenciador MIDI externo

En este ejemplo de conexidn, los datos de cancién del secuenciador MIDI externo reproducen los sonidos del generador de tonos del
MOTIF ES. Los datos de cancién externos también pueden grabarse en pistas de cancién o patrén del MOTIF ES.

MIDI IN ll MIDI OUT MIDI' IN ll MIDI OUT

ooEE
@ o 5EEE!
[EE

_ omaneems o
E2S ~ boonooos o

[e=2] E]EEEE
2000 00 000 00>

0000000000000

= = Reproduccién en el MOTIF ES desde un,
secuenciador MIDI, por ejemplo las serie
E { J J { J { QX/QY, RM1x, RS7000
c—]

MOTIF ES

En este caso, asegtrese de que el MOTIF ES se encuentra en el modo de cancién o de patrén. Si el instrumento estd en el modo de
voz o de actuacion en el que no se reconocen los mensajes MIDI multicanal, los datos de secuencia externos (que contienen
informacién multicanal) no se reproducirdn correctamente en el MOTIF ES. Ademads, es posible que tenga que realizar algunos
ajustes de sincronizacién MIDI (véase a continuacién).

Sincronizacién con un instrumento MIDI externo (maestro y esclavo)

Las canciones y patrones de este instrumento pueden sincronizarse con la reproduccién de un secuenciador MIDI externo. Para
ello, un dispositivo debe configurarse para el funcionamiento con el reloj interno, y el otro (asi como el resto de dispositivos que
se vayan a controlar) con el reloj externo. El dispositivo ajustado con el reloj interno servird de referencia para todos los equipos
conectados, y se denomina instrumento “maestro”. Los dispositivos conectados, ajustados por el reloj externo, se denominan
“esclavos”.

Cuando grabe datos de reproduccién del secuenciador MIDI externo en una cancién o patrén del MOTIF ES como en el anterior
ejemplo de conexidn, deberd asegurarse de ajustar el pardmetro de sincronizacién MIDI al reloj externo en el modo de utilidades,
siguiendo este procedimiento:

[UTILITY] O [F5] MIDI O [SF3] SYNC O MIDI Sync = MIDI

Si desea més informacién sobre la forma de grabar los datos de reproduccién de un secuenciador MIDI externo en una cancion del

MOTIF ES, consulte la pagina 143.

m Control de otro dispositivo MIDI a través de MIDI THRU

Si dispone de mas sintetizadores y generadores de tonos que puertos MIDI, puede usar el terminal de retransmision MIDI THRU
para conectar y controlar dispositivos adicionales. En este caso, los datos de reproduccién de un secuenciador MIDI se utilizan para
reproducir los sonidos de otro instrumento MIDI (conectado a MIDI THRU) ademads de los del MOTIF ES. El terminal MIDI THRU
simplemente redirige los datos MIDI recibidos (por MIDI IN) al instrumento conectado.

f—
MIDI OUT >
MIDI IN i MIDI THRU MIDI IN MIDI IN MIDI OUT
|| e [
[— : == | ool i I
o) Generador de ”n"nnnmm nnn"nmn"n"
_ = - cacomoos o tonos MIDI Secuenciador MIDI, como la
= serie QY/QX, RM1x, RS7000
=

MOTIF ES

En este caso, asegurese de que el MOTIF ES se encuentra en el modo de cancién o de patrén. Si el instrumento estd en el modo de
voz o de actuacion en el que no se reconocen los mensajes MIDI multicanal, los datos de secuencia externos (que contienen
informacién multicanal) no se reproducirdn correctamente en el MOTIF ES. Ademas, es posible que tenga que realizar algunos
ajustes de sincronizacion MIDI (véase a continuacién). De igual forma, asegirese de ajustar el generador de tonos MIDI (conectado
a MIDI THRU) al modo multitimbrico.

También deberd ajustar los pardmetros relacionados con la sincronizacién MIDI del MOTIF ES para el uso del reloj externo. Utilice
la siguiente pantalla:

[UTILITY] O [F5] MIDI O [SF3] SYNC O MIDI Sync = MIDI

m Manual de instrucciones MO TIF ES



Conexiones I

Division del sonido entre el MOTIF ES y un generador de tonos externo a través del canal MIDI (parte 2)
En este ejemplo de conexidn, puede dividir la reproduccién de secuencia entre el MOTIF ES y otro instrumento conectado a
MIDI THRU, para que suenen partes diferentes en cada uno.

Por ejemplo, en el MOTIF ES asigne las partes de cancién/patrén a los canales de recepcién MIDI 1 a 9 por el siguiente
procedimiento, y desactive el resto de las partes (las que no quiere que suenen).

[SONG] or [PATTERN] O [MIXING] O [EDIT] O Part selection 0 [F1] VOICE O [SF2] MODE O ReceiveCh

En el generador de tonos MIDI conectado, asigne las partes que desea que suenen a los canales de recepciéon MIDI 10 a 16, y
desactive el resto de las partes (para que no suenen).

m Uso de unainterfaz mLAN (con una tarjeta opcional mLAN16E instalada)

El ejemplo de conexién de la pagina 32 le permite transferir mensajes MIDI ademds de datos de audio. La conexién mLAN
(pagina 39) le permite transferir datos tanto de audio como MIDI entre el MOTIF ES y un ordenador.

m Conexiéon a una MTR (grabadora multipistas)

Este sintetizador puede recibir MTC (cédigos de tiempo MIDI) y transmitir MMC (control de dispositivos MIDI), de manera que
se puede producir musica sincronizdndolo a un multipistas compatible con MTC o MMC.

Se pueden usar dos tipos de control MTR (como se ilustra a continuacién) ajustando MIDI Sync a MTC en el modo de utilidades,
siguiendo este procedimiento:

[SONG] or [PATTERN] O [MIXING] O [EDIT] O Part selection 0 [F1] VOICE O [SF2] MODE [ ReceiveCh

MTC y MMC s6lo estdn disponibles en el modo de cancion.

* Sincronizacién del MOTIF ES con la sefial MTC de una MTR externa

Una vez recibida la sefial MTC transmitida por la grabadora multipistas al activar la reproduccién MTR, la cancién del MOTIF ES
se iniciard en cuanto transcurra el tiempo MTC Start Offset (configurado en la pantalla [UTILITY]). [F5] MIDI - [SF3] SYNC -
MTC StartOffset en el modo de utilidades).

Cable MIDI

é MIDI IN ! MTC OUT

Cooogoogoon

BEEE moTi ess
o EOEEEEEE o=
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e ———
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Ml

MOTIF ES

AW44186, etc.
El cédigo de tiempo MIDI (MTC) permite la sincronizacion simultdnea de varios dispositivos de audio a través de cables MIDI estdndar.

Incluye los datos correspondientes a horas, minutos, segundos y fracciones. El MOTIF ES no transmite MTC. Se necesitard un
instrumento como el Yamaha AW4416 como MTC maestro.

* Control de una MTR utilizando el MMC transmitido desde el MOTIF ES

Si desea controlar el inicio/parada y el avance/retroceso de una grabadora multipistas compatible con MMC, puede utilizar los
botones SEQ TRANSPORT del panel frontal de este sintetizador para transmitir mensajes MMC a través de MIDI.

Cable MIDI
p
[ SEQ TRANSPORT | ] MIDI IN MIDI OUT MIDI IN MIDI OUT
wvsdoagoas
L} -« »>> o=Es = [arerrs) i
D@ﬂ ﬁﬁ 8| e
tocpe ; 2 =t ) s Sk
e @
o o) FEEHEEREERERERER, ~
[ ] u | HaTriariarrtaririrtrroire T || e R T
- J MOTIF ES AW44186, etc.

MMC (control de dispositivos MIDI) permite el control remoto de grabadoras multipistas, secuenciadores MIDI, etc. Una grabadora
multipistas compatible con MMC, por ejemplo, responderd automéaticamente a las 6rdenes de inicio, parada, avance rdpido y retroceso
cursadas en el secuenciador de control, manteniendo alineadas las reproducciones del secuenciador y la grabadora.
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Conexién a un ordenador

La conexién de este instrumento a un ordenador a través de MIDI abre todo un mundo de posibilidades musicales, desde el uso de

software de secuenciador para grabar y reproducir composiciones con los sonidos del MOTIF ES hasta la utilizacién del programa

Voice Editor facilitado para crear y editar voces personalizadas.

Si la conexién se realiza a un Macintosh (excepto Mac OS X)), aseguirese de instalar OMS en el ordenador ademds del software deseado
(software de secuenciacion, Voice Editor, etc.). Si desea mas detalles, consulte la guia de instalacion adjunta.

Uso de un conector USB TO HOST

Cuando utilice este método de conexién, compruebe que el siguiente pardmetro estd ajustado a “USB”.

[UTILITY] O [F5] MIDI O [SF4] OTHER O MIDI IN/OUT = USB

Cable USB

I UusB TO HOST

Ordenador con interfaz USB

MOTIF ES

Los cables USB disponen de conectores diferentes en cada extremo: de tipo A y de tipo B. Cuando conecte este sintetizador al ordenador,
utilice el tipo A para el equipo informdtico y el tipo B para el terminal USB TO HOST.

Cuando realice la conexién a un ordenador (Windows o Macintosh) a través de USB, asegurese de instalar el controlador USB-MIDI en
el ordenador ademds del software deseado (software de secuenciacién, Voice Editor, etc.). Si desea mds detalles, consulte la guia de
instalacién adjunta.

Si estd usando la funcién Remote Control para controlar las operaciones con un secuenciador de ordenador, debera realizar las
conexiones mediante un cable USB.

Canal y puerto MIDI

Si un cable MIDI puede transferir mensajes MIDI de 16 canales al mismo tiempo, un cable USB puede hacerlo por mds
canales.

Los datos MIDI se asignan a uno de los dieciséis canales, y este sintetizador es capaz de reproducir al mismo tiempo 16 partes
individuales por estos 16 canales MIDI. No obstante, podemos superar este limite utilizando otros “puertos” MIDI, cada uno
con capacidad para 16 canales.

Un cable USB admite datos MIDI por ocho puertos, lo que le permite usar hasta 128 canales (8 puertos x 16 canales) en el
ordenador.

Este sintetizador puede reconocer y usar hasta tres puertos al mismo tiempo.

NOTA Cuando utilice una conexiéon USB, asegtirese de que coincidan los puertos de transmisién y recepcién MIDI, asi como los canales de
transmision y recepcién MIDI.
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Conexiones I
SUES[D Acerca del ajuste Thru Port
Los puertos MIDI pueden usarse para dividir la reproduccidn entre varios sintetizadores, asi como para expandir la capacidad

MIDI a mas de dieciséis canales.

En el siguiente ejemplo, un sintetizador conectado al MOTIF ES suena con los datos MIDI recibidos a través del puerto 5, tal y
como estd configurado el pardmetro ThruPort

[UTILITY] O [F5] MIDI O [SF4] OTHER O ThruPort = 5

MIDI cable USB cable

N 00000 o < S
Sélo los datos MIDI del puerto 5
se transmitiran a través del MIDI OUT USB TO HOST
MOTIF ES a este generador de Envio de datos MIDI por varios
tonos. 1 = _ [ puertos

o oo

ooo ooE
oo

®

7 — 55= o)
500 oo _ ooooooos o
000 cog afo T oooooonm o

L {HEHEDEDEEEAL

==

Solo se reconocen los datos MIDI de los puertos 1, 2 y 3. Si desea mas detalles sobre la
relacion entre el puerto MIDI y el bloque del generador de tonos, consulte la pagina 163.

C— oooo
o

gl

i

Precauciones en el uso del conector USB TO HOST

/\ PRECAUCION

Cuando conecte el ordenador al terminal USB TO HOST, procure observar los siguientes puntos:

De lo contrario, corre el riesgo de bloquear el ordenador y corromper o perder los datos. Si el ordenador o el instrumento se

bloquean, apague el instrumento o reinicie el ordenador.

* Antes de conectar el ordenador al terminal USB TO HOST, desactive cualquier modo de ahorro energético (suspension,
desconexion automadtica, espera) del ordenador.

* Antes de encender el instrumento, conecte el ordenador al terminal USB TO HOST.

* Proceda de la siguiente manera antes de encender o apagar el instrumento o de conectar o desconectar el cable USB en el
terminal USB TO HOST.
- Cierre cualquier aplicacién que esté abierta (Voice Editor, Multi Part Editor, SQO1).
- Compruebe que no se estdn transmitiendo datos desde el instrumento. (S6lo se transmiten datos tocando notas en el teclado o
reproduciendo una cancién.)

* Si hay conectado un dispositivo USB al instrumento, deberd esperar tres segundos o mds entre estas operaciones: Cuando
apague el instrumento y luego vuelva a encenderlo, asi como al conectar y desconectar el cable USB.

Uso de unainterfaz IEEE1394 (si se ha instalado una tarjeta opcional mMLAN16E)

Si instala una interfaz opcional mLAN16E, podra conectar un ordenador (provisto de interfaz IEEE 1394) a este instrumento a través
de un tnico cable.
Cuando utilice este método de conexién, compruebe que el siguiente pardmetro estd ajustado a “mLAN”.

[UTILITY] O [F5] MIDI O [SF4] OTHER O MIDI IN/OUT = mLAN

Cable IEEE1394

mLAN16E Conector mLAN
) = \'4 i
o— a%.

— S0
ood oo
B00 cog =6

OEEE moTie =ss
@ o EEEEEEEE o=
o e

=
_ conoomen o
R o

|

ﬂ:ﬂ:ﬂnl

f

=

MOTIE ES Ordenador con interfaz IEEE1394

La conexién mLAN con cable IEEE1394 le permite transferir tanto datos MIDI como de audio. Por ejemplo, puede grabar la
interpretacion al teclado y la reproduccién de cancién o patrén en el disco duro del ordenador como datos de audio (pagina 153).
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Uso de una interfaz MIDI

* Uso de la interfaz MIDI del ordenador

MIDI cable

MIDI IN !! MIDI OUT

oom [ oSO momees
o oEEEEEEs o=
[EE———

MIDI OUT

i
D |

L

Ordenador con interfaz MIDI

MOTIF ES

‘- Uso de la interfaz MIDI externa

Cable MIDI

MIDI IN li MIDI OUT

Interfaz MIDI

Puerto serie (médem o

= impresora) o puerto USB

MOTIF ES

Utilice la interfaz MIDI apropiada para su ordenador.

Si utiliza un ordenador con interfaz USB, procure conectar el o
mds rdpida que con MIDI, y tendr4 a su disposicién varios puert

Ordenador

rdenador y este sintetizador mediante USB. (La transferencia de datos es

os MIDI.)

Selecciéon de voces desde un ordenador

* MSB de seleccién de banco
* L.SB de seleccién de banco
» Cambio de programa

Si desea detalles sobre los valores que se asignan al banco de
adjunta.

Puede seleccionar voces de este instrumento desde el software de su ordenador, especificando los siguientes mensajes MIDI:

voces / ndmero de este sintetizador, consulte la lista de datos
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Conexiones I

Local activado/desactivado — Conectado a un ordenador

Con este sintetizador conectado a un ordenador, los datos de actuacién del teclado por lo general se envian al ordenador y después
retornan para activar el bloque de generador de tonos. Si Local Control en el modo de utilidades esté activado, puede producirse
un sonido “doble”, ya que el generador de tonos recibe datos de actuacién tanto directos del teclado como del ordenador. Observe
las siguientes sugerencias, si bien cada caso concreto dependerd del ordenador y el software utilizado.

* Si MIDI “Echo” (retransmisién MIDI) esté activado en el software/ordenador:

Ordenador (SQO1, etc.)
USB TO HOST ”Lr
MOTIF ES IN | 4 OUT
ey,
Bloquedde Teclad ouT
enerador eclado
S =

—

— IN
[UTILITY] O [F5] MIDI O [SF2] SWITCH O LocalCtrl = off MIDI Echo (MID! thru) = on

Cuando transmita o reciba datos exclusivos de sistema (por ejemplo, con la funcién de trasvase en bloque), utilice el siguiente ejemplo
de configuracion, asegurdndose de que esté desactivado el eco MIDI (retransmisiéon MIDI) del software del ordenador.

* Si MIDI “Echo” (retransmisién MIDI) estd desactivado en el software/ordenador:

Computer (SQO1, etc.)

USB TO HOST
MOTIF ES ,—[—‘ ouT
oM
T \{ IN
one generator
[UTILITY] O [F5] MIDI O [SF2] SWITCH O LocalCtrl = on MIDI Echo (MIDI thru) = off

Aunque no se indique en la ilustracién anterior, el MOTIF ES en realidad recibe y responde a los datos MIDI procedentes de la
aplicaci6n informatica (secuenciador) con independencia del ajuste de control local del instrumento.
* El eco MIDI (“Echo”) es una funcién de los secuenciadores con la que recogen los datos por la entrada MIDI IN y los
retransmiten integros por la salida MIDI OUT. En algunos programas esta funcién también se conoce como “MIDI
Thru”.

NOTA Si desea detalles sobre el eco MIDI, consulte las instrucciones del software en cuestion.
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Conexion de varios controladores

El MOTIF ES dispone de varios conectores de controlador en el panel posterior, lo que le permite gestionar por separado diversos
aspectos del sonido y una gran variedad de funciones desde los controladores opcionales.

FOOT FOOT
SWITCH ONTROLLER
& =
BREATH ASSIGNABLE SUSTAIN 2 1
[a= @ YAMAHA moTiF ESF (I
RX an) ° q 00 © 0} 0 00 8P B OO 0,0 o
Panel postenor del MOTIF ES Y
FC4 o FC5 FC7
BC3 FC4 0 FC5 FC7

m Controlador de soplido

Es posible conectar un controlador de soplido opcional (BC3) al terminal BREATH del panel posterior. Luego puede utilizarse para
controlar un gran nimero de pardmetros de este sintetizador, sobre todo los controlados con el soplido de un intérprete de vientos:
dindmica, timbre, tono, etc. El controlador de soplido resulta especialmente indicado para conseguir una expresion realista con voces
del tipo de los instrumentos de viento.

Los pardmetros del controlador de soplido pueden ajustarse para cada voz (pdgina 192).

m Pedal conmutador (asignable)

Es posible asignar un pedal conmutador FC4 o FCS Yamaha, conectado a las tomas FOOOT SWITCH ASSIGNABLE del panel
posterior, a una serie de pardmetros. Resulta adecuado para controles de tipo activado/desactivado, tales como el interruptor de
portamento, aumento/disminucién del nimero de voz o actuacidn, inicio/parada del secuenciador y activacién o desactivacién del
arpegiador.

El pardmetro asignado al pedal conmutador se define en el modo de utilidades (pagina 263).

m Pedal conmutador (sustain)

Un pedal conmutador FC4 o FCS5 opcional, conectado al terminal SUSTAIN del panel posterior, le permite controlar el sustain, de
gran utilidad para reproducir voces de piano y de cuerdas.

Recuerde que algunos sonidos puede que no sean aptos en todos los casos para combinar con el pedal de sustain. Por ejemplo, con
los sonidos de 6rgano sin caida natural, el nivel se sostendra mientras esté pisado el pedal de sustain.

Por otra parte, hay muchos sonidos que se pueden beneficiar del sustain como el piano, que exhibe una caida natural cuando se
mantiene una nota.

El uso del sustain con estos tipos de voces ofrece un sonido posterior uniforme y expresividad de control en la actuacién.

El nivel de sustain del EG de la amplitud (pagina 162) se conservard mientras se mantenga pisado el pedal de sustain,
aunque levante los dedos del teclado.

Al conector SUSTAIN no puede asignarse ninguna funcién que no sea el sustain.

m Pedal controlador

Es posible asignar pedales controladores (como el FC7), conectado a a las tomas FOOT CONTROLLER del panel posterior, a una
serie de pardmetros de controlador. Con un pedal controlador para gestionar los parametros, las dos manos quedan libres para tocar
el teclado (o para usar otros controladores), algo excepcionalmente conveniente para las actuaciones en directo.

n Los pardmetros del pedal controlador pueden ajustarse para cada voz (pagina 192).
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Encendido/apagado

Procedimiento de encendido

Una vez realizadas todas las conexiones necesarias entre el MOTIF ES y el resto de equipos, asegtirese de que todos los ajustes de
volumen estdn a cero. A continuacién vaya encendiendo todos los dispositivos del sistema en el siguiente orden: MIDI maestros
(envio), MIDI esclavos (recepcién), equipos de audio (mesas de mezclas, amplificadores, altavoces, etc.). Asi se garantizard un
recorrido de sefial uniforme desde el primer dispositivo hasta el dltimo (primero MIDI, después audio). Cuando vaya a apagar el
sistema, primero baje el volumen de todos los equipos de audio, y después vaya apagdndolos en el orden inverso (primero los
dispositivos de audio, después MIDI).

Si usa el MOTIF ES como receptor MIDI:

oooooooooooooo
oooooooooooooo
nnnnnnnnnnnn o000

Midi emisor

MOTIF ES

Equipos de audio (primero la mesa de
mezclas y después el amplificador)

Las siguientes descripciones son aplicables cuando hay un equipo de audio (amplificador y altavoces) conectado al MOTIF ES.
1 Compruebe que el equipo de audio externo estd debidamente conectado al MOTIF ES. Asegtirese también de bajar a cero el
volumen del MOTIF ES y del equipo de audio externo.

2 Pulse el interruptor POWER del panel posterior para encender el MOTIF ES.

Aparecera la pantalla inicial (junto con el mensaje que confirma el estado de instalacion de la tarjeta Plug-in), y después de unos
instantes se mostrard la pantalla del modo de voz.

LOICE % TCh= 1
USR1 : 881 (AB1 ) oeT 48

Gt :Me9afAclGtr

EER AEG-DcYEES AEG-SusEHEl E fE4L -G8 ChoSend
| ArFl K ARF= L ARFE L ARFd J ARFE ]

Panel posterior del MOTIF ES Pantalla del modo de voz

Como valor predeterminado de fébrica, la pantalla del modo de voz aparecera cuando se encienda el sintetizador. Puede cambiar la pantalla
inicial de encendido siguiendo este procedimiento: [UTILITY] - [F1] GENERAL - [SF4] OTHER - PowerOnMode (pdgina 261)

3 Encienda el equipo de audio conectado.
4 Eleve el volumen del equipo de audio y del MOTIF ES gradualmente hasta un nivel razonable.
5 Si es necesario, ajuste la legibilidad de la pantalla LCD con el control de contraste.

6 Apague el MOTIF ES después de apagar el equipo de audio o bajar su volumen.
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Reinicio de la memoria de usuario a sus ajustes originales de fabrica

Los ajustes originales de fébrica de la memoria de usuario del sintetizador (pagina 186) se pueden restablecer como se indica a
continuacion.

/\ PRECAUCION

Cuando se recuperen los ajustes de fébrica, se borrardn todos los ajustes de voz, actuacidn, cancidn, patrén y sistema del modo de
utilidades creados por el usuario. Asegtirese de guardar todos los datos importantes en una tarjeta SmartMedia o dispositivo USB
antes de ejecutar esta operacion (pdginas 85, 91 y 131).

1 Pulse el botén [UTILITY] para entrar en el modo de utilidades (el indicador se ilumina).

SEQUENCER

SONG PATTERN FILE

Il

F DEMO
INTEGRATED
SAMPLING MIXING UTILITY

Ik

EDIT JoB E
COMPARE SCENE STORE
SET LOCATE

2 Pulse el botén [JOB] para acceder al modo de operaciones de utilidades.

SEQUENCER

SONG PATTERN FILE

Il il

} DEMO JOE
INTEGRATED

SAMPLING ~ MIXING  UTILITY Factord Set

1]
=155

COMPARI SCENE STORE

SET LOCATE

3 Pulse el botén [ENTER]. (La pantalla pedird confirmacién.)
Para cancelar la operacién, pulse el botén [DEC/NO].

4 Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la operacion.

Al concluir la operacién aparecerd el mensaje “Completed” y regresard a la pantalla original.

/\ PRECAUCION

Aparecerd un mensaje “Executing...” o “Please keep power on” cuando la operacion tarde algunos instantes en ejecutarse. No intente
nunca apagar la unidad mientras se estdn grabando datos en la Flash ROM (mensaje “Executing...” o “Please keep power on”). Si lo
hace, se perderdn todos los datos de usuario y podria bloquear el sistema (por la corrupcién de los datos de la Flash ROM). El
sintetizador quiza no arranque correctamente, ni siquiera la préxima vez que lo encienda.

Todos los ajustes del modo de utilidades que estén relacionados con las tarjetas Plug-in se almacenardn tinicamente en la memoria de sus
respectivas tarjetas, y no en la memoria de usuario de este sintetizador. Por tanto, la operacién Factory Set no puede usarse para recuperar
ajustes de estas tarjetas.
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Modos I
Funcionamiento basico

En esta seccién se explicardn los fundamentos del funcionamiento del MOTIF ES. El usuario aprenderd cuestiones basicas como la
seleccion de modos, el acceso a diversas funciones, el cambio de ajustes y la edicién de valores de los pardmetros. Deberd tomarse
su tiempo para familiarizarse con estas operaciones y asi conseguir un control total del instrumento.

Antes de proseguir, familiaricese con los términos basicos utilizados con el MOTIF ES en la siguiente tabla.

Término Descripcion Pagina
Voz Voces de instrumentos musicales 158
Actuacion Programa en el que se combinan multiples voces en un layer (superposicion). 158
Cancién Datos de musica compuestos por eventos MIDI. 166
Patrén Datos de patrones ritmicos compuestos por eventos MIDI utilizados en la reproduccion con bucle. 167
Muestreo Funcion que permite grabar datos de audio (como su propia voz o sonidos de un reproductor de CD) 172
y reproducir los sonidos igual que con cualquier otra voz del sintetizador.
Master Programa que permite registrar los ajustes de cada modo, como voz, actuacién, cancién y patron. 136
Archivo Grupo de ajustes para el almacenamiento y gestion de los datos creados 186
Modos

Estructura de los modos

El MOTIF ES estd organizado en distintos modos, cada uno de los cuales cubre un grupo diferente de operaciones y funciones.
Tenga en cuenta que existen dos tipos basicos de modos, segun el estado del bloque del generador de tonos. El primer tipo incluye
los modos de voz y de actuacidn, y el generador de tonos interno funciona con un solo timbre (monotimbre), lo que significa que s6lo
se utiliza una voz o un canal de datos MIDI. El segundo tipo incluye los modos de cancién y de patrén, y el generador de tonos
interno se utiliza de manera multitimbrica, lo que quiere decir que se utilizan varias voces o multiples canales de datos MIDI. Estos
dos modos contienen a su vez otros modos: el modo de muestreo y el modo de utilidades. Recuerde que las pantallas y los
pardmetros particulares de estos dos modos difieren segun el tipo de modo (voz/actuacién/cancién/patrén) que se encontraba activo
antes de acceder al submodo. Ademds de los modos antes mencionados, hay dos modos especiales. El modo madster, que permite
guardar en memoria los ajustes deseados de cada modo (voz/actuacién/cancién/patrén) y recuperarlos instantdneamente en cualquier
momento que sea necesario, con un solo botén. El modo de archivo permite gestionar los datos creados.

Modo de reproduccién del teclado (generador de tonos con un solo timbre)

Modo de voz VOICE
Modo de reproduccién de voces
Modo de edicion de voces
Modo de operaciones de voz [ MODE ]

Modo de almacenamiento de voces

» PERFORM VOICE _ PERFORM | [MASTER
Modo de actuacion E | = | | = | — I

Modo de reproduccion de actuaciones
Modo de edicion de actuaciones

Modo de operaciones de actuacién Modo de muestreo "SAMPLNG. % Modo master
Modo de almacenamiento de actuaciones Modo de grabacién de muestras E SONG  PATTERN| | FILE Modo de reproduccion de mésteres -
EModu de edicion de muestras — | = | r‘:'—\ | = | Modo de edicién de mésteres
Modo de operaciones de muestras Modo de operaciones de master
— . 4
Modo de reproduccion del teclado | wodo de utilidades uTILITY N f—oeno Modo de almacenamiento de mésteres .,
(generador de tonos multilimbrico) | L oo de operaciones de utlidades E SAVPLING | MIXING | - uTILITY Modo de archivo E
Modo de cancién SONG — | = | | = |
Modo de reproduccion de canciones [ | |
Modo de grabacion de canciones
Modo de edicién de canciones
Modo de operaciones de cancién
Modo de mezcla de canciones —_
o ‘ |_ (Modo de voces de mexcla)
Modo de edicion de mezcla de canciones o
EModo de operaciones de mezcla de canciones Modo de edici6n de voces de mezcla
Modo de almacenamiento de mezclas de canciones Modo de operacwones_de voces de mezcla
Modo de almacenamiento de voces de mezcla
Modo de patrén PATTERN
Modo de reproduccion de patrones Ij
Modo de grabacion de patrones
Modo de edicion de patrones
Modo de operaciones de patrén
Modo de mezcla de patrones
Modo de edicién de mezcla de patrones
EModo de operaciones de mezcla de patrones
Modo de almacenamiento de mezclas de patrones —
-
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I Modes

Tabla de modos

A continuacioén se indican las funciones de cada uno de los modos su acceso:

Modo Funcién Acceso al modo
Modo de voz Modo de reproduccién de voces | Reproduccién de una voz [VOICE]

Modo de edicién de voces Edicién/creacién de una voz [VOICE] — [EDIT]

Modo de operaciones de voz Inicializacién de una voz, etc. [VOICE] — [JOB]

Modo de almacenamiento de voces | Almacenamiento de una voz en memoria [VOICE] — [STORE]
Modo de actuacion Modo de reproduccion de actuaciones | Reproduccién de una actuacion [PERFORM]

Modo de edicion de actuaciones | Edicion/creacion de una actuacion [PERFORM] — [EDIT]

Modo de operaciones de actuacion | Inicializacién de una actuacion, etc. [PERFORM] — [JOB]

Modo de almacenamiento de actuaciones | Almacenamiento de una actuacion en memoria [PERFORM] — [STORE]
Modo de cancién Modo de reproduccion de canciones | Reproduccion de una cancion [SONG]

Modo de grabacion de canciones

Grabacion de una cancion

[SONG] — [# ] (REC)

Modo de edicién de canciones

Edicién de eventos MIDI de cancién

SONG] — [EDIT]

Modo de operaciones de cancién

Conversion y transformacion de datos de cancion

SONG] — [JOB]

Modo de mezcla de canciones

Ajuste de parametros del generador de tonos

[
SONG] — [MIXING

[
[
[
[
[
[

]
Modo de edicion de mezcla de canciones | Ajustes detallados de parametros del generador de tonos SONG] — [MIXING] — [EDIT]
Modo de operaciones de mezcla de canciones | Inicializacion de una mezcla de canciones, etc. SONG] — [MIXING] — [JOB]
Modo de almac. de mezcla de canciones | Almacenamiento de una mezcla de canciones en la memoria interna| [SONG] — [MIXING] — [STORE]

Modo de patrén Modo de reproduccion de patrones | Reproduccién de un patrén [PATTERN]
Modo de grabacién de patrones | Grabacién de un patrén [PATTERN] — [e ] (REC)
Modo de edicién de patrones Edicion de eventos MIDI de patron [PATTERN] — [EDIT]
Modo de operaciones de patron | Conversion y transformacion de datos de patrén [PATTERN] — [JOB]
Modo de mezcla de patrones Ajuste de parametros del generador de tonos [PATTERN] — [MIXING]
Modo de edicién de mezcla de patrones | Ajustes detallados de parametros del generador de tonos [PATTERN] — [MIXING] — [EDIT]
Modo de oper.de mezcla de patrones | Inicializacién de una mezcla de patrones, etc. [PATTERN] — [MIXING] — [JOB]
]

Modo de almac. de mezcla de patrones

Almacenamiento de una mezcla de patrones en la memoria interna

[PATTERN] — [MIXING] — [STORE]

(Modo de voces de
mezcla)

Modo de edicién de voces de
mezcla

Edicién/creacion de una voz exclusiva de cancién/patrén

[SONG] or [PATTERN] — [MIXING] —
[F5] VCE ED

Modo de operaciones de voces
de mezcla

Inicializacién de una voz de mezcla, etc.

[SONG] or [PATTERN] — [MIXING] —
[F5] VCE ED — [JOB]

Modo de almacenamiento de
voces de mezcla

Almacenamiento de una voz de mezcla en la memoria
interna

[SONG] or [PATTERN] — [MIXING] —
[F5] VCE ED — [STORE]

Modo de muestreo

Modo de grabacién de muestras

Grabacion de una muestra

[INTEGRATED SAMPLING]

Modo de ediciéon de muestras

Edicién de una muestra

[INTEGRATED SAMPLING] — [EDIT]

Modo de operaciones de muestras

Conversioén y transformacion de datos de muestra

[INTEGRATED SAMPLING] — [JOB]

Modo de utilidades Modo de utilidades Ajuste de parametros relacionados con el sistema [UTILITY]
Modo de operaciones de utilidades | Reajuste de la memoria de usuario a sus valores iniciales de fabrica | [UTILITY] — [JOB]
Modo de master Modo de reproduccién de méasteres | Reproduccion de un master [MASTER]

Modo de ediciéon de mésteres

Edicién/creacién un master

[MASTER] — [EDIT]

Modo de operaciones de master

Inicializacion de un master, etc.

MASTER] — [JOB]

Modo de almacenamiento de masteres

Almacenamiento de un master en la memoria interna

Modo de archivo

Modo de archivo

Gestion de archivos y carpetas (directorios)

[
[MASTER] — [STORE]
[FILE]

m Salida de la pantalla actual
En la mayoria de operaciones y pantallas (excepto las de los modos de archivo, grabacién de canciones/patrones, y control remoto),
si pulsa el botén [EXIT] podra salir de la pantalla y volver a la pantalla precedente. Puede volver a cualquiera de los modos, o sea,
reproduccion de voces, reproduccién de actuaciones, reproduccién de canciones, reproduccién de patrones y reproduccion de
masteres, pulsando el botén [EXIT] varias veces en el modo correspondiente.

DEC/NO INC/YES

<[]

EXIT

[ ]>

ENTER

A
]
L]

\%

EXECUTE
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Funciones y sub-funciones

Funciones y sub-funciones
Los modos antes descritos contienen diversas pantallas, con distintos pardmetros y funciones. Para navegar por estas pantallas y
seleccionar una funcién determinada, utilice los botones [F1] - [F6]. Cuando seleccione un modo, las pantallas o los ments

apareceran directamente encima de los botones en la parte inferior de la pantalla (como se muestra a continuacion).

Uso de los botones de funcién [F1] - [F6]

SO LR Lif] [EL i Fegsfichitr

L{q Eirs ! af §
s Flos B L]
T afd

e e
L e T Estas funciones pueden seleccionarse
J con el botén [F1] - [F6] correspondiente.

INFORMATION

000000

F1 F2 F3 F4 F5 F6
(N O R B (]
En este ejemplo, pulse el boton [F5]

SCENE —

para ir a la pantalla del LFO.

Segtin sea el modo actual seleccionado, dispondré de hasta seis funciones que pueden recuperarse con los botones [F1] - [F6]. Tenga
en cuenta que las funciones disponibles varian segtin el modo seleccionado.

Uso de los botones de sub-funcién [SF1] - [SF5]

SO LR Lif] [EL i Fedsfichitr
Erpbfadion TG | Rad)ond
Ak
EE LiFear ® 2 Bamiwnl

SCENE — —
SF5 INFORMATION

SF1 SF2 SF3 SF4
(I R R R (]
R 2 3 4 5 En este ejemplo, pulse el boton [SF5]
|:| |:| |:| |:| |:| parair a la pantalla OTHER.

Segtin sea el modo actual seleccionado, dispondra de hasta cinco funciones (sub-funciones) que pueden recuperarse con los botones
[SF1] - [SF5]. Tenga en cuenta que las funciones disponibles varian segtin el modo seleccionado (algunas pantallas puede que no
dispongan de ninguna sub-funcién para estos botones).

Estas funciones pueden seleccionarse con
el botén [SF1] - [SF5] correspondiente.

Seleccion de un programa

Para tocar el MOTIF ES deberd acceder a uno de sus programas, por ejemplo voz, actuacién, cancidn, patrén o mdster. Estos
programas pueden seleccionarse en cada uno de los modos siguiendo el mismo procedimiento.

m Uso de los botones [INC/YES], [DEC/NO] vy larueda de datos

Los botones [INC/YES] y [DEC/NO] le permiten ascender o descender por los nimeros de programa en cualquiera de los modos
(voz, actuacién, cancién, patrén y master).

Si gira la rueda de datos a la derecha (sentido de las agujas del reloj) aumentard el nimero de programa, mientras que si la gira a la
izquierda (sentido contrario a las manecillas del reloj), disminuird. Este control funciona de la misma manera que los botones
[INC/YES] y [DEC/NO], aunque le permite pasar por los programas mds rapido.

Disminuye el nimero Aumenta el nUmero

DEC/NO INC/YES

Disminuye el nimero Aumenta el nimero
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I Seleccién de un programa

m Uso de los botones [GROUP] y [NUMBER]
Como se ilustra a continuacién, es posible seleccionar un nimero de programa pulsando cualquiera de los botones GROUP [A] -
y pulsando cualquiera de los botones NUMBER [1] - [16].

Las explicaciones valen si los cuatro indicadores de botones estan apagados.

Osiors Osiorz Osiors |
AS al CATEGORY
e e me e | Cstarc BANK

(il il i B el

BASS  STRINGS  BRASS  REED/PIPE —

o

as

A.PIANO KEYBOARD  ORGAN

E

GUITAR/
PLUCKED

A B C D E F G H SECTION GROUP

K

SYNLEAD ~SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC __DRUM/_ SE  MUSICALFX comsl -
—

(o i st ot

EMENT/PERF. PART/ZONE

o o

TRACK
SELECT

K

NUMBER
MUTE

K
o

[H]

La cémoda funcién Category Search (bisqueda de categoria) le permite localizar y seleccionar ficilmente las voces que desee por tipo.

A continuacién sigue una lista con los nimeros de programas de Voice y los grupo/nimeros correspondientes.

Numero de . Numero de . Namero de . Ndmero de .
programa Grupo Ndmero programa Grupo Ndmero programa Grupo NUmero programa Grupo Ndmero
001 A 1 033 c 1 065 E 1 097 G 1
002 A 2 034 c 2 066 E 2 098 G 2
003 A 3 035 c 3 067 E 3 099 G 3
004 A 4 036 c 4 068 E 4 100 G 4
005 A 5 037 o] 5 069 E 5 101 G 5
006 A 6 038 c 6 070 E 6 102 G 6
007 A 7 039 c 7 o071 E 7 103 G 7
008 A 8 040 c 8 072 E 8 104 G 8
009 A 9 041 c 9 073 E 9 105 G 9
010 A 10 042 c 10 074 E 10 106 G 10
011 A 1 043 c il 075 E " 107 G 1
012 A 12 044 o] 12 076 E 12 108 G 12
013 A 13 045 c 13 077 E 13 109 G 13
014 A 14 046 o] 14 078 E 14 110 G 14
015 A 15 047 c 15 079 E 15 111 G 15
016 A 16 048 c 16 080 E 16 112 G 16
017 B 1 049 D 1 081 F 1 113 H 1
018 B 2 050 D 2 082 F 2 114 H 2
019 B 3 051 D 3 083 F 3 115 H 3
020 B 4 052 D 4 084 F 4 116 H 4
021 B 5 053 D 5 085 F 5 117 H 5
022 B 6 054 D 6 086 F 6 118 H 6
023 B 7 055 D 7 087 F 7 119 H 7
024 B 8 056 D 8 088 F 8 120 H 8
025 B 9 057 D 9 089 F 9 121 H 9
026 B 10 058 D 10 090 F 10 122 H 10
027 B 1 059 D 1 091 F 1 123 H 1
028 B 12 060 D 12 092 F 12 124 H 12
029 B 13 061 D 13 093 F 13 125 H 13
030 B 14 062 D 14 094 F 14 126 H 14
031 B 15 063 D 15 095 F 15 127 H 15
032 B 16 064 D 16 096 F 16 128 H 16

Si selecciona una voz, deberd pulsar uno de los botones [BANK] antes de pulsar los botones [GROUP] y [NUMBER].

- La cantidad de nimeros varfa segin sea el programa. Por ejemplo, mientras que el margen numérico seleccionado de voz normal,

actuacion y mdster es de 001 - 128, el margen numérico seleccionado de cancién y patrén es de 001 - 064.
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Movimiento del cursor y ajuste de parametros I

Movimiento del cursor y ajuste de pardmetros

Cambio (edicién) de los valores del parametro
Si gira la rueda de datos a la derecha aumentara el
valor, mientras que si lo gira a la izquierda disminuira.

O

Movimiento del cursor En los parametros con margenes de valores grandes,
Utilice estos cuatro botones para navegar por la pantalla, DE<|’N° 'NCr|YES puede aumentar el valor en 10 manteniendo pulsado el
moviendo el cursor por los distintos elementos y A botén [INC/YES] y pulsando el botén [DEC/NO]
parametros seleccionables de la pantalla. Al simultdneamente.

seleccionarlo, el elemento correspondientes queda I:I Para disminuir el valor en 10, siga el procedimiento inverso;
resaltado (el cursor aparece como un bloque negrocon  fF— < |:| |:| > mantenga pulsado el botén [DEC/NO] y pulse el [INC/YES].
caracteres inversos). Puede cambiar el valor del elemento I:I

(parametro) en el que esté situado el cursor con la rueda EXIT ENTER

de datos y los botones [INC/YES] y [DEC/NO]. \'%

EXECUTE

m Introduccion directa de un nimero

En los parametros con margenes de valores grandes (como los puntos de inicio y final de una muestra), también puede introducir el
valor directamente, utilizando los botones situados debajo de la pantalla LCD como teclado numérico. Cuando el cursor esté situado
sobre uno de los pardmetros, aparecerd el icono [NUM] en la esquina inferior derecha de la pantalla indicando que puede acceder a
la ventana de introduccién de nimeros con el botén [INFORMATION]. En esta ventana, puede introducir un nimero directamente
con los botones [F1] - [F6] y [SF1] - [SF5]. En primer lugar, pulse el botén [F6] para que el cursor se sittie en la posicién de nimero
introducido (entre corchetes). Mueva el cursor al digito deseado con los botones de cursor [>] y [<] y luego introduzca el nimero del
digito seleccionado. Después de introducir el nimero, pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacién. Pulse el botén [EXIT]
para volver a la pantalla original.

Ventana de introduccion
de nimeros — Nudmero introducido

E N o [200844 1E1k 127 [——iWsveddl ]

Start.
Coart BEEEEE
End  Gozrascl

—
L + X = 1 = X + ¥ = 7]
£ 7 ] El @ OF:

C 3 Uel:siay [——iMaveld]l

Lot j
B oazresol Mw

GI!EHED m
k.EVERNE Zo0H— X ZONH+ ) IH+

SCENE — SCENE —
SF2 SF3 INFORMATION SF2 SF3 T s INFORMATION

D000 0 OO0 0O0
[l o o A o e B OO0 000

m Seleccion de un tipo de nota

Cuando el cursor estd situado sobre el pardmetro al que se ajusta el tipo de nota, en la esquina inferior derecha aparecerd el icono de
nota indicando que puede acceder a la ventana de seleccion de tipo de nota (Note Type) con el botén [INFORMATION]. Es posible
especificar el tipo de nota con los botones [F1 - [F6] y [SF1] - [SF5]. Después de seleccionar uno de los tipos de nota, pulse el botén
[ENTER] para ejecutar la operacién. Pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla original.

Ventana de seleccion de tipos de nota

-4$ a H'N j ﬂ Pobrler S01: 0324088 | 01507 ine IFIEDNEDE
il I"':"

SCENE— SCENE —
SF3 sta | srs INFORMATION SF2 sra | sFs INFORMATION

i o R o R e R 00000
A A A A o A A A M B o A
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I Mando giratorio (KN) y deslizante de control (CS)

Mando giratorio (KN) y deslizante de control (CS)

Es posible cambiar las caracteristicas de brillo y tono de la voz o actuacién actuales en tiempo real girando los mandos durante una
interpretacién al teclado. El giro a la derecha aumenta el nimero de programa, mientras que el giro a la izquierda lo disminuye. Es
posible seleccionar el grupo de funciones asignado a los mandos, entre los siete grupos siguientes pulsando el botén [KNOB
CONTROL FUNCTION] correspondiente.

Grupos de funciones asignados a los mandos giratorios (KN)

Operacién

Botén con indicador

Funciones controladas por cada mando

iluminado

KN1 (mando 1)

KN2 (mando 2)

KN3 (mando 3)

KN4 (mando 4)

Botén [PAN/SEND]
pulsado

Boton [PAN/SEND]

Panoramico (posicion
estéreo) de la
voz/actuacion

Nivel de envio de
reverberacion

Nivel de envio de
chorus

Tempo de la reproduccion
de la cancion, patrén o
arpegio

Boton [TONE] pulsado

Botén [TONE]

Frecuencia de corte
del filtro (grado de
brillo)

Resonancia (nivel de
la sefial en la zona de
la frecuencia de corte)

Tiempo de ataque del
sonido

Tiempo de abandono
del sonido (tiempo de
caida después de
liberar la tecla)*

Botén [ARP FX] pulsado

Boton [ARP FX]

Grado de swing de la
reproduccion del
arpegio

Tiempo de puerta
(duracion) de la
reproduccion del arpegio

Velocidad de pulsacion
de la reproduccion del
arpegio

Tiempo de
reproduccion del
arpegio

Boton [EQ] pulsado

Botén [EQ]

Banda de graves del
ecualizador maestro
en el modo de voz/ac-
tuacion; ecualizador
de parte en el modo
de cancién/patron

Banda de medios graves
del ecualizador maestro
en el modo de voz/actua-
cion; banda de medios del
ecualizador de parte en el
modo de cancién/patron

Banda de medios
agudos del ecualizador
maestro en el modo de
voz/actuacion (no
disponible en el modo
de cancién/patron

Banda de agudos del
ecualizador maestro en
el modo de voz/actua-
cion; ecualizador de
parte en el modo de
cancion/patron

Botones [PAN/SEND] y
[TONE] pulsados
simultdneamente

Boton [PAN/SEND]
Boton [TONE]

Funcioén asignada en la pantalla [UTILITY] O [F2]
CTLASN [ [SF2] ASSIGN (pagina 263) del

modo de utilidades

Funcién asignada en la pantalla [VOICE] O [EDIT]
0 [COMMON] O [F4] CTLSET (pagina 155)

Botones [TONE] y [ARP X]
pulsados simultaneamente

Todos los botones
desactivados

Funcion asignada para cada master en la pantalla [MASTER] - [EDIT] - Zone selection - [F5] KN/CS

(pagina 140)

Botones [ARP FX] y [EQ]
pulsados simultaneamente

Botén [ARP FX]
Boton [EQ]

Funcion asignada a los pardmetros de efecto maestro en la pantalla [UTILITY] - [F4] CTLASN - [SF5]

MEF

* Con las voces de bateria, el efecto afecta al tiempo de abandono de todas las notas reproducidas, tanto si se mantienen como si se

liberan.

** Disponible s6lo cuando se activa (on) la conmutacién de zona en el modo méster (pagina 137).

Si se pulsa cualquiera de los botones [KNOB CONTROL FUNCTION], el indicador(es) de los mismos se iluminard de acuerdo con
la tabla anterior y en la pantalla aparecerd el estado de los mandos giratorios y los deslizantes de control (funciones asignadas y
valores ajustados en ese momento). Cuando el indicador de un mando tenga fondo negro, significard que el mando de control del
panel afectard al sonido. Cuando el indicador tiene fondo blanco, el movimiento del mando del panel no afectard al sonido hasta que
alcance el valor actual (después de lo cual el indicador cambiard a fondo negro, sefialando que el control es el normal).

>} KNOB
CONTROL
FUNCTION

PAN/SEND D—O PAN

ASSIGN?

TONE

ARP FX D
o[ H°

ASSIGN A ASSIGN B

REVERB

CUTOFF

J_O S

RESONANCE

SWING GATE TIME

KN 2
LOW MID

ASSIGN 1 ASSIGN 2

CHORUS TEMPO

ATTACK RELEASE

VELOCITY UNITMULTIPLY

KN 3
HIGH MID
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Si se giran estos mandos el sonido resultara afectado.
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Si se giran estos mandos el sonido no resultara afectado.




Acerca de las funciones de edicion I

Es posible ajustar el volumen de la voz o actuacién interpretada al teclado, o el volumen de la parte (pista) especificada de la
cancién/patrén con los deslizantes de control (CS). En el modo mdster, ademds del volumen pueden asignarse distintas funciones a
estos deslizantes, cuando se ha activado el conmutacién de zona (pdgina 135).

Grupos de funciones asignadas a los deslizantes de control (CS)

Modo

Funciones controladas por cada deslizante

Cs1 Cs2 Cs3 Cs4

Modo de voz

Cuando se selecciona una

L Volumen del elemento3
voz normal (pagina 60)

Volumen del elementol | Volumen del elemento2

Volumen del elemento4

Cuando se selecciona una
voz de bateria (pagina 61)

Modo de actuacién

Volumen de la partel Volumen de la parte2 Volumen de la parte3

Volumen de todo el sonido de la voz (el movimiento de cualquier deslizante produce el mismo volumen)

Volumen de la parte4

Modo de cancién/ Cuando se seleccionan las| Volumen de la pista| Volumen de la pista| Volumen de la pista| Volumen de la pista
Modo de patrén pistas (partes) 1 - 4 (parte)1 (parte)2 (parte)3 (parte)4
Cuando se seleccionan las| Volumen de la pista| Volumen de la pista| Volumen de la pista| Volumen de la pista
pistas (partes) 5 - 8 (parte)5 (parte)6 (parte)7 (parte)8
Cuando se seleccionan las| Volumen de la pista| Volumen de la pista] Volumen de la pista| Volumen de la pista
pistas (partes) 9 - 12 (parte)9 (parte)10 (parte)11 (parte)12
Cuando se seleccionan las| Volumen de la pista| Volumen de la pista| Volumen de la pista| Volumen de la pista
pistas (partes) 13 - 16 (parte)13 (parte)14 (parte)15 (parte)16

Modo master

Cuando se activa la conmu-
tacion de zona (pagina 137)

(pagina 140).

El deslizante [MASTER VOLUME] ajusta el nivel de salida general del instrumento, mientras que los deslizantes de control ajustan el
volumen MIDI del elemento o parte correspondiente.

Acerca de las funciones de ediciéon

Existen tres métodos de creacién de datos: edicién de pardmetros (voz, actuacion, etc.), grabacion de datos MIDI (cancidn, patrdn,
etc.) y grabacion de datos de audio (muestreo).

En esta seccidn se explicardn las operaciones bdsicas para editar los ajustes de voz, de actuacidén, de mezcla de canciones, mezcla de
patrones y voz de mezcla.

Respecto de los detalles acerca de la grabacion de datos MIDI, consulte la paginas 110 (cancién) y 118 (patrén). Los detalles sobre la
grabacién de datos de audio (para el muestreo) estdn en las paginas 94 y 107.

Las funciones de edicién de canciones (para editar los datos de secuencia MIDI de cancién) y de edicién de patrones (para editar los datos
de secuencia MIDI de patrén) no figuran en este apartado. Consulte la pagina 124.

INAICAAOT AE BUICION. sttt
Es posible ajustar distintos pardmetros con la rueda de datos, los botones [INC/YES] y [DEC/NO], los mandos giratorios y los
deslizantes de control en el modo de voz (modos de reproduccién y edicién), modo de actuacién (modos de reproduccion y edicién),
modo de mezcla de canciones, modo de mezcla de patrones y modo voz de mezcla. Si se cambia el valor del pardmetro en estos
modos, en la parte superior izquierda de la pantalla LCD aparecerd el indicador de edicién [E]. Este indicador sefiala que el
programa actual se ha modificado aunque todavia no se ha almacenado. Si desea almacenar el sonido obtenido con la operacién de
edicién, guarde el programa actual en la memoria de usuario interna del modo de almacenamiento antes de seleccionar otro
programa.

Indicador de edicion

@]
USR1 : 881 (AB1 )

Gt:MegafciGtr

GE: AEG-DcYGEE AEG—SusGEl E fFEAL-GEEE ChoSend
| ARF1 L ARFe R ARFE gL ARF4 L ARFE ]

TCH= 1
0CT  +a

EDIT JoB

]

COMPARE

Si aparece el
indicador de edicion

»

Edicion de vocnes

Almacenamiento de vocnes

Funcién asignada para cada master en la pantalla [MASTER] O [EDIT] - Zone selection O [F4] KN/CS

Edicion de actuaciones
Edicion de mezcla de canciones
Edicion de mezcla de patrones
Edicion de voz de mezcla

Almacenamiento de actuaciones
Almacenamiento de mezcla de canciones
Almacenamiento de mezcla de patrones
Almacenamiento de voz de mezcla
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I Mensaje de confirmacion

Esta til funcidn le permite conmutar entre el sonido editado y su estado original, sin editar, permitiéndole oir la diferencia entre los
dos y ver de este modo, como afecta la edicién al sonido.

Por ejemplo, cuando se edita una voz en el modo de edicién de voces, aparece el indicador de edicién “E”. Si pulsa el botén
[COMPARE] en este estado cambiard al sonido original, sin editar (el botén parpadea y aparecerd el indicador Compare “C”). Pulse
el botén [COMPARE] otra vez para volver al sonido editado.

Indicador de edicion (sonido recién editado) Cambia al indicador de comparacion (sonido original)

| |

Bl:orton USE1:68I[Ca M2 M.W. 1 B |:orton USE1:8@81CCa M2 M.l 1
MainCtard SE Hame [M25 M.W. 1 MainCtary SE Hame [M25 M.W. 1

SubChary SubCtary

LGSR FLY MODE] MEGOFS | FORTA | OTHER
Ef QUTFLUT ARF CTLSET LFd =]

QLG FLY MoDE] MEROFS | FORTA J§ OTHER
Eify QUTFUT ARF GTLSET LFQ EFFECT

ENIT, Jo STORE
SCENE STORE COMPARE SCENE STORE
|

Lamp flashes

Si durante la edicién de un programa selecciona un programa diferente sin antes guardar el editado, todas las ediciones que haya
realizado se borrardn. Sin embargo, el programa editado se mantendrd en una posicién de memoria de seguridad denominada bifer
Recall (pagina 187). Para restablecer los datos perdidos con las dltimas ediciones intactas, utilice la funcién de recuperacién de
edicion en el modo de operaciones.

Modo de operaciones Acceso ala pantalla de recuperacién de edicion
[VOICE] — [JOB] — [F2] RECALL
Actuacién [PERFORM] — [JOB] — [F2] RECALL
Mezcla de canciones [SONG] — [MIXING] — [JOB] — [F2] RECALL
[
[

Voz

PATTERN] — [MIXING] — [JOB] — [F2] RECALL
SONG] or [PATTERN] - [MIXING] — [F5] VCE ED — [JOB] — [F2] RECALL

Mezcla de patrones

Voz de mezcla

Mensaje de confirmacion

Cuando ejecute determinadas operaciones, como las de los modos de operaciones, de almacenamiento y de archivo, el MOTIF ES
mostrard un mensaje de confirmacidn. Esto le permitird ejecutar realmente la operacién o cancelarla, si asi lo desea.

)0 T CE "G USE1:BEICCosM2S  M.M. 1
Are Youw sure?  [YES1-LHO]
IHIT RECH COFY ELLE

Si aparece un mensaje de confirmacién (como el indicado en la ilustracién), pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la operacién o
pulse [DEC/NO] para cancelarla.
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Pantalla de informacion I

Pantalla de informacién

Esta funcién le permitird acceder a detalles importantes sobre el modo seleccionado, sélo tiene que pulsar el botén
[INFORMATION]. Por ejemplo, cuando estd activo el modo de voz, podrd comprobar rdpidamente la informacién acerca del banco
de voces seleccionado, del modo de reproduccién (poly o mono) que esté utilizando, los efectos aplicados, etc.

[E] TCH= 1 INFORMATION TCH= 1
USR1 :881 (A\A1 00T @ d;:g
. HE3-A8E | InsH:S Band ER
Gt:MegafAclhtr EL 1234 Pold | InsEis Band EO
EER AEG-DIcyEEE AEG—-SusEEl EfEY4L-GEEE ChoSend Forta of f i Bew fWoodd Room
L arF1 X ArFe K ARFE K ARF4 R ARFS ] ﬁ FE - 2s+ 2 i Cho iChorus 1 |

Mais detalles, en la pagina 275

Ajustes de nota (tecla)

Existen distintos pardmetros que le permiten ajustar el margen de teclas de una funcién, por ejemplo, configurar una divisién de
teclado, especificando ciertos valores de nota. Puede utilizar los botones [INC/YES] o [DEC/NO] o la rueda de datos para ajustar
estos pardmetros o puede introducir directamente los valores desde el teclado pulsando las teclas correspondientes (como se indica a
continuacion).

UaIc USEI:ARI[CoiMZS M., 1
Motelimj Plelocitdlimit
mh - 68} 1 -

|_TVFE_JSighagg] FLA
GEHERAL [ OUTEUT AFF

COMMON

127 INFORMATION \‘ J

—
pm—

o

Cuando se selecciona limite de nota, aparecera la
marca [KBD], indicando que puede utilizar el teclado
para ajustar el valor. Mantenga pulsado el boton
[INFORMATION] y pulse la tecla correspondiente.

NOTA) En la pdgina 16 encontrard informacién acerca del nombre de nota asignado a cada tecla.

Asignacion de nombre

Los datos creados, como la voz y el archivo almacenado en el dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB, pueden recibir el
nombre que desee. La tabla siguiente, muestra los tipos de datos a los que puede asignar un nombre, junto con las operaciones de
acceso a las pantallas de asignacién de nombre correspondientes.

Tipos de datos alos que se puede asignar un nombre | Acceso a la pantalla de asignaciéon de nombre Pagina
Voz [VOICE] — [EDIT] — [F1] GENERAL — [SF1] NAME 80
Actuacion [PERFORM] — [EDIT] — [F1] GENERAL — [SF1] NAME 89
Cancién [SONG] — [JOB] — [F6] SONG — 04: Song Name 233
Patrén [PATTERN] — [JOB] — [F6] PATTERN — 05: Pattern Name 248
Plantilla de mezcla [SONG] or [PATTERN] — [MIXING] — [JOB] — [F6] TEMPLATE 237
Voz de mezcla [SONG] or [PATTERN] — [MIXING] — [F5] VCEED — [F1] GENERAL —[SF1] NAME 106
Frase [PATTERN] — [JOB] — [F4] PHRASE — 09: Phrase Name 246
Master [MASTER] — [EDIT] — [F1] NAME 138
Forma de onda [INTEGRATED SAMPLING] — [JOB] — [F2] WAVE — 04: NAME 259
Arpegio [SONG] — [JOB] — [F5] TRACK — 07: Put Track To Arp 130
[PATTERN] — [JOB] — [F5] TRACK — 06: Put Track To Arp 130
Elgueta de ol do SS0OSINO S | (L] - 1] CONFIG - (87 FORMAT
e e o ™" | (P} r2) saveor ) e

En primer lugar, acceda a la pantalla de asignacién de nombres de acuerdo con la tabla anterior, luego mueva el cursor con el botén

de cursor a la posicién deseada e introduzca el cardcter. Consulte la siguiente lista respecto de los detalles.

NOTA) Puesto que el nombre del programa forma parte de los datos, asegtirese de guardar adecuadamente el programa después de asignarle un

nombre.
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I Asignacion de nombre

m Operacion basica de asignacion de nombre

Como se indica a continuacidn, es posible ajustar el nombre repitiendo dos operaciones, mover el cursor a la posicion deseada con el
botén de cursor y seleccionar un cardcter con la rueda de datos y los botones [INC/YES] o [DEC/NO].

Mover el cursor a la posicion deseada sobre el nombre Seleccionar un caracter en la posicién del cursor.

1101 T CE ™ EEaTaten] USE1:BHICCo  MOTIFM. M. 1

MainCtary Co i Name [MOTIFELMW. 1
SubCtary SELR

1LI0 T CE ™ E[SaTata] USE1:681[Ca MAOTIFO.M. 3

MainCtard Co | Name [MOTIFELMW. 1
SubCtdry SER

[ y Ll N FLY MODE m.&mﬁm
M| OUTFUT o1

ENTER

DEC/NO INC/YES

EXECUTE

m Uso de lalista de caracteres

Si encuentra complicado seleccionar los caracteres deseados con el método anterior, puede seguir este método: seleccionar los
caracteres de una lista.

Format CARD

Unlume Label[Eﬂ DATA 1
F .GME< 15.6ME
I EDDE [ FORMAT]

\NFORMATION

Cuando el cursor esta situado en el nombre,

aparecera este icono y podra acceder a la pantalla
de la lista de caracteres manteniendo pulsado el
botén [INFORMATION]. Libere el boton

[INFORMATION] para volver a la pantalla original.

Realice las siguientes operaciones mientras mantiene pulsado el botén [INFORMATION].

Mueva el cursor a la posicién deseada. Seleccione un caracter para la posicion del cursor sobre el nombre.

EQM_DFITFI ]
w! #$'/:%EI V@1 23456789
ﬁB\C]éI[};N J JELMHOPRRESTUULEYZ

L
@ TATA i
V=B F34TET]

w VERRET
QBQ?EEEHIJKLMNDPE UUNX'Y'Z

] A [
Cl [inFormaTION |
I:I \V D DECINO \NCIYES
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Reproduccion de las canciones y patrones de demostracion I

Guiarapida - Reproduccién en el MOTIF ES

Reproduccién de las canciones y patrones de demostracién

Este es el mejor sitio para iniciar sus exploraciones del MOTIF ES. Las demostraciones (demos) de canciones y de patrones se han
programado especialmente para que pueda escuchar los impresionantes sonidos de este instrumento o lo potente que resulta para la
composicién musical, actuaciones en directo y tareas de produccion. Antes de reproducir los demos, deberd cargar los datos Demo
(del CD-ROM suministrado) en la memoria RAM tal como se indica a continuacion.

Datos de canciones de Area de memoria para la
demostracion (ROM) reproduccion de canciones (DRAM)
Cargar

Cancion 02 - Cancion 02

Cancién 01 | | Cancién 01
Datos de patrones de Area de memoria para la
demostracion (ROM) reproduccion de patrones (DRAM)
Cargar Patr?f]_'ﬁ4 -
Patron 02 Patrén 02

Patron 01 Patrén 01

rrrrr — .0 | & .

. @ Secciones A - P . @ Secciones A - P

En la pagina 187 encontrard los detalles sobre la memoria ROM y DRAM

A PRECAUCION

Cuando se carguen datos de canciones y patrones de demostracion, el area de memoria para la reproducciéon se borraray
los siguientes ajustes de utilidades cambiaran para poder reproducir la cancién/patrén de demostracién correctamente.
[UTILITY] O [F1] GENERAL O [SF1] TG O Volume, NoteShift, Tune

[UTILITY] O [F1] GENERAL O [SF4] OTHER O CtrIRest

[UTILITY] O [F1] GENERAL O [SF3] EF BYPASS

Los datos importantes deben guardarse siempre en un dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB.

1 |Pulse los botones [FILE] y [UTILITY] 2 | ‘En el parametro LoadType, seleccione “All”.
simultaneamente.
Puede seleccionar entres los tres tipos de la siguiente lista. Aqui

se ha seleccionado “All”.
VOICE PERFORM . .z
m All Carga tanto los datos de canciones de demostracién como
B E - los de patrén de demostracion.
Cancién Carga s6lo los datos de canciones de demostracion.
SONG ~ PATTERN  FILE Patrén Carga s6lo los datos de patrones de demostracion.
p—oewo DEMO LOAD

IR
[

UTILITY

LozadTdre

K

FRESS [EHTER] T EXEC

TEMO LOAD

LozdTyre IEERE

LoadTuyle FRESS [ENTER] T EXEG
FRESS [EMTER] T EXEC DEMO LOAD
LoadT4yre

FRESS [EHTEFR] TO EXELC
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I Reproduccion de las canciones y patrones de demostracion

3 | Pulse el botén [ENTER] para cargar los datos
de demostracion.

Después de que se hayan cargado los datos, aparecerd
automadticamente la pantalla de reproduccién de canciones.

Si en el paso 2 se ha seleccionado “Pattern”, aparecerd
automadticamente la pantalla de reproduccién de patrones, una
vez que se hayan cargado los datos.

Tenga en cuenta que las pantallas de ejemplo indicadas en este
manual sélo cumplen funciones instructivas y que los
contenidos (los nombres de cancién o patrén, por ejemplo)
pueden ser ligeramente diferente a los de su instrumento.

4 Pulse el botén [ F] (Play) parainiciar la
reproduccion de canciones.

Cuando haya terminado la reproduccién de la cancién
seleccionada, ésta se detendrd automaticamente. Puede detener la
cancioén durante la reproduccion con el botén [m] (Stop). Se
realizard una pausa en la posiciéon actual de la cancién. Para
reanudar la reproduccion de la cancién desde el punto de la pausa,
pulse el botén [ F ] (Play) otra vez. Para volver inmediatamente al
comienzo de la cancién, pulse el botén [ ] (Top).

[ SEQ TRANSPORT ] [

HH

LOCATE

SEQ TRANSPORT ]

MHH

LO(‘ATE
)
> H

% E Start 2 E Stop

5 | Seleccione y reproduzca otra cancion de
demostracion.

Botén de
inicio

Mueva el cursor a “Song Number: Name” (con los botones de
cursor) y luego seleccione otra cancién con la rueda de datos o
con los botones [INC/YES] y [DEC/NO].

Disminuye el nimero Aumenta el nimero

DEC/NO INC/YES

Aumenta el nimero

Disminuye el nimero

NUmero de cancién: nombre

SEQ TRANSPORT

.

E Manual de instrucciones MO TIF ES

A continuacién vamos areproducir un patron de
demostracion.

Pulse el botén [PATTERN] para acceder al
modo de patrones

MODE

VD\CE PERFORM -

SEQUENCER

SONG  PATTERN  FILE

FDEMO

NG UTILITY

7 Pulse el botén [ F] (Play) parainiciar la
reproduccion de patrones.

La reproduccién de patrones puede iniciarse de otra manera,
pulsando la nota en el teclado. Mueva el cursor al icono de
teclado y pulse el botén [INC/YES] de forma que aparezca la
marca F . En este estado, pulse cualquier tecla para iniciar la
reproduccién del patrén dado.

Bl:Flip Hop 1
Trans:+ 8 E 4.4 J1Z5. 1
ﬂﬂ-mm i

Pulse el boton [DEC/NO] con el cursor situado en el icono de
teclado para desactivar la marca F .

8 | Seleccione diferentes secciones del patron.

Asegiirese de que el indicador [SECTION] se encuentra
iluminado (pulse el botén si es necesario) y luego pulse
cualquiera de los botones indicados a continuacién para
seleccionar y reproducir las distintas secciones incluidas en el
patrén. Si pulsa los botones [A] - [H], accederd a las secciones
A- H, y si pulsa los botones [PRES] - [PLG3] accederd a las
secciones I - P. Pruebe diferentes variaciones ritmicas
cambiando de seccidn.

CATEGORY

[ Pca | SEARCH BANK
A.PIANO  KEYBOAI GAN GUITAR/ BASS STRINGS BRASS REED/PIPE
PLUCKED
A B [ E F G SECTION GROUP

1)

SYNLEAD ~ SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC
CHOIR FERCUSSION PERCUSSON

H
OBl

SE MU

Algunas secciones del patrén de demostraciéon puede que no
tengan ningln dato. Por esta razén, si selecciona dichas
secciones no se producird sonido alguno.



Reproduccion de las canciones y patrones de demostracion I

9 | Pulse el botén [m] (Stop) para detener la reproduccién de patrones.

A diferencia de la reproduccién de canciones, la reproduccion de patrones continua en un bucle hasta que se pulse el botén [m]
(Stop).

Puede detener el patrén durante la reproduccion con el botén [® ] (Stop). Se realizard una pausa en la posicion actual del patrén. Para
reanudar la reproduccién del patrén desde el punto de la pausa, pulse el botén [ F ] (Play) otra vez. Para volver inmediatamente al
comienzo del patrén, pulse el botén [ €] (Top).

[ SEQ TRANSPORT ]
ﬂhﬂﬂ«ﬂﬂ»ﬂBOténde 7EHHH«HH»[I
inicio
LOCATE 1 \”// LOCATE 1 2
O =02 O O
[ ] - » [ ] - »
Start Stop

10 | Seleccione y reproduzca otro patrén.

La seleccidn de patrén se realiza de la misma manera que una cancién. Consulte el paso 5.

Parametros del modo de reproduccion de canciones.

(Lu:u:l =dAl | ocid= am}— Ajustes de posicion de la cancién
seleccionada.

Compas : Tiempo de compas (para la

G@ E 1616 12@ [E) EEI Al posicion de reproduccion actual)
m A

o AL FFd m ARP1-ARP5

Utilice los botones [SF1] - [SF5] para

LTempo de la cancién acceder al tipo de arpegio y a la escena
seleccionada de cancién asignados a cada botén

Signatura de tiempos de la cancién (pagina 123).

seleccionada (puede cambiar el

valor moviendo el cursor y

. utilizando los botones [INC/YES] y
0‘3 ' NeW %O n g 1 [DEC/NO] y la rueda de datos).

L_Ajuste de
transposicion (para
toda la cancién)

Cancion actual seleccionada

Numero de cancion  Nombre de cancién

Indica la pista silenciada

Numero de pista de la can-
cién y el estado de silen-

ciamiento/sélo de la pista —[ m
Estado de datos de plsta—[ o (| m

Indica la pista con el solo (pagina 58)

\I: Indica que la pista no contiene
ningun dato grabado.
Indica una pista de muestra (pagina 169) que
contiene una voz de muestra (pagina 173).
Indica una pista MIDI (pagina 168) que
contiene datos de secuencia MIDI.
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I Reproduccion de las canciones y patrones de demostracion

Uso de silenciamiento/solo (Mute/Solo) con las
pistas de cancién y patron

Pruebe esta funcién con las canciones de demostracion para oir
el sonido de las pistas aisladas y en diversas combinaciones.

m Silenciamiento de una pista
1 | Pulse el boton [MUTE] (se ilumina el indicador).

2 | Pulse cualquiera de los botones NUMBER [1] -
| [16] para seleccionar el nimero de la pista que
desea silenciar.

La pista correspondiente se ajustard a silenciamiento (el
indicador se apaga) y no se oird ningin sonido. Al pulsar el
mismo botdn otra vez, se cancelard el silenciamiento de pista (el
indicador se ilumina).

TRACK
SELECT

NUMBER

MUTE

Para desactivar el silenciamiento, pulse el botén [MUTE] otra
vez (el indicador se apaga).

m Para realizar el solo (aislamiento) de una pista
Mantenga pulsado el botén [MUTE] y pulse uno de los botones
NUMBER [1] a [ 16] para realizar el solo de la pista
correspondiente. Una vez que haya seleccionado una pista para
el solo, parpadeara el indicador del botdn, indicando que la
funcién Solo esta activa. Mientras estd activa, podrd cambiar la
pista aislada (solo) pulsando el botén NUMBER [1] a [16]
correspondiente. Para cancelar la funcién Solo, pulse el botén
[MUTE] otra vez.

TRACK
SELECT

EEEEEEE@

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

EE%FEED@%%

NUMBER

Seleccién de una pista de cancién/patrén e
interpretacion al teclado

Puede realizar una interpretacién junto con la cancién o el
patrén utilizando el sonido de una pista. Por ejemplo,
reproduciendo sonidos de bateria/percusiéon en una pista de
bateria mientras se reproduce la cancién. Pulse el botén
[TRACK SELECT] para que se ilumine el indicador y
seleccione una pista con los botones NUMBER [1] a [16].

m Manual de instrucciones MO TIF ES

TRACK
SELECT

) i i i s

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

9 10 @

NUMBER

Si lo desea, también puede silenciar una pista y tocar parte de la
pista usted mismo. Para ello, seleccione la pista deseada como se
ha descrito anteriormente y luego silencie la pista (como se ha
explicado en “Silenciamiento de una pista”).

Posicién de cancién

El modo de reproduccién de canciones dispone de una funcién
Location que permite saltar a las partes de una cancién
especificadas por el usuario. Esta funcién le permite asignar un
nimero de compds especifico de la cancién y saltar al compds
asignado, tanto durante la reproduccién como cuando la cancién
estd detenida. Pueden asignarse dos posiciones.

m Asignacion de posiciones

Seleccione el compds deseado de la cancién grabada en el que
va a asignar la posicion (resalte “MEAS” y utilice los botones
[INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos). A continuacién,
para asignar el compds a Location 1, mantenga pulsado el botén
[SET LOCATE] y pulse el botén [ G ] (Reverse).

Para asignar Location 2, utilice el botén [ H ] (Forward).

Especifique un nimero de
compas para registrarlo.

[ SEQ TRANSPORT ]

Y

LOCATE

COMPARE

En este ejemplo, el compas
seleccionado se asigna a Location 1.
Los ajustes actuales de Location 1y
Location 2 aparecen en la parte
superior derecha de la pantalla.

m Salto a una posicién asignada

Para saltar directamente a la posicién 1 o 2 asignadas, mantenga
pulsado el botén [LOCATE] y pulse el botén [ G ] (Reverse)
(para Location 1) y el botén [ H ] (Forward) (para Location 2).

SEQ TRANSPORT |

LOCATE 1

2
(0] O

ENENIES




Reproduccion de las canciones y patrones de demostracion I

Cadena de canciones

Esta funcidn le permite “encadenar” canciones y disponer asi de
una reproduccién secuencial automdtica. En este apartado,
pruebe a utilizar la cadena de canciones con las canciones de
demostracion.

1

Pulse el botén [F1] CHAIN para acceder a la
pantalla de cadena de canciones.

En esta pantalla puede programar y reproducir sus propias

Ademds, en la cadena de canciones pueden ajustarse los
siguientes pardmetros.

skip Salta (ignora) el nimero de cadena seleccionada y continua
la reproduccion desde el nimero de cadena siguiente.

stop Detiene la reproduccion de la cadena de canciones en el
numero de cadena actual. Puede reiniciar la reproduccion
de la cadena de canciones pulsando el botén [ F ] (Play).

end Indica la marca final de los datos de cadena de canciones.

3

Reproduzca la cadena de canciones.

secuencias de canciones.

J1did. A MeasHAL

TpE1 BEL:HOTIFes #1
BEZI Generat.ion

5150

2 | Programe el orden deseado de las canciones.

Mueva el cursor a “001” con los botones de cursor y seleccione
la cancion deseada con la rueda de datos o los botones
[INC/YES] y [DEC/NO]. Igualmente, asigne las otras canciones
a las posiciones 002, 003, 004, etc.

Parametros del modo de reproduccion de patrones

Mueva el cursor a la parte superior de la pantalla de cadena de
canciones y pulse el botén [ F ] (Play) para iniciar la
reproduccion de la cancidn.

[ SEQ TRANSPORT

HHH

MLJULJ]

Cuando la cadena de canciones programada en el paso 2 llega al
final, la reproduccién se detiene automadticamente. Pulse el
botén [m] (Stop) durante la reproducciéon para detener la
reproduccion de la cadena de canciones.

La cadena de canciones sélo puede reproducirse en la pantalla

de cadena de canciones y no en las demds pantallas.

Cuando aparece la marca F, al pulsar

Patrén y seccion ———
actuales

seleccionados.

cualquier nota del teclado se iniciara la
reproduccion del patrén (pagina 56).

Compas : Tiempo de compas (para la
posicion de reproduccion actual)
ARP1-ARP5

Utilice los botones [SF1] - [SF5] para

d.

Ajuste de
transposicion (para
todo el patrén)

Signatura de tiempos del patron
seleccionado (puede cambiar el valor
moviendo el cursor y utilizando los botones

‘ ;Tempo del patrén

acceder al tipo de arpegio asignado a

seleccionado cada boton (pagina 123).

[INC/YES] y [DEC/NO] y la rueda de datos).

01 : New Pattern A
T T T

Numero de patrén  Nombre de patrén

Indica la pista silenci

Numero de pista del pa-
tron y el estado de silen-

ciamiento/solo de la pista {mm
Estado de datos de pista ——— [ @

Indica un
contiene

Indica una pista MIDI (pag
que contiene datos de sec!

Cadena de patrones

[y

Seccion

ada
Indica la pista aislada (pagina 58).

a pista de muestra (pagina 169) que
una voz de muestra (pagina 173).

Indica que la pista no contiene
ningun dato grabado (ninguna
frase asignada).

ina 168)
uencia MIDI.

La cadena de patrones le permite unir varias secciones diferentes para armar una cancién individual.
Respecto de la estructura de cadena de patrones, consulte la pagina 168. Si desea informacién acerca de la creacién de datos de

cadena de patrones, consulte la pdgina 115.
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I Interpretacion del sintetizador (en el modo de reproduccion de voces)

Interpretacion del sintetizador (en el modo de reproduccidon de voces)
En el modo de reproduccion de voces se realiza la seleccién y reproduccién de los sonidos (voces) del MOTIF ES.
Seleccién de una voz

Seleccién de una voz normal

Las voces internas del MOTIF ES son de dos tipos: voces normales y voces de baterfa. Las voces normales son principalmente
sonidos de tipo instrumento musical afinado que pueden interpretarse en el margen del teclado. Las voces de bateria son
principalmente sonidos de percusién y de bateria asignados a notas individuales del teclado. En este apartado se explicard la
seleccién de una voz normal.

Puede seleccionar la voz deseada en uno de los diversos bancos de voces (Preset 1-6, User 1-2, Plug-in 1-3), como se indica a
continuacion.

Banco de voces

PRE 1 PRE 2 PRE 3 PRE 4

O moeTIiIE

Ostor1 Ostorz Ostors

K
I
i

Banco predefinido
Contiene las voces

que equipa el | e = e e 5 _—
instrumento. f anco Plug-in
E E E E E E Disponible cuando se han instalado

N
USER 1
A.PIANO  KEYBOARD ORGAN

KE

GUITAR/ BASS STRINGS ~ BRASS  REED/PIPE
PLUCKED

tarjetas Plug-in. Véase la pagina 74.

Banco GM
Banco de usuario Contiene las voces asignadas de acuerdo con la
Contiene las voces creadas norma GM. Mas detalles, en la pagina 160.

por el usuario en el modo de
edicion de voces.

1 | Pulse el botén [VOICE] para acceder al modo de reproduccién de voces.

En este estado, si toca el teclado sonard la voz indicada en la pantalla.
A continuacién se explican brevemente los pardmetros indicados en el modo de reproduccién de voces.

MODE

VOICE PERFORM
ij ' Indica el canal de transmisién
MIDI del teclado. Mas

m TCH= 1 detalles, en la pagina 64.
USRE1 : 841 (Ad1 > (mzT:+@ —— Indica el ajuste de octava del teclado
. realizado con los botones [OCTAVE].
Gt n Megan‘:Gtr" Méas detalles, en la pagina 63.
GHR HEG—Dc'4EHR AEG— 5w GE E fESL —GEER ChoSend

G T LI 4L ARPL-ARPS
Utilice los botones [SF1] - [SF5] para

acceder al tipo de arpegio asignado a
Indica las funciones asignadas a los mandos de control cada botén (pagina 66).

respectivos. Véase la pagina 81.

Indica la voz actual seleccionada.
Banco y nimero de programa de voz Categoriay numero de voz

USR1: 001 (A01) Gt : MegaAcGtr
T T T I

Banco Namero Categoria Nombre de la voz
(seleccionado (seleccionado con los
con los botones botones NUMBER [1] - [16]
BANK)
Grupo

(seleccionado con los botones GROUP [A] - [H]

Numero de programa de voces
(correspondiente a los grupos A a H y a los nimeros 01 a 16)

Tenga en cuenta que las pantallas de ejemplo indicadas en este manual s6lo cumplen funciones instructivas y que los contenidos (aqui el
nombre de voz, por ejemplo) pueden ser ligeramente diferente a los de su instrumento.
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2 Seleccione un banco de voces normales

Seleccione uno de los bancos Preset 1-6, User 1-2 y GM.

PRE 1 PRE 2

7]

PRE 6 U%ER’ 1 USER 2

=) el

A.PIANO  KEYBOARD ~ ORGAN SUTAR BASS STRINGS ~ BRASS  REED/PIPE

$

DIFR | Voice

LU0 T CE NH;
EANK GEEW ((GROUF CEEEH )

1Mot i fGrals Glasdow |2 A¥Yressifiz 1968

2 BriteGral & MonoGran|te HousePialtd Mono Com
= Dark Gra|? Tackd 211 HomeFian/ts r8rrmPia
4 Fomantic|s Radtime 1i201ld Elueis BEalladke

PRE 3 PRE 4

B moTIi=E

O stor1 Ostorz Ostors

@I i
@I i

Grupo

3 | Seleccione un grupo de voces normales.

Las voces de cada uno de los bancos se dividen en los grupos
[A] - [H]. Seleccione un grupo para ver todas las voces que
pertenecen al mismo.

SECTION GROUP

@@EEEE

SYNLEAD  SYNPAD/ SYNCOMP_CHROMATIC SE  MUSICALFX  COMBI
LRS00 PERCUSSION

4 | Seleccione un namero de voz normal.
Pulse uno de los botones NUMBER [1] - [16].

TRACK
SELECT

5 (9 (5 9 050 05 00

9 ELEME:;PERF M:ZONE 12 13 14 15 16
(Bl Sl S B el Al i
TCH=_1

O ICE ™
PRE1 : 822 (BBG ) OCT @

AP : HardCPSO

GER AEG-DcYGEE AEG—Su.sGEl AEG-Atk EA Rewviend
L ARFi K ARFE ] L AFFE ]

NUMBER
MUTE

SOLO

il Toque el teclado.
Jh

Interpretacion del sintetizador (en el modo de reproduccion de voces) I

Seleccién de una voz de bateria

Las voces internas del MOTIF ES son de dos tipos: voces
normales y voces de baterfa. Las voces normales son
principalmente sonidos de tipo instrumento musical afinado que
pueden interpretarse en el margen del teclado. Las voces de
bateria son principalmente sonidos de percusién y de bateria
asignados a notas individuales del teclado. En este apartado se
ensefiard a seleccionar una voz de bateria.

1 | Pulse el botén [VOICE] para acceder al modo
de reproduccién de voces.

Mientras mantiene pulsado el botén [DRUM KITS], pulse uno
de los botones de flecha indicados: [PRES] (bateria predefinida),
[USERI1] (bateria de usuario) o [GM] (bateria GM).

2 | Seleccione un banco de voces de bateria.

Mientras mantiene pulsado el botéon [DRUM KITS], pulse uno
de los botones de flecha indicados: [PRES] (bateria predefinida),
[USERT1] (bateria de usuario) o [GM] (bateria GM).

r ~ ~ ~
DRUMKITS USER 1 Wl USER 2

RITES

5 | Seleccione un grupo de voces de bateria.

Esta operacion es basicamente igual que seleccionar una voz
normal. Puede seleccionar un grupo de A a D si ha optado por el
banco de bateria predefinido en el paso 2. Puede seleccionar un
grupo de A o B, si en el paso 2 ha elegido el banco de bateria de
usuario. Si en el paso 2 ha seleccionado el banco de bateria GM,
s6lo puede disponer del grupo A.

4 Seleccione un numero de voz de bateria.

Igual que la seleccién de una voz normal.

5 Toque el teclado y compruebe el instrumento
— lquesehaasignado a cada tecla.

NOTR) Los detalles acerca de la asignacion de instrumento a cada tecla,
los encontrard en la lista de datos adjunta.

Uso de los botones [INC/YES], [DEC/NO] y la rueda
de datos.

Disminuye el nimero Aumenta el nimero

DEC/NO INC/YES

A — Aumenta el nimero

Disminuye el nimero

El procedimiento de seleccién de voces en otros modos, es
distinto al antes descrito. En la pagina 71 encontrara los
detalles sobre la seleccion de voces en el modo de actuacion.
Respecto de la seleccion de voces en los modos de cancién y
patrén, consulte la pagina 102.
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I Interpretacion del sintetizador (en el modo de reproduccion de voces)

Uso de la funcién de busqueda de categoria

El MOTIF ES dispone de una funcién de bisqueda de categoria
que le permite un rdpido acceso a los sonidos deseados,
independientemente de su ubicacién en un banco. Sélo tiene que
seleccionar una categoria de voces, como A. PIANO o SINTH
LEAD, y podrd conocer todas las voces relacionadas, una por
una, y oirlas si lo desea. Si ha instalado una tarjeta Plug-in en el
sintetizador, las voces se incluirdn automadticamente en la
busqueda. Ademds, puede utilizar la categoria especial Favorites
para guardar las voces mds usadas.

1 | Active la funcién de busqueda de categoria
con el botén [CATEGORY SEARCH].
Con el botén iluminado, puede usar los botones BANK y
GROUP para especificar la categoria. Pulse de nuevo
[CATEGORY SEARCH] para desactivar esta funcion.

CATEGORY

PREG PLG1 PLG3 SEARCH BANK
APIANO KEYBOARD ~ORGAN  GUTAR/  BASS  STRINGS  BRASS REEDIPIPE
PLUCKE!
TION GROUP

i 1

SYNLEAD  SYNPAD/ SYNCOMP CHROWATIC SE  MUSICALFX COMBI

FEROUEION pERCUSSON

CATEGORY SEARCH |

B

Categoria

LI ICE N
CATEGORY

(A.Pianao)

Sub-categoria

Seleccione una categoria

al nombre de la categoria y a la lista de voces. Se

2 | Pulse uno de los botones BANK y GROUP para acceder
seleccionard la primera voz de esta categoria.

CATEGORY

Ol
USER 1 GM SEARCH

(A PIANO KEVBOARD ~ ORGAN  GUTAR] ~ BASS

il

PLG 1 PLG 2 PLG 3

C1E1]

STRINGS  BRASS _ REED/PIPE

il

BANK

m
m

SECTION GROUP

E
E
E

(svm LEAD SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC _DRUM. SE MUSICAL FX  COMBI )
Chom FERCUSSION pERCUSSON
Nombres de las categorias
Categoria

Lista de voces
|

CATEGORY SEARCH |

GATEGORY

Strinds £
[ PREZ
(R S ST FAUORITE

|
Sub-categoria
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Todas las categorfas se dividen en dos o tres subcategorias para
facilitar atin mds la seleccién.

Los nombres de las subcategorias se indican en la parte inferior
de la pantalla Category Search. Pulse los botones [F1] - [F3]
para seleccionar la primera voz de la sub—categoria

correspondiente.
| [ enser ] c&m’#

(FDDD

Alternativamente, puede seleccionar las categorias con los
botones de cursor resaltando el nombre de la categoria en la
pantalla y luego utilizando los botones [INC/YES] y [DEC/NO]
o larueda de datos para seleccionar la categoria. A continuacion,
mueva el cursor a la lista de voces situada en la parte derecha de
la pantalla para seleccionar la voz (véase el paso 3).

Algunas voces, como las voces de usuario, puede que no se
registren en ninguna categoria. Puede buscar estas voces
ajustando la categoria a *

3 I Seleccione una voz de la lista de voces de la
pantalla.

Muévase por las voces disponibles con la rueda de datos.
También puede utilizar los botones [INC/YES] y [DEC/NO], o
los botones de cursor [A)/[V].

4 | pulse el botsn [CATEGORY SEARCH] para
desactivar esta funcién y volver ala pantalla original.

También puede utilizar los botones [ENTER] o [EXIT] para
salir de la funcién de categoria.



m Categoria de favoritos (Favorite Category)

Utilice estd practica funciéon para guardar todas sus voces
preferidas en un solo sitio de féacil acceso, y recupérelas con el
botén [FAVORITES]. Seleccione una voz de la categoria
deseada e introdizcala en la categoria de favoritos. De esta
manera, puede acceder a todas las voces mds utilizadas sin tener
que pasar por otras categorias, muy Util en las actuaciones en
directo.

Active la funcion de blisqueda de categoria
con el botdn [CATEGORY SEARCH)].

p—

2 | Especifique la categoria y la sub-categoria 'y
luego seleccione una voz (pagina 62).
3 Registre la voz seleccionada en el paso 2 en la
categoria de favoritos con el boton [F5]

SET/CLR para marcar el cuadro situado junto
al nombre de la voz.

Puede quitar la marca pulsando el botén [F5] otra vez.

LOICE CATEGORY SEARCH

CAT E GORY
Strinds

ENZEM

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5
F1 F2 F3 Fa F5 F6

Cada vez que pulse el
botén [F5] conmutara
entre los dos ajustes:

Activacion de marca X
Desactivacion de marca []

Para quitar todas las voces marcadas de la categoria de
favoritos, sélo tiene que pulsar el boton [F6] CLR ALL.

4 Si lo desea, asigne otras voces a la categoria
de favoritos repitiendo los pasos 2y 3.

5 Pulse el botdon [FAVORITES] para ver las voces
asignadas a la categoria de favoritos en el paso 2y 3.

Puede utilizar los botones [F5] SET/CLR y [F6] CLR ALL en
esta pantalla para registrar o quitar las voces de la categoria de
favoritos.

DRUM KITS

FAVORITES

IEpIE=l, CcATEGORY SEARCH

FAVORITE SELECT

FAVORITE 3N

6 | Pulse el boton [FAVORITES] otra vez para

volver a la pantalla de bisqueda de categoria.

Interpretacion del sintetizador (en el modo de reproduccion de voces) I

7 Cuando pulse el boton [CATEGORY SEARCH] para
salir de la pantalla de busqueda de categoria, los
ajustes de categoria de favoritos se guardaran
automaticamente en la memoria interna Flash ROM.

& PRECAUCION

Aseglrese de llevar a cabo el paso 7. Los ajustes realizados en los
pasos 3y 4 se perderan al apagar la unidad si no ha ejecutado el
paso 7.

A PRECAUCION

No intente nunca apagar la alimentaciéon mientras se escriban datos
(por ejemplo, voz) en la memoria Flash ROM (mientras visualice un
mensaje “Please keep power on”). Si lo hace puede que el sistema se
bloquee (debido a la corrupcién de datos de la memoria Flash ROM)
Yy no se inicie correctamente la préxima vez que se encienda, ademas
de perder todos los datos de usuario.

Ajuste de octava del teclado
(MOTIF ES6/MOTIF ES7)

Algunas veces, al reproducir una voz, deseard tocar en un
margen de tono mds grave o mds agudo. Por ejemplo, es posible
que desee bajar el tono para obtener notas mds graves o subir el
tono para producir notas mds agudas en los solos. Con los
controles Octave Up/Down podré realizar esta operaciéon de
manera rdpida y sencilla. Cada vez que pulse el botén [OCTAVE
UP] del panel, el tono general de la voz subird una octava.

De igual manera, cada vez que pulse el botén [OCTAVE DOWN]
el tono bajard una octava. El margen es de -3 a +3, siendo O el tono
normal. Cuando seleccione Octave Up, se iluminard la luz del
botén [OCTAVE UP], y si selecciona Octave Down, lo hard el
botén [OCTAVE DOWN]. El ajuste actual de octava se visualizard
en la parte superior derecha de la pantalla. En cualquier momento
podra restablecer el tono normal (0) pulsando simultineamente
[OCTAVE UP] y [OCTAVE DOWN] (las dos luces se apagardn).

DOWN uP

gjmm

Trus 1
USR1 : 881 (AA1 2 ocT 4@

Gt : Me9afciGtr

GER AEG—DicYEED AEG—SusGHl E fEY4L—5EEE ChoSend
L ARrF1_ L ARFz R ARF= L ARF4 J ARFE )

El ajuste de octava realizado aqui se reflejard automdticamente
en el pardmetro de octava idéntico del modo de utilidades
[UTILITY] O [F1] GENERAL U [SF2] KBD [ Octave).

Este ajuste estd disponible en todos los modos.

CONSEJO Ajuste de transposicion del teclado
Puede ajustar el alcance del cambio, en semitonos, de
margen del teclado hacia arriba o hacia abajo asi como
el ajuste de octava.

1 Pulse el botén [UTILITY] para acceder al
modo de utilidades.

SEQUENCER

SONG  PATTERN FILE

FDEMO

UTILITY

INTEGRATED
SAMPLING

MIXING

COMPARE SCENE STORE

SET LOCATE
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I Interpretacion del sintetizador (en el modo de reproduccion de voces)

2 Pulse el botén [F1] GENERAL y luego el
botén [SF2] KBD.

P lelCurue Fiari
TranstPose H |Z]

i FixedUelocity ——-
|t NS EFEVFS | OTHER
A 0 E | GTLASH | MI0L

SCENE —

]

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 INFORMATION

(R N R
- =t=t=lala

3 Mueva el cursor a “Transpose” con el botén
respectivo.

4 Cambie el valor de transposicién con los botones
[INC/YES], [DEC/NO] y larueda de datos.

5 Pulse el botén [STORE] para guardar el ajuste de
transposicién en la memoria interna Flash ROM.

& PRECAUCION

No olvide llevar a cabo el paso 5. Si no lo hace, se perderan
los ajustes realizados en el paso 4.

& PRECAUCION

No intente nunca apagar la alimentacién mientras se
escriban datos (por ejemplo, voz) en la memoria Flash ROM
(mientras visualice un mensaje “Please keep power on”). Si
lo hace puede que el sistema se bloquee (debido a la
corrupcioén de datos de la memoria Flash ROM) y no se
inicie correctamente la préxima vez que se encienda,
ademas de perder todos los datos de usuario.

El ajuste de transposicion estd disponible en todos los
modos.

Ajuste del canal de transmisién MIDI del teclado.

Esta funcién resulta particularmente util para grabar en un
secuenciador externo o para controlar otro instrumento por
MIDI. Le permitird cambiar sencillamente el canal de
transmision con sélo pulsar un par de botones. Pulse el botén
[TRACK SELECT] (se iluminard el indicador) y luego pulse el
botén NUMBER [1] - [16] correspondiente. El ajuste de canal de
transmision aparecerd en la parte superior derecha de la pantalla.
o e i i i s

ELEMENT/PERF. PART/ZONE
9 10 1 12 13 14 15 UTE
i % % soLo

TCH=12)
PRE1 :081 (ABL ) p—

AP:Moti fGrand

GHA AEG-DioYEHEE AEG-SusEHEl FLT-Fri46E8 RewSend
L frFL R ARFz L ARF: QL ARF4 L ARPE ]

TRACK
SELECT

NUMBER

También es posible ajustar el canal de transmision MIDI del teclado
en el modo de utilidades ([UTILITY] O [F5]MIDIO [SF1]CHO
KBDTransCh). Este parametro estd disponible para los modos de
voz y actuacion, pero no para los modos de cancién y patrén.
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Uso de los controladores

Rueda de inflexion de tono

Utilice la rueda de inflexién de tono para ligar las notas hacia
arriba (mueva la rueda hacia delante) o hacia abajo (mueva la
rueda hacia atrds) mientras toca el teclado. Esta rueda vuelve
automdticamente a su posicién central, y al tono natural, al
liberarla. Pruebe la rueda de inflexién de tono mientras pulsa
una nota en el teclado.

Tono hacia
arriba :
C - M’mﬂ
Tono hacia
abajo

Rueda de inflexién de tonos

Cada una de las voces predefinidas tiene su propio ajuste de
margen de inflexion de tono programado en fabrica. Este ajuste,
para cada voz, puede cambiarse en la pantalla [VOICE] O
[EDIT] O [COMMON] O [F1] GENERAL O [SF5] OTHER y
almacenarse como voz de usuario en el modo de
almacenamiento de voces. En esta pantalla, también puede
invertir la funcién de inflexién de tono, de forma que al mover la
rueda hacia arriba bajard el tono y al moverla hacia abajo subira.

En la pantalla [VOICE] O [EDIT] O [COMMON] O [SF4]
CTL SET pueden asignarse a la rueda de inflexion de tono otras
funciones, aparte de la mencionada. Estas asignaciones pueden
guardarse como voz de usuario en el modo de almacenamiento
de voces. Incluso si se asigna una funcion diferente a esta rueda,
la funcién de inflexién de tono estard disponible y se seguirdn
generando mensajes de inflexién de tono al mover la rueda.

La rueda de inflexion de tono genera los mismos mensajes
MIDI para los otros dispositivos, independientemente de las
asignaciones realizadas en el modo de edicién de voces.

Rueda de modulaciéon

Aun cuando la rueda de modulacién se utiliza para aplicar
vibrato al sonido, muchas de las voces predefinidas tienen otras
funciones y efectos asignados a la rueda. Mientras mayor sea el
movimiento hacia arriba de la rueda, mayor serd el efecto
aplicado al sonido. Pruebe la rueda de modulacién con distintas
voces predefinidas mientras toca el teclado.

Maximo !!! !! !!I l!

Minimo

=

Rueda de modulacién

Méaximo

NOTA) Para evitar aplicar accidentalmente efectos a las voces actuales,
procure ajustar la rueda de modulacién al minimo antes de
comenzar a tocar.

En la pantalla [VOICE] O [EDIT] O [COMMON] O [F4] CTL
SET puede asignarse diversas funciones a la rueda de
modulacién. Las asignaciones pueden guardarse como voz de
usuario en el modo de almacenamiento de voces.

(=)

La rueda de modulacién genera los mismos mensajes MIDI
para los otros dispositivos, independientemente de las
asignaciones realizadas en el modo de edicién de voces.



Controlador de cinta

El controlador de cinta es sensible a la pulsacién y se controla
pasando el dedo lateralmente por la superficie. A cada voz
predefinidas se han asignado distintas funciones.

Pruebe el controlador de cinta con diversas voces predefinidas

mientras toca el teclado.

)
¢ o
%

Puede ajustar el controlador de cinta para que controle diferentes
funciones de los dispositivos MIDI externos conectados al
MOTIF ES con las funciones asignadas al propio instrumento.
También puede determinar si el valor del controlador de cinta
volverd al centro o permanecerd en el punto en el que haya
liberado el dedo. Los dos ajustes se realizan en el modo de
utilidades ((UTILITY] O [ F3] VOICE O [SF4] CTL ASN).

Mandos giratorios (KN)

Estos mandos le permiten cambiar en tiempo real diversos
aspectos del sonido de la voz, mientras toca. Gire el mando a la
derecha para aumentar el valor y a la izquierda para disminuirlo.
Para cada voz predefinida se han asignado distintas funciones a
los cuatro mandos. Pruebe los mandos con diversas voces
predefinidas mientras toca el teclado.

ASSIGN A ASSIGN B

ASSIGN 1 ASSIGN 2

PAN REVERB CHORUS TEMPO
CUTOFF RESONANCE ATTACK RELEASE @
SWING GATE TIME VELOCITY UNITMULTIPLY

KN KN 2 KN 3 KN 4

Low LOW MID HIGH MID HIGH

Puede cambiar el grupo particular de funciones o pardmetros al
que se asignardn los mandos pulsando cualquiera de los botones
[KNOB CONTROL FUNCTION]. En la pagina 81 encontrard
los detalles.

En determinadas situaciones, el uso de los mandos puede que
no ocasione ningin cambio del sonido. Si desea mds
informacién, consulte la pdgina 50 de la seccién de
funcionamiento bdsico.

Interpretacion del sintetizador (en el modo de reproduccion de voces) I

Indicador de edicion

Si altera los mandos en el modo de voz, cambiara
directamente los pardmetros de la voz. Si cambia cualquiera
de los pardmetros de voz, en la parte superior izquierda de la
pantalla aparecerd el indicador de edicién [E] (Edit). Indica
que la voz actual se ha modificado, aunque no se ha
almacenado todavia.

Indicador de edicion

m@) TCH= 1
USR1—~d81 (A#1 > OCT 4@

Gt :Me9aflclGtr

EER AEG—DcYREED AEG—5u.sEHEl E fENL-5EEE ChoSend

Si estd satisfecho con los resultados de la edicién y el sonido
obtenido, puede guardar los cambios como voz de usuario en
el modo de almacenamiento de voces (pagina 85).

& PRECAUCION

Si selecciona otra voz durante la edicién, el indicador [E]
desapareceray se perderan todos los datos editados.

Se aconseja guardar todos los datos de voz editados en el
modo de almacenamiento de voces (pagina 85). En el caso de
perder los datos de voz editados puede recuperarlos con la
funcién de recuperacion de edicion (pagina 82).

Deslizantes de control (CS)

En el modo de voz, los cuatro deslizantes de control le
permiten ajustar de manera independiente los niveles de los
elementos de una voz normal o las teclas de voz de bateria.
Si se selecciona una voz normal, podrd ajustar el balance de
volumen entre los cuatro elementos.

VOLUME 1 VOLUME 2 VOLUME 3 VOLUME 4

ZONE 1 ZONE 2 ZONE3 ZONE4

El uso accidental de los deslizantes puede ocasionar falta
de sonido. En este caso, mueva lo deslizantes hacia arriba.
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I Interpretacion del sintetizador (en el modo de reproduccion de voces)Modes

Esta funcidn le permite activar patrones de ritmo, riffs y frases utilizados por la voz actual con sélo tocar las notas en el teclado.
Puesto que las voces predefinidas disponen de sus propios tipos de arpegio preasignados, sélo deberd tendrd que seleccionar la voz
deseada y activar la funcién de arpegio. Pruebe a seleccionar diferentes voces y compruebe los distintos tipos de arpegio.

Si desea conocer los detalles acerca de los arpegios, consulte la pagina 169.

1 | Pulse el botén [ARPEGGIO ON/OFF] para
activar el arpegio.
Para ciertas voces, la simple selecciéon de la voz activard el
arpegio.

REMOTE ARPEGGIO

R-AUDIO
ON/OFF  G-MIDI ON/OFF

2 | Toque una nota(s) en el teclado para activar la

reproduccién del arpegio.

El patrén de ritmo o frase particular que se reproduzca
dependerd de las notas o acordes interpretados, asi como del tipo
de arpegio seleccionado. Consulte los detalles en la pagina 169
de la seccién de funcionamiento bésico.

m Cambio del tipo de arpegio durante la
interpretacién al teclado

Cada una de las voces predefinidas tiene asignado un tipo de
arpegio diferente para cada uno de los botones [SF1] ARP1 -
[SES] ARPS. Cuando en la pantalla aparezca un icono de nota
musical a la derecha del nimero de arpegio (véase a
continuacién), se asignard un tipo de arpegio al botén
correspondiente. Pruebe distintos tipos de arpegio pulsando los
botones [SF1] a [SF5].

[E] TCH= 1
USR1 : 881 (AB81 > OET @

Gt :Me9afAcGLtr

GHR) AEG=DCcWERS AES="S,c FHLE FEAlL —GERA ChoSend
ARFL - K ARPEr B ARPS R ARF4  J ARFS ]
CEFFECTI—FUORTH T—FG —T—HKF |

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5

Puede confirmar el tipo de arpegio actual seleccionado en la
pantalla [F6] ARP.

(E] USE1: 661 (5t MedalcGte ]
EBank

Ctar HuSo |
Tuke %HHubr‘idL

TemFo Fer=3
Vellimit 1 - 127 | GURRENT ARF :
L AFFL ] AFFd

Switch [aly]
Hold off

Q154

Tipo de arpegio actual seleccionado

Bank Indica “pre (predefinido)” o “usr (usuario)”
Ctgr Consulte la pagina 169
Type Consulte la lista de datos adjunta.

Registre sus tipos de arpegios preferidos en los
botones [SF1] - [SF5].

Puede cambiar los ajustes de fabrica y asignar cualquier tipo
de arpegio que desee a los botones [SF1] - [SF5]. La
indicacion del arpegio seleccionado quedara resaltada en color
blanco. Si dos botones comparten el mismo tipo, los dos
aparecerdn en color blanco. Los ajustes pueden guardarse
como voz de usuario en el modo de almacenamiento de voces.

1 Pulse el botén [ARPEGGIO ON/OFF] para activar
el arpegio.

2 Seleccione el tipo de arpegio en la pantalla
[VOICE] [ [F6] ARP.

3 Mantenga pulsado el botén [STORE] y pulse
uno de los botones [SF1] - [SF5].
El tipo de arpegio actual se asignara al botén pulsado. Si
realiza esta operacion con el indicador de [ARPEGGIO
ON/OFF] apagado, no se asignard ningun tipo de arpegio
al botén pulsado.

4 Repita los pasos 2y 3 si es necesario.

5 Pulse y libere el bot6n [STORE] para acceder al
modo de almacenamiento de voces y guarde el
ajuste como voz de usuario (pagina 85).

Tenga en cuenta que si pulsa y libera el botén [STORE]
SIN pulsar uno de los botones [SF1] - [SF5] accederd
automaticamente al modo de almacenamiento de voces, en
lugar de guardar el tipo de arpegio.
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m Control de la reproduccién de arpegio con los
mandos giratorios

Puede ajustar los pardmetros relacionados con el arpegio, como

el volumen y el tempo, girando los mandos. Si estd satisfecho

con los resultados, puede guardar los cambios como voz de

usuario en el modo de almacenamiento de voces.

[

Cuando seleccione algunas voces, el indicador se iluminard
automadticamente.

Pulse el boton KNOB CONTROL FUNCTION
[ARP FX] (se iluminaré el indicador).

3| ASSIGN A

PANISEND B—o AN
P J—o oo
o ]
ARP FX

ASSIGN B ASSIGN 1 ASSIGN 2

REVERB CHORUS TEMPO

RESONANCE ATTACK RELEASE

SWING UNITMULTIPLY

OO O

KN 1 KN 2 KN 3 KN4

Ol tow Low M HIGH MID HIGH

GATE TIME VELOCITY

KNOB
CONTROL
FUNCTION

2 | Mueva los mandos mientras se reproduce el arpegio.
En la pdgina 81 encontrard los detalles sobre las funciones que
controla cada mando cuando esta iluminado el indicador [ARP FX].

Si esta satisfecho con los resultados, puede
guardar los cambios como voz de usuario en el
modo de almacenamiento de voces (pagina 85).



Reproduccion en el teclado (en el modo de reproduccion de actuaciones) I

Reproduccién en el teclado (en el modo de reproduccion de actuaciones)

Al igual que en el modo de reproduccidn de voces, el modo de reproduccion de actuaciones es donde se seleccionan y reproducen los
sonidos de instrumento del MOTIF ES. En una actuacién, puede mezclar varias voces diferentes en un layer (superposicién), o
dividirlas a lo largo del teclado, o incluso configurar una combinacién de layer/division. Cada actuacién puede contener hasta cuatro
partes diferentes.

Seleccién de una actuacion

En la memoria interna de usuario (Flash ROM) dispone de 128 actuaciones (1banco). En el modo de reproduccién de actuaciones
puede seleccionar y reproducir actuaciones de usuario individuales. Puesto que s6lo hay un banco de actuaciones, no serd necesario
seleccionar un banco de actuaciones.

1 | Pulse el botén [PERFORM] para acceder al modo de reproduccion de actuaciones.

Una vez en este modo, si toca el teclado sonard la actuacién indicada en la pantalla.
A continuacidn se explican brevemente los pardmetros del modo de reproduccién de actuaciones.

VOIcE "ERFORM Indica el canal de transmision MIDI
del teclado. Mas detalles, en la
péagina 68.
|
PERF (TCH= 1
USER : 381 (AA1 » (@cT:+@ )—— Indica el ajuste de octava del teclado
- realizado con los botones [OCTAVE].
ﬂp = NEU PE 'FDI""I'I'I Mas detalles, en la pagina 68.
GH: AEG—Dc:YEHS AEG-50 =G + HEEA + B
I—— ARP1-ARP5
Utilice los botones [SF1] - [SF5] para

acceder al tipo de arpegio asignado a

Indica los ajustes relacionados con los mandos cada botén (pagina 70).

de control. Véase la pagina 90.

Indica la actuacion actual seleccionada.

Banco y nimero de programa de actuacién Categoriay numero de actuacién
USER 001 (A01) Ap : New Peform
"1 Namero T
Banco (seleccionado con los Categoria Nombre de la actuacion

botones NUMBER [1] - [16])
Grupo
(seleccionado con los botones GROUP [A] - [H])

Numero de programa de actuaciones
(correspondiente a los grupos A a Hy a los nimeros 01 a 16)

Tenga en cuenta que las pantallas de ejemplo indicadas en este manual sélo cumplen funciones instructivas y que los contenidos (aqui el
nombre de actuacion, por ejemplo) pueden ser ligeramente diferente a los de su instrumento.

2 | Seleccione un grupo de actuaciones 3 | Seleccione un nimero de actuacion

Las actuaciones se dividen en los grupos [A] - [H]. Seleccione | Pulse uno de los botones NUMBER [1] - [16+.
un grupo para ver una lista de las actuaciones.
1 2 3 4 5 6 7 8 ;ELAECCKT
EEEEE E GrOUP [l Bl i Y Bl i il Ml

NUMBER

SYNLEAD  SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC _DRUM/ MUSICAL FX  COMBI 16 MUTE

9 10 1 12 13 14 15

Grupo Actuacion 8 ‘
|

soLo

DIF: | Per{formance TCH= 1
SO A (ST BEICIOIEFEE USER :B81 (AB1 ) BoTre

iProcessi|S Guitarkol
2 2BE1EBr=0( e SPrinkle
= RStrest |7 SoulSPir
4 MOUAAR! [2Film Moi

a9 LittleBe[t2 PorRELE
1@ SurHeguwe|td Tron Dan QP NE'I.-.I PE"FDI"I'I'I
11 BluesCrufisLittleFo EER AEG-DcYEEa AEG—Su.sEEl + + 8
12 SmoothMo[te Glass+ss ﬂam [ArFz+ L ARFEL ) mn
f GE | EFFECT J FUFR ARF
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I Reproduccion en el teclado (en el modo de reproduccion de actuaciones)

il Toque el teclado.
[

Uso de los botones [INC/YES], [DEC/NO] y la rueda
de datos.

En lugar de utilizar los botones BANK/NUMBER descritos
en el paso 2 y 3, puede seleccionar una actuacién con los
botones [INC/YES], [DEC/NO] y la rueda de datos..

Disminuye el nimero Aumenta el nimero

DEC/NO

Disminuye el ntmero — A

INC/YES

=

Aumenta el nUmero

Silenciamiento/solo de parte de actuacién

Cada actuacién puede contener un méaximo de cuatro partes,
cada una de las cuales puede activarse o desactivarse
independientemente.

El silenciamiento o el solo de las partes se realiza de la misma
manera que con las pistas de una cancién/patrén. Véase la
pagina 58.

TRACK

1 2 3 SELECT

EL
9

Eg%

) ot

12 13 14 15 16 MUTE
LO
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Uso de la funcion de busqueda de categoria

Al igual que en el modo de reproduccién de voces, puede utilizar
las funciones de busqueda de categoria y de categoria de
favoritos en el modo de reproduccién de actuaciones. Encontrard
los detalles acerca del uso de las funciones en la pigina 62.

Ajuste de octava del teclado

(MOTIF ES6/MOTIF ES7)

Al igual que en el modo de reproduccién de voces, puede utilizar
los botones [OCTAVE UP/DOWN] para cambiar el tono del
teclado en octavas ascendentes o descendentes.

El ajuste de octava realizado aqui se reflejard automdticamente
en el pardmetro de octava idéntico del modo de utilidades
[UTILITY] O [F1] GENERAL O [SF2] KBD O Octave). Este
ajuste estd disponible en todos los modos.

CONSEJO Ajuste de transposicion del teclado
Al igual que en el modo de reproduccion de voces, puede
ajustar la cantidad de semitonos en que va cambiar el
margen del teclado de manera ascendente o descendente,
en el modo de utilidades.

El ajuste de transposicion estd disponible en todos los modos.

Ajuste del canal de transmision MIDI del teclado

Como en el modo de reproduccién de voces, puede cambiar el
canal de transmisién MIDI del teclado. Pulse el botén [TRACK
SELECT] (se iluminard el indicador) y luego pulse el botén
NUMBER [1] - [16] correspondiente. El ajuste de canal de
transmision aparecerd en la parte superior derecha de la pantalla.

También puede ajustar el canal de transmisién MIDI en el modo
de utilidades ([UTILITY] O [F5] MIDI O [SF1] CH O
KBDTransCh). Este pardmetro estd disponible para los modos
de voz y actuacion, pero no para los modos de cancién y patrén.



Rueda de inflexion de tono

Basicamente igual que en el modo de reproduccién de voces
(pagina 64).

El ajuste de margen de inflexién de tono depende del ajuste
(realizado en el modo de voz) de la voz asignada a cada parte.

Las funciones asignadas a la rueda de inflexion de tono
dependen del ajuste (realizado en el modo de voz) de la voz
asignada a cada parte.

NOTA) Incluso si se asigna una funcién diferente a la rueda, la inflexién
de tono sigue disponible y se siguen generando mensajes de
inflexién de tono cada vez que se mueva.

Rueda de modulacion

Bésicamente igual que en el modo de reproduccién de voces
(pagina 64).

Para evitar aplicar accidentalmente efectos a la voz actual,
asegurese de ajustar la rueda de modulacién al minimo antes de
comenzar a tocar.

Las funciones asignadas a la rueda de modulacién dependen del
ajuste (realizado en el modo de voz) de la voz asignada a cada
parte.

El uso de la rueda de modulacién genera los mismos mensajes
MIDI a los dispositivos externos, independientemente de las
asignaciones realizadas en el modo de edicién de voces.

Controlador de cinta

Baésicamente igual que en el modo de reproduccién de voces
(pagina 64).

Las funciones asignadas al controlador de cinta dependen del
ajuste (realizado en el modo de voz) de la voz asignada a cada
parte.

Puede ajustar el controlador de cinta para que controle
funciones diferentes de los dispositivos MIDI externos con las
funciones asignadas a la actuacién en el propio instrumento.
También puede determinar si el valor del controlador de cinta
volvera al centro para cada actuacién o permanecera en el punto
en el que haya liberado el dedo. Los dos ajustes se realizan en el
modo de edicién de actuaciones ([PERFORM] O Performance
selection - [EDIT] 0 [COMMON] O [F4] CTL ASN).

Mandos giratorios (KN)

Estos mandos le permiten cambiar en tiempo real diversos
aspectos del sonido de la actuacién, mientras toca. Gire el
mando a la derecha para aumentar el valor y a la izquierda para
disminuirlo. Para cada actuacién se han asignado distintas
funciones a los cuatro mandos. Pruebe los mandos con diversas
actuaciones mientras toca el teclado.

Puede cambiar el grupo particular de funciones o pardmetros al
que se asignardn los mandos, pulsando cualquiera de los botones
[KNOB CONTROL FUNCTION]. En la pdgina 90 encontrard
los detalles

En determinadas situaciones, el uso de los mandos puede que no
ocasione ningtin cambio del sonido. Si desea mds informacion,
consulte la pdgina 50 de la seccién de funcionamiento bésico.

Reproduccion en el teclado (en el modo de reproduccion de actuaciones) I

Indicador de edicion

Si altera los mandos en el modo de actuacidén, cambiara
directamente los pardmetros de la actuacién. Si cambia
cualquiera de los pardmetros de cancidn, en la parte superior
izquierda de la pantalla aparecerd el indicador de edicion [E]
(Edit). Indica que la actuacién actual se ha modificado,
aunque no se ha almacenado todavia.

Indicador de edicién

FERF ME] ) USER: 881 [AR:Mew Pefarml
FAFR HOTE
EIFRE]L: BiE1:AELCAR: Mot i fErand ] S—
[=] H B25: B1ALGEE: Muteisl ide ] S—
E BE9:ABI[AR: AYYrecsive]

AOD INMT R ADDFLG DELETE J LIMITL J LIMITH
FLAV u] EFFECT FORTA Ei3 AFRF

Si estd satisfecho con los resultados de la edicién y el sonido
obtenido, puede guardar los cambios como actuacién de
usuario en el modo de almacenamiento de actuaciones
(pédgina 91).

A PRECAUCION

Si selecciona otra actuacién durante la edicién, el indicador [E]
desapareceray se perderan todos los datos editados. Se
aconseja guardar todos los datos de actuacién editados en el
modo de almacenamiento de actuaciones (pagina 91). En el caso
de perder los datos de actuacién editados puede recuperarlos
con la funcién de recuperacion de edicién (pagina 91).

A PRECAUCION

De fabrica, este sintetizador contiene un completo grupo de 128
actuaciones de usuario especialmente programadas, en el
banco de usuario. Puede editar y guardar estas actuaciones, y
reemplazarlas en el modo de almacenamiento de actuaciones.
También puede restablecer sus valores originales de fabrica
pulsando el botén [ENTER] en la pantalla [UTILITY] - [JOB]
(pagina 44).

Deslizantes de control

En el modo de actuacion, los cuatro deslizantes de control le
permiten ajustar de manera independiente los niveles de los
elementos de una actuacién. Puede ajustar el balance de
volumen entre los cuatro elementos.

VOLUME 1 VOLUME 2 VOLUME 3 VOLUME 4

ZONE 1 ZONE 2 ZONE 3 ZONE4

El uso accidental de los deslizantes puede ocasionar falta
de sonido. En este caso, mueva lo deslizantes hacia arriba.

En determinadas situaciones, el uso de los mandos puede
que no ocasione ningiin cambio del sonido. Si desea mds
informacién, consulte la pagina 50 de la seccién de
funcionamiento bdsico.
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I Reproduccion en el teclado (en el modo de reproduccion de actuaciones)

Al igual que en el modo de voz, la funcién de arpegio puede utilizarse en el modo de actuacidén.

En este modo, puede realizar ajustes de reproduccién de arpegios independientes para cada parte de la actuacién, incluyendo la
activacion y desactivacion, asi como el tipo de arpegio y los pardmetros relacionados con el mismo. Esto significa que podrd ajustar
la actuacion de manera que una o todas las partes puedan utilizarse para activar la reproduccion del arpegio. Una aplicacidn ttil serfa
asignar una voz de baterfa a una parte y usar la reproduccion de arpegios s6lo en esa parte, por lo que podria hacer que se reproduzca
un acompafiamiento de patrén ritmico mientras usted interpreta otra voz.

Como las actuaciones predefinidas ya tienen sus propios tipos de arpegio preasignados, sélo tendrd que seleccionar la actuacién
deseada y activar la funcién de arpegio. Pruebe a seleccionar diferentes actuaciones y compruebe los distintos tipos de arpegio.

No pueden reproducirse diferentes tipos de arpegio para cada parte.
Si desea mds detalles acerca de los arpegios, consulte la pagina 169.

m Cambio del tipo de arpegio durante una interpretacion

Al igual que el modo de reproduccién de voces (pagina 66), el modo de reproduccion de actuaciones le permite utilizar los botones
[SF1] - [SF5] para asignar tipos de arpegio y luego recuperarlos.

El tipo de arpegio de la actuacidn actual puede seleccionarse en la pantalla [PERFORM] - [EDIT] - [COMMON] [F3] ARP.

Si asigna el tipo de arpegio deseado a los botones [SF1] - [SF5], guarde los ajustes como actuacién de usuario en el modo de
almacenamiento de actuaciones (pagina 91).

m Control de lareproduccidn de arpegios con los mandos giratorios

Con estos mandos puede ajustar parametros relacionados con los arpegios, como el volumen y el tempo. Si estd satisfecho con las
modificaciones realizadas y el sonido resultante, puede guardar los cambios como actuacién de usuario en el modo de
almacenamiento de actuaciones. Si desea mas informacion sobre el uso de los mandos, consulte el modo de reproduccién de voces
(pégina 66).

Las actuaciones constan de un médximo de cuatro partes (voces), seleccionadas de las partes 1-4 del generador de tonos interno y de
las partes Plug-in 1-3.

Puede crear una actuacién superponiendo varias voces y asignando voces diferentes a margenes independientes del teclado. De esta
manera podra guardar hasta 128 actuaciones originales editadas en la memoria de usuario interna.

Superposicién (ejemplo) Division (ejemplo)
Partes del generador ) Partes del generador .
de tonos interno Partes Plug-in de tonos interno Partes Plug-in

YA/ &Y/ &Y/ AV

o

W g ot g
; g la tarjeta Plug-in.
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1 Pulse el botén [F2] VOICE en el modo de
reproduccion de actuaciones.

Accederd a una lista que indica la voz asignada a cada parte de la
actuacion actual.

[E] USER: AE] [AEE Mew PEFDF‘m]
814 A14LC0r: D191DP9614]E

AZ26: BI1ALGL: MutegS] ide ] —
BES: ADSILAR: AYYressive ] —

ADD IHT J AODDFLG DELETE J LIHMITL LIMITH
FLAY x| EFFECT FORTA Eda ARF

PRET:

SCENE —

INFORMATION

O OO0 0o

2 | Asigne la voz deseada a cada parte.

Mueva el cursor a la parte deseada. Si ya ha asignado una voz a
la parte seleccionada, cambie el banco de voces o el nimero de
voz con la rueda de datos y los botones [INC/YES] y
[DEC/NO]. Si no ha asignado ninguna voz a la parte
seleccionada, pulse los botones [SF1] ADD INT o [SF2] ADD
PLG para ejecutar la asignacién y luego cambie el banco o el
ndmero.

También puede seleccionar una banco/nimero de voz con los
botones BANK, GROUP y NUMBER (pégina 60).

Seleccione un
—— banco/nimero de voz en
la posicion del cursor.

DEC/NO

Ndmero de voz

Banco de voces

||3
FERE

[IF'RE2

LUSER: 661 CAKRE New Pe forml
TE
4L0 D191EIPE!614]
BLGEL Muteks]ide ] —
SLLd: MuMini ) —
L ADD IHT ]
FLAY 0 EFFECT ] FORTA EG ARF

SCENE —

INFORMATION

Do e 000D

) B A o B

Asigne una voz interna a Borre la asignacion de voz de la
la parte seleccionada parte seleccionada

Asigne una voz Plug-in a la parte seleccionada
(disponible si se ha instalado la tarjeta Plug-in)

Las voces de la tarjeta Plug-in multiparte PLG100-XG no puede
asignarse a las partes de actuacion.

Reproduccion en el teclado (en el modo de reproduccion de actuaciones) I

Cuando se asigne una voz interna a una parte, podrd disponerse
de los siguientes bancos de voces.

PREL (predefinidol) -
PRES6 (predefinido6)

Bancos predefinidos 1 - 6 de la voz normal.
Corresponden a los botones [PRE 1] - [PRE
6] del modo de voz.

Bancos de usuario 1 - 2 de la voz normal.
Corresponden a los botones [USER 1] -
[USER 2] del modo de voz.

GM Banco de voces GM normales. Corresponde
al botén [GM] del modo de voz.

Banco de predefinidos de la voz de bateria.
Corresponde a pulsar los botones [DRUM
KITS] y [PRE 5] simultaneamente.

Banco de voces de bateria. Corresponde a
pulsar los botones [DRUM KITS] y [GM]
simultaneamente.

Banco de usuario de la voz de bateria.
Corresponde a pulsar los botones [DRUM
KITS] y [USER] simultaneamente.

USERL1 - USER2

PDR (Bateria predefinida)

GMPDR (Bateria GM)

UDR (Bateria de usuario)

Cuando se asigne una voz de tarjeta Plug-in a una parte, los
bancos de voces disponibles diferirdn segtn la tarjeta Plug-in
que se haya instalado. Los detalles podrd encontrarlos en el
manual de uso de la tarjeta Plug-in.

3 | Especifique el margen de nota de cada parte,
segun corresponda.

Puede ajustar la nota mds baja del margen en el que sonard la
voz de la parte seleccionada pulsando simultdneamente el botén
[SF4] y la tecla deseada. Para ajustar la nota mds alta pulse el
botén [SFS] y la tecla deseada.

USER:6H8]1 (AP New F'E-Fnr*m]

L= D1‘31|:|F‘3614]E
[GEtiMutetSlide %

[Ld:MuMini
ACOC IHT Y ADDFLG Y DELETE J LIMITL J LIMITH
FLAY 0 EFFECT 3 FORTA E ARF

Limite inferior de nota Limite superior de nota
SF 4 SF5

+ +

HHAL

Cambie el volumen de cada parte y ajuste el
4 balance relativo de las cuatro partes con los
deslizantes de control.

5 Guarde los ajustes como actuacidon de usuario
en el modo de almacenamiento de actuaciones.

Pulse el botén [STORE] para acceder al modo de
almacenamiento de actuaciones, seleccione el nimero de
actuacién de destino y luego pulse el botén [ENTER] para
ejecutar la operacion. En la pagina 91 encontrard los detalles
acerca del almacenamiento de actuaciones.
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I Reproduccion en el teclado (en el modo de reproduccion de actuaciones)

Uso de la entrada de sonido A/D

Uno de los grandes beneficios del modo de actuacién es que puede asignar el sonido de la entrada A/D (su voz recogida por un
micréfono, una guitarra, un bajo, etc.) como una de las cuatro partes de una actuacién. Para esta parte pueden ajustarse distintos
pardmetros, como el volumen, el panordmico y los efectos, y mezclar y enviar el sonido de la parte junto con las demds partes. Estos
pardmetros se ajustan y se guardan en el modo de almacenamiento de actuaciones para cada actuacion.

NOoTA) La parte de entrada de audio también estd disponible en los modos de cancién/patrén, aunque no estd disponible para el modo de voz. El
procedimiento y las explicaciones siguientes también son vdlidos para los modos de cancién y de patrén. Los pardmetros relacionados con el
micréfono (correspondientes al paso 8) de cada cancién o patrén se editan en los modos de mezcla de canciones y de mezcla de patrones.

Conexion de un micr6fono al terminal A/D INPUT

Esta explicacion es vdlida, sobre todo, para equipos de nivel
bajo, como micr6fonos, guitarras y bajos.

1 Asegurese de apagar el MOTIF ES y ajustar el
mando GAIN del panel posterior al minimo.

2 Conecte el micr6fono al terminal A/D INPUT del
panel posterior.

A/D INPUT
R L

© O o

)
Se recomienda un micréfono dindmico normal (el MOTIF ES

no es compatible con micréfonos de condensador de
alimentacién phantom).

o GAIN

Encienda el MOTIF ES.

Pulse el boton [PERFORM] para acceder al
modo de reproduccion de actuaciones y
seleccione la actuacién deseada.

m Manual de instrucciones MO TIF ES

Pulse el boton [UTILITY] para acceder al modo
5 de utilidades, a continuacion el botén [F2] /Oy
luego [SF1] INPUT.

SEQUENCER

SONG  PATTERN FILE

Il

FDEMO

UTILITY

INTEGRATED
SAMPLING ~ MIXING

e

INFORMATION

\55555
A OO OO

SCENE —

SF1

Mic-Line

i Digital

(MR GIQUEN] CUTFUT |
GEHEFRAL i POIGE

6 | Ajuste Mic/Line a “mic”.

Mueva el cursor al pardmetro “Mic/Line” con el botén de cursor
y seleccione “mic” con el botén [INC/YES], [DEC/NO] o la
rueda de datos.

MicsLine

R | Digital

[ IHFUT ]
GEHERAL 0 OIC

Cuando el nivel de salida del equipo conectado (como un
micréfono, una guitarra o un bajo) se bajo, ajuste el parametro a
“mic”. Cuando el nivel de salida del equipo conectado (como un
sintetizador, un lector de CD) sea alto, ajuste el pardmetro a “line”.

Este ajuste estd disponible para todos los modos. Si desea
guardar el ajuste, pulse el botén [STORE].



7 Ajuste el nivel de entrada del micr6fono con el
mando GAIN del panel posterior.

A/D INPUT
R L

Lk UGS

e GAIN

Ajuste los parametros relacionados con la entrada
8 | de audio en la pantalla AUDIO IN ([PERFORM] O
[EDIT] O [COMMON] O [SF5] AUDIO IN).

Los detalles sobre los parametros los encontrard en la pagina
214 de la seccién de referencia.

USER: 881 C[Me: Init Perf 1

% | Drdlevel 127
Reusend Mono-Steren stepreo
P OutPotSel 1 &R

T
Cuando haya instalado las tarjetas opcionales AIEB2 o
mLAN16E, el ment [F5] AUDIO IN tendra dos indicaciones:
“A/D"y “AIEB2” 0 “mLAN16E". En este ejemplo pulse el
botén [SF5] para acceder a la pantalla A/D.

9 Guarde los ajustes como actuacion de usuario en el
modo de almacenamiento de actuaciones (pagina 91).

Conexién de un equipo de audio al terminal A/D
INPUT

La explicacion siguiente es valida, especialmente, para equipos
de audio de nivel alto, como un reproductores de CD,
sintetizadores y otros teclados.

1 Asegurese de apagar el MOTIF ES y el equipo
de audio correspondiente.

2 Conecte el equipo de audio al terminal A/D
INPUT del panel posterior.

A/DINPUTL GAIN

S}

—cn - o —o-m Q)

3 Encienda el equipo de audio conectado y
luego el MOTIF ES.

Reproduccion en el teclado (en el modo de reproduccion de actuaciones) I

Pulse el botén [PERFORM] para acceder al
4 modo de reproduccidn de actuaciones y
seleccione la actuacién deseada.

Pulse el botén [UTILITY] para acceder al modo
5 de utilidades, a continuacion el botén [F2] /0y
luego [SF1] INPUT.

6 Ajuste Mic/Line a “line”.

Mueva el cursor al pardmetro “Mic/Line” con el botén de cursor
y seleccione “line” con el botén [INC/YES], [DEC/NO] o la
rueda de datos.

Mic-Line

BT Diwital

[ IHFUT ]
I 0

Cuando el nivel de salida del equipo conectado (como un
micréfono, una guitarra o un bajo) sea bajo, ajuste el pardmetro a
“mic”. Cuando el nivel de salida del equipo conectado (como un
sintetizador, un lector de CD) sea alto, ajuste el pardmetro a “line”.

Este ajuste estd disponible para todos los modos. Si desea
guardar el ajuste, pulse el botén [STORE].

Ajuste el nivel de entrada del equipo de audio
con el mando GAIN del panel posterior.

A/DINPUT
— A  GAN
R L

Ajuste los parametros relacionados con la

8 entrada de audio en la pantalla AUDIO IN
([PERFORM] O [EDIT] O [COMMON] O [SF5]
AUDIO IN).

Los detalles sobre los pardmetros los encontrard en la pagina
214 de la seccién de referencia. Cuando haya instalado las
tarjetas opcionales AIEB2 o mLANI16E, pulse el botén [SF5]
para acceder a la pantalla A/D.

Guarde los ajustes como actuacion de usuario en el modo
de almacenamiento de actuaciones (pégina 91).

Las sefiales de entrada de audio del conector OPTICAL INPUT y
DIGITAL INPUT (cuando se ha instalado la tarjeta opcional
AIEB2) o del conector mLAN (cuando se ha instalado la tarjeta
opcional mLANI6E) también pueden tratarse como partes de
entrada de audio. Consulte la pagina 165 respecto de los detalles.
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I Uso de la tarjeta Plug-in

Uso de la tarjeta Plug-in

Las tarjetas Plug-in le permiten disponer de una mayor flexibilidad y capacidad de sonido. Cuando se han instalado, se integran de
manera impecable y transparente dentro del sistema del MOTIF ES, lo que significa que podra utilizar sus sonidos y funciones
exactamente igual que si se hubieran colocado en el sintetizador de fébrica.

A continuacién se describen las tarjetas disponibles para este sintetizador y que pueden instalarse en el mismo.

En el MOTIF ES pueden instalarse hasta tres tarjetas Plug-in. Estas tarjetas no sélo ofrecen mds voces; también son completos
generadores de tono en si mismas, que pueden editarse y que amplian las especificaciones de nivel del sistema, como la polifonia
maxima. Ademds, permiten utilizar sistemas de sintesis diferentes, aparte del AWM?2. El usuario puede reproducir las voces Plug-in

igual que las voces normales y utilizarlas como partes de una cancién, patrén o actuacion.
El MOTIF ES es compatible con el sistema Plug-in de sintesis modular (véase a continuacion).

MobULARSYNTHESIS
PLUG-INSYSTEM

Acerca del SISTEMA PLUG-IN DE SINTESIS MODULAR

El sistema Plug-in de sintesis modular de Yamaha amplia y actualiza enormemente las posibilidades de
sintetizadores, generadores de tonos y tarjetas compatibles con este sistema. El sistema le permite aprovechar
las ventajas de la sofisticada tecnologia de sintetizador y de efectos para mantenerse al dia con los rapidos y
multiples avances producidos en la producciéon de muasica moderna.

Hay tres tipos de tarjetas Plug-in compatibles con el sistema Plug-in de sintesis modular: tarjetas Plug-in de parte individual, Plug-
in multiparte y Plug-in de efectos. Con ellas podra construir un sistema propio basado en los sonidos que necesite.

Tarjetas Plug-in individuales

Estas tarjetas le permiten disponer de un sintetizador totalmente
diferente o de un generador de tonos de un timbre (pgina 162) y
reproducir sus voces con una sola parte del MOTIF ES. Algunas
tarjetas permiten utilizar sistemas de sintesis diferentes, aparte
del AWM2.

e Tarjeta Plug-in de modelado fisico anal6gico (PLG150-AN)
En la sintesis de modelado fisico analégico (AN), se utiliza lo
dltimo en tecnologia digital para reproducir el sonido de
sintetizadores analdgicos. Con esta tarjeta, dispondrd de control
en tiempo real sobre la reproduccién de sonidos de
sintetizadores clasicos, asi como los dltimos sonidos de la
musica de clubbing actual.

e Tarjeta Plug-in de piano (PLG150-PF)

Una impresionante memoria de forma de ondas dedicadas a la
reproduccion de sonidos de piano. La tarjeta ofrece 136 sonidos
estéreo, incluyendo una serie de pianos acusticos y eléctricos, y
polifonia de 64 notas. Incluso podrd instalar dos tarjetas para
duplicar la polifonia a 128 notas.

e Tarjeta Plug-in DX/TX avanzada (PLG150-DX)

Tarjeta que incluye los sonidos del DX7. A diferencia de los
generadores de tonos basados en PCM, esta tarjeta utiliza el
potente sistema de sintesis FM, el mismo de la serie de
sintetizadores DX, con el que dispondrd de un potencial de
modelado del sonido extraordinariamente versatil y dindmico.
Los sonidos son compatibles con los del DX7, y la tarjeta
incluso puede recibir datos del DX7 mediante un trasvase de
datos en bloque.

e Tarjeta Plug-in de acustica virtual (PLG150-VL)

Con la sintesis de acustica virtual (VL), los sonidos de
instrumentos reales se modelan (simulan) en tiempo real,
proporcionando un grado de realismo que no puede conseguirse
con las técnicas de sintesis basadas en PCM. Cuando se
reproducen estos sonidos con un controlador de soplido MIDI
(opcional) podrd incluso capturar parte del feeling fisico de los
instrumentos de viento.
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e Tarjetas Plug-in de bateria (PLG150-DR) y de
percusion (PLG150-PC)

Una vez conectada e instalada, las tarjetas PLG150-
DR/PLG150-PC se convierte de una fuente de sonido adicional
impecable de AWM?2 para un sintetizador o un generador de
tonos anfitrién, con un total de 88 voces de bateria/percusion.
Gracias a la capacidad de procesamiento de efectos
incorporados, las tarjetas PGL150-DR/PLG150-PC dispone de
dos bloques de efectos independientes: insercién y
reverberacion, que pueden aplicarse a cada uno de los kits.

Tarjeta Plug-in multiparte

Estas tarjetas permiten afadir al MOTIF ES un generador de
tonos multitimbrico independiente (pdgina 162), ampliando la
capacidad de voces y de polifonia del instrumento con dieciséis
partes de instrumentos independientes.

e Tarjeta Plug-in XG (PLG100-XG)

Esta tarjeta es un generador de sonidos XG de 16 partes. Con la
gran variedad de sonidos y de efectos de esta tarjeta podrd
reproducir brillantemente archivos de canciones XG/GM.

Tarjeta Plug-in de efectos

Estas tarjeta le permite afiadir al sintetizador anfitriéon un bloque
de efectos totalmente diferente.

e Tarjeta Plug-in de armonia vocal (PLG100-VH)

Con esta tarjeta podrd agregar armonias a las partes
seleccionadas, con cuatro tipos de efectos. Las partes de chorus
para las voces pueden crearse automadticamente a partir de
acordes preparados y almacenados como datos MIDI. También
puede utilizarse este sintetizador como un vocoder conectando
un micréfono y utilizdndolo mientras se toca el teclado.



Uso de la tarjeta Plug-in I

Instale cualquiera de las tarjetas Plug-in de parte individual, como las PLG150-AN, PLG150-PF, PLG150- DX, PLG150-VL,
PLG150-DR y PLG150-PC al MOTIF ES y reproduzca la voz Plug-in en el modo de reproduccién de voces.

1 Después de apagar el MOTIF ES, instale la tarjeta
Plug-in de parte individual en el instrumento.

Véase la pagina 283.

2 | Encienda el MOTIF ES.

A continuacién se iluminard el indicador de ranura
correspondiente situado en la parte superior derecha del panel
frontal. El indicador sefialard que la tarjeta se ha instalado
correctamente.

QOstor1 Ostorz Ostors

=)

REED/PIPE

i
A

STRINGS ~ BRASS

Compruebe el estado de las tarjetas Plug-in
5 instaladas en la pantalla [UTILITY] O [F6] PLUG
O [SF1] STATUS.

MODE
vorce  pereo '@1
SEQUENCER
SONG PATTERN FILE
% DEMO

INTEGRATED

SAMPLING ~ MIXING  UTILITY

SCENE — —

Se visualiza el nombre de la tarjeta Plug-in instalada.

Ajuste el puerto MIDI de la tarjeta Plug-in a “2”
4 0 “3” en la pantalla [UTILITY] O [F6] PLUG O
[SF2] MIDI.

C[PLG1SEH-AMN ]

G HG

o _FORTHO.

ENEE all T
[ MIDI ]
GENERAL | T.0 TILASH | MIOT E

Si se ajusta el nimero de puerto MIDI a “1”” u “off”, 1a voz Plug-
in puede que suene simultineamente con la voz interna al
reproducir datos de cancién o patrén. Para evitarlo asegtirese de
que el puerto MIDI se ha ajustado a “2” o “3”, especialmente si
se utilizan los modos de cancién o patrén. Para evitar problemas
similares, si instala una tarjeta Plug-in de parte individual y una
tarjeta Plug-in multiparte, ajuste las tarjetas a nimeros de puerto
MIDI diferentes.

5 | Pulse el botén [VOICE] para acceder al modo de
reproduccion de voces y seleccione unavoz Plug-in.
La seleccion de una voz individual se realiza del mismo modo que
una voz normal (pagina 60), excepto que se seleccionard uno de
los bancos PLG (Plug-in). Pulse el botén PLG que corresponda a
la ranura en la que se ha instalado la tarjeta Plug-in.

Osior1 Ositorz Ostors
e e e

STRINGS @ REED/PIPE

También debera seleccionar un banco de la tarjeta Plug-in. Pulse
el botén [F2] BANK para acceder a la pantalla de seleccién de
banco de tarjeta Plug-in y luego seleccione el banco deseado.

FP2-P:BE3I[CoiElecGroy 1]
FLGFRE 11

Bank

Si desea conocer los detalles de la estructura de banco de cada
tarjeta Plug-in, consulte el manual de uso de cada tarjeta.
Respecto del banco PLGPRE (Plug-in predefinido), consulte la
lista de voces Plug-in. Acerca del banco de voces de tarjeta
visualizado como “035/000”, consulte el mapa/lista de voces.
Los bancos PLGUSR (Plug-in de usuario) contienen las voces
que haya editado y guardado como voces de usuario.

6 IToque el teclado.
La interpretacion de voces de los bancos de usuario Plug-in
(PLG1USR, PLG2USR, PLG3USR) no producird ningtin
sonido, si la tarjeta Plug-in se acaba de instalar. Estos bancos

estdn disponibles s6lo después de editar una voz Plug-in y
guardarla como voz Plug-in de usuario.
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I Uso de la tarjeta Plug-in

Voces Plug-in y voces de tarjeta

Las voces de una tarjeta Plug-in de parte individual instalada en el MOTIF ES puede dividirse en dos tipos: voces de tarjeta y
voces Plug-in. Las voces de tarjeta son voces de la tarjeta Plug-in sin procesar, sin alterar, el “material basico” utilizado para
las voces Plug-in. Las voces Plug-in, de otro lado, son voces de tarjeta editadas, voces que se han programado especialmente
para utilizarse con el sintetizador anfitrién.

Puesto que el MOTIF ES incluye voces Plug-in predefinidas para todas las tarjetas Plug-in, es posible recuperar y reproducir
las voces correspondientes para cada tarjeta inmediatamente después de instalarlas.

Las voces Plug-in pueden editarse en el modo de edicién de voces.

Las voces de tarjeta pueden editarse con el software suministrado para cada tarjeta Plug-in.

CONSEJO Reproduccioén del sonido de PLG150-VL con el controlador de soplido

Con la sintesis de acustica virtual (VA), la PLG150-VL dispone de los sonidos de instrumentos reales modelados
(simulados) en tiempo real, ofreciendo un grado de realismo que no puede conseguirse con las técnicas de sintesis basadas
en PCM. Cuando reproduzca estos sonidos con un controlador de soplido adicional, podrd incluso capturar parte del feeling
fisico de los instrumentos de viento.

1 Instale la tarjeta PLG150-VL en el MOTIF ES. 6 Pulse el botén [VOICE] para acceder al modo de
reproduccién de voces y luego seleccione una
2 Conecte el controlador de soplido BC3 en el voz Plug-in de la tarjeta PLG150-VL.

terminal BREATH del panel posterior (pagina 42).
7 Reproduzca la voz y sople en el controlador de

Foor soplido para cambiar expresivamente el sonido.
SWITCH
:—f - ., e .
BREATH ASSGNABLE SUSTAIN También puede utilizar el controlador de soplido MIDI

WXS5 para reproducir la voz Plug-in de la tarjeta
PLG150-VL. Conecte el WXS5 al MOTIF ES con un cable

© O O MIDI.
-+ 0000

]
Cable MIDI > Conector de entrada MIDI IN
| E— = mn
3 Encienda el MOTIF ES. g
4 Ajuste los parametros relacionados con la E H { J J { J { J
tarjeta Plug-in en el modo de utilidades, ()

correspondiente a los pasos 3y 4 de las MOTIF ES
instrucciones de la pagina anterior.

5 Ajuste la curva del controlador de soplido con
el parametro [UTILITY] O [F1] GENERAL O
[SF1] TG O [BCCurve (pagina 260).

1
125 BCCurue |Z] H
A.8 |

Lalume
HoteShi
Tukre ]
(Rl e | ereves | |
Fif I.-0 LIOICE CTL ASH MIDI *L LG
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Uso de la tarjeta Plug-in I

En esta seccidn, se explicard la reproduccién de una cancién en formato XG con una tarjeta Plug-in PLG100-XG. Desde luego, para
aprovechar al maximo estas instrucciones, deberd disponer de datos de cancién XG (archivo MIDI estdndar) guardados en una tarjeta

SmartMedia o en un dispositivo de almacenamiento USB.

Después de apagar el MOTIF ES, instale la
1 tarjeta Plug-in multiparte PLG100-XG en la
ranura 3 del sintetizador.

Véase la pagina 283 respecto de los detalles.

2 | Encienda el MOTIF ES.

Compruebe el estado de las tarjetas Plug-in
5 instaladas en la pantalla [UTILITY] O [F6] PLUG
0 [SF1] STATUS.

Se visualiza el nombre de la tarjeta Plug-in instalada.

i PolYExrand

[STHTUS]-}m HHTIl'Ei HHTIl'E.. HATIVES
GEHERAL i SH | FMIDL

Ajuste el puerto MIDI de la tarjeta PLG100-XG a
“2" 0“3" en la pantalla [UTILITY] O [F6] PLUG
0 [SF2] MIDI.

[FLG1EE—HG

a1l P

all i
all

Si se ajusta el nimero de puerto MIDI a “1” u “off”, la voz
Plug-in puede que suene simultdneamente con la voz interna al
reproducir datos de cancién o patrén. Para evitarlo asegirese de
que el puerto MIDI se ha ajustado a “2” o “3”, especialmente si
se utilizan los modos de cancién o patrén. Para evitar problemas
similares, si instala una tarjeta Plug-in de parte individual y la
tarjeta PLG100-XG, ajuste las tarjetas a nimeros de puerto
MIDI diferentes.

Pulse el botdn [SONG] para acceder al modo
5 de reproduccion de canciones y luego pulse el
botén [FILE] para acceder al modo de archivo.

Cargue el archivo de cancion XG (archivo MIDI

estandar) del dispositivo de almacenamiento
6 SmartMedia/USB en el MOTIF ES, en la pantalla
[FILE] O [F3] LOAD, como se describe en las
— instrucciones siguientes.

1 Inserte una tarjeta SmartMedia que contenga los
archivos de cancién XG en laranura CARD, o utilice
un dispositivo de almacenamiento USB (conectado
al terminal USB TO DEVICE) que contenga los
archivos de cancién XG correspondientes.

2 Pulse el botén [FILE] para acceder al modo de
archivo y luego ajuste los parametros basicos.
Consulte “Ajustes bdsicos para uso de una tarjeta

SmartMedia o de un dispositivo de almacenamiento USB, en
la pagina 30.

3 Ajuste el parametro [FILE] - [F3] LOAD - TYPE a
“Song”.

Lista de archivos y carpetas

Curtent CART)E oot

4 Mueva el cursor a la lista de archivos que va a

cargar, seleccione el archivo deseado y luego pulse
el botén [ENTER].

A3 [ terkokebokobsteokokok 1
o1 THELIOL™1
- PO

Sond

Sond

5 Especifique el nimero de cancién de destino y
luego pulse el boton [ENTER] para ejecutar la
operacién de carga.

A PRECAUCION

La carga de datos en este sintetizador borray reemplaza
automaticamente cualquier dato existente en la memoria de usuario.
Aseglrese de guardar cualquier dato importante en una tarjeta
SmartMedia o en un dispositivo de almacenamiento USB antes de
realizar una operacion de carga.

Pulse el botén [SONG] para acceder al modo de
7 reproduccion de canciones y luego seleccione
el nimero de cancién en el que se va a cargar
—— el archivo de cancidn XG.

Ajuste el puerto de transmision MIDI de todas
8 las pistas al numero especificado en el paso 4,
en la pantalla [SONG] O [F3] TRACK 0O [SF1]
—— CHANNEL.

E12 L Eenerat iotl

SooooEor

ant eH Ll =l =l al el el 2l =l alialiali=li=lal :|1 el
FORT | =] = = = == = = = = z| = = = =
[:HANHHEL] IFIET Y

B HAASE L CHATH |

|
Ajuste los puertos de transmisic’m MIDI.

9 | Pulse el botén [F] para reproducir la cancién XG.
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I Uso de la tarjeta Plug-in

En la explicacién del ejemplo siguiente se utiliza la tarjeta Plug-in de armonia vocal PLG100-VH
para aplicar efectos de armonia al sonido recibido por el micréfono, en el modo de actuacién.

los modos de mezcla de canciones o de mezcla de patrones.

1 Después de apagar el MOTIF ES, instale la tarjeta
Plug-in de efectos PLG100-VH en laranura 1.

Véase la pagina 283 respecto de los detalles.

2 Conecte el micréfono en el terminal A/D INPUT
del panel posterior (pagina 72).

A/D INPUT e GAIN

Se recomienda un micréfono dindmico normal (el MOTIF ES
no es compatible con micréfonos de condensador de
alimentacién phantom).

3 | Encienda el MOTIF ES.

Pulse el botén [PERFORM] para acceder al

4 modo de reproduccién de actuaciones,
seleccione la actuacion deseada y luego ajuste

los parametros relacionados con el micréfono.

Respecto de los detalles, consulte los pasos #4 - 9 en la pagina 72.

Compruebe el estado de las tarjetas Plug-in
5 instaladas en la pantalla [UTILITY] O [F6] PLUG
O [SF1] STATUS.

Seleccione “PartAD” como la parte ala que se
6 aplicara el efecto de insercién Plug-in en la

pantalla CONNECT ([PERFORM] O [F3]
EFFECT O [SF1] CONNECT).

Bcorton USER:EEIC——:Init Perf ]
: CrCHD |—oJ+
E' L] 9 ']
[ FludEFFart= FartAD1
[COHHECT]

Move the cursor here, then select the Part.
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Para las canciones o patrones, los pardmetros relacionados con la tarjeta Plug-in de efectos (que corresponden al paso 6) pueden editarse en

Tenga en cuenta que la tarjeta Plug-in de efectos no puede utilizarse en el modo de voz.

Ajuste los pardmetros relacionados (como el
tipo de efecto, etc.) en la pantalla de efectos
Plug-in ((PERFORM] O [EDIT] O [COMMON] O
[F6] EFFECT O [SF3] PLG-EF).

Respecto de los detalles, consulte el manual de uso de la tarjeta
PLG100-VH.

Cante o hable por el micr6fono para comprobar
el sonido del efecto y realice los ajustes
necesarios.

A/D INPUT
- GAIN
R L

O @ ©

Si lo desea, guarde los ajustes del sonido del

9 micréfono y de la PLG100-VH como actuacion
en el modo de almacenamiento de actuaciones
(pagina 91).



Edicion de una voz I

Guiarapida — Curso avanzado

Edicién de una voz

El modo Voice Edit (edicién de voces) ([VOICE] - [EDIT]) le provee de completas herramientas para la creacién de sus propias
voces originales, bien sea partiendo de cero, cambiando los sonidos bdsicos o alterando los distintos pardmetros de voz. Cree sonidos
personalizados recuperando una voz predefinida y editdndola cémo desee. Los pardmetros disponibles y los métodos de edicién
difieren segun el tipo de voz.

e Normal Voice Edit (edicién de voces normales)
Una voz normal consta de hasta cuatro elementos. Para la edicién de voces existen dos tipos de pantallas: las de Common Edit
(Edicién comiin), para la edicién de pardmetros comunes a todos los elementos, y las de edicién de elementos individuales.

e Drum Voice Edit (edicién de voces de bateria)

Las voces de bateria constan de distintas ondas y/o voces normales, cada una de las cuales se asigna a notas del teclado, desde CO
(Do0) hasta C6 (Do6). Para la edicién de voces de bateria existen dos tipos de pantallas: las de Common Edit (edicién comin), para
la edicién de pardmetros comunes a todas las teclas (elementos) de bateria de la voz, y las de edicion de teclas (elementos)
individuales.

e Plug-in Voice Edit (edicion de voces Plug-in)
En esencia, es igual a la edicién de voces normales. La tnica diferencia es que con las voces Plug-in sélo puede editarse un elemento.

1 Pulse el boton [VOICE] para acceder al modo de voz y a continuacién seleccione la voz normal que va a editar.

JOB STORE

SCENE STORE

SET LOCATE

2 | Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de edicion de voces.

3 Acceda a la pantalla Common Edit o Element Edit.

Si desea editar los sonidos de constituyen una voz y los pardmetros basicos que determinan el sonido, como oscilador, tono, filtro,
amplitud y EG (Generador de envolvente) acceda a la pantalla Element Edit. Si desea editar pardmetros de caracter general
relacionados con la voz global y su procesamiento, como arpegio, controlador y efectos, acceda a la pantalla Common Edit.

En el modo de edicion de voces, puede

. L
conmutar entre las pantallas Common Edit y \‘ gun™” "raa, .

Element Edit, como se indica a continuacion. «* *
A
? X
Acceso a la pantalla Common Edit orom s Acceso a la pantalla Element Edit
Para acceder a esta pantalla debera pulsar — Q L g Para acceder a esta pantalla debera pulsar el nimero del
el boton [COMMON]. PLUCKED elemento deseado con los botones ELEMENT [1] - [4].
A B Cc D
En el modo de edicion, el boton [DRUM 111 0E] Indica la pantalla de edicién del elemento 1.
KITS] funciona como botén [COMMON]. SWLED Sl SWCoW ROV
f > 0 ) U0TCE @ PRE1: 6131 [AF: PowerGr-and]
. . Elemenha R | Eank Preset.
Indica una pantalla de Common Edit (Bl ot vy, o
4 ELEMENT/PERF. PART/ZONE [AF:GrndStSwl 1

MENEREN, ( cottion) _ PREL:BE1LAR: PowerErand]

MainCtox i Hame  [PowerGrandl
SubCtdry A.PIAND §

Para activar o desactivar los elementos (para oir como afecta al sonido global),
utilice los botones [9] - [12]. También es posible aislar (Solo) un elemento

(LI FL HoDER MEe OFS | FoRTA | OTHEF: |
HEF:AL TN ARF CTLEET LFO EFFECT

manteniendo pulsado el botén [MUTE] y pulsando el botén numérico deseado ([9] -
[12]). Para cancelar el Solo, vuelva a pulsar el botén [MUTE].

Element Edit 1 (edicion de elemento 1)

Common Edit Element Edit 2 (edicién de elemento 2)
(ediciébn comun) Element Edit 3 (edicién de elemento 3)
Element Edit 4 (edicion de elemento 4)
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I Edicion de una voz

Seleccione el menu que desee editar con los
4 | botones [F1] 0 [F6] y [SF1] 0 [SF5] y luego
edite los parametros.

A continuacién se ofrece una breve descripcién de los
pardmetros principales de una voz.

e Pardmetros bésicos para crear un sonido

Seleccion de elemento O [F1] - [F6]

Si desea editar los pardmetros bdsicos de la voz que generan el
sonido y los que le dan forma, como oscilador, tono, filtro,
amplitud y EG (generador de envolvente), utilice la pantalla de
edicién comun.

[F1] OSC (Oscilador) paginas 160, 195

[F2] PITCH péaginas 160, 196
[F3] FILTER paginas 161, 197
[F4] AMP (Amplitud) paginas 162, 199
[F5] LFO paginas 162, 201

[F6] EQ (Ecualizador) péaginas 178, 201

e Parametros relacionados con los efectos
........................................................ Paginas 177y 194

[COMMON] O [F6] EFFECT

Los efectos utilizan DSP (procesamiento digital de sefial) para
alterar y realzar el sonido de una voz. Los efectos se aplican en
las etapas finales de la edicién, permitiéndole cambiar el sonido
de la voz creada a voluntad. La pantalla Common Edit le permite
editar los pardmetros relacionados con el efecto.

e Parametros relacionados con los controladores
........................................................ Paginas 155y 192

Para cada voz es posible asignar diversas funciones a los
controladores internos, como a la rueda de inflexién de tono, la
rueda de modulacién, el controlador de cinta, los mandos
giratorios [ASSIGNI1 y 2), el aftertouch del teclado y a los
controladores opcionales conectados, como un pedal
conmutador, un pedal controlador o un controlador de soplido.
Estos ajustes pueden editarse en la pantalla Common Edit.

e Parametros relacionados con los arpegios
........................................................ Péginas 169y 191

[COMMON] O [F3] ARP (arpegio)

Para cada voz es posible ajustar los pardmetros relacionados con
el arpegio, como el tipo de arpegio y el tempo de reproduccion.
Estos parametros se editan en la pantalla Common Edit.

5 Repita los pasos 3y 4, si lo desea.

6 Asigne un nombre a la voz normal editada.

Introduzca un nombre para la voz en la pantalla NAME
([COMMON] O [F1] GENERAL 0O [SF1] [NAME]. Consulte
las instrucciones detalladas sobre la asignacién de nombres en la
pagina 53 de la seccién de funcionamiento basico.

CobHOH FEE1: 68681 LA : PowetGatc ]
EE&-,EEEEGH Al {(Mame  [EowerGrand] f— niroduzca el

A PIAND |

(WL G FL HoDE] MERaFs | FORTA | OTHER
TAM| OUTFUT AFF GTL SET LF T

nombre de la
voz deseada.
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Almacene la voz editada en la memoria de
usuario interna (pagina 187).

La voz editada puede guardarse en el modo de almacenamiento
de voces. En la pagina 85 encontrard los detalles.

Si lo desea, guarde las voces editadas y
8 | almacenadas en un dispositivo de
almacenamiento SmartMedia/USB.

Tenga en cuenta que los datos de la voz editada se almacenan en
la memoria de usuario interna (Flash ROM), incluso cuando se
apaga la unidad. Por tanto, no es necesario guardar los datos en
una tarjeta SmartMedia u otro dispositivo; sin embargo, quizas
desee guardarlos en otro soporte, por razones de seguridad o de
organizacion. Encontrard mas informacién en la pagina 85.

Funcion Compare

Esta funcién le permite conmutar entre la voz editada y la
original, sin editar, permitiéndole oir la diferencia entre las
dos y ver de este modo, como afecta la edicién al sonido.

1 En el modo de edicién de voces (indicador
[EDIT] iluminado), pulse el botén [EDIT] de
manera que el indicador parpadee.

El indicador [C] aparecerd en la parte superior de la
pantalla (en lugar del indicador [E]) y se recuperara la
voz original, sin editar, para su monitorizacion.

~EthiT, JOB STORE
e
[
COMPARE SCENE STORE
SET LOCATE

LIOTCE Lﬂcbmmnn FEE1: A01CAR: PowerGrand]

EBank Ctar ChE9 | Switch of f
Ture ChdRndmz @ Hold of f
Temio 1328 | KedMode . sort

WelMode oridinal

ChaTimind realtime
[ERUII IR LiMIT ] FLA
GEHERAL | OUTFUT ARF

2 Pulse el botén [EDIT] otra vez para desactivar la

funcion “Compare” y restablecer los ajustes de
lavoz editada.

Compare el sonido editado con el sonido sin editar
repitiendo los pasos 1y 2.

NOTA) Mientras esté activo Compare, no es posible realizar la
edicién de la voz.




CONSEJO Edicién de una voz con los mandos giratorios

Edicion de una voz I

Los cuatro mandos situados en la parte superior del instrumento no sélo cumplen la funcién de alterar el sonido durante su interpretacion,
sino que también pueden utilizarse para editar una voz, tanto en el modo de reproduccion de voces como en el de edicién de voces.

e Cuando esta activado el indicador [PAN/SEND]:

PAN Determina la posicién panoramica estéreo de la voz [VOICE] U Seleccion de voces [ [EDIT] O Pagina 190
[COMMOM] O [F2] OUTPUT O Pan
REVERB Determina la cantidad de reverberacion que se aplicara a la voz.| [VOICE] O Seleccion de voces [0 [EDIT] O Pagina 191
(reverberacion) [COMMOM] O [F2] OUTPUT O RevSend
CHORUS Determina la cantidad de chorus que se aplicara a la voz. [VOICE] O Seleccion de voces [ [EDIT] O Pagina 191
(chorus) [COMMOM] O [F2] OUTPUT O ChoSend
TEMPO Determina el tempo del arpegio asignado a la voz actualmente | [VOICE] O Seleccién de voces O [F6] ARP O | Pagina 189
(tempo) seleccionada. Tempo
e Cuando esté activado el indicador [TONE]:
CUTOFF (corte) | Sube o baja la frecuencia de corte del filtro para ajustar el brillo . | [VOICE] O Seleccion de voces O [F5] EG O | Pagina 189
del tono CUTOFF
RESONANCE | Refuerza o atenua el nivel del area situada alrededor de la [VOICE] O Seleccion de voces O [F5]EG O | Pagina 189
(resonancia) |frecuencia de corte del filtro. RESO
ATTACK Determina el tiempo de ataque del sonido. Por ejemplo, puede |[VOICE] U Seleccién de voces [ [F5] EG I | Pagina 189
(ataque) ajustar una voz de cuerdas para que el volumen del sonido ATK (AEG)
aumente gradualmente ajustando un tiempo de ataque lento;
s6lo tiene que girar este mando a la derecha.
RELEASE Determina el tiempo de abandono del sonido. Si gira el mando | [VOICE] O Seleccién de voces 0 [F5] EG U | Pagina 189
(abandono) a la derecha, ajustara un tiempo de abandono prolongado y REL (AEG)
(segun sea la voz seleccionada) el sonido tendra sustain
después de liberar la tecla. Para producir un abandono brusco,
en el que el sonido se corte abruptamente, ajuste un tiempo de
abandono corto.

Los ajustes anteriores se aplican como compensaciones de los ajustes de AEG y FEG en el modo de edicién de voces.

e Cuando esta activado el indicador [ARP FX]:

SWING

Ajusta la sensacion de swing en la reproduccion del arpegio. | [VOICE] O Seleccion de voces O [EDIT] O Péagina 192
[COMMOM] O [F3] ARP [0 [SF3] PLAY FX Swing
GATE TIME Ajusta el tiempo de puerta (extension) de las notas del arpegio..| [VOICE] O Seleccién de voces O [EDIT] O Péagina 192
(tiempo de puerta) [COMMOM] O [F3] ARP O [SF3] PLAY FX GateTimeRate
VELOCITY Ajusta la velocidad de pulsacién de las notas del arpegio. [VOICE] O Seleccion de voces O [EDIT] O Pagina 192
(vel. de pulsacién) [COMMOM] O [F3] ARP O [SF3] PLAY FX VelocityRate
UNITMULTIPLY | Ajusta el tiempo de reproduccion del arpegio en base al tempo. | [VOICE] O Seleccién de voces O [EDIT] O Pagina 192
(multip. de unid.) [COMMOM] O [F3] ARP O [SF3] PLAY FX UnitMultiply
e Cuando estd activado el indicador [EQ]:
LO Determina la cantidad de realce o atenuacion aplicada a | [VOICE] O Seleccion de voces [ [EDIT] O [COMMOM] O | Pagina 190
la banda de frecuencias graves del ecualizador maestro | [F1] GENERAL O [SF3] MEQ OFS O LOW
(Master EQ).
LO MID Determina la cantidad de realce o atenuacion aplicada a | [VOICE] O Seleccion de voces [ [EDIT] O [COMMOM] O | Pagina 190
la banda de frecuencias medias graves del ecualizador | [F1] GENERAL O [SF3] MEQ OFS O LOW MID
maestro (Master EQ).
HI MID Determina la cantidad de realce o atenuacion aplicada a | [VOICE] O Seleccion de voces O [EDIT] O [COMMOM] O | Pagina 190
la banda de frecuencias medias agudas del ecualizador |[F1] GENERAL O [SF3] MEQ OFS O HIGH MID
maestro (Master EQ).
HI Determina la cantidad de realce o atenuacion aplicada a | [VOICE] O Seleccion de voces O [EDIT] O [COMMOM] O | Pagina 190
la banda de frecuencias agudas del ecualizador maestro | [F1] GENERAL O [SF3] MEQ OFS 0 HIGH
(Master EQ).

Los ajustes anteriores se aplican como compensaciones de los ajustes de EQ en la pantalla [VOICE] O [UTILITY] O [F3] VOICE O [SF1] MEQ.
e Cuando estéan activados los indicadores [PAN/SEND] y [TONE] (pulsandolos simultaneamente):

ASSIGN A Ajusta parametros asignados a estos mandos giratorios en la pantalla [UTILITY] O [F4] CTL ASN O [SF2] ASSIGN. | Péagina 263
ASSIGN B

ASSIGN 1 Ajusta parametros asignados a estos mandos giratorios en la pantalla [VOICE] U Voice selection O [EDIT] O Pagina 192
ASSIGN 2 [COMMON] O [F4] CTL SET.

Ademads de las funciones anteriores, los pardmetros relacionados con Master Effect (ajustados en la pantalla [UTILITY] O
[F3]VOICE] O [SF2] MEF) pueden asignarse a estos cuatro mandos pulsando simultdneamente los botones [ARP FX] y [EQ]. Los
pardmetros concretos asignados a los cuatro mandos pueden ajustarse en la pantalla [UTILITY] U [F4] CTL ASN O [SF5] MEF.

CONSEJO Edicién de una voz con los deslizantes de control (CS)

[VOICE] O Voice selection O [EDIT] O Element selection O [F4] AMP O [SF1] LVL/PAN O Level

En el modo de voz, los cuatro deslizantes de control le permitirdn ajustar independientemente los niveles de los elementos
de una voz normal o de las teclas de voces de bateria.

NotA) El uso accidental de los deslizantes puede ocasionar que no se produzca ningin sonido. En este caso, mueva los mandos hacia

arriba.
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I Edicion de una voz

Para realizar el solo de un elemento durante la edicion
Esta funcidn resulta util para aislar el sonido de un solo
elemento y conseguir asi que la edicidn resulte mds sencilla.

Edit Recall (recuperacién de edicion)

Si edita una voz y selecciona una voz diferente sin antes
almacenar la voz editada, toda la edicién que haya realizado
se borrard. En este caso, puede utilizar la funcién Edit Recall

1 En el modo de edicion de voces normales para restablecer la voz con la dltima edicién intacta.

mantenga pulsado el botdn [MUTE] y pulse
simultaneamente los botones NUMBER [9] a
[12] para realizar el solo del elemento
correspondiente.

1 Pulse el botén [JOB] en el modo de voz para
acceder al modo de operaciones de voz.

Una vez que haya seleccionado el elemento del solo, el
indicador del botén [MUTE] comenzard a parpadear
para indicar que la funcién Solo estd activada y que
dnicamente podrd editarse el elemento seleccionado.

2 Pulse el botén [F2] RECALL para acceder a la
pantalla Recall.

3 Pulse el botén [ENTER] (en la pantalla se

En este ejemplo s6lo se activara y podra editarse el elemento 3. solicitara una confirmacion).

1 2 3 4 5 6 7 8
(il I i i i Bl ’—E
ELEMENT/PEF F. PART/ZONE: NUMBER
9 10 _\Jll _ 12 13 14 15 16 }Aﬂ_;z_
i Vi a7
+

Si desea cancelar la operacion pulse el botén [DEC/NO].

4 Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar Edit
Recall y recuperar la voz.

2 Pararealizar el solo de otro elemento, sélo
tiene que pulsar el boton numérico
correspondiente [9] - [12].

3 Para abandonar la funcién Solo, pulse el boton
[MUTE] otra vez.

1 | Pulse el boton [VOICE] para acceder al modo de voz y luego seleccione una voz de bateria para editarla.

2 | Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de edicion de voz.

JoB STORE

SCENE STORE

3 | Acceda a la pantalla Common Edit o Key Edit.

Si desea editar los sonidos que constituyen una voz de bateria y los pardmetros basicos que determinan el sonido, como oscilador,
tono, filtro, amplitud y EG (generador de envolvente) acceda a la pantalla Key Edit. Si desea editar pardmetros de cardcter general
relacionados con la voz de baterfa global y su procesamiento, como arpegio, controlador y efectos, acceda a la pantalla Common Edit.

En el modo de edicién de voces, puede conmutar

entre las pantallas Common Edit y Element Edit, \

como se indica a continuacion. " 1 3 v,

--llll...
.t []
v,

CICIC

A.PIANO KEYBOARD ~ORGAN  GUITA

Acceso ala pantalla Common Edit oRUM KITS
Para acceder a esta pantalla debera pulsar el

botén [COMMON].

Acceso ala pantalla Key Edit
Para acceder a esta pantalla debera pulsar
FUCKED cualquiera de los botones ELEMENT [1] - [4] y

=
a4
5
Gi

ORITES

En el modo de edicién, el botén [DRUM KITS]
funciona como botén [COMMON].

Indica una pantalla de

/_< Common Edit

PDR: 861 [Dr: PoweredStdl
Mame [FoweredStdl
e

_GOMMON

MainCtoxy
SubCtary

[ HAME ]

OTHER
EFFEC

A
SYNLEAD  SYNPAD!  SYNCOMP CHROMATIC
PERCUSSION

=105

JPERF. PART/ZONE

@
o0

luego seleccione la tecla a la que esta asignado el
instrumento deseado.

Indica la pantalla de edicion de la tecla CO.

1.
[l]i“ii KEV
C=1cC o]

PDR: @61 [0 Power-edStal

i Bank ———=
i Humber B9z3

Ture Pre waw | Catedory
Elemett.Sw H [FciClave 1

[ wave ] IETETE

OTHER:

| Common Edit
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Seleccione el menu que desee editar con los
4 botones [F1] - [F6] y [SF1] - [SF5] y luego edite
los parametros.

Los pardmetros disponibles son, en esencia, los mismos que los
de la edicién de voces normales (pagina 80). Lo que se
denomina Key Edit en la voz de bateria corresponde a Element
Edit en la voz normal. Tenga en cuenta que los pardmetros LFO
no estdn disponibles para la voz de bateria.

5 Repita los pasos 3y 4 si es necesario.

6 Asigne un nombre a la voz de bateria editada.

Introduzca un nombre para la voz en la pantalla NAME
([COMMON] O [F1] GENERAL 0O [SF1] [NAME]. Consulte
las instrucciones detalladas sobre la asignacién de nombre a una
voz en la pagina 53 de la seccién de funcionamiento basico.

POR:EEL [Or! PoweredStd]

DRUHE E(Name Eﬁnwer‘edﬁtd]j—

COMMON

MainCtary
SubCtdry

— Introduzca el
nombre de la
voz deseada.

[ HAM

E ] OTHER
QLITF T

Edicion de una voz I

Almacene la voz editada en la memoria de

usuario interna (pagina 186).

La voz editada puede guardarse en el modo de almacenamiento
de voces. En la pagina 85 encontrard los detalles.

Si lo desea, guarde las voces editadas y
almacenadas en un dispositivo de
almacenamiento SmartMedia/USB.

Tenga en cuenta que los datos de la voz editada se almacenan en
la memoria de usuario interna (Flash ROM), incluso cuando se
apaga la unidad. Por tanto, no es necesario guardar los datos en
una tarjeta SmartMedia u otro dispositivo; sin embargo, quizas
desee guardarlos en otro soporte, por razones de seguridad o de
organizacion. Encontrard mas informacién en la pagina 85.

CONSEJO Asignacion de instrumentos de bateria/percusion a teclas individuales
[VOICE] O Drum Voice selection O [EDIT] - Key selection O [F1] OSC O [SF1] WAVE

En el modo de edicién de voces de bateria, podrd crear sus propios kits de baterfa asignando sonidos de instrumentos
especificos a teclas individuales, en cualquier orden, y editar pardmetros detallados para el sonido de cada tecla.

1 Accedaala pantalla Key Edit en el modo de
edicién de voces.

Remitase al paso 3 de la pagina 82.

2 Acceda a la pantalla [F1] OSC - [SF1] WAVE.

POR: &A1 L0 PoweredStd]

i B33
Pre waw i Catedoryd
Element.Sw an i [PziClave ]
[ wave ] IEIEGEAEE
H i

i Bank
i Mumber

3 Pulse latecla ala que desea asignar un sonido.
En ese momento sonard el instrumento de bateria que esté
asignado a la tecla pulsada.

P, EEV POE: @61 LI PoweredStd]

i Bank ===
i Mumber Bavd
Pre way | Catedord
5 (=10 [Fc:Bondo HZ 1
| CTHEFR: |
~ITGH | FILTER :

4 Seleccione la forma de onda deseada que va a asignar.

Mueva el cursor a “Number” y cambie el valor con la
rueda de datos y los botones [INC/YES] y [DEC/NO]. A
continuacién pulse la tecla ajustada en el paso 3 otra vez
para confirmar el sonido del instrumento seleccionado.

L0 TCE " E [N FOR: 861 LI : PoweredStd]
=a C 3 i o
EERE
Tyl Pre way T Szl
Element5w [=1a fTmbaleH1-31
[QRUGIUNY CUTFUT |
0 H .

También puede seleccionar una categoria de
sonido diferente (percusion, o incluso un sonido de
voz normal) llevando el cursor a “Category”y
cambiando el ajuste.

5 Cree su propio kit de bateria siguiendo los
pasos 3y 4.

6 Almacene el kit de bateria creado como voz de
bateria en la memoria de usuario.

La voz editada puede guardarse en el modo de almacena-
miento de voces. En la pdgina 85 encontrard los detalles.

7 Silo desea, guarde las voces editadas y
almacenadas en un dispositivo de
almacenamiento SmartMedia/USB.
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I Edicion de una voz

CONSEJO Ajuste de unatecla de bateria para sonidos de charles abierto y cerrado independientes.
[VOICE] U Drum Voice selection O [EDIT] O Key selection O [F1] OSC O [SF5] OTHER O AltnateGroup

En una bateria auténtica, es fisicamente imposible tocar simultineamente algunos sonidos, como los charles abierto y
cerrado. Es posible evitar que los instrumentos de bateria se reproduzcan simultdneamente asigndndolos al mismo grupo
alternativo (Alternate Group). Las voces de bateria predefinidas incluyen muchas asignaciones de grupo alternativo, para
conseguir asi un sonido mas auténtico y natural. Cuando cree una voz partiendo de cero, puede utilizar esta funcidn, ya sea
para obtener un sonido auténtico o para crear efectos especiales.

1 Acceda ala pantalla Key Edit del modo de
edicion de voces.
Remitase al paso 3 de la pagina 82.

2 Acceda ala pantalla [F1] OSC O [SF5] OTHER.

FIR:HH] [T PoweredSto]

| AssidnMMode sindle
cuboted f f off
lthateGrour off

[ OTHER ]

3 Pulse latecla que corresponda a “ Hi-Hat Open”

(charles abierto) y ajuste Alternate Group a“1”.

TN
¥

POR: @1 D2 PoweredStd]
{ fesigniode -————o
{ Althatefrows L

[ OTHER ]

4 pulse latecla que corresponda a “Hi-Hat

Close” (charles cerrado) y ajustela al mismo
Alternate Group (1) del paso 3.

INIIW@M@N

1O TCE "WE 434 POR:EEH1 [0 PoweredStd]
| G4 = —

{ Altnatefrour  HE
) [ omHer 1

[_WALE |
FITCGH

5 Confirme si ha ajustado correctamente el
grupo alternativo.
Inmediatamente después de pulsar la tecla “Hi-Hat

Open”, pulse la tecla “Hi-Hat Close”. Al pulsar la
segunda tecla, la primera dejard de sonar.

Puesto que los ajustes anteriores van incluidos en los datos
de voz de bateria, gudrdelos como Drum Voice en el modo
Voice Store (Almacenamiento de voces).

CONSEJO Determinar larespuesta de la voz de bateria a la liberacion de la tecla

[VOICE] O Drum Voice selection [0 [EDIT] O Key selection O [F1] OSC O [SF5] OTHER O RcvNoteOff

Es posible determinar si la tecla de bateria seleccionada responderd o no a los mensajes MIDI de nota desactivada (Note
Off). Ajustar el pardmetro Receive Note Off a “off” puede ser ttil para sonidos de platos y demds sonidos sostenidos. Con
ello, los sonidos seleccionados tendrdn un sustain que durard lo que su caida natural, incluso si se libera la nota, o hasta que
se reciba el mensaje de nota desactivada. Si se ajusta el pardmetro a “on”, el sonido se detendrd inmediatamente al liberar la

nota o al recibir un mensaje de nota desactivada.

i KEW FOR: @61 COr: PoweredStd]
cea [HE] o 2o ) oot
| Roullote0fF " aff |

R L L e e oa

[ OTHER ]

CONSEJO Seleccioén del conector de salida para cada tecla (instrumento de bateria/percusién)

[VOICE] O Drum Voice selection O [EDIT] O Key selection O [F1] OSC O [SF5] O OutputSel

Es posible cambiar el terminal de salida del panel posterior para la sefial de tecla de bateria individual. Esta funcién resulta
util cuando se desea aplicar un efecto externo (conectado a la unidad) al instrumento de bateria especifico.

Encontrard mds detalles en la pagina 31.
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Edicion de una voz I

Las voces Plug-in (disponibles al instalar tarjetas Plug-in opcionales al instrumento) pueden editarse de la misma manera que con la
edicién de voces normales (pdgina 79). A diferencia de las voces normales, con estas voces sblo se puede editar un elemento.
Ademds, algunos de los pardmetros puede que no estén disponibles. Consulte la pagina 205 de la seccién de referencia.

Almacenamiento de la voz creada

Para poder almacenar (guardar) la voz son necesario dos pasos, almacenar la voz editada en la memoria interna y guardar las voces
almacenadas en un dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB.

Memoria interna (Flash ROM)

SmartMedia
Voz normal de usuario 001 |- [Voz de bateria de usuario 001 Voz Plug-in de usuario 001
Voz normal de usuario 002 |{ [Voz de bateria de usuario 002 Voz Plug-in de usuario 002 i
= Voz normal de usuario 003 |{ [Voz de bateria de usuario 003 Voz Plug-in de usuario 003
© N | | : T
'?': STORE Banco de voces de bateria Banco de voc;es Plug-in de SAVE USB storage
g —- H de USl‘,lanO 1 usuario 1 device
> Banco gg L\j/gﬁgﬁongrmales Voz de baterfa de usuario 32 5 Todos los datos
\ Voz Plug-in de usuario 064 de voces de
=l usuario de la
memoria interna . )
) : pueden Extension de archivo: W7A
Almacenamiento Voz normal de usuario 128 | quardarse como_ | EXtension de archivo: W7v
individual de [T o e e Extension de archivo: W7E

voces editadas

un solo archivo.

El archivo W7E puede cargarse en el
programa informatico Voice Editor.

Tenga en cuenta que los datos de voz editados se guardan en la memoria de usuario interna (Flash ROM), incluso cuando se apaga la
unidad. Por tanto, no es necesario guardar los datos en una tarjeta SmartMedia u otro dispositivo; sin embargo, quizds desee
guardarlos en otro soporte, por razones de seguridad o de organizacién mediante la operacién Save. Encontrard mds informacién en
la pagina 86.

Almacenamiento de la voz editada como voz de
usuario en la memoria interna

[VOICE] O [STORE] A PRECAUCION

Cuando ejecute la operacion Store, los ajustes anteriores de la
memoria de destino se borraran. Los datos importantes siempre
deben guardarse en un dispositivo de almacenamiento
SmartMedia/USB aparte.

3 | Pulse el botén [ENTER].

En la pantalla se solicitard una confirmacién.
Para cancelar la operacién Store, pulse el botén [DEC/NO].

Después de editar la voz, pulse el botén
[STORE] para acceder al modo de
almacenamiento de voces.

1

Procure ejecutar la operacion Store antes de seleccionar otra
voz.

2 | Seleccione la memoria de voz de destino.

Seleccione un banco de usuario (“USR1” o “USR2” al
almacenar una voz normal, “UDR” al guardar una voz de baterfa
y “P1-U” - “P1-3” al almacenar una voz Plug-in) y el niimero de
voz deseado con la rueda de datos y los botones [INC/YES] y
[DEC/NO].

DEC/NO INC/YES

<[]

EXIT

[ ]>

ENTER

A
]
L]

\'%

¥

STORE FEE1:@E]1 CAFE PowerGrand ]

Are You sure? [YESI1-LNO]

FRESS [EHTER] TO STORE,

STORE PRE1:B8E1 [AP: PowerGrand]

Uoice Stor
to BE1[Co:M2S  HM.M. ]

FRESS [ENTER] TO STORE.|

Seleccione un banco de usuario. ‘

STORE FREE1: 881 [AF: FowerGrand]

Uoice Store
to

SRz CoiM23 M.k. ]

FRESS [EMTER] TO STORE.

Seleccione un nimero de voz.
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I Edicion de una voz

Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la
operacién de almacenamiento.

Después de almacenar la voz, aparecerd un mensaje
“Completed” y volverd a la pantalla de reproduccién de voces
(Voice Play).

INC/YES

ENTER

]

EXECUTE

TCH=_1
OGT @

UDICE N
USR2:881 (AB1 )

AP : PowerGrand
EHR AEG-DcyBES AEG—-SusGE FLT-FroEEHE RewSend
L arF1l X ARFe X ARFE X ARF4 R ARFE ]

/\ PRECAUCION

Tenga en cuenta que la operacién Store puede que tarde algo de
tiempo en realizarse, en cuyo caso se visualizara un mensaje
“Executing..” o “Please keep power on” (en ejecucién o mantenga la
unidad encendida). No intente nunca apagar la alimentacién mientras
se escriban datos en la memoria Flash ROM y se visualice uno de los
mensajes mencionados. Si lo hace, se producira la pérdida de todos
los datos de usuario y puede que el sistema se cuelgue (debido a la
corrupcion de datos de la memoria Flash ROM). También puede
ocurrir que el MOTIF ES no se inicie correctamente la proxima vez
que se encienda.

A PRECAUCION

Si selecciona otra voz sin guardar la actual, la voz que esté editando se
perdera. Procure guardar la voz editada antes de seleccionar otra voz.

Almacenamiento de las voces editadas en un
dispositivo de almacenamiento SmartMedia/lUSB

[FILE] O [F2] SAVE

Tanto si guarda los datos en un dispositivo de almacenamiento
SmartMedia como USB, el procedimiento es el mismo. Inserte
la tarjeta SmartMedia (en la ranura CARD) o conecte el
dispositivo USB y siga las instrucciones indicadas.

1 Pulse el boton [FILE] para acceder al modo File 'y
luego realice los ajustes basicos.

Consulte “Ajustes bdsicos para el uso de dispositivos de
almacenamiento SmartMedia/USB”, en la pagina 30.

Pulse el botén [F2] SAVE para acceder ala
pantalla de almacenamiento.
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3 | En el pardmetro Type seleccione la opcidn “All Voice”.

Current CARD: oot

CONFIG

Mueva el cursor a TYPE y luego seleccione un tipo de archivo
con la rueda de datos y los botones [INC/YES] y [DEC/NOJ.
Para el almacenamiento de voces dispone de tres tipos de
archivos. Aqui deberd seleccionar “All Voice”.

All Cuando seleccione este tipo, ejecute la operacion de
almacenamiento para guardar todos los datos creados,
incluyendo las voces de usuario como un solo archivo
(extension W7A).

All Voice Cuando seleccione este tipo, ejecute la operacion de
almacenamiento para guardar todas las voces de usuario
como un solo archivo (extension W7V).

Voice Editor |Cuando seleccione este tipo, ejecute la operacion de al-

macenamiento para guardar todas las voces de usuario
como un solo archivo (extension W7E), que podran ex-
portarse al programa Voice Editor incluido en el CD-ROM.

4 | Introduzca un nombre de archivo.

Mueva el cursor a la posiciéon de introduccién de nombres de
archivo y luego introduzca un nombre. Encontrard instrucciones
detalladas acerca de la asignacién de nombre en la pagina 53 de
la seccién de funcionamiento bésico.

Current. CARDE oot

A AllVoice

[ERPIANE 1

Nombre de archivo

5 Pulse el boton [ENTER] para ejecutar la
operaciéon Save.

ENTER

Si va a borrar un archivo ya existente, en la pantalla se solicitard
una confirmacién. Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la
operacién de almacenamiento que borrard el archivo existente, o
pulse el botén [DEC/NO] para cancelarla.

& PRECAUCION

Durante el almacenamiento de los datos siga estas precauciones:

* No extraiga ni expulse el soporte del dispositivo (SmartMedia o
USB).

* No desenchufe ni desconecte nunca ninguno de los dispositivos.

* No apague la alimentaciéon del MOTIF ES ni de los dispositivos
implicados.



m Carga de datos de voz desde un dispositivo de
almacenamiento SmartMedia/USB

[FILE] O [F3] LOAD

En la seccidn anterior hemos guardado datos de voces como un
archivo “All Voice” en una tarjeta SmartMedia o un dispositivo
de almacenamiento USB. En este apartado, vamos a recuperar
los datos de voz y a cargarlos en el instrumento mediante la
operacién de carga (Load).

Pulse el botén [FILE] para acceder al modo de
archivo y luego realice los ajustes basicos.

Consulte “Ajustes bdsicos para el uso de dispositivos de
almacenamiento SmartMedia/USB”, en la pagina 30.

2 Pulse el boton [F3] LOAD para acceder ala
pantalla Load.

5 Seleccione el tipo de archivo que va a cargar.

El archivo guardado en la operacién de la pdgina anterior
contiene todas las voces de usuario. Si desea cargar todas las
voces de usuario, en Type seleccione “All Voice”. Si lo que
desea es cargar s6lo una voz particular, ajuste Type a “Voice”.

Curtent CARDE oot

-

& TH Ll
b GEPTANDT (LT ]

4 | Seleccione un archivo (|'_"|) para cargarlo.

Mueva el cursor al archivo (extensiéon W7V) guardado en la
operacion de la pdgina anterior. Si ha seleccionado el tipo
“AllVoice” en el paso 3, vaya al paso 5. Si ha seleccionado
“Voice” en el paso 3, ejecute las operaciones del cuadro
siguiente cuadro y luego vaya al paso 5.

Edicién de una actuacion

Edicién de una actuacion I

Si ha seleccionado el tipo “Voice”:
En este caso, podrd especificar y cargar la voz especifica de
un archivo (extension W7V o W7A).

Current. CARD:E root.

Mueva el cursor al archivo (extension W7V) guarda-
evrer 00 en la operacion descrita en la pagina anterior.

¥

Current. CARD:L IVE-HO1

ECUTE

CONFIG SAUE QA FREHAME

En la pantalla aparece una lista con todas las vo- d

e CES del archivo. Mueva el cursor a la voz deseada. *

2 ¥

USER: B8] [AF: PFowerGrand]

—

O BEL: Init Loice
BEZ: Softot o
#[moETFa=1 PHA

Wi Terhinator
0 AES:Soflk Tar

DELETE

Voice

Seleccione la voz deseada que va a cargar.

Seleccione el banco de voces/nimero de voz.

& PRECAUCION

La carga de datos en este sintetizador borraray reemplazara
automaticamente todo dato existente en la memoria de usuario.
Aseglrese de guardar los datos importantes en un dispositivo
de almacenamiento SmartMedia/USB antes de realizar las
operaciones de carga.

5 Pulse el boton [ENTER] para ejecutar la
operacién Load.

Después de haber cargado los datos, en la pantalla aparecerd un
mensaje “Completed” y volverd a la pantalla original.

/\ PRECAUCION

* No extraiga ni expulse el soporte del dispositivo (SmartMedia o
USB).

* No desenchufe ni desconecte nunca ninguno de los dispositivos.

* No apague la alimentacién del MOTIF ES ni de los dispositivos
implicados.

El modo de edicién de actuaciones ((PERFORM] - [EDIT]) le permite crear sus propias actuaciones, con hasta cuatro partes (voces)
diferentes, editando los distintos pardmetros. Las voces pueden seleccionarse desde el generador de tonos interno o desde tarjetas
Plug-in instaladas. Después de asignar diferentes voces a margenes independientes del teclado, edite los pardmetros detallados en el

modo Performance Edit.

Pulse el botén [PERFORM] para acceder al
1 modo de actuacién y luego seleccione una
actuacion para editarla.

MODE

VOICE ~ PERFORM

2 Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de
edicién de actuaciones.

SCENE STORE

SET LOCATE

MO TIF EES Manual de instrucciones m



I Edicion de una actuacion

3 | Acceda a la pantalla Common Edit o Part Edit.

Utilice Part Edit para editar los pardmetros de partes individuales y Common Edit para los pardmetros de todas las partes.

Desde el modo de edicién de voces, puede alternar
entre las pantallas de ediciéon comun y edicién de \

s mun LI N LY .

[
[
L
parte como se indica a continuacion. “ *
? “

Acceso ala pantalla Common Edit DRUM KITS (SN NS Acceso a la pantalla Part Edit

Para acceder a esta pantalla debera pulsar el E E E E Para acceder a esta pantalla debera pulsar el nimero de parte

botén [COMMON]. omES PG KEveoRD  oRaAN aomAm deseado con los botones PERF. PART [1] - [4] y luego selec-

PLUCKED

En el modo de edicién, el botén [DRUM KITS]

Indica una pantalla de
Common Edit

MainCiary ﬁ Mame [Init Perf 1
SubCtors MNO RS

[ HAME ]
OUTMEF

[ MEROFS | FORTA_J OTHER
AFRF CTLAZH [ AUDICIN | EFFECT

NOTA) Es posible silenciar una parte en el modo de edicion de
actuaciones, igual que en el modo de reproduccion de
actuaciones o en el modo Cancién/Patrén.

Common Edit

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

FERF '@ USER: @211 [Ar: [nit Pert 3 |

cione la tecla a la que esté asignado el instrumento deseado.

A B
funciona como botén [COMMON]. E E E E Indica la pantalla de edicion de la parte 1.

SYNLEAD st PAD/ SYNCOMP CHROMATIC

FeRcssen FERF l@ USER:BBLLAR: Init Perf 1
N/ F AFT 61 FHFTU FHF'I\" FHFwa
Par*tSw =Ty

PRE2 USRI USR2
PCCEZ) | (HEg) [(E11) | (EE3:
Number Hid 112 =] Hig

[ uoIce 1-ma:
1] L E &t

Para alternar entre las pantallas S
de partes 1 — 4 y partes Plug-in 1
— 3, pulse el botén [F6].

Puede seleccionar las cuatro partes de
actuacion de este grupo de siete.

Seleccione el menu que desea editar con los
4 botones [F1] - [F6] y [SF1] - [SF5] y luego edite
los parametros.

A continuacién se hace una breve descripcién de los principales
pardmetros de actuacién.

e Parametros de la voz asighada a cada parte
.................................................................... Pagina 216

Part selection O [F1] VOICE

La voz asignada a cada parte y su margen de notas también
puede ajustarse en el modo de reproduccién de actuaciones
(pagina 71). Ademds de los pardmetros disponibles en este
modo, el modo de edicién de actuaciones también le permite
ajustar Portamento (ligado del tono) y Arpeggio Switch (que
determina si el arpegio reproducird una parte especifica o no).

e Parametros basicos para elaborar el sonido
.................................................................... Pagina 218

Part selection O [F4] TONE

Si desea editar los pardmetros bdsicos del sintetizador, como
tono, filtro y amplitud, utilice la pantalla Part Edit.

:1: 3 Manual de instrucciones MO TIF ES

Partl Edit

Part2 Edit Partes a las que se
. han asignado voces

Part3 Edit internas

Part4 Edit

Plug-in part 1 (PLG1) Edit Partes a las que se

Plug-in part 2 (PLG2) Edit han asignado voces
- : de tarjeta Plug-in.
Plug-in part 3 (PLG3) Edit

e Parametros relacionados con la parte de
introduccion de audio ........cccccceeviieeininnn. Péagina 214

[COMMON] O [F5] AUDIO IN

La entrada de sefiales audio por el terminal A/D INPUT (o por
las entradas adicionales de audio) pueden tratarse como una
parte de introduccién de audio. Es posible aplicar diversos
pardmetros, como ajustes de volumen, de panordmico y de
efectos, al igual que con el resto de las partes. Los pardmetros
relacionados con la parte de introduccién de audio (Audio Input
Part) pueden editarse en Common Edit para cada actuacion.

e Parametros relacionados con los terminales
OUTPUT de cada parte .......ccccceeeveveennee Péagina 218

Part selection O [F2] OUTPUT O [SF3] SELECT O OutputSel

Es posible asignar la voz de cada parte individual para que se
emita por un terminal de salida especifico del panel posterior.
Esta funcién resulta ttil cuando desee enviar una parte
especifica a un altavoz independiente o procesarla con su efecto
externo preferido.



e Parametros relacionados con los efectos
.................................................................... Pagina 215

[COMMON] O [F6] EFFECT

[COMMON] O [F2] OUT/MEF O [SF3] MEF (Efecto maestro)

Los efectos utilzan DSP (procesamiento digital de sefial) para
alterar y realzar el sonido de una actuacién. La pantalla
Common Edit le permite editar los parametros relacionados con
el efecto.

e Parametros relacionados con la ecualizacién
MAESEIA coovivieiee e Paginas 178y 214

Estos parametros le permiten utilizar el ecualizador maestro
(Master EQ) de 5 bandas para procesar el sonido global de la
actuacion. Mdaster EQ, ademds posee pardmetros individuales de
curva de EQ para las bandas grave y aguda, asi como frecuencia,
ganancia y controles de ecualizacion (Q) para cada banda.

e Parametros relacionados con los controladores
........................................................ Péaginas 155y 214

[COMMON] O [F4] CTL ASN (Asignacion de controlador)

Para cada actuacion, es posible asignar el nimero de cambio de
control a controladores internos como el controlador de cinta,
los mandos giratorios (ASSIGN1 y 2), el aftertouch del teclado
y a controladores opcionales conectados a la unidad, como un
pedal controlador y un controlador de soplido.

NOTA) Las funciones asignadas a controladores dependen de los ajustes
de la voz de cada parte editados en el modo de edicién de voces.

e Parametros relacionados con arpegios

........................................................ Paginas 169y 214
Para cada actuacién, es posible ajustar los pardmetros
relacionados con los arpegios, como el tipo de arpegio y el
tempo de reproduccion. Estos pardmetros pueden editarse en la
pantalla Common Edit.

Edicién de una actuacion I

5 Repita los pasos 3y 4, si es necesario.

Asigne un nombre a la actuacion editada.

Introduzca un nombre a la actuacién en la pantalla NAME
(ICOMMON] O [F1] GENERAL O [SF1] NAME). Consulte
las instrucciones detalladas sobre la asignacién de nombres en la
pagina 53 de la seccién de funcionamiento basico.

Introduzca el nombre de la actuacion deseada.

FEFRF "E [Eeulule]] USER:EE] CMe: Mell Pe(form]

MainCtary
SubCtdrd

Me i| Name  [Mel Peforfi]
MO ASEM ( rﬂ—)

| MEROFS | FoRTA | OTHER JLIETS
AFRF CTLASH | AUDIOIN | EFFECT

[ HA

M]

7 Almacene la actuacion editada en la memoria
de usuario interna (pagina 186).

La actuaciéon editada puede guardarse en el modo de
almacenamiento de actuaciones. En la pagina 91 encontrard los
detalles.

Si lo desea, guarde las actuaciones editadas y
8 |aimacenadas en un dispositivo de
almacenamiento SmartMedia/USB.

Tenga en cuenta que los datos de la actuacién editada se
almacenan en la memoria de usuario interna (Flash ROM),
incluso cuando se apaga la unidad. Por tanto, no es necesario
guardar los datos en una tarjeta SmartMedia u otro dispositivo;
sin embargo, quizds desee guardarlos en otro soporte, por
razones de seguridad o de organizacién. Encontrard mds
informacion en la pagina 91.

Funcién Compare

de este modo, como afecta la edicion al sonido.

el indicador parpadee.

original, sin editar, para su monitorizacién.

actuacion editada.

Al igual que en el modo de edicién de voces, también puede utilizar la funcién Compare en el modo de edicién de actuaciones.
Esta funcién le permite conmutar entre la voz editada y la original, sin editar, permitiéndole oir la diferencia entre las dos y ver

1 En el modo de edicién de actuaciones (indicador [EDIT] iluminado), pulse el botén [EDIT] de manera que

El indicador [C] aparecerd en la parte superior de la pantalla (en lugar del indicador [E]) y se recuperard la actuacién

2 Pulse el botén [EDIT] otra vez para desactivar la funcién “Compare” y restablecer los ajustes de la

Compare el sonido editado con el sonido sin editar repitiendo los pasos 1y 2.

NOTA) Mientras estd activo Compare, no es posible realizar la edicion de la actuacion.
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I Edicion de una actuacion

CONSEJO Edicién de una actuacion con los mandos giratorios

Los cuatro mandos situados en la parte superior izquierda del instrumento no sélo sirven para alterar el sonido durante la
actuacidn, sino también para editar una actuacion, ya sea en el modo de reproduccién de actuaciones o el modo de edicién

de actuaciones.

e Cuando esta activado el indicador [PAN/SEND]:

PAN Determina la posicién panoramica estéreo de la [PERFORM] - Performance selection - [EDIT] - [COMMON] | Page 213

actuacion - [F2] OUT/MEF - [SF1] OUT - Pan
REVERB Determina la cantidad de reverberacion que se [PERFORM] - Performance selection - [EDIT] -~ [COMMON] | Page 213
(reverberacion)| aplicara a la actuacion. - [F2] OUT/MEF - [SF1] OUT - RevSend
CHORUS Determina la cantidad de chorus que se aplicara a -| [PERFORM] - Performance selection - [EDIT] ~ [COMMON] | Page 213
(chorus) la actuacion. - [F2] OUT/MEF - [SF1] OUT - ChoSend
TEMPO Determina el tempo del arpegio asignado a la ¢| [PERFORM] - Performance selection - [F6] ARP - Tempo Page 213
(tempo) actuacion actualmente seleccionada.
e Cuando esta activado el indicador [TONE]:
CUTOFF Sube o baja la frecuencia de corte del filtro para [PERFORM] - Performance selection - [F5] EG - CUTOF Page 213
(corte) ajustar el brillo del tono. Page 213
RESONANCE Refuerza o atenla el nivel del area situada [PERFORM] - Performance selection - [F5] EG - RESO Page 213
(resonancia) alrededor de la frecuencia de corte del filtro.
ATTACK Determina el tiempo de ataque del sonido. Por [PERFORM] — Performance selection — [F5] EG — ATK (AEG) | Page 213
(ataque ejemplo, puede ajustar una actuacion de cuerdas

para que el volumen del sonido aumente

gradualmente ajustando un tiempo de ataque lento;

s6lo tiene que girar este mando a la derecha.
RELEASE Determina el tiempo de abandono del sonido. Si [PERFORM] - Performance selection - [F5] EG - REL (AEG) | Page 213

band gira el mando a la derecha, ajustara un tiempo de

(abandono) abandono prolongado y (seglin sea la voz asignada

a la actuacion seleccionada) el sonido tendra

sustain después de liberar la tecla. Para producir un

abandono brusco, en el que el sonido se corte

abruptamente, ajuste un tiempo de abandono corto.

NOTA) Los ajustes anteriores se aplican como compensaciones de los ajustes de AEG y FEG en el modo de edicién de actuaciones.

e Cuando esta activado el indicador [ARP FX]:

SWING Ajusta la sensacion de swing de la [PERFORM] - Performance selection — [EDIT] - [COMMON] | Page 214
reproduccion del arpegio. - [F3] ARP - [SF3] PLAY FX - Swing

GATE TIME Ajusta el tiempo de puerta (extension) de las [PERFORM] - Performance selection — [EDIT] - [COMMON] | Page 214

(tiempo de puerta) | notas del arpegio. - [F3] ARP - [SF3] PLAY FX - GateTimeRate

VELOCITY Ajusta la velocidad de pulsacién de las notas [PERFORM] - Performance selection - [EDIT] - [COMMON] | Page 214

(vel. de pulsacion) | del arpegio. ~ [F3] ARP - [SF3] PLAY FX - VelocityRate

UNITMULTIPLY Ajusta el tiempo de reproduccién del arpegio [PERFORM] - Performance selection — [EDIT] - [COMMON] | Page 214

(multip. de unidades) | en base al tempo. — [F3] ARP - [SF3] PLAY FX - UnitMultiply

e Cuando esta activado el indicador [EQ]:

LO Determina la cantidad de realce o atenuacion aplicada a la banda | [PERFORM] - Performance selection — [EDIT] - [COMMON] | Page 213
de frecuencias graves del ecualizador maestro (Master EQ). - [F1] GENERAL - [SF3] MEQ OFS - LOW

LO MID | Determina la cantidad de realce o atenuacién aplicada a la banda de | [PERFORM] - Performance selection — [EDIT] -~ [COMMON] | Page 213
frecuencias medias graves del ecualizador maestro (Master EQ). - [F1] GENERAL - [SF3] MEQ OFS — LOW MID

HI MID | Determina la cantidad de realce o atenuacion aplicada a la banda de | [PERFORM] - Performance selection - [EDIT] — [COMMON] | Page 213
frecuencias medias agudas del ecualizador maestro (Master EQ). ~ [F1] GENERAL - [SF3] MEQ OFS - HIGH MID

HI Determina la cantidad de realce o atenuacién aplicada a la banda | [PERFORM] - Performance selection — [EDIT] - [COMMON] | Page 213
de frecuencias agudas del ecualizador maestro (Master EQ). ~ [F1] GENERAL - [SF3] MEQ OFS - HIGH

Los ajustes anteriores se aplican para compensar la ecualizacién configurada en la pantalla [PERFORM] O Performance selection
[EDIT] O [COMMON] [F2] OUT/MEF O [SF2] MEQ (Master EQ).

e Cuando estan activados los indicadores [PAN/SEND] y [TONE] (pulsandolos simultaneamente):

ASSIGN A Ajusta pardmetros asignados a estos mandos giratorios en la pantalla [UTILITY] O [F4] CTL ASN O [SF2] ASSIGN. Page 263
ASSIGN B
ASSIGN 1 Depende de los ajustes de la voz asignada a la actuacion seleccionada. Page 192
ASSIGN 2

Ademas de las funciones anteriores, los pardmetros relacionados con Master Effect (ajustados en la pantalla [PERFORM] O
Performance selection I [COMMON] U [F2] OUT/MEF O [SF3] MEF) pueden asignarse a estos cuatro mandos pulsando
simultdneamente los botones [ARP FX] y [EQ]. Los pardmetros concretos asignados a los cuatro mandos pueden ajustarse en la
pantalla [UTILITY] O [F4] CTL ASN O [SF5] MEF.
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Edicién de una actuacion I

CONSEJO Edicién de una actuaciéon con los
deslizantes de control (CS)

[PERFORM] O Performance selection O [EDIT] O
Part selection O [F2] OUTPUT O [SF1] VOL/PAN O
Volume

En el modo de actuacién, los cuatro deslizantes de
control permiten ajustar independientemente los niveles
de las partes (voces), con los que se puede controlar el
balance general de las partes.

NOTA) El uso accidental de los deslizantes puede ocasionar
que no se produzca ningin sonido. En este caso, mueva
los deslizantes hacia arriba.

Almacenamiento de la actuaciéon creada

Edit Recall (recuperacién de edicion)

Si edita una actuacion y selecciona una actuacién diferente
sin antes almacenar la actuacién editada, toda la edicién que
haya realizado se borrard. En este caso, puede utilizar la
funcién Edit Recall para restablecer la actuacién con la
ultima edicién intacta.

1 Pulse el botén [JOB] en el modo de actuacién
para acceder al modo de operaciones de
actuacion.

2 Pulse el botén [F2] RECALL para acceder a
la pantalla Recall.

3 Pulse el botén [ENTER] (en la pantalla se
solicitara una confirmacion).
Si desea cancelar la operacién pulse el botén [DEC/NO].

4 Pulse el boton [INC/YES] para ejecutar Edit
Recall y recuperar la voz.

Para poder almacenar (guardar) la actuacién son necesario dos pasos, almacenar la actuacién editada en la memoria interna y guardar
las actuaciones almacenadas en un dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB.

Edicion de

Memoria interna
(Flash ROM)

Actuacion 001

STORE

Actuacion 002

actuaciones

Almacenamiento individual
de actuaciones editadas

Actuacién 003

Actuacion 128

SAVE

—

Todos los datos de
actuaciones de usuario
de la memoria interna
pueden guardarse
como un solo archivo.

SmartMedia

Dispositivo de
almacenamiento USB

=

Extension de archivo: W7A

Tenga en cuenta que los datos de actuacién editados se guardan en la memoria de usuario interna (Flash ROM), incluso cuando se
apaga la unidad. Por tanto, no es necesario guardar los datos en una tarjeta SmartMedia u otro dispositivo; sin embargo, quizds desee
guardarlos en otro soporte, por razones de seguridad o de organizacién, mediante la operacién Save

Almacenamiento de la actuaciéon editada como actuacién de usuario en la memoria interna

[PERFORM] O [STORE]

Después de editar la actuacion, pulse el botén
1 [STORE] para acceder al modo de
—lalmacenamiento de actuaciones.

Procure ejecutar la operaciéon Store antes de seleccionar otra
actuacion.

2 Seleccione la memoria de actuaciéon de destino.

Seleccione un nimero de actuacién con la rueda de datos y los
botones [INC/YES] y [DEC/NO].

STORE USER:EEI[Me: Init Perf 3

Performance Store
t USER:BEI[——:Init Perf 1]

FRESS [EHTEFR] TO STORE,

/\ PRECAUCION

Cuando ejecute la operacion Store, los ajustes presentes en la
memoria de destino se borraran. Los datos importantes siempre
deben guardarse en un dispositivo de almacenamiento
SmartMedia/USB aparte.

3 | Pulse el botén [ENTER].

En la pantalla se solicitard una confirmacion.
Para cancelar la operacién Store, pulse el botén [DEC/NO].

<L_J L=
I RY
STORE USER:EEI[Me:Init Perf 1

Are You sure? [YES1<LCHO]

FRESS [EHTER] TO STORE.
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I Edicion de una actuacion

Pulse el botéon [INC/YES] para ejecutar la
operaciéon de almacenamiento.

Después de almacenar la actuacidn, aparecerd un mensaje
“Completed” y volverd a la pantalla de reproduccién de
actuaciones (Performance Play).

INC/YES

ENTER

EXECUTE

TCH= 1
OGT @

FERF

USER :881 (A81 )

Me:Init Perf

GHER AEG-DcYBES AEG-Su.sEHEl
| ARFZ ] )

+ AEEE
| ARF= L ARF4 L ARFE ]
FFECT 3 FORTHA F

+ @

/\ PRECAUCION

Tenga en cuenta que la operacién Store puede que tarde algo de
tiempo en realizarse, en cuyo caso se visualizara un mensaje
“Executing..” o “Please keep power on” (en ejecucién o mantenga la
unidad encendida). No intente nunca apagar la alimentaciéon mientras
se escriban datos en la memoria Flash ROM y se visualice uno de los
mensajes mencionados. Si lo hace, se producira la pérdida de todos
los datos de usuario y puede que el sistema se cuelgue (debido a la
corrupcion de datos de la memoria Flash ROM). También puede
ocurrir que el MOTIF ES no se inicie correctamente la préxima vez
que se encienda.

A PRECAUCION

Si selecciona otra actuacion sin guardar la actual, la actuaciéon que
esté editando se perderd. Procure guardar la actuacién editada antes
de seleccionar otra actuacion.

Almacenamiento de las actuaciones editadas en un
dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB

[FILE] O [F2] SAVE

Tanto si guarda los datos en un dispositivo de almacenamiento
SmartMedia como USB, el procedimiento es el mismo. Inserte
la tarjeta SmartMedia (en la ranura CARD) o conecte el
dispositivo USB y observe las siguientes instrucciones.

Pulse el botén [FILE] para acceder al modo de
archivo y luego realice los ajustes bésicos.

Consulte “Ajustes basicos para el uso de tarjetas SmartMedia o
de un dispositivo de almacenamiento USB”, en la pagina 30.

2 Pulse el boton [F2] SAVE para acceder ala
| pantalla Save.

3 En el parametro Type, seleccione la opcién “All”.

Curtent CARDE: oot

C

CGOHFIG
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Mueva el cursor a TYPE y luego seleccione un tipo de archivo
con la rueda de datos y los botones [INC/YES] y [DEC/NO]. Si
Type estd ajustado a “All”, ejecute la operacién de
almacenamiento para guardar todos los datos creados,
incluyendo la actuacién y las voces asignadas a ella, como un
solo archivo (extension: W7).

4 | Introduzca un nombre de archivo.

Mueva el cursor al sitio de introduccién de nombres de archivo y
luego introduzca un nombre. Encontrard instrucciones
detalladas acerca de la asignacién de nombre en la pagina 53 de
la seccién de funcionamiento bésico.

All
CHET ]

CONFIG

Curtent CARDE Foot

Nombre de —
archivo

5 Pulse el boton [ENTER] para ejecutar la
operaciéon Save.

DEC/NO INC/YES

TE

Si va a borrar un archivo ya existente, en la pantalla se solicitard
una confirmacién. Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la
operacién de almacenamiento que borrard el archivo existente, o
pulse el botén [DEC/NO] para cancelarla.

A PRECAUCION

Durante el almacenamiento de los datos siga estas precauciones:

* No extraiga ni expulse el soporte del dispositivo (SmartMedia o
USB).

* No desenchufe ni desconecte nunca ninguno de los dispositivos.

*No apague la alimentacién del MOTIF ES ni de los dispositivos
conectados.

m Carga de datos de actuacion desde un dispositivo
de almacenamiento SmartMedia/USB

[FILE] O [F3] LOAD

En la seccién anterior hemos guardado datos de actuaciones
como un archivo “All” (extensién: W7A) en una tarjeta
SmartMedia o un dispositivo de almacenamiento USB. En este
apartado, vamos a recuperar los datos de actuacién y a cargarlos
en el instrumento mediante la operacion de carga (Load).

Pulse el botén [FILE] para acceder al modo de
archivo y luego realice los ajustes bésicos.

Consulte “Ajustes bdsicos para el uso de tarjetas SmartMedia o
dispositivos de almacenamiento USB”, en la pagina 30.

2 Pulse el botén [F3] LOAD para acceder ala
pantalla Load.



Edicién de una actuacion I

3 | Seleccione el tipo de archivo que va a cargar.

El archivo guardado en la operacion de la pagina anterior contiene todas las actuaciones. Si desea cargar todas las actuaciones, ajuste
Type a “All”. En este caso, se cargardn, en el paso 5 siguiente, todos los datos que pueden crearse en el MOTIF ES. Si lo que desea
es cargar solo una actuacion particular, en Type seleccione “Performance”.

Current. USE oot

Dispositivo de almacenamiento SmartMedia/usB |~ Carga de una actuacion espe- Memoria interna
cifica cuando en Type se ha (Flash ROM)
Actuacion 001 -\ seleccionado “Performance”

i Actuacién 002 Performance 001
Actuacion 003 Performance 002
: =g Performance 003

Cuando Type se ajusta a
“All” se cargan todas las
Extension de archivo: W7A actuaciones.

Actuacién 128

Performance 128

A PRECAUCION

Cuando Type (tipo de archivo) se ajusta a “All” y se ejecuta la operacién de carga, se cargaran todos los datos que pueden crearse en el
MOTIF ES. Esto implica que todo dato anterior de la memoria de usuario se borrard, y se perderd, automéaticamente. Asegulrese de guardar
todo dato importante en una tarjeta SmartMedia o un dispositivo de almacenamiento USB antes de realizar las operaciones de carga, sobre
todo cuando ajuste Type a “All”.

NOTR) Cuando Type (tipo de archivo) se ajusta a “Performance” y se ejecuta la operacion de carga, puede que el sonido de las actuaciones no se
reproduzca correctamente si las voces de usuario asignadas a las actuaciones almacenadas en el archivo se han editado y, por tanto,
cambiado.

4 | Seleccione un archivo ([%) para cargarlo.

Mueva el cursor al archivo (extension W7A) guardado en la operacion de la pagina anterior. Si ha ajustado el tipo a “All” en el paso 3,
vaya al paso 5. Si ha ajustado Type a “Performance” en el paso 3, ejecute las operaciones en el cuadro siguiente y luego vaya al paso 5.

Cuando en Type se ha selecciona “Performance”:
En este caso, podra especificar y cargar la actuacion especifica de un archivo (extension W7A).

Curtent USEL:root

Current, SCST:L IVE-MO 1I

USER: 861 [AP: FowerGrand]
—

O @Rl Tnit Uoice
55 e = 1.3
+ fhast P
4= Terhinator
O BES:Sofl Tar

IR Performance

ENTER ENTER

Mueva el cursor al archivo (extension En la pantalla aparece una lista con
W7A) guardado en la operacién — todas las actuaciones del archivo.
descrita en la pagina anterior. Mueva el cursor a la actuacion deseada.

Seleccione la actuacion
deseada que va a cargar.

CUTE

Seleccione el nimero de actuacion de destino.

/\ PRECAUCION

La carga de datos en este sintetizador borrard y reemplazara automéaticamente todo dato existente en la memoria de usuario. Asegurese
de guardar los datos importantes en un dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB antes de realizar las operaciones de carga.

5 | Pulse el botdon [ENTER] para ejecutar la operacion Load.

Después de haber cargado los datos, en la pantalla aparecerd un mensaje “Completed” y volvera a la pantalla original.

& PRECAUCION

* No extraiga ni expulse el soporte del dispositivo (SmartMedia o USB).
* No desenchufe ni desconecte nunca ninguno de los dispositivos.
* No apague la alimentacién del MOTIF ES ni de los dispositivos conectados.
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I Creacion de una voz con la funcién de muestreo

Creacién de unavoz con la funcién de muestreo

El muestreo (sampling) es una potente funcién que le permite incorporar sus propios sonidos, su voz, un instrumento, ritmos, efectos
de sonidos especiales, etc., al sistema del sintetizador e interpretar tales sonidos igual que cualquier otra voz. Estos sonidos, los datos
de audio capturados con la funcién de muestreo, se denominan “muestras”.

Los datos creados con el muestreo difieren segin el modo al que acceda desde el modo Sampling, el modo de voz/actuacién o el
modo de cancién/patrén. En este apartado, se describird el uso de esta funcién desde el modo de voz/actuacién en la creacién de una

voz de usuario.

Encontrard mds instrucciones acerca de la funcién de muestreo del modo de cancién/patrén en la pagina 173.

[VI=Iel=aV\\i=ll Para poder utilizar la funcién de muestreo, deben instalarse los médulos DIMM en el instrumento. Encontrard mas detalles sobre

la instalacion de estos médulos en la pagina 289.

1 Conecte un micréfono al instrumento.

Siga los pasos 1 - 8 de la pdgina 72.

Pulse el boton [INTEGRATED SAMPLING] en el
2 | modo de voz o de actuacién para acceder al
modo de muestreo.

MODE
VOICE ~ PERFORM

MASTER
\{i SEQUENCER

SONG  PATTERN FILE

]
[S—

UTILITY

INTEGRATED

SAMPLING ~ MIXING

Pulse el botdon [F2] SOURCE para acceder a la

3 pantalla de ajustes de la fuente de muestreo y
luego ajuste los parametros como se indica a
continuacion.

Tipo: sample
Fuente: A/D
Siguiente: off
Mono/estéreo: L mon
Frecuencia: 44,1k

VoicelCoiM2s M.MW. 1

sankle | MonosStereo L mono
I Freduencyd 44. 1k

Si desea mas detalles acerca de cada pardmetro, consulte la
pagina 251.

m Manual de instrucciones MO TIF ES

Pulse el boton [F1] DEST para acceder a la

4 pantalla de ajustes del destino de la muestray
luego ajuste los parametros como se de indica
a continuacion.

VoicelCoiM25 M.MW. 1
EOURCEANAL 0
TARGEET

USR]

Ty FE: SAMFLE
Mawe fornm

Determina el nimero de forma de onda. Seleccione un
ndmero que no tenga ningun dato (se indicard [...: ..... D).
En la pagina 173 encontrara los detalles sobre las formas
de onda.

En este ejemplo, seleccione la opcion “C3”. Después de
terminar el muestreo, podréa oir el sonido muestreado
pulsando la nota ajustada. En la pagina 173, encontrara
los detalles sobre el banco de notas.

Disponible al acceder al modo de muestreo desde el
modo de actuacion. Este pardmetro determina la parte de
actuacion a la que se asignara la voz creada con el
muestreo.

Seleccione la opcién “USR1” o “USR2” (uno de los ban-
cos de voces normales de usuario) y luego seleccione un
ndmero de voz de usuario normal. Después de finalizar el
muestreo, podra oir la voz creada seleccionando el nd-
mero de voz seleccionado.

Waveform

Keybank

Part

Voice

Si se desactiva (“off”) el pardmetro voz, no podrd reproducir el
sonido muestreado como voz después de finalizar esta
operacion. Sin embargo, podrd acceder al sonido muestreado
seleccionando un forma de onda. Encontrard mds detalles sobre
la seleccion de formas de ondas en .



Pulse el botén [F6] REC para acceder a la

5 pantalla de grabacion de muestreo (muestreo
en espera) y luego ajuste los parametros segun
corresponda.

F6

5y

REE VoAcelCotMzs  M.M. 1
Tragriode 1Ei§%§KEH | Rectonitor 127
{ C3f

En esta pantalla
también podra cambiar
el banco de notas
(ajustado en el paso 4).

vIEW L] (C=TanDEr ]
TRIGGEFR B Y I
(EE) T l L_FEC

I
Nivel de disparo  Indica el estado de

muestreo en espera.

Activa o desactiva la
funcién de confirmacion.

e Ajuste de la funcién de confirmacion

Cuando se activa la funcién [F2] CONFM (confirmacién)
(aparece (), podrd escuchar la muestra recién grabada y volver
a grabarla si no estd satisfecho con los resultados. Aqui, active el
botén [F2] CONFM.

e Ajuste del modo de disparo

Este modo le permite determinar el inicio del muestreo. Por
ejemplo, puede iniciarlo pulsando el botén o cuando la
reproduccién de canciones/patrones llegue al punto
especificado. Aqui, ajuste TrggrMode (modo de disparo) a
“level”, lo que le permitird iniciar el muestreo en cuanto el nivel
del micréfono sobrepase el nivel de disparo especificado.

e Ajuste del nivel de disparo

Cuando se haya ajustado el modo de disparo a “level”, también
deberd ajustar el nivel de disparo (Trigger Level). Esto
determina el momento de inicio real del muestreo, segtin el nivel
de la sefial de entrada (en este caso, su voz). Mientras canta con
el micréfono, observe el movimiento del indicador de nivel y
cuindo sobrepasa la flecha del nivel de disparo. Si es necesario,
seleccione el valor de nivel de disparo y utilice la rueda de datos
para cambiarlo, moviendo la flecha hacia abajo o hacia arriba
segun corresponda.

[SAMPLE "ads UoicelCoiM25 M.W. 1
Nivel de Tragrfode leﬁiKeu ‘RecHMonitor 127
disparo C
VIR L [ STAHDEY |
TRIGGEFR - =)
|

‘ Indica el estado de
Nivel de disparo | muestreo en espera

La seccion del indicador que sobrepasa
el nivel de disparo es de color negro.

Creacion de una voz con la funcién de muestreo I

6 Pulse el botén [F6] REC otra vez para activar la
espera de disparo de muestreo (Sampling
Trigger Waiting).

De esta manera, la grabacién de muestra queda en espera de una
sefial que exceda el nivel de disparo.

s

EEC UoicelCoiM2S M.k, 1
Traddr-Mode leigé iKey_iRecMonitor 127
M

vIEW L WAITIHG

\ \

|
Indica que la grabacién de la muestra esta
esperando una sefial con el nivel adecuado.

7 Cante con el micr6fono para que se inicie el
muestreo.

Cante con el micré6fono (quizas desee ajustar el tono de su voz a
la nota C3, seleccionada en el paso 4). El muestreo se iniciard en
cuanto se reciba una sefial de entrada que sobrepase el nivel de
disparo especificado.

¥

UoicelCofiM25  M.W. 1

FECORDI MG

Pulse el botéon [F6] STOP para detener el
muestreo y luego compruebe los resultados.

UoicelCoiM2S  M.MW. 1

LEVEL

Pulse el botén [F3] AUDITION para oir el sonido muestreado.
Si no estd satisfecho con los resultados y desea intentarlo otra
vez, pulse el botén [F4] CANCEL para volver a la pantalla de
muestreo en espera realice el muestreo desde el paso 5. Si esta
vez estd satisfecho, pulse el botén [F5] OK para guardar el
sonido muestreado como “sample” y vuelva a la pantalla [F1]
DEST o [F2] SOURCE.

Tenga en cuenta que si se ha desactivado la funcién de
confirmacién en el paso 5, la pantalla indicada anteriormente no
aparecerd al detener el muestreo. En su lugar, al detener el
muestreo volverd directamente a la pantalla [F1] DEST o [F2]
SOURCE.

MO TIF EES Manual de instrucciones E



I Creacion de una voz con la funcién de muestreo

Pulse el boton [EDIT] para acceder al modo de edicién
de muestreo y luego pulse el botén [F4] RANGE para
acceder a la pantalla de ajuste de margen.

EDIT

COMPARE

«i

F4

el

EDIT O 5 Welfl2V [-——iWaveddz 1

Key - 3 Y
Velocity 1 - 127

AUDITION L SELECT
TRIM FAFRAH

—
VELOCITY

Ajuste el margen de teclas en el que sonaré la
muestra.

Después del muestreo, la muestra se asignard sélo la tecla que
haya seleccionado en el paso 4 como “KeyBank”. En esta
pantalla podrd ampliar el margen de teclas en el que sonard la
muestra. En este ejemplo, ajuste el margen de teclas a C2 - B3
(Do2 a Si3).

Indica la tecla original de la muestra seleccionada. Si desea
seleccionar una muestra diferente, acceda a la pantalla [F1]
KEYBANK y luego pulse una tecla distinta mientras
mantiene pulsado el bot6n [INFORMATION].

Ajuste el margen @msnn (D 3 el:1e? [——tWavemdz 1
de__teclas il o T2 o) = N
Utilice la rueda de - E

datos y los Velocity 1 - 127 Z
botones [INC/YES] ¥
0 [DEC/NQ] o TRIM | FARAM

pulse la tecla

mientras mantiene
pulsado el botén
[INFORMATION].

Toque el teclado dentro del margen de teclas
seleccionado anteriormente.

A continuacién sonara la voz (su voz) muestreada,
siguiendo el tono de las notas interpretadas.

Repita los pasos 4 a 10 para afiadir otra
muestra a la misma voz (forma de onda).

11

Por ejemplo, en el paso 4 seleccione la opcién “G4” del banco
de teclas, cante con el micr6fono como se indica en el paso 7 (en
el tono G4, si es necesario) y ajuste el margen de teclas a C4-ES
en el paso 10. La muestra se asignard a las teclas en la manera
indicada a continuacién.

La muestra suena dentro
de este margen de teclas.

La muestra suena dentro
de este margen de teclas.

Cuando toque la muestra desde el teclado, mientras mds lejos se
encuentren las muestras de la tecla original, menos natural
sonard. Por esta razén, debe realizar multiples muestras y
multiples margenes de teclas, para que cada margen de teclas sea
mds corto y por tanto las muestras suenen mds naturales.

Guarde la voz de usuario recién creada en un
dispositivo de almacenamiento SmartMedia o USB.

12

Consulte “Almacenamiento de una muestra”, pagina 97.

& PRECAUCION

Los datos de muestra grabados (editados) se guardan
temporalmente en el médulo DIMM (pagina 187). Debido a que los
datos de este médulo se pierden al apagar la unidad, siempre debe
guardar cualquier dato del médulo en un dispositivo de
almacenamiento SmartMedia/USB antes de apagar el instrumento.

Acerca de las muestras, bancos de teclas, formas
de onday las voces

Comprender los términos relacionados con el muestreo le
ayudard a entender mejor esta funcion y su utilizacién. Tenga
en cuenta la jerarquia en este ejemplo y su relacién con el
muestreo. La fuente de audio (es decir, su voz), se inicia como
muestra, forma parte de un banco de teclas, que constituye una
forma de onda, y que se utiliza para crear una voz.

e Muestra
El sonido obtenido con la funcién de muestreo se denomina
“muestra” (sample).

e Banco de teclas

Para poder tocar la muestra en el teclado, debe asignarse a
las notas del mismo. En primer lugar, asigne la muestra a una
tecla determinada durante el muestreo (paso 4, pagina 94) y
luego amplie el margen de teclas en el que sonard la muestra
(paso 10, pagina 96). El margen de teclas y el margen de
velocidades de pulsacion en el que sonard la muestra se
denomina “banco de teclas” (Key Bank). En el paso 10 habrd
visto cémo se ajusta el margen de teclas. En la misma
pantalla, también podrd ajustar el margen de velocidades de
pulsacién. Con estos dos pardmetros, ya puede crear un
banco de teclas.

e Formade onda

El grupo de bancos de teclas al que se asignan los datos de la
muestra se denomina “forma de onda” (Waveform). La
forma de onda se asigna a cada uno de los elementos de una
voz normal. En el paso 11 habrd visto como se afiaden
bancos de teclas de uno en uno para crear una forma de onda.

e \oz

Después de completar una forma de onda, puede crear un
elemento aplicando distintos pardmetros de elaboracién del
sonido como tono, filtro, amplitud y otros como efectos y
ecualizador al elemento. Por ultimo, combine cuatro
elementos (cada uno con su propia forma de onda) para crear
una voz normal.

(notR) Es posible seleccionar y oir la forma de onda creada con la

G4
La muestra original se
asigna a esta tecla.

La muestra original se
asigna a esta tecla.

m Manual de instrucciones MO TIF ES

funcion de muestreo, asi como todas las formas de ondas
predefinidas, en la pantalla WAVE (['VOICE] O [EDIT] O
Element selection 0 [F1] OSC O [SF1] WAVE).




Creacion de una voz con la funcién de muestreo I

Almacenamiento de una muestra [FILE] O [F2] SAVE

Asigne las muestras obtenidas con la funcién de muestreo a margenes de teclas especificos para crear una forma de onda. Debido a que log
datos de formas de ondas que incluyen muestras almacenadas temporalmente en un médulo DIMM (pédgina 187) se pierden al apagar 14
unidad, debe guardar siempre los datos de formas de ondas o de muestras en un dispositivo de almacenamiento SmartMedia o USB antes d¢
apagar el instrumento. Para guardar una muestra asignada a una forma de onda pueden utilizarse los cuatro métodos siguientes. Ejecute 14

operacién de almacenamiento en el modo de archivo.

A PRECAUCION

* No extraiga ni expulse el soporte del dispositivo (SmartMedia o USB).

« No desenchufe ni desconecte nunca ninguno de los dispositivos.

* No apague la alimentacion del MOTIF ES ni de los dispositivos conectados.

e Almacenamiento como voz de usuario

Cuando guarde una voz de usuario que contiene muestras, todos los
datos relacionados, la forma de onda asignada a la voz, las muestras
asignadas a la forma de onda, asi como la propia voz de usuario, se
almacenardn juntos de manera automdtica. Inserte una tarjeta
SmartMedia en la ranura CARD o conecte el dispositivo USB al
sintetizador y siga las instrucciones indicadas a continuacion.

1 Pulse el botén [FILE] para acceder al modo de archivo
y luego realice los ajustes basicos.
Consulte los “Ajustes bédsicos para el uso de tarjetas SmartMedia
o de un dispositivo de almacenamiento USB”, en la pagina 30.

2 Pulse el boton [SAVE] para acceder a la pantalla
respectiva.

3 En el parametro TYPE seleccione “All” o “AllVoice”
Cuando seleccione “All”, ejecute la operacién de
almacenamiento para guardar todos los datos creados, incluyendo
las voces de usuario como un solo archivo. Cuando seleccione
“AllVoice”, ejecute la operacion para guardar todas las voces de
usuario, incluyendo las formas de ondas asignadas a elementos
de voces normales o a teclas de voces de bateria como un solo
archivo.

4 Introduzca un nombre de archivo.
Mueva el cursor al sitio de introduccién de nombres de archivo y
luego introduzca un nombre. Encontrard instrucciones detalladas
acerca de la asignacion de nombre en la pagina 53 de la seccién
de funcionamiento bésico.

5 Pulse el boton [ENTER] para ejecutar la Operacion de
almacenamiento.
Si va a borrar un archivo ya existente, en la pantalla se solicitard
una confirmacién. Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la
operacion de almacenamiento que borrard el archivo existente, o
pulse el botén [DEC/NO] para cancelarla.

e Almacenamiento como forma de onda

Cuando guarde una forma de onda que constituya una voz, todas las
muestras asignadas a la forma de onda se almacenaran juntas de
manera automdtica. El procedimiento es el mismo que el descrito en
“Almacenamiento de una voz de usuario”, excepto que en el paso 3 la
opcidn seleccionada para Type es “AllWaveform”.

e Almacenamiento como archivo WAV

Es posible seleccionar una muestra de una forma de onda y guardarla
como archivo WAV (formato de audio Windows). Inserte una tarjeta
SmartMedia en la ranura CARD o conecte un dispositivo de
almacenamiento USB al sintetizador y siga estas instrucciones.

1 Seleccione unavoz que contenga la muestra que
desea guardar en el modo de reproduccién de voces,
luego pulse el boton [FILE] para acceder al modo de
archivo y realice los ajustes basicos.

Consulte los “Ajustes bdsicos para el uso de una tarjeta
SmartMedia o de un dispositivo de almacenamiento USB”, en la
pagina 30.

2 En la pantalla [F2] SAVE seleccione “Wav” o “AllVoice”
para el parametro TYPE

3 Introduzca un nombre de archivo.
Mueva el cursor al sitio de introduccién de nombres de archivo y
luego introduzca un nombre. Encontrard instrucciones detalladas
acerca de la asignacién de nombre en la pagina 53 de la seccién
de funcionamiento bésico.

4 Pulse el botén [ENTER] y luego seleccione la muestra
que desea guardar.

Cuando en el paso 1 se selecciona una voz normal:
Especifique el elemento y el banco de teclas para recuperar la
muestra asignada a la voz seleccionada. Podr4 oir la muestra
pulsando el botén [SF1] AUDITION. Recorra las muestras hasta
encontrar la que busca.

Uelt——— [——:laveBd3 1

Waw &1 HEWDIFE1
Element #| 5 DR TENALz
EMEN

kedBank ﬁ}ﬂ [0 Z0

Sélo esta dlisponible cuando el cursor esté situado en el banco|
de teclas. Cada vez que pulse el boton [SF2] recuperara un
banco de teclas diferente, asignado a un margen de velocidad
de pulsacion especifico (para la misma tecla).

Puede oir la muestra seleccionada pulsando
el botén [SF1] (funcién de audicion).

Cuando en el paso 1 se selecciona una voz de bateria:
Especifique la nota y el banco de teclas para recuperar la muestra
asignada a la voz de bateria seleccionada. Podra oir la muestra
pulsando el botén [SF1] AUDITION. Recorra las muestras hasta
encontrar la que busca.

R Haw

HNote .Iﬁ L,
EeuBank

|
Puede oir la muestra seleccionada pulsando
el botén [SF1] (funcién de audicion).

5 Pulse el boton [ENTER] para ejecutar la operacion de
almacenamiento.
Si va a borrar un archivo ya existente, en la pantalla se solicitard
una confirmacién. Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la
operacion de almacenamiento que borrard el archivo existente, o
pulse el botén [DEC/NO] para cancelarla.

e Almacenamiento como archivo AIFF
Es posible seleccionar una muestra determinada de una forma de
onda y guardarla como archivo AIFF (formato de audio Macintosh)
El procedimiento es el mismo que el indicado en “Almacenamient
de un archivo WAV”, excepto que en el paso 2 Type se ajusta 4
“AIFF”.
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I Creacion de una voz con la funcién de muestreo

Muestreo del soni

En apartado de la pagina 94 habrd aprendido a grabar una muestra con un micréfono. En éste aprenderd a grabar muestras de un
dispositivo de audio, como un reproductor de CD o de MD y a utilizar las muestras para crear una voz de baterfa.

IVIOISVANNIN=l Para poder utilizar la funcién de muestreo, deben instalarse los médulos DIMM en el instrumento. Encontrard mas detalles sobre

la instalacion de estos mddulos en la pagina 289.

1 Conecte un dispositivo de audio (reproductor
de CD, etc.) al instrumento.

Siga los pasos 1 - 8 de la pdgina 73.

Pulse el botdn [INTEGRATED SAMPLING] en el
2 | modo de voz o de actuacion para acceder al
modo de muestreo.

Pulse el boton [F2] SOURCE para acceder a la
3 pantalla de ajustes de la fuente de muestreo y
luego ajuste los parametros como se indica a
— continuacion.

Tipo: sample
Fuente: A/D
Siguiente: on
Mono/estéreo: estéreo
Frecuencia: 44,1k

Cuando cree una voz de bateria compuesta por muchas muestras
individuales, querrd grabar una muestra rdpidamente, asignarla a
una tecla y luego pasar a la siguiente nota. Para conseguirlo de
manera sencilla, active (“on”) el pardmetro Next (siguiente)

UoicelDriInit Deum 3

Tuke w i Mono-Stereo stereo
Enugce <0 i Freduencyd 44,1k

i on i

Si desea mds detalles acerca de cada pardmetro, consulte la
pagina 251.

Pulse el boton [F1] DEST para acceder a la pantalla
4 de ajustes del destino de la muestray luego ajuste
los parametros como se de indica a continuacion.

VoicelDriInit Drum 3]
ZOURCEANAL 0G
TARGEET

T E: SAMFLE
Fart -
Voice UDR: Baz

[Or:Ini um_ 1
kel m [KED]

Part Disponible al acceder al modo de muestreo desde el
modo de actuacion. Este parametro determina la parte de
actuacion a la que se asignara la voz creada con el
muestreo.

Seleccione la opcién “UDR” (banco de voces de bateria
de usuario) y luego seleccione un nimero de voz bateria
de usuario. Después de finalizar el muestreo, podra oir la
voz creada seleccionando el nimero de voz
seleccionado.

En este ejemplo, seleccione la opcién “C3”. Después de
terminar el muestreo, podréa oir el sonido muestreado
pulsando la nota ajustada.

Voice

Key

Si se desactiva (“off””) el pardmetro voz, no podrd reproducir el
sonido muestreado como voz al finalizar esta operacion. Sin
embargo, podrd acceder al sonido muestreado seleccionando
una forma de onda. Encontrard mds detalles sobre la seleccion
de formas de ondas en 174.
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Pulse el boton [F6] REC para acceder ala pantalla
5 de grabacién de muestreo (muestreo en espera) y
luego ajuste los parametros segln corresponda.

F6
En esta pantalla también

podra cambiar el banco de
notas (ajustado en el paso 4).

i

RED UDiéE[DP=IhiL Drum 1

TrogrMode  leuvel {Kew
B C

WIEW L1

Fl
TRIGGEF B [
(mﬁm‘ J) ‘

Nivel de disparo

fRectonitor TSR

Indica el

 estado de
muestreo en

espera.

2]

Activa o desactiva la
funcién de confirmacion.

e Ajuste de la funcidn de confirmacion

Cuando se activa la funcién [F2] CONFM (confirmacion)
(aparece (), podra escuchar la muestra recién grabada y volver
a grabarla si no estd satisfecho con los resultados. Aqui, active el
botén [F2] CONFM.

e Ajuste del modo de disparo

Este modo le permite determinar el inicio del muestreo. Por
ejemplo, puede iniciarlo pulsando el botén o cuando la
reproduccién de canciones/patrones llegue al punto
especificado. Aqui, ajuste TrggrMode (modo de disparo) a
“level”, lo que le permitird iniciar el muestreo en cuanto el nivel
del micréfono sobrepase el nivel de disparo especificado.

e Ajuste del nivel de disparo

Cuando se haya ajustado el modo de disparo a “level”, también
deberd ajustar el nivel de disparo (Trigger Level). Esto
determina el momento de inicio real del muestreo, segtn el nivel
de la sefal de entrada del dispositivo de audio. Mientras se
reproduce el sonido, observe el movimiento del indicador de
nivel y cudndo sobrepasa la flecha del nivel de disparo. Si es
necesario, seleccione el valor de nivel de disparo y utilice la
rueda de datos para cambiarlo, moviendo la flecha hacia abajo o
hacia arriba segtin corresponda.

i

i
ooan
[efilafi

Nivel de disparo

UoicelDrilnit Drum 1

TredrMode leusl iKed (RecMonitor
(3m) C 3

Indica el estado
— de muestreo en
espera

Nivel de disparo La seccion del indicador que sobrepasa
el nivel de disparo es de color negro.



Pulse el botén [F6] REC otra vez para activar la
6 espera de disparo de muestreo (Sampling
Trigger Waiting).

De esta manera, la grabacién de muestra queda en espera de una
sefial que exceda el nivel de disparo.

UogicelDriInit Drum 3

REC
TradrMode

WIEW

LI
El [WAITIHG. ]
TRIGGEF | " - :

Indica que la grabacién de la muestra esta
esperando una sefial con el nivel adecuado.

7 | Inicie el dispositivo de audio externo.

El muestreo se iniciard en cuanto se reciba una sefial de entrada
que sobrepase el nivel de disparo especificado.

level iKey iRecMonitor
368 C O3

4

VIEW L

THIGGEE . FECORDING

Pulse el botén [F6] STOP para detener el
8 muestreo y luego detenga el dispositivo de
audio externo.

LoicelDriInit Drum ]

LEVEL

UIEW LI
El
TRIGGEF ©

Pulse el botén [F3] AUDITION para oir el sonido muestreado.
Si no estd satisfecho con los resultados y desea intentarlo otra
vez, pulse el botén [F4] CANCEL para volver a la pantalla de
muestreo en espera realice el muestreo desde el paso 5. Si esta
vez estd satisfecho, pulse el botén [F5] OK para guardar el
sonido muestreado como “sample” y vuelva a la pantalla de
muestreo en espera.

Tenga en cuenta que si se ha desactivado la funcién de
confirmacién en el paso 5, la pantalla indicada anteriormente no
aparecerd al detener el muestreo. En su lugar, al detener el
muestreo volverd directamente a la pantalla de muestreo en espera.

Repita los pasos 5 a 8 para asignar muestras
9 adicionales alas notas y crear la voz de bateria.

En el paso 7 seleccione un sonido diferente (de un CD por
ejemplo) para cada muestra. Aunque la tecla se ajustard
automdticamente al nombre de la nota que sigue, en orden
ascendente, a la recién asignada, es posible cambiarla en el paso 5.

Creacion de una voz con la funcién de muestreo I

Repitiendo los pasos 5 a 8, podrd crear una voz de baterfa en la
que cada tecla accione un sonido diferente (como se indica a
continuacion).

414 )
I
Efecto de sonido C....Efecto de sonido Y

Efecto de sonido A
Efecto de sonido B

Guarde la voz de usuario recién creada en un
dispositivo de almacenamiento SmartMedia o USB.

Consulte “Almacenamiento de una muestra”, pgina 97.

& PRECAUCION

Los datos de muestra grabados (editados) se guardan
temporalmente en el médulo DIMM (péagina 187). Debido a que los
datos de este médulo se pierden al apagar la unidad, siempre debe
guardar cualquier dato del médulo en un dispositivo de
almacenamiento SmartMedia/USB antes de apagar el instrumento.

Ejemplos de fuentes de muestreo

Los siguientes ejemplos son algunas de las distintas fuentes
de audio que pueden utilizarse como punto de partida para
sus muestras y voces de muestras.

e Voces con efectos
Si instala tarjeta Plug-in PLG100-VH, podra aplicar un efecto
de armonfa vocal a su voz y muestrear todo el sonido procesado.
Después de ajustar los pardmetros relacionados con la PLG100-
VH segtin “Uso de una tarjeta Plug-in” (pagina 78), ejecute la
operacion de muestreo.

e Sonido de un instrumento compatible con mLAN
Después del ajuste de la pagina 34, ejecute la operacién de
muestreo. Debe ajustar el pardmetro [INTEGRATED
SAMPLING] O [F2] SOURCE O Source a “mLAN1-4".

e Guitarra o bajo eléctricos
También es posible muestrear instrumentos eléctricos como
guitarras y bajos por el terminal A/D INPUT. Después del ajuste
de la pagina 33, ejecute la operacién de muestreo. Debe ajustar
el parametro [INTEGRATED SAMPLING] O [F2] SOURCE
O Source a “A/D”.

e Audio digital
Si ha instalado la interfaz AIEB2 al instrumento, podra
conectarlo a la salida digital de una platina DAT o de un
reproductor de CD/MD y grabar directamente audio digital para
obtener la mejor calidad de sonido posible. Encontrard los
detalles sobre la instalacion de la interfaz AIEB2 en la pagina
285; respecto de los detalles acerca de la conexion de
dispositivos de audio digital, consulte la pagina 34. Cuando
ejecute la AIEB2, deberad ajustar el pardmetro [INTEGRATED
SAMPLING] O [F2] SOURCE 0O Source a “AIEB2”.

e Remuestreo del MOTIF ES
También es posible remuestrear todo lo que se interprete en el
propio MOTIF ES, riffs, ritmos, melodias, colchones de acordes
de multiples layers, etc. Debe ajustar el pardmetro
[INTEGRATED SAMPLING] O [F2] SOURCE O Source a
“resample”.

e Archivos de audio WAV o AIFF
Los datos de audio creados y editados en un ordenador también
pueden utilizarse para muestrear. En la pdgina siguiente
encontrard los detalles.
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I Creacion de una voz con la funcién de muestreo

CONSEJO Carga de archivos de audio WAV o AIFF para crear una forma de onda o voz

Cualquier dato creado y editado en un ordenador y guardado en el formato WAV o AIFF también puede utilizarse como
material de muestras en el MOTIF ES. Configure el soporte que contiene los archivos WAV/AIFF deseados (es decir, inserte
una tarjeta SmartMedia en la ranura CARD o conecte un dispositivo de almacenamiento USB) y luego siga las instrucciones

indicadas a continuacion.

Para poder utilizar la funcién de muestreo, deben instalarse los médulos DIMM en el instrumento. Encontrard més
detalles sobre la instalacién de estos mddulos en la pagina 289. Segin el tamafio de los datos de audio (muestras)
obtenidos con la funcién de muestreo, quizds no pueda guardar todos los datos deseados en una tarjeta SmartMedia
(capacidad méaxima: 128MB). Por esta razén, se recomienda utilizar un dispositivo de almacenamiento USB de gran

capacidad para los datos muestreados.

NOTA) Las instrucciones siguientes son validas si accede al modo de archivo desde el modo de voz. Si accede al modo de archivo desde el
modo de actuacion, las instrucciones serdn las mismas, excepto que deberd determinar el nimero de actuacién de destino y la parte

en el paso 4.

1 En el modo de voz, pulse el botdn [FILE] para
acceder al modo correspondiente y luego
realice los ajustes.

Consulte “Ajustes basicos para el uso de tarjetas
SmartMedia o de un dispositivo de almacenamiento
USB”, pagina 30.

2 Pulse el botén [F3] LOAD para acceder a la
pantalla de carga.

3 Seleccione el archivo que desea cargar.
Seleccione “Waveform” en el pardmetro Type. Este ajuste
le permite seleccionar y cargar una forma de onda
especifica de un archivo (extensién: W7W) almacenado
como “AllWaveform” o cargar un archivo WAV/AIFF
como forma de onda.

Curtent. USE @ oot
&1 ORIGHALZ

Jim ]

o WAU-DATAH

L1 MNELITITE L5
B MELILALE]L . WAL

FEHAME | DELETE

4 Sseleccione el archivo (EI) gue va a cargar y
especifique el destino.
Si mueve el cursor a un archivo WAV (extensiéon: WAV) o
AIFF (extension: AIFF), en la pantalla aparecera
automdticamente el pardmetro de destino.

Cuando se asigna un archivo WAV/AIFF a una
voz normal:

USE1:ARI[——:Samrleloic]

Mave form
Ke'slBan

Cuando se asigna un archivo WAV/AIFF a una
voz de bateria:

UDR:BELILDr: Init Drum 31
E ORIGMALZ
NHUIITH

[ MEMDTF I H
[ HEMWHLIET JHLT ]
FEHAME | DELETE

Wave form
Uoice

Cuando esta activado (“on”), podra cargar y asignar un
archivo WAV/AIFF a la voz de destino ajustada
(apartado siguiente).

Voice

USR1:001
(AO1)

Disponible cuando Voice estéa activado (“on”) (apartado|
anterior). Seleccione “UDR” como banco de voces de
bateria de destino y seleccione un nimero de voz de
destino.

Determina la tecla de destino de la voz de bateria
ajustada en el apartado anterior.

Note

Voice Cuando esté activado (“on”), podra cargar y asignar un
archivo WAV/AIFF a la voz de destino ajustada
(apartado siguiente).

USR1:001 Disponible cuando Voice esta activado (“on”) (apartado

(A01) anterior). Seleccione “USR1” 0 “USR2” como banco de
voces normales de destino y seleccione un nimero de
voz de destino.

Waveform Determina el nimero de forma de onda de destino.

KeyBank Determina el banco de teclas de destino de la forma
de onda ajustada en el apartado anterior.
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A PRECAUCION

La carga de datos en este sintetizador borrarad y reemplazara
automaticamente todo dato existente en la memoria de usuario.
Aseglrese de guardar los datos importantes en un dispositivo de
almacenamiento SmartMedia/USB antes de realizar las
operaciones de carga.

5 Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la
operacién Load.

Después de haber cargado los datos, en la pantalla
aparecerd un mensaje “Completed” y volvera a la
pantalla original.

A PRECAUCION

Mientras se guardan los datos, aseguUrese de observar las

siguientes precauciones:

* No extraiga ni expulse el soporte del dispositivo (SmartMedia o
USB).

* No desenchufe ni desconecte nunca ninguno de los
dispositivos.

« No apague la alimentacion del MOTIF ES ni de los dispositivos
conectados.



6 Dependiendo de si esta creando una voz normal
0 unavoz de bateria, siga las instrucciones
correspondientes indicadas a continuacion.

Cuando cree una voz normal en los pasos 4-5
Después de acceder al modo de edicién de muestreo
(INTEGRATED SAMPLING] O [EDIT], pulse el botén
[F1] KEYBANK para acceder a la pantalla de banco de
teclas. En esta pantalla, seleccione una forma de onda y
el banco de teclas. Para especificar el banco de teclas,
mantenga pulsado el botén [INFORMATION] y pulse la
nota deseada en el teclado. Para seleccionar formas de
ondas asignadas a velocidades de pulsacion diferentes,
mantenga pulsado el botén [INFORMATION] y pulse
[SF2] SELECT.

EpIT 3 Welf127 [——tNEMWALEL. L]
Key cCI-BE Y

Velocitu 1 - 127
TRIM | FARAL

—
VELOEITY

Después de seleccionar una forma de onda y el banco de
teclas, pulse el botén [F4] RANGE].

Una vez cargada la muestra en el paso 5, s6lo sonard si se
toca la nota especificada en el paso 4. En esta pantalla,
ademds, puede ampliar el margen de notas en el que
sonard la muestra que haya cargado.

Determine el margen de teclas.

Utilice la rueda de datos y los botones [INC/YES]
o [DEC/NQ] o pulse la nota en el teclado mientras
mantiene pulsado el botén [INFORMATION].

Toque el teclado en el margen de teclas ajustado anteriormente.
Podra oir que la muestra que haya cargado sigue a los tonos de las
notas interpretadas.

Creacion de una voz con la funcién de muestreo I

Cuando se crea una voz de bateria en los pasos 4-5
Repitiendo los pasos 5 a 8 podrd crear una voz de bateria
en la que cada tecla acciona un sonido diferente (como se
indica a continuacion).

Después de crear la voz normal o de bateria, vaya al paso 7.

I

Efecto de sonido A Efecto de sonido C....Efecto de sonido Y

Efecto de sonido B

7 Toque voz creada mediante la operacién Load.

Pulse el botén [VOICE] para acceder al modo de
reproduccion de voces y luego seleccione el nimero de
voz ajustado en el paso 4.
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I Creacion de una cancion en el MOTIF ES

Creacién de una cancion en el MOTIF ES

El MOTIF ES es una maquina de produccién musical muy completa y de gran potencia en la que todas las funciones del instrumento
se unen de manera impecable para la creacion de canciones. En este apartado aprenderd a aprovechar al mdximo las funciones
relacionadas con el secuenciador, principalmente con los modos de cancién y de patrén.

Esta seccién es bastante detallada y completa. Sin embargo, en vez de seguirla paso a paso e intentar utilizar cada una de las
funciones en una sola cancién, considérela como una guia o un trampolin que le ayudard a explorar el aparato en el futuro.

Generalmente, se comienza a grabar una cancién o un patrén tocando una voz en el teclado. Puesto que el instrumento estd ajustado
para un funcionamiento multitimbrico (pdgina 162), la voz que toque y grabe dependerd de los ajustes de voz de la cancién o patrén

realizados en la mezcla, que se describe a continuacién.

Seleccién de unavoz

La seleccién de una voz para grabarla es diferente a seleccionar
una voz para tocarla. Los ajustes de voz del modo de
cancién/patrén se realizan en la mezcla de canciones/mezcla de
patrones.

Pulse el boton [SONG]/[PATTERN] para acceder
al modo de cancion/patréon y luego seleccione
un nimero de cancién/patron.

Consulte las instrucciones de la pagina 56 sobre seleccién de
una cancion o patrén.

Acceda al modo de edicion de mezclas ([MIXING]
O [EDIT]) y luego seleccione una parte (pista) y
acceda a la pantalla ([F1] VOICE O [SF1] VOICE).

Si desea mds informacién acerca de la seleccién de una pista de
cancién o de patrén, consulte la pagina 58.

SEQUENCER

SONG  PATIERN FILE

bomo

& MXING  uTILITY

comPaRE

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

(il Al A i i il

Active el indicador [TRACK SELECT] y
seleccione uno de los botones [1] - [16].

\ 4

o1 o3 INFORMATION

DDDDD
EEEEE

Nimero

{?EEEEEEE’—E

MUTE

SCENE—

Indica el niimero de parte. Las partes 01-16 son partes del generador de to-
nos interno. Las partes 17-32 son partes del generador de tonos de la tarjeta
Plug-in multiparte PLG100-XG. Las partes PLG01-03 son las partes del gene-
rador de tonos de la tarjeta Plug-in de parte individual. Tenga en cuenta que
las instrucciones del ejemplo Isélo contemplan el generador de tonos interno.

FREL: vava1 LHE: PowerGrand]

— T 1 ART &=
E FEE1 PREI FEE1 PREI
CFIEII) CAEL> | CAEly | CAEL>
NunEber . HE1 HE1 HE1 AE1
UDIGE -EEE- LIr1IT FIIF TH m’lﬁ"_

para conmutar

las partes 01-16,
17-32y PLG1-3.
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Pulse el botén [F6]

entre la pantalla de

I Seleccione una voz siguiendo las instrucciones
indicadas a continuacion.

e Mueva el cursor a “Bank” y seleccione el banco de voces
deseado con la rueda de datos y los botones [INC/YES] y
[DEC/NO].

PREL1 (Presetl) -
PRE6 (Preset6)

Bancos predefinidos 1 a 6 de la voz normal.
Corresponden a los botones [PRE1] - [PREG6] del
modo de voz.

Bancos de usuario 1 - 2 de la voz normal.
Corresponden a los botones [USER1] - [USERZ2]
del modo de voz.

Bancos de voces normales GM. Corresponde al
botén [GM] del modo de voz.

Banco predefinido de la voz de bateria. Equivale a
pulsar simultdneamente los botones [DRUM KITS]
y [PRES5].

Banco de la voz de bateria GM. Equivale a pulsar
simultdneamente los botones [DRUM KITS] y [GM].
Banco de usuario de la voz de bateria. Equivale a
pulsar simultdneamente los botones [DRUM KITS]
y [USER1].

SMPL (Sample Voice) |Indica el banco de las voces de muestras creadas
con la funcién de muestreo (pagina 173).

Banco para las voces de mezcla (pagina 105) del
modo de cancién/patrén.

USER1 - USER2

GM

PDR (Preset Drum)

GMDR (GM Drum)

UDR (User Drum)

MIXC (Mixing Voice)

e Mueva el cursor a “Number” y seleccione la voz deseada con
la rueda de datos y los botones [INC/YES] y [DEC/NO].
Consulte la lista de datos adjunta.

Si el indicador luminoso [TRACK SELECT] esta desactivado,
las voces normales pueden seleccionarse segun las instrucciones
de la pagina 60.

Excepto para las voces de muestras y las voces de mezcla, en
esta pantalla también es posible utilizar la bisqueda de categoria
(pagina 62).

La voz de cada parte de la cancién o patrén también puede
seleccionarse en la pantalla [SONG] O Song selection [
[MIXING] O [F2] VOICE, o en la pantalla [PATTERN] O
Pattern selection O [MIXING] O [F2] VOICE. En esta pantalla
también es posible utilizar la busqueda de categoria (pagina 62).

Si desea informacién acerca de la manera de seleccionar una
voz de una tarjeta Plug-in en el modo de cancién/patrén,
consulte la pagina 121.

Toque el teclado para confirmar la voz
seleccionada.

Repita los pasos 2 a 4 para realizar los ajustes
(ajustes de mezcla) de cada parte (pista).

1
5




6 | Silo desea, haga una copia de seguridad de los

ajustes de voz (mezcla) realizados.

e En primer lugar, guarde los ajustes de voz como mezcla de
canciones/patrones. Pulse el botén [STORE] para acceder al
modo de almacenamiento de mezcla de canciones/patrones y
luego pulse el botéon [ENTER] para ejecutar la operacién de
almacenamiento (pdgina 131).

e A continuacién, guarde la mezcla de canciones como un
archivo para todas las canciones creadas en el instrumento
antes de apagarlo. Pulse el botén [FILE] para acceder al modo
de archivo y luego ejecute la operacién Save siguiendo las
instrucciones descritas en la pagina 132.

Seleccién de una plantilla de mezcla

He aqui una herramienta enormemente til para la creacién de
canciones/patrones. El MOTIF ES dispone de 32 plantillas de
mezcla diferentes para utilizar con una cancién o patrén, cada
una preprogramada para una gran variedad de estilos y
aplicaciones musicales. Sé6lo tiene que girar la rueda de datos a
la plantilla que se acerque mads al tipo de cancién o patrén que
desee crear, cambie los ajustes a voluntad y luego inicie la
grabacién. Esta es una forma rdpida, sencilla e inspiradora de
plasmar sus ideas.

Pulse el boton [SONG]/PATTERN] para acceder
1 | al modo de cancion/patrén y luego seleccione
un nimero de cancién/patrén.

Acceda a la pantalla de seleccion de plantillas e
2 | mezclaen el modo de operaciones de mezcla de
canciones ([MIXING] O [JOB] O [F6] TEMPLATE).

SEQUENCER

SONG ~ PATTERN  FILE

FDEMO

UTILITY

INTEGRATED
SAMPLING

COMPARE

MIXING

SCENE STORE

SET LOCATE

¥

F6

O
¥

[ |

Temrlate
B[ Temrlatel 1 % Current

Creacion de una cancion en el MOTIF ES I

3 Mueva el cursor al sitio de numero de plantillay
luego seleccione una plantilla de mezcla.

Seleccione un niimero de plantilla con la rueda de datos o los
botones [INC/YES] o [DEC/NO]. Si desea mas detalles,
consulte la lista de plantillas de mezcla en la lista de datos
adjunta.

A1 [ kbbb ]

MIx JOE
Temklate
———=(Temrlatel |1 %% Current

EULE ]

FFCOFY MELA

Numero de plantilla Nombre de plantilla

de mezcla seleccionada para la cancion.

4 | Pulse el boton [SF4] para acceder a la plantilla

A1 [ sksbskbakabakbk ]

Temwelate

B Tenrlatel 1 4% Cureant

(e aeT b wFuT )
ELLK | FF)

Aparecera el indicador de edicion.

UX OB

Temwelate
B Tenrlatel 1 4% Current

A1 [ sksbskbakabakbk ]

5 Toque el teclado para comprobar los ajustes de
mezcla, especialmente las voces.

Puede confirmar los ajustes de voz de las partes seleccionando
las pistas de una en una y tocando el teclado con cada una. Si
desea comprobar los ajustes al detalle, acceda a cada una de las
pantallas del modo de mezcla de canciones y del modo de
edicién de mezcla de canciones y compruébelas.

6 | Cambie los ajustes de mezcla si lo desea.

Cambie los pardmetros de mezcla, especialmente las voces, para
que se adapten a la cancién que desea crear. Encontrard mas
detalles acerca del modo de edicién de mezcla en la pagina 127.
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I Creacion de una cancion en el MOTIF ES

7 |Si lo desea, realice una copia de seguridad de los ajustes de mezcla realizados.

e En primer lugar, guarde los ajustes de voz como mezcla de canciones/patrones. Pulse el botén [STORE] para acceder al modo de
almacenamiento de mezcla de canciones/patrones y luego pulse el boton [ENTER] para ejecutar la operacién de almacenamiento (pagina 131).

e A continuacién, guarde la mezcla de canciones como un archivo para todas las canciones creadas en el instrumento antes de
apagarlo. Pulse el botén [FILE] para acceder al modo de archivo y luego ejecute la operacién Save siguiendo las instrucciones
descritas en la pagina 132.

Los ajustes de mezcla realizados pueden guardarse como una plantilla, pudiendo asi crear sus propias configuraciones de mezcla/voz
personalizadas para utilizarlas en la grabacién de canciones. Pulse el botén [SF5] PUT en el paso 4 para guardar los ajustes en el
ndmero de plantilla de destino (actual). La ilustracién siguiente muestra la estructura de la memoria de mezcla.

Song 01 - 64
“| Song 64
GET Song 01 SAVE
Mixing Template 01 - 32 -
) PUT SmartMedia
~“| Mixing Template 32
= 9 DRAM or
Mixing Template 01 usB storage
Pattern 01 - 64 SAVE device
GET [ Pattern 64
Flash ROM
GET ....Carga la plantilla de mezcla en la cancién/patrén actual ot Pattern 01 Se almacena como datos de
: or . ] — cancién/patron.
PUT ....Almacena los ajustes de mezcla de cada cancion/patrén en la plantilla. . p
* Los parametros de mezcla pueden editarse y guardarse como datos
de cancién/patrén en el modo de mezcla de canciones y en el modo DRAM

de mezcla de patrones.

/A PRECAUCION

En tanto que los datos de la plantilla de mezcla se guardan en la memoria Flash ROM, los datos de cancién y de patrén, incluyendo los ajustes de
mezcla, se guardan en DRAM. Debido a que los datos contenidos en la memoria DRAM se pierden al apagar el aparato, guarde siempre los datos
de esta memoria en una tarjeta SmartMedia o un dispositivo de almacenamiento USB en el modo de archivo antes de apagar el instrumento.

/\ PRECAUCION

El programa de mezcla editado se perdera al seleccionar una cancién/patrén diferente o al pasar a otro modo sin guardarlo en una plantilla o
almacenarlo en la cancién/patrén actual. Ademas, el sélo hecho de reproducir la cancién/patrén o de recibir mensajes MIDI desde un instrumento
externo puede cambiar el programa de mezcla actual. Aseglrese de guardar el programa de mezcla antes de realizar estas operaciones.

Uso de controladores

Indicador de edicion

Mover los mandos en el modo de cancién o de patrén
cambiard directamente los pardmetros de mezcla de
canciones/patrones. Si se cambia cualquier de los pardmetros
de mezcla de canciones/patrones, aparecerd el indicador de
edicion [E] (Edit] en la parte superior izquierda de la pantalla.
Indica que se ha modificado la mezcla de canciones/patrones
actual, aunque todavia no se ha guardado. Si estd satisfecho

Al igual que en el modo de voz/actuacién, en el modo de
cancién/patrén también pueden utilizarse los controladores del
instrumento, es decir, la rueda de inflexién de tono, la rueda de
modulacion, el controlador de cinta y los deslizantes de control.
La rueda de inflexién de tono, del modo de cancién/patrén,

puede ajustarse para cada cancién/patrén en la edicién de
mezcla. Es posible cambiar los ajustes con los pardmetros PB

superior/inferior ((SONG] o [PATTERN] O Song o Pattern con los cambios realizados y con el sonido resultante, puede

selection 0 [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F1] guardar los cambios como una mezcla de canciones/patrones

VOICE 0O [SF5] OTHER O PB Upper/PB Lower). en el modo de almacenamiento de mezcla de
Las funciones asignadas a la rueda de inflexién de tono, la canciones/patrones (pagina 131).

rueda de modulacidn, el controlador de cinta y los mandos
giratorios (ASSIGNI1 y 2) del modo de cancién/patrén

dependen de los ajustes (realizados en el modo de voz) de la voz El indicador de edicién [E] también aparecerd en las

asignada a cada una de las partes de mezcla. siguientes situaciones, incluso aunque no se estén editando
Las funciones asignadas a los mandos giratorios (ASSIGN A 'y los pardmetros de mezcla.

B) pueden ajustarse en la pantalla [UTILITY] O [[F4] CTL e La reproduccién de datos de cancién (tanto de este

ASN O [SF2] ASSIGN. instrumento como de un secuenciador MIDI externo) que
Es posible ajustar el controlador de cinta para que controle distintas cambie los ajustes, como las voces.

funciones de los dispositivos MIDI externos conectados al MOTIF * Elacceso a la plantilla de mezcla.

ES, con las funciones asignadas en la mezcla de canciones/patrones
para el propio instrumento. Ademds, es posible determinar si el A PRECAUCION
valor del controlador de cinta volverd al centro, o se quedard en el

punto en el que se haya liberado el dedo. Estos dos ajustes pueden Si selecciona otra cancidn/patron durante la edicion, el indicador [E]

desapareceray todas las ediciones realizadas se perderan. Se

realizarse en el modo de edicién de mezcla de canciones/patrones recomienda guardar los datos de mezcla de canciones/patrones
([SONG] o [PATTERN] O Song o Pattern selection [J [MIXING] editados en el modo de edicién de mezcla de canciones/patrones
O [EDIT] O [COMMON] O [F4] CTL ASN). (pagina 131). Incluso si pierde los datos editados, podra

R . . . recuperarlos con la funcién de recuperacion de edicién (pagina 128).
Si desea informacion acerca de lo deslizantes de control del

modo del cancién/patrén, consulte la pagina 130.
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Uso de la funcion de arpegio

Al igual que en el modo de voz/actuacién, en el modo de
cancién/patrén también es posible utilizar la reproduccién de

arpegios.

Active (“on”) el pardmetro ArpSwitch de la

1 [parte actual ([SONG] o [PATTERN] O [MIXING]
O [EDIT] O Part selection O [F1] VOICE O
[SF2] MODE).

Este pardmetro puede activarse simultdneamente para mds de
una parte, aunque s6lo si las partes tienen los mismos ajustes de
canal de recepcién MIDI.

Seleccione un tipo de arpegio ([SONG] o
2 | [PATTERN] O [MIXING] O [EDIT] O [COMMON
O [F3] ARP O [SF1] TYPE).

Con el indicador luminoso [ARPEGGIO ON/OFF]
3 encendido, pulse cualquier nota en el teclado para
| activar (disparar) la reproduccion de arpegios.

Al igual que en los modos de voz y de actuacién, los modos de
cancién y de patrén le permiten registrar el tipo de arpegio
deseado en los botones [SF1] - [SF5].

Los pardmetros relacionados con el arpegio (como tipo, etc.)
estdn incluidos en los datos de mezcla de canciones/patrones.

Uso del sonido de la entrada de audio

Al igual que en el modo de actuacidn, la entrada de audio puede
utilizarse como parte de audio en los ajustes de mezcla del modo
de cancién/patrén. Los pardmetros relacionados pueden
ajustarse mediante la siguiente operaciéon: [SONG] o
[PATTERN] O Song/Pattern selection U [MIXING] U [EDIT]
O [COMMON] O [F5] AUDIO IN.

Creacion de voces de mezcla exclusivas para
canciones o patrones

Si asigna voces de usuario a la cancién o patrén y después las
edita (en el modo Voice Edit), es posible que las voces suenen
distinto de lo esperado. Esta itil funcién le permite crear voces
de mezcla especiales para las canciones y patrones, de manera
que se garantiza su reproduccion tal y como fueron editadas para
la cancién o patrén.

Nota) Solo las voces normales pueden crearse/editarse como voces de
mezcla.

Pulse uno de los botones [SONG]/[PATTERN]
para acceder al modo de cancién/patréon y

1 luego seleccione la cancién/patron que desee
para editar los ajustes de mezcla.

Consulte las instrucciones para seleccionar una cancién
o patrén, pagina 56.

Creacion de una cancion en el MOTIF ES I

Pulse el boton [MIXING] (se iluminarj el

2 indicador) para acceder al modo de mezcla de
canciones/patrones y luego seleccione la parte
gue contenga la voz deseada.

MIXING

SONG W
i 1 Elelrls]lalieliliz

BH 55 FlP FlP FlP UF: DF: AF AF AF HE AF DR
FAH 0| || |||

e B8 m???ﬁﬁiﬁf

EFFEI T EFSEHD [ WCEED b

TRACK
SELECT

(0 59 [0 5 (50 650 0

- ELEME:)T/PERF PAZ/ZONE > - ” " -
O0OO00O0no0ce=

3 Pulse el bot6n [F5] VCE ED (edicién de voces) para
acceder al modo de edicién de voces de mezcla.

TR

EFFECT

SOMG UCE SOMMOH Part@ilStilViolin 1 1
MainCtoary Name [Uialin 1 1]
SubCtdrd 50

[ HAME ] |_FoRTA

NOTA) Podra acceder al modo de edicién de voces de mezcla, s6lo si ha
asignado una voz normal a la parte actual.

4 | Acceda a la pantalla de edicién comin o de

edicién de elemento, segln corresponda.

Estas pantallas son las mismas que en el modo de voz. Consulte
la pagina 79.

Seleccione el menl deseado que va a editar,
pulsando los botones [F1] - [F5] y [SF1] - [SF5]
y luego proceda a editar los parametros.

Los pardmetros y procedimientos para editarlos son los mismos
que en el modo de edicién de voces, pagina 80.

6 | Repita los pasos 4y 5, segln corresponda.
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I Creacion de una cancion en el MOTIF ES

7 | Asigne un nombre alavoz de mezcla.

Introduzca un nombre en la pantalla [COMMON] O [F1]
GENERAL [0 [SF1] NAME.

Encontrard instrucciones detalladas acerca de la asignacién de
nombre en la pagina 53 de la seccién de funcionamiento bésico.

Guarde la mezcla de canciones/patrones en la
memoria de usuario interna.

Pulse el botén [EXIT] varias veces para volver a los modos de
mezcla de canciones/patrones, pulse el botéon [STORE] para
acceder a los modos de almacenamiento de canciones/mezcla de

patrones y luego pulse el botén [ENTER] para ejecutar la
operacién de almacenamiento (pagina 131).

Guarde la voz de mezcla editada en la memoria
de usuario interna.

8

Guarde los datos de cancidn/patron en una
10 tarjeta SmartMedia/dispositivo de
almacenamiento USB en el modo de archivo

1 Pulse el botén [STORE] para acceder al modo de e )
(pagina 132) antes de apagar el instrumento.

almacenamiento de voces de mezcla.

A PRECAUCION

Las voces de mezcla se asighan a partes de la cancidon/patréon y se
guardan en la memoria DRAM interna. Debido a que los datos
residentes en esta memoria se pierden al apagar el aparato, debera
guardar todo dato de la memoria DRAM en una tarjeta
SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB en el modo de
archivo antes de apagar la unidad.

2 Ajuste el banco de voces de destino a [MIXV] y
seleccione el nimero de voz de destino.

NUmero de voz de destino

VL GE STORE FartBZ[Eai MY Petc 1

Mixind Voice Stoprls

MIXLY: L = ]

FRESS [EHTER] TO STORE,

Banco de voces de destino

3 Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion
de almacenamiento.
Es posible guardar la voz editada en el modo de edicién de

voces de mezcla como voz de usuario normal de usuario
ajustando el banco de voces a “USR1” o “USR2”.

Al crear una cancién, uno de los aspectos primordiales es el ritmo. Casi siempre es lo primero con lo que se empieza ya que
proporciona una base al resto de la musica. El modo de patrén le ofrece las herramientas necesarias para crear los patrones de ritmo
del acompafiamiento de la cancidn. En este apartado se describen brevemente los pasos basicos para el uso de patrones en la creacién
de una cancién.

1) En el modo de patrdn, cree y encadene las frases que se utilizardn en el acompafiamiento y en la cancién.
2) Convierta los datos de patrén en una cancion.
3) En el modo de cancidn, grabe una melodia en una pista aparte de la cancién.

En esta seccién vamos a explicar en detalle el primero de estos pasos.

& PRECAUCION

Los datos de patrén (frase) creados se guardan temporalmente en la memoria DRAM (pagina 187). Debido a que los datos residentes en esta
memoria se pierden al apagar el aparato, debera guardar todo dato de la memoria DRAM en una tarjeta SmartMedia/dispositivo de
almacenamiento USB en el modo de archivo antes de apagar la unidad.

Creacién de una frase grabando un patrén de ritmo en una pista

En las siguientes secciones aprenderd diferentes métodos de creacién de datos de patrén (también denominados “frases”, el material
bdsico de un patrdén) en una pista individual. A continuacién se explican cinco métodos.

e Muestreo de un bucle de ritmo (datos de audio) en una pista de patrén
Carga de un archivo WAV/AIFF en una pista de patrén
Grabacion de una interpretacion al teclado en una pista de patrén ... Pégina 110
Grabacion de un patrén de ritmo creado con la reproduccion de arpegios en una pista de patron ...........ccceeeeeverenenne Pégina 112
Asignacién de una frase preprogramada en una pista de PAION ........cc.eeeeverereriirieitenienieriertenese ettt et sbesaesie e nee Péagina 113

........................................................................ Pégina 107
..Pagina 109

Los primeros dos métodos implican el uso de datos de audio (creados con el muestreo o importados desde otro dispositivo) y datos
MIDI. Tenga en cuenta que para utilizar datos de audio, deben instalarse médulos DIMM (péagina 289). Los otros tres sélo utilizan
datos MIDI.
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Creacion de una cancion en el MOTIF ES I

m Muestreo de un bucle de ritmo (datos de audio) en una pista de patrén

Con este método, podrd grabar bucles de baterfa y patrones de ritmos de un CD en el MOTIF ES mediante la funcién de muestreo,
luego fragmentar la muestra en componentes independientes y asignar los fragmentos a teclas diferentes. Esta potente funcidn le
permitird adaptar el ritmo muestreado a practicamente cualquier tempo sin expandir ni comprimir el audio, puesto que cada “golpe”
se convierte en una nota MIDI independiente.

Voz de muestra

Muestra .:1'|.'-_&I:I AR LR

— | w W e (==

» -
m ofe- @
Muestreo Fragmento
Datos de secuencia MIDI

CANCEL

(WOl I\\ RIS Para poder utilizar la funciéon de muestreo, deben instalarse médulos DIMM en el instrumento. Si desea los detalles sobre la
instalacion de estos médulos, consulte la pdgina 289.

1 Conecte un dispositivo de audio (reproductor Pulse el boton [F6] REC para acceder a la pantalla
de CD, etc.) al instrumento. 5 de grabacion de muestreo (muestreo en espera) y
luego ajuste TrggrMode a “level” y ajuste el valor

Siga los pasos 1 - 8 de la pagina 73, reemplazando los pasos 4 y correspondiente del nivel de disparo

8 por las instrucciones siguientes. En el paso 4, pulse el botén
[PATTERN] para acceder al modo de patrén y luego seleccione | Consulte el paso 5 de la pagina 98.
un nimero de patrén y una seccién para crearlos. En el paso 8,
ajuste los pardmetros relacionados en la pantalla [PATTERN] 0 6 Pulse el boton [F6] REC otra vez para activar la
[MIXING] O [EDIT] O [COMMON] O [SF5] AUDIO. espera de disparo de muestreo.

De esta manera, la grabacién de muestra queda en espera de una

Pulse el botén [INTEGRATED SAMPLING] del ~ . .
2 . sefial que exceda el nivel de disparo.
modo de reproduccién de patrones para
—— acceder al modo de muestreo. F ) iy
Indica que la grabacioén de la
) muestra esta esperando una
Pulse el botén [F2] SOURCE para acceder a la sefial con el nivel adecuado.
3 pantalla de ajustes de la fuente de muestreo y ‘
luego ajuste los parametros como se indica a REc  Patternl#ssstris] easBml
continuacion. Traartode leu%ééKeu {Rechonitor | FEH |
Tipo: slice+seq T L] Ceramer ]
Fuente: A/D TRIGRER - < -
Siguiente: off
Mono/estéreo: estéreo
Frecuencia: 44,1k
Inicie el dispositivo de audio (reproductor de
Patternt ] MeacB@]l 7
- CD, etc.).
Ture Em MokosSterea stereo
Soupce analod | Freduencd 44, 1k e . ~
Hext. off | El muestreo se iniciard en cuanto se reciba una sefial de entrada

que sobrepase el nivel de disparo especificado.

==

B

:lDD

ji? == |oo
=

Si desea mds detalles acerca de cada pardmetro, consulte la

pagina 253. L

REC FPatternlshsbsrsrst] MessBR]

Pulse el botdn [F1] DEST para acceder a la pantalla
de ajustes del destino del muestreo y luego ajuste

, .. Rk .. UIEW L
los parametros como se de indica a continuacion. e — |
Fattern Dttt ] MeasBdl
TVFE: SLIGE SOURCE:AHAL OG
.
Track 8 | Pulse el botén [F6] STOP para detener el
muestreo.
Pulse el botén [F6] STOP en el punto en el que desee que la
- - - - grabacién de la muestra se detenga y a continuacién aparecerd
Pista Determina la pista de patrén a la que se asignara la voz

automdticamente la pantalla Slice (fragmentacién). Después de
interrumpir la grabacion, detenga la reproduccién del dispositivo
de audio externo.

de muestra
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I Creacion de una cancion en el MOTIF ES

4 Pulse el botén [F2] SLICE para acceder a la
pantalla respectiva.

9 | Edite los datos de la muestra en la pantalla [F1] TRIM.

3 [——tlavednS

T

||W'l|||1.|]'

7| Look
l\Ehd AREZ1 476

CI D E F

Ejecute la operacion de fragmentacion en la
pantalla [F2] SLICE.

10

1 Ajuste los parametros indicados a continuacién.

Estos parametros determinan la porcién de la muestra que se va a utilizar

B Pulse el botén [SF1] AUDITION para oir la muestra grabada, segin
los ajustes de esta pantalla.

Cuando la indicacién de menu sea “LP(ST", Start (punto de inicio) y
Loop (punto de inicio de muestra) compartiran la misma direccion, lo
que significa que los dos cambiaran simultaneamente, incluso si se
cambia sélo uno de ellos. Si pulsa el boton [SF2] en estas
condiciones, el menu cambiara de “LP(ST" a “LP(ST". Cuando la
indicacién del menu sea “LP(ST", Start y Loop podran cambiarse
independientemente. Si se pulsa el botén [SF2] en esta estado, el
valor de direccién de Start se copiara en el de Loop, con lo que los dos|
compartiran el mismo valor de direccién. La indicacién del menu
también cambiara de “LP(ST" a “LP(ST".

Véase a continuacion.

Pulse el botén [SF4] EXTRACT para borrar todos los datos de
muestreo innecesarios (situados delante del punto de inicio y después
del punto final).

Pulse los botones [F5] y [F6] para alejar o acercar (zoom) la pantalla

F |de ondas.

Pulse el boton [SF1] AUDITION para oir la muestra
grabada.

Ajuste los puntos de inicio y final de la porcion de
la muestra que va a utilizar.

El pardmetro “Start” determina el inicio real de la muestra
(permitiéndole cortar sonidos indeseados del comienzo),
mientras que el pardmetro “End” determina el final de la
muestra (permitiéndole cortar sonidos indeseados del final).
Si pulsa el botén [SF3] SET END accederd a la pantalla en la que
podra realizar ediciones ritmicamente exactas del punto final.

C 3 [——:ilavedsd 1

! Temka
i Meter
i Meas

s
BE4: BA

AUCITION

Muchos CD comerciales de muestras/bucles, incluyen
informacién sobre el tempo y la métrica de bucles
especificos. Utilice esta informacién para realizar los ajustes
y conseguir una reproduccion correcta.

Después de ajustar los pardmetros (parte superior derecha),
pulse el botén [ENTER] para determinar automaticamente el
punto final adecuado. Oiga la muestra editada pulsando el
botéon [SF1] AUDITION. Si esta satisfecho con los
resultados, pulse el botén [F6] OK. Si no lo estd y desea
continuar con la edicién, pulse [FS] CANCEL.

Unavez que haya recortado la muestra anterior,
quizés desee borrar las porciones no deseadas del
sonido (antes y después de los puntos de inicio/final)
para ahorrar espacio en memoria. Pulse el boton
[SF4] EXTRACT para borrar este exceso de datos.
Inicio Bucle Final
(punto de inicio) (punto de bucle) (punto final)

s ey =

‘ [SF4] EXTRACT

Inicio Bucle Final
(punto de inicio) (punto de bucle) (punto final)
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Measure Determina el nimero de compases que se reconocen
en la muestra.
Meter Determina la métrica ritmica que se reconoce en la

muestra.

Ajuste otros pardmetros si es necesario, consultando la
pagina 254.

2 Pulse el botén [ENTER] (en la pantalla se solicitara

una confirmacion) y luego pulse el boton
[INC/YES] para ejecutar la fragmentacién.

3 Confirme el resultado de la operacién.
Toque las teclas asignadas por orden (C3, C#3, D3, etc.) para
ofr los fragmentos individuales de la muestra.
Para ofr cémo sonard el patrén resultante al reproducir datos
de secuencia MIDI, pulse el botén [SF1] AUDITION.

4 sj esta satisfecho con los resultados de la

operacion Slice, pulse el botén [F6] OK.
Sino lo estd y desea seguir con la edicidn, pulse el botén [F5]
CANCEL e intente la operacién otra vez desde el paso 10-1.

Pantalla de fragmentacion (antes de ejecutar la fragmentacién)

C 3 [—tkavenll 1
Tdre

-ml i Sens 4
Measure

eter i
SubDivide -——————- i

FRESS [EMTER] TO EXEC.

' Boton [ENTER]

A -1 [——:haveBi] i

Pantalla de fragmentacion
(después de ejecutar la
fragmentacion)

Tuke -MI i Sens 4
Measure i Temro 126. 8
Heter 404
SubDivide -——————- i

ALUDITION

[F5] Boton CANCEL

11 vuelva al modo de reproduccién de patrones
pulsando los botones [PATTERN] o [EXIT].

12 Pulse el botén [ F] (Play) para reproducir el
patron creado.

13 Guarde los datos de patrén creados en una
tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de
almacenamiento USB (pagina 132) antes de
apagar el aparato.



Creacion de una cancion en el MOTIF ES I

m Carga de un archivo WAV/AIFF en una pista de patron

Los datos de audio creados y almacenados en el formato comiin de audio informédtico WAV o AIFF pueden cargarse y usarse en el
instrumento con la funcién Slice para dividir la muestra y asignar los fragmentos a diferentes notas MIDI, lo que le permite adaptar
el ritmo muestreado a practicamente cualquier tempo. Configure el soporte que contiene los archivos de audio WAV/AIFF deseados
(es decir, inserte una tarjeta SmartMedia en la ranura CARD o conecte un dispositivo de almacenamiento USB) y luego siga las
instrucciones indicadas a continuacién.

Voz de muestra

Muestra & (Bl e

it —
L8 = fii - == o —
Carga ' Fragmento ‘7#¢
Datos de secuencia MIDI

CANCEL

Para poder utilizar la funcién de muestreo, deben instalarse los médulos DIMM en el instrumento. Encontrard mds detalles sobre
la instalacion de estos médulos en la pdgina 289. Segtin el tamafio de los datos de audio (muestras) obtenidos con la funcién de
muestreo, quizds no pueda guardar todos los datos deseados en una tarjeta SmartMedia (capacidad mdxima: 128MB). Por esta
razon, se recomienda utilizar un dispositivo de almacenamiento USB de gran capacidad para los datos muestreados.

En el modo de patrén, seleccione un patrény 4 Seleccione el archivo (D) gue va a cargary
1 [ura seccion para crearla, pulse el boton [FILE] especifique el destino.
para acceder al modo correspondiente y luego

realice los ajustes basicos. Si mueve el cursor a un archivo WAV (extensién: WAV) o AIFF

(extensién: AIFF), en la pantalla aparecerd automdticamente el
Consulte “Ajustes basicos para el uso de tarjetas SmartMdia o de | parametro de destino.
un dispositivo de almacenamiento USB”, pagina 30.

Track Determina el nimero de pista de destino del patrén
actual.
. KeyBank Determina la tecla a la que se asignara el archivo
2 Pulse el boton [F3] LOAD para acceder ala cargado. Inmediatamente después de la carga podra oir
pantalla de carga. el sonido del archivo pulsando la tecla ajustada.

. . Llane form o THELOL™1
Seleccione el archivo que desea cargar. Track = ol

Seleccione “Waveform” en el pardmetro Type. Este ajuste le -::-:-r-
permite seleccionar y cargar una forma de onda especifica de un

archivo (extension: W7W) almacenado como “AllWaveform” o
cargar un archivo WAV/AIFF como forma de onda. A PRECAUCION

La carga de datos en este sintetizador borrara y reemplazara automa-
ticamente todo dato existente en la memoria de usuario. Aseglrese
de guardar los datos importantes en un dispositivo de almacena-
miento SmartMedia/USB antes de realizar las operaciones de carga.

Curtent CAEDE oot

5 Pulse el boton [ENTER] para ejecutar la
operacién Load.

Después de haber cargado los datos, en la pantalla aparecerd un
mensaje “Completed” y volverd a la pantalla original.

A PRECAUCION

« No extraiga ni expulse el soporte del dispositivo (SmartMedia o USB).

* No desenchufe ni desconecte nunca ninguno de los dispositivos.

* No apague la alimentacién del MOTIF ES ni de los dispositivos
conectados.

Pulse la tecla ajustada en el paso 4 para el
6 parametro KeyBank para confirmar el sonido
—ldel archivo cargado.

Pulse el boton [INTEGRATED SAMPLING] y
7 luego [JOB] para acceder al modo de
operaciones de muestreo.

MO TIF EES Manual de instrucciones m



I Creacion de una cancion en el MOTIF ES

8 | Acceda a la pantalla de operaciones de
fragmentacion.

Pulse el botén [F1] KEYBANK, mueva el cursor a “12:Slice” y
luego pulse el botén [ENTER].

9 | Ejecute la operacion Slice.

1 Ajuste los parametros siguientes.

Measure Determina el nimero de compases que se reconocen
en la muestra.

Meter Determina la métrica ritmica que se reconoce en la
muestra.

LowestKey |Determina la nota méas baja (primera nota MIDI)
desde la que se asignaran, por orden, los fragmentos
de la muestra.

Ajuste otros pardmetros si es necesario, consultando la
pagina 258.

2 Pulse el botén [ENTER] (en la pantalla se solicitara
una confirmacién) y luego pulse el botén
[INC/YES] para ejecutar la fragmentacién.

3 Confirme el resultado de la operacion.
Toque las teclas asignadas por orden (desde la asignada en el
paso 9-1) para oir los fragmentos individuales de la muestra.
Para oir cémo sonard el patrén resultante al reproducir datos
de secuencia MIDI, pulse el botén [SF1] AUDITION.

4 Sj esta satisfecho con los resultados de la

operacién Slice, pulse el botén [F6] OK.
Sino lo estd y desea seguir con la edicidn, pulse el botén [F5]
CANCEL e intente la operacién otra vez desde el paso 9-1.

Pantalla de fragmentacién (antes de ejecutar la fragmentacién)

Uol:izy

A -1
Fed C 3
[=E=T=T-TyT-Y 4

EE T R | 128. 8
FRESS [EHTER] TO EXECG,

| miset Katd

Tdpe
Measure

Indica la forma de onda y el banco de teclas que
contienen la muestra a la que se aplicara la operacion.
En este caso, no serd necesario cambiar los ajustes
puesto que ya se ajustaron al cargar los datos.

‘ Boton [ENTER]

Pantalla de fragmentacion (después de ejecutar la fragmentacion)

Lalilsv

12:51ice Lowesthed A -1
BEB1C-—:UOCALZ. ATF]

Ked C 3
<31 Sens 4
L ZH. 8
FRESS [EMTER] TO EXE&
CAHCEL

1
[F5] Boton CANCEL

T4l EBeat ] Meter
I"Ieas.ur*e SubDw
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Vuelva al modo de reproduccidn de patrones
pulsando los botones [PATTERN] o [EXIT].

Pulse el botén [ F] (Play) para reproducir el
patrén creado.

Guarde los datos de patron creados en una
tarjeta SmartMedia o0 en un dispositivo de
—lalmacenamiento USB (pagina 132).

m Grabacion de una interpretacién al teclado en una
pista de patron

En el modo de reproduccion de patrones,
1 |seleccione un patrén y una seccién para
—J crearlos.

Ajuste los parametros de mezcla (incluyendo
2 |los de voz) siguiendo las instrucciones de las
paginas 127 - 128.

Después de acceder al modo de grabacién podra realizar
cambios en los ajustes de voz (en el paso 4). Sin embargo, si
intenta realizar ajustes detallados en los pardmetros de mezcla,
debera hacerlos antes de activar la grabacion.

3 Ajuste la métrica (signatura de tiempos), el
tempo y la duracién del patron.

?

Métrica (signatura de tlempos) Tempo )

Duracioén del patrén

4 Pulse el botén (e) (Record) para acceder al
modo de grabacion de patrones.

[ SEQ TRANSPORT ]

Look oh
Guantize off |

E
Meas




Pulse el boton [TRACK SELECT] (se iluminara
el indicador) y luego seleccione la pista
deseada con los botones numéricos [1] - [16].

TRACK
SELECT

(51 £ (3 (59 050 00 (50 B

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

@é@é%@@%;ﬁ

Pista de grabacién

A1 [HewPatternl

Loor
Guantize

6 Ajuste los parametros relacionados con la
grabacién en la pantalla [F1] SETUP.

Seleccione “overdub” en Type y luego active (“on”) el bucle.
Estos ajustes le permitiran repetir la grabacién de patrones
formando un “bucle” y grabar eventos de nota adicionales sin
borrar los datos ya grabados.

Ajuste otros pardmetros si es necesario. Consulte los detalles en
la pagina 243.

Ajuste los parametros relacionados con la voz
7 gue desee utilizar durante la grabacion en la
pantalla [F2] VOICE.

Acceda a la pantalla de ajuste de una voz con el botén [F2]
VOICE. Si ya ha realizado los ajustes de voz/mezcla en el paso 2
anterior, no serd necesario hacer ajustes en esta pantalla.

Numero

Banco

Este parametro le permite activar/desactivar el sonido de la
claqueta (metrénomo) durante la grabacion (botén [F5]).

Creacion de una cancion en el MOTIF ES I

8 | Pulse el botén [ F ] (Play) parainiciar la

grabacién.

Cuando seleccione una voz de bateria, por ejemplo, pruebe a
grabar el patrén de ritmo indicado a continuacién.

Como se indica en este ejemplo, las notas que puede grabar se
reproducirdn desde la repeticion siguiente (bucle), permitiéndole
grabar mientras oye el material grabado previamente.

SEQ TRANSPORT

LocATE 1 2
(¢) [e)

Inicio de la grabacién

La grabacion real se inicia
después de un compas.

Primera vuelta del bucle
e — - ]

v ) v l

A 4

Segunda vuelta del bucle

Bass Drum

Snare Drum o o i o o i
Bass Drum
v v v v

4

Tercera vuelta del bucle

Snare Drum

Bass Drum

) v v v

9 I Pulse el botén [m] (Stop) para detener la

grabacién.

Al hacerlo, saldrd del modo de grabacién de patrones para ir al
modo de reproduccién de patrones.

Pulse el boton [ F ] (Play) para oir la frase
recién grabada.

Grabe diferentes frases en otras pistas
repitiendo los pasos 4 a 10.

Guarde los datos de patrén creados en una
tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de
almacenamiento USB (pagina 132) antes de
apagar la unidad.
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I Creacion de una cancion en el MOTIF ES

m Grabacién de un patrén de ritmo creado con la

reproduccién de arpegios en una pista de patrones.
La funcién de arpegio constituye una fuente inagotable de
inspiracion creativa, poniendo al alcance de sus manos una
enorme variedad de patrones de ritmo, riffs y frases, patrones
que cambian segln sean las notas interpretadas. Una vez que
encuentre los patrones que le gustan y que desearia utilizar en
una cancion, podrd grabarlos en una pista de patrones.

1 En el modo de patron, seleccione un patrony
una seccioén para crearlos.

Ajuste los parametros de mezcla (incluyendo
2 |los de voz) siguiendo las instrucciones de las
paginas 127y 128.

Podra realizar cambios en los ajustes de voz después de acceder
al modo de grabacién (en el paso 5). Sin embargo, si trata de
realizar ajustes detallados en los pardmetros de mezcla, deberd
hacerlo antes de activar la grabacién.

3 Toque con las funciones de arpegio y busque
un patrén/frase de ritmo que le agrade.

1 Acceda al modo de edicion de mezcla [MIXING] O
[EDIT], seleccione la parte deseada (pista que va a
grabar) y luego pulse el botdn [F1] VOICE seguido
de [SF2] MODE.

2 Active (“on”) el parametro ArpSwitch (interruptor
de arpegio).

3 Acceda ala pantalla de seleccién de tipo de
arpegio ((COMMON] O [F3] ARP O [SF1] TYPE).

4 Seleccione el tipo de arpegio deseado en la
pantalla [SF1] TYPE y luego pulse el botén
[ARPEGGIO ON/OFF] (se iluminaré el indicador).

REMOTE ARPEGGIO

R-AUDIO
ON/OFF  G-MIDI  ON/OFF

Hcortod Bi[MewPatternl

Eank FEE E&E@ EE&H | Switch on
[THPE i Hold off
i kedMode sort

realtime | UelMode
LIMIT J FLAYF: | OUTCH |
EEA__AF AZH | A

ChaTiming

[ TVFE ]

|
Seleccione el tipo y banco de arpegios. @

i

Pruebe distintos tipos de arpegio y también juegue con los
diversos pardmetros de las pantallas [SF1] - [SF4]. Cuando
encuentre un ritmo o una frase que le agrade y desee utilizar,
vaya al paso 4.

m Manual de instrucciones MO TIF ES

4 Vuelva al modo de reproducciones de patrones
y luego ajuste la métrica, el tempo y la
duracién del patrén actual.

Pulse el botén [e] (Record) para acceder al
modo de grabacion de patrones.

8 B

Seleccione la pista deseada en la que desea
grabar ([1+ - [16]).

Encontrar los detalles acerca de la seleccién de una pista en la
pagina 58.

Ajuste los parametros relacionados con la
grabacién en la pantalla [F1] SETUP.

El

Seleccione “replace” en Type, y “oft” en Loop.
Ajuste otros pardmetros si es necesario. Consulte los detalles en
la pagina 243.

Ajuste los parametros relacionados con la voz
8 | que desee utilizar durante la grabacién en la
pantalla [F2] VOICE.

=2

Acceda a la pantalla de ajuste de una voz con el botén [F2]
VOICE. Si ya ha realizado los ajustes de voz/mezcla en el paso 2
anterior, no serd necesario hacer ajustes en esta pantalla.

Ajuste los parametros relacionados con el
9 arpegio que desea utilizar durante la grabacion
en la pantalla [F3]ARP.

=l

Acceda a la pantalla de ajuste de una voz con el botén [F3] ARP.
Si ya ha realizado los ajustes de arpegio en el modo de edicién
de mezcla en el paso 3 anterior, no serd necesario hacer ajustes
en esta pantalla.

10 Active (“on”) el parametro RecArp en la
pantalla [F4] RECARP.

. H1 [NeuPatter‘n]

i TransmitCh

Cuando esté activado este parametro, los datos de
reproduccion de arpegios se grabaran en una pista como
datos de secuencia MIDI.



Creacion de una cancion en el MOTIF ES I

11 | Pulse el botén [ F ] (Play) parainiciar la grabacion.
Durante la grabacidn, toque la nota o notas necesarias para disparar el arpegio seleccionado en el paso 3.

Inicio de la grabacion Reproduccion de arpegios

La grabacion se detiene

@ @ @ automaticamente cuando la reproduccién
o ?

03#‘ de arpegios llega al final, puesto que

° \ / l Loop esta desactivado (“off”).
@ La grabacion actual
se inicia después

de un compas.

12| Active el indicador de [ARPEGGIO ON/OFF] y pulse el boton [ F ] (Play) para oir la frase recién grabada.

13 Guarde los datos de patron creados en una tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de almacenamiento
USB (pagina 132) antes de apagar la unidad.

m Asignacion de una frase preprogramada a una pista de patrones.

El modo de patrén dispone también de una versatil funcion Patch que le permite asignar a cada pista “frases” ritmicas preprogramadas
simples (de una pista) a cada una de las pistas. Utilice las frases predefinidas especiales de la memoria interna, o cree sus propias frases
de usuario, grabando o cargando los datos de patrén del CD-ROM incluido (libreria de sonidos para MOTIF ES6/MOTIF ES7/MOTIF
ES8). Utilice la funcién de asignacién de frases para armar sus patrones originales, hasta un maximo de 16 pistas.

En el modo de reproduccion de patrones, seleccione un patrén y una seccion para crearlos.

Pulse el boton [F4] PATCH para acceder a la pantalla Patch.

Seleccione una pistay asigne una frase a la pista.

HEEE

Indica la categoria de
las frases predefinidas. —!

Indica el nimero de la —
frase.

SEQ TRANSPORT.

TRACK
e e s N >4 [-]
- - == Reproduzcael
PG A
10 n 2 3 14 15 16 £ seemo erves © © patrén para
o oot i it it s I [3%gwmm
: ! soto ) . frase asignada.
Seleccione una pista Seleccione una frase predefinida

4 | Seleccione otra pistay asignele una frase de usuario.

El instrumento dispone de una capacidad total de 256 frases de usuario. Tenga en cuenta que estas frases estan vacias y no contienen
ningin dato.

[C__SEQTRANSPORT ]

1 2 3 4 5 6 7 8 SELECT . o
i i i i i =1
o

TRACK

Reproduzca el

9 10 1 o
E |:| |:| patréon para
. . . . confirmar la
Seleccione una pista Seleccione una frase de usuario

frase asignada.

MO TIF EES Manual de instrucciones m



I Creacion de una cancion en el MOTIF ES

5 | Seleccione una pista diferente y copie la frase de usuario de otro patrén en la pista del patrén seleccionado.

Las frases de usuario que pueden asignarse con la funcién Patch se limitan a las contenidas en el patrén seleccionado. Para copiar
frases de otros patrones y utilizarlas en el patrén actual siga las instrucciones indicadas a continuacién.

1 En el modo [F4] PATCH, pulse el bot6n [SF5] COPY para acceder a la pantalla de copia de frases.

2 En primer lugar, especifique el nimero de patrén fuente y el nimero de frase, asi como el nimero de frase
de destino (patron actual) y el nimero de pista. A continuacién, pulse el botén [ENTER] para ejecutar la
operacién de copia.

BRI, roir BRLIFLiRHerL] B 4.2 Haad

CoaBld P .
s Py muestra asignadas a la frase fuente se

((Fattarn 825 Fhrase usei@Bl =St ‘
- copiaran en la frase de destino como voces

( - [
(Sorroms Thraes aa::_,,:T,_F :,E%),(Eifﬂ*f_;_i,)]_de muestras y se asignaran a las pistas
correspondientes del patron seleccionado.

Si se marca este cuadro, las voces de

NUmero de patrén fuente, nimero de frase

Frase de destino y pista del patrén actual
editado.

3 Pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla [F4] PATCH y luego marque la frase asignada con el botén [ F ]
(Play) para reproducir el patrén.

Guarde los datos de patron creados en una tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de almacenamiento
USB (pagina 132) antes de apagar la unidad.

G

Uso de la funcion Groove

Esta funcién permite ajustar el tono, el tiempo, la duracién y la velocidad de pulsacion de las notas de una pista determinada por
medio de una rejilla de semicorcheas, de un compds, para crear “grooves” interesantes, Unicos, algo que no seria posible con una
programacion exacta, de tipo secuenciador.

NOTR) Los ajustes de Groove se aplican a todos los compases del patrén actual. Tenga en cuenta que no es posible aplicar ajustes de Groove
diferentes a cada compas.
La funcién Groove afecta a la reproduccién de patrones sin cambiar realmente los datos de secuencia MIDI L(creados con las funciones de
grabacién, muestreo, cargas de archivos y Patch). Los ajustes de Groove son tratados de manera diferente a los datos de secuencia MIDI.
Consulte la pagina 167.

En el modo de reproduccién de patrones, seleccione un patrén y una seccion a los que se aplicara el Groove.

1
Pulse el botén [F2] GROOVE para acceder a la pantalla Groove.

2

Seleccione la pista deseada y ajuste los parametros de Groove.

3

Seleccione

TRACK
SELECT

VELO OFST

una pista. Ij @ @ @ @ I—i-l @ @ BITiA pyede editar los parametros de Groove en tiempo
real durante la reproduccion.
s ©  u  =» w5 e
il i == :
/ Mueva el cursor al parametro y al
I - ’
punto de rejilla deseados y ajuste el
Ajuste cada valor de compensacion.
uno de los Move the cursor... Set the value.
arametros. secio ool i
p i A Hotelffset= +1! minus . plus
: D NOTE OFST  |wri w -i-
CLOCK SFT L
< (s # GATE OFST HH
[0 HE
v

_\.u:\_ il C 3| £ H
Sube o baja el tono de la nota(s) de la rejilla seleccionada en semitonos.
Desplaza el tiempo de las notas de la rejilla seleccionada hacia delante o

hacia atras en incrementos de reloj.
Alarga 0 acorta las notas de la rejilla seleccionada en incrementos de reloj.

|Reproduzca el Rejilla
patron para
comprobar el
resultado de
los ajustes de
Groove.

SEQ TRANSPORT

NOTE OFST (compensacién de nota)
CLOCK SFT (desplazamiento de reloj)

GATE OFST (compensaci6n de tiempo de puerta)

VELO OFST (compensacién de velocidad de pulsacién)

CIEIE]
@%g

Aumenta o disminuye la velocidad de pulsacién de las notas de la rejilla
seleccionada.
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Creacion de una cancion en el MOTIF ES I

4 | Guarde los datos de patrén creados en una tarjeta SmartMedia 0 en un dispositivo de almacenamiento
USB (p&gina 132) antes de apagar la unidad.

CONSEJO Uso de los ajustes de Groove para cambiar los datos de patron.

Grid Groove es una funcién de reproduccién tnicamente, que procesa los datos grabados de un patrén sin cambiarlo realmente.
Es decir, los datos originales (creados con las funciones de grabacion, muestreo, carga de archivos y Patch) permanecen
intactos. Si desea que los ajustes de Grid Groove sean permanentes y cambiar los datos, utilice el pardmetro Normalize Play
Effect en las operaciones de patrén ([PATTERN] O [JOB] U [F5] TRACK [0 04: Normalize Play Effect). Especifique en esta
pantalla la pista que va a cambiar de acuerdo con los ajustes de Groove y pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion.

Creaciéon de una seccién y de una cadena de patrones

m Creacion de una seccion

Cada uno de los patrones estd compuesto por 16 secciones (A - H) que pueden utilizarse como variaciones de patrén. Cree las
variaciones de patrén de ritmo o secciones que desea utilizar como acompafiamiento de su nueva cancién. Después de haber creado
las secciones, podrd encadenarlas en cualquier orden deseado, para montar una parte de apoyo de la cancién, sobre la que podra
grabar una linea melddica y otras partes, en el modo de grabacién de canciones.

Cadena de patrones.....Introduzca las secciones deseadas en la cancion

| Seccion A |»| Seccion B | »| Seccion F | » | Seccion H | » --------
‘ Convertir

Cancién

La activacién/desactivacion de mezcla de patrones, Groove y voz de frase (voz de pista) (pagina 167) no pueden ajustarse de forma
independiente para cada seccidn, sino que se aplican a todas las secciones.

/\ PRECAUCION

Las mismas frases de usuario pueden asignarse a secciones diferentes dentro de un patrén. Tenga en cuenta, sin embargo, que los datos de
seccién cambiaran automaticamente si se cambia otra seccién que comparta la misma frase de usuario. Por ejemplo, si ha asignado una
frase de usuario determinada a las secciones Ay Dy cambia la frase de usuario de la seccion A, la misma frase de usuario también cambiara
en la seccién D.

m Creaciéon de una cadena de patrones cambiando
una seccién mientras se reproduce un patron

El cambio de secciones, el silenciamiento de pistas, los cambios

de escena/silenciamiento y los cambios de tempo, pueden

grabarse en tiempo real igual que la cadena de patrones.

En el modo de reproduccion de patrones
1 seleccione un patron para el que ya se hayan
—— creado datos.

Pulse el botén [F6] CHAIN para acceder a la
2 pantalla de reproduccién de cadenas de
—— patrones.

Pulse el botén [e] (REC) para acceder al modo
3 de grabacién de cadenas de patrones y luego
ajuste los parametros basicos.

En el modo de configuracién de grabaciéon de cadenas de
patrones, podrd ajustar la pista de grabacién y del tempo.
Dispondra de tres tipos de pistas de cadenas de patrones. La
pista de tempo permite grabar los cambios de tempo de la
cadena, y la pista de escena permite grabar la
activacioén/desactivacion de pistas.

La pista de patrones (“patt”) permite grabar cambios de seccién
en los puntos de compds de la cancién que desee.

Pantalla de reproduccion de cadenas de patrones

SEQ TRANSPORT

==
O [e)
O

Pantalla de configuracion de grabacién de cadenas de patrones

Tdrre Crerlacel |
iE 44
Bl:FliF Hoe

i F . B-— Tempo
A | Meas BE1zE] |

Seleccione la opcién “Patt” en la pista de
grabacion e introduzca las secciones en los
compases deseados.
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I Creacion de una cancion en el MOTIF ES

4 Pulse el boton [ F] (Play) para iniciar la
grabacién y reproducir el patrén.

Cambie la seccién en los puntos deseados, mientras se

reproduce el patrén.

SEQ TRANSPORT ]

MMM

LOCATE
I——‘Q
O — -

U'UB;UZ'II
2

Seccion I-P

USER

@

A.PIANO  KEYBOARD ~ORGAN  GUIAR/  BASS
A D 3 F
SYNLEAD  SYNPAD/  SYNCOMP CHROWATIC SE
FERUASIN peRCUSSON

[ /
Seccion A-H

5 | Pulse el bot6on [m] (Stop) para detener la

grabacion.

CATEGORY

SEARCH

I C

pic2 W pLG3 |

15

STRINGS ~ BRASS  REED/PIPE —

il

MUSICALFX ~ COMBI —

@!
BI
BI

SECTION

@
K
@

El funcionamiento volverd a la pantalla Pattern Chain.

6 Pulse el botén [ F] (Play) para oir la cadena de
patrones grabada.

Guarde los datos de patrén creados en una
7 tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de
almacenamiento USB (pagina 132) antes de
apagar la unidad.

También es posible grabar la pista de tempo y la pista de escena
si se desea. Cuando se ajusta la pista de grabacién a “tempo”,
mueva el cursor al valor de tempo (durante la grabacion, en el
paso 4) lky utilice la rueda de datos y los botones
[INC/YES]/[DEC/NO] para cambiar el tempo mientras se
reproduce la cadena. Cuando la pista de grabacion se ajusta a
“scene”, pulse el botéon [MUTE] (se iluminard el indicador) y
utilice los botones numéricos [1] - [16] para activar o desactivar
cada una de las pistas, segtn se desee, durante la grabacion.

m Manual de instrucciones MO TIF ES

m Edicion de una cadena de patrones

El modo de ediciéon de cadena de patrones permite editar el
orden de las secciones de una cadena asi como insertar datos de
eventos de tempo y de escena/silenciamiento.

En el modo de reproduccion de patrones,
1 seleccione un patrén para que el que ya se

——1 hayan creado datos.

Pulse el botén [F6] CHAIN para acceder a la

2 pantalla de reproducciéon de cadenas de

patrones.

Pulse el boton [EDIT] para acceder al modo de
3 edicidon de cadena de patrones y luego edite
cada unade las pistas de la cadena.

EDIT

Edicion de pista de patrones ‘

ﬁg!aii. CHAIH EDIT FatternTrack

(=T )

Pulse el botén [F6] para
borrar el evento situado
en la posicién del cursor.

Boton [F4]

4

Introduzca la seccién
deseada (A - P) o la marca
final con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO].

Edicion de pistas de escena

ﬁiiiii. CHAIH EOIT SceneTrack
[TOF]

(INSERTHE DELETE J)
Botén [F4]

Edicién de pistas de tempo ‘

ﬁiiiii. CHAIH EOIT TemeoTrack

15 ot 31515 |
—8 i B
oo = b £ded
ala) =17y =1}

IHNSERTRE DELETE )_

Pulse el boton [F5] para insertar
el evento situado en la posicion
del cursor.

Boton [F4]

Pulse el bot6n [F6] para borrar
el evento situado en la posicion
del cursor.

Pulse el boton [EXIT] para volver a la pantalla
4 de reproduccién de cadenas de patrones y
luego pulse el boton [ F] (Play) para oir la
—— cadena editada.

Guarde los datos de patrén creados en una
5 tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de

almacenamiento USB (pagina 132) antes de
—1 apagar la unidad.
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m Conversion de una cadena de patrones en datos

> 5 Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la
de cancion operacion de conversion.
En el modo de reproduccién de patrones, Los datos de cadena de patrones se convertiran en datos de
1 seleccione un patron para que el que ya se cancién y se copiardn en el primer compds de la cancién de
hayan creado datos de cadena de patrones. destino.

/N PRECAUCION
2 Pulse el boton [F6] CHAIN para acceder a la Esta operacién borray reemplaza cualquier dato existente en la
pantalla de reproduccién de cadenas de patrones. | cancion de destino.

Guarde los datos de patrdn creados en una
3 Pulse el boton [EDIT] para acceder al modo de 6 tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de

edicion de cadena de patrones. almacenamiento USB (pagina 132) antes de
apagar la unidad.

Pulse el botén [F3] SONG para acceder ala & PRECAUCION

4 panta”a Convert to Song y Iuego especmque Los datos de cancién creados se guardan temporalmente en la

la cancion de destino. memoria DRAM (pagina 187). Debido a que los datos contenidos en
la memoria DRAM se pierden al apagar el aparato, guarde siempre
los datos de esta memoria en una tarjeta SmartMedia o un

CHAIM EDIT dispositivo de almacenamiento USB en el modo de archivo antes de
apagar el instrumento.

Convert _to Sound
Sond
Meas
without PG
FRESS [[EMTER] TO GOHVERT.
R Sobe [

NuUmero de cancién de destino y
ndmero del compas inicial

Si se marca este cuadro, los mensajes de cambio de
programa de los datos de secuencia MIDI no se copiaran.

Creacién de una cancién

La tabla siguiente ilustra el procedimiento bdsico de creacién de una cancién con los distintos métodos y funciones descritos en este
manual. Ahora que ya ha armado las pistas de fondo de la cancién (convirtiendo las frases o cadenas de patrones en datos de
cancion), ya puede grabar las partes de melodia encima de ellas.

Pista de cancién

Pista de cancién 1

Pista de cancién 2

Pista de cancién 3

Interpretacion >
al teclado Grabe su interpretacion al teclado en cada pista de una - Pista de canci6n 4
L B Pagina 118
en una en el modo de grabacién de canciones, al que se
accede con [SONG] O [e ] (REC).

Pista de cancién 5

Pista de cancién 6

Datos de audio - | Pista de cancion 7
Grabe los datos de audio en el modo de muestreo. Pagina 122 — - —

Pista de cancién 8

[ Frase } . Pista de cancién 9

Copie la frase en la cancién en la pantalla [SONG] Pagina 222 Pi on 1

O [F5] PHRASE. g L ista de cancion 10

Pista de cancién 11

Pista de cancion 12

) Pista de cancién 13
Cadena de patrones I o - —

Convierta la cadena de patrones en datos de cancion Pista de cancion 14

Péagina 117
([PATTERN] O [F6] CHAIN O [EDIT] - [F3] SONG). Pista de cancion 15

Pista de cancién 16

A PRECAUCION

Los datos de canciéon creados se guardan temporalmente en la memoria DRAM (pagina 187). Debido a que los datos contenidos en la
memoria DRAM se pierden al apagar el aparato, guarde siempre los datos de esta memoria en una tarjeta SmartMedia o un dispositivo de
almacenamiento USB en el modo de archivo antes de apagar el instrumento.
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I Creacion de una cancion en el MOTIF ES

Grabacién con el teclado en una pista de
cancion (en el modo de grabacién de canciones)

m Grabacion de unainterpretacion al teclado en una
pista vacia (Replace)

Utilice el método de grabacién Replace (reemplazo) para grabar

su interpretacion al teclado en una pista vacia reemplazando una

pista ya grabada con nuevos datos.

1 En el modo de reproduccién de canciones,
seleccione una cancién para crearla.

Ajuste los parametros de mezcla (incluyendo

2 los de voz) siguiendo las instrucciones de las
g

paginas 103y 104.

Después de acceder al modo de grabacién podrd realizar
cambios en los ajustes de voz (en el paso 3). Sin embargo, si
intenta realizar ajustes detallados en los pardmetros de mezcla,
debera hacerlos antes de activar la grabacion.

3 Pulse el botdn (e) (Record) para acceder al
modo de grabacion de canciones.

SEQ TRANSPORT

Pulse el boton [TRACK SELECT] (se iluminara
4 el indicador) y luego seleccione la pista
deseada con los botones numéricos [1] - [16].

Los datos de cancién se dividen en tres tipos (escena, tempo y
patrén), cada uno de ellos con sus propias pistas independientes.
La pista de escena contiene cambios de escenas de cancién
(pégina 123), y la pista de tempo contiene cambios de tempo de
reproduccion. Las pistas de cancién (1 - 16) contienen los datos
de nota reales. Como va a grabar una melodia con el teclado,
seleccione una de las pistas con los botones [1] - [16].

TRACK
SELECT

5 5 5 9 (50 050 ) 1

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

10 1 12 13 14 15 16 MUTE

el e | P>

Cuando se ajusta RecTrack a “multi”, es posible grabar
simultdneamente mdltiples canales de datos MIDI (hasta 16
canales) en las 16 pistas. Consulte los detalles en la pagina 143.

m Manual de instrucciones MO TIF ES

5 Ajuste los parametros relacionados con la
grabacidn en la pantalla [F1] SETUP.

Seleccione “replace” en Type.
Ajuste otros pardmetros si es necesario. Consulte los detalles en
la pagina 222.

Ajuste los parametros relacionados con la voz

6 que desee utilizar durante la grabacion en la
pantalla [F2] VOICE.

Acceda a la pantalla de ajuste de una voz con el botén [F2]

VOICE. Si ya ha realizado los ajustes de voz/mezcla en el paso 2
anterior, no serd necesario hacer ajustes en esta pantalla.

Banco Numero

Lo
Uc\lume 186—Fan 4891

n i Meas

Este parametro le permite activar/desactivar el sonido de
la claqueta (metrénomo) durante la grabacion (botén [F5]).

Los ajustes que no son de nota (como los de voz, volumen y
panordmico) realizados al comienzo de una cancién no se
graban como datos de secuencia MIDI sino como datos de
configuracién de mezcla. Sin embargo, cuando se graban estos
ajustes hacia la mitad de una cancién, se graban como parte de
los datos de secuencia MIDI.

7 | Pulse el botén [ F] (Play) para iniciar la

grabacion.

Oiga la reproduccidn de las pistas ya grabadas y toque (grabe) el
teclado mientras las oye.

SEQ TRANSPORT
L =]

LOCATE 1

~

|
- - >
—

8 Pulse el botén [m]
grabacion.

Al hacerlo, saldra del modo de grabacion de patrones para ir al
modo de reproduccién de patrones.

Inicio de la
grabacion

/
\

La grabacion real
se inicia después
de un compas.

(Stop) para detener la

9 Pulse el boton [ F] (Play) para oir la cancién
recién grabada.

10

Grabe partes de melodia adicionales en otras
pistas repitiendo los pasos 3 a 9.

Guarde los datos de patron creados en una
11 tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de

almacenamiento USB (pagina 132) antes de
—— apagar la unidad.




m Regrabacién de una parte especifica de una
cancion (Punch in/Out).

Utilice el método de grabacién Punch In/Out para grabar sélo

sobre una parte especifica de la pista. En las instrucciones del

ejemplo, grabard los compases tres a cinco de una cancién ya

grabada.

1 En el modo de reproduccién de canciones,
seleccione una cancién para crearla.

2 Pulse el botén (e) (Record) para acceder al
modo de grabacion de canciones.

Pulse el boton [TRACK SELECT] (se iluminara
?) el indicador) y luego seleccione la pista
deseada con los botones numéricos [1] - [16].

4 Ajuste los parametros relacionados con la
grabacion en la pantalla [F1] SETUP.

Seleccione “punch” en Type y especifique la zona que va a
grabar otra vez.

Ajuste otros pardmetros si es necesario. Consulte los detalles en
la pagina 222.

Inicio de la grabacion por insercién (compéas de

inicio de la grabacion : tiempo del compas)

La reproduccion de la pista de grabacién se

desactiva a partir de este punto y en ella se grabard  Ajuste de posicion
la interpretacion al teclado. (pagina 58)

D

Final de la grabacién por insercion (compas final
de la grabacion : tiempo del compas)

La grabacion finaliza en este punto y se inicia la
reproduccion de la pista de grabacién.

Pulse [SF1] COPY LOC para asignar los nimeros de
compases registrados en las posiciones (Loc 1y Loc 2) de
los puntos de inicio y final de la grabacién por insercién.

5 | Pulse el botén [ F] (Play) para iniciar la

grabacion.
[__SEQ TRANSPORT ]

BN RN
LOCATE 1 \i/
O -0
[ ] u »
Cuando la reproduccién

de la cancién llegue al

punto de inicio de la
grabacién por insercion,
toque el teclado.
Pulse el bot6on [m] (Stop) para detener la
6 grabacién después de que lareproduccion de
la cancién llegue al punto de final de la
—— grabacion por insercién.

7IN

Inicio de la
reproduccién

7 Pulse el botén [ F] (Play) para oir la parte que
acaba de grabar.

Creacion de una cancion en el MOTIF ES I

Guarde los datos de patron creados en una tarjeta
SmartMedia o en un dispositivo de almacenamiento
USB (pagina 132) antes de apagar la unidad.

La grabacién Punch In/Out sélo estd disponible en el modo de
grabacion de canciones. No estd disponible en el modo de
grabacién de patrones.

m Grabacion de notas adicionales en una pistaya
grabada (Overdub)

Utilice el método de grabacién Overdub cuando desee agregar

datos en una pista que ya contiene datos. Resulta til no sélo

para grabar mds notas en una pista sino también para afiadir

datos de elaboracién del sonido, que no son de nota, como los de

los mandos giratorios y del controlador de cinta.

1 En el modo de reproducciéon de canciones,
seleccione una cancién para crearla.

2 Pulse el botén (e) (Record) para acceder al
modo de grabacion de canciones.

Pulse el botén [TRACK SELECT] (se iluminara
3 el indicador) y luego seleccione la pista
| deseada con los botones numéricos [1] - [16].

4 Ajuste los parametros relacionados con la
| grabacion en la pantalla [F1] SETUP.

Seleccione “overdub” en Type.
Ajuste otros pardmetros si es necesario. Consulte los detalles en
la pdgina 222.

REC HZ2 [ Generat.ion]
E) 4 1S

5 I Pulse el boton [ F] (Play) para iniciar la

grabacion.

A continuacién se iniciard la reproduccién y las notas (o datos
de controlador) interpretadas se afiadirdn a los datos existentes.

Pulse el botén [m] (Stop) para detener la

6 grabacién después de que lareproduccion de
la cancién llegue al punto de final de la

— grabacién por insercion.

Pulse el botén [ F] (Play) para oir la parte que
7 acaba de grabar.

Guarde los datos de patrén creados en una
& |tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de
almacenamiento USB (pagina 132) antes de
— apagar la unidad.
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I Creacion de una cancion en el MOTIF ES

CONSEJO Ensayo de partes antes de grabar

El MOTIF ES dispone en la grabacién de un modo
Rehearsal (ensayo) que permite desactivar temporalmente
la grabacién para practicar una parte o probar distintas ideas
(mientras se oyen las demds pistas) sin grabarlas.

Para desactivar temporalmente el modo de grabacién y
acceder al modo de ensayo, sélo tiene que pulsar el botén
[®] (Record) durante la grabacién en tiempo real; el
indicador [e] (Record) parpadeard y la reproduccién
seguird sin interrupciones, aunque sin que se graben datos.
Para volver al modo de grabacién, pulse el botén [e ]
(Record) otra vez, el indicador [e ] (Record) se iluminara de
manera continua. Puede repetir el procedimiento tantas
veces como desee, pulsando el botén [m] (Stop) para
cancelar el modo de ensayo. El indicador del botén de
grabacién indica el estado grabacién/ensayo: iluminado de
manera continua indica grabacién mientras que si parpadea
indica ensayo.

Modo de ensayo
(la reproduccion continua)

Grabacién

[ SEQ TRANSPORT | [ SEQ TRANSPORT |

BN RN

CONSEJO Inserte el evento de cambio de tempo
en el medio de la cancién

Para cambiar el tempo en el medio de una cancién ya
grabada, puede utilizar los tres métodos siguiente.

e Uso de la pista de tempo

Inicie la grabacion después de seleccionar “replace” en el
pardmetro Type, “tempo” en el de RecTrack y de mover el
cursor al valor de tempo ajustado en el paso 4 de la pagina
118. Durante la grabacién, cambie el valor de tempo
mientras oye la reproduccion de la cancién.

e Song Edit (edicion de canciones)

En el modo de reproduccién de canciones, pulse el botén
[EDIT] para acceder al modo de edicién de canciones.
Seleccione la pista de tempo (TMP) pulsando el botén [F4]
TR SEL una o dos veces y luego cambie el valor de tempo o
inserte un nuevo valor con el botén [F5] INSERT. En la
pagina 124 encontrard los detalles sobre la ediciéon de
canciones.

e Step Recording (grabacién por pasos)

En el paso 4 de la pagina 118, ajuste el pardmetro Type a
“step” y RecTrack a “tempo” y luego pulse el botén [ F ]
(Play) para iniciar la grabacién por pasos. Después de
mover el cursor a “Value”, mueva el puntero de cancién con
el botén [ H ] (Forward) y cambie el valor de tempo en el
punto deseado.

m Manual de instrucciones MO TIF ES

CONSEJO Grabacion de canciones mediante
una actuacion

Si tiene una actuacidén preferida o una que encaje bien con

la cancién que va a grabar, puede copiar determinados

ajustes, de hasta cuatro partes de la actuacidn, en los ajustes

de mezcla de canciones que esté editando.

1 Acceda al modo de operaciones de mezcla de
canciones ([SONG] O [MIXING] O [JOB]).

2 Pulse el botén [F5] PF COPY para acceder a la
pantalla de copia de actuaciones.

3 Ajuste los parametros necesarios en la
pantalla [F5] PF COPY y luego pulse el botén
[ENTER] para ejecutar la operacion de copia.

Seleccione una actuacion Marque los cuadros de los
fuente. parametros deseados.

Cord From_ Performance
e | ISER: AAI[——:Tnit Perf 1]
ORew OCkho [EAFE EHud1o CTMEL
OMEF 0O InsEFSW OFP1udEFPart.
% Current. Mix Fart 1.2.3:4
HIT RECALL EULE  |Badana :
|

Las partes de mezcla de destino apareceran automaticamente.
Los nimeros de parte visualizados difieren segin sea la actuacion
fuente. Si la actuacién fuente contiene cuatro partes, se visualizara
“1,2,3,4"

L MIx JOE B1CHfpe it 1

4 Pulse el botén [SONG] para volver al modo de
reproduccién de canciones, luego seleccione
la pista 1y toque el teclado.

Compruebe si el sonido que oye es el mismo que el de la
actuacion fuente o no.

5 Grabe su interpretacién al teclado en la pista 1.

6 Guarde la mezcla de canciones en la pantalla
[SONG] O [MIXING] O [STORE].

Los ajustes copiados de la actuacién deben almacenarse
como datos de mezcla de canciones.

7 Guarde los datos de cancién creados en una
tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de
almacenamiento USB (pagina 132) antes de
apagar la unidad.

Estas indicaciones también valen para el modo de patrén.

CONSEJO Step Recording

Las explicaciones de esta guia rdpida se han enfocado a la
grabacién en tiempo real. Sin embargo, también puede
disponerse del método de grabacidn por pasos, que permite
grabar una cancién introduciendo notas y eventos de manera
individual, parecido a la escritura de una partitura. Algo que
resulta especialmente ttil para grabar pasajes dificiles o
imposibles de tocar. La grabacién por pasos puede realizarse
ajustando Type a “step” en la pantalla [F1] SETUP del modo
de grabacién de canciones. Si desea més detalles acerca de la
grabacidn por pasos, consulte la pagina 238.

NoTA) La grabacién por pasos puede utilizarse tanto en el modo
de grabacién de canciones como en el de grabacién de
patrones.
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CONSEJO Grabacion de canciones con voces Plug-in

En este apartado se describe el uso de voces de una tarjeta Plug-in de parte individual, opcional (como las tarjetas PLG150-
AN, PLG150-PF y PLG150 DX), en la grabacién de una cancién.

1~4 Cuando toque el teclado, debera oir la voz seleccionada de
Instale una tarjeta Plug-in de parte individual la tarjeta Plug-i.n. Si esta voz no suena como se espera,
en el instrumento y luego siga los pasos 1 a4 | compruebe los siguientes puntos.
de la pagina 75 para ajustar los parametros

necesarios. e Aseglrese de que OUT CH (canal de salida) de

En el paso 4, ajuste PORT.NO (ndmero de puerto) a “2” la pista coincide con el canal de recepcién de la
0 “3”. Tenga en cuenta que si también ha instalado la parte correspondiente del generador de tonos.

tarjeta Plug-in multiparte, las tarjetas deberén ajustarse a Compruebe ReceiveCh (canal de recepcion MIDI) de la

ntdmeros diferentes. pantalla a la que se accede con el botén [SF2] MODE de

la pantalla anterior, y luego compruebe OUT CH (canal

Cuando haya instalado una tarjeta Plug-in de parte de salida MIDI) de la pista 1 de la pantalla indicada en el

individual en la ranura 1, mueva el cursor a esta posicion
y luego ajuste el nimero de puerto.
\

paso 6. Los dos canales deben ser iguales.

[PLE1568-AM e Aseglrese de que el generador de tonos de
destino esta ajustado a interno, no a externo.
Compruebe los ajustes de la pantalla a la que se accede
con el botén [F1] PLAY O [SF2] OUT CH. El
interruptor INT SW de la pista correspondiente (1 en
este caso) debe estar activado (“on”

5 Acceda al modo de reproduccién de canciones
y a la pantalla de ajustes de salida MIDI

([SONG] O [F3] TRACK O [SF1] CHANNEL). SOHGE T giZlGeneratinn]

On | 0n | 0n

6 Seleccione la pista que va a grabar, procurando s [t i tn [0n ] in [ n [On [0 | 0n [On |80 |
que el nimero de pista sea el mismo que el de e L =Y

laranura en la que se hainstalado la tarjeta
Plug-in, y luego ajuste el nimero de puerto.
El nimero de la pista debe coincidir con el nimero de la | 8 Grabe su interpretacién al teclado con la voz
ranura, y el nimero de puerto debe ser el mismo que el Plug-in en la pista 1.

del paso 4.

9 Guarde los ajustes de mezcla de canciones en
la pantalla [SONG] O [MIXING] O [STORE]

out gH Ll 2| 3| 4| 5| s| ?| s| 9|1:311 1z[1z[14]1ElLe (paglna 131)-
Fort () lowlone o oo o ot o o o o oo o Los ajustes relacionados con la voz de la tarjeta Plug-in
deben guardarse como datos de mezcla de canciones.

ETE 3 BZEEeneraion]

[CLGEEEAY ouTSw § TRLOOF

FLAY altO0LE

Cuando haya instalado una tarjeta Plug-in de parte )
individual en la ranura 1, mueva el cursor a esta posicion y 10 Guarde los datos de cancién creados en una
luego ajuste el nimero de puerto. tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de
almacenamiento USB (pagina 131) antes de

7 Seleccione unavoz de la tarjeta Plug-in ;
apagar la unidad.

instalada,
Acceda al modo de edicién de mezclas ([MIXING] U Las indicaciones anteriores también valen para el modo de
[EDIT] O Part selection). Pulse el botén [F6] una o dos patrén.

veces para acceder a la pantalla de las partes de la tarjeta
Plug-in (partes PLG) como se indica mds adelante
(pagina 164). A continuacidn, pulse el botén [TRACK
SELECT] ( indicador iluminado) y seleccione la parte
PLG de la ranura 1 con el botén [1]. Por dltimo, pulse el
botén [F1] VOICE, seguido de [SF1] VOICE y luego
seleccione la voz deseada de la tarjeta Plug-in.

Banco de voces

NUmero de voz

MO TIF EES Manual de instrucciones m



I Creacion de una cancion en el MOTIF ES

Uso de la funciéon Groove

Al igual que en el modo de reproduccién de patrones, la funcién
Groove también estd disponible en el modo de reproduccién de
canciones.

Si desea conocer los detalles, consulte la explicaciéon de Groove
del modo de reproduccién de patrones (pagina 114).

En el modo de reproduccion de canciones,
1 seleccione la cancion ala que se aplicaran los
——lajustes de Groove.

Pulse el botén [F2] GROOVE para acceder a la
pantalla de ajustes Groove.

\9)

3 Seleccione una pistay luego realice los ajustes.

Guarde los datos de cancidn creados en una
4 tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de
almacenamiento USB (pagina 132) antes de
——lapagar la unidad.

A PRECAUCION

Los datos de patrdn (frase) creados se guardan temporalmente en la
memoria DRAM (pagina 187). Debido a que los datos residentes en esta
memoria se pierden al apagar el aparato, deberé guardar todo dato de
la memoria DRAM en una tarjeta SmartMedia/dispositivo de
almacenamiento USB en el modo de archivo antes de apagar la unidad.

Muestreo de un sonido mediante una sola
operacion en una pista de cancién

El MOTIF ES le permite muestrear material de audio incluso
mientras se reproduce una cancioén. Esta funcién le permite
incorporar rapida y fiacilmente muestras a su cancién, a medida
que las necesite, por ejemplo, capturando breves efectos de
sonido de un CD, o grabando frases vocales de acompafiamiento
con un micréfono. Este tipo de sonido puede agregarse a la
cancién como se desee, e incluso puede alinearse con el tiempo
después de grabar la cancién en el modo de edicién de
canciones.

IVI=lel3VN\=l Para poder utilizar la funcién de muestreo, deben
instalarse médulos DIMM en el instrumento.

Encontrara los detalles sobre la instalacién de estos
modulos en la pagina 289.

1 Conecte un dispositivo de audio (reproductor
de CD, etc.) al instrumento.

Siga los pasos 1 a 8 de la pdgina 73, substituyendo las
instrucciones de los pasos 4 y 8.

En el paso 4, pulse el botén [SONG] para acceder al modo de
reproduccion de canciones y luego seleccione una cancién para
crearla.

En el paso 8, ajuste los pardmetros relacionados en la pantalla
AUDIO IN ([SONG] O [MIXING] O [EDIT] O [COMMON]
O [F5] AUDIO IN.

Pulse el botén [INTEGRATED SAMPLING] en el
modo de voz o de actuaciéon para acceder al
modo de muestreo.

m Manual de instrucciones MO TIF ES

Pulse el botén [F2] SOURCE para acceder a la

5 pantalla de ajustes de la fuente de muestreo y
luego ajuste los parametros como se indica a
continuacién.

Tipo: sample+note
Fuente: A/D
Siguiente: off
Mono/estéreo: estéreo
Frecuencia: 44,1k

SondlGeneration] MeasH@l

{ Mono-Stereo stereo
reduency dd. 1k

Si desea mas detalles acerca de cada pardmetro, consulte la
pagina 253.

Pulse el botén [F1] DEST para acceder a la

4 pantalla de ajustes del destino de la muestray
luego ajuste los parametros como se indica a
continuacion.

SondlGenerationd MeasARL
SOURCEANAL 06

T\'FE: SAMFLE+HOTE
QUTFUT
Track

Eedbank cC3

Track Este parametro determina la pista de cancion a la que se
asignara la voz de muestra.
Keybank Determina la nota a la que se asignara la muestra.

Pulse el botén [F6] REC para acceder ala

5 pantalla de grabacién de muestras (muestreo
en espera) y luego ajuste los parametros segln
corresponda.

Ajuste TrggrMode (modo de disparo) a “meas” y luego
especifique el compds de inicio de grabacién por insercién (en el
que se iniciard automdticamente el muestreo) y el compds de
final de grabacién por insercién (en el que el muestreo finalizard
automaticamente).

Punch In measure
Numero de compas en el que se
iniciara automaticamente el muestreo

REC SondlGenerationd MeasHRl
Troartods IR Koy | RecMonitor 127
Punchi(@dl)-EnZ) C 3
vIEW L [=TARDEY 5
TRIGGER - —‘

Punch Out measure Indica el estado de
NUmero de compés en el que finalizara MUESIreo en espera.
automaticamente el muestreo




espera de inicio de grabacién por insercién
(Punch In Waiting).

De esta manera, la grabacion de muestra queda en espera de que

6 | Pulse el botén [F6] REC otra vez para activar la

Creacion de una cancion en el MOTIF ES I

Detenga el equipo de audio cuando la cancién
Ilegue al punto final de la grabacion por
insercion.

El funcionamiento volverd a la pantalla [F1] DEST o [F2]

la reproduccién de canciones/patrones llegue al compds
especificado de inicio de grabacidén por insercidn.

SOURCE.
Pulse la nota ajustada en KeyBank en el paso 3 para comprobar

la muestra grabada.
F6

@?i

REC SondlGeneration] MeasH@]l
TrddrMode KEH iRecMonitor 127
Punch @@ C3i
VIEW 'ﬁl (U.IHITIHG.. |
TRIGGEF: ©

Y
[
|
Indica que la grabacion de la muestra esta esperando que la
reproduccion de canciones/patrones llegue al compés de
inicio de grabacién por insercién especificado.

Pulse el boton [SONG] o [EXIT] para volver al
modo de reproduccion de canciones.

10

Pulse el botén [ F] (Play) para reproducir
[la cancidn.

11

Oiga la cancién (con la reproduccion sonard automdticamente la
muestra) y compruebe que el tiempo estd bien. Si no estd
satisfecho con el tiempo, puede ajustarlo en el modo de edicién
de canciones. Encontrard los detalles sobre edicién de canciones
en la pagina 124.

7 Pulse el botén [ F] parainiciar la reproduccién
de canciones.

Ponga en marcha el dispositivo de audio

8 externo cuando la cancidn llegue al punto de
inicio de lainserciéon (cuando comience
realmente el muestreo).

Guarde los datos de cancidon en una tarjeta
SmartMedia o dispositivo USB desde el modo
de archivo (pagina 132) antes de apagar la
unidad.

12

A continuacién se grabard audio en el instrumento.

=

I ==
— ===
.

T |©©

¥

SorRlEassrre=aa48 ]

Registro simultaneo de un tipo de escena de cancién y de arpegio en los botones [SF1] - [SF5]

Los tipos Song Scene y Arpeggio puede registrarse en los botones [SF1] - [SF5] (cuando aparecen los elementos del meni ARP1 -
ARPS en la parte inferior de la pantalla). Estos ajustes se guardan como datos de cancién. Escena de cancién es una potente funcién
que le permite guardar cinco “instantdneas” diferentes de importantes pardmetros relacionados con la cancién, incluyendo
transposicion, tempo, silenciamiento de pista y los controles bdsicos de sonido/mezcla (todos ajustes de pardmetros controlables con
los mandos giratorios [PAN/SEND] o [TONE] (indicadores iluminados), y los deslizantes de control. La funcién de arpegio y los
tipos de arpegio se tratan en detalle en el modo de voz, pagina 66. Es posible acceder a los dos tipos simultdneamente pulsando uno
de los botones [SF1] - [SF5] (cuando aparecen ARP1 - ARP5 en la parte inferior de la pantalla y en el modo de cancién).

e Registro simultaneo de un tipo de escena de
cancion y de arpegio en los botones [SF1] - [SF5]

e Recuperacién de un tipo de escena de cancién y de
arpegio en los botones [SF1] - [SF5]

Loci Eilai Ln:u:2 EIIBI

Lcn:l FJE‘II LDDZ FJE‘II

STORE

+ SF1 SF2 SF3 SF4 SF5
Mantenga
ARPEGGIO

pulsado el boton ~ |

[STORE] y pulse D

SCENE —

SCENE —

—
SFL sF2 SF3 SF4 SF5

En el modo de cancién, puede registrar simultdneamente el tipo de es-

uno de los cena de cancion y de arpegio en los botones [SF1] - [SF5], s6lo cuan-
botones [SF1] - do aparecen los menis ARP1 - ARPS5 en la parte inferior de la pantalla.
[SF5].
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I Creacion de una cancion en el MOTIF ES

m Recuperacion de un tipo de escena de cancidn y de arpegio durante la grabacién

Los mentis ARP1 - ARPS también aparecen en la pantalla [F3] ARP del modo de grabacién de canciones asi como también en la
pantalla [F1] PLAY del modo de reproduccién de canciones. Inidcan que puede cambiar la escena de cancién y el tipo de arpegio
simultdneamente durante la grabacién de canciones en la pantalla [F3] ARP.

m Grabacion de cambios de escena de cancién en una cancién

Cada cancidn contiene una pista de escena en la que puede grabar cambios de escena. Cuando seleccione “scene” en el pardmetro
RecTrack del paso 4, pagina 118, podra grabar cambios de escena en cualquier pantalla (incluso aquellas en las que ARP1 - ARPS
no aparecen) pulsado el botén [SF1] - [SF5] durante la grabacion.

I(NOTR) Las indicaciones sobre arpegio también valen para el modo de patrén

INotA) Al igual que en el modo de voz y el modo de actuacién, los tipos de arpegio s6lo pueden registrarse en los botones [SF1] - [SF5] cuando se
ha desactivado el botén [ARPEGGIO ON/OFF].

‘ Si desea conocer los detalles sobre la seleccion de un tipo de arpegio en el modo de cancién/patrén, consulte la pagina 106.

Edicion de la cancién grabada

El modo de edicién de canciones y el modo de operaciones de cancién pueden utilizarse para editar o cambiar los datos de la cancién
ya grabada.

El modo de edicion de canciones le permite cambiar los datos grabados e insertar nuevos datos, si fuera necesario. Esto incluye tanto
los datos de nota como los que no son de nota, como cambios de programa (voz) y mensajes de cambio de control MIDI. El modo
de operaciones de cancidn, de otro lado, dispone de una completa paleta de herramientas que pueden utilizarse para transformar los
datos grabados, como pulir el tiempo (cuantizacién), transponer, cambiar la velocidad de pulsacién de las notas, modificacién de la
duracién de las notas y otras operaciones Utiles para alterar el sonido. Ademads, incluye una variedad de operaciones como copia o
borrado de datos. La mayoria de estas operaciones pueden realizarse tanto en una pista completa como en un margen de compases
de una pista.

! Estas explicaciones también valen para el modo de patrén.

m Edicion de los datos de cancién grabado con eventos MIDI (en el modo de edicién de canciones)

1 Pulse el botén [SONG] para acceder al modo de reproduccién de canciones y luego seleccione la
cancion para editarla.

2 Acceda al modo de edicion de canciones con el boton [EDIT] (indicador iluminado) y luego pulse el
botén [F1] CHANGE para acceder a la pantalla de lista de eventos MIDI.

TR E1 MEAS BET

EDIT

»

|
Posicion en la cancion Eventos MIDI

AE7: 1-887
T Tie—rln—po

Numero de
compas

Reloj (480 medidas de
reloj por nota negra)
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3 | Seleccione una pista para editarla.

Seleccione uno de los tres tipos de pistas disponibles de con el
botén [F4] TR SEL (seleccion de pista). Cada vez que pulse el
botdn alternard entre los tipos de pista.

Para seleccionar una de las pistas de patrones (1-16) asegirese
de que ha seleccionado la pantalla de edicion de pistas (véase a
continuacién) y luego active el botén [TRACK SELECT] y
pulse cualquiera de los botones [1] - [16].

TRACK
SELECT

5 5 51 59 5 (5 00

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

E
9 10 1 13 14 15 g
DEn) esT
Seleccione una pista de las 16 para editarla.
. J

Pantalla de edicion de las pistas 1 - 16. %

TR@E] | HERS

ECIT 550

e N &5 = el <
UTEN FLT TR SEL X THSERTE

' Botdn [F4]

TR SCHMERS

Pantalla de edicion de
pistas de escena.

EDIT HE 1

Pantalla de edicion de
pistas de tempo.

‘ Botén [F4]

TR TP MERS

6@l

[F4] button

4 | Edite los eventos MIDI de la cancion.

e Edicion/borrado de eventos previos

Para editar datos de la lista de eventos, utilice los botones de
cursor arriba/abajo para resaltar el evento especifico que desee
editar y utilice el cursor izquierda/derecha para resaltar el tipo de
datos o pardmetro que va a editar. A continuacién, cambie los
valores necesarios con los botones [INC/YES] y [DEC/NO] o la
rueda de datos.

En la pantalla parpadeara la linea completa del evento editado.
Pulse el boton [ENTER] para introducir realmente los datos (la
linea del evento editado dejard de parpadear). Para cancelar una
edicion sdlo tiene que resaltar una nueva posicion sin pulsar el
botén [ENTER].

Pulse el bot6n [F5] para borrar el evento situado en la posicién
actual.

Creacion de una cancion en el MOTIF ES I

Cuando cambie el valor, la linea completa parpadeara en
la pantalla indicando que se esta editando y que todavia
no se ha fijado.

TR@E] HMEAS
VELD

]

‘ Boton [ENTER]

TR F] MERS

GE2

Este valor se ha
fijado como datos.

Pulse el botén [F6] para borrar el
evento situado en la posicion actual.

e Insercién de nuevos eventos

Para insertar un evento, utilice los botones de cursor arriba/abajo
para resaltar un evento situado en el punto deseado del compds
de la pista, tiempo y reloj. Esta es la posicién en la que se
insertard el nuevo evento. Luego siga los pasos indicados.

TRE] MERS BEz

Pulse el boton [F1] o [EXIT] para
cancelar y volver a la pantalla principal
de la lista de eventos.

' Botén [F5]

TRE]1 MEAS

EDITHINSERT EE2

[a[fel: 2:0E2 mC E BO0:E2& B2 [
[EVENT TVFE]

Hot.e

Pulse el botén [F6] para insertar real-
mente el evento indicado en la pantalla
y permanecer en la pantalla. Si desea
insertar el tipo de evento indicado en la
pantalla varias veces, utilice el boton
[F6] SET o [EXIT] para volver a la pan-
talla principal de la lista de eventos

Botén [F1] o
boton [EXIT]

ENTER

Pulse el botén [ENTER] para insertar realmente el even-
to y volver a la pantalla principal de la lista de eventos.

TR@E] MERS

I TEW FLT

En la pantalla de la lista de eventos puede editar diversos tipos
de eventos, como voz, volumen y panordmico, asi como eventos
de nota. Esto significa que podria, por ejemplo, introducir
cambios en el medio de una cancidn, incluso si la pista se ha
grabado sélo con una voz.

Si desea detalles acerca de los eventos MIDI incluidos en la
pantalla de la lista de eventos, consulte la pagina 225.

Si le parece que la pantalla estd demasiado desordenada, puede
filtrar ciertos tipos de eventos con View Filter. S6lo hay que
pulsar el botén [F2] VIEW FLT y seleccionar los tipos de
eventos que desea que aparezcan en pantalla. Encontrard los
detalles en la pagina 225.
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I Creacion de una cancion en el MOTIF ES

5 Pulse el botén [ F] (Play) para oir los datos
editados

Puesto que la cancién puede reproducirse en el modo de edicién
de canciones, es posible oir y comprobar instantdneamente los
cambios realizados durante la edicién. Si desea oir sélo la pista
que estd editando, utilice la funcién solo (pagina 58).

6 Edite otras pistas repitiendo los pasos 3 a 5.

Después de la edicion, pulse el boton [SONG]
7 para volver al modo de reproduccién de

— I canciones.

Guarde los datos de cancidn creados en una

& |tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de

almacenamiento USB (pagina 132) antes de

apagar la unidad.

m Transformacion de los datos grabados y otras
operaciones, modo de operaciones de cancién

El modo de operaciones de cancién dispone de una gran

variedad de operaciones para cambiar y trabajar con los datos de

cancion. Practicamente todas las operaciones comparten el

mismo procedimiento, por lo que sélo vamos a explicar una de

ellas, cuantizacién, que permite pulir el tiempo de una pista

previamente grabada.

En el ejemplo siguiente, este pasaje musical se ha escrito con

valores de negra y de corchea exactos.

[

-

| 18 \

BN
Y
~

Aunque piense que ha grabado el pasaje de manera precisa, la
interpretacion real puede que se encuentre ligeramente por
delante o por detras del tiempo del compads (jo se pueden dar las
dos circunstancias!). Quantize le permite alinear todas las notas
de una pista para que el tiempo sea absolutamente exacto
respecto del valor de la nota especificada.

Pulse el botén [SONG] para acceder al modo
1 de reproducciones de canciones y luego
seleccione una cancion ala que se va a aplicar
la operacion.

2 Pulse el botdn [JOB] para acceder al modo de
operaciones de cancion.

Tal como se indica a continuacién, las operaciones se dividen en
seis grupos principales, cada uno de los cuales se selecciona con
los botones [F1] - [F6].

Indica la lista de operaciones. Puesto que no pueden visualizarse
todas las operaciones simultaneamente, debera utilizar los botones
de cursor para mover la pantalla y buscar la operacién deseada.

[MOTIFes #1]

83 Mndl F':i Eate Tlme
B4: Crescendo
B5: Transkose

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6]

m Manual de instrucciones MO TIF ES

[F1] UNDO |Funciones deshacer (cancelacion de la operacion
ejecutada)/Rehacer (recuperacion de la operacion
ejecutada).

[F2] NOTE |Operaciones de datos de nota.

[F3] EVENT |Operaciones de evento

[F4] MEAS |Operaciones de compas

[F5] TRACK |Operaciones de pista

[F6] SONG |Operaciones de cancién

Pulse el botén [F2] NOTE, mueva el cursor a
3 “01: Quantize” y luego pulse el boton [ENTER]

para acceder a la pantalla de operaciones de
cuantizacion.

4 Ajuste los parametros correspondientes de las
operaciones.

Después de especificar la pista y el margen sobre el que se va a
aplicar la operacién, ajuste Quantize a “( ))” (corchea) de
acuerdo con el ejemplo de notacién anterior. Ajuste Strength a
“100%”, SwingRate a “0,50%” y GateTime a “100%”. Consulte
la pagina 227 respecto de estos pardmetros.
) o . Margen al que se aplicara la
Pista a la que se aplicara la operacion operacion
} }

B1CMOTIFes #11

Ajuste el valor Quantize para que se corresponda con las notas
de menor valor de la pista con la que esté trabajando. Por
ejemplo, si los datos se han grabado con notas negras y
corcheas, utilice la corchea como valor de cuantizacion.

5 | Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la

operacion.

Después de que haya terminado la operacion, aparecerd un
mensaje “Completed” y la operaciéon volverd a la pantalla
original.

A PRECAUCION

Cuando una operacion tarda algo de tiempo en ejecutarse aparece el
mensaje “Executing..”. no apague nunca el aparato mientras se esta
ejecutando la operacidn. Si lo hace, perdera todos los datos de usuario.

Pulse el botén [SONG] para volver al modo de

6 reproduccién de canciones y luego pulse [ F]
para oir la cancion ala que se ha aplicado la
operacion.

Si estd satisfecho con los resultados de la operacién, vaya al
paso 7. Si no lo estd, ejecute la operacion UNDO en la pantalla
[F1] UNDO del modo de operaciones de cancién para
restablecer los datos a su estado anterior y luego pruebe realice
la operacidén otra vez (desde el paso 4). Los detalles sobre la
operacién Undo los encontrard en la pagina siguiente.

Guarde los datos de cancion creados en una

7 tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de
almacenamiento USB (pagina 132) antes de
apagar la unidad.

Ademds de Quantize, en el modo de operaciones de cancién
(pagina 226) y en el modo de operaciones de patrén (pdgina
244) encontrard otras operaciones utiles.



Creacion de una cancion en el MOTIF ES I

CONSEJO Uso de las funciones deshacer/rehacer

Si no estd satisfecho con los resultados de una operacién recién ejecutada, o desea oir la diferencia del sonido antes y
después de realizar la operacion, puede utilizar las funciones deshacer y rehacer. Después de cambiar los datos con una
operacion particular, repita los pasos 1 - seguin sus deseos.

1 Pulse el botédn [SONG] para volver al modo de reproduccién de canciones y luego pulse el botén [ F]

para oir la cancién cambiada al realizar la operacién.
Esto le permitird comprobar los resultados de la operacidn.

2 Después de detener la cancion, pulse el botén [JOB] seguido de [F1] UNDO para acceder a la

pantalla deshacer.

Los datos de la cancién se restableceran a su estado anterior.

JOE AICMOTIFes #11

Unido

Edit

FRESS [ENTER] TIJ UNDD

Indica la operacién afectada por Undo.

BICMOTIFes #1131

—

Boton
[ENTER]

FRESS [EHMTEFR] TO REDO.

SOHG

Cambia a “Redo”.

3 Pulse el botén [SONG] para volver al modo de reproduccion de canciones y luego pulse el botén [ F

] (Play) para reproducir la cancién.

Esto le permitird comprobar el sonido antes de realizar los cambios con la operacién.

4 Después de detener la cancién, pulse el botédn [JOB] seguido del botdn [UNDO] para acceder a la
pantalla deshacer. Pulse el botdn [ENTER] para ejecutar la operacion rehacer.

4 ¢

Esto le permitird

JOE Bi[MOTIFes #11
Redo

Edit

FRESS [EHTEH] TO REDO.

SOHG

Indica la operacién afectada por Redo.

rehacer” la operacidn, restableciendo los cambios realizados antes de la operacién Undo del paso 2.

BICMOTIFes #1131

—

Bot6n
[ENTER]

FRESS [EHTER] TO UMD
SOHG

Cambia a “Undo”.

NOTA) Undo/Redo se aplica a la operacién mds reciente (operaciones, edicion, grabacion, etc.)

La operacion Undo/Redo también estd disponible en el modo de operaciones de patron.

Edicién de parametros de mezcla para completar una cancion (en el modo de mezcla/edicion de mezclas)

En este ultimo paso (aparte de guardar la tarea previa, que vamos a tratar a continuacioén), puede mezclar las pistas con la funcién
mezcla de canciones, ajustando el balance del volumen y del panordmico de todas las partes y alterando los niveles de los efectos.

Estas explicaciones también valen para el modo de patrén.

1

2

Pulse el boton [SONG] para acceder al modo de reproducciéon de canciones y luego seleccione una
cancion para la que se hayan realizado ediciones de mezcla.

Acceda al modo de mezcla de canciones con el botén [MIXING] (indicador iluminado).

Seleccione el ment que desea editar con los botones [F1] - [F4] y luego edite los pardmetros de cada pantalla.

Si altera un pardmetro, aparecera el indicador [E] en la parte superior izquierda de la pantalla.

cle|?

" n HF‘ HF‘ HF‘ HF‘ HF‘ HF‘

FAN

EFFEI T

Slielid 12 1=]14 £
HF‘ AF AF AF AF AF HF‘ AF|

ﬂﬁ'ﬁ'w

EF _.EHIZI

Pulse el botén [F6] para conmutar entre la pantalla de las
partes 01-16 (para el generador de tonos interno), 17-32
(para la tarjeta Plug-in multiparte PLG100-XG ) y PLG1-3

b dbdbdbd (para la tarjeta Plug-in de parte individual).

Pulse el botén [F5] VCE ED para acceder al modo

=[I=‘
—

% de edicién de voces de mezcla (pagina 105).

También puede utilizar el modo de mezcla de canciones para la mezclar muestras. Si desea informacidn acerca de los pardmetros
disponibles, consulte la pagina 233.
Si desea editar los pardmetros de mezcla més detalladamente, acceda al modo de edicién de mezclas de canciones.
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I Creacion de una cancion en el MOTIF ES

3 | Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de edicién de mezclas de canciones.

JOB STORE

SCENE STORE

SET LOCATE

4 | Acceda a la pantalla de edicion comln o a la de edicion de parte.

Utilice la edicién de parte para editar los pardmetros de cada parte. Utilice la edicién comun para editar los pardmetros de todas las
partes.

En el modo de edicién de mezclas de canciones, puede
conmutar entre las pantallas de edicién comin y de — e

edicion de elementos, como se indica a continuacion. o* Ad LS

- A
RIS - Acceso a la pantalla de edicién de parte
E E E Pulse el botén PART [1] - [16] para acceder a la
pantalla de edicion de parte.
A.PIANO  KEYBOARD GU\TAR/ GUITAR
(o} D
SYNLEAD SVN PAD/ SYNCOMP CHROMATIC

Indica una pantalla de PERCUSSION
edicién comudn. 1 2 3 8

5 iconnon] B2 [Generationd

CEGEG OHE + 8 + @i + @

Acceso ala pantalla de edicién comun
Pulse el botén [COMMON] para acceder a la
pantalla de edicién comun.

En el modo de edicién, el botén [DRUM KITS] OIS
hace las veces de boton [COMMON].

L

Indica la pantalla de edicién de la parte 1

P
SOMNG

@

PIR: 01700 Bio kit
FRES | FREL | FRES

el I(IFART o1
N/ FFFT ¢
Eank U
‘ CEEZx [ CALLY | CEET
898

Humber - 61l 181
[ voIce ].m’ IEEI OTHER
o u THE 2

Para conmutar entre las pantallas de .:Is
9 10 u 15 las partes 1 - 16, 17 - 32y PLG1 - 3,
E E E ------ E pulse el bot6n [F6].

Edicion de la parte 1

[MEROFS ]
HEFAL IR

NOTR) Es posible silenciar o hacer el solo de una parte, al igual
que se hace con las pistas en el modo de reproduccion Edicion de la parte 2

de canciones o en el modo de reproduccion de patrones. o
Edicion de la parte 3

Generador de

Edicion de la parte 4 tonos interno

Edicion de la parte 16
Edicién comun = *
Edicién de la parte 17

Tarjeta Plug-in
H multiparte PLG100-XG
Edicién de la parte 32

NOTA) Las operaciones de edicién comdn no

pueden realizarse en las partes Plug-in Plug-in part 1 (PLG1) Edit Tarjeta Plug-in
multiparte 17 - 32. Los ajustes de mezcla de . . d t

la parte Plug-in multiparte (17-32) no se Plug-in part 2 (PLG2) Edit ; edpa_l(rje |
aplican so6lo a una cancién individual sino a Plug-in part 3 (PLG3) Edit individua

todas las canciones (64 canciones).

5 Seleccione el menu que desee editar con los botones [F1] - [F5] y [SF1] - [SF5] y luego edite los
parametros en cada una de las pantallas.

Consulte la pagina 234 respecto de los pardmetros disponibles.

6 Repita los pasos 4y 5, segln sea necesario.

7 Guarde los ajustes de mezcla de canciones en la memoria de usuario interna (DRAM).

Después de pulsar el botén [EXIT] para volver al modo de mezcla de canciones, pulse el botén [STORE] para acceder al modo de
almacenamiento de mezclas de canciones y luego pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacién Store (pdgina 131).

8 Antes de apagar la unidad, guarde los ajustes de mezcla de canciones almacenados en una tarjeta
SmartMedia o en un dispositivo de almacenamiento USB (pégina 132).
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CONSEJO Edicién de una mezcla con los mandos giratorios (en el modo de cancion o de patrén)

Los cuatro mandos situados en la parte superior izquierda del instrumento pueden utilizarse para alterar los ajustes de
mezcla de canciones/patrones durante la reproduccion (en el modo de reproduccién de cancidn/reproduccion de patrén). Es
mds, puede utilizarlos para editar los ajustes de mezcla en los modos de edicién de mezclas de canciones/mezclas de

patrones.

Los detalles acerca de los pardmetros editados con los mandos giratorios los encontrard en las indicaciones del modo de
actuacion (pagina 90).

e Cuando esta iluminado el indicador [PAN/SEND]:

PAN [[SONG] o [PATTERN] O Song/Pattern selection O [MIXING] - [EDIT] O Part selection O [F2] OUTPUT O Péagina 235
[SF1] VOL/PAN O Pan

REVERB [SONG] o [PATTERN] O Song/Pattern selection O [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F2] OUTPUT O Péagina 235

(reverberacion) | [SF2] EF SEND O RevSend.

CHORUS [SONG] o [PATTERN] O Song/Pattern selection O [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F2] OUTPUT O Péagina 235

(chorus) [SF2] EF SEND O ChoSend.

TEMPO Tempo de la cancién/patrén actual. Paginas

(tempo) 57y59

e Cuando estéa activado el indicador [TONE]:

CUTOFF (corte) | [SONG] o [PATTERN] O Song/Pattern selection O [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F4] TONE O Péagina 236
[SF2] FILTER O Cutoff.

RESONANCE [[SONG] o [PATTERN] O Song/Pattern selection O [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F4] TONE O Péagina 236

f(Resonancia) | [SF2] FILTER [ Resonance.

ATTACK [SONG] o [PATTERN] O Song/Pattern selection 0 [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F4] TONE O Péagina 236

(ataque) [SF2] AEG O Attack.

RELEASE [SONG] o [PATTERN] O Song/Pattern selection O [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F4] TONE O Péagina 236

(abandono) [SF2] AEG O Release.

e Cuando esté activado el indicador [ARP FX]:

SWING [SONG] o [PATTERN] O Song/Pattern selection O [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F3] ARP O Péagina 234

[SF3] PLAY FX O Swing.

GATE TIME [SONG] o [PATTERN] O Song/Pattern selection O [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F3] ARP O Péagina 234

(tiempo de puerta) | [SF3] PLAY FX [ Gate TimeRate.

VELOCITY [SONG] o [PATTERN] O Song/Pattern selection O [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F3] ARP O Péagina 234

(vel. de pulsacion) | [SF3] PLAY FX O VelocityRate.

UNITMULTIPLY | [SONG] o [PATTERN] O Song/Pattern selection O [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F3] ARP O Péagina 234

(multip. de unid.) | [SF3] PLAY FX O UnitMultiply.

e Cuando estéa activado el indicador [EQ]:

LO [SONG] o [PATTERN] O Song/Pattern selection 0 [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F3] EQ O Low Gain. Pagina 236

LO MID [SONG] o [PATTERN] [ Song/Pattern selection 0 [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F3] EQ O Mid Gain. Péagina 236

HI MID

HI [SONG] o [PATTERN] O Song/Pattern selection O [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F3] EQ U High Gain.  [Pagina 236

e Cuando se activan los indicadores [PAN/SEND] y [TONE] (pulsandolos simultdneamente):

ASSIGN A Ajusta parametros asignados a estos mandos giratorios en la pantalla [UTILITY] O [F4] CTL ASN O [SF2] ASSIGN. | Pagina 263

ASSIGN B

ASSIGN 1 Depende de los ajustes de la voz asignados a la parte actual seleccionada. Pagina 192

ASSIGN 2

Ademas de las funciones anteriores, los parametros relacionados con Master Effect ((SONG] o [PATTERN] O Song/Pattern
selection U [MIXING] O [EDIT] O [COMMON] O [F2] MEQ/MEF 0O [SF2] MEF) pueden asignarse a estos cuatro mandos y
los mandos pueden utilizarse para estas asignaciones pulsando simultdneamente los botones [ARP FX] y [EQ]. Los pardmetros
concretos asignados a los cuatro mandos pueden ajustarse en la pantalla [UTILITY] O [F4] CTL ASN O [SF5] MEF.

Funcion Compare y recuperacion de ediciones (en el modo de cancién/modo de patrén)
Igual que en el modo de voz y en el modo de actuacién. Consulte las paginas 80 y 82.
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CONSEJO Edicidon de una mezcla con los deslizantes de control (en el modo de cancion/modo de patrén)
[SONG] O Song selection O [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F2] OUTPUT O [SF1] VOL/PAN O Volume

En el modo de cancién/patrén, los cuatro deslizantes le permiten ajustar individualmente los niveles de las partes (voces),
con lo que podré controlar el balance global de las cuatro partes.

NOTA) El uso accidental de los deslizantes puede ocasionar la ausencia de sonido. En este caso, mueva los deslizantes hacia arriba.

CONSEJO Creacion de un arpegio

Ademds de utilizar los arpegios predefinidos, también puede crear sus propios datos de arpegio.

En realidad, no existe ninguna operacidn directa para grabar los arpegios. En primer lugar, debe grabar una frase en una pista
de cancidn o de patrén. A continuacion, utilice la funcién de operaciones de cancién o de patrén para convertir los datos en

datos de arpegio.

lI Grabe los datos de secuencia MIDI que va a 2 Convierta los datos de secuencia MIDI (grabados en
utilizar como base del arpegio en una cancién o la cancién o patrén) en datos de arpegio.
patron.

Cancién o patrén

Arpegio

Grabar =———= Pista 1
Pista 2

Pista 3

Grabar ——pm= Pista 4

Arpegio de usuario 256

Arpegio de usuario 001

Pista 5

Pista 6

Pista 7

Grabar ———p Pista 8

Pista 1

—‘ Pista 2

Pista 3

Pista 4

Pista 9
Pista 10
Pista 11

Convertir

[SONG] - [JOB] - [F5] TRACK - 07: Put Track To Arp

Grabar ———p Pista 12
Pista 13
Pista 14

Pista 15

Pista 16

Puede grabar los datos de secuencia
MIDI del arpegio en cualquiera de las
pistas. Después de grabar, seleccione
cuatro pistas de las dieciséis y
conviértalas en datos de arpegio.

Después de ajustar los pardmetros como se indica, » 3
pulse el botén [ENTER] para ejecutar la conversion.  Especifique el nimero de

" ) ) cancién/patrén fuente y el
Especifique el nimero de arpegio de destino margen de compases.

B2 [Generationd

W7tPut. Track| To MeasHE]1-HE]

Hrk
(Ba1lstrnileerdd]l 1) OrdHofesHoot (————
Ec___ARF TE=X __ ARF TFd—

| THREF_TEL __ HEF 11 A
TREH] TRBZ TR15: off
Mormal : MHormal : Mormal : =—)——————

I
Seleccione un tipo de conversion por pista
(véase la pagina siguiente).
Especifique las pistas de la cancion o patrén Ajuste la nota raiz cuando el tipo
fuente. Desactive (“off”) las pistas sin utilizar. de conversion de cualquier pista
esté ajustado a “OrgNote”.

m Determinar la conversién de datos de cancién/patrén en un arpegio —tipo de conversion

Los datos de secuencia MIDI (pistas de cancién/patrén) pueden convertirse en datos de arpegio de tres maneras, segtin los
tipos de conversion. Estos tipos también pueden seleccionarse independientemente para cada pista de destino, lo que ofrece
una enorme flexibilidad y control de interpretacién.

Normal El arpegio se reproduce utilizando sélo la nota reproducida y sus octavas.

Fixed La interpretacion de cualquier nota(s) activara los mismos datos de secuencia MIDI.

OrgNote (Notas originales) Basicamente, es igual a “Fixed”, excepto que las notas de la reproduccion del arpegio difieren segun sea el
acorde interpretado.

m Manual de instrucciones MO TIF ES



Creacion de una cancion en el MOTIF ES I

Grabe los datos de secuencia MIDI en una pista de cancién o de patrén, consultando las instrucciones anteriores de este
capitulo. Los ejemplos siguientes se utilizan como referencia.

e Creacion de un patron de ritmo (con una voz de bateria)

Track 1 Grabe un patrén de ritmo basico con diversos instrumentos de bateria. O Convierta mediante “Fixed”
Track 2 -4 | Grabe un patrén de ritmo diferente con un instrumento de bateria especifico en cada pista. | O Convierta mediante “Normal”

e Creacion de unalinea de bajo (con unavoz normal)

Track 1 Grabe una linea de bajo con una tecla especifica (root). O Convierta mediante “OrgNote”
después que se ajuste
OrgNotesRoot

Track 2 -4 O off

e Creacion de una guitarra de acompafiamiento (con una megavoz del teclado)

Track 1 Grabe una parte de guitarra de acompafiamiento con una tecla especifica (root). 0 Convierta mediante “Normal”
después que se ajuste
OrgNotesRoot.
Track 2 Grabe un ritmo diferente con uno de los sonidos “especiales”, como amortiguamiento O Convierta mediante “Fixed”.
con el dedo o ruido de arafiazos de vinilo.
Track 3-4 0 Off

En la pista de arpegio pueden grabarse hasta 16 niimeros de nota tinicos (no se aplica a multiples casos del mismo nimero de nota).
Si se han grabado mds de 16 nimeros de nota diferentes en los datos de secuencia MIDI, la operacién Convert reducird las notas que
exceden del limite. Por esta razén, debe tener cuidado de grabar no mds de 16 notas diferentes al crear un arpegio, especialmente
cuando se utilizan las cuatro pistas.

m Tipo de conversién que determina la forma en que se convierten los datos de cancion/patron en datos de arpegio
Los datos de arpegio creados siguiendo las instrucciones anteriores se guardan en la memoria interna Flash ROM, lo que
significa que no se perderdn, incluso si apaga la unidad. Cuando guarde datos de arpegio en una tarjeta SmartMedia o en un
dispositivo de almacenamiento USB, ajuste el tipo de archivo (TYPE) a “All” o “UsrArp” en el paso 3, descrito en la pagina 132.

Los datos de cancién/patrén creados se guardan en la memoria DRAM (pédgina 187). Como los datos de la memoria DRAM se
pierden al apagar el instrumento, deberd guardarlos en una tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de almacenamiento USB antes de
apagar la unidad. Tenga en cuenta que los ajustes de mezcla editados deben almacenarse antes de guardarlos en una tarjeta
SmarMedia o en un dispositivo de almacenamiento USB.

Memoria interna (DRAM)

Cancidn/patron .
p SmartMedia
Edicién de mezcla ——»l Mezcla |
Almacenar
Edicién de voces de mezcla ——»l Voz de mezcla | Guardar Dispositivo de
Almacenar almacenamiento USB
Grabar |Datos de secuencia MIDI | Guarde todas las
canciones o los patrones
Muestreo ——»lMuestra | de la memoria interna
DRAM como un solo
archivo. File extension: W7A
Ajustes del modo de reproducciéon ——»lGroove, etc. | File extension: W7S
File extension: W7P

Almacenamiento de los ajustes de mezcla de canciones/patrones editados en la memoria interna (DRAM)

[MIXING] O [STORE]

Pulse el botén [STORE] para acceder al modo de almacenamiento de mezclas de canciones/mezcla de patrones y luego pulse el
botén [ENTER] para ejecutar la operacion de almacenamiento. Los ajustes de mezcla se guardan, en realidad, en la cancién/patrén
con la operacién Store.

A PRECAUCION

El programa actual editado se perderé al seleccionar una cancién/patrén diferentes o al acceder a otro modo sin haberlo guardado en la
cancién/patréon actual. Ademas, el mero hecho de reproducir la cancién/patrén o recibir cualquier mensaje MIDI de un instrumento MIDI
externo pueden cambiar el programa de mezcla actual.

Asegurese de guardar el programa de mezcla antes de ejecutar estas operaciones.
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Almacenamiento de los datos de cancidn/patrén en
el dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB

[FILE] O [F2] SAVE

/\ PRECAUCION

Los datos de cancién, patrén y muestra grabados (editados) se
guardan temporalmente en el médulo DIMM (pagina 187). Debido a
que los datos de este médulo se pierden al apagar la unidad,
siempre debe guardar cualquier dato del médulo en un dispositivo
de almacenamiento SmartMedia/USB antes de apagar el instrumento.
Después de insertar una tarjeta SmartMedia en la ranura CARD
o de conectar el dispositivo de almacenamiento USB al

sintetizador, sigas las instrucciones indicadas a continuacién.
Pulse el botén [FILE] para acceder al modo de
archivo y luego realice los ajustes basicos.
Consulte “Ajustes basicos para el uso de tarjetas SmartMedia o
de un dispositivo USB”, pagina 30.

Pulse el botén [SAVE] para acceder a la
| pantalla de almacenamiento.

.?) En el parametro Type, seleccione la opcién “All”.

Current. CARDE root

L

COHFIGE

Mueva el cursor a TYPE y luego ajuste el tipo de archivo con la
rueda de datos y los botones [INC/YES] o [DEC/NQO]. Puede
seleccionar uno de los cuatro tipos de archivo siguientes para
guardar los datos de cancién o de patrén. En este ejemplo,
seleccione “All” ya que se han creado distintas clases de datos
para completar una cancidn.

All Todos los datos de la memoria de usuario interna del
sintetizador son tratados como un solo archivo (extension:
WTA), y pueden guardarse en una tarjeta de memoria
SmartMedia o en un dispositivo de almacenamiento USB.
Todos los datos de canciones de usuario de la memoria de
usuario interna del sintetizador (DRAM) son tratados como
un solo archivo (extension: W7S), y pueden guardarse en
una tarjeta SmartMedia o en dispositivo de almacenamien-
to USB. Tenga en cuenta que las voces de muestra y las
formas de ondas asignadas, creadas con la funcion de
muestreo del modo de cancion, también se guardan juntas.
Todos los datos de patrones de usuario de la memoria de
usuario interna del sintetizador son tratados como un solo
archivo (DRAM), y pueden guardarse en una tarjeta
SmartMedia o en dispositivo de almacenamiento USB.
Tenga en cuenta que las voces de muestra y las formas de
ondas asignadas, creadas con la funcién de muestreo del
modo de canci6n, también se guardan juntas.

Los datos de pista de secuencia (1-16) y de pista de tempo|
de la cancion o patrén creados en el modo de cancién/pa-
trén pueden guardarse en una tarjeta de memoria Smart-
Media o en un dispositivo de almacenamiento USB como
datos de archivo MIDI estandar (Formato 0).

4 I Introduzca un nombre de archivo

Mueva el cursor a la posicién de introduccién de nombres de
archivo y luego introduzca un nombre. Encontrard instrucciones
detalladas acerca de la asignacion de nombre en la pdgina 53 de
la seccién de funcionamiento bdsico.

All Song

All Pattern

SMF

Current CARDE oot
Posicion de All
introduccion de
nombre de jLENED 1
archivo

CONFIG
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5 Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la
operacién Save.

Si va a borrar un archivo ya existente, en la pantalla se solicitard
una confirmacién. Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la
operacién de almacenamiento que borrard el archivo existente, o
pulse el botén [DEC/NO] para cancelarla.

Después de que se hayan guardado los datos, aparecerd el
mensaje “Completed” y el funcionamiento volverd a la pantalla
original.

/\ PRECAUCION

Durante el almacenamiento de los datos siga estas precauciones:

* No extraiga ni expulse el medio del dispositivo (SmartMedia o USB).

* No desenchufe ni desconecte nunca ninguno de los dispositivos.

* No apague la alimentacién del MOTIF ES ni de los dispositivos
implicados.

Almacenamiento de una cancién o de una seccién
de patrén como archivo MIDI estandar (SMF)
Después de insertar una tarjeta SmartMedia en la ranura
CARD o de conectar el dispositivo de almacenamiento USB
al sintetizador, sigas las instrucciones indicadas a
continuacion.

1 Pulse el botén [FILE] para acceder al modo de
archivo y luego realice los ajustes basicos.
Consulte “Ajustes bdsicos para el uso de tarjetas

SmartMedia o de un dispositivo USB”, pagina 30.

2 Pulse el botén [SAVE] para acceder a la
pantalla de almacenamiento.

3 En el parametro Type, seleccione la opcién “ SMF”.

Cuando se guarde una cancién como SMF:

SHF
Snukce
Samnd

ki k1 MIL
Bl *| O HEWB3 MID

Seleccione un nimero de cancion

Cuando se guarde una patrén como SMF:

SMF I MHEN
Snlurce 0 WEM M1
FPattern Q&1 ® O MNEWBZ  .MID

Section A

Seleccione un nimero y una seccion del patron

4 Introduzca un nombre de archivo

Mueva el cursor a la posicion de introduccién de nombres de
archivo y luego introduzca un nombre. Encontrard
instrucciones detalladas acerca de la asignacién de nombre
en la pagina 53 de la seccién de funcionamiento bdsico.
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Carga de una archivo guardado en una tarjeta

S Pulse el boton [ENTER] para ejecutar la SmartMedia 0 en un dispositivo de almacenamiento USB.

operacion Save.
Si va a borrar un archivo ya existente, en la pantalla se [FILE] O [F3] LOAD
solicitard una confirmacion. Pulse el botén [INC/YES]
para ejecutar la operacién de almacenamiento que
borrard el archivo existente, o pulse el botén [DEC/NO]
para cancelarla. Después de que se hayan guardado los
datos, aparecerd el mensaje “Completed” y el
funcionamiento volverd a la pantalla original.

Estas instrucciones explican los pasos a seguir para recuperar
datos guardados como tipo de archivo “All (extensién: W7A)”,
descrito en la pagina 132, en un dispositivo de almacenamiento
SmartMedia/USB y transferirlos al instrumento mediante la
operacion de carga.

A PRECAUCION

La carga de un archivo (extension: W7A) en este sintetizador, borray
reemplaza automaticamente todos los datos de la memoria de

En el dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB, usuario. Asegurese de guardar los datos importantes en un
s6lo pueden suardarse como datos de archivo MIDI dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB antes de realizar
X pu gu . v R cualquier operacion de carga.

estandar (formato 0) los datos de pista de secuencia (1-

16) y de la pista de tempo de una cancién/patrén,
creados en el modo de cancién/patrén. Los ajustes de
mezcla no se guardan en un archivo MIDI estandar. Si
desea guardar toda la cancién o patrén, que incluya los
ajustes de mezcla, seleccione la opcién “All”, “AllSong”
o “AllPattern” en el pardmetro Type.

Cuando cargue un archivo SMF (archivo MIDI
estdndar), ajuste el tipo de archivo a “Song” o “Pattern”.

Si desea seleccionar y cargar una forma de onda determinada en
el archivo (extensién: W7A), acceda al modo de archivo (paso
1) después de ejecutar las siguientes operaciones:

Acceda al modo de voz si desea asignar la forma de onda a

una voz

Seleccione una actuacién en el modo de actuacion si desea

asignar la forma de onda a una parte de la actuacion.

Seleccione una cancién en el modo de cancidn si desea

Almacenamiento de una voz de muestra como asignar la forma de onda a una parte de la cancion.

archivo WAV/AIFF * Seleccione un patrén en el modo de patrén si desea asignar la
Después de insertar una tarjeta SmartMedia en la ranura forma de onda a una parte de la patron.

CARD o conectar el dispositivo USB al instrumento, Si desea seleccionar y cargar una forma de voz de muestra en el
proceda de la siguiente manera: archivo (extensién: W7A), acceda al modo de archivo (paso 1)

después de ejecutar las siguientes operaciones:

 Seleccione una cancién en el modo de cancién si desea
asignar la voz de muestra a una cancién.

* Seleccione un patrén en el modo de patrén si desea asignar la
voz de muestra a un patrén.

1 En el modo de cancién o de patron, seleccione una
cancién/patron que incluya la muestra deseada,
pulse el boton [FILE] para acceder al modo de
archivo y luego realice los ajustes bésicos.

Consulte “Ajustes bésicos para el uso de tarjetas 1 Pulse el boton [FILE] para acceder al modo de
SmartMedia o de un dispositivo USB”, pagina 30. archivo y luego realice los ajustes basicos.

2 Pulse el botén [SAVE] para acceder a la Consulte “Ajustes basicos para el uso de tarjetas SmartMedia o
pantalla de aimacenamiento. de un dispositivo USB”, pagina 30.

3 En el parametro Type, seleccione la opcion 98| Pulse el botn [F3] LOAD para acceder a la

“Wav” o “Aiff”, pulse el botén [ENTER] y luego __ | pantallade carga.
seleccione la muestra para guardarla.

Seleccione la pista que contiene la 5 Seleccione un tipo de archivo para cargarlo.
muestra que va a guardar.

Puede cargar el archivo (extension: W7A) guardado como “All”
seleccionando uno de los tipos de archivo siguientes.

L]t ——— [ ok soksboksokoksbebon ]
[LEE MR &1 HEWDIFE1

Track 55 = ORGIMAL
E Lement * 0 ORIGHALZ
EedBank N

GETEEB u-'u:- {U-THTH ]

All Todos los datos del archivo guardados en una tarjeta de
memoria SmartMedia o en un dispositivo de almacena-
miento USB como tipo “All” pueden cargarse y recupe-
rarse en el MOTIF ES.

Voice Es posible seleccionar y cargar individualmente en el
MOTIF ES una voz determinada de un archivo.
Performance |Es posible seleccionar y cargar individualmente en el
MOTIF ES una actuacién determinada de un archivo.

FEHAME

Puede oir la muestra Sc’)llo esté disponible cuando el cursor esté
seleccionada pulsando el situado en el banco de teclas. Cada vez
botén [SF1] (funcién de  due pulse el bot6n [SF2] recgperaré, uno a
audicién). uno, los bancos de teclas asignados a
margenes de velocidad de pulsacion

especificos de la tecla seleccionada. Song Es posible seleccion.a,r y cargar.individualmente len el
MOTIF ES una cancién determinada de un archivo.
4 Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la Pattern Es posible seleccionar y cargar individualmente en el
operaci()n Save. MOTIFl ES un pattron determlnaldold'e un archivo.

. . . Waveform Es posible seleccionar y cargar individualmente en el MO-
Si va a borrar un archivo ya existente, en la pantalla se TIF ES una forma de onda determinada de un archivo.
solicitard una confirmacidn. Pulse el botén [INC/YES] para Sample Voice|Es posible seleccionar y cargar individualmente en el MO-
ejecutar la operacién de almacenamiento que borrard el TIF ES una voz de muestra determinada de un archivo.

archivo existente, o pulse el botén [DEC/NO] para
cancelarla.

Después de que se hayan guardado los datos, aparecerd el
mensaje “Completed” y el funcionamiento volverd a la
pantalla original.

Current CARDE root
O without Sdstem
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I Creacion de una cancion en el MOTIF ES

4 Seleccione una archivo (D) para cargarlo.

Mueva el cursor al archivo (extension: W7A) que se ha guardado como “All” en la pagina anterior.
Cuando en Type se ha seleccionado “All”, dirfjase al paso 5.
Cuando en Type se ha hecho una seleccion distinta a “All”, siga las instrucciones indicadas y luego dirijase al paso 5.

e Cuando en Type se ha seleccionado “Voice” o “Performance”:
En este caso, podra seleccionar y cargar la voz o la actuacién especificada del archivo (extensiéon W7A) en este instrumento.

Current LSE Current USE :LIVE-HNO1

c1 NEWDIE

troot

USR] : 661 LG MedaRcEtr ZII

O G611 : MedaAcGir
O Gaz: 125triless
[]= RN ]

HiFE

[ E HNNE=T el

[ =Y FeT A i
HLETE

Voice
AELCRELY |

O al: Tegaﬂcﬁtr‘

ZEtrileca

G oL IDTE
O LIVE—RNOL. H7A
W ) e e

=]
=

ENTER

ENTER

Seleccione la voz o

Mueva el cursor al archivo (extension
WT7A) guardado como “All” en la

En la pantalla aparece una lista con
todas las voces o actuaciones del
archivo seleccionado. Mueva el

actuacion deseada.

agina anterior. TE . ,
pag Seleccione el nimero de voz o de

cursor a la voz o actuacion deseada. L h
actuacion de destino.

e Cuando en Type se ha seleccionado “Song” o “Pattern”:
En este caso, podra seleccionar y cargar la voz o el patrdén especificados del archivo (extensiéon W7A) en este instrumento.

B1 [ shstbsbabisbstotisbit ]

Current USE :root Current USE :LIVE-NOL

Sond

ENTER ENTER

I
Seleccione la cancién o patrén
deseados.

Mueva el cursor al archivo (extension
W7A) guardado como “All” en la
péagina anterior.

En la pantalla aparece una lista con

todas las canciones o patrones del

archivo seleccionado. Mueva el cursor e
a la cancién o patrén deseados.

Seleccione el nimero de cancién o
de patrén de destino.

e Cuando en Type se ha seleccionado “Waveform”:
En este caso, podrd seleccionar y cargar una forma de onda especificada del archivo (extensiéon W7A) en este instrumento.

Curretnt USE &root Current. USE :LIUE-NOZ

USE1: @81 LG5t ! MedaAcEtr :II

Lauveform
Uoice

TRITLE
o A

USR] :EEFN )#| O Bams:
O BG4 :

»

T
Seleccione la forma de onda
deseada.

ENTER ENTER

En la pantalla aparece una lista con
todas las formas de ondas del
archivo seleccionado. Mueva el TE
cursor a la forma de onda deseada.

Mueva el cursor al archivo (extension
W7A) guardado como “All” en la
pagina anterior. " Seleccione el nimero de destino

(véase a continuacion).

En este caso, el destino difiere segin el modo seleccionado antes de acceder al modo de archivo.

Cuando se accede al modo de archivo desde el modo de voz:
Cuando se accede al modo de archivo desde el modo de actuacién:

Ajuste el banco de voces y el nimero de voz como destino.

Ajuste la parte de la actuacion y luego ajuste el banco/nimero de vo-
ces de la parte como destino.

Ajuste la pista de la cancién/patrén actuales como destino.

Cuando se accede al modo de archivo desde el modo de cancién/patrén:
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Creacion de una cancion en el MOTIF ES I

e Cuando en Type se ha seleccionado “Sample Voice”:
Sélo cuando se accede al modo de archivo desde el modo de cancién/patrén, podréd seleccionarse y cargarse una voz de muestra
determinada del archivo (extensiéon: W7A) en este instrumento.

Current USE :root Current. USE :LIVE-NOZ Current. USE :Sond

o NEWDIE
o OLDDIR
AL TUE=ting 7R
O LILIE-H 7H

FENAME

Samfle Uoice Samfle Uoice

» »

LOAD LOAD

- enteR - - . " enter -
Mueva _e'I cursor al archivo Seleccione “Pattern” o “Song En la pantalla aparece una lista con todas las

(extension W7A) guardado como p =  canciones o patrones de las voces de muestra.
All” en la pagina anterior. Mueva el cursor a la cancién o patron deseados.

ENTER

Current USE :OGE42HY

Samele Uod
Track ﬁ

RE1t00
O Ba4: DRk itaal
O GE5: DRk itAAL
REHAHE | DELETE

»

I ENTER

En la pantalla aparece una lista con todas las @ Seleccione la pista de la cancién
P

voces de muestra asignadas a la cancién o la 0 patrén actuales como destino.
patron seleccionados. Mueva el cursor a la voz
de muestra que desea cargar.

/\ PRECAUCION

La carga de datos en este sintetizador, borray reemplaza automaticamente todos los datos de la memoria de usuario. Aseglrese de guardar
los datos importantes en un dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB antes de realizar operaciones de carga.

5 | Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operaciéon de carga.

Después de que haya terminado la operacidn, aparecerd un mensaje “Completed” y la operacién volverd a la pantalla original.

A PRECAUCION

Durante el almacenamiento de los datos siga estas precauciones:

* No extraiga ni expulse el medio del dispositivo (SmartMedia o USB).

* No desenchufe ni desconecte nunca ninguno de los dispositivos.

* No apague la alimentacién del MOTIF ES ni de los dispositivos implicados.

CONSEJO Ajuste de un archivo especifico para que se cargue automaticamente al encender el aparato.

E1 MOTIF ES es muy sencillo de utilizar y en €l se pueden crear voces, actuaciones, patrones y canciones. Sin embargo, hay
veces en las que la creacion y la edicién de datos puede llevar varias sesiones. En casos asi, puede resultarle cémodo que el
instrumento cargue los archivos correspondientes al encenderlo, y asi poder reanudar la sesién de edicion sin problemas.

Guarde los datos después de editarlos. ‘ Apague el La proxima vez que encienda t?l |nstrum'elnto, los
instrumento archivos guardados se cargaran automaticamente.
‘ Guardar * Carga automatica

|

Los tipos de archivo que pueden cargarse automdticamente | ] Acceda al modo de utilidades y luego a la
son “All”, “Plugin All Bulk 17, “Plugin All Bulk 2” y “Plugin pantalla de carga automatica (Auto Load)
All Bulk 3°. ([UTILITY] O [F1] GENERAL O [SF4] OTHER).

1 cambie los nombres de los archivos que desee 3 Active “Auto Load” y pulse el botén [SF5] GET.

que se carguen automatica.lmente al gncender el El dispositivo y la carpeta seleccionados en el paso 1 (la
aparato, tal como se describe a continuacion, y carpeta que contiene los archivos de la carga automdtica)
guardelos juntos en una carpeta individual. se registran como ruta de Auto Load.
- - - Active este elemento
Tipo de archivo Nombre de archivo |
All AUTOLOAD. W7A A i |
- Pt ol oo dﬂ | PowerOnMode
Plugin All Bulk 1(ranura 1) AUTOLD1. W7B o CARDI )t aice ISR
[N
Plugin All Bulk 1(ranura 2) AUTOLD2. W7B ~LiriReset  reset
Plugin All Bulk 1(ranura 3) AUTOLD3. W78 o L Ereves IMMEWCET S )

Cuando termine de asignar nombres a los archivos, mantenga seleccionada la 4 Pulse el boton [STORE] para guardar el ajuste de
carpeta correspondiente en la pantalla y continde en el paso 2. Auto Load.
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I Uso de un teclado maestro

Uso de un teclado maestro

El MOTIF ES dispone de tantas funciones y operaciones diferentes que puede resultar dificil localizar y recuperar una funcién
deseada. Aqui es donde aparece la utilidad de la funcién mdster. Puede utilizarla para memorizar las operaciones mas habituales de
cada modo y recuperarlas instantdneamente en el momento en que las necesite, con s6lo pulsar un botén. Este sintetizador dispone
de espacio para un total de 128 ajustes maestros de usuario.

NUmero Ejemplos de ajustes
de master Modo memorizado | Numero de programa memorizado | Conmutacion de zona*| * Consulte la pagina 137 acerca de
001 Modo voz Ndmero de voz 102 (Preset 1) Off “Conmutacion de zona”
002 Modo voz Nuamero de voz 088 (Preset 3) Off
003 Modo voz Ndmero de voz 049 (Preset 2) Off
004 Modo voz Nuamero de voz 092 (Preset 2) Off
005 Modo de actuacion Ndmero de actuacion 044 Off
127 Modo de patrén NUmero de patrén 061 On
128 Modo de cancién Numero de cancion On

Seleccién de un master

El MOTIF ES dispone de 128 madsteres especialmente programados, almacenados en la memoria interna de usuario (Flash ROM).
Pruebe algunos de ellos en este momento.

1 | Pulse el botén [MASTER] para acceder al modo de reproduccién de masteres.

MASTER

@ Modo memorizado en el master actual.
Numero de programa (en este ejemplo, nimero

‘ de voz) memorizado en el master actual.

|
(Ferformance)i(JSER: 81 ¢AE13) | Indica el ajuste de octava del teclado

[MASTER, N—
BA1 (AB1 > ocT :+@ —— realizado con los botones [OCTAVE]. Igual
Indica el master _ . que en el modo de voz/actuacion (pagina 63).
actual seleccionado. PPDCESS 10N

GER AEG—DoYEHES AEG—SusGE + HGEH + A
WL WLLEE WLLEE WLLEEP WL -a—— Utilice los botones [SF1] - [SF5] para acceder
al tipo de arpegio asignado a cada botén
| (pagina 66). Los tipos asignados dependen
Indica informacién relacionada con los mandos del nimero de programa memorizado en el
giratorios de control. Los ajustes dependen del master actual.
numero de programa memorizado en el master actual.

2 | Seleccione un master.

La seleccién de un mdster se realiza practicamente de la misma manera que la seleccién de una voz. Puesto que sélo hay un banco
para los mdsteres, no es necesario seleccionar un banco de masteres.

3 Reproduzca el programa de master seleccionado.

Cuando modo estd ajustado a voz o actuacion, toque el teclado.
Cuando modo estd ajustado a cancién o patrén, pulse el botén [ F ] (Play).

[ SEQ TRANSPORT |

W EEs

-
2N

O
e Lol
-
—
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Memorizacién de un master

Uso de un teclado maestro I

1 | seleccione un master para crearlo.

2 Pulse el boton [F2] MEMORY para acceder a la
pantalla de ajuste del modo.

Ajuste el modo, el nUmero de programay la
3 activacién/desactivacion de la conmutacién de zona
(pagina 138) que desea memoarizar en el master.

Active o desactive la
conmutacion de zona.

Determina el modo al que se accede al
seleccionar el nUmero de master.

B [P owerGrand ]

| (FoneSuwiteh of f)
FHEE1: ] ):
LAk : PowerGrand] )i

Determina el nimero de programa al
que se accede al seleccionar el master.

Cuando el modo esté ajustado a voz Seleccione un banco de voces y un

ndmero de voz.
Seleccione un nimero de cancion.
Seleccione un nimero de patron.

4 |Asigne un nombre al master editado.

Introduzca un nombre en la pantalla [EDIT] O [COMMON] U
[F1] NAME.

Encontrard instrucciones detalladas acerca de la asignacién de
nombre en la pagina 53 de la seccién de funcionamiento bésico.

Cuando el modo esta ajustado a actuacion
Cuando el modo esta ajustado a patrén

COHMOH 881 [PowetGrand 1
(Hame  [EowerGrand])

Introduzca un nombre de master.

5 |Guarde el master editado en la memoria interna
de usuario.

1 Pulse el botén [STORE] para acceder al modo
Master Store.

2 Seleccione el master de destino con larueda de
datos y los botones [INC/YES] y [DEC/NQO].

/\ PRECAUCION

Al ejecutar la operaciéon de almacenamiento, los ajustes de la
memoria de destino seran reemplazados. Los datos importantes
deben guardarse siempre, como copia de seguridad, en una tarjeta
SmartMedia o en un dispositivo de almacenamiento USB.

3 Pulse el botén [ENTER] (en la pantalla se solicitara
una confirmacion).

Para cancelar la operacion Store, pulse el botén [DEC/NO].

4 pulse el boton [INC/YES] para ejecutar la
operacién de almacenamiento.

A PRECAUCION

Tenga en cuenta que la operacién Store puede que tarde algo de tiem-
po en realizarse, en cuyo caso se visualizara un mensaje “Executing..”
o “Please keep power on” (en ejecucion o mantenga la unidad encen-
dida). No intente nunca apagar la alimentacién mientras se escriban
datos en la memoria Flash ROM y se visualice uno de los mensajes
mencionados. Si lo hace, se produciré la pérdida de todos los datos de
usuario y puede que el sistema se cuelgue (debido ala corrupciéon de
datos de la memoria Flash ROM). También puede ocurrir que el MOTIF
ES no se inicie correctamente la pr6xima vez que se encienda.

/\ PRECAUCION

Si selecciona otro master sin guardar el actual, el master que esté
editando se perdera. Procure guardar el master editado antes de
seleccionar otro master.

Si es necesario, guarde los masteres editados y
6 almacenados en un dispositivo de
almacenamiento SmartMedia/USB.

Encontrard los detalles en la pagina 132. En el parametro tipo de
archivo, seleccione la opcién “All”.

En el modo méster, puede dividir el teclado en cuatro zonas independientes. A cada zona pueden asignarse diferentes canales MIDI
y diferentes funciones de los mandos y deslizantes de control. Con ello es posible controlar simultdneamente varias partes del
generador de tonos multitimbrico con un solo teclado, o controlar las voces de un instrumento MIDI externo por varios canales
diferentes, ademds de las voces internas del propio MOTIF ES, permitiéndole utilizar el MOTIF ES para realizar la tarea de varios
teclados. Es posible ajustar los pardmetros relacionados con las cuatro zonas en el modo de edicién de mésteres, y guardar los ajustes

como un master de usuario.

1 | Seleccione un méster para crearlo.
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I Uso de un teclado maestro

2 | Pulse el boton [F2] MEMORY para acceder a la pantalla de ajuste del modo.

3

Determina el modo al que se
accede al seleccionar el nimero

Después de ajustar el modo y el nimero de programa que desea memorizar en el master, active (“on”)
la conmutacion de zona (Zone Switch).

Active la conmutacion de zona (“on”).

de méster.

AE1M2S  MoW. 3

[ ar)

M25

Uoice)i(FoneSwitch
u::iﬁ 1 L:»luu 1

EAEFIQFY |

Determina el nimero de programa al que se accede al seleccionar el master.

4 Pulse el botén [EDIT] para acceder al modo de edicién de mésteres.

JOB

SCENE STORE

SET LOCATE

5 | Acceda a la pantalla de edicién comun o de edicién de zona.

Utilice la edicién de zona para editar los pardmetros de cada zona y la edicién comun para editar los pardmetros de todas las zonas.

En el modo de ediciéon de masteres de canciones,

puede conmutar entre las pantallas de ediciéon comuin \ [

y de edicion de zonas, como se indica a continuacion.

“

Acceso ala pantalla de edicién comun
Pulse el boton [COMMON] para acceder a la
pantalla de edicién comun.

En el modo de edicion, el boton [DRUM
KITS] hace las veces de botén [COMMON].

Indica una pantalla de
edicién comuan.

(Lcorron ) BE1CMZS M., ]

s . 1%

Name

LIsTd

,0

an® uEEEENy, "y
L]
L

r
DRUM KITS

ORITES

[ Edicién comun

~ !
PRE 5 USER 1 ll USER?2

Il B A

A.PIANO KEYBOARD ~ GUITAR/  GUITAR
PLUCKED

A B (o3 D

]

SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC
CHOIR PERCUSSION

1 1 1 ()

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

it st

SYNLEAD

L 4

.
‘\
Acceso ala pantalla de edicién de zonas

Pulse el botén zona deseado con los botones ZONE
[1] - [4] para acceder a la pantalla de edicién de zonas.

Indica la pantalla de edicién de la zona 1

1
off
of f

off

Edicion de lazona 1
Edicion de la zona 2
Edicion de lazona 3

Edicion de lazona 4

6 |Se|eccione el menu que desee editar con los botones [F1] - [F6] y [SF1] - [SF5] y luego edite los

parametros.

Consulte la pagina siguiente respecto de los detalles y de algunos ejemplos de ajuste.

7 | Asigne un nombre al méaster editado.

Introduzca un nombre en la pantalla [EDIT] O [COMMON] O [F1] NAME.
Encontrard instrucciones detalladas acerca de la asignacion de nombre en la pdgina 53 de la seccidn de funcionamiento bésico.

8 | Guarde el master editado en la memoria interna de usuario.

Encontrard los detalles en el paso 5-6 de la pagina 137.
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Uso de las zonas con un generador de tonos externo

Los dos ejemplos siguientes ilustran el uso de las zonas, tanto con el generador de tonos interno como con uno externo. Estas

instrucciones corresponden al paso 6 de la pagina anterior.

unque en el ejemplo se utilizan las cuatro zonas, puede utilizar cualquier nimero de zonas (dos, tres o cuatro). Los ajustes se realizan con
(NOTR) A lej 1 ilizan 1 de utili Iqui i d (d ). Los aj li
el pardmetro MIDISwitch ((MASTER] J [EDIT] O Zone selection [J [F1] TRANS [ MIDISwitch) y el pardmetro TGSwitch

(IMASTER] U [EDIT] LI Zone selection [J [F1] TRANS [ TGSwitch).

En estos ejemplos, las zonas se asignan a dreas diferentes del teclado. Sin embargo, también pueden asignarse dos 0 mds zonas a la misma
drea en un layer, en la pantalla NOTE ((MASTER] [J [EDIT] [ Zone selection [J [F2] NOTE).

m Ajustes de master con el modo de voz/actuacién (mod

Generador de tonos externo (multitimbrico)

Ajuste el canal de recepciéon MIDI de cada parte.

ws®

o de generador de tonos de un solo timbre)

Corresponde al paso 6 de la pagina anterior

Les*Ajuste, para cada zona, si se transmitiran o no los datos MIDI al
instrumento externo.
[MASTER] O [EDIT] Zone selection O [F1] TRANS O MIDISwitch

.

Canal de Canal de
transmisién MIDI 3| | transmisién MIDI 4

Canal de
transmisién MIDI 2

Canal de
transmisién MIDI 1

Ls+*Determina el canal de transmision MIDI de cada zona.
[MASTER] O [EDIT] Zone selection O [F1] TRANS O TransCh

.
o

"="==aDetermina el margen de notas de cada zona.

[MASTER] O [EDIT] Zone selection O [F2] NOTE - NoteLimitH

| il
l
S B N

[MASTER] O [EDIT] Zone selection O [F2] NOTE - NoteLimitL

LY . . aproz
"""-A]uste, para cada zona, si se transmitiran o no los datos MIDI al

instrumento externo.
[MASTER] O [EDIT] Zone selection O [F1] TRANS O MIDISwitch

Generador de tonos interno (un solo timbre)
[UTILITY] O [F5] MIDI O [SF1] CH O BasicRcvCh =01

m Ajustes de master con el modo de cancién/patron (modo de generador de tonos multitimbrico)

Generador de tonos externo (multitimbrico)

Ajuste el canal de recepcién MIDI de cada parte.

.®
.
.

Corresponde al paso 6 de la pagina anterior

LsAjuste, para cada zona, si se transmitiran o no los datos MIDI al
instrumento externo.
[MASTER] O [EDIT] Zone selection O [F1] TRANS O MIDISwitch

Canal de

Canal de
transmision MIDI 1 transmision MIDI 2

Canal de
transmision MIDI 4

X

Canal de
transmision MIDI 3

«sDetermina el canal de transmisién MIDI de cada zona.
[MASTER] O [EDIT] Zone selection O [F1] TRANS O TransCh

we®

"**==sDetermina el margen de notas de cada zona.

[MASTER] O [EDIT] Zone selection O [F2] NOTE - NoteLimitH

NN
r

[MASTER] O [EDIT] Zone selection [ [F2] NOTE - NoteLimitL

L] . . oz
--......A]uste, para cada zona, si se transmitiran o no los datos MIDI al

instrumento externo.
[MASTER] O [EDIT] Zone selection O [F1] TRANS O MIDISwitch

y y

Canal de Canal de
recepcion 1 de recepcioén 2 de
la parte 05 la parte 13

Generador de tonos interno (multitimbrico)
[SONG] O [MIXING] O [EDIT] Part selection 0 [F1] VOICE O
[SF2] MODE O ReceiveCh
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I Uso de un teclado maestro

Asignacion de numeros de control a los mandos/deslizantes de cada zona

En la pantalla KN/CS del modo de edicién de mdsteres, puede determinar cémo afectaran los mandos de control a cada zona. Esto le
permite especificar un nimero de cambio de control MIDI independiente para cada mando y para cada deslizante.
Ajuste los pardmetros tal como se indica a continuacién. Corresponde al paso 6 de la pagina 138.

ASSIGN A ASSIGN B ASSIGN 1 ASSIGN 2

PAN/SEND D—O PAN REVERB CHORUS TEMPO

ASSIGN? 1 J—o CUTOFF RESONANCE ATTACK RELEASE

SWING GATE TIME VELOCITY UNITMULTIPLY
e ]
KNOB
CONTROL
FUNCTION
orrs ]

KN 1 KN 2 KN 3 KN 4
Todos los indicadores se desactivan ajustando el £Q E_I'O Lo LM HIGHMED et
parametro [MASTER] O EDIT] O [COMMON] O [F2] |OF W=ITTEY | W | W | W)
OTHER O KnobSlider a “zona”.
COMMON BEILM2S  M.M. ]
Knob-51ider IIEES |
MASTER cs1 cs2 Ccs3 csa
VOLUME
ZONE 1 ZONE 2 ZONE 3 ZONE 4

CE:

ZOHE 2

Ctrlknob
Cir15lider]

Puede determinar qué nimeros de cambio de control se utilizaran para los
mandos y deslizantes de cada zona en la pantalla [MASTER] O [EDIT] O
Zone selection O [F5] KM/CS.

En el ejemplo anterior, los mandos de control para todas las zonas se han ajustado a 10 (Pan) y los deslizantes a 11 (Expression). De

esta manera, puede controlar la posicién estéreo de cada zona con el mando correspondiente, y utilizar los deslizantes para ajustar el
balance del volumen relativo entre las zonas.
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Uso de un teclado maestro I

CONSEJO Configuracion de las zonas maestras como Split o Layer.

Esta operacion le permite determinar si las zonas del mdster seleccionado van a utilizarse en una divisién (Split) o en una
superposicién (Layer). El margen de notas de cada zona puede determinarse ajustando los pardmetros NoteLimitH y
NoteLimitL en la pantalla NOTE ([MASTER] U [EDIT] O Zone selection U [F2] NOTE.

En esta explicacién se utilizan las zonas 1y 2.
1 En el modo de reproduccién de masteres, pulse el boton [JOB] para acceder al modo de operaciones de master.
2 Pulse el botén [F1] INT para acceder a la pantalla Initialize.

3 Quite la marca del cuadro “All” con el botén [DEC/NO]l y marque el cuadro “Zone”.

4 En Type, seleccione “Split” o “Layer".

JOE BEICMZ2S  M.W. 3]
Initialize Cuprent Master
OAll O Commok
B0 i UererCh 1
Ture i LowerCh 1
P SrlitPoint C 3
L__EULE |

Cuando en Type se ha seleccionado “Split”.
Ajuste UppperCh (canal de transmisiéon MIDI del margen superior), LowerCh (canal de transmisién MIDI del margen
inferior) y Split Point (que separa el teclado en margen superior y margen inferior).

Punto de division

Inferior (C3) Superior

B | o
Ll

Cuando en Type se ha seleccionado “Layer”.
Ajuste UppperCh (canal de transmisiéon MIDI de la zona 1) y LowerCh (canal de transmisién MIDI de la zona 2).

/ Superposicién (superior) /:
I

I L]
I A
/ Superposicion (inferior) /:

I

5 Pulse el botén [ENTER] (en la pantalla se solicitara una confirmacion).
Para cancelar la operacion, pulse el botén [DEC/NO].

5 Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar la operacion.
Después de que concluya la operacidn, aparecera el mensaje “Completed” y el funcionamiento volverd a la pantalla original.

/\ PRECAUCION

Tenga en cuenta que la operacion Store puede que tarde algo de tiempo en realizarse, en cuyo caso se visualizara un mensaje
“Executing..” o “Please keep power on” (en ejecuciéon o mantenga la unidad encendida). No intente nunca apagar la alimentacion
mientras se escriban datos en la memoria Flash ROM y se visualice uno de los mensajes mencionados. Si lo hace, se producira la
pérdida de todos los datos de usuario y puede que el sistema se cuelgue (debido ala corrupcién de datos de la memoria Flash
ROM). También puede ocurrir que el MOTIF ES no se inicie correctamente la proxima vez que se encienda.
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I Configuracion

Guiarapida - aplicaciones informaticas

Aunque el MOTIF ES es un instrumento potente por derecho propio y puede utilizarse my eficazmente para la creacién y edicién de
musica, también estd disefiado para interactuar de manera sencilla y completa con un sistema informdtico. En este apartado, vamos
a configurar el instrumento con un ordenador (por USB) y a utilizarlo con el software incluido en el CD-ROM suministrado “Tools

for MOTIF ES”.

NOTA) Si desea informacién sobre la instalacién del software y los requisitos minimos del sistema, consulte la gufa de instalacién adjunta.

Respecto del uso de cada programa, consulte la documentacion correspondiente (manual PDF o Ayuda en linea)

Si instala una tarjeta mLANI16E opcional y utiliza la conexién mLAN con su ordenador, podrad transferir datos de audio y MIDI entre los

dispositivos por el mismo cable mLAN. Véase la pagina 39.
Configuracién

1 Confirme los requisitos minimos de sistema
del software que desee utilizar.

* Respecto del software del CD-ROM “Tools for MOTIF ES”
incluido (Voice Editor, controlador USB MIDI, etc.), consulte
la gufa de instalacién adjunta.

* Respecto de los demds programas, consulte el manual o la
documentacién respectiva.

2 Conecte el ordenador al instrumento con un
cable USB.

USB &s
TO DEVICE TO HOST

Conector USB

Conector USB
TO HOST

& Panel posterior
Cable USB H

5 TipoB

también es posible conectar el instrumento a un ordenador
mediante cables MIDI (pdgina 40) o un cable IEEE 1394
(pagina 39).

Inicie el ordenador e inserte el CD-ROM “Tools
3 for MOTIF ES” en la unidad de CD del
ordenador.

4 | Encienda el MOTIF ES.

5 Instale el controlador USB MIDI en el ordenador.

En un ordenador bajo Windows, puede que aparezca el
asistente de instalacién de nuevo hardware en la pantalla. En
este caso, instale el controlador siguiendo las instrucciones en
pantalla. Encontrard los detalles en la gufa de instalacién
adjunta.

En un ordenador Macintosh, instale OMS y luego instale el
controlador USB MIDI. Consulte la guia de instalacién
adjunta.

Si ha instalado la tarjeta opcional mLANIG6E y conecta el
instrumento a un ordenador con un cable IEEE 1394, debera
instalar el controlador mLAN.

m Manual de instrucciones MO TIF ES

6 | Instale el software deseado en el ordenador.

* Para instalar el software del CD-ROM “Tools for MOTIF ES”
(Voice Editor, SQO1, etc.), consulte la guia de instalacién
adjunta.

e Para instalar otros programas, consulte el manual o la
documentacién correspondiente.

Ajuste el parametro MIDI IN/OUT a “USB”

7 ([UTILITY] O [F5] MIDI O [SF4] OTHER y luego
pulse el boton [ENTER] para guardar los
ajustes de utilidades.

MIDI_IM-OUT

LsE |
ThruPort 1;

T A IR [ 0THEFR ]
GEHERAL 1-0 SER

EDIT JoB STORE

COMPARE NE STORE

& PRECAUCION

Los ajustes del modo de utilidades se guardan como ajustes de
sistema en la memoria interna Flash ROM. No intente nunca apagar
la alimentaciéon mientras se escriban datos en la memoria Flash ROM
(mensaje “Please keep power on” en pantalla). Si lo hace, se
producira la pérdida de todos los datos de usuario y puede que el
sistema se cuelgue (debido ala corrupcién de datos de la memoria
Flash ROM). También puede ocurrir que el MOTIF ES no se inicie
correctamente la préxima vez que se encienda.



Control del instrumento desde un ordenador I

Control del instrumento desde un ordenador

El programa de secuenciaciéon SQI1 incluido en el CD-ROM, le permite crear y editar datos de cancién multiparte, que pueden

reproducirse con los sonidos del MOTIF ES.

Siga las instrucciones descritas en

1 “Configuracion para uso de un ordenador”
(péagina 142) y luego instale SQ1 en el
ordenador.

Consulte la gufa de instalacién adjunta.

Inicie el SQ1 en el ordenador y luego ajuste
2 todos los parametros relacionados con MIDI,
incluyendo la sincronizacion.

Encontrard los detalles acerca de los ajustes MIDI en la gufa de
instalacién adjunta.

Si desea detalles sobre los ajustes de sincronizacion, consulte la
ayuda en linea del SQI.

3 |Abra el archivo de cancion deseado en el SQ1.

En los ments “Files” del SQ1, seleccione “Open” para acceder
al cuadro de didlogos. A continuacion, seleccione el archivo de
cancion deseado.

Ajuste el parametro MIDI Sync a “MIDI” y
SeqCtrl a“in” en la pantalla SYNC ([UTILITY O
[F5] MIDI O [SF3] SYNC).

Estos ajustes permiten que las canciones y los patrones
comiencen, se reproduzcan y se detengan en exacta sincronia
con el dispositivo externo de control (en este caso, el
secuenciador del ordenador).

5 Pulse el botén [SONG] para acceder al modo de
cancion.

6 Inicie la reproduccién de la cancion en el SQ1.

Haga clic en el botén [ F ] (Play) del SQ1 para iniciar la cancién
seleccionada.

CONSEJO Grabacion de datos de cancion de un secuenciador en el MOTIF ES

Si tiene datos de secuencia MIDI en el ordenador y desea utilizarlos como una cancién en
el MOTIF ES, puede reproducir los datos en un secuenciador MIDI (como el SQ1) y grabarlos en el MOTIF ES.

1 sigalas instrucciones descritas en
“Configuracion para uso de un ordenador”
(pagina 142).

2 Inicie el SQ1 en el ordenador y luego ajuste
todos los parametros relacionados con MIDI,
incluyendo la sincronizacion.

Encontrard los detalles acerca de los ajustes MIDI en la
gufa de instalacién adjunta.

Si desea detalles sobre los ajustes de sincronizacion,
consulte la ayuda en linea del SQI.

3 Abra el archivo de cancién deseado en el SQ1.
En los mends “Files” del SQ1, seleccione “Open” para
acceder al cuadro de didlogos. A continuacion, seleccione
el archivo de cancién deseado.

4 Ajuste el parametro MIDI Sync a “MIDI" y SeqCtrl
a“in” en la pantalla SYNC ([UTILITY O [F5] MIDI
0 [SF3] SYNC).
Estos ajustes permiten que las canciones y los patrones

comiencen, se reproduzcan y se detengan en exacta
sincronia con elSQ1.

LUTILITY
MIDI Sdnc MIDI { MTC StartOffset
ClogkOut H B0z a8 08 Ba
SedqCtrl i
" cn T cwrrcH JEEERIRRL orHer: |
A=H (I

GEHEFAL 1.0 GTL

5 Pulse el botédn [SONG] para acceder al modo de
cancion y luego seleccione la cancion que va a
grabar.

6 Pulse el botén [e] (Record) para acceder al
modo de grabacion de canciones.

7 Ajuste el parametro RecTrack a “multi”.

Este ajuste permite grabar simultdneamente los datos de
secuencia MIDI en 16 pistas.

8 Inicie la reproduccion de la cancién en el SQL.

Automadticamente y al mismo tiempo, se iniciard la
grabacién de la cancién en el MOTIF ES.

9 Detenga la reproduccion de la cancion en el SQ1.

Automadticamente y al mismo tiempo se detendrd la
grabacién de la cancién en el MOTIF ES.

10 Guarde la cancion grabada en el MOTIF
ES.
Antes de seleccionar una cancién diferente, guarde los
ajustes de mezcla como datos de cancién (pagina 131).
Antes de apagar la unidad, guarde la cancién grabada
en una tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de
almacenamiento USB (pédgina 132).
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I Control del instrumento desde un ordenador

El software Multi Part Editor (incluido en el CD-ROM) dispone de una intuitiva manera de crear y editar los ajustes de mezcla de la
cancioén o patrén actual seleccionados. Gracias a la interfaz grifica, de facil comprension, podrd editar practicamente todos los
pardmetros de mezcla directamente desde el ordenador, utilizando el ratn para ajustar los mandos, deslizantes y botones virtuales e
introduciendo los valores con el teclado del ordenador.

Para editar ajustes de mezcla basados en los
datos guardados en el ordenador, transfiera los

- datos de mezcla a la cancién/patrén actual del
Edite la mezcla MOTIF ES (con la funcién de transmisién de A i

datos en bloque) antes de proceder a la edicién.

OOEE mome =5

o IOEEEEEE o=
oooonooe o

-
-
Para editar ajustes de mezcla basados en los J { J
datos guardados en el MOTIF ES, transfiera los
Guarde los ajustes de mezcla datos de mezcla de la _cancién/patrén actual al Después de almacenar los ajustes
como un solo archivo. ordenador (con la funcién de trasvase de datos de mezcla como mezcla de cancio-
en bloque) antes de proceder a la edicion. nes/mezcla de patrones, guarde

todas las canciones/patrones.

SmartMedia/USB
storage device

.

NOTA) Si desea asignar una voz de usuario a una parte, transfiera los datos de la voz de usuario del MOTIF ES al ordenador (con la funcién de
trasvase de datos en bloque) antes de editar los pardmetros en el editor multiparte.

Las partes a las que se han asignado las voces de mezcla no pueden editarse con el editor multiparte.

Siga las instrucciones descritas en 7 Guarde los ajustes de mezcla editados en la
“Configuracion para uso de un ordenador” mezcla de canciones/patrones actual.

(pagina 142). 3
Pulse el botén [MIXING] y luego [STORE] para acceder al

Encontrard los detalles acerca de la instalaciéon del editor | modo de mezcla de canciones/patrones y luego pulse el botén

multiparte en la gufa de instalacién adjunta. [ENTER] para ejecutar la operacién de almacenamiento.
Acceda al modo de cancién o de patrén en el Guarde todas las canciones o patrones en una
2 |MOTIFES y luego seleccione la cancién o el tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de
patrén deseados. almacenamiento USB.

Puede guardar los ajustes como plantilla de mezcla.

3 |inicie el editor multiparte en el ordenador. Consulte la pagina 132.

Consulte el manual PDF del editor multiparte. Guarde también los datos editados como
9 archivo del editor multiparte en el disco duro
de su ordenador.
4 Ajuste los parametros MIDI del editor
multiparte.

Consulte el manual PDF del editor multiparte.

5 |Edite los parametros en el editor multiparte

para crear su mezcla original.

Consulte el manual PDF del editor multiparte.

Compruebe los resultados de la edicién
6 reproduciendo la cancién/patréon o tocando el
teclado del MOTIF ES.

m Manual de instrucciones MO TIF ES



Control del instrumento desde un ordenador I

El software Multi Part Editor (incluido en el CD-ROM) dispone de una intuitiva manera de crear y editar los ajustes de mezcla de la
cancién o patrén actual seleccionados. Gracias a la interfaz grafica, de facil comprension, podrd editar practicamente todos los
pardmetros de mezcla directamente desde el ordenador, utilizando el ratén para ajustar los mandos, deslizantes y botones virtuales e

introduciendo los valores con el teclado del ordenador.

Utilice la funcion de trasvase de datos

Edite la voz

en bloque (transmisién) para transferir

los datos de voz editados (en un banco ow
de voces) al MOTIF ES.
| _
Utilice la funcion de trasvase de datos en E E
—

blogue (recepcion) para transferir el banco de

voces de usuario del MOTIF ES al ordenador.

Guarde el resultado de la
edicién como archivo de
libreria (extensiéon: W7E).

Cargue un archivo
del editor de voces
(extension: W7E)

SmartMedia/USB storage device

Cargue un archivo de
libreria (extension: W7E)

voces (extension: W7E)

.

Archivo de libreria = Archivo de editor de

Guarde el resultado de la
edicion como archivo del
editor de voces
(extension: W7E).

Todas las voces de la memoria interna de usuario
se guardan en un solo archivo que puede
cargarse en el editor de voces, en el ordenador.

Siga las instrucciones descritas en
IBE Configuracién para uso de un ordenador”
(pagina 142).

Encontrara los detalles acerca de la instalacidon del editor de
voces en la gufa de instalacién adjunta.

2 Acceda al modo de voz del MOTIF ES e inicie el
editor de voces en el ordenador.

Consulte el manual PDF del editor de voces.

3 Ajuste los pardametros MIDI del editor de voces.

Consulte el manual PDF del editor de voces.

4 Acceda a los datos de voces que va a editar en
el editor de voces.

Cree un archivo de libreria nuevo o abra un archivo de libreria
existente. Para editar los datos contenidos en el MOTIF ES,
utilice la funcién de trasvase de datos en bloque (recepcion) para
transferir los datos de voces de usuario al ordenador.

Consulte el manual PDF del editor de voces respecto de los
detalles.

5 Edite los parametros en el editor de voces para
crear su voz original.

Consulte el manual PDF del editor de voces.

Después de editar la voz, guarde los datos y

6 luego transfiéralos al MOTIF ES con la funcion
de trasvase de datos en bloque (transmision)
en el editor.

Consulte el manual PDF del editor de voces.

/\ PRECAUCION

La transmisién de datos en bloque desde el ordenador al MOTIF ES
borraré los datos del banco de voces de destino del MOTIF ES. Si
desea mantener las voces del banco de voces de destino, guarde los
datos de voz en un dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB
antes de realizar el trasvase de datos en bloque.

7 Guarde los datos editados como archivo de
libreria en el disco duro de su ordenador.

Compruebe los resultados de la edicién
8 |seleccionando la voz de usuario y tocando el
teclado en el modo de reproduccion de voces.
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I Control del instrumento desde un ordenador

Edicién de voces Plug-in y voces de tarjeta

® Voz Plug-in

Voz predefinida Seleccione y acceda

Plug-in

Como se ha descrito en la pagina 76, las voces de una tarjeta Plug-in instalada en el MOTIF ES pueden dividirse en dos tipos:
voces de tarjeta y voces Plug-in. Las voces Plug-in pueden editarse en el modo de ediciéon de voces del MOTIF ES o pueden
editarse con el editor de voces del ordenador. Las voces de tarjeta, sin embargo, se editan con el software editor exclusivo
incluido en el CD-ROM suministrado “TOOLS for Modular Synthesis Plug-in System”.

reproduccion de voces/edicion de voces.

Utilice el editor de voces
incluido en el CD-ROM,

Pantalla de “TOOLS for MOTIF ES6/7/8"

reproduccion de voces

. PRTY Y
Realice la edicion en el modo de !
'

:

.

'

:

.

Seleccione

-

SmartMedia/USB
storage device

Voz de usuario
Plug-in

Pantalla de edicién
de voces

& eeeee O -

Tarjeta Plug-in

[T =

Ordenador
MOTIF ES A
Utilice el editor
exclusivo incluido en el
CD-ROM. “TOOLS for
Modular Synthesis Plug-
in System”.

m Voz de tarjeta

Voz personalizada
de tarjeta

Transmision de datos en bloque/Ediciéon

Voz predefinida
de tarjeta

* Ajuste el tipo de archivo a Plugin All Bulk 1, 2 o 3 (extension: W2B)

El software de edicién de ondas TWE (incluido en el CD-ROM) permite editar audio en el ordenador y guardarlo como muestras
para utilizarlo en el MOTIF ES. Gracias a la interfaz grafica, se facil comprensidn, es posible editar practicamente todos los
pardmetros de onda directamente desde el ordenador.

Edite la onda con TWE

oooooonn o

{

Guarde el resultado de la edicion
como archivo WAV o AIFF.

Cargue un archivo WAV
o AIFF (pagina 100).

SmartMedia/USB storage device

.

Si desea informacion sobre la instalacién del TWE y los requisitos minimos del sistema, consulte la guia de instalacién adjunta.

lf——

Guarde las muestras como
archivo WAV o AIFF (pagina 97).

Load a WAV file or AIFF file.

Respecto del uso del TWE, consulte el manual del TWE (formato PDF) contenido en el CD-ROM.
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Control de un ordenador desde el instrumento I

Control de un ordenador desde el instrumento

Como habrd visto en los apartados anteriores, el MOTIF ES puede controlarse desde un ordenador. En esta seccién veremos el caso
opuesto, como controla el MOTIF ES el funcionamiento del software de misica/audio del ordenador. Esta potente funcién le permite
controlar dos programas diferentes con los mandos giratorios, los deslizantes y los botones del panel del MOTIF ES, en lugar del
ratén y el teclado del ordenador. E1 MOTIF ES puede utilizarse para controlar el software de una estacion de trabajo de audio digital
(DAW), como Cubase SX y SONAR, asi como el programa editor multiparte (incluido en el CD-ROM suministrado). La funcién
Remote Control (mando a distancia) del instrumento emula a la de controladores de hardware populares, Mackie Control, Logic
Control y Yamaha 01X.

Como se ilustra en el siguiente ejemplo, el MOTIF ES utiliza dos de los cuatro puertos USB disponibles para controlar dos
programas diferentes, mientras que los dos puertos restantes se ocupan de los datos de secuencia MIDI.

Modo A - Cubase, puerto 4.... Las operaciones de panel del MOTIF ES con-
trolan (Cubase SX) las funciones del secuen-

> ciador del ordenador por el puerto MIDI 4.

ONORE oo N >
indicador
ON/OFE  GMIDI  il\ymi odo B - General, Puerto 3.... Las operaciones de panel del

St iluminado) para acceder al ModoB -G |, Puerto 3.... L d I del MOTIF ES
modo de mando a distancia. controlan (editor multiparte) las funciones del
Pulse eﬁtedbfténdotra vez Cambie el software (puerto) Zz:\ggr;ﬁ; rsneEzlc :jludsils(():irs ?::g 3 r“g?e;(;lral" le

ara salir del modo. :
P que va a controlar. permite controlar el software de Yamaha.

\

L

Cable USB
~}
Los datos MIDI reproducidos por el
programa Cubase SX se transfieren al
MOTIF ES por los puertos MIDI 1y 2.

Conector USB

TO HOST Editor multiparte

1 = \ T (software de control)
oV i ) e —————
=5 “—rl;#‘e ©]° ZoEmeshe o= Cubase SX
_ ) ETTEEL e (software DAW)
LRI -
Ordenador con interfaz USB
c—J
\ Al igual que con la conexién USB
explicada aqui, la funcion Remote Control
también puede utilizarse en una conexién
@ @ @ Entre otras cosas, el modo Remote_'Control le con cable |IEEE 1394 si se ha instalado la
— = permite iniciar/detener la reproduccion del tarjeta mLAN16E.
® © software DAW del ordenador con los botones
@ @ @ SEQ TRANSPORT y controlar la posicion de
cancion del software DAW con la rueda de
datos y los botones [INC/YES] y [DEC/NO]. Si A los botones [F1] - [F6] y [SF1] - [SF6] se asignan distintas
desea informacion acerca de las funciones funciones segun sea el software DAW que se va a
___ asignadas a los botones del panel en el modo controlar. Las funciones asignadas se indican en la parte
(] [ Remote Control, consulte la pagina 151. inferior de la pantalla. Encontrara los detalles en la pagina
151 de la lista de datos adjunta.

Las funciones de los ocho mandos giratorios/mandos deslizantes (faders) de los programas Mackie Control,
Logic Control y 01X se asignan a los cuatro mandos/deslizantes del MOTIF ES. Si pulsa el boton [SF5]
cambiaran las funciones del grupo que se asignan a los cuatro mandos/deslizantes.

Los ocho mandos giratorios de Mackie Control, Logic Control y 01X también pueden utilizarse como
conmutadores. Sin embargo, puesto que los cuatro mandos del MOTIF ES no disponen de la capacidad de
conmutacion, en su lugar se utilizan los botones [PRE1] - [PRE4]. Mientras que los ocho mandos giratorios de los
dispositivos emulados, tienen un control giratorio “sin fin”, los cuatro mandos del MOTIF ES se detienen en los
puntos minimo y maximo. Para algunos parametros esto quiere decir que el valor no podra ajustarse pasado
unos puntos determinados. En este caso, puede utilizar la rueda de datos para ajustar el valor como desee. La
rueda de datos esté activa para el parametro correspondiente al Gltimo mando giratorio que se haya girado.

MO TIF EES Manual de instrucciones m



I Control de un ordenador desde el instrumento

m Software informatico que puede controlarse desde el instrumento

* Windows * Macintosh
SQO01V2 Logic 5.5
Cubase SX Digital Performer 3.1
SONAR 2.0

Multi Part Editor para el MOTIF-RACK
Multi Part Editor para el MOTIF ES6/7/8

Configuracion para Remote Control

Configuracion en el MOTIF ES

Configuracion en el ordenador

Ajuste el parametro MIDI IN/OUT a “USB”
([UTILITY] - [F5] MIDI - [SF4] OTHER. Cuando
1 |conecte el ordenador al MOTIF ES mediante
mLAN (con la tarjeta opcional mMLAN16E
instalada), ajuste el parametro a “mLAN”".

Acceda a la pantalla de configuracion de
2 | mando a distancia con el botén [F4] CTL ASN
seguido del boton [SF4] REMOTE.

Ajuste el software que va a controlar y el
3 nimero de puerto, consultando la ilustracion
de la pagina anterior.

UTILITY
Fort 4
Fort Z

Remote Setti
Model
ModeE [=]
FRESE [EMTER] TO SET.

| _ARF ] ASSTGH | FTew gyl
GEMERAL | 1.0 VOICE Tl MIDT

4 Pulse el botén [ENTER] para acceder a los
ajustes realizados en el paso 3.

5 Pulse el botén [ENTER] para guardar los
ajustes realizados en los pasos 1y 4.

A PRECAUCION

Los ajustes del modo de utilidades se guardan en la memoria interna
de usuario (Flash ROM) con el botédn [STORE]. Tenga en cuenta que
los ajustes se perderan si apaga el aparato sin ejecutar la operacion
de almacenamiento.

/\ PRECAUCION

Los ajustes del modo de utilidades se guardan como ajustes de
sistema en la memoria interna Flash ROM. No intente nunca apagar
la alimentacién mientras se escriban datos en la memoria Flash ROM
(mensaje “Please keep power on” en pantalla). Si lo hace, se
producira la pérdida de todos los datos de usuario y puede que el
sistema se cuelgue (debido a la corrupcién de datos de la memoria
Flash ROM). También puede ocurrir que el MOTIF ES no se inicie
correctamente la préxima vez que se encienda.

m Manual de instrucciones MO TIF ES

Después de seguir las instrucciones
1 |[“Configuracién para uso de un ordenador” (pagina
147), instale el software deseado en el ordenador.

Si desea mas detalles acerca del software de Yamaha incluido en
el CD-ROM, consulte la guia de instalacion adjunta.

Acceda al modo de cancién o de patron del
2 |MOTIFES y luego inicie el software del
ordenador.

Encontrara las instrucciones sobre cémo iniciar el software en la
documentacién correspondiente.

3 Ajuste los parametros relacionados con MIDI y
con Remote Control del software del ordenador.

Ajuste el puerto MIDI, consultando la ilustracion de la pdgina
anterior.

Si desea mds detalles, consulte la documentacion
correspondiente del software particular. Las instrucciones sobre
la configuracién de los distintos software figuran en la pdgina
siguiente.



m Cubase SX

1 Abrael ment [Devices] y seleccione [Device
Setup] para acceder a la ventana “ Device Setup”
(configuracion de dispositivos).

2 Hagaclic en la ficha [Add/Remove] y agregue
“Mackie Control”.

3 Seleccione el dispositivo Mackie Control y haga
clic en la ficha [Setup].

4 cuando en el parametro puerto seleccione “4”, por
ejemplo, en el paso 3 de “Configuracion en el
MOTIF ES”, ajuste la entrada MIDI a “YAMAHA USB
IN 0-4” y la salida MIDI a “ YAMAHA USB OUT 0-4".

Las funciones de los botones del dispositivo Mackie Control se
asignan a los botones del MOTIF ES, con la excepcién de
UserA y UserB (FootSw), que no son compatibles con el
MOTIF ES.

m SONAR

1 Abrael ment [Options] y seleccione [MIDI
Devices] para acceder a la ventana “MIDI Devices”.

2 Cuando en el parametro puerto seleccione “4”, por
ejemplo, en el paso 3 de “Configuracion en el MOTIF
ES”, agregue “YAMAHA USB IN 0-4" alas “entradas”
y “YAMAHA USB OUT 0-4" alas “salidas”.

3 Abra el ment [Options] y seleccione [Control
Surfaces] para acceder a la ventana de “Control
Surface” (superficie de control).

4 Haga clic en el icono “New”, seleccione “Mackie
Control” y luego ajuste el puerto de entrada a
“YAMAHA USB IN 0-4” y el puerto de salida a
“YAMAHA USB OUT 0-4" (por ejemplo, cuando se
ajusta puerto a “4” en el paso 3 de “Configuracion
en el MOTIF ES").

m Digital Performer

1 Abrael ment [Basics] y seleccione [Control Surface
Setup] para acceder a la ventana “ Control Surface
Setup” (configuracion de superficie de control).

2 Seleccione “Mackie Control” en la secci6n de
controladores.
Si no estd disponible Mackie Control en esta seccidn,
consulte las siguientes instrucciones complementarias.

3 En el cuadro en el que se ajusta “Unit” y “MIDI”,
seleccione “Mackie Control” parala seccion “Unit”
y el puerto MIDI para la seccién “MIDI”.

Cuando no pueda seleccionarse “Mackie Control” en el paso 2:

1) Descargue el software Plug-in Mackie Control en el
sitio web www.motu.com y guérdelo en su disco duro.

2) Mueva el archivo Mackie Control ala carpeta “Plug-
ins” incluida en la carpeta en la que se hainstalado
Digital Performer.

3) Inicie Digital Performer.

Control de un ordenador desde el instrumento I

m Logic
Si se enciende el MOTIF ES antes de iniciar Logic.

1

Ajuste el software que ha de controlarse a “Logic”
en el modo de utilidades y luego acceda al modo
Remote Control.

Inicie Logic en el ordenador.

Logic reconocerd automaticamente el MOTIF ES y realizard
los ajustes correspondientes.

Si se inicia Logic antes de encender el MOTIF ES:

1

Inicie Logic en el ordenador y luego encienda el
MOTIF ES.

Si ya ha ajustado el software a “Logic” en el paso 2 en el
modo de utilidades, no serd necesario el paso 2 puesto que
Logic reconocerd automaticamente el MOTIF ES y realizarad
los ajustes correspondientes.

En el modo de utilidades, seleccione la opcién
“Logic” para el software que vaya a controlar, y
después acceda al modo Remote Control.

Logic reconoce autométicamente el MOTIF ES y efectia los
ajustes necesarios.

Si, por alguna razén, Logic no reconoce el MOTIF, siga estas
instrucciones.

1) Seleccione [Option]

- [Preference]
Surface] - [Install] en el mena.

- [Control

2) Busque Logic Control en la ventana a la que ha

accedido en el paso 1.

Si la busqueda tiene éxito, Logic reconocerd el MOTIF ES y
realizard los ajustes necesarios automaticamente.

Si Logic sigue sin reconocer el MOTIF ES después de la
busqueda anterior, siga estas instrucciones.

1) Seleccione [Option] O [Preference] O [Control

Surface] - [Install] en el mend.

2) Agregue Logic Control en la ventana a la que ha

accedido en el paso 1.

3) Especifique el puerto de entraday el de salidaen la

ventana CONTROL SURFACE SETUP, a la que ha
accedido en el paso 2.

m SQ1
Si desea informacion sobre el ajuste del puerto MIDI, consulte

la guia de instalacién adjunta;

respecto al uso de Remote

Control, siga las instrucciones indicadas a continuacion.

1

2

Seleccione [Setup] O [ Remote Control] para
acceder a la ventana Remote Control Setup.

Seleccione “01X” como modo y luego ajuste el
dispositivo de entrada/dispositivo de salida al
numero de puerto correspondiente.

MO TIF EES Manual de instrucciones m



I Control de un ordenador desde el instrumento

Para acceder al modo Remote Control, pulse el botén REMOTE [ON/OFF] (indicador iluminado). A continuacién aparecerd la
pantalla REMOTE (como las que se indican en la ilustracién) y se activardn los controles del panel para el funcionamiento a
distancia del software del ordenador (sus funciones normales se desactivan).

Pulse el bot6n otra vez para salir del modo Remote Control.

[ rewore ] Este botdn esta disponible cuando se ajusta el modo a
R-AUDIO “ " il [P
ON/OFF  GomiDt General” y se utiliza para conmutar entre la edicién de

Ei/las pistas de audio (el indicador se pone en rojo) y las

pistas MIDI del software de secuenciacion (el indicador se

' pone en verde).

Modo A Cambio del modo (cambio del Modo B
software que se va a controlar)
REMOTE ModeA=General Port=2 REMOTE ModeB=General Port=3
: : [ean o
(52! |EBrer center center center |§ ﬁ 5. { LCENTER CENTER CENTER CEWTER |#
= -
R-AUDIO [x] EFF|

F6 I ON/OFF  G-MIDI

Cambie el modo con el boton REMOTE [ON/OFF] mientras
mantiene pulsado el botén [F6] SHIFT.

Este es el cursor que indica la pista/parte actual editada
con los mandos/deslizantes.
El control del mando/deslizantes mueve el cursor a la

Los parametros y sus valores controlados por los man-
dos/deslizantes aparecen en dos filas, en los cuadros.

Pulse el botén [KNOB pista/parte correspondiente de manera automatica.
CONTROL FUNCTION] También es posible mover el cursor con los botones de BITid  Los nombres de los
para cambiar las funciones  cursor [<] y [>]. parametros se indican de
asignadas a los botones | acuerdo con la informacién
[F1] - [F6] y [SF1] - [SF5] | Modef=General Port=2 transferida desde el software
(parte inferior de la ) |[FAM = DAW del ordenador. Los ’
pantalla). Consulte la lista | [IZI a|i |I[CEMTER | CEMTER CEWTER CEMTER caracteres puede que estén
de datos adjunta. I:I:I ol P truncados segln seael

i software DAW o el lenguaje

del sistema operativo del

ECT JCFERHE X Bk ) SHitT g ordenador.
[
N Cuando aqui aparecen [<<BANK] y [BANK]>>,
podré utilizar los botones [F4] y [F5] para
SS9 J—O cambiar el banco de ocho pistas/partes
0 (indicadas en la pantalla) para controlarlos.

PAN/SEND

KNOB
CONTROL SF5

FUNCTION
ARP FX E El control del mando puede que cambie el menl [SF4] para que indique %

[DIAL]. Cuando aparece [DIAL], la funcién del tltimo accionado se asigna

o EJO a la rueda de datos ya los t_Jo_tones [INC/YES] y [D!E(_:’/NO]. Si dt_a'sea
@) restablecer las funciones originales (control de posicién de cancién), pulse
el bot6n [SF4] para borrar el men( [DIAL]. Para conmutar el cursor
entre la fila superior e
ModeR=General Port=2 inferior, pulse el botén [SF5].

m Manual de instrucciones MO TIF ES



Control de un ordenador desde el instrumento I

En el apartado siguiente se explica qué funciones de secuenciador se asignan a qué controles del panel en el modo Remote Control.

m Botones SEQ TRANSPORT

El modo Remote Control le permite iniciar/detener la
reproduccién del software DAW del ordenador con los botones
SEQ TRANSPORT y controlar la posicién de cancién del
software DAW con la rueda de datos y los botones [INC/YES] y
[DEC/NO].

Cuando aparezca el cursor en cualquier pista/parte de los
cuadros de las dos filas de la pantalla LCD, la rueda de datos y
los botones [INC/YES] y [DEC/NO] funcionardn como el
dltimo mando que se haya accionado y no se podran utilizar para
controlar la posicién de cancién. Para restablecerlos al control
de posicién de cancién original, pulse los botones [</>] varias
veces o pulse el botén [SF4] (si aparece el mend [DIAL]) para
borrar el cursor.

m Mando, rueda de datos y botones [PRE1] - [PRE4]
Las funciones de los ocho mandos de Mackie Control, Logic
Control y 01X se asignan a los cuatro mandos del MOTIF ES. Si
pulsa el botén [SF5] cambiara las funciones (1 -4 0 5 - 8) que se
asignan a los cuatro mandos. Cuando aparecen [<<BANK]
[BANK>>] en la pantalla, puede utilizar los botones [F4] y [F5]
para cambiar el banco de las ocho pistas/partes (indicadas en la
pantalla) que se van a controlar.

Los ocho mando de Mackie Control, Logic Control y 01X
también pueden utilizarse como conmutadores. No obstante,
puesto que los cuatro mandos del MOTIF ES no disponen de
capacidad de conmutacién, en su lugar se utilizan los botones
[PRE1] - [PRE4]. Por cuestiones de comodidad, la funcién de
conmutacién correspondiente al dltimo mando accionado,
también se asignard automdticamente al botén [ENTER].

Mientras que los ocho mandos de los dispositivos emulados
tienen un control “sin fin”, los cuatro mandos del MOTIF ES se
detienen en los puntos minimos y mdximo. Para algunos
pardmetros esto quiere decir que el valor no podrd ajustarse
pasado unos puntos determinados. En este caso, puede utilizar la
rueda de datos para ajustar el valor como desee. La rueda de
datos estd activa para el pardmetro correspondiente al dltimo
mando giratorio que se ha girado.

Para restablecer la funcién de la rueda de datos y los botones
[INC/YES] y [DEC/NO] al control de posicién de cancién
original, pulse el botén [SF4] (si aparece el ment [DIAL]) para
borrar el cursor.

m Deslizantes de control

Las funciones de los ocho deslizantes de Mackie Control, Logic
Control y 01X se asignan a los cuatro deslizantes del MOTIF
ES. Si pulsa el botén [SF5] cambiara las funciones (1 -4 05 - 8)
que se asignan a los cuatro deslizantes. Cuando aparecen
[<<BANK] [BANK>>] en la pantalla, puede utilizar los botones
[F4] y [F5] para cambiar el banco de las ocho pistas/partes
(indicadas en la pantalla) que se va a controlar.

m Botones [F1] - [F6] y [SF1] - [SF5]

Las funciones asignadas a estos botones dependen del modo
seleccionado (A o B) y el software particular utilizado (como se
ha ajustado en el paso 3 de “Configuracién en el MOTIF ES”,
pégina 148).

Cuando en Mode se selecciona “General”, los botones se
asignan para que realicen las mismas funciones que los botones
del panel del 01X, y controlar los distintos programas de
musica/audio de Yamaha. Los nombres correspondientes de los
botones del panel del 01X también aparecen en la parte inferior
de la pantalla del MOTIF ES.

Cuando en Mode se selecciona “Logic”, estos botones se
asignan para que realicen las mismas funciones que los botones
del panel de Logic Control, y controlar Logic en el ordenador.
Los nombres correspondientes de los botones del panel de Logic
Control también aparecen en la parte inferior de la pantalla del
MOTIF ES.

Cuando en Mode se selecciona “Cubase” o “SONAR” o “D.Perf”,
estos botones se asignan para que realicen las mismas funciones
que los botones del panel de Mackie Control, y controlar el
software correspondiente el ordenador. Los nombres
correspondientes de los botones del panel de Mackie Control
también aparecen en la parte inferior de la pantalla del MOTIF ES.

La asignacién de funciones puede cambiarse con los botones
[KNOB CONTROL FUNCTION].

Las tablas de asignacién de funciones de los botones [F1] - [F6]
y [SF1] - [SF5] para cada software DAW se facilitan en la lista
de datos adjunta.

Entre las funciones asignadas a los botones [F1] - [F6] y [SF1] -
[SF5], las funciones indicadas entre corchetes (como [DIAL])
no estdn relacionadas con Mackie Control, Logic Control o
01X, sino que son exclusivas del MOTIF ES.

m Rueda de datos y botones [INC/YES] y [DEC/NO]
Aunque la rueda de datos y los botones [INC/YES]/[DEC/NO]
son, generalmente, para cambiar la posicién de cancién del
software DAW, al girar uno de los botones en el MOTIF ES, la
funcién de control asignada al mando en particular también se
asignard automdticamente a estos controles del panel y
aparecerd el mend [DIAL] (en el botén [SF4]). En estas
condiciones, los controladores no pueden utilizarse para
controlar la posicién de cancidn. Para restablecer la funcién de
la rueda de datos y de los botones [INC/YES] y [DEC/NO] al
control de posicién de cancidn original, pulse el botén [SF4] (si
aparece el menud [DIALY]) para borrar el menu [DIAL].
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I Control de un ordenador desde el instrumento

m Cursor y botones [<] y [>]

Si se mueve el cursor izquierda/derecha, podrd cambiarse la
pista o la parte que se va a controlar con la rueda de datos y los
botones [INC/YES] y [DEC/NO]. Por ejemplo, cuando el cursor
se encuentra en el cuadro superior de la pantalla, si pulsa el
botén de cursor [.] podrd moverse por las columnas sucesivas (1,
2,3, 4...). después de 4, el cursor se oculta y vuelve a 1. Cuando
aparece el cursor en la pantalla, el pardmetro sobre el que se
encuentre podrd editarse con la rueda de datos y los botones
[INC/YES] y [DEC/NO]. Cuando el cursor estd oculto, la rueda
de datos y los botones [INC/YES] y [DEC/NO] pueden
utilizarse para su funcién normal, el control de posicién de
cancion.

m Cursor [A] Y [O

Cuando se selecciona “General” en Mode, los botones de cursor
[~)/[U] realizan la misma funcién que los botones de DISPLAY
[A)/[00] del 01X.

Cuando el ajuste de Mode es distinto a “General”, los botones de
cursor [A]/[L]] realizan la misma funcién que los botones de
cursor [A]/[0] de Mackie Control y Logic Control.

m Botén [EXIT]

Cuando se selecciona “General” en Mode, este boton realiza la
misma funcién que el botén [SHIFT] del 01X. Cuando el ajuste
de Mode es distinto a “General”, el botén no tiene ninguna
funcién de control.

m Boton BANK, GROUP y NUMBER

Estos botones se asignan para que realicen las mismas funciones
que los botones situados sobre los deslizantes (faders) del 01X,
Mackie Control y Logic Control.

Los ocho botones del 01X, Mackie Control y
Logic Control también pueden utilizarse como
conmutadores. Sin embargo, puesto que los
cuatro mandos del MOTIF ES no tienen
capacidad de conmutacion, en su lugar se
utilizan los botones [PRE1] - [PREA4].

Las funciones de los ocho botones [REC/RDY]
de Mackie Control, Logic Control se asignan a
estos botones. Tenga en cuenta que estos boto-
nes no estan disponibles cuando en Mode se ha
seleccionado “General”.

Las funciones de los ocho botones [SOLO] de
Mackie Control, Logic Control se asignan a estos
botones. Tenga en cuenta que estos botones no
estan disponibles cuando en Mode se ha
seleccionado “General”.

Cuando se selecciona “General” en Mode, las
funciones de los nueve botones [SEL] del 01X se
Botones [1] - [8] asignan a estos botones. Cuando el ajuste de

y [TRACK SELECT] | Mode es distinto a “General”, la funcion de los
ocho botones [MUTE] de Mackie Control y Logic
Control se asignan a los botones [1] - [8].
Cuando se selecciona “General” en Mode, las
funciones de los nueve botones [ON] del 01X se
asignan a estos botones. Cuando el ajuste de
Mode es distinto a “General”, la funcion de los
ocho botones [SELECT] de Mackie Control y Lo-
gic Control se asignan a los botones [9] - [16].

Botones
[PRE1] - PRE4

Botones
[PRES] - [PLG3]

Botones [A] - [H]

Botones
[A] - [H]

Botones [9] - [16]
y [MUTE]
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Comprobacion de las asignaciones de Remote
Control

En caso de que no esté seguro de qué funciones de software
se han asignado a un control particular del panel del MOTIF
ES, esta util funcidn le permitird comprobarlo rdpidamente
en la pantalla.

1 En el modo Remote Control, pulse el botén
[INFORMATION] para acceder a la pantalla de
informacion, que indica la funcién del Gltimo
boton pulsado.

2 Pulse el botén para el que desea comprobar la
asignacion.

REMOTE ModeA=General Port=4
| _FAHEL Sw | FUHGTION LED |
SER FLRAY FLAY ——————————

[ ey

La pantalla indicada aparecera al pulsar el botén [ F ]
(Play) de SEQ TRANSPORT. De esta manera, podra
comprobar la asignacién de control de cada botén, con
s6lo pulsarlo.

3 Pulse el botén [INFORMATION] otra vez para
volver al modo Remote Control.

Mientras aparezca informacion en la pantalla, los botones
del panel no podran utilizarse para controlar el software del
ordenador.




Control de un ordenador desde el instrumento I

Grabacion de los sonidos del MOTIF ES en un ordenador mediante mLAN

Si utiliza la interfaz opcional mLAN16E y una conexién con cable IEEE1394, podrd grabar audio multipista del MOTIF ES en
un programa DAW (estacién de trabajo de audio digital), compatible con mLAN, instalado en el ordenador. Podra transferir datos
de audio de canciones multiparte del MOTIF ES a la aplicacién DAW para proseguir con la edicién y guardarla en el disco duro

de su ordenador.

En las instrucciones del siguiente ejemplo, la reproduccién de canciones o la interpretacién al teclado en el modo de cancién,
podra grabarse en el ordenador, en las pistas individuales de la aplicacién DAW.

Sefial de audio del sonido del MOTIF ES

-

Entrada mLan

mLAN16E

MOTIF ES

Configuracidn para conectar el ordenador al MOTIF ES mediante mLAN

Configuracion en el MOTIF ES

1 Instale la tarjeta opcional mMLAN16E en el MOTIF
ES (pagina 288).

2 Después de encender el aparato, ajuste el
parametro MIDI IN/OUT a “mLAN” ([UTILITY] O

[[F5] MIDI O [SF4] OTHER.

3 Pulse el botén [SONG] para acceder al modo de
cancion y seleccione la cancién que desee
reproducir, o los ajustes de mezcla particular
que desee utilizar.

4 Active (“on”) el parametro MonitorSw ([UTILITY]
0 [F2] I/O O [SF2] OUTPUT

Cuando se activa este pardmetro, la salida de la sefial de
audio enviada por mLAN al ordenador también serd
enviada al equipo de audio externo por los terminales
principales OUTPUT L/MONO y R. As{ podrd monitorizar
el sonido enviado al ordenador con unos auriculares.

E i Digital
mLAN ot

LE&RGain +id
AssignL&RGain +6dE ;

A=s=idnl&2Gain +&dE

IHFUT JRU Ry ]
GEHERAL i VOICE

5 Determine el conector de salida o el canal de la

sefial de audio de cada parte.

Realice los ajustes del pardmetro OutputSel ([SONG] [
[MIXING] O [EDIT] Part selection O [F2] OUTPUT [
[SF3] SELECT). Por ejemplo, ajuste el pardmetro
OutputSel de la parte 1 a “as1&2”, de la parte 2 a “as3&4”
y de la parte 3 a “as5&6”.

Estos ajustes indican los terminales de salida hardware de
la tarjeta opcional AIEB2, si se ha instalado este
dispositivo. Cuando se ha instalado la tarjeta mLANIGE,

Ordenador con una interfaz IEEE1394

los ajustes indican los distintos canales de audio dentro de
una sola conexién mLAN.

B2 [Generationl
@ FART @4

QutputSel §asig?
InsEF [=13]

VoL FAHY EFSEND JESRg 0|
QUTE [T

LWAIGE

=]

Configuracion en el ordenador

1 Conecte el ordenador al MOTIF ES con un cable
IEEE1394.

2 Instale todo el software necesario en el

ordenador, incluyendo el controlador mLAN.
Consulte la documentacién correspondiente de mLAN16E.

3 Instale un secuenciador de audio o aplicacién
DAW compatibles con mLAN en el ordenador.
Consulte la guia de instalacién adjunta si desea
informacidn acerca de la instalacién de aplicaciones de
Yamaha compatibles con mLAN.

4 Ajuste los pardmetros de audio en el software DAW.

Consulte la documentacién correspondiente del software
particular.

Ejecucion de la grabacién en el disco duro

Después de completar la configuracién descrita
anteriormente, pruebe a grabar una interpretacién al teclado
en el disco duro del ordenador con el software DAW. Los
detalles sobre esta operaciéon los encontrard en la—
documentacién correspondiente del software.
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lEstructura interna (visién general del sistema)

Estructura basica

Este apartado le ofrece una visién general, muy sencilla de comprender, del MOTIF ES, su amplia gama de sofisticadas funciones,
como las de control MIDI y de actuacién y su comodo sistema de gestion de archivos de los datos originales que haya creado con el

instrumento.

Estructura interna (vision general del sistema)

El MOTIF ES estd constituido por varios bloques, como se indica a continuacién.

Bloque de controladores

Teclado

kamaliE 111

Controladores

» Salida MIDI

Grabacién mediante la
interpretacion al teclado

Interpretacion al teclado Manejo
del panel

Bloque del
secuenciador
Datos de secuencia MIDI

Bloque del
Reproduccisnjdenerador de tonos
: Tarjeta Plug-in AWM2

Bloque de efectos
DSP

:> * Reverb

* Chorus

* Efecto maestro

* Ecualizador de parte
* Ecualizador maestro

v

Salida de audio
(sonido)

* Cancion interna
* Patron * oz
* Arpegio * Actuacion
Bloque de muestreo
) ﬂ | |
Grabacion Microfono, guitarra, bajo, | Reproduccion

equipo de audio, etc. l

Microphone, Guitar, Bass,
Audio equipment, etc.

Reproduccion

If‘>FIujo de la sefial de audio

Instrumento MIDI externo

»Flujo de mensajes MIDI

Este bloque consta del teclado, las ruedas de inflexién de tono
y de modulacién, el controlador de cinta, los mandos
giratorios, los deslizantes de control, etc.

El teclado en si no genera ningun sonido, sino que transmite la
activacién/desactivacién de nota, la velocidad de pulsacién y
demds informacién (mensajes MIDI) al bloque del generador
de tonos del sintetizador, al tocar las notas en el teclado. Los
controladores también transmiten mensajes MIDI.

El bloque del generador de tonos del sintetizador produce el
sonido segtin los mensajes MIDI transmitidos por el teclado y
los controladores.
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Controladores compatibles con el MOTIF ES

Los controladores que pueden utilizarse con este sintetizador y
las paginas de referencias son las siguientes:

e Controladores que equipa el MOTIF ES
Teclado (pulsacion inicial, aftertouch

(presion posterior a la pulsacion)..........ccc.ce..... pagina 18
Rueda de inflexion de tono ........ccccceeeeveevveeneenen. pagina 64
Rueda de modulacién .... pagina 64
Controlador de Cinta .......c.ccoeceeveereeneenenrienienne. pagina 65
Mando giratorio (KN) .....ccccovceevienerneenenenienee. pagina 50
Deslizante de control (CS) .....occeveevvevivvnieniennne. pagina 51

e Controladores (de venta aparte) que pueden
conectarse en el panel posterior del MOTIF ES

Pedal controlador ..........ccocevevenieienienieneiene, pagina 42
Pedal conmutador .........c.cooevererieienienieeene, pagina 42
Controlador de soplido .......c.cceverveerecieenieennene. pagina 42



Estructura interna (vision general del sistema)]

Parametros relacionados con los controladores en cada uno de los modos

La tabla siguiente muestra las operaciones de acceso a los pardmetros relacionados con los controladores en cada uno de los modos.
Los pardmetros del pedal conmutador y de los mandos de asignaciéon A y B (Assign Knobs A/B) valen para todo el instrumento,
independientemente del programa seleccionado (voz/actuacién/cancién/patrén).

Grupo de controladores (para cada una de las voces) [VOICE] [ Voice selection 0 [EDIT] [ Véase a continuacion
Modo de voz [COMMON] O [F4] CTL SET

Asignacion del nimero de cambio de control a cada uno de [VOICE] O [UTILITY] O [F3] VOICE O Pagina 262

los controladores (para todas las voces) [SF4] CTL ASN
Modo de Asignacién del nimero de cambio de control a cada uno de [PERFORM] O Performance selection [ Pagina 214
actuacion los controladores (para cada una de las actuaciones) [EDIT] O [COMMOM] O [F4] CTL ASN
Modo de Asignacién del niamero de cambio de control a cada uno de [SONG] O Song selection O [MIXING] O Pagina 234
cancion los controladores (para cada mezcla de canciones) [EDIT] O [COMMOM] O [F4] CTL ASN
Modo de Asignacioén del nimero de cambio de control a cada uno de [PATTERN] O Pattern selection O [MIXING] O Pagina 248
patrén los controladores (para cada mezcla de patrones). [EDIT] O [COMMOM] O [F4] CTL ASN

Asignacién de Ig fungi}én y del nimero de cambio de control [UTILITY] O [F4] CTL SET 0 [SF2] ASSIGN P&gina 263
Todos los al mando de asignacion A/B
modos Asignacion de la funcién y del nimero de cambio de control L.

al pedal conmutador (conectado al terminal ASSIGNABLE) (UTILITY] O [F4] CTL SET U [SF2] ASSIGN Pagina 263
Grupo de controladores [VOICE] O Voice selection O [EDIT] O [COMMON] O [F4] CTL SET Pagina 192

Aparte de los pardmetros de control de fabrica, los controladores del instrumento, como las ruedas de inflexién de tono y de
modulacién, pueden asignarse a diferentes pardmetros. Por ejemplo, podria asignar Resonance a la rueda de modulacién y hacer que
Aftertouch aplique vibrato. Estos ajustes, vdlidos para todos los controladores se denominan “Grupo de controladores” y pueden

crearse hasta seis de tales grupos para cada voz.

Voz

Grupo de controladores

Grupo de M.

controladores 1 -6 \

Fuente=controlador

NOTA) Es posible determinar si el controlador afectara a cada
elemento, activando o desactivando el conmutador de

| B BB
||

Profundidad= grado en que el
controlador afecta al sonido

Conmutador de elemento
ON/OFF ON/OFF ON/OFF ON/OFF

\ 4

elemento a voluntad. Tenga en cuenta que esto vale
sélo para las voces normales.

NOTA) Los parametros del conmutador de elemento no estan
disponibles cuando se ajusta como destino una funcion

Destino (Dest)=funcion

Volumen, nivel de envio de reverberacién, envio
de chorus, frecuencia de corte del filtro,
resonancia del filtro, etc.

que no esté relacionada con los elementos (1-40)

e Fuentey destino

“Fuente” hace referencia al controlador hardware y “destino” al pardmetro o funcién que se controla. El usuario dispone de una gran
variedad de pardmetros de destino, muchos mds que los de la lista anterior. Si desea una lista completa de los pardmetros de destino,
consulte la lista de datos adjunta,
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I Estructura interna (visién general del sistema)

e Uso de una fuente para controlar varios destinos

Por ejemplo, ajuste el pardmetro Source de Control Set 1 a MW (rueda de modulacién) y el pardmetro Destination a ELFO-PM
(profundidad de modulacién del tono del LFO del elemento). A continuacidn ajuste el pardmetro Source de Control Set 2 a también
a MW, pero Destination a ELM-PAN (panordmico del elemento). Ademds, deberd especificar el elemento que se va a controlar y
también la profundidad (grado) de control.

En este ejemplo, al mover la rueda de modulacién hacia arriba, el grado de modulacién del tono aumentard y el elemento se
panoramizard de izquierda a derecha. De esta manera, puede hacer que el sonido cambie de varias maneras diferentes, con el ajustes
de un solo controlador.

e Uso de varias fuentes para controlar un destino

Por ejemplo, ajuste el pardmetro Source de Control Set 1 a MW (rueda de modulacién) y el pardmetro Destination a ELFO-PM
(profundidad de modulacién del tono del LFO del elemento). A continuacién ajuste el pardmetro Source de Control Set 2 a FC
(pedal controlador) y el pardmetro Destination a también a ELFO-PM.

Ahora, la modulacién del tono se asignara tanto a la rueda de modulacién como al pedal controlador. De esta manera, podra hacer
que varios controladores diferentes afecten al mismo aspecto del sonido. Esto puede resultar ttil en situaciones de actuaciones en
directo, lo que le permite utilizar cualquiera de los varios controladores, segtin el que resulte adecuado en un momento dado.

NOTA) El grupo de controladores editado en el modo de edicion de voces estd disponible cuando la voz correspondiente se ha seleccionado en el
modo de actuacion, en el modo de cancién y en el modo de patrén.

La funcién asignada al controlador con la funcién grupo de controladores puede aplicarse sélo al bloque de generador de tonos interno. El
accionamiento del controlador transmitird el mensaje MIDI (nimero de cambio de control asignado, apartado siguiente) al instrumento
MIDI externo.

Asignacion de numeros de cambio de control alos controladores

Las funciones asignadas a los controladores con la funcién grupo de controladores (Controller Set), puede aplicarse sélo al bloque
de generador de tonos interno. Para los instrumentos MIDI externos conectados, el uso de los controladores generard mensajes de
cambio de control MIDI, tal como se indica en la tabla siguiente.

Controlador Mensaje MIDI generado Pantalla
Aftertouch Aftertouch de canal(DnH)

Rueda de inflexién de tono Inflexién de tono (EnH)

Rueda de modulacion Cambio de control (BnH, 01H)

Pedal conmutador (conectado |Cambio de control
al terminal SUSTAIN)*

Mando ASSIGN A, B* Cambio de control (BnH) [UTILITY] O [F4] CTL ASN O [SF2] ASSIGN

Pedal conmutador (conectado |Cambio de control (BnH) [UTILITY] O [F4] CTL ASN O [SF3] FT SW

al terminal ASSIGNABLE)*

Controlador de cinta Cambio de control (BnH) [VOICE] O [UTILITY] O [F3] VOICE O [SF3] CTL ASN

Mando ASSIGN 1, 2 [PERFORM] O Performance selection O [EDIT] O [COMMON] O [F4]CTL ASN
Pedal controlador 1, 2 [SONG] O Song selection O [MIXING] O [EDIT] O [COMMON] O [F4]CTL ASN
Controlador de soplido [PATTERN] O Pattern selection O [MIXING] O [EDIT] O [COMMON] O [F4]CTL ASN

* Estos controladores no se utilizan con la funcién grupo de controladores

Como se ha indicado anteriormente, el aftertouch del teclado, la rueda de inflexién de tono, la rueda de modulacién y el pedal
conmutador conectado al terminal SUSTAIN, se han disefiado con un propdsito particular, y, al utilizarlos envian mensajes de
cambio de control MIDI predefinidos, independientemente de la ubicacién de su grupo de control dentro del sintetizador. Por
ejemplo, cuando se asigna la funcién panordmico a la rueda de inflexién de tono con el grupo de controladores, el uso de la rueda de
inflexién de tono aplicard la funcién panordmico al generador de tonos interno y transmitird mensajes de inflexién de tono al
instrumento MIDI externo.

El uso de otros controladores transmitird mensajes de cambio de control, ajustados en la pantalla anterior, al instrumento MIDI
externo mientras que aplicard las funciones ajustadas con el grupo de controladores al bloque del generador de tonos interno.
También puede configurar un controlador para que envie un tipo de mensajes de control al generador de tonos interno del
sintetizador y al mismo tiempo envie otro tipo de mensajes al instrumento MIDI externo. Por ejemplo, en un grupo de controladores
puede asignar Resonance al mando ASSIGN 1. A continuacién, en el modo de utilidades, podria asignar el nimero de cambio de
control 1 (modulacién) al mismo mando. Luego, al girar el mando, la resonancia se aplicard al sonido del generador de tonos interno;
sin embargo, al mismo tiempo, se transmitirdin mensajes de modulacién al instrumento MIDI externo.
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Estructura interna (vision general del sistema) I

El bloque del generador de tonos es lo que en realidad produce el sonido, en respuesta a los mensajes MIDI generados al tocar el
teclado, al utilizar los controladores y con la reproduccién del secuenciador (cancién/patrén/arpegio).

Transmite la onda que Cambia la calidad tonal del sonido
constituye el sonido. transmitido por la unidad PITCH.
Generador I
de tonos
\
I osc I » PITCH » I FILTER I AMP » Al blogue de efectos

[ /1
Controla el tono del sonido. ] Controla el nivel de salida (amplitud) del sonido
transmitido por la unidad FILTER. Las sefiales lue-

go se envian con este nivel al bloque de efectos.

Generador de tonos interno AWM?2 y tarjetas Plug-in opcionales

El bloque del generador de tonos de este sintetizador consta de una fuente de sonido AWM?2 y de tarjetas Plug-in opcionales.

Generador de tonos
interno AWM2

=
.

Tarjetas Plug-in (opcionales)

|

Pueden instalarse hasta tres tarjetas.

e AWM2 (memoria de ondas avanzada 2)

AWM?2 es un sistema de sintesis basado en ondas muestreadas (material sonoro) y utilizado en muchos sintetizadores de Yamaha.
Para disponer de un realismo extra, cada voz AWM?2 utiliza multiples muestras de formas de ondas de instrumentos reales. Es mds,
puede aplicarse una amplia variedad de pardmetros de generador de envolvente, filtro, modulacién y otros pardmetros a la forma de
onda bdsica.

Puede crear sus propias ondas con un micréfono o un equipo de audio externo mediante la funcién de muestreo. Las muestras son
luego guardadas en la memoria interna (DRAM) y pueden utilizarse igual que las ondas predefinidas.

e Tarjeta Plug-in
Si desea conocer los detalles acerca de las tarjetas Plug-in opcionales para disponer de mas sonidos todavia, consulte la pagina 74.

MO TIF EES Manual de instrucciones m



I Estructura interna (visién general del sistema)

Voz, actuaciéon y mezcla

El instrumento dispone de tres tipos distintos de programas que
constituyen la base de la creacién y reproduccién de los
sonidos.

e \oz

Un programa que contiene los elementos sonoros para generar
el sonido de un instrumento musical particular se denomina
“voz”. Cada una de las voces se compone de hasta cuatro
elementos (voz normal) o hasta 73 teclas (voces de bateria).
Cada voz se crea editando pardmetros tunicos de cada
elemento/tecla y pardmetros comunes a todos los
elementos/teclas en el modo de voz (pagina 188) o en el modo
de voz de mezcla (pagina 249).

e Actuacioén
Un programa en el que se combinan miltiples voces (partes) en
una superposicién (layer) o en otras configuraciones se

denomina “actuacién”. Cada una de las actuaciones estd
compuesta por hasta cuatro partes (voces) diferentes. Cada
actuacion puede crearse editando pardmetros tnicos de cada
parte y pardmetros comunes a todas las partes en el modo de
actuacion (pagina 212).

e Mezcla

Un programa en el que se asignan mdltiples voces a las partes
para un reproduccién multitimbrica, en los modos de cancién y
de patrén se denomina “mezcla”. Cada una de las mezclas
puede contener hasta 34 partes (pdgina 163). Cada mezcla
puede crearse editando pardmetros tnicos de cada parte y
pardmetros comunes a todas las partes en el modo de mezcla
de canciones (pagina 233) o en el modo de mezcla de patrones
(pégina 248).

La mezcla pertenece a la cancién o al patron.

La ilustracion siguiente muestra la estructura y la relacién
entre las voces, las actuaciones y las mezclas.

Parametros de edicién comudn

Voz diferente para cada parte

— Unavoz Elemento 1-4 o0
E Hasta cuatro elementos (voz normal) tecla Do0O - Do8
Hasta 74 teclas (voz de bateria) . L . .
Pardmetros de edicion comun. Arpegio,
IN[O2V2W E ste sintetizador dispone de dos tipos de voces. Voces creadas + efecto, grupo de controladores, etc.
en el modo de voz y voces de mezcla (exclusivas del modo de
cancién/patrén) creadas en el modo de voz de mezcla.
U ‘ » Una mezcla
— naactuacion =t = Partes 1 - 16 (del generador de
E Hasta cuatro partes Ij + Ij tonos interno)
PR wxne  ° Partes 17 - 32 (de la tarjeta Plug-
in opcional PLG100-XG)
Una parte E +E * Partes PLG1 - 3 (de las tarjetas
¥ Plug-in opcionales de parte
Voz | = |Parémetros de edicién de partes individual)
Una parte CH1
v ) L CH16
+ Voz | - |Parametros de edicion de partes

Parametros de edicién de
elementos o parametros de
edicion de teclas

LFO
(Oscilador de baja
frecuencia)

Voz diferente para cada parte

PEG
(generador de envol-
vente del tono)

FEG
(generador de envol-
vente del filtro)

(

osc 1 \
(oscilador) ’
PITCH FILTER AMP
VE/Z\\;;LT;“ » » » (amplitud)
il 1 1 1
EG

generador de envolven-
te de la amplitud)

AEG

Ajustado en el modo de edicion de voces (pagina 79)

Los parametros de edicion de teclas de voces de bateria no disponen de ajuste de LFO.
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Estructura interna (vision general del sistema) I

Las ilustraciones siguientes pueden servirle de ayuda en la comprension de la estructura de la memoria de las voces, de las
actuaciones y de las mezclas.

VOICE
Voces E
Voz normal Voz de bateria
Voz predefinida Preset 1 Preset 4

Voces de bateria: 64

(128 voces) : (128 voces)
Voces normales: 768 E n 128 \j 1 u

Preset 2 Preset 5 DRUM KITS Preset Drum

(128 voces) (128 voces) (64 voces)

Preset 3 Preset 6

(128 voces) (128 voces)
E ! 128 K‘Q) 1 !

H
=
)

!

Voz GM GM GM Preset DRUM KITS GM GM Drum
128 voces 1 voz
Voces normales: 128 Ij ( ) Ij"'lj ( )

Voces de bateria: 1 BASS H 128 FAVORITES BASS

Voz de usuario User 1 User 2 SRUM KITS User Drum

(128 voces) Ij (128 voces) + (32 voces)

Voces normales: 256 Ij Ij
. ORGAN 1 2 128 GUITAR/ 1 2 128 FAVORITES ORGAN 2
Voces de bateria: 32 PLUCKED

: Voz de mezcla
. Song 01 Song 64

(16 voces) (16 voces)

= Voces normales: hasta 256

= (Hasta 16 voces por cada cancion/patrén) ' '
E [N[®2F L as voces de mezcla sélo pueden se-
leccionarse en el modo de Pattern 01 Pattern 64
cancién/patrén. No pueden seleccio- (16voces) | .. (16 voces)

narse en el modo de voz ni asignarse H 16

a cada parte en el modo de actuacion.

2] ]

: Voz de muestra

. Song 01 Song 64
= (Hasta 128 voces por cada cancion/patron, (128voces) | (128 voces)
= 1024 voces para todas las canciones/patrones) n u

:Las voces de muestra sélo pueden seleccio-

narse en el modo de cancién/patrén. No pue-
den seleccionarse en el modo de voz ni asig- Pattern 01 Pattern 64
narse a cada parte en el modo de actuacion. (128 voces) (128 voces)

NP | as voces de muestra pueden crearse graban-
do la sefial de audio en una pista de cancion/ ! ' '
patron con la funcion de muestreo (pagina 172).

=
N}
@

Voz Plug-in PLG1 Preset PLG2 Preset PLG3 Preset
PO (64 voces) PO (64 voces) P, (64 voces)
Cuando se hainstalado la tarjeta r— Y 'ﬂ ' r— .

PLG150-VL, existen tres bancos
predefinidos y 192 voces predefinidas.

B
.
;

STRINGS PLG1 User BRASS PLG2 User REED/PIPE PLG3 User
(64 voces) (64 voces) (64 voces)

1]z ][] [1[2]]]

H
H

Actuacioén Mezcla SONG MIXING

Ij E Song01 | . Song 64
g (16 Parts +PLG Parts) (16 Parts +PLG Parts)
PERFORM USER 1 User 1 1

E O E (128 actuaciones) 2

. .28 PATTERN MIXING

Pattern 01 Pattern 64
E g E (16 Parts +PLG Parts) |~ (16 Parts +PLG Parts) 32

Template
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I Estructura interna (visién general del sistema)

m Voces normales y voces de bateria

El MOTIF ES dispone de dos tipos de voces internas: voces
normales y voces de bateria. Las voces normales son
principalmente sonidos de tipo instrumento musical tonal que
pueden tocarse en todo el margen del teclado. Las voces de
bateria son sonidos de percusion/bateria que se asignan a notas
individuales del teclado. Un grupo de ondas de
percusion/bateria asignadas o de voces normales, se denomina
kit de baterfa.

Voz normal

Forma de onda (Preset 1-859, Usuario 1-1024

IAWAWAN N
[AVAVA

A —
Velocidad 3 / Elemento 3 E L 2
de [ Elemento2 [/
pulsacién Unavoz

Elemento 1 |

4 Elemento 4

Voz de bateria

AT

V& @

Teclal Tecla5 Tecla10 Tecla 18 Tecla 21

Sonidos
individuales de
bateria
(diferentes para
cada tecla)

Tecla 73

m Voces GM

GM (General MIDI) es una norma internacional de
organizacion de voces y funciones MIDI de sintetizadores y
generadores de tonos. Se concibié principalmente para
asegurar que cualquier dato de cancién creado en un
dispositivo GM particular pudiera sonar practicamente igual en
cualquier otro dispositivo GM, independientemente del
fabricante del modelo. El banco de voces GM de este
sintetizador se ha creado para reproducir correctamente datos
de canciéon GM. Sin embargo, hay que tener en cuenta que el
sonido puede no ser exactamente igual al reproducido por el
generador de tonos original.

m Parametros del generador de tonos que producen
el sonido de la voz

Entre los diversos pardmetros que constituyen una voz, los de
oscilador, de tono, de filtro, de amplitud del LFO y tres
generadores envolventes (PEG, FEG, AEG), indicados en las
ilustraciones de las pdginas 160-162, son los pardmetros bdsico
para crear el sonido de la voz. Los pardmetros de oscilador, de
tono, de filtro y de amplitud determinan los tres elementos basicos
del sonido, el tono (lo alto o bajo que es), el timbre (calidad global
del sonido) y el volumen (la potencia del nivel de volumen). Los
pardmetros del LFO y EG (generador de envolvente) determinan
la transicién de los tres elementos bdsicos del sonido desde el
momento en que se inicia el sonido hasta cesa.

En las secciones siguientes se explicardn en detalle los
pardmetros relacionados con el sonido y se proporcionard una
introduccién a los fundamentos de la sintesis electrénica.
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e Oscilador

[VOICE] O Voice selection O [EDIT] O
Element selection/Drum Key selection O [F1] OSC

Esta unidad provee la onda que determina el tono bésico. Es
posible asignar la onda (o material bdsico del sonido) a cada
elemento de la voz normal o cada tecla de la voz de bateria. En
el caso de la voz normal también es posible ajustar el margen
de notas del elemento (el margen de notas del teclado en el que
sonard el elemento), asi como la respuesta de velocidad de
pulsacién (el margen de velocidades de pulsacién de notas en
el que sonard el elemento). Por ejemplo, podria ajustar un
elemento para que suene en el margen superior del teclado y
otro para que suene en el margen inferior. De esta manera,
incluso dentro de la misma voz, podria tener dos sonidos
diferentes para distintas zonas del teclado o podria hacer que
dos margenes de elementos se superpongan para que suenen en
un margen determinado. Es mds, puede ajustar un elemento
para que responda a margenes de velocidades de pulsacién
diferentes, de manera que un elemento suene con velocidades
de pulsacién bajas, mientras que otro elemento suene con
velocidades de pulsacién altas. Consulte la ilustracion de la
pagina de la parte izquierda de esta pantalla.

Es posible asignar la onda mediante la siguiente operacion.
[VOICE] 0O Voice selection [ [EDIT] Element
selection/Drum Key selection O [F1] OSC O [SF1] WAVE
En concreto, lo que aqui se asigna a un elemento o tecla no es
una onda sino una “forma de onda”. La diferencia entre los
dos términos se explica en la pagina 173.

e Tono

[VOICE] O Voice selection O
[EDIT] Element/Drum Key selection 0 [F2] PITCH

Esta unidad controla el tono del sonido (onda) emitido por el
oscilador. En el caso de la voz normal, puede desafinar
elementos individuales, aplicarles escala de tono, etc. Ademds,
con el ajuste del PEG (generador de envolvente del tono)
puede controlar el cambio de tono en el tiempo.

PEG (generador de envolvente del tono)

Con el PEG, puede controlar la transiciéon de tono desde el
momento en que se inicia el sonido hasta que cesa. E1 PEG
puede crearse ajustando los pardmetros como se indica en la
ilustracién siguiente. Cuando pulse una nota en el teclado, el
tono de la voz cambiard de acuerdo con estos ajustes de
envolvente. Esto resulta muy util para crear cambios
automadticos de tono, lo cual es muy efectivo con metales
sintetizados. Ademds, pueden ajustarse pardmetros de PEG
diferentes para cada elemento o cada tecla.

4 Nivel de

Tono ataque

Nivel de

Nivel de i
caida 1

mantenimiento

Nivel de sustain
(nivel de caida 2) Nivel de

abandon

0o

—
-

-—

Ti ‘Tiem- . . : . : Tiempo
:Tlempo' i Tiem i Tiempo de ; Tiempo de': : Tiempo de H p
‘manteni- : po de F : :

. icaida 1 : caida 2 :abandono

‘miento :ataque : : H

Q) _%

Pulsacion de la tecla (tecla activada) Liberacion de la tecla (tecla desactivada)



Estructura interna (vision general del sistema) I

e Filtro Filtro de paso de banda

Este filtro sélo deja pasar una banda de sefiales situadas
alrededor de la frecuencia de corte. La amplitud de esta banda
puede variarse.

[VOICE O Voice selection O
[EDIT] Element selection/Drum Key selection O [F3] FILTER

Esta unidad modifica el timbre del sonido transmitido por el
tono, cortando la salida de una parte especifica de frecuencias
del sonido.

Margen permitido
Nivel

Frecuencia de corte y resonancia

Los filtros funcionan de la manera descrita a continuacién. En
el ejemplo siguiente (un filtro de paso bajo), se permite el paso !
de una parte de la sefial situada por debajo de la frecuencia | [
dada y se cortan las sefales situadas por encima. Esta Frecuencia central
frecuencia se denomina frecuencia de corte. Puede producir un
sonido relativamente brillante u oscuro ajustando el corte.

La resonancia es un pardmetro que realza el nivel de la sefial en
la zona de la frecuencia de corte. Enfatizando los sobretonos de
esta zona, se puede producir un tono distintivo, “punzante”,
consiguiendo un sonido mds brillante y duro.

-
[ y

Frecuencia

Margen de corte

Filtro de eliminacién de banda
Este filtro atentia una banda de sefiales situada alrededor de la
frecuencia de corte, pero permite el paso de todas las demds.

Margen de corte
A Frecuencia de corte . A g
Nivel Nivel

-
s
+

.
I
.
'
1
1
1
1
1
[

—
-

\
\
' I
" |
> I Frecuencia central Frecuencia
Frecuencia (tono) Margen permitido

!

[
El filtro permite el “paso” de estas resonancias.

A T

Resonancia

Nivel
FEG (generador de envolvente del filtro)
Con el FEG, puede controlar la transicién de tono desde el
momento en que se inicia el sonido hasta que cesa. El1 FEG
puede crearse ajustando los pardmetros como se indica en la
ilustracién siguiente. Cuando pulse una nota en el teclado, la
- frecuencia de corte cambiard de acuerdo con estos ajustes de
Frecuencia (tono) envolvente. Esto resulta muy 1til para crear efectos e wha-wha
o barridos de filtro, por ejemplo. Ademads, pueden ajustarse
pardmetros de FEG diferentes para cada elemento o tecla.

1
Frecuencia de corte

Acerca de los principales tipos de filtro
El filtro de paso bajo se indica en la ilustracion anterior; sin

o . A i
embargo, el MOTIF también dispone de otros tipos de filtros Fre- ::;ELZE
(cuatro en total), como se indica a continuacién. cuencia
de corte |Nivel de Nivel de
. . . manteni- i
caida 1
Filtro de paso bajo (anterior) miento

Nivel de sustain )
(nivel de caida 2) Nivel de
abandono

Este filtro s6lo deja pasar las sefiales situadas por debajo de la
frecuencia de corte. Luego puede usar el parimetro Reso
(resonancia) para afiadir mas cardcter al sonido.

0 - - : - - -

Filtro de paso alto ol n— : : (<> Tiempo
P iTiempo :Tiempo :Tiempo de : Tiempo de: :Tiempo de

Este filtro sélo deja pasar las sefiales situadas por encima de la mg&n' §:?aque icaidal | caida2 | {abandono
frecuencia de corte. Luego puede usar el parimetro Reso . . . . . ;
(resonancia) para afiadir mas cardcter al sonido. N __,‘E
Pulsacion de la tecla (tecla activada) Liberacion de la tecla (tecla desactivada.

El filtro permite el
“paso”

Nivel

Resonancia

Y

]
Frecuencia de corte
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I Estructura interna (visién general del sistema)

Pulsacion de la tecla (tecla activada)

e Amplitud

[VOICE O Voice selection O
[EDIT] Element selection/Drum Key selection O [F4] AMP

Esta unidad controla el nivel de salida (amplitud) del sonido
enviado por el filtro. Las sefiales son posteriormente enviadas
con este nivel al bloque de efectos. Ademas, con el ajuste del
AEG (generador de envolvente de la amplitud), puede
controlar el cambio de volumen en el tiempo.

AEG (generador de envolvente de amplitud)

Con el AEG, puede controlar la transicién de volumen desde el
momento en que se inicia el sonido hasta que cesa. El AEG
puede crearse ajustando los pardmetros como se indica en la
ilustracién siguiente. Cuando pulse una nota en el teclado, el
volumen cambiara de acuerdo con estos ajustes de envolvente.
Ademas, pueden ajustarse pardmetros de AEG diferentes para
cada elemento o tecla.

A Nivel de
Nivel ataque
(volumen)

Nivel de
caida 1

Nivel de sustain

Nivel (nivel de caida 2)
inicial D Nivel de
abandono
0 : ; ; >
i : : - ~——— Tiempo
Edleempo iTiempo  :Tiempo ! :Tiempo de
éataque éde caidal Ede caida2 ;abandono

—0

Cuando libere la tecla mientras mantiene pulsado el pedal
conmutador conectado al terminal SUSTAIN, el sonido se
mantendra al nivel de sustain indicada anteriormente. Para las
voces que tengan un valor de nivel de sustain superior a 0, el
sonido se mantendrd. Para las voces con un nivel de sustain 0,
el sonido decae naturalmente hasta apagarse.

e LFO (oscilador de baja frecuencia)

[VOICE O Voice selection O
[EDIT] Element selection/Drum Key selection O [F5] LFO

[VOICE O Voice selection O [EDIT] O
[COMMON] O [F5] LFO

Como su nombre sugiere, el LFO produce una onda de baja
frecuencia.

Estas ondas, pueden utilizarse para variar el tono, el filtro o la
amplitud de cada elemento para crear efectos como vibrato,
wah-wah 'y trémolo. El LFO puede ajustarse
independientemente para cada elemento; también puede
ajustarse conjuntamente para todos los elementos .
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Liberacion de la tecla (tecla desactivada.

Generador de tonos de un solo timbre (modo
de voz/actuacién) y multitimbrico (modo de
cancién/patrén)

El bloque del generador de tonos interno funciona de dos
maneras diferentes (un solo timbre y multitimbrico) segin sea
el modo seleccionado. La diferencia entre los dos es si aceptan
uno o multiples canales MIDI al mismo tiempo.

e Generador de tonos de un solo timbre (modo de
voz/actuacion)

Un generador de tonos MIDI que recibe datos por un solo

canal MIDI y reproduce una sola parte de instrumento se

denomina generador de tonos de “un solo timbre”. Este es el

estado de funcionamiento del generador de tonos interno en el

modo de voz y en el modo de actuacién.

Para ajustar el canal de recepcion MIDI a un solo timbre (modo
de voz y de actuacién), siga este procedimiento en el modo de
utilidades.

[UTILITY] O [F5] MIDI O [SF1] CH O BasicRcvCh

e Generador de tonos multitimbrico (modo de
cancion/patron)

Un generador de tonos MIDI que recibe datos

simultdneamente por multiples canales MIDI y reproduce

multiples partes de instrumento se denomina generador de

tonos “multitimbrico”. Este es el estado de funcionamiento del

generador de tonos interno en el modo de cancién/patrén.

Para ajustar el canal de recepcién MIDI a multitimbrico (modo
de cancién y patrén), siga este procedimiento en el modo de
utilidades.

[SONG] o [PATTERN] O [MIXING] O [EDIT] O Part
selection O [F1] O [VOICE] O [SF2] MODE [ ReceiveCh

Cuando utilice un secuenciador MIDI externo o un ordenador
para reproducir datos MIDI en este sintetizador, asegirese de
hacerlo en el modo de cancién o de patrén.

Polifonia maxima

La polifonia médxima hace referencia a la cantidad méxima
de notas que el generador de tonos interno del instrumento
puede reproducir simultineamente.

La polifonia mdxima de este sintetizador es de 128. Si el
bloque del generador de tonos interno recibe un nimero de
notas superior a la polifonia mdxima, las notas
reproducidas anteriormente se interrumpirdn. Tenga en
cuenta este hecho, especialmente con las voces que no
tienen caida. Mds atn, la polifonia mdxima se aplica al
numero de elementos de voz utilizados, no al ndmero de
voces. Si se utilizan la voces normales que incluyen hasta
cuatro elementos, el nimero maximo de notas simultaneas
puede ser inferior a 128.

Cuando se ha instalado una tarjeta Plug-in, la polifonia
maxima aumenta. Si desea detalles sobre la polifonia
maéxima de las tarjetas Plug-in, consulte el manual de uso
de la tarjeta particular.




Estructura de partes del bloque del generador
de tonos

El MOTIF ES reproduce los sonidos del bloque del generador
de tonos en respuesta a los datos MIDI recibidos desde los
bloques de controladores o de secuenciador. Los datos MIDI se
asignan a dieciséis canales independiente, y el sintetizador
puede reproducir simultdneamente dieciséis partes
independientes por los dieciséis canales MIDI. Sin embargo, el
Iimite de dieciséis canales puede superarse utilizando
“puertos” MIDI independientes, con dieciséis canales cada
uno. Las multiples fuentes de sonidos de este sintetizador
(generador de tonos interno y tarjetas Plug-in) sacan partido de
los tres puertos MIDI incluidos con el instrumento.

Bloque del generador de tonos

Parte para el modo de voz

Partes utilizadas en modos distintos del modo de voz

Puerto 1 Puerto 2 Puerto 3
Parte 1 Parte 17 Parte 33
Parte 2 Parte 18 Parte 34
Parte 14 Parte 30 Parte 46
Parte 15 Parte 31 Parte 47
Parte 16 Parte 32 Parte 48

Como se indica en la ilustracién anterior, pueden utilizarse
hasta 48 partes en los modos (excepto el modo de voz). No
obstante, el niimero maximo de partes usadas realmente es 34
en los modos de cancién y de patrén, como se verd mds
adelante en algunos ejemplos.

El cable USB soporta hasta ocho puertos MIDI
independientes. El bloque del generador de tonos del MOTIF
ES soporta tres puertos independientes, como muestra la
——— ilustracién anterior.

Un cable MIDI/conexién individual no puede transportar
datos por multiples puertos MIDI.

m Estructura de partes del bloque del generador de
tonos en el modo de voz

En este modo una voz se reproduce desde el teclado, con una
parte individual. Esta parte también se utiliza al seleccionar la
voz Plug-in. En el modo de voz, el bloque del generador de
tonos recibe los datos MIDI por un solo canal. Tenga en cuenta
que los datos de cancién de un secuenciador externo
compuestos por miltiples canales no se reproducirdn
correctamente en este modo. Si utiliza un secuenciador
externo o un ordenador para tocar el instrumento, utilice los
modos de cancién o de patrén.

Bloque del generador de tonos

Parte para el modo de voz

Partes utilizadas en modos distintos del modo de voz

Puerto 1 Puerto 2 Puerto 3
Parte 1 Parte 17 Parte 33
Parte 2 Parte 18 Parte 34
Parte 3 f f
Parte 4 f f
RarielS) Parte 30 Parte 46

i Parte 31 Parte 47
Parte 16 Parte 32 Parte 48

[] Las partes 1-48 no se utilizan.

Estructura interna (vision general del sistema) I

En el modo de voz, el canal de recepciéon MIDI puede ajustarse
en la siguiente pantalla del modo de utilidades.
[UTILITY] O [F5] MIDI O [SF1] CH O BasicRcvCh
El nimero de puerto MIDI que puede reconocer el MOTIF ES
en el modo de voz es 1.

La tarjeta Plug-in multiparte (PLG100-XG) no puede
utilizarse en el modo de voz.

m Estructura de partes del bloque del generador de
tonos en el modo de actuacion

Este modo le permite reproducir una actuacién (en la que se
combinan multiples voces -partes- en una superposicién u en
otras configuraciones) con el teclado. Mientras que este modo
dispone de siete partes, pueden utilizarse simultdneamente un
maximo de cuatro partes. Aunque este modo le permite
reproducir varias partes al mismo tiempo, todas se ajustan para
que reciban por el mismo canal MIDI individual, como en el
modo de voz. Por esta razdn, los datos de cancion de un
secuenciador externo compuestos por multiples canales MIDI
no se reproducirdn correctamente en este modo. Si utiliza un
secuenciador externo o un ordenador para tocar el instrumento,
utilice los modos de cancidn o de patrén.

Bloque del generador de tonos

Cuando en el sintetizador se han instalado
tres tarjetas Plug-in de parte individual.

PLG3 .o

< ¢"“° Puerto 1 Puerto 2 Puerto 3

Parte 1 Parte 17 Parte 33
PLG2 @ Parte 2 Parte 18 Parte 34

'\’ Parte 3 :

g Parte 4
PL Parte 5
Parte 13 : 5

Parte PLG3 L Parte 14 Parte 30 Parte 46
Parte PLG2 —  Parte 15 Parte 31 Parte 47
Parte PLG1 — Parte 16 Parte 32 Parte 48

|:| Las partes 5-13 'y 17-48 no se utilizan.

|:| Estas siete partes (1, 2, 3, 4, 14, 15, 16) se reservan para el
modo de actuacion. Sin embargo, sélo pueden utilizarse
hasta cuatro partes al mismo tiempo.

En el modo de voz, el canal de recepcion MIDI puede
ajustarse en la siguiente pantalla del modo de utilidades.
[UTILITY] O [FS]MIDI O [SF1] CH O BasicRevCh
El nimero de puerto MIDI que puede reconocer el MOTIF ES
en el modo de actuacién es 1.

La tarjeta Plug-in multiparte (PLG100-XG) no puede
utilizarse en el modo de actuacion.
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I Estructura interna (visién general del sistema)

m Estructura de partes del bloque del generador de tonos en los modos de cancién/patrén

Estos modos disponen de multiples partes y para cada una de ellas pueden reproducirse diferentes voces y melodias o frases. Debido
a que estos modos permiten ajustar el canal MIDI para cada parte del bloque del generador de tonos, puede utilizarse un
secuenciador MIDI externo, asi como el bloque del secuenciador del instrumento para reproducir los sonidos.

Como se ilustra a continuacidn, los datos de secuencia de cada pista reproducen las partes correspondientes (las que tienen la misma
asignacion de canal MIDI) en el bloque del generador de tonos.

Bloque del secuenciador (ejemplo) Bloque del generador de tonos (ejemplo)
Cuando se ajusta el canal/puerto de Cuando se han instalado una tarjeta Plug-in multiparte
transmisién como en el ejemplo siguiente, (PLG100-XG) y dos tarjetas Plug-in de parte individual en
en el modo de cancién/patrén o en el este sintetizador y se ajusta el canal/puerto de recepcion
secuenciador MIDI externo o en el como en el ejemplo siguiente.

ordenador. Puerto 1

| Pista 1 Canal de tramisiéon=1 (puerto l)l— Parte 1 Canal de recepcién=2

Parte 2 Canal de recepcion=3

| Pista 2 Canal de tramisiéon=2 (puerto l)l—

Parte 3 Canal de recepcion=4

| Pista 3 Canal de tramisién=3 (puerto 1)|— Parte 4 Canal de recepcién=1

| Pista 4 Canal de tramisién=4 (puerto 1)|—

—| Parte 15 Canal de recepcién=5

| Pista 5 Canal de tramision=5 (puerto 1)|— Parte 16 Canal de recepci6on=6

Puerto 2
—| Parte 17 Canal de recepcion=8
—| Parte 18 Canal de recepcion=7

| Pista 6 Canal de tramisién=6 (puerto 1)|—

| Pista 7 Canal de tramisi6on=7 (puerto 2)|—

| Pista 8 Canal de tramisién=8 (puerto 2)|— Parte 19 Canal de recepcion=10

Wg

Parte 20 Canal de recepci6on=13

|Pista 9 Canal de tramision=off (puerto off)| Multi-part

Plug-in Board

Parte 31 Canal de recepcion=14

'

|Pista 10 Canal de tramisi6én=10 (puerto 2)|—

1

Parte 32 Canal de recepcion=15

| Pista 11 Canal de tramisi6én=11 (puerto 3) |—

S N

Puerto 3
|Pista 12 Canal de tramisién=off (puerto off)| Parte 33 o
<§
|Pista 13 Canal de tramisi6én=13 (puerto 2)|— E:::: 2;1 Single part
|Pista 14 Canal de tramisi6én=14 (puerto 2)|— Plug-in Board
Parte 46

%

|Pista 15 Canal de tramisién=15 (puerto 2)|—

— | Parte 47 Canal de recepcién=11 —

Single part
Plug-in Board

|Pista 16 Canal de tramisi6on=16 (puerto 3)I Parte 48 Canal de recepcién=16

|:| Las partes 30-46 no se utilizan
El canal/puerto de transmision del modo de cancién/patrén puede ajustarse con la siguiente operacion.

En el modo de cancién: [SONG] O Song selection O [F3] TRACK O [SF1] CHANNEL
En el modo de patron: [PATTERN] O Pattern selection O [F3] TRACK O [SF1] CHANNEL

Cuando utilice el bloque del generador de tonos interno para emitir sonidos, asigne las pistas al puerto de transmision 1 y utilice las
partes 1 - 16. Tenga en cuenta que los datos de los puertos 2 y 3 no pueden usar el bloque del generador de tonos interno. El
generador de tonos de la tarjeta Plug-in instalada puede emitir sonido por cualquiera de los puertos 1 a 3.

El canal de recepcion MIDI de la parte del generador de tonos puede ajustarse con la siguiente operacion.

En el modo de cancién: [SONG] O Song selection O [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F1] VOICE O [SF2] MODE 0O ReceiveCh
En el modo de patrén: [PATTERN] O Pattern selection [0 [MIXING] O [EDIT] O Part selection O [F1] VOICE O [SF2] MODE [ ReceiveCh

La asignacién del nimero de puerto de la tarjeta Plug-in puede ajustarse con la siguiente operacion.
[UTILITY] O [F6] PLUG O [SF2] MIDI

Encontrard mas detalles acerca de MIDI en la pdgina 18]1.

La tarjeta Plug-in le permite utilizar s6lo una voz individual al mismo tiempo. Tenga en cuenta que no es posible asignar multiples voces de
la tarjeta Plug-in a mdltiples partes al mismo tiempo.

La voz y sus ajustes correspondientes (volumen, panoramico, etc.) son accionados por el teclado de acuerdo con los pardmetros Part de los
ajustes de mezcla de la cancién/patrén y parte actuales. Otros ajustes, como los controladores y los tipos de efectos corresponden a los
pardmetros comunes de los ajustes de mezcla de la cancién/patrén actuales.
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Estructura interna (vision general del sistema) I

Parte de entrada de audio (AUDIO IN)

Los modos de actuacién, de cancién y de patrén pueden hacerse cargo de la sefial de entrada de audio como una parte. A esta
parte puede ajustarse distintos pardmetros, como volumen, panordmico y efectos; el sonido se emitird junto con las otras partes.
Otros ajustes disponibles incluyen la gestién de las sefiales de entrada estéreo, asi como la asignacion de salida de la parte de
audio.

Estos pardmetros se ajustan y almacenan para cada actuacién, mezcla de cancién y mezcla de patrén. Tenga en cuenta que la
parte de entrada de audio no estd disponible en el modo de voz.

Entre los tres tipos de partes de entrada de audio que puede manejar este sintetizador, pueden gestionarse dos tipos (cinco partes
estéreo, si se ha instalado la tarjeta mLANI16E) al mismo tiempo, puesto que las tarjetas mLANI16E y AIEB2 no pueden
instalarse juntas.

Parte de entrada A/D Esta parte (una parte estéreo) proviene del equipo de audio externo conectado al terminal A/D INPUT.

Partes de entrada mLAN Estas cuatro partes estéreo provienen del equipo de audio compatible con mLAN conectado al terminal

(cuando se hainstalado la mLAN por un solo cable IEEE1394.

tarjeta opcional mLAN16E)

Partes AIEB2 (cuando se ha Esta parte (una parte estéreo) proviene del equipo de audio externo conectado al terminal OPTICAL INPUT

instalado la tarjeta opcional o DIGITAL INPUT (coaxial).

AIEB2) Puede utilizarse cualquiera de estos conectores (OPTICAL o DIGITAL), no obstante, no es posible utilizarlos al
mismo tiempo. Seleccione el conector que va a utilizar como entrada digital con la siguiente operacién en el
modo de utilidades.

[UTILITY] O [F2] /O O [SF1] INPUT O Digital

Los pardmetros para las partes antes sefialadas, pueden ajustarse con las siguientes operaciones.

En el modo de actuacion [PERFORM] O Performance selection O [EDIT] 0 [COMMON] O [F5] AUDIO IN
En el modo de cancion [SONG] O Song selection 0 [EDIT] 0 [COMMON] O [F5] AUDIO IN
En el modo de patrén [PATTERN] O Pattern selection O [EDIT] O [COMMON] O [F5] AUDIO IN

Aunque los efectos de insercion de este sintetizador pueden aplicarse a la parte de entrada A/D, no pueden aplicarse a la parte de entrada
mLAN ni a la parte de entrada AIEB2.

Este bloque le permite crear canciones y patrones grabando y editando sus interpretaciones como datos MIDI (desde el bloque de
controladores) y luego reproducirlos con el bloque del generador de tonos. El bloque del secuenciador puede controlarse en el modo
de cancidn, en el modo de patrén y con la funcién de arpegio. Cuando se reproduce una cancién o un patrén, los datos musicales de
cada pista de secuencia se transmiten al bloque del generador de tonos de acuerdo con los ajustes del canal de transmisién.

NOTR) Las canciones pueden reproducirse s6lo en el modo de cancién. No pueden reproducirse en otros modos.
Los patrones sélo pueden reproducirse en el modo de patrén. No pueden reproducirse en los otros modos.
Los arpegios pueden reproducirse en cualquier modo.

Cancién y patrén

Las canciones y los patrones son datos de secuencia MIDI que constan de hasta 16 pistas.

Una cancion, en este sintetizador, es igual que una cancién de un secuenciador y la reproduccion se detiene automéaticamente al final
de los datos grabados.

En el MOTIF ES, el término “patrén” hace referencia a una frase musical o ritmica relativamente breve (1 a 256 compases), que se
utilizan para la reproduccién de bucles. Por tanto, una vez que se inicia la reproduccion del patrén, continuard hasta que se pulse el
botén [m]. EI MOTIF ES dispone de una variedad de datos de frase predefinidos que se utilizan como material bdsico en la
elaboracion de los patrones.
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I Estructura interna (visién general del sistema)

m Estructura de los datos de cancion

La ilustracién siguiente muestra la estructura de pistas de una cancién. Las canciones se crean grabando datos de secuencia MIDI en
pistas individuales y ajustando los pardmetros relacionados con el generador de tonos (en el modo de mezcla de canciones).

I Cancion 64

X Cancién 63

Cancioén 02

Cancién 01

Pista de tempo | Cambio de tempo Datos de actuacién musical
Cambio de memoria de estado/escena de si-
Pista de escena | lenciamiento de pista / cambio de tipo de arpe- (Scene 1>(Scene 2) (Scene 3) (Scene 4) (Scene 5)
gio (incluyendo el tempo, transposicién, etc.)
Pista 1 Datos de secuencia MIDI | Ajustes de Groove, puerto de canal de transmisién, bucle de pista | Voz de muestra
Pista 2 Datos de secuencia MIDI [Ajustes de Groove, puerto de canal de transmision, bucle de pista | Voz de muestra
Pista 3 Datos de secuencia MIDI |Ajustes de Groove, puerto de canal de transmision, bucle de pista | Voz de muestra
|
i
Pista 36 | Datos de secuencia MIDI |Ajustes de Groove, puerto de canal de transmisién, bucle de pista | Voz de muestra
Song Mixing (Tone Generator related settings)
Parte 1 | Ajustes de mezcla Parte 17  |Ajustes de mezcla Parte PLG1 Ajustes de mezcla
Parte 2 | Ajustes de mezcla Parte 18 |Ajustes de mezcla Parte PLG2 Ajustes de mezcla
Parte 3 | Ajustes de mezcla Parte 19  |Ajustes de mezcla Parte PLG3 Ajustes de mezcla
: : Parte de entrada de audio | Ajustes de mezcla
| |
. - . a g | Los parametros de edicién comin de
Parte 16 | Ajustes de mezcla Parte 32 justes de mezcla mezclas valen para todas las partes
-

Voz de mezcla 01

Tenga en cuenta que los ajustes de la parte Plug-in multiparte (17-32) no valen para una cancién individual sino para todas (64 canciones).

[ ] Alustado en el modo de reproduccién de canciones

[T ] creado en los modos de grabacion de canciones, edicién de canciones y operaciones de cancion
[ 7] Ajustado en los modos de mezcla de canciones y edicion de mezclas de canciones

[ ] creado en el modo de edicién de voces de mezcla.

[ ] Creado en el modo de muestreo accediendo desde el modo de cancion

e Mezcla de canciones

Incluso si graba su interpretacion al teclado en una pista de
cancion, los datos de configuracién (eventos que no son de
nota, como la voz, panordmico, volumen), que deben grabarse
al inicio de la cancién para su correcta reproduccion, no se
grabardn en la pista. Por esta razén, los datos de configuracion
gestionados como ajustes de mezcla de canciones deben
guardarse en el modo de almacenamiento de mezclas de
canciones.

Debido a que la mezcla de canciones es un conjunto de ajustes
relacionados con el generador de tonos, puede aplicarse a los
datos de secuencia transmitidos por el secuenciador externo y
también a la reproduccién de canciones del MOTIF ES.

Cuando se ha instalado la tarjeta Plug-in multiparte PLG100-
XG, puede ajustarse la mezcla de las 16 partes (17-32). Tenga
en cuenta que los ajustes de la parte Plug-in multiparte (17-
32) no se aplican a una cancién individual sino a todas ellas
(64 canciones).
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e Escena

Una escena de cancién es una “instantdnea fotografica” de
importantes ajustes, y contiene ajustes de pardmetros como
transposicién, tempo y silenciamiento de pista y los
pardmetros relacionados con el generador de tonos
controlables con los mandos giratorios (indicadores
[PAN/SEND] o [TONE] iluminados), y los deslizantes de
control. En los botones [SF1] - [SF5] pueden registrarse cinco
ajustes para cada cancion.

e Cadena de canciones

Esta funcién le permite “encadenar” canciones y disponer asi
de una reproduccién secuencial automdtica. La cadena de
canciones puede crearse y reproducirse en la pantalla [SONG]
00 [F6] CHAIN. El MOTIF ES permite crear datos para una
cadena de canciones.

Cancién Cancién

Cancién ceces
01 22 15
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m Estructura de los datos de patron

La ilustracién siguiente muestra la estructura de pistas de un patrén. Los patrones se crean grabando datos de secuencia MIDI en

pistas individuales, mediante la asignacién de frases (predefinidas

y de usuario), lo que constituye un patrén, a pistas individuales y

con el ajuste de los pardmetros relacionados con el generador de tonos (en el modo de patrones).

Patron 64

-
|
Patrén 01
i Y - - e mezcla
Ajustes de Groove, puerto de canal de transmision, bucle de pista, voz de pista o mezda
Mezcla de patrones (ajustes relacionados con el generador de tonos) e mezcla
Parte 1 | Ajustes de mezcla Parte 17 | Ajustes de mezcla Parte PLG1 Ajustes de mezcla e mezcla
Parte 2 | Ajustes de mezcla| | Parte 18 | Ajustes de mezcla| | Parte PLG2 Ajustes de mezcla omun de
Parte 3 | Ajustes de mezcla Parte 19 | Ajustes de mezcla Parte PLG3 Ajustes de mezcla S partes
i i Parte de entrada de audio | Ajustes de mezcla
H H
! ! Los parametros de edicién comin de
Parte 16 | Ajustes de mezcla Parte 32 | Ajustes de mezcla | Imezclas valen para todas las partes

| Cadena de patrones |

Voz de mezcla 01

Frase de usuario 1-256
(datos de secuencia MIDI)

Frase de usuario

16 secciones

—]

Voz de muestra

Copie la frase
grabada en una

L

o

pista de otro patrén

Pista 1l |Datos de secuencia MIDI S
Pista 2 | Datos de secuencia MIDI \I
Pista 3 |Datos de secuencia MIDI
Pista 16 |Datos de secuencia MIDI

Ajustado en el modo de reproduccion de patrones

Creado en los modos de grabacion de patrones, edicion

Creado en el modo de edicién de voces de mezcla

i |

Creado en el modo de cadena de patrones

e Mezcla de patrones

Incluso si graba su interpretacién al teclado en una pista de
patrén, los datos de configuracién (eventos que no son de nota,
como la voz, panordmico, volumen), que deben grabarse al
inicio del patrén para su correcta reproduccién, no se grabardn
en la pista. Por esta razén, los datos de configuracion
gestionados como ajustes de mezcla de patrones deben
guardarse en el modo de almacenamiento de mezclas de
patrones. A diferencia de cancidn, s6lo el nimero de voz se
graba en una pista como voz de pista (voz de frase), lo que
normalmente se utiliza para la reproduccién. Debido a que la
mezcla de patrones es un conjunto de ajustes relacionados con
el generador de tonos, puede aplicarse a los datos de secuencia
transmitidos por el secuenciador externo y también a la
reproduccién de patrones del MOTIF ES.

Cuando se ha instalado la tarjeta Plug-in multiparte PLG100-
XG, puede ajustarse la mezcla de las 16 partes (17-32). Tenga
en cuenta que los ajustes de la parte Plug-in multiparte (17-32)
no se aplican a un patrén individual sino a todos ellos (64
patrones).

Tenga en cuenta que los
ajustes de la parte Plug-in
multiparte (17-32) no valen
para un patrén individual sino
para todos (64 patrones).

Frase predefinida 1 -687

(datos de secuencia MIDI)

Frase predefinida

La funcion patch le permite
asignar una frase a cada pista.

de patrones y operaciones de patrén

Ajustado en los modos de mezcla de patrones y edicion de mezclas de patrones

Creado en el modo de muestreo accediendo desde el modo de patrén

e Seccion

Un patrén consta de una o mds “secciones” (variaciones de
patrén). Es posible reproducir el patrén especificando una
seccidén después de seleccionarlo.

e Frase

Datos de secuencia MIDI bésicos, y la unidad més pequeiia,
utilizados en la creacién de un patrén. “Frase” es un breve
pasaje musical o ritmico para aun sélo instrumento, como un
patrén de ritmo para la parte de ritmo, una linea de bajo para la
parte de bajo o un acorde de acompafiamiento para la parte de
guitarra. El MOTIF ES dispone de 687 frases predefinidas y
tiene espacio en memoria para 256 frases de usuario.
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e Cadena de patrones

La cadena de patrones le permite unir varias secciones
diferentes (dentro de un mismo patrén) para realizar una
cancion individual. Puede hacer que el MOTIF cambie las
secciones automdticamente creando cadenas de patrones de
esta manera, por adelantado.

Puede crear la cadena de patrones grabando una reproduccion
de patrones con los cambios de seccién en la pantalla
[PATTERN] O [F6] CHAIN o editando el tiempo de los
cambios de seccién en la pantalla [PATTERN] O [F6] CHAIN
U [EDIT]. La cadena de patrones creada podrd luego
reproducirse en la pantalla [PATTERN] U [F6] CHAIN.
También podr4 utilizarlas cuando cree canciones basadas en un
patrén determinado, ya que las cadenas de patrones creadas
pueden convertirse en una cancidn, en la pantalla [PATTERN]
O [F6] CHAIN O [EDIT] U [F3] SONG. . El MOTIF le
permite crear una cadena de patrones para cada patrdn.

Cadena de patrones

Cambio de seccion

Pista de patrones

Pista de escena |Ajuste de silenciamiento de pista
Pista de tiempo Cambio de tempo

Ejemplo

Seccién J » Seccién H » Seccién P » ceee

m Pistas MIDI y pistas de muestras

Las pistas de cancién/patrén (1-16) del MOTIF ES se dividen
en dos grupos: pistas MIDI y pistas de muestras. Las pistas
MIDI se crean grabando una interpretacién al teclado en los
modos de grabacién de canciones/patrones. Por otro lado, las
pistas de muestras se crean grabando y elaborando una muestra
en el modo de muestreo.

e Pistas de muestras, con voces de muestra

Las voces que se crean automaticamente y se guardan con la
funcién de muestreo en el modo de secuenciador
(cancion/patrén), se denominan “voces de muestra”. Las pistas
que utilizan voces de muestra se denominan “pistas de
muestras”, para distinguirlas de las pistas MIDI.

Las voces de muestra se guardan como voces originales,
exclusivas de cada cancién o patrén. Si desea utilizar una voz
de muestra de una cancién/patrén particular en otra
cancién/patrén, ejecute la operacion de copia en los modos de
operaciones de cancién (pagina 226) u operaciones de patrén
(pagina 244).

m Método de grabacion de pistas MIDI

[SONG] o [PATTERN] O [e] [Record] O [F1] SETUP O Type

A continuacién se describen importantes puntos que deben
tenerse en cuenta al grabar canciones/patrones de usuario. Los
métodos descritos deben ajustarse en la pantalla de
configuracién de los modos de grabacién de cancién o de
patrén, antes de proceder a grabar.

Si desea conocer los detalles acerca del método de grabacién
de pistas de muestras, consulte la pagina 173.
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e Grabacion en tiempo real y grabacién por pasos
Grabacion en tiempo real

Con la grabacién en tiempo real, las funciones del sintetizador
son las mismas que las de un grabador de cinta, grabando datos
de actuacién mientras se ejecutan. Esto permite capturar todas
las sutilezas de una actuacion real. Este método se utiliza para
los tipos de grabacion descritos a continuacién, como
reemplazo, overdub, bucle e insercién.

Grabacion por pasos (tipo = paso)

Con la grabacién por pasos, es posible componer su
interpretacién “escribiendo” un evento tras otro. Este es un
método de grabacién no en tiempo real sino por pasos, similar
a cuando se escribe musica en una partitura.

e Reemplazo y overdub

Reemplazo (Replace)

Este método se utiliza cuando se desean escribir nuevos datos
encima de una pista grabada . La primera grabacién se pierde y
los nuevos datos toman su lugar.

Overdub

Este método se utiliza cuando se desean afiadir mas datos a una
pista que ya contiene datos. La primera grabacion no se pierde
sino que los nuevos datos se afiaden. El método permite
elaborar una frase compleja junto con la grabacién de bucle (a
continuacion).

e Grabacion de bucle (patron)
[PATTERN] O [e] [Record] O [F1] SETUP O loop =on

El patrén repite el patrén de ritmo de varios compases (1 a 256)
en un “bucle” y su grabacién también se realiza con bucles.
Este método resulta ttil cuando se graba una frase de patrén
mediante el método overdub (anterior). Como se ilustra en el
ejemplo siguiente, las notas grabadas se reproducirdn desde la
repeticion siguiente (bucle), permitiendo grabar mientras se
oye el material grabado previamente.

Cuando se graba un ritmo de bombo, caja y charles
por orden:

Primera vuelta de bucle

Bombo

Segunda vuelta de bucle

Caja o r

S v BV S A

Tercera vuelta de bucle

Caja

Bombo

NOTA) La grabacion de bucle sélo puede utilizarse con la grabacion en
tiempo real.
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e Insercidon de entrada/salida (cancién) (Punch in/out)

Puede utilizar este método cuando desee grabar sélo en una porcién especificada de la pista. En este caso, debe ajustar los puntos
inicial y final antes de comenzar a regrabar.

En el ejemplo de ocho compases siguiente, se regrabard del tercer compds al quinto compas.

Comienza la grabacion I Lagrabacion se detiene
Antes de regrabar l ‘ Después de grabar
Insercion d:s entrada Insermorlyde salida » | ] |2 |3 |4 | 5 |6 |7 | s |
| ! | 2 s | 4 | 5 6 |7 | 8 | Datos recién grabados
—

NOTA) La grabacion Punch in/out sélo puede utilizarse en tiempo real.

Tenga en cuenta que el método de insercion de entrada/salida siempre reemplaza (borra) los datos originales de la porcién especificada.

Arpegio

Esta funcion le permite activar (disparar) automaticamente frases musicales y ritmicas con s6lo pulsar las notas en el teclado. La
secuencia de arpegio también cambia en respuesta a las notas o acordes reales interpretados, facilitindole una gran variedad de
inspiradoras frases e ideas musicales, para componer o en directo.

Un tipo de arpegio individual puede reproducirse al mismo tiempo incluso en los modos de actuacién, cancién y patrén, permitiendo
reproducir multiples partes del generador de tonos simultineamente.

m Categoria del tipo de arpegio

Pantalla LCD |Nombre de la categoria Descripcion

Seq Secuencia de sintetizador Diversas frases de arpegio adecuadas para voces de sintetizador.

ChSq Secuencia de acordes de sintetizador Diversas frases de acorde ritmicos adecuadas para voces de sintetizador.

HySq Secuencia hibrida de sintetizador Diversos tipos de arpegio programados para que las frases de bajo se reproduzcan con las|

teclas del registro inferior y los acordes y las melodias con las teclas de los registros medio|
y superior. Estos tipos de arpegios resultan Utiles para combinaciones de voces divididas|
(split). Ademas, existen tipos de velocidad de pulsacion hibridos (“HyVel...) que disponen|
de diferentes frases para diferentes margenes de velocidades de pulsacion, permitiendo|
cambiar la frase de arpegio segun la fuerza con que se toque el teclado.

APKb Piano acustico y teclado Diversos tipos de arpegio adecuados para voces de piano y de otros teclados, como piano
eléctrico y clavinet.

Orgn Organo Diversos tipos de arpegio adecuados para voces 6rgano.

GtPI Guitarra y plectro Diversos tipos de arpegio adecuados para voces de guitarra y arpa.

GtkKM Megavoz de guitarra y teclado Diversos tipos de arpegio adecuados para megavoces de guitarra y teclado (véase la nota
a pie de pagina).

Bass Bajo Diversos tipos de arpegio adecuados para voces de bajo o de bajo sintetizado.

BaKM Megavoz de bajo y teclado Diversos tipos de arpegio adecuados para megavoces de bajo y teclado (véase la nota a
pie de pagina).

Strn Cuerdas Diversos tipos de arpegio adecuados para voces de cuerdas y pizzicato.

Bras Metales Diversos tipos de arpegio adecuados para voces de metales.

RdPp Lengieta y flauta Diversos tipos de arpegio adecuados para voces de saxofén y flauta.

Lead Sintetizador solista Diversos tipos de arpegio adecuados para voces de sintetizador solista.

PdMe Colchon de sintetizador y efectos musicales | Diversos tipos de arpegio adecuados para voces de colchén de sintetizador y efectos|
musicales especiales, incluyendo sonidos percusivos.

CPrc Percusién cromatica Diversos tipos de arpegio adecuados para voces de percusion cromatica.

DrPc Bateria y percusion Diversos tipos de arpegio adecuados para voces de bateria y de percusion (kits de bateria)

Comb Combinacion Diversos tipos de arpegio adecuados para actuaciones. Son arpegios de combinacion, con|

frases independientes adecuadas para voces de bateria, de bajo, e instrumentos para|
acordes y melodias.

Cntr Control Diversos tipos de arpegio programados principalmente con datos de cambio de control y de|
inflexion de tono. Estos tipos de arpegios cambian el timbre o el tono del sonido, en lugar,
de reproducir notas especificas. De hecho, algunos tipos no contienen ningtin dato de notal
en absoluto. Cuando utilice un tipo de esta categoria, ajuste el pardmetro KeyMode a
“direct” en cada modo.

Megavoces de teclado

Las voces normales utilizan conmutacién de velocidad de pulsacion para conseguir la calidad y/o el nivel del sonido de la voz de acuerdo con
la fuerza ejercida al tocar el teclado. De esta manera se consiguen voces auténticas y naturales. Sin embargo, con las megavoces de teclado,
cada uno de los mérgenes de velocidad de pulsacion (la medida de fuerza de interpretacion) tiene un sonido completamente diferente. Por
ejemplo, una voz de guitarra incluye los sonidos de distintas técnicas de interpretacion. En un instrumento convencional, habria que acceder
por MIDI a las diferentes voces que poseen tales sonidos y tocarlas de manera combinada para conseguir el efecto deseado. Pero, con las
megavoces, es posible reproducir una parte de guitarra convincente, s6lo con una voz individual, utilizando valores de velocidades de
pulsacién especificos para reproducir los sonidos deseados.
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m Tipos de reproduccién de arpegio
El MOTIF ES dispone de un total de 1.787 tipos de arpegio divididos en 18 categorias, cada una con su propio tipo de reproduccién
para usarlo con los tipos particulares de voces, como se ilustra a continuacion.

e Arpegios paravoces normales
Los tipos de arpegio (de las categorias, excepto DrPC y Cntr) creados para utilizarlos con las voces normales disponen de los dos
tipos de reproduccion siguientes.

Reproduccién de las notas interpretadas solamente | El arpegio se reproduce sélo con las notas tocadas y sus octavas.

Reproduccion de una secuencia programada segin | Estos tipos de arpegio tienen varias secuencias, cada una de las cuales es indicada para un
el acorde interpretado cierto tipo de acorde. Incluso si pulsa sélo una nota, el arpegio se reproducira con la secuen-
cia programada, lo que implica que pueden sonar notas distintas a las interpretadas.

Los dos tipos de reproduccién anteriores no se diferencian por el nombre de la categoria o el nombre del tipo. Debera tocar realmente los
__ tiposy oir la diferencia.

NOTA) Puesto que estos tipos se han programado para voces normales, si se utilizan con voces de bateria, es posible que no se consigan resultados
musicales adecuados.

e Arpegios para voces de bateria/percusion — Categoria: DrPc
Estos tipos de arpegios se han programado especialmente para usarlos con las voces de bateria, facilitando un acceso instantdneo a
diversos patrones de ritmo. Dispone de tres tipos de reproduccion diferentes.

Reproduccion de una patrén de bateria Cualquiera que sea la nota que pulse, activara el mismo patrén de ritmo .
Reproduccion sélo de las notas interpretadas Cualquiera que sea la nota que pulse, activara el mismo patrén de ritmo. Si agrega notas a
(instrumentos de bateria asignados) las pulsadas, se produciran sonidos adicionales (instrumentos de bateria asignados) en el

patron de bateria. Tenga en cuenta que, incluso si toca las mismas notas, el patrén de ritmo
activado diferird seglin sea el orden de las notas interpretadas. Este tipo le da acceso a dife-
rentes patrones de ritmo con los mismos instrumentos, sélo tiene que cambiar el orden en
que toque las notas.

NOTA) Los tres tipos de reproduccion anteriores no se diferencian por el nombre de la categoria o el nombre del tipo. Deberd tocar realmente los
_____ tipos y oir la diferencia.

NOTA) Puesto que estos tipos se han programado para voces de bateria, si se utilizan con voces normales, es posible que no se consigan resultados
musicales adecuados.

e Arpegios para actuaciones — Categoria: Comb

Los tipos de arpegio de la categoria “Comb”, se han programado para que se activen arpegios diferentes, un arpegio para una voz
normal y otro para una voz de bateria, seglin la nota interpretada. Estos tipos resultan utiles en el modo de actuacién, en el que se
combinan miiltiples voces (voz de bateria y voz normal) en un layer, ya que activan el arpegio para la voz normal y de bateria al
mismo tiempo.

e Arpegios sin eventos de nota - Categoria: Cntr

Estos tipos de arpegio se han programado principalmente con datos cambio de control y de inflexién de tono. Se utilizan para
cambiar el timbre o el tono del sonido, en lugar de reproducir notas especificas. De hecho, algunos tipos no contienen ningin dato de
nota en absoluto. Cuando utilice un tipo de esta categoria, ajuste el pardmetro KeyMode a “direct” mediante las siguientes

operaciones.
Modo de voz [VOICE] U Voice selection O [EDIT] O [COMMON] O [F3] ARP O [SF1] TYPE O KeyMode
Actuacion PERFORM] O Performance selection O [EDIT] O [COMMON] O [F3] ARP O [SF1] TYPE O KeyMode
Modo de cancién SONG] - Song selection - [MIXING] - [EDIT] - [COMMON] - [F3] ARP - [SF1] TYPE - KeyMode
Modo de patrén PATTERN] O Pattern selection O [MIXING] O [EDIT] O [COMMON] O [F3] ARP O [SF1] TYPE O KeyMode
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m Parametros relacionados con los arpegios
Estos pardmetros pueden ajustarse en las siguientes pantallas, segtin

e Modo de voz

el modo seleccionado.

Parametros de tipos de arpegios a los que se accede al seleccionar una voz [VOICE] U Voice selection O [F6] ARP Péagina 189

[VOICE] O Voice selection 0 [EDIT] O [COMMON] O [F3] ARP Pagina 191
Asignacion de tipos de arpegios a los botones [SF1] - [SF5] para cada voz [VOICE] U Voice selection 0 [F1] PLAY Pagina 188
Parametros de salida MIDI para de reproduccion de arpegio para todas las voces |[VOICE] O [UTILITY] O [F3] VOICE O [SF3] ARP CH Pagina 262

NOTA) Los pardmetros de salida MIDI de la reproduccién de arpegios se ajustan para cada voz en el modo de voz. En los demés modos, no obstante,

pueden ajustarse para cada actuacion, cancion y patrén.

e Modo de actuacion

Parametros de tipo arpegio alos que se accede al seleccionar una actuacion [PERFORM] O Performance selection 0 [F6] ARP Pagina 213

(incluyendo pardmetros de salida MIDI de reproduccion de arpegio) [PERFORM] O Performance selection O [EDIT] O [COMMON] O |Pé&gina 214
[F3] ARP

Asignacion de tipos de arpegio a los botones [S1] - [SF5] para cada actuacion. |[PERFORM] O Performance selection O [F1] PLAY Péagina 212

e Modo de cancién

Parametros de tipo arpegio a los que se accede al seleccionar una cancion [SONG] O Song selection O [MIXING] O [EDIT] O [COMMON] O |P&gina 234

(incluyendo pardmetros de salida MIDI de reproduccidn de arpegio) [F3] ARP

Asignacion de tipos de arpegio a los botones [S1] - [SF5] para cada cancidn. [SONG] O Song selection O [F1] PLAY Péagina 221
[SONG] O Song selection O [e] [RECORD] O [F3] ARP Pagina 223

Parametros de tipo arpegio durante la grabacion. [SONG] O Song selection O [e] [RECORD] O [F4] REC ARP Pégina 223

Los pardametros relacionados con los arpegios del modo de cancién pertenecen a la mezcla. Por tanto, si lo desea, almacénelos en la memoria
interna (DRAM) en el modo de almacenamiento de mezcla de canciones y gudrdelos en una tarjeta SmartMedia o un dispositivo de

almacenamiento USB como datos de cancién en el modo de archivo.

e Modo de patrén

Parametros de tipo arpegio a los que se accede al seleccionar un patrén [PATTERN] O Pattern selection O [MIXING] O [EDIT] O Péagina 248

(incluyendo pardmetros de salida MIDI de reproduccion de arpegio) [COMMON] O [F3] ARP

Asignacion de tipos de arpegio a los botones [S1] - [SF5] para cada patrén. [PATTERN] O Pattern selection O [F1] PLAY Pagina 221
[PATTERN] O Pattern selection [ [e] [RECORD] O [F3] ARP Pégina 223

Parametros de tipo arpegio durante la grabacion. [PATTERN] O Pattern selection O [¢] [RECORD] O [F4] REC ARP |Pagina 223

NOTR) Los pardmetros relacionados con los arpegios del modo de patrén pertenecen a la mezcla. Por tanto, si lo desea, almacénelos en la memoria
interna (DRAM) en el modo de almacenamiento de mezcla de canciones y gudrdelos en una tarjeta SmartMedia o un dispositivo de

almacenamiento USB como datos de patrén en el modo de archivo.
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El muestreo es una completa funcién que le permite introducir los sonidos que haya grabado, voces, instrumentos, ritmos, efectos de
sonido especiales, etc. en el sistema del MOTIF ES y reproducirlos exactamente como lo harfa con las voces del instrumento.

WISIEONIISN Para poder utilizar las funciones de muestreo del instrumento, deberd instalar médulos de memoria DIMM en el sintetizador.

Ademads de poder grabar muestras directamente con el MOTIF ES, también puede importar datos de audio (en formato WAV o AIFF) en el
modo de archivo. De esta manera podr4 utilizar el audio que haya grabado y editado con un ordenador en el MOTIF ES.

4 N\
Tarjeta SmartMedia o dispositivo
de almacenamiento USB

Dispositivo mLAN i @
(velocidad datos l
uss o2e

5400)

Fuente de muestreo
Antes de proceder con el muestreo, conecte la
fuente al terminal correspondiente.

Micréfono, etc. CD, MD, etc.

@ carp TODEVICE TOOST

" Terminal USB
Terminal A/D INPUT Terminal OPTICAL IN o Terminal mLAN

DIGITAL IN (cuando se (cuando se ha \. l J

ha instalado la tarjeta  instalado la tarjeta
opcional AIEB2) opcional mLAN)

I I I Carga

Carga de archivo WWAV/AIFF desde la
pantalla [FILE] O [F3] LOAD, ajustando
el tipo de archivo a “Waveform”

Muestreo
Ejecucion desde la pantalla INTEGRATED
SAMPLING] O [F6] REC en el modo de muestreo

L 2 L 2 L 2

Muestra (onda)

Optional DIMM (up to 512MB)

¥

Destino del muestreo
Antes de proceder con el muestreo, ajuste la ubicacién correspondiente para el
almacenamiento de la muestra (forma de onda, voz de usuario) en la pantalla
[INTEGRATED SAMPLING] O [F1] DEST.

Velocidad de pulsacién Forma de onda

127
Muestra 2 Muestra 4
Muestra 1 (banco (banco
401 (hanco de de teclas) de teclas) [~ Forma de onda
teclas) [Muestra 3 (ban-|  Muestras
co de teclas) |(banco de teclas)
D2 AR2 Gk

F4 Ndmero de tecla (nimero de nota)

¥ ¥

Voz de usuario Voz de muestreo
Cuando se ejecuta la funcion de muestreo Cuando se ejecuta la funcién de muestreo
en los modos de voz/actuacion) en los modos de cancién/patrén)
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Especifique la pista

Datos creados con el muestreo

Independientemente del modo, los datos del material bdsico
muestreado son los mismos, desde luego. Sin embargo,
algunos pardmetros son distintos, segtin el modo o los ajustes
particulares. A continuacion se ofrece una breve explicacién de
la clase de datos que se crean con la funcién de muestreo.

e Muestreo de datos comunes a todos los modos

Wave (datos de muestra)
Son los datos de audio guardados en la memoria interna del
MOTIF ES al efectuar el muestreo.

Key Bank
El margen de nota y el de velocidad de pulsacién a los que se
asigna la muestra, se denomina banco de teclas.

Waveform
El grupo de bancos de teclas a los que se asignan los datos de
muestra, se denomina forma de onda.

e Datos creados con el muestreo en los modos de
voz/actuacion

User Voice

Antes poder reproducir los datos de muestra grabados o
importados (ondas), deberd guardarlos como voces de usuario,
después de lo cual ya podran seleccionarse y reproducirse
desde el teclado, igual que las demds voces. Ademads, estas
voces de usuario pueden asignarse como partes de actuacion,
como si fueran voces predefinidas.

e Datos creados con el muestreo en los modos de
cancion/patrén

Sample Voice

Cancion o patrén
p Grabe para crear la

voz de muestra
Track 1

e L
Track 3 \l

Track 16

Si se realiza el muestreo en los modos de cancién/patrén, los
datos de muestra grabados o importados se guardardn
automdticamente como voz de muestra.

Las voces de muestra pueden asignarse a las partes de mezcla
correspondientes a la pista que se ha asignado en la pantalla
[INTEGRATED SAMLING] O [F1] DEST y pueden activarse
mientras se estén reproduciendo los datos de cancién/patrén.
Las voces de muestra son voces originales, exclusivas de la
cancion/patrén particular seleccionados durante el muestreo.
Por esta razén, no es posible tomar una voz de muestra que
pertenezca a una cancién o patrén y utilizarla en otra cancién o
patrén.

No es posible seleccionar voces de muestra en los modos de
voz o0 actuacién (no obstante, SI PUEDE seleccionar la onda
de la voz de muestra en el modo de edicién de voces).

Estructura interna (vision general del sistema) I

Datos de nota

Si ajusta el pardmetro Type a “Sample” en la pantalla [SONG]
o [PATTERN] O [INTEGRATED SAMPLING] O [F2]
SOURCE y ejecuta el muestreo, se creard una voz de muestra y
la onda muestreada se asignard a una nota especifica y se
grabard como datos de secuencia MIDI en una pista
determinada (como se indica a continuacion).

Muestra ‘ Mn MP ’1 q MMH ol
Asigne la muestra a una tecla I ” I I “ I I I m I
(nota) especificada para crear

una voz de muestra.

Datos de secuencia -&

Banco de teclas y datos de secuencia

Si ajusta el pardmetro Type a “Sample+seq” en la pantalla
[SONG] o [PATTERN] O [INTEGRATED SAMPLING] [
[F2] SOURCE y ejecuta el muestreo, se creard una voz de
muestra y la onda muestreada se dividird en varios
componentes de muestra, y cada uno de ellos se asignard notas
especificas, con datos de secuencia para reproducir las notas y
recrear la muestra. Algo muy util en muestras ritmicas, con lo
que dispondrd de un control preciso sobre la reproduccién,
incluyendo los cambios de tempo.

Muestra bbbl el] sskd,s
"l'.'l'lfl B et el e

|

Divida la muestra y asigne la 1
muestra dividida a las teclas
(notas) especificadas para 1 1

crear una voz de muestra.

|

Datos de secuencia

=
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I Estructura interna (visién general del sistema)

Forma de onday voces de usuario/voces de muestra

Forma de onda
(User 001 - 1024)

Cuando se accede al modo de mues- l Patron 64
reo desde los modos de voz/actuacion | Patrén 02
002
Patrén 01
003
-
Voz de usuario 004 .
[ 001 = \ 16 secciones
] 002 == 005 I
003 006 ﬂ Patron Cuando se accede al modo de
M 004 I uestreo desde el modo de patrén
L 007 "
B 008 Pista 3
] 128 :
L ——————— 009 : -
: Cuando se accede al modo de archi-
Cuando se accede al modo de archivo 010 Pista 16 Vo desde el modo de patrén
., l .
desde los modos de voz/actuacion Carga de archivos WAV/AIFF
. N————————————————————
Carga de archivos WAV/AIFF
Voces de muestreo (grabadas en cada pista)
1023 | Cancion 64
1024 Cancién 02
[ ——
- - Cancién 01
Velocidad de -
pulsacién Forma de onda Cuando se accede al modo de
127 m PR - Pista 2 uestreo desde el modo de cancion
Muestra uestra uestra .
40" 6| deteclas) | deteclas) [~ Forma de
clas) [Viuestia3 Eban- Jluestra‘esc{gsan- onda -
co de teclas) | code tecias) ! Cuando se accede al modo de archi-
D2 AR G2 F4 Track 16 vo desde el modo de cancién
I I I I I I I I‘ I I I I I I‘ I Carga de archivos WAV/AIFF
\————————————————————
Voces de muestreo (grabadas en cada pista)
" g

Cuando se ejecuta el muestreo en el modo de muestreo
accediendo desde los modos de voz/actuacién, es posible
especificar el nimero de forma de onda y el nimero de voz de
usuario como destino (donde se guarda la onda muestreada),
por adelantado. De igual manera, también es posible
especificar los mismos pardmetros cuando se carga el archivo
WAV/AIFF en el modo de archivo accediendo desde los
modos de voz/actuacién.

Cuando se ejecuta el muestreo en el modo Sample accediendo
desde los modos de cancién/patrdn, es posible especificar el
nimero de pista como destino (dénde se guarda la onda
muestreada), por adelantado. De igual manera, también es
posible especificar los mismos parametros cuando se carga el
archivo WAV/AIFF en el modo de archivo accediendo desde
los modos de cancién/patréon. Al crear formas de onda, las
ondas de audio muestreadas se guardardn automdticamente
comenzando por el espacio disponible de nimero inferior.

Pueden asignarse hasta 128 bancos de teclas a una sola forma

de onda. En el instrumento puede crearse un maximo de 4.096
bancos de teclas.
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m Seleccion y audicion de la forma de onda
Es posible seleccionar y oir cualquier forma de onda en la
siguiente pantalla del modo de edicién de voces.

[VOICE] O [EDIT] O Element selection 0 [F1] OSC O [SF1]
WAVE

Si ajusta el parametro Bank a “usr wave”, podra seleccionar y
oir la forma de onda obtenida con la funcién de muestreo o con
la carga del archivo WAV/AIFF.

También es posible seleccionar y oir la forma de onda de
usuario en la siguiente pantalla del modo de muestreo.

[INTEGRATED SAMPLING] O [EDIT] O [F1] KEY BANK




Modo de disparo

Estructura interna (vision general del sistema) I

[INTEGRATED SAMPLING] O [F6] REC O TriggerMode

Este modo resulta muy util para muestrear ya que le permite
determinar como se iniciard la grabacién de la muestra,
manualmente o automdticamente, en base al nivel de audio.

m Inicio manual de la grabacién

[INTEGRATED SAMPLING] O [F6] REC O TriggerMode
= manual

Independientemente del nivel de la sefial de entrada de audio o
del estado de reproduccion de la cancién o patrén, el muestreo
se iniciard en el momento en que pulse el botén [F6] REC de la
pantalla de configuracién de muestreo. El muestreo se iniciard,
ademads, independientemente del estado de
detencién/reproduccién de la cancién o patrén.

m Inicio de la grabacién cuando la sefial de entrada
excede el nivel de disparo

[INTEGRATED SAMPLING] O [F6] REC O TriggerMode
= level

Después de pulsar el botén [F6] REC en la pantalla de
configuracién de muestreo (en cualquier modo), el muestreo se
iniciard en el momento en que se reciba una sefial de audio lo
suficientemente alta. El umbral para el inicio del audio por
disparo se denomina Trigger Level (nivel de disparo)
(explicado en la siguiente ilustracién).

Nivel

La grabacién de la muestra se inicia aqui.

Nivel La grabacion de la muestra se inicia aqui.

Como puede verse, mientras mds alto sea el ajuste de nivel de
disparo, mds alta deberd ser la sefial de audio para que se inicie
el muestreo. Por otro lado, si se ajusta el nivel de disparo a un
valor muy bajo, cualquier sonido suave podria iniciar
accidentalmente el muestreo.

m Inicio de la grabacion cuando la reproduccion de
la cancién o el patrén llegan a un punto determinado

[INTEGRATED SAMPLING] O [F6] REC O TriggerMode
= meas

Después de pulsar el botén [F6] REC en la pantalla de
configuracién de muestreo, el inicio y la detencién del
muestreo estard ligado a la reproduccién de la cancién o del
patrén.

Este ajuste estd disponible sélo si se ajustan el modo de
cancién o de patrén y el tipo de grabaciéon (Rec Type) a
“Slice+Seq” o “Sample+Note”.

Inicio de la
cancion o

| : :

Inicio del muestreo  Detencién del muestreo

Inicio de insercién Final de insercion

v v

|1 |2 3 |4 |5 6 |7 |8 |
—

L [o [o Jsa s Je [ [s |

Datos de onda

Nivel de disparo
de la grabacion.

Nivel de disparo
de la grabacién.
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I Estructura interna (visién general del sistema)

Tipos de reproduccién de muestras

[INTEGRATED SAMPLING] O [ EDIT] O [F3] PARAM O
PlayMode

Las muestras pueden ajustarse para que se reproduzcan de las
tres maneras siguientes.

m One Shot (unavez)

[INTEGRATED SAMPLING] O [EDIT] O [F3] PARAM O
PlayMode = oneshot

Cuando pulse una nota en el teclado, la muestra se reproducird
de principio a fin s6lo una vez. Este tipo de reproduccion se
utiliza normalmente para sonidos de bateria y percusion.

Punto de inicio Punto final

con tecla activada

m Loop (bucle)

[INTEGRATED SAMPLING] O [EDIT] O [F3] PARAM O
PlayMode = loop

Este tipo se utiliza principalmente para crear sonidos continuos
largos, como metales y cuerdas, o instrumentos con una caida
natural prolongada, como el piano. Se realiza un bucle de una
parte apropiada de la muestra préxima al final, para que
reproduzca un sustain o caida prolongados.

Cuando toque una nota en el teclado, la muestra se reproducird
desde el punto de inicio hasta el punto final. Luego volver4 al
punto de inicio del bucle y se reproducird desde el punto de
inicio hasta el punto final otra vez, y asi hasta que libere la
nota. En los instrumentos musicales en general, la parte
caracteristica del sonido (la seccién de ataque) se encuentra
normalmente al principio, justo después del punto de inicio.
Después, el sonido ya no varfa mucho mientras se mantiene
pulsada la tecla, y puede ajustarse el bucle y el punto final en
cualquiera de los extremos de esta seccién. Al reproducir una
muestra de un instrumento con el que se ha realizado un bucle
asi, la seccién de ataque del sonido se reproducird una vez y
luego se reproducird de manera continua la seccién de bucle
hasta que se libere la nota. El bucle es también una manera de
crear sonidos de un instrumento sin consumir mucha memoria.
Puede ajustar cada uno de los puntos en el modo de muestreo.
Puesto que el MOTIF ES puede mostrar una imagen entera de
los datos de audio muestreados en la pantalla LCD (dispone de
funcién “zoom”), es posible editar los puntos del bucle
visualmente, con lo que el proceso de edicién de la muestra
resulta sencillo y preciso.
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Onda de muestra Reproduccioén de bucle

<>

Onda Punto inicial  Final bucle
bucle

m Reverse (inversion)

[INTEGRATED SAMPLING] O [EDIT] O [F3] PARAM O
PlayMode = reverse

Cuando pulse una nota en el teclado, la muestra se reproducird
de principio a fin sélo una vez. Muy ttil para crear sonidos de
platos invertidos y otros efectos especiales.

Punto de inicio Punto final



Este bloque aplica efectos a la salida del bloque del generador
de tonos, procesando y realzando el sonido mediante una
sofisticada tecnologia DSP (procesamiento digital de sefial).

Estructura de los efectos

El procesamiento de efectos del MOTIF ES dispone de efectos
de sistema, efectos de insercion, efecto maestro, ecualizador de
parte y ecualizador maestro

m Efectos de sistema (reverberacion, chorus)

Los efectos de sistema se aplican al sonido general, tanto si es
una voz , una actuacién completa, como una cancion, etc. Con
los efectos de sistema, el sonido de cada una de las partes es
enviado al efecto segiin el ajuste de nivel de envio de efecto de
cada parte. El sonido procesado es enviado de vuelta a la mesa
de mezclas segun el nivel de retorno y se transmite, después de
mezclarse con el sonido sin procesar. Esta disposicién le
permitird establecer un equilibrio éptimo entre el sonido
procesado y el sonido original de las partes.

Reverberacién

Este efecto aflade un ambiente célido al sonido, simulando las
complejas reflexiones de los espacios de actuacién reales,
como una sala de conciertos o un pequefio club. Puede
disponerse de un total de 20 tipos de reverberaciones
diferentes.

Chorus

Los efectos de chorus utilizan diversos procesos de
modulacion, incluyendo flanger y phaser para realzar el sonido
de varia maneras. Puede disponerse de un total de 49 tipos de
chorus.

Encontrard informacién acerca de las pantalla relacionada con
los efectos de sistema en las paginas 179 y 180.

m Efectos de inserciéon A, B

Los efectos de insercién pueden aplicarse individualmente a
cada una de las partes.

Estos efectos se utilizan principalmente para procesar
directamente una parte individual. La profundidad del efecto se
ajusta equilibrando la sefial con/sin procesar. Puesto que un
efecto de insercién sélo se puede aplicar a una parte
determinada, deberd utilizarse con sonidos a los que se desee
aplicar cambios drasticos o con sonidos que utilizan un efecto
no indicado para otros sonidos. También puede ajustar el
sonido para que sélo se oiga el efecto, aplicando un 100% de
Wet (procesado). E1 MOTIF EF dispone de ocho grupos de
efectos de insercién (un grupo dispone de las unidades A y B).
Pueden aplicarse a todas las partes de la actuacién y a ocho
partes (maximo) de la cancién o patrén.

Puede disponerse de un total de 116 tipos de chorus .

NOTA) En el modo de voz, sélo se dispone de un grupo de efectos de
insercion.

Los detalles sobre las pantallas relacionadas con los efectos
de insercién en cada modo, los encontrara en las paginas 179
———— y 180.

Entre las partes de AUDIO IN, los efectos de insercién no
pueden aplicarse a las partes mLAN ni AIEB2.

Estructura interna (vision general del sistema) I

m Efectos de insercion Plug-in

Es un sistema de efectos especiales disponible s6lo cuando se
ha instalado una tarjeta Plug-in de tipos de efectos. Los efectos
de la tarjeta Plug-in no estdn disponibles en el modo de voz.

Los detalles sobre las pantallas relacionadas con los efectos de
insercién Plug-in de cada modo, los encontrard en las paginas
179y 180.

m Efecto maestro

Este bloque aplica los efectos a la sefial de salida estéreo final
de todo el sonido. Puede disponerse de un total de 8 tipos de
efectos maestros.

Los detalles sobre las pantallas relacionadas con los efectos
maestros en cada modo, los encontrard en las paginas 179 y
180.

Botones EFFECT
Hay tres botones EFFECT en el panel que le permiten
activar o desactivar cada unos de los bloques de efectos

[ EFFECT ]

—BYPASS— MASTER
INSERTION  SYSTEM  EFFECT

Pulse el botén [INSERTION] situado debajo de “BYPASS”
de manera que se ilumine el indicador para desactivar los
efectos de insercién. Puede especificar qué efectos de
insercion (solo el efecto de insercion interno, el efecto de
insercién Plug-in o los dos) serdn anulados en la pantalla
[UTILITY] O [F1] GENERAL O [ SF3] EF BYPS del
modo de utilidades. Pulse el boton [SYSTEM] situado
debajo de “BYPASS” de manera que se ilumine el
indicador para desactivar los efectos de sistema. Puede
especificar qué efectos de insercién (sélo el efecto de
reverberacion, el efecto chorus o los dos) seran anulados en
la pantalla [UTILITY] U [F1] GENERAL O [ SF3] EF
BYPS del modo de utilidades.

Pulse el botén [MASTER EFFECT] para que se ilumine el
indicador y activar el efecto maestro. Tenga en cuenta que
si mantiene pulsado este botén accederd la pantalla de
configuracién de efecto maestro del modo en el que se
encuentre en ese momento.

Control del efecto maestro con los mandos
giratorios

Si pulsa el boton [ARP FX] y el botén [EQ]
simultdneamente (los dos indicadores iluminados), podra
utilizar los mandos giratorios para ajustar los pardmetros
relacionados con el efecto maestro especificados en la
pantalla [UTILITY] O [F4] CTL ASN O [SF5] MEF del
modo de utilidades.
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I Estructura interna (visién general del sistema)

m Ecualizador (EQ)

Normalmente, un ecualizador se utiliza para corregir el sonido
proyectado por un amplificador o unos altavoces y que se
adecue al cardcter especial de la habitacién, o para cambiar el
cardcter tonal del sonido. El sonido es dividido en varias
bandas de frecuencias, y se realizan los ajustes elevando o
disminuyendo el nivel de cada banda.

Al ajustar el sonido de acuerdo con el género (la musica cldsica
es mds refinada, la musica pop mds chispeante y el rock mas
dindmico), es posible destacar las caracteristicas especiales de
la musica y conseguir que la interpretacién resulte mads
placentera. EI MOTIF ES dispone de tres secciones de
ecualizador: EQ de elemento, EQ de parte y EQ maestro.

e EQ de elemento

[VOICE] O Voice selection O [EDIT] - Element selection/
Key selection 0 [F6] EQ

El EQ de elemento se aplica a cada elemento de la voz normal
y a cada elemento de la voz de bateria. Es posible especificar la
curva que se utilizard entre las dos curvas descritas a
continuacién y ajustar los pardmetros relacionados.

Tipo de picos

Este tipo de curva de EQ le permite atenuar o realzar la sefial
en un ajuste de frecuencia determinado.

Ganancia

+

0 Frecuencia

Tipo shelving

Este tipo de curva de EQ le permite atenuar o realzar la sefial
de frecuencias situadas por encima o por debajo del ajuste de
frecuencia determinado.

Ganancia  Ganancia en graves ~Ganancia en agudos

* : 5_/

Frecuencia en agudos

Frecuencia

Frecuencia en graves
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e EQ de parte

Este EQ de tres bandas se aplica a cada parte de la actuacion,
cancién o patrén. La banda de agudos y la de graves son del
tipo shelving.

Q (ancho de banda

Ganancia .
de la frecuencia)

+

Frecuencia

Agudos

Medios

3 bandas — Graves

BITIA  E] ecualizador de parte no estd disponible para el modo de voz.

e EQ Maestro

Este ecualizador se aplica al sonido general del instrumento en
su etapa final (posterior a los efectos). En este EQ pueden
ajustarse todas las bandas como picos, o las bandas graves y
agudas como shelving (véase a continuacion).

EQ en el que todas las bandas se ajustan al tipo de picos

Ganancia Q (ancho de banda

de la frecuencia)

+

Frecuencia

3 bandas — Graves Graves/ Medios Agudos/  Agudos
Medios medios

EQ en el que LOW y HIGH se ajustan al tipo shelving

Ganancia Q (ancho de banda

de la frecuencia)

+

Frecuencia

5bandas — Graves Graves/ Medios Agudos/  Agudos
Medios medios



Estructura interna (vision general del sistema) I

Conexién de efectos en cada uno de los modos

e En el modo de voz

Los pardmetros de efectos del modo de voz se ajustan para cada una de las voces y se almacenan en la memoria interna flash ROM
como voz de usuario. Tenga en cuenta que los pardmetros Master Effect y Master EQ se ajustan para todas las voces en el modo de
utilidades y se guardan en la memoria interna flash ROM como ajustes de sistema, con el botén [STORE] y en modo de utilidades.

[VOICE] — Voice selection — [EDIT] — [COMMON]
— [F6] EFFECT - [SF1] CONNECT Efectos de sistema

o R - — reverberacion (REV) y chorus (CHO)

LT e | NS TS 1 R Y B T BT M= TR TR |
|—F - ]
o &0 o O

B-YCTIHEEl | |9

[ —{C:IHSA r,m_oipm
o €0 e |

insH | Sooiqinscr oo PN
[CDHHECH
HEFRAL

{

|

Bloque del generador [VOICE] — [UTILITY] — [F3] VOICE — [SF2] MEF

Efecto de insercion Nivel de Nivel de

de tonos . (for all Voices)
envio retorno

Ecualizador de elemento
o elemento de tecla

Efecto maestro Ecualizador Salida
maestro

[VOICE] - [UTILITY] - [F3] VOICE -
[SF1] MEQ (for all Voices)

Puede ajustar el sistema de insercién (A o B) Puede seleccionar la conexion de insercion

. entre los tres tipos indicados a continuacion. ) )
gue se aplicaré a cada elemento (o a cada P [VOICE] - Voice selection - [EDIT] -
tecla, en el caso de la voz de bateria). El AaB BaA Paralelo [COMMON] - [F1] GENERAL - [SF3]

efecto de insercién también puede anularse. _I_> - N MEQ OFS
L

NOTR) La conexion en paralelo no estd disponible para las voces Plug-in

El efecto de insercion Plug-in (si se ha instalado la tarjeta Plug-in de efectos) no estd disponible en el modo de voz.

e En el modo de actuacion
Los pardmetros de efectos del modo de actuacidn se ajustan para cada una de las actuaciones y se almacenan en la memoria interna
flash ROM como datos de usuario.

[PERFORM] - Performance selection - [EDIT] —

[COMMON] - [F6] EFFECT - [SF1] CONNECT )
Efectos de sistema

LSERemet Lo Toid o reverberacién (REV) y chorus (CHO)
EF PART EcHo— &L [Fer]
0t = T - )
e T ¥ go

[cc

l

El tipo de conexi6n de insercion
depende del ajuste de la voz

; h Parte 1
asignada a la parte seleccionada.

| Nivel de

) ” retorno
Efecto de insercion

(VCE INS)

Efecto maestro Ecualizador Salida
maestro

Bloque del
generador de tonos

[PERFORM] - Performance selection - [EDIT] —
[COMMON] - [F2] OUT/MEF - [SF3] MEF

1 Entre todas las parte de entrada de audio, el efecto de insercién
puede aplicarse sélo a la parte de entrada A/D (A/D Input Part).
2 Seleccione la parte a la que se va a aplicar el efecto de insercion
Plug-in, desde las partes 1-4, partes Plug-in 1-3 y la parte de
entrada de audio en la siguiente pantalla.
[PERFORM] - Performance selection — [EDIT] — [COMMON] - [F6]
EFFECT - [SF1] INS SW

*3 [PERFORM] - Performance selection - [EDIT] — Part selection — [F3] EQ

Efecto de insercion
Plug-in (PLG-EF)

Z

Parte de entrada

de audio Cuando se ha instalado

la tarjeta PLG100-VH

*4 [PERFORM] - Performance selection — [EDIT] —
[COMMON] - [F2] OUT/MEF - [SF1] OUT

*5 [PERFORM] - Performance selection — [EDIT] -
[COMMON] - [F2] OUT/MEF - [SF2] MEQ

[PERFORM] - Performance selection - [EDIT] -
[COMMON] - [F1] GENERAL - [SF3] MEQ OFS
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I Estructura interna (visién general del sistema)

e En los modos de cancién o de patrén

Los pardmetros de efectos de los modos de cancidn/patrén se ajustan para cada una de las canciones o patrones. Los ajustes de los
efectos se almacenan en la memoria interna flash ROM en los modos de mezcla de canciones o de mezcla de patrones, y se guardan
en un dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB en el modo de archivo.

[SONG] or [PATTERN] - Song/Pattern selection - [MIXING]
_ [EDIT] — [COMMON] - [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT

Efectos de sistema

oo P 1 T sttt bttt | reverberacion (REV) y chorus (CHO)
EF FART — —_| o m
of f F ——cHn —
ta= L'—""'""‘*,:r*':: 2 r ﬁ ')

[ctlHNEcﬂ [Ihssu | | FEVERE ] m
FiF ZTL ASH AL

5
Nivel de Nivel de
Bloque del envio retorno
generador de tonos | 3 Parte 1
Parte 1-16 Efecto de insercion
Part 1 (VCE INS) *6
Part EQ  +4 Efecto maestro Ecualizador Salida
maestro
2 Paff F_"ug-ilﬂ dl?i (cuando - [SONG] or [PATTERN] — Song/Pattern
se ha instalado la tarjeta T selection - [MIXING] - [EDIT] - [COMMON]
Plug-in de parte individual) X ~ [F2] MEQ/MEF - [SF2] MEF
" Efecto de insercion
Plug-in (PLG-EF)
|

SN
&
<

Parte de entrada “1
de audio Cuando se ha instalado

la tarjeta PLG100-VH

1 Seleccione la parte a la que se va a aplicar el efecto de insercion Plug-in, desde las
partes 1-4, partes Plug-in 1-3 y la parte de entrada de audio en la siguiente pantalla.
> Entre todas las parte de entrada de audio, el efecto de insercion puede aplicarse
s6lo a la parte de entrada A/D (A/D Input Part).
“3 Los efectos de insercién pueden aplicarse a un maximo de ocho partes,
seleccionables de las partes 1-4, partes Plug-in 1-3 y la parte de entrada A/D
en la siguiente pantalla.
[SONG] or [PATTERN] - Song/Pattern selection - [MIXING] - [EDIT] -~ [COMMON] —
[F6] EFFECT — [SF2] INS SW
El tipo de conexion depende de ajuste de la voz asignada a la parte seleccionada.

*4 [SONG] or [PATTERN] - Song/Pattern selection - [MIXING] - [EDIT] -
Part selection - [F3] EQ

*5 [SONG] or [PATTERN] - Song/Pattern selection — [F4] EF SEND

"6 [SONG] or [PATTERN] - Song/Pattern selection - [MIXING] - [EDIT] — [COMMON] —
[F2] MEQ/MEF - [SF1] MEQ

[SONG] or [PATTERN] - Song/Pattern selection - [MIXING] - [EDIT] - [COMMON] —
[F1] GENERAL - [SF1] MEQ OFS

Bloque del generador de tonos
Parte 17-32
(cuando se ha instalado la tarjeta
Plug-in multiparte PLG100-XG)

El efecto de insercidn, el efecto de insercién Plug-in y el efecto de sistema no pueden aplicarse a las partes 17-32 (con la tarjeta Plug-in
——— multiparte PLG100-XG).

El ecualizador de parte no puede aplicarse a las partes de la tarjeta Plug-in.
Los efectos de sistema (reverberacion, chorus), el ecualizador maestro y el efecto maestro no pueden aplicarse al sonido emitido por los

terminales ASSIGNABLE OUTPUT (incluyendo los de la tarjeta AIEB2) o ni al conector mLAN de la tarjeta mLANI6E (s6lo puede
aplicarse el ecualizador de parte y el efecto de insercién).
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Acerca de MIDI I

Acerca de MIDI

MIDI son las siglas de Musical Instrument Digital Interface (interfaz digital de instrumentos musicales), que permite la
comunicacién de instrumentos musicales electronicos entre si enviando y recibiendo datos de nota, cambio de control, cambio de
programa y otros tipos de datos o mensajes compatibles con MIDI.

Este sintetizador puede controlar otros dispositivos MIDI transmitiendo datos de nota y diversos tipos de datos de controlador.
También puede ser controlado mediante mensajes MIDI recibidos que determinardn automaticamente el modo del generador de
tonos, seleccionardn los canales MIDI, las voces y los efectos, cambiaran los valores de los parametros y, l6gicamente,
reproduciran las voces especificadas para las diferentes partes.

Muchos mensajes MIDI se expresan con nimeros hexadecimales o binarios. Los nimeros hexadecimales pueden incluir la letra
“H” como sufijo. La letra “n” indica un niimero entero.

La siguiente tabla ofrece una lista de los nimeros decimales que se corresponden con cada nimero hexadecimal/binario.

Canales MIDI

Los datos de actuacién MIDI son asignados a uno de los dieciséis canales MIDI. Con estos canales 1-16, pueden enviarse
simultdneamente los datos de actuacién de dieciséis partes de instrumentos diferentes por un cable MIDI.

Imaginese los canales MIDI como si fueran canales de television. Cada emisora de TV transmite por un canal especifico.

El televisor recibe simultdneamente muchos programas diferentes de varios canales de television y es posible seleccionar el canal
en el que se verd el programa deseado.

Parte meteorolégico

(@ =]
—_—
Informativos >
1 .
Informativos
2
—TTE

MIDI sigue el mismo principio bésico.

El instrumento transmisor envia datos MIDI a través de un canal especifico (canal de transmisién MIDI) por un solo cable al
instrumento receptor. Si el canal MIDI del instrumento receptor (canal de recepcién MIDI) concuerda con el canal de transmision,
el instrumento receptor sonard de acuerdo con los datos enviados por el instrumento transmisor.

Si desea informacién sobre cémo ajustar los canales de transmision y recepcion MIDI, consulte la pagina 35.

@ Cable | AH
— MIDI -
Canal de transmisién MIDI 2 Canal de recepcién MIDI 2

MIDI data... = Datos MIDI asignados a uno de los dieciséis canales. No obstante, podemos vencer este limite utilizando otros
“puertos” MIDI, cada uno con capacidad para 16 canales. Encontrard mds informacién en la pagina 38.

Los mensajes MIDI pueden dividirse en dos grupos: mensajes de canal y mensajes de sistema. A continuacién se ofrece una
explicacion de los diversos tipos de mensajes MIDI que puede transmitir/recibir este sintetizador. Los mensajes transmitidos y
recibidos por este sintetizador se muestran en las tablas de formato de datos MIDI e implementacién de la lista de datos adjunta.

NOTA) Los bloques de generador de tonos y secuenciador de este sintetizador gestionan diferentes eventos MIDI. Se enumeran aparte en la tabla de formato de datos
MIDI, asi como en la tabla de implementacién.
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I Acerca de MIDI

MENSAJES DE CANAL

Estos mensajes contienen datos relacionados con el
comportamiento del teclado para el canal especificado.

M Nota activada/Nota desactivada (tecla

activada/tecla desactivada)
Son mensajes generados cuando se toca el teclado.
Margen de recepcién de notas = C-2 (0) — G8 (127), C3 = 60
Margen de velocidad de pulsacién = 1 — 127 (s6lo se recibe la
velocidad de pulsacién de nota activada)
Nota activada: mensaje generado cuando se pulsa una tecla
Nota desactivada: mensaje generado cuando se libera una tecla
Cada mensaje incluye un nimero de nota especifico que
corresponde a la tecla pulsada, ademds de un valor de velocidad
de pulsacién basado en la fuerza ejercida al tocar la nota.

B Cambio de control

Los mensajes de cambio de control le permiten seleccionar un
banco de voces, controlar el volumen, el panordmico, la
modulacién, el tiempo de portamento, el brillo y otros
pardmetros de controlador, mediante nimeros de cambio de
control determinados que corresponden a cada uno de los
diversos pardmetros.

MSB de seleccion de banco (control n° 000)

LSB de seleccion de banco (control n° 032)

Son mensajes que seleccionan nimeros de banco de voces de
variacién combinando y enviando el MSB y el LSB desde un
dispositivo externo. Los mensajes MSB y LSB funcionan de
manera diferente segiin el modo de generador de tonos. Los
nimeros MSB seleccionan tipos de voces (normal o de bateria),
y los nimeros LSB seleccionan bancos de voces.

(Si desea mds informacidn acerca de bancos y programas,
consulte las voces de la lista de datos adjunta).

Una seleccion de banco nueva no serd efectiva hasta que se
reciba el siguiente mensaje de cambio de programa.

Modulacion (control n° 001)

Son mensajes que controlan la profundidad del vibrato
mediante la rueda de modulacion.

El ajuste a 127 produce el mdximo vibrato, mientras que un
valor de 0 desactiva el vibrato.

Tiempo de portamento (control n® 005)

Son mensajes que controlan la duracién del portamento o el
deslizamiento continuo del tono entre notas interpretadas
sucesivamente.

Cuando se activa el pardmetro de cambio de portamento
(control n® 065), con el valor especificado puede ajustarse la
velocidad de cambio del tono.

El ajuste a 127 produce el mdximo tiempo de portamento,
mientras que un valor de 0 produce el minimo tiempo de
portamento.
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MSB de entrada de datos (control n° 006)

LSB de entrada de datos (control n° 038)

Son mensajes que ajustan el valor del pardmetro especificado
por RPN MSB/LSB (pdgina 183) y NRPN MSB/LSB

(pagina 183).

El valor del pardmetro estd determinado por la combinacién de
MSB y LSB.

Volumen principal (control n° 007)

Mensajes que controlan el volumen de cada parte.

El ajuste a 127 produce el mdximo volumen, y 0 anula el
volumen.

Panoramico (control n° 010)

Mensajes que controlan la posicion panordmica estéreo de cada
parte (para la salida estéreo).

El ajuste a 127 coloca el sonido en el extremo derecho,
mientras que 0 coloca el sonido en el extremo izquierdo.

Expresion (control n° 011)

Mensajes que controlan la expresién de entonacién de cada
parte durante la actuacion.

El ajuste a 127 produce el mdximo volumen, y 0 anula el
volumen.

Hold1 (control n° 064)

Mensajes que controlan la activacién/desactivacién del sustain.
El ajuste a un valor entre 64 — 127 activa el sustain, mientras
que el ajuste entre 0 — 63 desactiva el sustain.

Cambio de portamento (control n° 065)

Mensajes que controlan la activacién/desactivacion del
portamento.

El ajuste a un valor entre 64 — 127 activa el portamento,
mientras que el ajuste entre 0 — 63 desactiva el portamento.

Sostenuto (control n° 066)

Son mensajes que controlan la activacién/desactivacién del
sostenuto.

Si se tocan notas y se mantiene pisado el pedal de sostenuto, se
sostendran dichas notas cuando se toquen las siguientes, hasta
que el pedal sea liberado.

El ajuste a un valor entre 64 — 127 activa el sostenuto, mientras
que el ajuste entre 0 — 63 desactiva el sostenuto.

Contenido arménico (control n° 071)

Mensajes que ajustan la resonancia del filtro de cada parte.

El valor ajustado es un valor de compensacién que se sumard o
restard a los datos de voz. Los valores altos producen un sonido
mds caracteristico y resonante. Dependiendo de la voz, el
margen efectivo puede ser menor que el margen disponible para
el ajuste.



Tiempo de abandono (control n° 072)

Mensajes que ajustan el tiempo de abandono del AEG para
cada parte.

El valor ajustado es un valor de compensacién que se sumard o
restard a los datos de voz.

Tiempo de ataque (control n° 073)

Mensajes que ajustan el tiempo de ataque del AEG para cada
parte.

El valor ajustado es un valor de compensacién que se sumard o
restard a los datos de voz.

Brillo (control n° 074)

Mensajes que ajustan la frecuencia de corte del filtro para cada
parte.

El valor ajustado es un valor de compensacién que se sumard o
restard a los datos de voz. Los valores bajos producen un sonido
mds suave.

Dependiendo de la voz, el margen efectivo puede ser menor que
el margen disponible para el ajuste.

Tiempo de caida (control n° 075)

Mensajes que ajustan el tiempo de caida del AEG para cada
parte.

El valor ajustado es un valor de compensacién que se sumard o
restard a los datos de voz.

Profundidad de efecto 1 (nivel de envio de reverberacion)
(control n° 091)

Mensajes que ajustan el nivel de envio del efecto de
reverberacion.

Profundidad de efecto 3 (nivel de envio de chorus) (control
n° 093)
Mensajes que ajustan el nivel de envio del efecto de chorus.

Incremento de datos (control n° 096)

Decremento (control n° 097) para RPN

Mensajes que aumentan o disminuyen el valor MSB de la
sensibilidad a la inflexion de tono, afinacion exacta o afinacion
aproximada en pasos de 1. Antes deberd asignar uno de estos
pardmetros con el RPN del dispositivo externo. El byte de datos
se desestima. Cuando se alcance el maximo o el minimo, el
valor no aumentara ni disminuird mas (el aumento de la
afinacion exacta no hard que aumente la afinacién aproximada).

NRPN (niimero de parametro no registrado)

LSB (control n° 098) (solo tarjeta Plug-in)

NRPN (niimero de parametro no registrado)

MSB (control n° 099) (sélo tarjeta Plug-in)

Mensajes que ajustan el vibrato, filtro, EG, configuracién de
bateria u otros pardmetros de una voz.

Primero deben enviarse el MSB y el LSB del NRPN para
especificar el pardmetro que se desea controlar. Luego debe
utilizarse la introduccién de datos (Data Entry, pagina 182) para
ajustar el valor del pardmetro especificado.

Tenga en cuenta que una vez ajustado el NRPN para un canal,
la siguiente introduccién de datos serd reconocida como el
mismo cambio de valor del NRPN. Por tanto, después de
utilizar el NRPN deberd ajustar un valor Nulo (7FH, 7FH) para
evitar resultados inesperados.

Encontrard mds detalles en el manual de uso de la tarjeta Plug-
in correspondiente.

Acerca de MIDI I

LSB de RPN (niimero de parametro registrado)

(control n° 100)

MSB de RPN (control n° 101)

Mensajes que compensan, o se suman o se restan, a los ajustes
de valores de los pardmetros de sensibilidad a la inflexién de
tono, afinacién y otros pardmetros de una parte. Primero deben
enviarse el MSB y el LSB del RPN para especificar el
pardmetro que se va a controlar. Después debe ajustarse el valor
del pardmetro especificado con la funcién de
incremento/decremento de datos (pagina 183). Tenga en cuenta
que una vez ajustado el RPN para un canal, la siguiente
introduccién de datos serd reconocida como el mismo cambio
de valor del RPN. Por tanto, después de utilizar el RPN debera
ajustar un valor Nulo (7FH, 7FH) para evitar resultados
inesperados.

Pueden recibirse los siguientes nimeros de RPN.

MSB de RPN| LSB de RPN | PARAMETRO
00 00 Sensibilidad inflexién tono
00 01 Afinacién exacta
00 02 Afinacién aproximada
TF 7F Nulo

M Mensajes de modo de canal
Pueden recibirse los siguientes mensajes de modo de canal.

2° byte 3er byte MENSAJE
120 0 Todos los sonidos desactivados
121 0 Reiniciar todos los controladores
123 0 Todas las notas desactivadas
126 0-16 Mono
127 0 Poly

Todos los sonidos desactivados (control n° 120)

Anula todos los sonidos emitidos por el canal especificado. No
obstante, se mantiene el estado de los mensajes de canal tales
como Note On y Hold On.

Reajustar todos los controladores (control n° 121)
Los valores de los siguientes controladores se reajustardn a sus
valores de fabrica.

CONTROLADOR VALOR
Cambio de inflexion de tono 0 (centro)
Aftertouch

(presion posterior a la pulsacién) 0 (desactivado)

Aftertouch polifénico 0 (desactivado)

Modulacién 0 (desactivado)
Expresion 127 (méaximo)

Hold1 0 (desactivado)
Portamento 0 (desactivado)
Sostenuto 0 (desactivado)

Pedal de amortiguamiento 0 (desactivado)

Cancela el nimero de tecla fuente
del portamento

Control de portamento

RPN Niimero no especificado, los
datos internos no cambian
NRPN Numero no especificado, los

datos internos no cambian

Todas las notas desactivadas (control n° 123)

Anula todas las notas activadas del canal especificado.

Sin embargo, si Hold1 o Sostenuto estdn activados, las notas
seguirdn sonando hasta que se desactiven.
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I Acerca de MIDI

Mono (control n° 126)

Realiza la misma funcién que cuando se recibe un mensaje de
desactivacion de todos los sonidos, y si el tercer byte (niimero
monofénico) se encuentra en el margen de 0 — 16, ajusta el
canal correspondiente al modo Mono (Modo 4: m = 1).

Poly (control n° 127)

Realiza la misma funcién que cuando se recibe el mensaje de
desactivacion de todos los sonidos, y ajusta el canal
correspondiente al modo Poly.

B Cambio de programa

Mensajes que determinan la voz que se selecciona para cada
parte.

Con una combinacién de selecciones de banco, es posible
determinar no sélo los niimeros de voces basicos sino también
los nimeros de banco de las voces de variacion.

Encontrara una relacién de las voces en la lista de datos
adjunta.

M Inflexion de tono

Son mensajes de controlador continuos que permiten que el
tono de las notas especificadas suba o baje en la cantidad y el
tiempo indicados.

M Aftertouch de canal

Mensajes que permiten controlar los sonidos por la presién
posterior a la pulsacidn inicial de las teclas. Se aplica a todo el
canal.

Este sintetizador no transmite dichos datos desde el teclado,
aunque si responde debidamente cuando se reciben desde un
dispositivo externo.

M Aftertouch polifonico

Mensajes que permiten controlar los sonidos por la presién
posterior a la pulsacidn inicial de las teclas. Se aplica a cada
tecla individual. Este sintetizador no transmite dichos datos
desde el teclado, sino que lo hace desde su secuenciador
interno.

MENSAJES DE SISTEMA

Estos mensajes son datos relacionados con el sistema general
del dispositivo.
M Mensajes exclusivos de sistema

Son mensajes que controlan diversas funciones del sintetizador,
tales como el volumen y la afinacién general, el modo del
generador de tonos, el tipo de efecto y otros parametros.

Sistema General MIDI (GM) activado (s6lo modos de
cancion y patrén)

Cuando se recibe un mensaje de “Sistema GM activado”, el
MOTIF ES recibird mensajes MIDI compatibles con el nivel 1
del sistema GM, y en consecuencia no recibird mensajes NRPN
ni de seleccion de banco.

F0 7E 7F 09 01 F7 (hexadecimal)

NoTa) Asegurese de que el intervalo entre este mensaje y la
primera informacién de nota de la cancién dura al menos
una nota negra.
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Volumen general

Cuando se recibe este mensaje, el MSB de volumen se aplicard
al pardmetro de sistema.

FO 7F 7F 04 01 Il mm F7 (hexadecimal)

* mm (MSB) = valor de volumen adecuado, 11 (LSB) = desestimado

M Mensajes en tiempo real del sistema

Estos mensajes controlan el secuenciador, es decir, las
canciones y los patrones.

Deteccion activa (FEH)

Una vez que se ha recibido un FEH (deteccion activa), si no se
reciben mds datos MIDI durante un intervalo superior a
aproximadamente 300 ms, el MOTIF ES realizard la misma
funcién que cuando se reciben mensajes de desactivacion de
todos los sonidos, desactivacidn de todas las notas y reajuste de
todos los controladores, y luego volverd a un estado en el que
no se controlan los FEH.

Reloj de temporizacién (FSH)

Este mensaje se transmite con un intervalo fijo (24 veces por
nota negra) para sincronizar los instrumentos MIDI conectados.
Puede seleccionar si el bloque de secuenciador va a utilizar el
reloj de sincronizacidn interno o los mensajes de reloj externos
recibidos en MIDI IN, ajustando el pardmetro MIDI Sync:
[UTILITY] - [F5] MIDI - [SF3] SYNC - MIDI Sync.

Comenzar (FAH)

Este mensaje permite a los datos de secuencia MIDI iniciar la
reproduccidn desde el principio. El mensaje se transmitird
cuando se pulse el botén [ P ] (Play) al principio de la
cancién o patrén.

Continuar (FBH)

Este mensaje permite a los datos de secuencia MIDI iniciar la
reproduccidn desde la posicion actual en la cancién. El mensaje
se transmitird cuando se pulse el botén [ P ] (Play) en medio
de la canci6n o patrén.

Parar (FCH)

Este mensaje hace que los datos de secuencia MIDI (cancién)
detengan la reproduccién. El mensaje se transmitird cuando se
pulse el botén [ M ] (Stop) durante la reproduccién.

Puede habilitar la transmision de mensajes de reloj de
sincronizacién, comenzar, continuar y parar de este
sintetizador con el pardmetro SeqCtrl: [UTILITY] - [F5]
MIDI - [SF3] SYNC - SeqCtrl.

B Mensaje comUn de sistema

Estos mensajes también controlan al secuenciador, incluyendo
mensajes de seleccién de cancién y del puntero de posicién en
cancion.



Memoria interna y gestion de archivos I

Memoria internay gestion de archivos

Mientras utiliza el MOTIF ES, creard diferentes tipos de datos, como voces, actuaciones, canciones y patrones. Este apartado
describe el mantenimiento de los distintos tipos de datos y el uso de dispositivos y soportes de memoria para guardarlos.

Mantenimiento de datos

Los datos creados pueden mantenerse con los tres métodos siguientes.

e Store (almacenamiento)
Este es un proceso de transferencia o almacenamiento de los datos creados del MOTIF ES en un sitio exclusivo (la memoria de
usuario) de la memoria interna. Los datos pueden guardarse mediante las siguientes operaciones.

\Voice (voz) [VOICE] O Voice selection 0 [STORE] Péagina 85

Performance (actuacion) [PERFORM] O Performance selection 0 [STORE] Pagina 91

Song Mixing (mezcla de canciones) [SONG] O Song selection 0 [MIXING] O [STORE] Pagina 131
Pattern Mixing (mezcla de patrones) | [PATTERN] O Pattern selection 0 [MIXING] O [STORE] Pagina 131
Mixing Voice (voz de mezcla) [SONG] o [PATTERN] O Song/Pattern selection O [MIXING] O [F5] VCE ED O [STORE] Pagina 106
Master (maestro) [MASTER] O Master selection O [STORE] Pagina 137
System settings (ajustes de sistema) | [UTILITY] O [STORE] * Pagina 260

* [Tenga en cuenta que al pulsar [STORE] en el modo de utilidades se iniciara inmediatamente la operacion de almacenamiento de los ajustes del sistema.

A PRECAUCION

Puesto que los datos de mezcla de canciones, mezcla de patrones y voz de mezcla se almacenan en la memoria DRAM (pagina 187), dichos
datos se perderan al apagar el aparato, incluso si se han almacenado con las operaciones anteriormente indicadas. Asegurese de guardar
estos datos en una tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de almacenamiento USB en el modo de archivo después del almacenamiento.

/\ PRECAUCION

No intente nunca apagar la alimentacion mientras se escriban datos en la memoria Flash ROM (mientras visualice un mensaje “Executing..” o
“Please keep power on”). Si lo hace puede que el sistema se bloquee (debido a la corrupcién de datos de la memoria Flash ROM) y no se
inicie correctamente la proxima vez que se encienda, amén de perder todos los datos de usuario.

e Save (guardar) [FILE] O [F2] SAVE

Este es un proceso de transferencia o almacenamiento de los datos creados del sintetizador en un dispositivo de memoria externa
(tarjeta SmartMedia o dispositivo de almacenamiento USB). El proceso puede realizarse en el modo de archivo. La operaciéon Save
puede efectuarse mediante distintos métodos, almacenamiento de todos los datos como archivo individual o almacenamiento de un
tipo determinados de datos (por ejemplo, sélo las voces) como archivo individual. Los detalles los encontrard en los apartados de
estructura de memoria (pagina 186) y de referencia (pdgina 188). Los datos guardados puede recuperarse cargandolos en el modo de
archivo.

e Bulk Dump (trasvase de datos en bloque)

Esta funcién le permite guardar los datos del biifer de edicién (DRAM) o de la memoria Flash ROM transmitiéndolos como datos en
bloque (mensaje exclusivo de sistema) a un instrumento MIDI externo o en un programa de secuenciador de un ordenador. Esto se
realiza con las siguientes operaciones.

Voice (voz) [VOICE] O Voice selection [ [JOB] O [F4] BULK

Performance (actuacion) [PERFORM] O Performance selection 0 [JOB] O [F4] BULK
Song Mixing (mezcla de canciones) | [SONG] O Song selection O [MIXING] O [JOB] O [F4] BULK
Pattern Mixing (mezcla de patrones) | [PATTERN] O Pattern selection O [MIXING] O [JOB] O [F4] BULK
Méaster (maestro) [MASTER] O Master selection 0 [JOB] O [F4] BULK

Los datos de voz de mezcla no pueden transmitirse como datos en bloque con las operaciones del panel

Los datos de arpegios de usuario y algunos ajustes de sistema no pueden tratarse como datos en bloque

Los datos de la memoria de usuario de la memoria Flash ROM pueden transmitirse a un instrumento MIDI externo o a un ordenador si se
recibe un mensaje de solicitud de trasvase de datos en bloque.

Los datos de voz y de voz Plug-in pueden transmitirse a un ordenador para su edicién con el software Voice Editor (incluido en el
CD-ROM suministrado). Estos datos de voz, una vez editados, pueden enviarse de vuelta al MOTIF ES en bancos, como datos en
bloque. De manera similar, los datos de voz creados en el modo de edicién de voces pueden enviarse al ordenador en bancos, como
datos en bloque.

Los datos de mezcla de canciones y de mezcla de patrones también pueden transmitirse a un ordenador para su edicién con el
software Multi Part Editor (del CD-ROM suministrado). Estos datos de mezcla, una vez editados, pueden enviarse de vuelta al
MOTIF ES en bancos, como datos en bloque. Igualmente, los datos de mezcla creados en los modos de edicién de mezcla de
canciones y de mezcla de patrones pueden enviarse al ordenador en bancos, como datos en bloque.
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I Memoria interna y gestion de archivos

Estructura de memoria

El siguiente diagrama detalla la relacién existente entre las funciones del MOTIF ES y la memoria interna y el dispositivo de
almacenamiento SmartMedia o USB.

Memoria interna L .
~——— Comunicacion de datos internos

Datos predefinidos (ROM) ~=p  Comunicacion de datos entre el
Bufer de recuperacion, bufer MOTIF ES y el dispositivo externo
de comparacion (DRAM) * Voz
* Voz Plug-in
Excluyendo los « Frase predefinida (patrén) Instrumento MIDI u prdenador
ajustes de master y « Arpegio predefinido Software de secuencia
utilidades + Demostracion Editor de voces del CD-ROM

suministrado

Editor multiparte del CD-ROM <=
% suministrado =

Q Dispositivo de almacenamiento
Memoria de usuario > SmartMedia/USB

)

Bufer de edicion

orw Flash ROM / i Q
N

« Edicion de voces « oz de usuario (normal, bateria) Extensiones de archivo “W7V"y "W7E"

— . Edicion de voces de mezcla = J ‘ « Extensiones de archivo “WAV"y ."AIF"

Datos de A5000/4000/3000
« Datos de formato AKAI

« Edicién de voces Plug-in * Voz Plug-in de usuario
« Edicién de actuaciones * Actuacion de usuario
« Edicion de masteres « Méster de usuario
« Ajustes de mezcla « Arpegio de usuario Extensiones de archivo “W7G”
Il BN A
« Edicién de .3 l '
— patrones de mezcla D) 5 - AP
« Edicién de ( « Ajustes de sistema S (IIExtIensmgesd d:e archnL/Jo W’\:A )
; f m ncluyendo datos en User Memol
canciones de mezcla ) (ajustes de utilidades, q Y L
3 plantilla de mezcla)
DRAM
AL *4 d Extensiones de archivo “MID!
* Grabacion de " . e
canciones « Cancion : Extensiones de archivo “W7S’
« Cadena de canciones » Cadena de canciones S
« Grabacién de patrones r‘ « Frase
« Patch de patrones « Patrén Extensiones de archivo “W7P’
« Cadena de patrones » Cadena de patrones
* Muestreo * Forma de Ondiy Extensiones de archivo “W7W”
*5 o

» Extensiones de archivo “.WAV” y ."AIF"
Ordenador * Datos de A5000/4000/3000

Edicion de la voz de tarjeta :- Datos de formato AKAI

(pagina 76) con el software
Plug-in Board Editor suminis-
trado con cada una de
las tarjetas Plug-in

Tarjeta Plug-in (DRAM
] ¢ ( ) === Extensiones de archivo “W2B"

&9
)

« Trasvase de datos en S
bloque Plug-in

‘9,

* 1 Si desea mas detalles acerca de las operaciones de trasvase de datos en bloque, de guardar y de almacenamiento, consulte la pagina 185

* 2 S6lo pueden transmitirse como datos en bloque los datos que se estén editando. Tenga en cuenta que la voz de mezcla no puede transmitirse como
datos en bloque.

* 3 Los ajustes de mezcla pueden almacenarse/recuperarse como plantilla en los modos de operaciones de mezcla de canciones/operaciones de
mezcla de patrones.

* 4 Es posible convertir los datos de secuencia MIDI grabados en los modos de grabacién de canciones/patrones en datos de arpegio. Esto puede
realizarse con las siguientes operaciones: [SONG] O [JOB] O [F5] TRACK O 07: Put Track to Arp - [PATTERN] O [JOB] O [F5] O 06: Track to Arp

* 5 Para poder crear un forma de onda mediante el muestreo o importando un archivo de audio, deben instalarse médulos DIMM opcionales.
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Memoria interna y gestion de archivos I

Memoria interna

A continuacidn se explican los términos bdsicos utilizados en la ilustracién sobre la estructura de memoria, de la pdgina anterior.

e Flash ROM

ROM (Read Only Memory) es la memoria especificamente disefiada para la lectura de datos y en la que no se puede grabar. A
diferencia de la memoria ROM convencional, la memoria Flash ROM puede grabarse, permitiendo guardar los datos originales del
usuario. El contenido de la memoria Flash ROM se mantiene aunque se apague el aparato.

e DRAM

RAM (Random Access Memory) es la memoria especificamente diseflada para operaciones de escritura y lectura de datos. Existen
dos tipos diferentes de RAM, segtn las condiciones de almacenamiento de los datos: SRAM (Static RAM) y DRAM (Dynamic
RAM). Los datos creados en la memoria DRAM se pierden cuando se apaga la unidad. Por esta razén, debera siempre almacenar los
datos ubicados en esta memoria en una tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de almacenamiento USB antes de apagar la unidad.

e DIMM

Los médulos DIMM deben instalarse para poder utilizar la funcién de muestreo o para cargar datos de audio (forma de onda/archivo
WAV/AIFF) en el instrumento. Al igual que la memoria DRAM antes mencionada, los datos creados en médulos DIMM se pierden
cuando se apaga la unidad. Por esta razén, deberd siempre almacenar los datos ubicados en esta memoria en una tarjeta SmartMedia
o en un dispositivo de almacenamiento USB antes de apagar la unidad.

e Bufer de edicion y memoria de usuario

El biifer de edicién es la posicién de memoria para los datos editados de los siguientes tipos: voz, actuacion, mdster, mezcla de
canciones y mezcla de patrones. Lo datos editados en esta posicion se almacenardn en la memoria de usuario.

Si selecciona otra voz, actuacién, master, cancién o patrdn, el contenido integro del bufer de edicién serd reemplazado por los datos
de voz/actuacién/mdster/mezcla de canciones/mezcla de patrones recién seleccionados. Aseglrese de almacenar todos los datos
importantes antes de seleccionar otra voz, etc.

e Bufer de edicion y bufer de recuperacion
Si ha seleccionado otra voz/actuacidén/cancién/patrén sin almacenar la que estaba editando, atin puede recuperar las ediciones
originales ya que el contenido del biifer de edicién se almacena en la memoria de seguridad.

Tenga en cuenta que el bifer de recuperacion no estd disponible en el modo de edicién de mésteres.

MO TIF EES Manual de instrucciones m



I Modes
Referencia

Modo de voz

m Creacion de voces - procedimiento basico

Es posible crear y editar las voces originales ajustando diversos pardmetros tanto en el modo de reproduccién de voces como en el
de edicién de voces, mientras que el modo de operaciones de voz proporciona algunas herramientas bdsicas relacionadas con los
pardmetros, como inicializar y copiar. Una vez que se ha editado una voz, es posible almacenarla en un banco de usuario de la
memoria interna (Flash ROM) y luego guardar todas las voces editadas en una tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de
almacenamiento USB, en el modo de archivo.

Modo de reproduccidon de voces [VOICE] O Voice selection

Este modo le permite realizar varias operaciones generales de edicién de la voz seleccionada. Para operaciones mds detalladas y
completas, utilice el modo de edicién de voces.

En el modo de reproduccion de voces puede ajustar los pardmetros de cada voz. Los pardmetros para todas las voces, como el ecualizador
maestro o el efecto maestro pueden ajustarse en la pantalla [UTILITY] O [F3] VOICE del modo de utilidades.

NOTA) Los pardmetros con el mismo nombre de los modos de reproduccién de voces y de edicién de voces tienen las mismas funciones y ajustes.

NOTA) Si se selecciona una voz Plug-in, ciertos parametros no estaran disponibles para la edicion, incluso si estdn descritos en este apartado.

[F1] PLAY
TCH (canal de transmisién) Indica el canal de transmisién MIDI
El canal de transmisién MIDI del teclado se cambia pulsando el botdn [TRACK SELECT] para que se
ilumine su indicador y luego cualquiera de los botones [NUMBER] [1] - [16]. El canal de transmisién MIDI del
teclado también puede cambiarse con la siguiente operacion: [UTILITY] O [F5] MIDI 0 [SF1] CH O
KBDTransCh.
OCT (octava) Indica el ajuste de octava del teclado realizado con los botones [OCTAVE].
También puede cambiarse con la operacion siguiente: [UTILITY] 0 [F1] GENERAL [ [SF2] KBD [ Octave.
ASA (ASSIGN A) Indica las funciones asignadas a los respectivos mandos giratorios (marcados como “ASSIGN A"y
ASB (ASSIGN B) “ASSIGN B”) cuando se encienden los indicadores de los botones [PAN/SEND] y [TONE]. Las funciones se
asignan con la siguiente operacion: [UTILITY] O [F1] CTL ASN O [SF2] ASSIGN.
Los ajustes de TCH (canal de transmisién), OCT (octava), ASA (asignacién A) y ASB (asignacion B) no pertenecen a cada
voz. Por esta razén, no se almacenan como voces individuales en el modo de almacenamiento de voces (pagina 208).
ASA (ASSIGN A) Indica las funciones asignadas a los respectivos mandos giratorios (marcados como “ASSIGN 1"y
ASB (ASSIGN B) “ASSIGN 2") cuando se encienden los indicadores de los botones [PAN/SEND] y [TONE]. Las funciones se
asignan ajustando los parametros de edicion comin de voces con la siguiente operacion: [VOICE] O [EDIT]
0 [COMMON] O [F4] CTL SET.
[SF1] ARP1 (arpegio 1) - [SF5] Es posible registrar los tipos de arpegio deseados en estos botones y recuperarlos en cualquier momento
ARPS5 (arpegio 5) durante la interpretacion al teclado. Consulte la pagina 66 de la seccion de guia rapida.
[F2] BANK

Esta pantalla estd disponible s6lo cuando se ha instalado una tarjeta Plug-in y se ha seleccionado una voz de la tarjeta.

En esta pantalla puede seleccionar el banco particular de la tarjeta Plug-in, y determinar si utilizard una voz Plug-in o una voz de
“tarjeta”. Las voces de tarjeta son voces sin procesar, no alteradas de la tarjeta Plug-in, “la materia prima” de las voces Plug-in. Las
voces Plug-in son voces de tarjeta editadas, voces que se han programado y procesado especialmente para su uso con este
sintetizador. Mds detalles en la pagina 74.

Ajustes: Las selecciones siguientes estéan disponibles, por ejemplo, cuando se selecciona una voz Plug-in que utilice la tarjeta Plug-in instalada en la
ranura 1: PLG1USR (voz Plug-in de usuario), PLGPREL1 (voz Plug-in predefinida), 032/000... (indica la seleccién de banco MSB/LSB. Estos
valores difieren segun la tarjeta Plug-in instalada).

[F1] EFFECT

Si se pulsa el botén [F3] EFFECT en el modo de reproduccién de voces se accederd a la misma pantalla EFFECT del modo de
edicién de voces ([VOICE] - [EDIT] - [COMMON] - [F6] EFFECT). En esta pantalla pueden ajustarse los pardmetros relacionados
con los efectos de la voz actual. Consulte la pagina 194.

[F4] PORTA (portamento)

En esta pantalla puede seleccionar la reproducciéon monofénica o polifénica y ajustar los pardmetros de portamento
El portamento se utiliza para crear una suave transicién de tono desde la primera nota tocada en el teclado a la siguiente.

Mono/Poly Determina si la voz se reproducira monofénicamente (s6lo notas individuales) o polifénicamente (mdltiples

notas simultaneas).

Ajustes: mono, poly

‘Cuando se pulsa la segunda nota mientras se mantiene pulsada la primera, con los parametros PortaSw y
Mono/Poly activados, el sonido de la segunda nota comenzara a realizar la transicion de la primera, o la segunda
nota comenzard, no desde el punto de inicio del EG (AEG/PEG/FEG) sino desde el punto del EG (AEG/PEG/FEG)
al que llega la primera nota. Asi se realiza la interpretacion con legato. El grado de legato se ajusta con la
siguiente operacion: [VOICE] - [EDIT] - [COMMON] - [GENERAL] - [SF4] PORTA - LegatoSlope (pagina 190).

PortaSw Determina si se aplicara o no el portamento a la voz actual.

(conmutador de portamento) Ajustes: off, on
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Modo de edicion de voces Edicion de voz normal Edicién comuin I

PortaTime (tiempo de portamento) |Determina el tiempo de transicién del tono. Los valores mas altos dan como resultado tiempos de transicion
mas largos.

Ajustes: 0 ~ 127

PortaMode (modo de portamento) |Determina el modo de portamento. El comportamiento del portamento varia dependiendo de si Mono/Poly
esté ajustado a “mono” o a “poly”.

Ajustes: fingered (digitado), fulltime (todas la veces)

“fingered” ............ El portamento s6lo se aplica cuando se tocan ligados (pulsar la siguiente nota antes de
soltar la nota anterior).
“fulltime” ................ El portamento se aplica siempre.

[F5] EG (generador de envolvente)

Esta pantalla contiene los ajustes bdsicos del EG, tanto volumen como filtro, para la voz, asi como los ajustes de resonancia y
frecuencia de corte del filtro. Los ajustes hechos aqui se aplican como compensaciones de los ajustes de AEG y FEG del modo de
edicion de voces.

Los nombres completos de los pardmetros disponibles se muestran en la tabla siguiente, segtin aparecen en la pantalla.

ATK DCY SuUs REL DEPTH CUTOFF RESO
ataque (caida) sustain tiempo de abandono| profundidad |frecuencia de corte | resonancia
AEG X X Sustain level . - - -
Attack time Decay time Rel Time
FEG - Depth Cutoff frequency Resonance

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63 (excepto los indicados como “—-")

[F6] ARP (Arpegio)

Esta pantalla contiene los ajustes bdsicos para la reproduccion de la funcién de arpegio, incluyendo tipo y tiempo. Respecto de los
botones [SF1] - [SFS5], consulte la explicacién de la pantalla [F1] PLAY.

Bank, Estos tres parametros determinan el tipo de arpegio. El nimero prefijo de tres letras anterior al tipo de
Gtgr (categoria), arpegio indica el nimero dentro de la categoria seleccionada.

Type Ajustes: consulte la lista de datos adjunta.

Tempo Determina el tempo del arpegio. Cuando se ajusta MIDI ([UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI

Sync) a “MIDI", se visualizara “MIDI” y no se podra ajustar el tempo.
Ajustes: 1 ~ 300

VelLimit (limite de velocidad Determina la velocidad de pulsacion inferior y superior que activara la reproduccion del arpegio. El arpegio
de pulsacién) se reproduce cuando se tocan notas con velocidades de pulsacién situadas dentro de este margen.
Ajustes: 1~ 127
n Las notas tocadas con una velocidad de pulsacion fuera de estos limites suenan normalmente sin

arpegio alguno.

Switch Determina si la funcion de arpegio esta activada o desactivada. También puede activar/desactivar la funcion
de arpegio desde el panel frontal con el botén [ARPEGGIO ON/OFF].
Ajustes: off, on

Hold Determina si la reproduccién del arpegio se va a “mantener” o no. Cuando se ajusta a “on”, el arpegio se

reproduce ciclicamente de manera automatica, incluso aunque usted aparte los dedos de las teclas, y

continia reproduciéndose ciclicamente hasta que se pulsa la siguiente tecla.

Ajustes: sync-off (véase a continuacion), off, on

sync-off ...... con este ajuste, la reproduccién de arpegio continuara en silencio, incluso aunque suelte las
teclas. Si pulsa cualquier tecla, la reproduccién de arpegio se activara otra vez. En otras
palabras, podra utilizar la tecla para “silenciar” y “desilenciar” (no para iniciar ni detener) la
reproduccién de arpegio manteniéndola pulsada o liberandola.

Modo de edicion de voces [VOICE] — Seleccion de voz — [EDIT]

Existen tres tipos de voces en el MOTIF ES: voces normales, voces de bateria y voces Plug-in (si se ha instalado una tarjeta Plug-in).
La seccién siguiente describe el proceso de edicion de diferentes tipos de voces y explica los pardmetros disponibles. Tenga en
cuenta que los pardmetros difieren segtn sea el tipo de voces (norma, bateria y Plug-in).

Edicion de voz normal
Cuando se selecciona una voz normal, los pardmetros de edicién de voces se dividen en edicién comun (pardmetros comunes a todos
los elementos) y edicion de elementos (pardmetros de elementos individuales).

[ Edicion coman | [VOICE] — Selecci6n de voz normal — [EDIT] - [COMMON] |

Estos pardmetros son para realizar ediciones globales (o comunes) para los cuatro elementos de la voz normal seleccionada.

[F1] GENERAL

[SF1] NAME desde esta pantalla puede asignar la categoria (sub y principal) de la voz seleccionada, y crear un nombre
para la voz. El nombre de la voz puede contener hasta 10 caracteres. Si desea instrucciones detalladas
sobre la asignaciéon de nombre a una voz, consulte el “Funcionamiento basico”, pagina 53.
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I Modo de edicién de voces Edicion de voz normal Edicién comuin

[SF2] PLY MODE (modo de reproduccion) | Desde esta pantalla pude realizar diversos ajustes del generador de tonos del MOTIF ES y asignar
diferentes ajuste de micro-afinacion.

Mono/Poly Determina si la voz se reproduce monofénicamente (sélo notas individuales) o polifénicamente (mdultiples
notas simultaneas).
Ajustes: Mono, Poly

KeyAsgnMode Cuando se selecciona “single” (Unica), se evita la doble reproduccién de una misma nota. Esto es Uutil
(modo de asignacion de teclas) | cuando se reciben dos o mas ocurrencias de la misma nota casi simultdneamente o sin un correspondiente
mensaje de nota desactivada. Para permitir la reproduccion de cada ocurrencia de la misma nota, ajuste
este parametro a “multi”.

Ajustes: single, multi

M.TuningNo Determina el sistema de afinacién para la voz. Normalmente debera estar ajustado en 00; sin embargo, hay
(nimero de micro-afinacién) disponibles sistemas adicionales de afinacién para conseguir una variedad de aplicaciones y efectos de
afinacion.
Ajustes: Véase la lista de micro-afinacion de la pagina 209
M.TuningRoot Determina la nota raiz de la micro-afinacién ajustada en el apartado anterior.
(raiz de micro-afinacion) Ajustes: C - B (DO - Sl)
[SF3] MEQ OFS Desde esta pantalla puede ajustar los ajustes de ecualizacion general (global) para la voz entera. Los

(compensacion de ecualizacion general) | ajustes aqui hechos se aplican como compensaciones de los ajustes de ecualizacion (con la excepcion de
“MID”) del modo de utilidades, mediante la siguiente operacion: [VOICE ] — [UTILITY] — [F3] VOICE —
[SF1+ MEQ. Puede editar los pardmetros con los mandos giratorios

Ajustes: -64 ~0 ~ +63

[SF4] PORTA (Portamento) Esta pantalla permite fijar los pardmetros relacionados con el portamento. El portamento se usa para crear
una suave transicion de tono desde una nota tocada en el teclado a la siguiente.

Switch Determina si el portamento se aplicara a su interpretacion al teclado con la voz actual o no.
Ajustes: off, on

Time Determina el tiempo de transicién del tono. Los valores mas altos dan como resultado un tiempo de cambio

de tono mas largo, cuando el parametro Time Mode (a continuacién) esta ajustado a “time”.

Ajustes: 0 ~ 127

Mode Determina como se aplicara el Portamento a su interpretacion al teclado.

Ajustes: fulltime (todas la veces), fingered (digitado)

“fingered” ............ El portamento soélo se aplica cuando se tocan ligados (pulsar la siguiente nota antes de
soltar la nota anterior).

...El portamento se aplica siempre.

“fulltime” ...

TimeMode Determina los cambios de tono en el tiempo.

Ajustes: ratel, timel, rate2, time2

El tono cambia a la velocidad especificada.

El tono cambia en el tiempo especificado.

El tono cambia a la velocidad especificada dentro de una octava.
El tono cambia en el tiempo especificado dentro de una octava.

LegatoSlope Determina la velocidad de ataque de las notas ligadas cuando se ha activado Switch y Mono/Poly se ha
ajustado a mono (las notas ligadas se superponen unas a otras, tocando la siguiente antes de soltar la
anterior). Mientras mas alto sea el valor, mas lento sera la velocidad de ataque.

Ajustes: 0-7

[SF5] OTHER Desde esta pantalla usted puede fijar las funciones de control para los mandos giratorios, y determinar el
margen hacia arriba y hacia abajo para la rueda de inflexién de tono.

Knob Assign Determina la funcién para los mandos giratorios asignables (1-4). Pulsando el boton [KNOB CONTROL
FUNCTION] en el panel se fija la fila de funciones deseada, que se almacena automaticamente en la
memoria con la voz seleccionada en ese momento.

Ajustes: pan, tone, assign, MEQofs, MET, arpFx

PBUpper Estos dos parametros determinan el margen de cambio de tono de la rueda de inflexion de tono.

(margen superior de inflexion de tono), | Ajustes: 48 ~ 24

PBLower

(margen inferior de inflexién de tono),

Assign A, Assign B, Esto le permite determinar y memorizar directamente el valor para cada mando giratorio asignable (A, B, 1
Assign 1, Assign 2 y 2), desde el propio mando giratorio. Simplemente gire el mando hasta el valor deseado, estando el

parametro Knob Assign (anterior) ajustado a “assign” y el valor se almacenara junto con la voz seleccionada
en ese momento.

[F2] OUTPUT

Volume Determina el nivel de salida de la voz.
Ajustes: 0 ~ 127
Pan Determina la posicién de panoramico estéreo de la voz. También puede ajustar este pardmetro usando el

mando giratorio PAN del panel frontal.

Ajustes: L63 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

Cuando se selecciona una voz estéreo, el ajuste de este pardmetro puede que no sea efectivo. Las
voces con elementos en ajustes de panoramico opuestos (ajustadas en [F4] AMP — [SF1] LVL/PAN
— Pan), es decir, una a L63 y otra a R63, se consideran voces estéreos.
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RevSend Determina el nivel de envio de la sefial enviada desde efecto de insercién A/B (o la sefial sin procesar) al efecto
de reverberacion. También puede ajustar este parametro utilizando el mando giratorio REVERB del panel frontal.

Ajustes: 0 ~ 127
ChoSend Determina el nivel de envio de la sefial enviada desde efecto de insercién A/B (o la sefial sin procesar) al efecto de
chorus. También puede ajustar este pardmetro utilizando el mando giratorio CHORUS del panel frontal del MOTIF.
Ajustes: 0 ~ 127

Consulte la pagina 179 respecto de la conexion de efectos en el modo de voz.

[F3] ARP (arpegio)

[F1] TYPE Los parametros basicos (por ejemplo, type o tempo) del arpegio son los que aparecen en esta pantalla.
Bank, Estos tres parametros determinan el tipo de arpegio. El nimero prefijo de tres letras anterior al tipo de
Gtgr (categoria), arpegio indica el nimero dentro de la categoria seleccionada. Cuando se selecciona arpegio de usuario,
Type puede borrar los datos del arpegio seleccionado con el botén [SF5]
Ajustes: consulte la lista de datos adjunta.
Tempo Determina el tempo del arpegio. Cuando se ajusta MIDI ([UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI

Sync) a “MIDI”, se visualizara “MIDI” y no se podra ajustar el tempo.

Ajustes: 1 ~ 300

ChgTiming (tiempo del cambio) | Determina el tiempo actual a que se cambia el tipo de arpegio cuando se selecciona otro tipo durante la
reproduccion de arpegios

Ajustes: realtime, measure

realtime ............ El tipo de arpegio cambia inmediatamente al seleccionar otro tipo.
measure............ El tipo de arpegio cambia en el primer tiempo del compas siguiente después de seleccionar
otro tipo
Switch Determina si la funcién de arpegio esta activada o desactivada. También puede activar/desactivar la funcion

de arpegio desde el panel frontal con el boton [ARPEGGIO ON/OFF].
Ajustes: off, on

Hold Determina si la reproduccion del arpegio se va a “mantener” o no. Cuando se ajusta a “on”, el arpegio se

reproduce ciclicamente de manera automatica, incluso aunque usted aparte los dedos de las teclas, y

contintia reproduciéndose ciclicamente hasta que se pulsa la siguiente tecla.

Ajustes: sync-off (véase a continuacion), off, on

sync-off ............ Con este ajuste, la reproduccién de arpegio continuara en silencio, incluso aunque suelte
las teclas. Si pulsa cualquier tecla, la reproduccién de arpegio se activara otra vez. En otras
palabras, podra utilizar la tecla para “silenciar” y “desilenciar” (no para iniciar ni detener) la
reproduccion de arpegio manteniéndola pulsada o liberandola.Cuando la sincronizacion
MIDI (pagina 258) esta activada, aqui aparece en pantalla “MIDI” y no se puede ajustar.

KeyMode Determina como se reproduce el arpegio cuando se toca el teclado.
Ajustes: sort, thru, direct
[(o]1 TR Cuando toque notas especificas (las de un acorde, por ejemplo), se reproducira la misma
secuencia, independientemente del orden que toque las teclas.
thru. e, Cuando toque notas especificas (las de un acorde, por ejemplo), la secuencia resultante
diferird segun sea el orden de las notas.
direct ......ooeeene Los eventos de nota de la secuencia del arpegio no se reproducen; sélo se oiran las notas

interpretadas al teclado. Este ajuste se utiliza con datos de arpegio que no son de nota,
como el cambio de control o la inflexién de tono. Cuando se reproduzca el arpegio, estos
eventos se aplicaran al sonido del teclado. Utilice este ajuste cuando los tipos de arpegio
incluyan datos que no sean de nota o cuando el tipo de categoria seleccionado sea “Ctrl".
sortdirect............ Se aplicaran a la interpretacion al teclado, tanto “sort” como “ direct”.
thrudirect...........Se aplicaran a la interpretacion al teclado, tanto “thru” como “direct”.
Si la categoria de arpegio esta ajustada a “Ct”, no escuchara sonido alguno a menos que aqui
seleccione “direct”.
Con los ajustes “sort” y “direct”, el orden en que se reproduciran las notas dependera de los datos
de secuencia del arpegio.

VelMode Determina la velocidad de pulsacién de reproduccién del arpegio, o la respuesta del arpegio a su propia

fuerza a la hora de tocar.

Ajustes: original, thru

original .............. El arpegio se reproduce a las velocidades de pulsacion prefijadas incluidas en los datos de
secuencia del arpegio.

thrue e, El arpegio se reproduce de acuerdo con la velocidad de pulsacion de la interpretacion. Por
ejemplo, si usted toca las notas con fuerza, el volumen de reproduccion del arpegio aumentara.

[SF2] LIMIT

Note Limit Determina las notas mas grave y mas aguda del margen de nota del arpegio. Las notas interpretadas en

este margen son las que activaran el arpegio.

Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)

También puede crear un margen de disparador inferior y superior para el arpegio, con un “agujero” en el
medio, especificando primero la nota més alta. Por ejemplo, un ajuste en Note Limit de “C5 - C4” (DO5 -
DO4) le permite activar el arpegio tocando notas comprendidas entre los dos margenes de C-2 (DO-2) a
C4 (DO4) y C5 (DO5) a G8 (SOL8Y); las notas tocadas entre C4 y C5 no tienen efecto sobre el arpegio.

También puede ajustar el margen directamente desde el teclado, manteniendo pulsado el botén
INFORMATION y pulsando las teclas inferior y superior deseadas.

Velocity Limit Determina la velocidad de pulsacion inferior y superior en el margen de velocidad de pulsacion del arpegio.
Esto le permite controlar cuando sonora el arpegio mediante la fuerza con la que toque.
Ajustes: 1~ 127
También puede crear margenes de activacion inferior y superior independientes de la reproduccién de arpegio, con un
“agujero” de velocidad de pulsacion en el medio, especificando el valor maximo primero. Por ejemplo, un limite de velocidad
de pulsacion de 93 - 34 le permite reproducir el arpegio desde dos margenes de velocidad de pulsacion diferentes: soft (1-34)
y hard (93-127). Las notas interpretadas en las velocidades de pulsacion medias, entre 35y 92, no reproduciran el arpegio.
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[SF3] PLAY FX

Estos parametros de efectos de reproduccion le permiten controlar la reproduccion del arpegio de manera
util e interesante. Cambiando la temporalidad o “timing” de las notas y su velocidad de pulsacién, puede
cambiar la sensacion ritmica del arpegio.

UnitMultiply
(reproduccion de multi unidad)

Ajusta el tiempo de reproduccion del arpegio. Por ejemplo, si fija un valor de 200%, el tiempo de
reproduccion se doblara (el tempo se reducira a la mitad). Por el contrario, si fija un valor de 50%, el tiempo
de reproduccion se reducira a la mitad (el tempo se doblard). El tiempo normal de reproduccion es 100%.
Ajustes: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%

Swing

Retarda las notas en los tiempos pares del compés para producir el efecto de swing.
Ajustes: -120 - +120

QuntValue (valor de cuantizacion)

Determina con que tiempo de compas se alinearan los datos de nota de la secuencia del arpegio, o
determina a que tiempos de compas de la secuencia de arpegio se aplicara el swing.

Ajustes: fusa tresillo de corcheas negra
tresillo de semicorcheas corchea
semicorchea tresillo de negras

QuntStrength
(fuerza de la cuantizacion)

El valor Strength ajusta la “fuerza” con que los eventos de nota se desplazaran a los tiempos de compas de
cuantizacion mas préximos. Un ajuste de 100% producira un tiempo exacto ajustado con el parametro
QuntValue (anterior). Un ajuste de 0% no produce ninguna cuantizacion.

Ajustes: 0% - 100%

Velocity Rate

Determina cuénto se desvia la velocidad de pulsacion de reproduccion del arpegio de su valor original. Por

ejemplo, un ajuste de 100% significa que se utilizan los valores originales. Los ajustes por debajo de 100%

reduciran la velocidad de pulsacion de las notas del arpegio, mientras que los ajustes por encima de 100%

aumentaran las velocidades de pulsacion.

Ajustes: 0% ~ 200%

La velocidad de pulsacion no puede disminuir ni aumentar mas alla de su margen normal de 1 a
127; cualquier valor fuera de tal margen se limitara automaticamente al minimo o al méaximo.

Gate Time Rate

Determina cuanto se desvia el tiempo de puerta (duracion) de las notas del arpegio de su valor original. Por

ejemplo, un ajuste de 100% significa que se utilizan los valores originales. Los ajustes por debajo de 100%

acortaran los tiempos de puerta de las notas del arpegio, mientras que los ajustes por encima de 100% los

alargaran.

Ajustes: 0% ~ 200%

El tiempo de puerta no se puede disminuir mas alla de su minimo normal de 1; cualquier valor
fuera de este margen se limitard automaticamente al minimo.

[F4] CTL SET (grupo de controladores)

[SF1] SET 1/2 - [SF3] SET 5/6

Puesto que pueden asignarse hasta seis grupos de controladores a cada voz, existen tres paginas (grupos
1/2, grupos 3/4y grugos 5/6). Si desea disponer de méas informacién acerca de los grupos de controladores,
consulte la pagina 155.

ElementSw Determina si el controlador seleccionado afecta o no a cada elemento individual.
Ajustes: Elementos 1 a 4 activados (“1” a “4”) o desactivados (*-").
NOTA Este parametro se desactiva si el parametro de destino (Dest) que viene a continuacion se fija a un
pardmetro no relacionado con los elementos de voz.
Source Determina qué controlador del panel va a ser asignado y utilizado como controlador fuente para el grupo

seleccionado. Este controlador se usa entonces para controlar parametro fijado en destino (Dest), a

continuacion.

Ajustes: PB (rueda de inflexién de tono), MW (rueda de modulacién), AT (aftertouch o presion posterior a la
pulsacion), FC1 (pedal controlador 1),FS (pedal interruptor), RB (controlador de cinta), BC
(controlador de soplido), AS1 (mando giratorio ASSIGN 1), AS2 (mando giratorio ASSIGN 2), FC2
(pedal controlador 2).

Tenga en cuenta que a diferencia de los demas controladores, los mandos giratorios ASSIGN Ay B

pueden ser asignados, cada uno de ellos, a una funcién comun para todo el modo de voz, y no a
diferentes funciones para cada voz individual. Véase también el modo de utilidades (pagina 263).

Dest (destino)

Determina el parametro destino que sera controlado por el controlador fuente (parametro anterior Source).
Ajustes: Si desea una lista completa de los parametros/controles disponibles, remitase a la lista de datos
adjunta.

Depth

Determina el grado en el que afecta el controlador fuente al parametro destino. Para valores negativos, el
funcionamiento del controlador se invierte, produciendo los ajustes maximos del controlador cambios
minimos en los parametros.

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

[F5] LFO (oscilador de baja frecuencia)

En estas pantallas puede hacer una serie de ajustes relacionados con el LFO. Como su nombre sugiere, el LFO crea formas de onda de baja
frecuencia. Estas formas de onda pueden utilizarse para variar el tono, el filtro o la amplitud y crear efectos como vibrato, wah-wah y trémolo.

[SF1] WAVE
Wave Determina la onda del LFO.
Ajustes: tri (triangular), tri + (triangular plus), sawup (sierra hacia arriba), sawdwn (sierra hacia abajo), squ
1/4 (cuadrada 1/4), squ 1/3 (cuadrda 1/3), squ (cuadrada), squ 2/3 (cuadrada 2/3), squ 3/4
(cuadrada 3/4), trpzp (trapeozoidal), S/H 1, S/H 2, user (usuario)
Speed Determina la velocidad de la modulacién de onda del LFO. Los valores mas altos dan como resultado

velocidades de modulacién mas rapidas.
Ajustes: 0 ~ 63
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TempoSync

Determina si el LFO esta sincronizado o no al tempo del arpegio secuenciador (cancién o patrén).
Ajustes: off (no sincronizado), on (sincronizado)

TempoSpeed

Este parametro esta disponible solamente cuando el pardmetro anterior, TempoSync, esta puesto en “on”.

Le permite hacer ajustes de valores de notas detallados que determinan cdmo hace los pulsos el LFO en

sincronizacién con el arpegio o secuenciador.

Ajustes: 16th (semicorchea), 8th/3 (tresillo de corcheas), 16th. (semicorchea con puntillo), 8th (corchea),
4th/3 (tresillo de negras), 8th. (corchea con puntillo), 4th (negra), 2nd/3 (tresillo de blancas), 4th.
(negra con puntillo), 2nd (blanca), whole/3 (tresillo de redondas), 2nd. (blanca con puntillo), 4th x
4 (cuatrillo de negras; cuatro negras por tiempo de compas), 4th x 5 (quintillo de negras; cinco
negras por compas), 4th x 6 (sextillo de negras; seis negras por compas), 4th x 7 (septillo de
negras; siete notas por compas), 4th x 8 (octillo de negras; ocho negras por compas)

La duracion real de la nota depende del ajuste de tempo MIDI interno o externo.

KeyOnReset

Determina si el LFO se va a reiniciar o no cada vez que se pulsa una nota. Estan disponibles los siguientes

tres ajustes:

Ajustes: off, each-on (activado con cada nota), 1st on (activado con la primera)

Off v El LFO realiza los ciclos libremente sin sincronizarse con ninguna tecla. Al pulsar una tecla
arranca la onda del LFO sea cual sea la fase del LFO en ese punto.

eachon ........... El LFO se reinicia con cada nota interpretada e inicia una forma de onda en la fase
especificada por el parametro Phase (a continuacion).

1St-0N.coviiicis El LFO se reinicia con todas las notas interpretadas e inicia una forma de onda en la fase
especificada por el parametro Phase (a continuacion). Sin embargo, si usted toca una
segunda nota mientras mantiene pulsada la primera, el LFO continda realizando ciclos de
acuerdo con la misma fase activada por la primera nota. En otras palabras, el LFO so6lo se
reinicia si la primera nota se suelta antes de pulsar la segunda.

Desactivado Con cada nota Con la primera nota

AN NN e NN
V ViV VI

Tecla activada Tecla activada Tecla activada Tecla activada Tecla activada
(Primera nota) (Segunda nota) (Primera nota) (Segunda nota)

RandomSpeed

Determina el grado de cambio de la velocidad del LFO de manera aleatoria. Un ajustes de “0” produce la
velocidad original. Los valores mas altos producen un mayor grado de cambio de velocidad.
Ajustes: 0 - 127

[SF2] DELAY

Delay (tiempo de retardo)

Determina el tiempo de retardo antes de que el LFO entre en accién. Los valores mas altos dan como
resultado tiempos de retardo mas largos.
Ajustes: 0 ~ 127

Fadeln
(tiempo de fundido de entrada)

Determina la cantidad de tiempo que tarda el efecto de LFO en el fundido de entrada (después de trans-
currido el tiempo de retardo). Los valores mas altos dan como resultado un fundido de entrada mas lento.
Ajustes: 0 ~ 127

Max Max

Valor bajo de fundido de entrada Valor alto de fundido de entrada
Fundido de entrada mas rapido Fundido de entrada mas lento
Fundido Fundido de entrad
de entrada undido de entrada
—

P

Tiempo AN Tiempo
Retardo —l: Retardo—j : i

Tecla activada Tecla activada

Hold (tiempo de mantenimiento)

Determina la cantidad de tiempo durante la cual el LFO se va a mantener en su maximo nivel. Los valores
mas altos dan como resultado un tiempo de mantenimiento mas largo.

Ajustes: 0 ~ 127 Mantenimiento

ATATATAS

Max

FadeOutTime

Determina la cantidad de tiempo que tarda el efecto de LFO en el fundido de salida (después de transcurrido
el tiempo de retardo). Los valores més altos dan como resultado un fundido de salida mas lento.

Ajustes: 0 ~ 127 Valor bajo de fundido de salida Valor alto de fundido de salida
Fundido de salida mas rapido Fundido de salida més lento
Mant. | Fundido de salida Hold | Fundido de salida |
. ,—_‘
Max — - Max A 1

Tiempo : Tiempo
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[SF3] PHASE

Phase

Determina el punto de comienzo de la fase para la onda del LFO cuando se toca una nota.
Ajustes: 0, 90, 120, 180, 240, 270

Tiempo

90° 180° |270°
1200 240°

Fase 0°

OffsetEL1 - EL4 (compensacion
de fase elemento 1 - elemento 4)

Determina los valores de compensacion del parametro Phase (anterior) para los elementos respectivos.
Ajustes: +0. +90, +120, +180, + 240, + 270

[SF4] BOX1 - 3

En esta pantalla puede seleccionar el parametro de destino del LFO (qué aspecto del sonido controla el
LFO), los elementos que van a se afectados por el LFO, y la profundidad del LFO. Estas tres paginas
(cuadros) para el ajuste de destino le permitiran asignar mdltiples destinos.

ElemSw Determina si cada elemento va a verse afectado o no por el LFO. El nimero de elemento (1-4) se muestra
cuando se activa el LFO; cuando el LFO esta desactivado para ese elemento, se indica mediante un guién (-).
Dest Determina los parametros que van a ser controlados (modulados) por la onda del LFO.
Ajustes: amd, pmd, fmd, reso (resonancia), pan, ELFOSpd (velocidad del LFO de elemento).
Depth Determina profundidad de onda del LFO.

Ajustes: 0 ~ 127

DptRatio EL1 - EL4 (compensacion
de profundidad elemento 1 - elemento 4)

Determina los valores de compensacion del parametro Depth (anterior) para los elementos respectivos.
Ajustes: 0 ~ 127

[SF5] USER
Template Es posible seleccionar una plantilla preprogramada para la onda del LFO. En la pantalla aparecera el
gréfico de la onda de la plantilla y podré crear la onda del LFO mientras la ve. Cada vez que pulse el botén
[SF1] aleatorio, apareceran aleatoriamente distintas ondas de LFO en la pantalla.
Ajustes:
allo..... Los valores de todos los pasos se ajustan a 0.
All64 ...Los valores de todos los pasos se ajustan a 64.
All127. ...Los valores de todos los pasos se ajustan a 127.
saw up .. ...Crea un onda con forma de sierra hacia arriba.
saw down.......... Crea un onda con forma de sierra hacia abajo.
Even step.......... Los valores de los pasos pares se ajustan a 127 y los valores de todos los pasos impares
se ajustan a 0.
Odd step .......... Los valores de los pasos impares se ajustan a 127 y los valores de todos los pasos pares
se ajustan a 0.
Slope Determina las caracteristicas de pendiente de la onda del LFO.
Ajustes: OFF (sin pendiente), up, down, up&down
Value Determina el valor de cada paso.
Ajustes: 0 - 127
Step Selecciona el nimero de paso de la onda del LFO.

Ajustes: 1-16

[F6] EFFECT

(NoTR)  Sidesea mas detalles acerca de la conexion de efectos del modo de voz, consulte la pagina 179. Los detalles sobare los tipos de efectos los
encontrara en la lista de tipos de efectos de la lista de datos adjunta.

[SF1] CONNECT

Esta pantalla le proporciona un control exhaustivo sobre los efectos.

EL: OUT 1-4 (salida de efecto
del elemento 1 - 4)

Determina qué efecto de insercion (A o B) se utilizara para procesar cada elemento individual. El ajuste
“thru” le permite evitar (bypass) los efectos de insercion para el elemento en concreto.Determina qué efecto
de insercion (A o B) se utilizara para procesar cada elemento individual. El ajuste “thru” le permite evitar
(bypass) los efectos de insercion para el elemento en concreto.

Ajustes: insl, ins2, thru

InsEFConnect (conexién de
efecto de insercion)

Determina la ruta de envio del efecto para los efectos de insercién Ay B. Los cambios del ajuste se
muestran en el diagrama de la pantalla, dandole una idea clara de cémo es el recorrido de la sefial.
Ajustes: para (paralelo), InsAtoB, InsBtoA (véase la pagina 179)

InsACtgry (categoria de insercion A)
InsAType (tipo de insercién A)

Determina el tipo de efecto para la insercion A.
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InsBCtgry (categoria de insercion B)
InsBType (tipo de insercién B)

Determina el tipo de efecto para la insercion B.

RevType Determina el tipo de efecto para el efecto de reverberacion.
(tipo de efecto de reverberacién)
ChocCtg Determina el tipo de efecto para el efecto de chorus.

(categoria del efecto de chorus)
ChoType (tipo de efecto de chorus)

RevSend (envio a reverberacién)

Determina el nivel del sonido (desde inserciéon A o B, o desde la sefial en “bypass”) que se envia al efecto
de reverberacién. Un ajuste de “0” deja el sonido sin procesamiento de reverberacion.
Ajustes: 0 ~ 127

ChoSend (envio a chorus)

Determina el nivel del sonido (desde insercion A o B, o desde la sefial en “bypass”) que se envia al efecto
de chorus. Un ajuste de “0” deja el sonido sin procesamiento de chorus.
Ajustes: 0 ~ 127

Reverb Return
(nivel de retorno de reverberacion)

Determina el nivel de retorno del efecto de reverberacion.
Ajustes: 0 ~ 127

Chorus Return
(nivel de retorno de chorus)

Determina el nivel de retorno del efecto de chorus.
Ajustes: 0 ~ 127

Chorus To Reverb
(chorus areverberacion)

Determina el nivel de envio de la sefial enviada desde el efecto de chorus al efecto de reverberacion.
Ajustes: 0 ~ 127

Reverb Pan
(panoramico de reverberacién)

Determina el ajuste de posicién de panoramico para el efecto de reverberacion.
Ajustes: Ajustes: L64 (extremo izquierdo) ~ cnt (central) ~ R63 (extremo derecho)

ChoPan (panoramico de chorus)

Determina el ajuste de posicion de panoramico para el efecto de chorus.
Ajustes: L64 (extremo izquierdo) ~ cnt (central) ~ R63 (extremo derecho).

[SF2] INS A (insercion A)

El nimero de parametros y valores disponibles difiere dependiendo del tipo de efecto seleccionado en ese

[SF3] INS B (insercién B)

momento. Si desea mas informacion, consulte la lista de tipos de efectos de la lista de datos adjunta.

[SF4] REVERB

Tenga en cuenta que el menu del bloque de efectos correspondiente desaparece de la pantalla cuando se
selecciona el tipo “thru”.

[SF5] CHORUS

| Edicion de elemento

| [VOICE] — Seleccion de voz normal — [EDIT] — Seleccion de elemento

Estos parametros se utilizan para editar los elementos individuales que constituyen una voz normal.

[F1] OSC (oscilador)

[SF1] WAVE En esta pantalla puede seleccionar la forma de onda deseada o el sonido utilizado por elemento.
ElementSw Determina si el elemento seleccionado en ese momento esté activado o desactivado.
(interruptor de elemento) Ajustes: off (inactivo), on (activo)

Bank Determina el banco se utilizara la forma de onda predefinida o la forma de onda de usuario.

(interruptor de elemento)

Ajustes: preset, usr wav

La forma de onda de usuario contiene datos de audio que haya creado con la funcién de muestreo
0 que haya importado (como archivo WAV o AIFF) desde una tarjeta SmartMedia o un dispositivo
de almacenamiento USB.

Wave No. (nimero de onda)
Wave Ctgry (categoria de onda)

Determina la forma de onda del elemento seleccionado. Consulte la lista de formas de ondas de la lista de
datos adjunta.

[SF2] OUTPUT

Desde esta pantalla puede ajustar ciertos parametros de salida para el elemento seleccionado.

KeyOnDelay

Determina el tiempo (retardo) entre el momento en que pulsa una nota en el teclado y el punto en el que se
reproduce el sonido. Puede determinar diferentes tiempos de retardo para cada elemento.
Ajustes: 0 ~ 127

DelayTempoSync

Determina si el pardmetro KeyOnDealy se sincronizara o no con el tempo del arpegio o del secuenciador
(cancion o patrén).
Ajustes: off (no se sincroniza), on (sincronizado)

DelayTempo

Determina el tiempo del parametro KeyOnDelay cuando se activa DelayTempo.

Ajustes: 16th (semicorchea), 8th/3 (tresillo de corcheas), 16th.(semicorchea con puntillo), 8th (corchea),
4th/3 (tresillo de negras), 8th. (corchea con puntillo), 4th (negras), 2nd/3 (tresillo de blancas), 4th.
(negra con puntillo), 2nd (blanca), whole/3 (tresillo de redondas), 2nd. (blanca con puntillo), 4th x
4 (cuatrillo de negras; cuatro negras por tiempo de compas), 4th x 5 (quintillo de negras; cinco
negras por compas), 4th x 6 (sextillo de negras; seis negras por compas), 4th x 7 (septillo de
negras; siete notas por compas), 4th x 8 (octillo de negras; ocho negras por compas).
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I Modo de edicién de voces Edicion de voz normal Edicién de elemento

InsEffectOut
(salida de efecto de insercion)

Determina el efecto de insercién (1 6 2) que se utilizara para procesar cada elemento individual. El ajuste
“thru” le permite evitar (bypass) los efectos de insercion para el elemento en concreto. Este parametro es el
mismo que “EL: OUT” de la pantalla [F6] EFFECT - [SF1] CONNECT de la edicién comUn normal. Si aqui
hace un ajuste, automaticamente variara el ajuste de ese parametro también.

Ajustes: thru, insA (efecto de insercién A), insB (efecto de insercion B).

[SF3] LIMIT

NoteLimit

Determina las notas mas grave y mas aguda del margen del teclado para cada elemento. El elemento

seleccionado sonaré s6lo cuando se toquen notas dentro de este margen.

Ajustes: C-2 (DO2) ~ G8 (SOL8)

También se puede crear un margen inferior y uno superior para el elemento, con un “agujero” en
medio, especificando la nota mas alta en primer lugar. Por ejemplo, el ajuste de Note Limit en “C5-C4”
(DO5-D0O4) le permite que el elemento suene en dos extensiones separadas: desde DO-2 a DO4 y
desde DO5 hasta SOLS8. Las notas que se toquen entre DO4 y DO5 no reproduciran el elemento.

También puede fijar el margen directamente desde el teclado, manteniendo pulsado el botén INFORMATION
y pulsando las teclas grave y aguda deseadas. Véase “Funcionamiento basico” en la pagina 53.

VelocityLimit

Determina los valores minimo y maximo de margen de velocidad de pulsacién dentro de cual respondera

cada elemento. Cada elemento sé6lo sonara en las notas tocadas dentro del margen de velocidad de

pulsacion especificado. Por ejemplo, esto le permite tener un sonido de un elemento cuando toca

suavemente y otro sonido diferente cuando toca con mas fuerza.

Ajustes: 1 ~ 127

También puede crear margenes inferior y superior separados para el elemento, con un “agujero”
de velocidad de pulsacién en medio, especificando el valor maximo primero. Por ejemplo, fijar un
limite de velocidad de pulsacion de 93 - 34 le permite reproducir el elemento desde dos rangos de
velocidad de pulsacion independientes: suave (1 - 34) y fuerte (93 - 127). Las notas tocadas con
velocidades de pulsacion intermedias (entre 35y 92) no reproduciran el elemento seleccionado.

VelCrossFade
(cruce de fundidos de velocidad
de pulsacion)

Determina la graduacién con que el sonido de un elemento disminuira de volumen respecto de la distancia
de los cambios de velocidad de pulsacién que se sitden fuera del ajuste de limite de velocidad de pulsacién.
La aplicacion practica de este parametro es crear cruces de velocidades de pulsacién con un sonido
natural, en el que diferentes elementos cambian gradualmente segtn lo fuerte o suave que toque el teclado.
Mientras mas alto sea el valor mas gradual sera el nivel del cambio.

Ajustes: 1 ~ 127

[F2] PITCH
[SF1] TUNE En esta pantalla puede ajustar los distintos parametros relacionados con el tono, para el elemento seleccionado.
Coarse Determina el tono de cada elemento en semitonos.
(interruptor de elemento) Ajustes: -48 ~0 ~ +48
Fine Determina la afinacion exacta para el tono de cada elemento.
(interruptor de elemento) Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
FineScaling Determina el grado en el que las notas (especialmente su posicién o margen de octava) afectaran al tono en la
afinacion exacta (ajustado en el apartado anterior) del elemento seleccionado, teniendo a C3 (DO3) como tono base.
Un ajuste positivo producira que el tono de las notas graves sea mas grave que el de las notas agudas
resulte mas agudo.
Ajustes: -64 - 0 - +63
Random Le permite variar al azar el tono del elemento para cada nota que toque. Esto es efectivo en la reproduccion

de variaciones de tono natural en instrumentos acusticos. Es también util para crear cambios de tono
aleatorios inusuales. Cuanto mas alto el valor, mayor la variacion de tono. Un valor de “0” no produce ningin
cambio de tono. Un valor de 0 no producira ningin cambio en el tono.

Ajustes: 0 ~ 127

[SF2] VEL SENS
(sensibilidad a la pulsacion)

Desde esta pantalla puede determinar como responde el PEG (generador de envolvente del tono) a la
velocidad de pulsacion.

EGTime, Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de los parametros de tiempo del PEG. Seleccione el
Segment segmento (Segment), y después fije el parametro de tiempo (Time). Los ajustes positivos de Time
reproduciran el segmento especificado méas rapidamente, y los valores negativos lo reproducirdn mas
lentamente.
Ajustes: EGTime (tiempo) -64 ~ 0 ~ +63
Ajustes: Segment: atk, atk+dcy, dcy, atk+rsl,all
AtK El valor de tiempo del EG afecta al tiempo de ataque.
atk+dcy (ataque y caida) ........ El valor de tiempo del EG afecta al tiempo de ataque/caida 1.
ACY e El valor de tiempo del EG afecta al tiempo de caida 1.
Atk+rsl (ataque+abandono) ....El valor de tiempo del EG afecta al tiempo de ataque/abandono.
All El valor de tiempo del EG afecta a todos los parametros de tiempo del PEG.
EGDepth, Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion del nivel del PEG. Los ajustes positivos haran que el
Curve nivel suba cuanto mas fuerte toque el teclado, y los valores negativos haran que el nivel descienda. El
parametro Curve (curva) le permite seleccionar entre cinco curvas de velocidad de pulsacion diferentes
(gréficamente indicadas en la pantalla), que determinan coémo afecta la velocidad de pulsacion al generador
de envolvente del tono (PEG).
Ajustes: EGDepth -64 ~ 0 ~ +63
Ajustes: Curve 0 ~ 4
Pitch Determina la velocidad de pulsacién del tono. Los valores extremos producen una mayor variaciéon en el

cambio de tono. Para valores positivos, cuanto mas fuerte se tocan las teclas, mayor es el cambio en el
tono. Para valores negativos, cuanto mas suave se tocan las teclas, mayor es el cambio en el tono.
Ajustes: -64 ~0 ~ +63
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Modo de edicion de voces Edicion de voz normal Edicién de elemento I

[SF3] PEG
(generador de envolvente del tono)

Desde esta pantalla puede hacer todos los ajustes de nivel y de tiempo relativos al generador de envolvente
de tono (PEG), que determinan como cambia el tono del sonido en el tiempo. Estos parametros se pueden usar
para controlar el cambio de tono desde el momento que se pulsa una tecla en el teclado hasta que se suelta.
Los nombres completos de los parametros disponibles se muestran en la siguiente tabla, al igual que se
muestra como aparecen en la pantalla.

Mantenimiento Ataque Caida 1 Caida 2 Abandono Profundidad
Tiempo [Tiempo de mantenimiento | Tiempo de ataque |Tiempo de caida 1 | Tiempo de caida 2 | Tiempo de abandono
Nivel Nivel de mantenimiento | Nivel de ataque | Nivel de caidal | Nivel de caida 2 Nivel de abandono | Profundidad

Ajustes: TIME: 0 - 127
LEVEL: -128 - 0 - +127
DEPTH: -64 - 0 - +63
Respecto de los detalles acerca del PEG, consulte la pagina 160.

[SF4] KEY FLW
(seguimiento de tecla)

Desde esta pantalla puede ajustar el efecto de seguimiento de tecla, en otras palabras, como el
tono del elemento y su generador de envolvente del tono (PEG) responden a las notas concretas (o al
margen de octava) que usted toque.

PitchSens (Sensibilidad al tono)

Determina las notas mas grave y mas aguda del margen del teclado para cada elemento. El elemento

seleccionado sonara s6lo cuando se toquen notas dentro de este margen.

Ajustes: -200% ~ 0 ~ +200%

Este parametro resulta util para crear afinaciones alternativas, o para utilizar con sonidos que no
necesitan estar separados por semitonos, como los sonidos de baterias tonales de una voz normal.

F Center Key

Determina la tecla (nota) o tono central para el efecto de seguimiento de tecla sobre el tono. El nimero de
nota ajustado tiene el mismo tono que el normal, independientemente del ajuste de sensibilidad del
tono.Dependiendo del parametro anterior de sensibilidad al tono, cuanto més distantes de la tecla central
especificada estén la teclas tocadas, mayor sera el grado de cambio de tono.

Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)

Puede también fijar la tecla central directamente desde el teclado, manteniendo pulsado el bot6n

EGTimeSens
(Sensibilidad al tiempo del EG)

[INFORMATION] y pulsando la tecla deseada. Véase “Funcionamiento basico” en la pagina 53.
Determina el grado en el que las notas (especificamente, su posicién o su margen de octava) afectan a los
tiempos del generador de envolvente del tono (PEG) del elemento seleccionado. La tecla central (“Center
Key”, el pardmetro siguiente) se utiliza como tono basico para este parametro.

Un ajuste positivo hara que el tono de las notas mas graves cambie mas lentamente y que el tono de las
notas mas agudas cambie mas rapidamente. Los valores negativos tienen el efecto contrario.
Ajustes: -64 ~0 ~ +63

F Center Key

Determina la tecla (nota) o tono central para el efecto de seguimiento de tecla sobre el PEG.

Cuando se toca la nota central, el PEG se comporta de acuerdo con sus valores reales. Las caracteristicas

del cambio de tono para otras notas variaran en proporcién con los ajustes de tiempo del EG.

Ajustes: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOL8)

Puede también fijar la tecla central directamente desde el teclado, manteniendo pulsado el bot6n
[INFORMATION] y pulsando la tecla deseada. Véase “Funcionamiento basico”, pagina 53.

Sensibilidad del tono y tecla central

Cuando la sensibilidad del tono se ajusta a 100

Sensibilidad del tiempo del EG y tecla central

Valor positivo / : \

. Grande H
ST val . /\ Velocidad mas /\
Cantidad de .- B alor negativo : rapida
cambio de tono .- Pequena +63 i
+3
Margen inferior; : Margen superior
40
Velocidad mas lenta :
inferior superior T
Tecla central
[F3] FILTER
[SF1] TYPE Desde esta pantalla puede hacer ajustes exhaustivos para la seccion de filtro. Los parametros disponibles
difieren dependiendo del tipo de filtro que se seleccione aqui.

Type Basicamente, hay cuatro tipos de filtros diferentes: un LPF (filtro de paso bajo), un HPF (filtro de paso alto),
un BPF (filtro de paso de banda) y un BEF (filtro de eliminacién de banda). Cada tipo tiene una respuesta de
frecuencia diferente y produce un efecto diferente sobre el sonido. EIl MOTIF ES también presenta una
combinacion especial de tipos de filtros, para conseguir un control adicional sobre el sonido.

Ajustes: véase la pagina 209.
Gain Determina la ganancia (la cantidad de realce aplicado a la sefial enviada al filtro)
Ajustes: 0 ~ 255
Cutoff Determina la frecuencia de corte para el filtro, o la frecuencia central alrededor de la cual se aplica el filtro.

Ajustes: 0 ~ 255
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I Modo de edicién de voces Edicion de voz normal Edicién de elemento

Resonance/Width

La funcién de este parametro varia de acuerdo con el tipo de filtro seleccionado. Si el filtro seleccionado es
un LPF, HPF, BPF (excluyendo el BPFw), o BEF, este parametro se utiliza para determinar la resonancia. En
el BPFw, se usa para ajustar el ancho de banda. Este parametro se usa para determinar la cantidad de
resonancia (énfasis arménico) aplicada a la sefial en la frecuencia de corte. Se puede usar en combinacion
con el parametro de frecuencia de corte (Cutoff) para afiadir caracter adicional al sonido. El parametro de
amplitud se utiliza para ajustar el ancho de banda de las frecuencias de sefial cuyo paso permite el filtro.
Ajustes: 0 ~ 127

Distance

Determina la distancia entre las frecuencias de corte para los tipos de filtro duales (dos filtros idénticos
combinados en paralelo y el tipo LPF12 + HPF12).
Ajustes: 0 ~ 255

HPFCutoff

Determina la frecuencia central para el siguiente parametro (seguimiento de tecla) del HPF.
Este parametro esta disponible cuando se selecciona un tipo de filtro “LPF12” o0 “LPF6".
Ajustes: 0 ~ 255

HPFKeyFlw (seguimiento de tecla)

Determina el ajuste de seguimiento de tecla para la frecuencia de corte del HPF. Este parametro varia la
frecuencia central de acuerdo con la posicién de las notas tocadas en el teclado. Un ajuste positivo elevara
la frecuencia central para las notas mas agudas y la disminuird para las notas mas graves. Un ajuste
negativo tiene el efecto contrario.

Este parametro esta disponible cuando se selecciona un tipo de filtro “LPF12” o0 “LPF6".

Ajustes: 200% ~ 0 ~ +200%

[SF2] VEL SENS
(sensibilidad a la velocidad de pulsacion)

Desde esta pantalla puede determinar cémo responde el generador de envolvente de filtro y el FEG a la
velocidad de pulsacion.

EG Time, Segment

Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de los pardmetros de tiempo del FEG. Seleccione el
segmento (Segment), y después fije el parametro de tiempo (Time). Los ajustes positivos de Time
reproducirédn el segmento especificado mas rapidamente, y los valores negativos lo reproduciran mas
lentamente.

Ajustes: EGTime -64 ~ 0 ~ +63

Ajustes: Segment: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all

Atk (ataque) ........ccceveiiiennnen. Afecta al tiempo de ataque.

Atk+dcy (ataque+caida) .Afecta al tiempo de ataque/caida 1

Dcy (caida)......cccccvviiiiinnnne. Afecta al tiempo de caida.

Atk+rls (ataque+abandono) ....Afecta al tiempo de ataque y abandono.

All (t0d0) ..o Afecta a todos los parametros de tiempo del FEG.

EGDepth,
Curve

Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion del nivel del FEG.

Los ajustes positivos originardn mayores cambios en el filtro cuanto mas fuerte toque el teclado, y los
valores negativos haran justo lo contrario; mientras mas suave toque, mayor sera el cambio del sonido. El
parametro Curve le permite seleccionar entre cinco curvas de velocidad de pulsacién diferentes
(graficamente indicadas en la pantalla), que determinan cémo afecta la velocidad de pulsacién al generador
de envolvente de filtro (FEG).

Ajustes: EGDepth -64 ~ 0 ~ +63

Ajustes: Curve (curva) 0 ~ 4

Cutoff

Determina el grado en el que la velocidad de pulsacion afecta a la frecuencia de corte del generador de
envolvente de filtro (FEG). Los valores extremos producen mayor variacion en la frecuencia de corte. Para
valores positivos, cuanto mas fuerte toque las teclas mayor sera el cambio en la frecuencia de corte. Los
valores negativos tienen el efecto contrario, cambiando mas la frecuencia cuanto mas suave se toquen las
teclas.

Ajustes: 64 ~0 ~ +63

Resonance

DDetermina el grado en el que la velocidad de pulsacién afecta a la resonancia del generador de envolvente
de filtro (FEG). Los valores extremos producen mayor variacion en la resonancia. Para valores positivos,
cuanto mas fuerte toque las teclas mayor sera el cambio en la resonancia. Los valores negativos tienen el
efecto contrario, cambiando mas la resonancia cuanto méas suave se toquen las teclas.

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

[SF3] FEG
(generador de envolvente del filtro)

Desde esta pantalla puede realizar todos los ajustes de tiempo y nivel del EG del filtro, que determina la
calidad tonal de los cambios de tono en el tiempo. Estos ajustes pueden utilizarse para controlar el cambio
de la frecuencia de corte desde el momento en que se pulse una nota en el teclado hasta el momento en
que el sonido cesa.

Los nombres completos de los parametros disponibles se indican en la tabla siguiente, tal como aparecen
en la pantalla.

Mantenimiento Ataque Caida 1 Caida 2 Abandono Profundidad
Tiempo |Tiempo de mantenimiento | Tiempo de ataque |Tiempo de caida 1 | Tiempo de caida 2 | Tiempo de abandono
Nivel Nivel de mantenimiento | Nivel de ataque | Nivel de caidal | Nivel de caida 2 Nivel de abandono | Profundidad

Ajustes: TIME: 0 - 127
LEVEL: -128 - 0 - +127
DEPTH: -64 -0 - +63
Respecto de los detalles acerca del FEG, consulte la pagina 161.

[SF4] KEY FLW
(seguimiento de tecla)

Desde esta pantalla puede ajustar el efecto de seguimiento de tecla para el filtro, en otras palabras, como
las cualidades tonales del elemento y su generador de envolvente del filtro (FEG) responden a las notas
concretas (o al margen de octava) que usted toque.

CutoffSens (sensibilidad al corte)

Determina el grado en el que las notas (especificamente, su posicién o su rango de octava) afectan al filtro
del elemento seleccionado. Un ajuste de “Center Key”, el pardmetro siguiente, en C3 (DO3) es utilizado
como ajuste basico por el parametro de corte (Cutoff). Un ajuste positivo disminuira la frecuencia de corte
para las notas mas graves, y la elevara para las notas mas agudas. Los valores negativos tienen el efecto
contrario.

Ajustes: 200% ~ 0 ~ +200%
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»Center Key

Indica que la nota central para el pardmetro anterior CutoffSens es C3 (Do3). En ella, el tono permanece
inalterado. Para otras notas tocadas, la frecuencia de corte varia de acuerdo con la nota y con el ajuste de
sensibilidad al corte en particular. Tenga en cuenta que esto es s6lo con objeto de mostrarlo en pantalla; el valor
no se puede cambiar.

Ajustes: C-2 — G8

EGTimeSens
(Sensibilidad al tiempo del EG)

Determina el grado en el que las notas (especificamente, su posicion o su margen de octava) afectan a los
tiempos del generador de envolvente del filtro (FEG) del elemento seleccionado. La velocidad de cambio bdsica
para el FEG es en la nota especificada en tecla Center Key, el pardmetro siguiente. Un ajuste positivo producird
cambios mds lentos en las notas mds graves y mds rdpidos en las notas mds agudas. Los valores negativos tienen
el efecto contrario.

Ajustes: -64 ~0 ~ +63

»Center Key

Determina la nota o tono central para el efecto de seguimiento de tecla sobre el FEG. Dependiendo del
parametro anterior de sensibilidad al tiempo, cuanto mds distantes de la tecla central especificada estén la teclas
tocadas, mas se desvia de la norma el tiempo del FEG.

Cuando se toca la nota central, el FEG se comporta de acuerdo con sus valores reales. Las caracteristicas del
cambio de filtro para otras notas variaran en proporcién con los ajustes de tiempo del EG.

Ajustes: C-2 (Do-2) ~ G8 (Sol8)

Sensibilidad del corte y tecla central Sensibilidad del tiempo del EG y tecla central
Cuando la sensibilidad de corte se ajusta a 100 Valor positivo /\ A
. Grande :
. Valor negativo /\ Velocidad / AN
Cantidad de 1. B : mds raplda
cambio de corte .+ Pequenia :

+30

Margen ~—
inferior

s i Margen superior
Margen inferior ! : & P

240 |
Velocidad mds lenta

central superior :
“Tecla central

[SF5] SCALE
(escalamiento del filtro)

El escalamiento del filtro controla la frecuencia de corte del filtro de acuerdo con las posiciones de las
notas en el teclado. Puede dividir el teclado entero en cuatro puntos de ruptura, y asignarles diferentes valores
de compensacién de la frecuencia de corte. Consulte el ejemplo de ajuste de la pagina 211.
Ajustes: BREAK POINT (PUNTO DE RUPTURA) 1 ~ 4: C-2 (DO-2) ~ G8 (SOLS8)
OFFSET (DESVIACION) 1 ~ 4: -128~ 0~ + 127

También es posible ajustar el punto de ruptura directamente desde el teclado manteniendo pulsado el botén
[INFORMATION] y pulsando la tecla deseada. Consulte “Funcionamiento bésico”, pdgina 53.

[F4] AMP (amplitud)

[SF1] LVL/PAN (nivel/panoramico)

Esta pantalla no sélo le permite realizar los ajustes bdsicos de nivel y panordmico para cada elemento
individual, sino que también le proporciona algunos pardmetros detallados e infrecuentes que afectan a la
posicion de panordmico.

Level Determina el nivel de salida para el elemento seleccionado.
Ajustes: 0 ~ 127
Pan Determina la posicién de panordmico estéreo para el elemento seleccionado. También se usard como posicién

de panordamico bésica para los ajustes de los restantes pardmetros de panoramico, Alternate, Random y Scale.
Ajustes: L63 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

AlternatePan

Determina la cantidad en la que el sonido del elemento seleccionado es panoramizado alternativamente a la
izquierda y a la derecha con cada nota que toque. El ajuste Pan es el que se toma como posicion bésica para este
pardmetro.

Ajustes: L63 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

RandomPan Determina la cantidad en la que el sonido del elemento seleccionado es panoramizado aleatoriamente a la
izquierda y a la derecha con cada nota que toque. El ajustes de Pan es el que se toma como posicion central para
este parametro.

Ajustes: L63 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)
ScalingPan Determina el grado en el que las notas (especificamente, su posicion o su margen de octava) afectan a la

posicion de panordamico, izquierda y derecha, del elemento seleccionado. En la nota C3 (Do3), el ajuste de
panoramico principal (Pan) se usa como posicién de panoramico bésica.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

[SF2] VEL SENS
(sensibilidad a la pulsacion)

Desde esta pantalla puede determinar la respuesta el EG de amplitud (volumen) a la velocidad de pulsacion.

EG Time, Segment

Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacién de los pardmetros de tiempo del AEG. Seleccione el
segmento (Segment), y después fije el parametro de tiempo (Time). Los ajustes positivos de Time reproducirdn
el segmento especificado mds rdpidamente, y los valores negativos lo reproducirdn mds lentamente.

Ajustes: EGTime -64 ~ 0 ~ +63

Ajustes: Segment, atk, atk+dcy, dey, atk+rls, all

atk (ataque).... - - Afecta al tiempo de ataque.
atk+dcy (ataque+ca1da) Afecta a tiempo de ataque/caida 1
dey (caida)... _— e AfeCta al tiempo de caida.

atk+rls (alaque+abandono) ..Afecta al tiempo de ataque y abandono.
all (t0do) ..o Afecta a todos los pardmetros de tiempo del AEG.
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Level, Curve Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacién del nivel del AEG. Los ajustes positivos originardn
mayores cambios en el volumen cuanto mds fuerte toque el teclado, y los valores negativos haran justo lo
contrario, cuanto m4s suave toque, mas cambiard el volumen. El pardmetro Curve le permite seleccionar entre
cinco curvas de velocidad de pulsacion predefinidas diferentes (graficamente indicadas en la pantalla), que
determinan cémo afecta la velocidad de pulsacién al generador de envolvente de la amplitud (AEG).

Ajustes: Level -64 ~ 0 ~ +63
Ajustes: Curve 0 ~ 4

[SF3] AEG (generador de Desde esta pantalla puede hacer todos los ajustes de nivel y de tiempo relativos al generador de envolvente

envolvente de amplitud) de la amplitud (AEG), que determinan cémo cambia el volumen del sonido en el tiempo. Puede utilizarse para
controlar el cambio de volumen desde el momento en que se pulsa una nota en el teclado hasta que el sonido cesa.
Los nombre completos de los pardmetros disponibles se indican en la tabla siguiente, tal como aparecen en la pantalla.

Inicial Ataque Caida 1 Caida 2 Abandono Profundidad
Tiempo — Tiempo de ataque | Tiempo de caida 1 | Tiempo de caida 2 | Tiempo de abandono —
Nivel Nivel inicial | Nivel de ataque Nivel de caida 1 Nivel de caida 2 — —

Ajustes: TIME: 0 - 127
LEVEL: 0 - +127

Respecto de los detalles acerca del AEG, consulte la pagina 162.

[SF4] KEY FLW Desde esta pantalla puede ajustar el efecto de seguimiento de tecla para la amplitud, en otras palabras, cémo el
(seguimiento de tecla) volumen del elemento y su generador de envoltura de la amplitud (AEG) responden a las notas concretas (o al
margen de octava) que usted toque.
LevelSens Determina el grado en el que las notas (especificamente, su posicién o su margen de octava) afectan al volumen
(sensibilidad al nivel) del elemento seleccionado. El ajuste de Center Key en C3 (Do3) se utiliza como ajuste bdsico.

Un ajuste positivo disminuird el nivel de salida para las notas mds graves, y lo elevard para las notas mas
agudas. Los valores negativos tienen el efecto contrario.
Ajustes: -200% ~ 0 ~ +200%

P Center Key Indica que la nota central para el parametro anterior LevelSens es C3 (Do3). En ella, el volumen (nivel)
permanece inalterado. Para otras notas tocadas, el volumen varia de acuerdo con la nota y con el ajuste de
sensibilidad del nivel en particular. Tenga en cuenta que esto es s6lo con objeto de mostrarlo en pantalla; el
valor no se puede cambiar.

EGTimeSens Determina el grado en el que las notas (especificamente, su posicion o su margen de octava) afectan a los
(Sensibilidad al tiempo del EG) tiempos del generador de envolvente de la amplitud (AEG) del elemento seleccionado. La tecla central (“Center
Key”, el parametro siguiente), se utiliza como amplitud bdsica para este parametro.

Un ajuste positivo hard que la amplitud de las notas mds graves cambie mds lentamente, y mds rapidamente en
las notas mds agudas. Los valores negativos tienen el efecto contrario.
Ajustes: -64 ~0 ~ +63

P> Center Key Determina la tecla (nota) o tono central para el efecto de seguimiento de tecla sobre el AEG. Dependiendo del
pardmetro anterior de sensibilidad al tiempo, cuanto mds distantes de la tecla central especificada estén la teclas
tocadas, mds se desvia de la norma el tiempo del AEG.

Cuando se toca la nota central, el AEG se comporta de acuerdo con sus valores reales. Las caracteristicas del

cambio de la amplitud para otras notas variardn en proporcién con los ajustes de tiempo del EG.

Ajustes: C-2 (Do-2) ~ G8 (Sol8)

También puede ajustar el margen directamente desde el teclado, manteniendo pulsado el botén
[INFORMATION] y pulsando las teclas inferior y superior deseadas. Consulte “Funcionamiento
bésico”, pagina 53

Sensibilidad del nivel y tecla central Sensibilidad del tiempo del EG y tecla central

Cuando la sensibilidad del nivel se ajusta a 100 L.
R S Valor positivo :

. Grande

S~ val . Velocidad més k
Cantidad de cambio K alor negativo / \ rdpida

\.- N
de nivel del AEG Pequeiia 63
: +30 :
Margen Inferior i Margen superior

~40
Velocidad mds lenta

e et e Iy

inferior superior H
Tecla central

[SF5] SCALE El escalamiento de la amplitud controla el nivel de salida (ajustado en la pantalla [F4] AMP — [SF1] LVL/PAN)
(escalamiento de amplitud) de acuerdo con las posiciones de las notas en el teclado. Puede dividir el teclado entero en cuatro puntos de
ruptura, y asignarles respectivamente diferentes valores de compensacion de la frecuencia de corte. Consulte el
ejemplo de ajuste de la pagina 211.
Ajustes: BREAK POINT (PUNTO DE RUPTURA) 1 ~ 4: C-2 (Do-2) ~ G8 (Sol8)
Ajustes: OFFSET (DESVIACION) 1 ~ 4: -128 ~ 0 ~ + 127
También puede ajustar el margen directamente desde el teclado, manteniendo pulsado el botén
[INFORMATION] y pulsando las teclas inferior y superior deseadas. Consulte “Funcionamiento
bdsico”, pdgina 53
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[F5] LFO (oscilador de baja frecuencia)

Esta pantalla le proporciona un grupo de controles sobre el LFO para cada elemento individual. El LFO se puede usar para crear vibrato, wah-wah,
trémolo y otros efectos especiales, aplicdndolo a los pardmetros de tono, filtro y amplitud.

Wave

Determina la forma de onda del LFO usada para variar el sonido.
Ajustes: saw (sierra), tri (triangular), squ (cuadrada)

Onda de sierra """ Onda triangular " Onda cuadrada

NN A

Speed

Determina la velocidad de la forma de onda del LFO. Cuanto mayor el valor, mds rdpida la velocidad.
Ajustes: 0 ~ 63

KeyOnReset
(reajuste de tecla activada)

Determina si el LFO se reajustard o no cada vez que se toque una nota.
Ajustes: off, on

Desactivado Activado
; ; Tiempo ; ; Tiempo
Tecla activada Tecla activada

KeyOnDelay

Determina el tiempo de retardo entre el momento que se pulsa una nota en el teclado y el momento en que el
LFO entre en accién. Cuanto mds alto el valor, mds largo el tiempo de retardo.
Ajustes: 0 ~127

PMOD (profundidad de
modulacion del tono)

Determina la cantidad (profundidad) en la que la forma del LFO varfa (modula) el tono del sonido
Cuanto mayor el valor, més cantidad de modulacién del tono.
Ajustes: 0 ~127

FMOD (profundidad de
modulacién del filtro)

Determina la cantidad (profundidad) en la que la forma del LFO varfa (modula) la frecuencia de corte del filtro.
Cuanto mayor el valor, mds cantidad de modulacién del filtro.
Ajustes: 0 ~127

AMOD (profundidad de
modulacion de la amplitud)

Determina la cantidad (profundidad) en la que la forma del LFO varfa (modula) la amplitud o volumen del sonido.
Cuanto mayor el valor, mds cantidad de modulacién de la amplitud.
Ajustes: 0 ~127

[F6] EQ (ecualizador)

Type Determina el tipo de ecualizador. El MOTIF ES cuenta con una amplia seleccion de diversos tipos de
ecualizador, que pueden utilizarse no sélo para realzar el sonido original, sino incluso cambiar por completo el
cardcter del sonido. Los pardmetros concretos y los ajustes disponibles dependen del tipo de ecualizador que se
haya seleccionado.

Ajustes: EQ L/H, PEQ, Boost6, Boost12, Boost18, thru
EQ L/H (graves/agudos)............ Es un ecualizador de tipo “shelving” (escalonado), que combina bandas de bajas y altas
frecuencias independientes.
P.EQ (ecualizacion paramétrica) El ecualizador paramétrico se utiliza para atenuar o realzar los niveles de sefial
(ganancia) en torno a la frecuencia. Este tipo cuenta con 32 ajustes “Q” diferentes, que
determinan la anchura de la banda de frecuencias del ecualizador.
boost6 (realce 6 dB)/boost12 (realce 12 dB)/boost18 (realce 18 dB)
Se pueden usar para realzar el nivel de toda la sefial en 6 dB, 12 dB y 18 dB
respectivamente.
Thru Si selecciona esta opcidn, los ecualizadores son ignorados y la sefial no se ve afectada.
Cuando se ajusta a EQ L/H Cuando se ajusta a PEQ
Baja frecuencia, ajustes:
50 1 Hz - 2.00Hz -
Ganancia T Alta frecuencia, ajustes: + Q (carac}ensn}cas dela
: 503.8Hz - 10.1kHz frecuencia), ajustes: 0 - 31
+ . - po—
\/_ 0 § Frecuencia
0 Frecuencia
. . Ganancia, ajustes:
— /¥_ - 32-0+32
- Ganalncia baja, ajustes: Ganancia Alta, ajustes: Frecuencia, ajustes:
32-0+32 32-0432 139.7Hz - 12.9 kHz
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Edicién de voces de bateria

Cuando se selecciona una voz de bateria, los pardmetros de edicion de voces se dividen en edicion comin (pardmetros comunes a todas las teclas,
hasta 73) y edicién de teclas (pardmetros para teclas individuales).

| Edicién Comin | [VOICE] — Seleccion de voz de bateria ~> [EDIT] ~ [COMMON]

Estos pardmetros se utilizan para realizar ediciones generales (o comunes) a todas las teclas de la voz de bateria seleccionada.

[F1] GENERAL

[SF1] NAME Igual que en la edicién comiin de voces normales, pagina 189.
[SF2] MEQ OFS

(compensacién de EQ general)

[SF5] OTHER

[F2] OUTPUT

Igual que en la edicion comiin de voces normales. Véase la pagina 190. Ademds también estan disponibles los dos parametros siguientes:

InsRevSend (envio a Determina el nivel de envio para la voz de bateria entera (todas las teclas), que se envia desde el efecto de insercion
reverberacion desde insercion) A/B al efecto de reverberacion.
Ajustes: 0 — 127

InsChoSend Determina el nivel de envio para la voz de bateria entera (todas las teclas), que se envia desde el efecto de
insercion A/B al efecto de chorus.
Ajustes: 0 ~ 127
El nivel de envio (a reverberacién y a chorus) no se puede fijar independientemente para cada tecla de bateria; el valor
estd fijo en 127 (mdximo).

[F3] ARP (arpegio)

[SF1] TYPE Igual que en la edicién comiin de voces normales. Véase la pagina 191.
[SF2] LIMIT
[SF3] PLAY FX

[F4] CTL SET (grupo de controladores)

Igual que en la edicién comtn de voces normales. Véase la pagina 192.
Tenga en cuenta que el pardmetro Element Switch no estd disponible en la ediciéon comin de voces de baterfa.

[F6] EFFECT

Igual que en la edicién de comtn de voces normales. Ver pagina 194.
La unica diferencia aqui es que en la pantalla[ SF1] CONNECT aparece “KEY:OUT” (salida de tecla) en vez de “EL:OUT” (en efecto comtn de
voces normales).

Edicion de teclas [VOICE] — Seleccion de voz de bateria — [EDIT] — Selecciéon de tecla

[F1] OSC (Oscillator)

[SF1] WAVE Desde esta pantalla puede seleccionar la onda o la voz normal usada para la tecla de bateria individual.
Type Determina si se va a utilizar, para la tecla seleccionada, una onda o una voz normal. Asimismo, utilice los
pardmetros Bank, Number y Category, que se detallan a continuacién, para especificar la onda o la voz normal
deseada.

Ajustes: pre wave (onda predeterminada), voice (voz), usr wave (onda de usuario)
NOTA) Cuando Type se ajuste a “Voice”, algunos pardmetros del modo de edicion de voces de bateria no podrdn editarse.

ElementSw Este pardmetro estd disponible si Type (pardmetro anterior) se fija en “pre wave” o en “user wave”. Determina
(interruptor de elemento) si la tecla seleccionada en ese momento estd activada o desactivada, en otras palabras, si la onda estd activa o
inactiva para la tecla.
Ajustes: off, on

Bank Este parametro esta disponible cuando Type esta puesto en “voice”. Se puede seleccionar cualquiera de los
bancos de voces normales.

NOTA) Las voces Plug-in no pueden ser seleccionadas para las teclas de baterfa.

Number Determina el niimero de Onda/voz. El nimero difiere dependiendo del tipo (Type) seleccionado. Encontrard
mas detalles sobre las ondas y voces disponibles en la lista de datos adjunta.
Ajustes: Cuando Type estd ajustado a “pre wave”: 000 (desactivado) ~ 1359
Cuando Type estd ajustado a “voice”: 000 ~ 128
Cuando Type estd ajustado a “usr wave”: 000 (desactivado) ~ 1024
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Category Determina la categoria de la onda/voz normal. Si cambia a otra categorfa, se seleccionard la primera onda/voz
normal de esa categoria.
Si desea mds informacién sobare las categorias, consulte la lista de datos adjunta.
[SF2] OUTPUT Desde esta pantalla puede ajustar ciertos parametros de salida para la tecla de bateria seleccionada.

InsEFOut (salida de
efecto de insercion)

Determina qué efecto de insercion (A o B) se utiliza para procesar cada tecla de bateria individual. El ajuste
“thru” le permite evitar (bypass) los efectos de insercién para la tecla de bateria especificada.
Ajustes: thru, insA (efecto de insercidn A), insB (efecto de insercién B)

RevSend (envio a
reverberacion)

Determina el nivel de envio del sonido de la tecla de baterfa (la sefial sin procesar) que se envia al efecto de
reverberacion. Un ajuste de “0” da como resultado que el sonido de la tecla de bateria no se vea procesado por
la reverberacion. Sélo estd disponible cuando InsEFOut (pardmetro anterior) estd puesto en “thru”.

Ajustes: 0 ~ 127

ChoSend (envio a chorus)

Determina el nivel de envio del sonido de la tecla de bateria (la sefial sin procesar) que se envia al efecto de
chorus. Un ajuste de “0” da como resultado que el sonido de la tecla de bateria no se vea procesado por el
chorus. Sdlo esté disponible cuando InsEFOut (pardmetro anterior) estd puesto en “thru”.

Ajustes: 0 ~ 127

OutputSel
(seleccién de salida)

Determina la salida o salidas especificas para la seiial de la tecla de bateria individual. Puede asignar el sonido
de cada tecla de bateria individual para que salga desde un terminal de salida especifico del panel posterior.
Sélo esta disponible cuando la salida del efecto de insercién se ajusta a “thru”.

Ajustes: véase la pagina 31.

[SF5] OTHER

Desde esta pantalla puede ajustar varios pardmetros relacionados con la respuesta de las notas individuales de la
voz de bateria al teclado y a los datos MIDI.

AssignMode

Cuando se fija en “single” se evita la doble reproduccién de la misma nota. Esto es titil cuando se reciben dos o
mds apariciones de la misma nota casi simultdneamente, o sin un correspondiente mensaje de nota desactivada.
Para permitir la reproduccion de cada aparicion de la misma nota, ponga este pardmetro en “multi”.

Ajustes: single, multi

RevNoteOff

(recepcion de nota desactivada)

Determina si la tecla de baterfa seleccionada responde o no a los mensajes MIDI de nota desactivada.
Ajustes: off, on

Este pardmetro estd disponible cuando se ajusta Type a “pre wav” o a “usr wav” en la pantalla [F1] OSC — [SF1]
WAVE (pdgina 202).

AltGrp (grupo alternativo)

Determina el grupo alternativo al que se va a asignar la tecla. En un kit real de bateria, algunos sonidos de
bateria no pueden fisicamente tocarse al mismo tiempo, como por ejemplo un charles abierto y cerrado. Puede
evitar que las ondas suenen simultdneamente asignandolas al mismo grupo alternativo. Se pueden definir hasta
127 grupos alternativos. También puede seleccionar “off” si desea permitir la reproduccion simultdnea de
sonidos.

Ajustes: off, 1 ~ 127

[F2] PITCH
[SF2] TUNE En esta pantalla puede ajustar los diversos parametros relacionados con el tono para la tecla seleccionada.
Coarse Determina el tono de cada onda de tecla de bateria (o voz normal) en semitonos.
Ajustes: -48 ~ +48
NOTA) Si se ha asignado una voz normal a la tecla, este pardmetro ajusta la posicion de su nota (no su tono) en relacién con la
nota Do3.
Fine Determina la afinacién exacta para el tono de cada onda de tecla de bateria (o voz normal).

Ajustes: -64 ~ + 63

[SF2] VEL SENS (sensibilidad
alavelocidad de pulsacién)

Pitch Determina como responde el tono de la tecla de bateria seleccionada a la velocidad de pulsacion. Para valores
positivos, cuanto mds fuerte toque la tecla, mas alto se hace el tono. Para valores negativos, cuanto mds fuerte
toque la tecla, mds bajo serd el tono.

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
[F3] FILTER
[SF1] CUTOFF
LPF Cutoff Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo.
Ajustes: 0~255

LPF Reso Determina la cantidad de resonancia (énfasis arménico) aplicada a la sefial en la frecuencia de corte.
Ajustes: 0 ~ 127

HPF Cutoff Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto.

Ajustes: 0~ 255
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[SF2] VEL SENS (sensibilidad
alavelocidad de pulsacién)

LPF Cutoff Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de la frecuencia de corte del filtro de paso bajo. Los
ajustes positivos hardn que la frecuencia de corte se eleve cuanto mds fuerte toque el teclado, y los valores
negativos hardn que baje.

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

[F4] AMP (amplitud)

[SF1] LVL/PAN Esta pantalla no sélo le permite realizar los ajustes bdsicos de nivel y panordmico para el sonido de cada tecla
(nivel/panoramico) de baterfa individual, sino que también le proporciona algunos pardmetros detallados e infrecuentes que afectan
a la posicién de panordmico.

Level Determina el nivel de salida para la tecla de baterfa (onda) seleccionada. Le permite realizar ajuste detallados de
balance entre los diversos sonidos de la voz de baterfa.
Ajustes: 0 ~ 127

Pan Determina la posicién de panordmico estéreo para la tecla de bateria (onda) seleccionada. También se usard
como posicion de panordmico bdsica para los ajustes de los restantes parametros de panordmico, Alternate y
Random.
Ajustes: L63 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

AlternatePan Determina la cantidad en la que el sonido de la tecla de baterfa seleccionada serd panoramizado

alternativamente a la izquierda y a la derecha con cada nota que toque. La posiciéon marcada en el pardmetro

anterior, Pan, es la que se toma como posicion bédsica para este pardmetro.

Ajustes: L64 (izquierda) ~ C (centro) ~ R63 (derecha)

Este parametro estd disponible cuando Type se ha ajustado a “pre wav” o a “user wav” en la pantalla [F1] OSC — [SF1]
WAVE (pédgina 202).

RandomPan Determina la cantidad en la que el sonido de la tecla de baterfa seleccionada serd panoramizado aleatoriamente
alaizquierda y a la derecha con cada nota que toque. La posicién marcada en el pardmetro Pan es la que se
toma como posicion central para este parametro.

Ajustes: 0 ~ 127
Este pardmetro estd disponible cuando Type se ha ajustado a “pre wav” o a “user wav” en la pantalla [F1] OSC — [SF1]
WAVE (pdgina 202).

[SF2] VEL SENS
(sensibilidad a la velocidad de pulsacidn)

Level Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacién del nivel de salida del generador de envolvente de la
amplitud (AEG). Los ajustes positivos hardn que el nivel de salida se eleve cuanto mas fuerte toque el teclado y,
de manera contraria, los ajustes negativos hardn que baje.

Ajustes: —64 ~0 ~ + 63

[SF3] AEG
Attack Time (tiempo de ataque) Ajustes: 0 ~127
DecaylTime Ajustes: 0 ~127
(tiempo de caida 1)
DecayiLvl (Nivel) Ajustes: 0 ~127
Decay2Time Ajustes: 0 ~126, hold (mantenimiento)
tiempo de caida 2
( P ) Tiempo de caida 2 = 0 ~ 126 Tiempo de caida 2 = hold
Nivel Nivel de ataque Nivel Nivel de ataque

Nivel de caida Nivel de caida

; : T f .~ : Ti
Tiempo de Tiempo Tiempo, lempo Tiempo de Tiempo. Tlemgo 1empo
ataque decaidal  de caida2 ataque decaidal  de caida2
Tecla activada Tecla activada

[F6] EQ (ecualizador)

Igual que en la edicién de elementos de voces normales. Véase pagina 201.
Este pardmetro estd disponible cuando Type se ha ajustado a “pre wav” o a “usr wav” en la pantalla [F1] OSC — [SF1] WAVE (pagina 202).
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Edicion de voces Plug-in

Estos pardmetros son basicamente los mismos que los de la edicion de voces normales. A diferencia de las voces normales, las voces Plug-in s6lo
disponen de un elemento para su edicion.

NOTA) Segiin sea la tarjeta Plug-in particular que se utilice, algunos de los parametros descritos puede que no estén disponibles. Si desea mas detalles, consulte el
manual de la tarjeta Plug-in correspondiente.

Si desea mds detalles acerca de linea actual de tarjetas Plug-in, consulte la pagina 74.

| Edicién Comiin

[VOICE] — Seleccion de voz Plug-in > [EDIT] > [COMMON]

[F1] GENERAL

[SF1] NAME

Igual que en la edicién comin de voces normales. Véase pagina 189.

[SF2] PLY MODE
(modo de reproduccion)

Igual que en la edicién comun de voces normales. Ver pagina 190.
Tenga en cuenta que aqui no estd disponible la funcién de micro afinacién (Micro Tuning).

[SF3] MEQ OFS
(compensacién de EQ general)

Igual que en la edicion comiin de voces normales. Ver pdgina 190.

[SF4] PORTA (portamento)

Igual que en la edicion comun de voces normales. Ver pagina 190.
Tenga en cuenta que aqui no estdn disponibles las funciones del modo de portamento ni del modo de tiempo.

[SF5] OTHER

Igual que en la edicion comiin de voces normales. Ver pagina 190.
A diferencia de la edicion de comunes de voces normales, aqui los margenes superior (Upper) e inferior
(Lower) no se pueden ajustar independientemente.

[F2] OUTPUT

Igual que en la edicion comin de voces normales. Ver pdgina 190.

[F3] ARP (arpegio)

[SF1] TYPE
[SF2] LIMIT
[SF3] PLAY FX

Igual que en la edicion de comunes de voces normales. Ver pagina 191.

[F4] CTL SET (grupo de controladores)

[SF1] SET1/2

Igual que en la edicién comiin de voces normales. Ver pagina 192.
Tenga en cuenta que aqui no estd disponible la funcién Element Switch.

[SF2] MW (rueda de modulacién)

Desde esta pantalla puede determinar la respuesta de la voz Plug-in a la rueda de modulacién, cambiando la
profundidad de control para el filtro, el tono y la amplitud (volumen).

Filter

Determina la profundidad de control de la rueda de modulacién sobre la frecuencia de corte del filtro. Los
ajustes negativos dan como resultado un funcionamiento inverso de la rueda de modulacion (es decir, moviendo
la rueda hacia arriba se produce menos modulacién).

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

PMod (profundidad de
modulacién del tono)

Determina la profundidad de control de la rueda de modulacién sobre la modulacién del tono. Cuanto mayor el
valor, mds profundidad de control.
Ajustes: 0 ~127

FMod (profundidad de
modulacion del filtro)

Determina la profundidad de control de la rueda de modulacién sobre 1la modulacién del corte del filtro. Cuanto
mayor el valor, mas profundidad de control.
Ajustes: 0 ~127

AMod (profundidad de
modulaciéon de la amplitud)

Determina la profundidad de control de la rueda de modulacién sobre la modulacién de la amplitud. Cuanto
mayor el valor, mds profundidad de control.
Ajustes: 0 ~127

[SF3] AT (aftertouch)

El MOTIF ES le proporciona un extenso grupo de controladores de aftertouch para las voces Plug-in,
permitiéndole cambiar los ajustes de tono y filtro, y producir efectos de modulacion (tono, filtro y amplitud),
simplemente pulsando las teclas con fuerza.

Pitch Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado sobre el tono. Puede ajustar un valor (en
semitonos) de hasta dos octavas.
Ajustes: -24 ~ 0 ~ +24

Filter Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado sobre la frecuencia de corte del filtro.

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

PMod (profundidad de
modulacién del tono)

Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado sobre la modulacién del tono. Cuanto mayor
el valor, mds profundidad de control.
Ajustes: 0 ~127
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FMod (profundidad de
modulacién del filtro)

Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado sobre la modulacién del corte del filtro.
Cuanto mayor el valor, mds profundidad de control.
Ajustes: 0 ~127

AMod (profundidad de
modulacion de la amplitud)

Determina la profundidad de control del aftertouch de teclado sobre la modulacién de la amplitud.
Cuanto mayor el valor, mds profundidad de control.
Ajustes: 0 ~127

[SF4] AC (controles asignables)

Desde esta pantalla puede asignar nimeros de cambio de control MIDI (como Src) y determinar el grado en el
que los controladores asignados afectardn al filtro y a los efectos de modulacién (tono, filtro y amplitud).

Src (fuente)

Determina el nimero de cambio de control usado para controlar los Filter, PMod, FMod y AMod.
Ajustes: 0 ~ 95

Filter

Determina la profundidad de control que tienen los nimeros de cambio de control (fijados en el paraimetro
anterior Src) sobre la frecuencia de corte del filtro.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

PMod (profundidad de
modulacién del tono)

Determina la profundidad de control que tienen los mensajes de cambio de control (fijados en el pardmetro Src)
sobre la modulacién del tono. Cuanto mayor el valor, mds profundidad de control.
Ajustes: 0 ~127

FMod (profundidad de
modulacion del filtro)

Determina la profundidad de control que tienen los mensajes de cambio de control (fijados en el pardmetro Source)
sobre la modulacién del corte del filtro. Cuanto mayor el valor, mds profundidad de control.
Ajustes: 0 ~127

AMod (profundidad de
modulacién de la amplitud)

Determina la profundidad de control que tienen los mensajes de cambio de control (fijados en el parametro Source
sobre la modulacién de la amplitud. Cuanto mayor el valor, mas profundidad de control.
Ajustes: 0 ~127

[F6] EFFECT

Igual que la edicién comun de voces normales. Véase la pagina 194.
Tenga en cuenta que los ajustes EL: OUT no estdn disponibles en la pantalla [SF1] CONNECT y que el ajuste en paralelo (Insertion Connection)
no estd disponible en la pantalla [SF1] CONNECT.

Edicion de elementos

[VOICE] — Seleccion de voz Plug-in > [EDIT] — Seleccion de elemento

[F1] OSC (oscilador)

[SF1] WAVE

Desde esta pantalla puede seleccionar la voz de tarjeta (Board) deseada que se utiliza como elemento de la voz
Plug-in. Tenga en cuenta que una voz Plug-in sdlo cuenta con un elemento.

Bank Determina el banco el banco de voces de tarjeta para la voz Plug-in.
Ajustes: Dependen de la tarjeta Plug-in de que se trate; remitase a su correspondiente manual de instrucciones
para més detalles
Number Determina el nimero de la voz de tarjeta.

Ajustes: Dependen de la tarjeta Plug-in de que se trate; remitase a su correspondiente manual de instrucciones
para mds detalles.

[SF5] OTHER

VelocityDepth

Determina la sensibilidad a la velocidad de pulsacién de la voz de tarjeta. Con los valores altos, cuanto mds
fuerte toque el teclado, mas sonard la voz.
Ajustes: 0 ~ 127

VelocityOffset

Le permite especificar un valor de usuario para la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de la voz de tarjeta
(Board). En otras palabras, puede incrementar la velocidad de pulsacion (o nivel) relativa de la voz mediante
una cantidad preestablecida, de manera que todas las notas que toque tengan la velocidad de pulsacion anadida.
Ajustes: 0 ~ 127

Note Shift

Determina el ajuste de transposicion para la voz de tarjeta, o la cantidad (en semitonos) en la que se eleva o se
baja el tono. El margen de tono es dos octavas, arriba o abajo.
Ajustes: -24 ~ 0 ~ +24
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[F2] PITCH

Desde esta pantalla puede hacer diversos ajustes de nivel y de tiempo relativos al generador de envolvente del tono (PEG), que determinan el
cambio del tono de la voz de tarjeta en el tiempo.
Los nombres completos de los pardmetros disponibles se muestran en la siguiente tabla, al igual que se muestra como aparecen en la pantalla.

Inicial Ataque Caida 1 Caida 2 Abandono Profundidad
Tiempo — Tiempo de ataque — — Tiempo de abandono —
Nivel Nivel inicial — — — Nivel de abandono —

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

Nivel de abandono

Q————— T
Tiempo de ataque Nivel de abandono 11MPO

Tecla desactivada

[F3] FILTER
HPFCutoff (frecuencia de Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto.
corte del filtro de paso alto) ~ Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

[F4] NATIVE

Si tiene instalada una tarjeta Plug-in en el MOTIF ES, puede crear una voz de tarjeta editando tanto los pardmetros nativos (aquellos parametros
exclusivos de la tarjeta en concreto) como los parametros tnicos (relacionados especificamente con el MOTIF ES).

Si pulsa [F4] tendrd acceso a los pardmetros nativos de la tarjeta Plug-in. Los pardmetros variaran dependiendo de la tarjeta. Para mds detalles sobre
cada parametro y sus funciones, remitase al manual de instrucciones o la ayuda on-line que acompaiie a su tarjeta Plug-in.

[F5] LFO (oscilador de baja frecuencia)

Desde esta pantalla puede ajustar los pardmetros basicos del LFO para modular el tono y crear vibrato y otros efectos especiales.
Speed Determina la velocidad de la forma de onda del LFO. Los ajustes positivos incrementan la velocidad y los
valores negativos la disminuyen.
Ajustes: —64 ~ 0 ~ +63

Delay Determina el tiempo de retardo entre el momento en que usted pulsa la nota en el teclado y el momento en que
el LFO entra en accidn. Los valores positivos alargan el retardo y los negativos los acortan.
Ajustes: —64 ~ 0 ~ +63

PMod (profundidad de Determina la cantidad en la que la forma de onda del LFO controla el tono. Los ajustes positivos aumentan
modulacion del tono) la cantidad y los negativos la disminuyen.
Ajustes: —64 ~ 0 ~ +63

[F6] EQ (equalizador)

Desde esta pantalla puede aplicar ajustes de ecualizador a la voz de tarjeta. Es un Ganancia
ecualizador del tipo “shelving” con dos bandas, una para las altas frecuencias (agudos) y +

otra para las bajas frecuencias (graves). \/
0 k

Potencia de graves Potencia de agudos

Ganancia de graves  Ganancia de agudos

Frecuencia

LoFreq (frecuencia de graves) Determina el punto de escalonado para las bajas frecuencias. Los niveles de sefiales por debajo de esta
frecuencia serdn realzados/ atenuados en la cantidad que se determine en el pardmetro LowGain.
Ajustes: 32Hz ~ 2.0kHz

LoGain (gananciade graves) ~ Determina la cantidad en que las sefnales por debajo de la frecuencia establecida en LowFreq sera
realzada/atenuada.
Ajustes: -64 ~0 ~+63

HiFreq (frecuencia de agudos) Determina el punto de escalonado para las altas frecuencias. Los niveles de sefales por encima de esta
frecuencia serdn realzados/ atenuados en la cantidad que se determine en el parametro HighGain.
Ajustes: 500Hz ~ 16.0kHz

HiGain (ganancia de agudos) Determina la cantidad en que las sefiales por encima de la frecuencia establecida en HighFreq serd
realzada/atenuada.
Ajustes: -64 ~0 ~+63
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Modo de operaciones de voz [VOICE] — Seleccién de voz —~ [JOB]

El modo de operaciones de voz contiene diversas operaciones basicas como inicializar y copiar. Después de ajustar los parametros en la pantalla
seleccionada, pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion.

[F1] INIT (inicializar)

Esta funcién le permite reiniciar (inicializar) todos los pardmetros voz a sus valores de fabrica. Ademds le permite inicializar selectivamente ciertos
pardmetros, como ajustes comunes para cada parte, ajustes para cada elemento/tecla de baterfa, etc., algo muy (til para crear una voz
completamente nueva partiendo de cero.
Tipo de parametro que Cuando se selecciona una voz normal: ALL (todos), Common (comunes), EL (elemento) 1 ~ 4, sin Wave
se va a inicializar. Cuando se selecciona una voz de bateria: ALL (todos), Common (comunes), EL (elemento), sin Wave
Cuando se selecciona una voz Plug-in: ALL (todos), Common (comunes), EL (elemento), sin Wave

NOTA) Si marca el recuadro de confirmacion si ha seleccionado una voz de bateria, podré seleccionar una tecla de baterfa.
Para mds detalles sobre la seleccion de una tecla, consulte “Funcionamiento bésico” en la pagina 53.

[F5] RECALL (recuperacion de edicion)

Si estd editando una voz y selecciona una voz diferente sin guardar la editada, todo lo que haya editado se borrard. En este caso, puede utilizar esta
operacion (Edit Recall) para recuperar la voz con las ultimas operaciones de edicién intactas.

[F3] COPY
Voz fuente Desde esta pantalla puede copiar ajustes de pardmetro de comunes y elementos/teclas de
bateria desde cualquier voz a la voz que esté editando. Resulta muy dtil cuando esté
OB USR1:G@1[Ee:M2S M.W. 1| creando una voz y desee utilizar algunos ajustes de otra voz.
Cord
il 831 CAr: PowerGrand
L Tuke:  Commnn
(Current. TYPei  Common
e —
L
Voz de destino (voz actual)
Voz fuente Seleccione una voz y el tipo de datos que se van a copiar.

Tipo de datos

Cuando se selecciona una voz normal:

Common (comunes), Element (elemento) 1 ~ 4

Cuando se selecciona una voz de bateria:

Common (comunes), Drum key (tecla de bateria) CO (DOO) ~ C6 (DO6)

Cuando se selecciona una voz Plug-in:

Common (comunes), Element (elemento)

Si el tipo de voz fuente (normal/bateria/Plug-in) difiere del de la voz que se esté editando en ese momento, sélo podrd
copiar los pardmetros comunes.

Tipo de datos de la voz de Si la fuente es una voz normal o de bateria y el tipo de datos estd ajustado a Element (elemento) o Drum key
(voz actual seleccionada) tecla de bateria), podrd ajustar el tipo de datos de la voz de destino.
Tipo de datos

Cuando se selecciona una voz normal:

Element (elemento) 1 ~ 4

Cuando se selecciona una voz de bateria:

Drum key (tecla de bateria) CO (DOO0) ~ C6 (DO6)

NOTA) si elige copiar pardmetros comunes desde la fuente, la pantalla cambiard a “Common”.

[F4] BULK (trasvase de datos en bloque)

Esta funcién le permite enviar todos los ajustes de los pardmetros editados de la voz actual seleccionada a un ordenador u otro dispositivo MIDI

para archivar los datos. Mds detalles en la pagina 185.

Deberd ajustar el nimero de dispositivo MIDI correcto para ejecutar el trasvase de datos en bloque con la siguiente operacion: [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1]
CH — DeviceNo.

Modo de almacenamiento de voces [VOICE] — Seleccién de voz — [STORE]

Esta funcion le permite almacenar la voz editada en la memoria de usuario (Flash ROM). Respecto de los detalles, consulte la pagina 85 de la gufa
rapida.
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m Informacién complementaria

Lista de microafinacion
[VOICE] — [EDIT] > [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF2] PLY MODE — M.TuningNo./M.TuningRoot (pagina 190).

M.TuningNo. Tipo M.TuningRoot Comentario

La afinacién de “compromiso” generalizada en los dltimos 200 afios en la msica occidental, y la normal en la inmensa

00 Mayor — mayorfa de los teclados electrénicos. Cada medio tono es exactamente 1/12 de una octava, y la musica puede reproducirse en
cualquier clave o tono con idéntica facilidad. Sin embargo, ninguno de los intervalos estd perfectamente afinado.
Esta afinacion estd disefiada de manera que la mayoria de los intervalos (especialmente la tercera mayor y la quinta

01 PureMaj (Mayor pura), Do-Si C-B perfecta) en la escala mayor son puros. Esto significa que los demds intervalos estardn consecuentemente fuera de
tono. Tendrd que especificar la clave (Do-Si) en la que vaya a tocar.

02 PureMin (Para menor), Do-Si - Igual que “mayor puro”, pero disefiada para la escala menor.

. . Andreas Werckmeister, contempordneo de Bach, disefid esta afinacién para que los instrumentos de teclado pudieran

03 Weckmeister, Do-Si - L P . PR 10n para g P
tocarse en cualquier clave. Cada clave tiene un cardcter tnico.

04 Kinberger, Do-Si C-B Andreas Werckm'elsler, contemporaneo'de Bach, disend es}a afinacién para que los instrumentos de teclado pudieran
tocarse en cualquier clave. Cada clave tiene un cardcter tinico.

. Francescatonio Valloti y Thomas Young (ambos de mitad del siglo X VIII) idearon este ajuste de la afinacion

05 Vallot&Yng, Do-Si C-B rances v ng (ambos de i glo XVIID) /
Pitagérica en que las seis primeras quintas son mds bajas en la misma cantidad.

06 1/4 Shift (desplazada 1/4), — Esta es la escala normal mayor subida en 50 centésimas.

07 1/4 tone Veinticuatro notas con igual espacio entre ellas por octava (hay que tocar veinticuatro notas para desplazarse una la
octava).

08 1/8 tone — Cuarenta y ocho notas con igual espacio entre ellas (hay que tocar cuarenta y ocho notas para desplazarse una octava).

09 Indian — La habitual en la musica india (s6lo teclas blancas).

10 Arabic 1

11 Arabic 2 C-B Normalmente observada en la musica drabe.

12 Arabic 3

Lista de tipos de filtro
[VOICE] — [EDIT] — Seleccion de elemento — [F3] FILTER — [SF1] TYPE — Type (pagina 197)

LPF24D (filtro de paso bajo 24 dB/oct digital)
Un LPF dindmico de 4 polos (-24 dB/oct) con un
sonido digital caracteristico. Comparado con el tipo
LPF24A (siguiente), este filtro puede producir un

efecto de resonancia més pronunciado.

Resonancia

Estas frecuencias son
las que permite “pasar”

S el filtro

LPF24A (filtro de paso bajo 24 dB/oct analégico)
Un LPF dindmico digital con un cardcter similar al
de los filtros de 4 polos que se encuentran en los

sintetizadores analdgicos.

Resonancia

LPF18 (filtro de paso bajo 18 dB/oct) LPFG6 (filtro de paso bajo 6 dB/oct)
Un LPF dindmico de 3 polos (-18 dB/oct). Un LPF dindmico de 1 polo (-6
LPF18s (filtro de paso bajo 18 dB/oct escalonado) ~ dB/oct) sin resonancia, disefiado para
Un LPF dindmico de 3 polos (-18 dB/oct), pero ser usafio en combinacién con un
con una curva de frecuencia menos pronunciada HPF (filtro de paso alto).
que el LPF18.
NS Resonancia
LPF18
LPF18s
\ HPF24D (filtro de paso alto 24
dB/oct digital)
LPF12 (filtro de paso bajo 12 dB/oct) Un HPF dindmico de —24 dB/oct con
Un LPF dindmico de —12 dB/oct, disefiado para sonido digital cgracterlstlco ¥y con una
ser usado en combinacion con un HPF (filtro de fuerte resonancia.
paso alto). %\ Resonancia
N Resonancia
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HPF12 (filtro de paso alto 12 dB/oct) BEF12 (filtro de eliminacién de banda 12 dB/oct) ~ Dual BPF (filtro de paso de banda doble)
Un HPF dindmico de-12 dB/oct. BEF6 (filtro de eliminacién de banda 6 dB/oct ) Dos filtros de paso bajo de -6 dB/oct en paralelo.
Nivel

Margen de corte

Ly

Resonancia

Nivel

Distancia

Frecuencia
Margen permitido

Margen permitido Frecuencia
BPF12D (filtro de paso de banda 12 dB/oct ) Frecuencia central

Nivel Resonancia

La frecuencia de corte inferior se
ajusta directamente en esta pantalla.

Dual LPF (filtro de paso bajo doble)
Margen de corte Una combinacién de dos grupos de LPF de —12 dB/oct  Dual BEF (filtro de eliminacién de banda doble)
1 en paralelo Dos filtros de eliminacién de banda de —6 dB/oct

Nivel ) en serie.
Frecuencia

Margen de corte

|

Distanci .
stancia Nivel

Distancia

Margen permitido

Lafi b d nferi Frecuencia

a frecuencia de corte inferior se

BPFw (filtro de paso de banda ancha) R . : F .
L ajusta directamente en esta pantalla. s . . . . Frecuencia

Combinacién de un HPF y un LPF de —12 dB/oct, La frecuencia de corte inferior se

que permite una banda de frecuencia mas ancha. ajusta directamente en esta pantalla.

Nivel Dual HPF (filtro de paso alto doble)

Dos filtros de paso alto de —12 dB/oct en paralelo. LPF12 (filtro de paso bajo 12 dB/oct) + BPF6

(filtro de paso de banda 6 dB/oct)
Una combinacién de un LPF y un BPF.

Margen de corte

|

Margen de corte
Nivel

Distancia . Nivel

Frecuencia
Margen permitido
: Frecuencia .
La frecuencia de corte inferior se | ; Frecuencia
BPF6 (filtro de paso de banda 6 dB/oct ) ajusta directamente en esta pantalla. : Distancia
Nivel Resonancia L.a frecqenma de corte inferior se
ajusta directamente en esta pantalla.
Margen de corte Margen de corte
1 1 thru

Los filtros son ignorados y la sefial no se ve
afectada.

Frecuencia
Margen permitido
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Ejemplo de ajuste de escalamiento de filtro

[VOICE] — [EDIT] — Selecciéon de elemento — [F3] FILTER —
[SF5] SCALE (pagina 199)

La mejor manera de comprender el escalamiento de un filtro es
mediante un ejemplo. Para los ajustes indicados en la pantalla de
ejemplo siguiente, el valor de la frecuencia de corte bdsico es 64, y
consecuentemente, los valores de compensacion (Offset) de los ajustes
de punto de ruptura seleccionados cambian tal valor basico. En el
diagrama siguiente se muestran los cambios especificos de la
frecuencia de corte. La frecuencia de corte cambia de manera lineal
entre sucesivos puntos de ruptura, tal como se indica.

USE1:ARICCoiM2S M.W. 3

B FR
C 3 A4
4

Tz H
Po+o1|r + 17 o+
VEL SEHS)  FEG || KEVFLIW QUSRI IHED]
aSc FITCGH F AMF LFO EE!

Frecuencia de corte

. . é . Note
Cil D#2 C3 A4
Punto de Punto de Punto de Punto de

ruptura 1 ruptura 2 ruptura 3 ruptura 4

Ejemplo de ajuste de escalamiento de amplitud

[VOICE] — [EDIT] — Selecci6n de elemento ~ [SF5] SCALE
(pagina 200)

La mejor manera de comprender el escalamiento de la amplitud es
mediante un ejemplo. Para los ajustes indicados en la pantalla de
ejemplo anterior, el valor basico de la amplitud (volumen) del elemento
seleccionado es 80, y consecuentemente, los valores de compensacion
(Offset) de los ajustes de punto de ruptura seleccionados cambian tal
valor bésico. En el diagrama siguiente se muestran los cambios
especificos de la amplitud. La amplitud cambia de manera lineal entre
sucesivos puntos de ruptura, tal como se indica.

IO TCE WE[T¥Y USE1:EAICCoRM2S M.k, ]

mﬂ; cz C3I C4
EIEEEEE - 4+ 180 + 1F o+ 4

VELSENSY AEG B KEVFLW JEEGEGININRREDS
H FILTEF ArF LFiQ 1]

Amplitud

é . H - Note
C1l Cc2 C3 c4

Punto de Punto de Punto de Puntode

ruptura 1 ruptura 2 ruptura 3 ruptura 4
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I Modo de reproduccién de actuaciones

Modo de actuacion

H Creacion de actuaciones - procedimiento basico

Puede crear y editar sus propias actuaciones originales estableciendo diversos pardmetros en los modos de reproduccion y de edicién
de actuaciones, en tanto el modo de operaciones de actuacion le ofrece algunas herramientas bdsicas relacionadas con pardmetros,
tales como inicializacién y copia. Una vez editada una actuacién, puede guardarla en un banco de usuario de la memoria interna
(Flash ROM) en el modo Performance Store, y almacenar todas las actuaciones editadas en un dispositivo SmartMedia/USB desde
el modo de archivo (File).

Modo de reproduccién de actuaciones [PERFORM] - Seleccién de actuacién

El modo de reproduccién de actuaciones le permite ejecutar una serie de operaciones generales de edicion sobre la actuacién
seleccionada. Para ejecutar operaciones de edicién mds detalladas y exhaustivas, utilice el modo de edicién de actuaciones.

NOTA) Los pardmetros que tienen el mismo nombre en los modos de reproduccion y de edicion de actuaciones también comparten las funciones y los ajustes.

[F1] PLAY
THC (canal de transmision) Igual que en el modo de reproduccion de voz.
Estos parametros estan disponibles en los modos Voice y Performance con independencia de la voz o actuacion
OCT (Octava) seleccionada.

ASA (asignacion A),
ASB (asignacion B)

Los ajustes TCH (canal de transmisién), OCT (octava), ASA (asignacion A) y ASB (asignacion B) no pertenecen a cada actuacion. Por eso no se
almacenan como una actuacion individual en el modo de almacenamiento de actuaciones (pagina 220).

AS1 (asignacién 1), Igual que en el modo de reproduccion de voz.
AS2 (asignacion 2) Estos parametros estan disponibles en los modos Voice y Performance con independencia de la voz o actuacion
seleccionada.

[SF1] ARP1 (arpegio 1) - [SF5] Puede registrar los tipos de arpegio deseados en estos botones y recuperarlos en cualquier momento durante la
ARP5 (arpegio 5) actuacion al teclado. Consulte la pagina 70 de la seccion de guia rapida.
[F2] VOICE

Desde esta pantalla puede seleccionar una voz para cada parte y determinar el margen de notas desde el que se puede reproducir.

[SF1] ADD INT Pulse este bot6n para asignar una voz interna a la parte seleccionada.
(afiadir voz interna)

[SF2] ADD PLG Pulse este botén para asignar una voz Plug-in a la parte seleccionada.
(afiadir voz Plug-in)

[SF3] DELETE Pulsando este botén se borra la asignacién de voz para la parte seleccionada, dejando la parte vacia.

[SF4] LIMIT L (limite de nota inferior) Establece la nota méas grave del margen sobre el que suena la voz de la parte seleccionada. Mantenga pulsado este
botén y pulse simultdneamente la tecla deseada en el teclado para determinar la nota.

[SF5] LIMIT H (limite de nota superior) Establece la nota mas aguda del margen sobre el que suena la voz de la parte seleccionada. Mantenga pulsado este
botén y pulse simultaneamente la tecla deseada en el teclado para determinar la nota.

[F3] EFFECT

Pulsando el botén [F3] EFFECT en el modo de reproduccién de actuaciones se abre la misma pantalla EFFECT en el modo de edicién de actuaciones ((PERFORM] - [EDIT] -
[COMMON] - [F6] EFFECT). Desde esta pantalla puede configurar los parametros relacionados con efectos para la actuacién en curso. Véase la pagina 215.

[F4] PORTA (Portamento)

Desde esta pantalla puede configurar los parametros de portamento. El portamento se utiliza para suavizar la transicién de tono de la primera nota tocada en el teclado a la siguiente.

PortaSw (interruptor de portamento) | Determina si el portamento esté activado o desactivado para todas las partes. (Se trata de un interruptor global, de
forma que anula los ajustes de las partes individuales de PartSwitch).
Ajustes: off, on

PortaTime (tiempo de portamento) Determina el tiempo de transicion del tono. Este parametro incide sobre el mismo parametro de la edicion de partes
(pag. 216) Los valores mas altos daran lugar a unos tiempos de transicién mas largos.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

PartSwitch Determina si el portamento esta activado (on) o desactivado (off) para cada parte individual. Sélo estara disponible
con PortaSw activado.
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Modo de edicién de actuaciones I

[F5] EG (generador de envolvente)

Esta pantalla contiene los ajustes basicos del EG, tanto volumen como filtro, para la actuacion, asi como los ajustes de resonancia y frecuencia de corte del filtro. Los ajustes hechos
aquf se aplican como desviaciones de los ajustes de AEG y FEG del modo de edicion de actuacion (paginas 219 y 218).
Los pardmetros son los mismos que en el modo de reproduccion de voces. Véase la pagina 189.

[F6] ARP (arpegio)

Esta pantalla contiene los ajustes bdsicos para la reproduccién de arpegio, tales como tipo y tiempo. Advierta que el modo de actuacién le permite activar o desactivar por separado la

reproduccién de arpegio para cada parte.

Los pardmetros son los mismos que en el modo de reproduccion de voz (pagina 189), excepto en lo siguiente:

PartSw

Determina si el arpegio esta activado (on) o desactivado (off) para la parte seleccionada. Las partes con las casillas
marcadas estan activadas para la reproduccién de arpegio.

Modo de edicion de actuaciones [PERFORM] - Seleccién de actuacién - [EDIT]

Los parametros Voice Edit se dividen en Common Edit (comunes a las cuatro partes), y Part Edit (partes individuales).

| Edicién comun

| [PERFORM] - Seleccién de actuacion - [EDIT] - [COMMON]

[F1] GENERAL

[SF1] NAME

Desde esta pantalla puede asignar la categoria (sub y principal) de la actuacion seleccionada, y crear un nombre
para la actuacion. El nombre de actuacion puede contener hasta 10 caracteres. Encontrard mas informacion sobre
los nombres en “Funcionamiento basico”, pagina 53.

[SF3] MEQ OFS
(desviacién de EQ general)

Desde esta pantalla puede cambiar los ajustes de ecualizacion global para todas las partes de la actuacion
seleccionada. Puede ajustar el nivel de cada una de las cuatro bandas (a excepcion de “MID”). También puede
cambiar estos ajustes directamente con los cuatro mandos del panel frontal. La edicién con los mandos se puede
realizar en el modo de reproduccién de actuaciones.

Ajustes: -64 ~ 0 ~+63

[SF4] PORTA (Portamento)

‘Esta pantalla permite ajustar los parametros relacionados con el portamento.
‘Los parametros son los mismos que en el modo de reproduccion de actuaciones. Véase la pagina 212.

[SF5] OTHER

Desde esta pantalla puede ajustar las funciones de control para los mandos y parametros relacionados.
‘A excepcion de la inflexion de tono, que no se puede ajustar aqui, estos parametros son los mismos que en el modo
de edicion de voces (pagina 190)

[F2] OUT/MEF (salida/efecto global)

[SF1] OUT (salida)

Volume (Volumen)

Determina el nivel de salida de la actuacion seleccionada. Puede ajustar el volumen global y mantener el balance
entre todas las partes.
Ajustes: 0 ~ 127

Pan

Determina la posicion de panoramico estéreo de la actuacion seleccionada. Este parametro incide sobre el mismo
parametro de la edicion de partes. También puede ajustar este parametro con el mando PAN (indicador [PAN/SEND]
iluminado) del panel frontal. La edicién con los mandos también se puede realizar en el modo de reproduccion de
actuaciones.

Ajustes: L63 (izq.) ~ C (central) ~ R63 (der.)

Con el ajuste “C” (central) se mantienen los ajustes de panoramico de cada parte.

RevSend

Determina el nivel de envio de la sefial transmitida desde el efecto de insercion A/B (o la sefial omitida) al efecto de
reverberacion.

También puede ajustar este pardmetro con el mando REVERB (indicador [PAN/SEND] iluminado) del panel frontal.
La edicién con los mandos también se puede realizar en el modo de reproduccién de actuaciones.

Ajustes: 0 ~ 127

ChoSend

Determina el nivel de envio de la sefial transmitida desde el efecto de inserciéon A/B (o la sefial omitida) al efecto de
chorus.

También puede ajustar este parametro con el mando [CHORUS] (indicador [PAN/SEND] iluminado) del panel frontal.
La edicién con los mandos también se puede realizar en el modo de reproduccién de actuaciones.

Ajustes: 0 ~127
Si desea mas detalles sobre la conexién de efectos en el modo de actuacion, consulte la pagina 179.
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[SF2] MEQ (ecualizacion general)

Desde esta pantalla puede aplicar ecualizacion de cinco bandas a todas las partes de la actuacion seleccionada.
Puede elevar o reducir el nivel de sefial en la frecuencia de cada banda (LOW, LOWMID, MID, HIGHMID, HIGH).

SHAPE (forma)

Determina si el tipo de ecualizador utilizado es Shelving o Peaking. El tipo Peaking aten(ia o realza la sefial en el
ajuste de frecuencia especificado, mientras que el tipo Shelving atenta o realza la sefial a frecuencias por encima o
por debajo del ajuste especificado. Este parametro sélo esta disponible para las bandas de frecuencia LOW y HIGH.
Ajustes: shelv (tipo Shelving), peak (tipo Peaking)

FREQ (frecuencia)

Determina la frecuencia central. El ajuste de ganancia atenla o realza las frecuencias en torno a este punto.
Ajustes: LOW: Shelving 32 Hz ~ 2,0 kHz, Peaking 63 Hz ~ 2,0 kHz

LOWMID, MID, HIGHMID: 100 Hz ~ 10,0 kHz

HIGH: 500 Hz ~ 16,0 kHz

GAIN (ganancia)

Determina la ganancia de nivel para la frecuencia (Freq), o la cantidad de atenuacién o realce de la banda de
frecuencia seleccionada.
Ajustes: -12dB ~0dB ~ +12 dB

Q (caracteristica de frecuencia)

Varia el nivel de sefial en el ajuste de frecuencia para crear diversas caracteristicas de curva de frecuencia.
Ajustes: 0.1 ~12.0

Si desea mas detalles sobre

la ecualizacion, consulte la pagina 178.

[SF3] MEF (efecto global) ~

Desde esta pantalla puede configurar los parametros relacionados con el efecto global. Para abrir esta pantalla,
mantenga pulsado el botén [MASTER EFFECT] del panel frontal.

Switch (interruptor)

Determina si el efecto global se aplica o no a la actuacion seleccionada. Puede activarlo o desactivarlo pulsando el
botén [MASTER EFFECT] del panel frontal.
Ajustes: off, on

Type (tipo)

Determina el tipo de efecto global.
Ajustes: Véanse los tipos de efectos en la lista de datos adjunta.

NOTA) LOs parametros disponibles, excepto |0s dos anteriores, diferiran en funcion del tipo de efecto seléccionado. Si desea mas informacion, consulte la lista de datos adjunta.

I[F3] ARP (arpegio)

Desde esta pantalla puede configurar los pardmetros relacionados con el arpegio.

[SF1] TYPE (tipo)

Igual que en la edicién comun de voces normales. Véase la pagina 191.

[SF2] LIMIT (limite)

[SF3] PLAY FX (efectos de reproduccion)

[SF4] OUT CH (canal de salida)

Desde esta pantalla puede seleccionar un canal de salida MIDI independiente para los datos de reproduccion de
arpegio, lo que permite recibir el sonido de arpegio de un sintetizador o generador de tonos externo.

OutputSwitch
(conmutador de salida)

Cuando est4 activado, los datos de reproduccion de arpegio se transmiten via MIDI.
Ajustes: on, off

TransmitCh
(canal de transmision)

Determina el canal de transmision MIDI para los datos de reproduccion de arpegio. Si se selecciona “KbdCh”, los
datos de reproduccién de arpeggio se envian a través del canal de transmision de teclado MIDI ([UTILITY] - [F5]
MIDI - KBDTransCh).

Ajustes: 1 ~ 16, KbdCh (canal de teclado)

[[F4] CTL ASN (asignacion de controlador)

Puede asignar nimeros de cambio de control a los controladores de la siguiente lista, de forma que podrd usar los controladores fisicos del teclado para alterar el sonido de los
dispositivos MIDI externos, por medio de los correspondientes mensajes MIDI. Cuando el MOTIF ES reciba datos de cambio de control que se correspondan con estos ajustes, el
generador de tonos interno responderd como si se estuvieran utilizando los controladores del instrumento.

BC (controlador de soplido)

Determina el nimero de cambio de control que se generara cuando se aplique presion de aire al controlador de
soplido conectado al terminal BREATH.

RB (controlador de cinta)

Determina el nimero de cambio de control que se genera cuando se desliza el dedo por la superficie del controlador
de cinta.

RBMode
(modo controlador de cinta)

Determina si el valor del controlador de cinta va a recuperar un valor central cuando se retire el dedo del controlador
de cinta (reset), o si el valor se va a mantener en el del dltimo punto de contacto (hold).

AS1 (asignacion 1),
AS2 (asignacion 2)

Determina el nimero de cambio de control que se genera al accionar los mandos KN3 y KN4 con los indicadores
[PAN/SEND] y [TONE] iluminados.

FC1 (pedal controlador 1),
FC2 (pedal controlador 2)

Determina el nimero de cambio de control que se genera al utilizar el pedal controlador conectado a FOOT
CONTROLLER.

Recuerde que las funciones de estos controladores que se configuran aqui no cambian para el generador de tonos interno. Las asignaciones de con-
trolador para el propio MOTIF ES dependen de los ajustes de las voces asignadas a cada parte.

[[F4] AUDIO IN (entrada de audio)

La entrada de sefial de audio a través de A/D INPUT, mLAN (cuando se ha instalado la tarjeta opcional mLANIG6E en este sintetizador), DIGITAL IN u OPTICAL IN (con lay
tarjeta opcional AIEB2 instalada en este sintetizador) se puede gestionar como parte de entrada de audio. Se pueden aplicar diversos pardmetros a esta parte (por ejemplo, ajustes
de efectos), exactamente igual que a las restantes partes.

Si desea mas detalles sobre las partes de entrada de audio, consulte la pagina 165.
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[SF1] OUTPUT (salida)

Volume (Volumen) Determina el nivel de salida de la parte de entrada de audio.

Ajustes: 0 ~ 127

Pan Determina la posicion de panoramico estéreo de la parte de entrada de audio.
Ajustes: L63 (izg.) ~ C (central) ~ R63 (der.)

RevSend Determina el nivel de envio de la sefial “Parte de entrada de audio” al efecto de reverberacion.
Ajustes: 0 ~ 127

ChoSend Determina el nivel de envio de la sefial “Parte de entrada de audio” al efecto de chorus.

Ajustes: 0 ~ 127

DryLevel (nivel sin efecto) Determina el nivel de la parte de entrada de audio que no ha sido procesada con los efectos del sistema
(reverberacion, chorus).

Ajustes: 0 ~ 127

NOTA) Sidesea mas detalles sobre la conexion de efectos en el modo de actuacion, consulte la pagina 179.

Determina la configuracion de sefiales de la parte de entrada de audio, o la forma de direccionamiento de la sefial o
sefiales (estéreo 0 mono).

Ajustes: stereo, L mono, R mono, L+R mono

Stereo............... Se utilizan los canales izquierdo y derecho de la entrada de audio.

L mono .... Sélo se utiliza el canal izquierdo de la entrada de audio.

R mono . Sélo se utiliza el canal derecho de la entrada de audio.

L+R mono........ Los canales izquierdo y derecho de la entrada de audio se mezclan y procesan en monofénico.

Mono/Stereo

Determina la asignacion de los conectores de salida para la parte de entrada de audio.
Ajustes: Véase la pagina 31.

OutputSet (seleccion de salida)

[SF2] INS TYPE (tipo de insercién) | Esta pantalla sélo esta disponible si se ha activado AD (parte A/D) en [F6] EFFECT - [SF2] INS SW. En esta pantalla

pueden determinarse el tipo y la conexion del efecto de insercion aplicado a la parte A/D.

InsEF Connect
(conexion del efecto de insercion)

Igual que en la pantalla CONNECT del modo de edicién de voces ([VOICE] - [EDIT] - [COMMON] - [F6] EFFECT -
[SF1] CONNECT). Advierta que InsEF Connect no se puede ajustar a “parallel” en este caso.

InsA Ctgry (categoriainsercion A)
InsA Type (tipo insercion A)

InsB Ctgry (categoriainsercion B)
InsB Type (tipo insercion B)

Los efectos de insercién sélo se pueden aplicar a la parte A/D, entre las partes de entrada de audio.

[F6] EFFECT

Este mend le permite ejercer un control global sobre los efectos. Si desea mds detalles sobre la conexién de efectos en el modo de actuacion, consulte la pagina 179.

[SF1] CONNECT (conexion)

EF PART - PLG-EF
(efecto de insercién de Plug-in)

Especifica la parte a la que se va a aplicar el efecto de insercion. Este parametro esta disponible Unicamente si se ha
instalado una tarjeta Plug-in especial de efectos (PLG100-VH).
Ajustes: Part 1~4, PartP2~P3, AD, off.

Chorus Ctg (catgoria),
Chorus Type (tipo)

Especifica el tipo de efecto de chorus.
Ajustes: Véanse los tipos de efectos en la lista de datos adjunta.

Chorus Return Level
(nivel de retorno de chours)

Especifica el nivel de retorno del efecto de chorus.
Ajustes: 0 ~ 127

Chorus Pan
(panoramico de chours)

Especifica la posicion de panoramico del sonido producido por el efecto de chorus.
Ajustes: L63 (total izquierda) ~ C (central) ~ R63 (total derecha)

Chorus to Reverb
(chours areverberacién)

Especifica el nivel de envio de la sefial trasmitida desde el efecto de chorus al efecto de reverberacion.
Ajustes: 0 ~ 127

Reverb Type
(tipo de reverberacion)

Especifica el tipo de efecto de reverberacion.
Ajustes: Véanse los tipos de efectos en la lista de datos adjunta.

Reverb Return
(retorno de reverberacién)

Especifica el nivel de retorno del efecto de reverberacion.
Ajustes: 0 ~ 127

Reverb Pan
(panoramico de reverberacion)

Especifica la posicion de panoramico del sonido producido por el efecto de reverberacion.
Ajustes: L63 (total izquierda) ~ C (central) ~ R63 (total derecha)
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[SF2] INS SW
(interruptor de insercidn)

Los efectos de insercion se pueden aplicar a ocho partes. Esta pantalla le permite especificar las partes a las que se
aplicaran los efectos de insercion.

[SF3] PLG-EF (efecto Plug-in)

Esta pantalla le permite determinar los parametros relacionados con los efectos de insercién Plug-in cuando se ha
instalado la tarjeta Plug-in de efectos PLG100-VH en este sintetizador. Si desea mas detalles sobre cada parametro,
consulte el manual de uso de la tarjeta PLG100-VH.

[SF4] REVERB (reverberacion)

El nimero de parametros y valores disponibles variara dependiendo del tipo de efecto seleccionado en cada
momento. Si desea mas informacion, consulte los tipos de efectos en la lista de datos adjunta.

[SF5] CHORUS

Edicién de parte

|[PERFORM] - Seleccidn de actuacion - [EDIT] - Seleccion de parte

Estos pardmetros sirven para editar las partes individuales que componen una actuacion.
Para alternar entre la pantalla de las partes 1 - 4 a las estdn asignadas las voces internas y la pantalla de las partes Plug-in (PLG1 - 3) a las que
estdn asignadas las voces Plug-in, pulse el botén [F6].

Si se asigna una voz Plug-in a una parte de la actuacion seleccionada, es posible que algunos parametros no estén disponibles, segun la tarjeta

Plug-in instalada.

[[F1] VOICE (voz)

[SF1] VOICE (voz)

PartSw (interruptor de parte)

Determina si cada parte va a estar activada o desactivada. Como una actuacion puede constar de hasta cuatro
partes, podra seleccionar cuatro de las partes 1 - 4 y las partes Plug-in 1 - 3.
Ajustes: on, off

Bank (banco)

Determina un banco de voces (pagina 60) para cada parte.
Encontrar4 mas informacion sobre el banco de voces Plug-in en el manual de uso de la tarjeta Plug-in.

Cuando el cursor esté situado sobre el banco, podra seleccionar una voz segin el método explicado en la pagina 60.

Number (niGmero)

Determina el nimero de programa de voz para cada parte.
Encontrar4 mas informacion sobre los nimeros de programa de las voces Plug-in en el manual de uso de la tarjeta Plug-in.

[SF2] MODE (modo)

Mono/Poly Determina el método de reproduccion de la voz en cada parte: monofénico (sélo notas simples) o polifénico
(multiples notas).
Ajustes: mono, poly
Este parametro no estéa disponible para la parte que tenga asignada una voz de bateria.
ArpSwitch Determina si el arpegio esta activado (on) o desactivado (off) para la parte seleccionada.

(conmutador de arpegio)

Ajustes: on, off

[SF3] LIMIT (Iimite)

NoteLimitH (limite superior de nota)

Especifica las notas méas baja y mas alta del margen del teclado para cada parte. Cada parte sonara Unicamente con

NoteLimitL (limite inferior de nota)

las notas tocadas en el margen especificado.
Ajustes: C-2 ~ G8
Si especifica en primer lugar la nota mas alta y en segundo lugar la mas baja, por ejemplo, “DO5 a DO4,” el
margen de notas cubierto comprendera de DO-2 a DO4 y de DO5 a SOLS.
Puede seleccionar la nota en el teclado mientras mantiene pulsado el botén [INFORMATION].

VelLimitH (limite superior de velocidad de pulsacion)

Determina los valores minimo y méximo del margen de velocidad de pulsacion en los que va a responder cada parte.
Cada parte sonara Unicamente con las notas tocadas en el margen de velocidad especificado.

VelLimitL (limite inferior de velocidad de pulsacion)

Ajustes: 1~127

Si especifica el valor maximo en primer lugar, y el minimo en segundo lugar, por ejemplo, “93 a 34", el margen
de velocidad de pulsacién cubierto sera de 1 a 34 y de 93 a 127.

[SF4] PORTA (portamiento)

Determina los parametros de portamento para cada parte. El portamento se utiliza para suavizar la transicion de tono
de la primera nota tocada en el teclado a la siguiente.

Switch (interruptor)

Determina si el portamento va a estar activado o desactivado.
Ajustes: off, on

Time (tiempo)

Determina el tiempo de transicion del tono. Los valores mas altos corresponden a tiempos de transicion mas largos.
Ajustes: 0 ~127

Mode (modo)

Determina el modo de portamento.
Ajustes: fingr (digitado), full (tiempo completo)
fingr (digitado) ......... Sélo se aplica el portamento si toca legato (tocar la siguiente nota sin liberar la anterior).
full (tiempo completo)............. El portamento se aplica siempre.
El ajuste Mode no esta disponible para la parte Plug-in.
Los parametros de portamento anteriores no estan disponibles para la parte que tiene asignada la voz de bateria.
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[SF5] OTHERS (otros)

PB (inflexion de tono) Upper (superior),
PB (inflexion de tono) Lower (inferior)

Estos dos parametros estan disponibles para las partes 1 - 4 a las que se han asignado voces normales internas.
Determinan el margen de cambio de tono (en semitonos) de la rueda de inflexion de tono para la voz de la parte. Por
ejemplo, un ajuste Lower de -12 da lugar a un descenso de tono maximo de una octava (12 semitonos) cuando se
gira la rueda de inflexién de tono hacia abajo. Igualmente, si ajusta el parametro Upper a +12, el incremento de tono
maximo sera de una octava cuando se gira la rueda hacia arriba.

Ajustes: -48 ~0 ~+24

PB (inflexién de tono) Range (margen)

Este parametro esta disponible para las partes 1 - 4 a las que se han asignado voces de bateria internas y para las
partes Plug-in 1 - 3.

Determina el margen de cambio de tono (en semitonos) de la rueda de inflexién de tono. A diferencia del ajuste Pitch
Bend para las partes 1 - 4 que tienen voces normales internas asignadas (explicado anteriormente), los margenes
superior (Upper) e inferior (Lower) de las partes de voces de bateria y de las partes Plug-in no se pueden configurar
por separado.

Ajustes: -24 ~0 ~ +24

VelSensDpt
(profundidad de la sensibilidad a
la velocidad de pulsacion)

Determina el grado en que el volumen resultante del
generador de tonos va a responder a la fuerza con que
se toquen las teclas.

Cuanto mas alto sea el valor, mas cambiara el volumen
en respuesta a la intensidad de pulsacién (como se
indica a la derecha).

Ajustes: 0 ~ 127

Si Offset (abajo) esta ajustado a 64:

Profundidad = 127

Profundidad = 64
127 '

Velocidad de
pulsacion real
resultante (afecta al
generador de tonos)

Profundidad = 32

+ Profundidad = 0
0 27

Intensidad (velocidad de pulsacién) con
que se toca una nota

VelSensOfst
(desviacion de la sensibilidad a la
velocidad de pulsacién)

Determina el grado de ajuste de las velocidades de pulsacion ejecutadas para lograr el efecto de velocidad de
pulsacion real. Asi se incrementan o se reducen todas las velocidades en la misma medida, lo que permite
compensar automaticamente una interpretacion muy fuerte o muy suave.
Ajustes: 0 ~ 127

: Cuando Depth (arriba) = 64, y Offset = 32

Cuando Depth (arriba) = 64, y Offset = 64 Cuando Depth (arriba) = 64, y Offset = 96

127 127 127

Velocidad de
pulsacion real
resultante (afecta al
generador de tonos)

64 127 0
Intensidad (velocidad de pulsacion) con que se toca una nota

127 64 127

[F2] OUTPUT (salida)

[SF1] VOL/PAN (volumen/panoramico)

Volume (volumen)

Especifica el volumen para cada parte, por lo que puede controlar el balance de nivel entre las partes.
Ajustes: 0~127

Pan Especifica la posiciéon de panoramico estéreo para cada parte.
Ajustes: L63 (total izquierda) ~ C (central) ~ R63 (total derecha)
VoiceELPan Determina si se van a aplicar o no los ajustes de panoramico individuales de cada voz (realizados en [VOICE] - [EDIT]

(panoramico de elemento de voz)

- Seleccién de elemento - [F4] AMP - [SF1] LVL/PAN - Pan). Cuando este parametro se ajusta a “off”, la posicion
basica de panoramico para la parte seleccionada seré la central.
Ajustes: on, off

Este parametro no esta disponible para las partes Plug-in.

[SF2] EF SEND (envio de efecto)

Desde esta pantalla se ajustan los valores Send Level (nivel de envio) y Dry Level (nivel sin efecto) enviados a los
efectos de sistema de cada parte. Si desea mas detalles sobre la conexion de efectos en el modo de actuacién,
consulte la pagina 179.

RevSend (envio de reverberacion)

Especifica el nivel de envio para el efecto de reverberacién de la parte seleccionada, y permite controlar el balance de
reverberacion entre las partes.
Ajustes: 0~127

ChoSend (envio de chorus)

Determina el nivel de envio para el efecto de chorus de la parte seleccionada, y permite controlar el balance de
chorus entre las partes.
Ajustes: 0~127

Dry Level (nivel sin efecto)

Determina el nivel de sonido sin procesar (dry) de la parte seleccionada, y permite controlar el balance global de
efectos entre las partes.
Ajustes: 0~127
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[SF3] SELECT (seleccion de salida) | Desde esta pantalla se pueden asignar partes individuales para que suenen por terminales (jacks) de salida independientes.

OutputSel (seleccién de salida) Especifica la salida o salidas especificas para la parte individual. Con esta funcion puede determinar que cada voz de
parte individual sea enviada por una salida especifica del panel posterior.

Ajustes: Véase la pagina 31.

InSEF (efecto de insercién) Determina si los efectos de insercion se van a aplicar o no a partes individuales.

Ajustes: on, off

[F3] EQ (ecualizador)

Desde esta pantalla se pueden realizar los ajustes de ecualizacion para cada parte. Observe que hay disponibles dos tipos de presentacion, entre las que se puede alternar con el botén
[SF5]. Cada tipo presenta los ajustes en un formato diferente: utilice el que mds le agrade.

* Presentacion de cuatro partes

Presentacién de todos los pardmetros de una parte

Tenga en cuenta que no se pueden ver al mismo tiempo todos los pardmetros en la presentacion de cuatro partes, por lo que tendrd que usar los botones de cursor para recorrer la
pantalla y poder ver el resto de pardmetros.

Si desea mds detalles sobre la conexién de efectos en el modo de actuacion, incluida la EQ, consulte la pagina 179.

Esta presentacion no esta disponible para la parte Plug-in.

LowFreq (baja frecuencia)

Determina la frecuencia central de la banda de EQ de bajas frecuencias que se atenda o se realza.
Ajustes: 50.1 ~ 2.00K

LowGain
(ganancia de bajas frecuencias)

Determina la cantidad de realce o atenuacion que se aplica a la banda de EQ de bajas frecuencias.
Ajustes: -32 ~ +32

MidFreq (frecuencias medias)

Determina la frecuencia central de la banda de EQ de frecuencias medias que se atenlia o se realza.
Ajustes: 139,7 ~ 10,1K

MidGain
(ganancia de frecuencias medias)

Determina la cantidad de realce o atenuacién que se aplica a la banda de EQ de frecuencias medias.
Ajustes: -32 ~ +32

MidReso
(resonancia de frecuencias medias)

Determina la resonancia que se aplica a la frecuencia central de la banda de EQ de frecuencias medias.
Ajustes: 0 ~ 31

HighFreq
(altas frecuencias)

Determina la frecuencia central de la banda de EQ de altas frecuencias que se atenla o se realza.
Ajustes: 503,8 ~ 14,0K

HighGain
(ganancia de altas frecuencias)

Determina la cantidad de realce o atenuacién que se aplica a la banda de EQ de altas frecuencias.
Ajustes: -32 ~ +32

[F4] TONE (tonalidad)

Se pueden ajustar los pardmetros relacionados con el tono y la tonalidad de cada parte. Recuerde que los ajustes realizados aqui se aplicaran como desviaciones de los ajustes de la edicién de voces.

[SF1] TUNE (afinacion)

NoteShift Especifica el ajuste de tono (transposicion de tecla) para cada parte en semitonos.
Ajustes: -24 ~ +24
Detune Establece la afinacién exacta para cada parte.

Ajustes: -12.8Hz ~ +12.7Hz

[SF2] FILTER (filtro)

Cutoff Determina la frecuencia de corte para cada parte. Este parametro estaré disponible para el filtro de paso bajo (LPF) si
el filtro utilizado por la parte es una combinacién de filtros de paso bajo y alto (LPF y HPF).
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
Resonance Especifica la cantidad de resonancia de filtro o énfasis de la frecuencia de corte para cada parte. El ajuste atenuaré o
realzara la resonancia aplicada al elemento de la voz asignada a cada parte.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
FEGDepth Especifica la profundidad del generador de envolvente del filtro (cantidad de frecuencia de corte) para cada parte.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
El ajuste de profundidad FEG no esta disponible para las partes Plug-in.
SF3] FEG esde esta pantalla puede ajustar los parametros del generador de envolvente del filtro para cada parte.
Desde est, tall de ajustar | Ametros del dor d Ivente del filtro (FEG) d rt

(generador de envolvente del filtro) Los ajustes FEG no estan disponibles para las partes Plug-in.

Determina los parametros del FEG para cada parte.
n Si desea mas detalles sobre el FEG, consulte la pagina 161.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

Attack (tiempo de ataque)

Decay (tiempo de caida)

Sustain (nivel de sustain)

Release (nivel de abandono)
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Modo de operacion de actuaciones I

[SF4] AEG Desde esta pantalla puede ajustar los parametros del generador de envolvente de la amplitud (AEG) para cada parte.
(generador de envolvente de la amplitud)
Attack (tiempo de ataque) Determina los parametros del AEG para cada parte. Advierta que el nivel de sustain no esté disponible para la parte
Plug-in.
Decay (tiempo de caida) Si desea mas detalles sobre el AEG, consulte la pagina 162.

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
Sustain (nivel de sustain)

Release (nivel de abandono)

[F5] RCV SW (interruptor de recepcion)

Desde esta pantalla puede determinar la respuesta de cada parte individual a los distintos datos MIDI, tales como los mensajes de cambio de control y de cambio de programa. Cuando
el pardmetro correspondiente estd activado (“on”), la parte correspondiente responderd a los datos MIDI adecuados.

Observe que hay disponibles dos tipos de presentacion, entre las que se puede alternar con el botén [SF5]. Cada tipo presenta los ajustes en un formato diferente: utilice el que més le
agrade.

« Presentacién de cuatro partes

* Presentacién de todos los pardmetros de una parte

Tenga en cuenta que no se pueden ver al mismo tiempo todos los pardmetros en la presentacién de cuatro partes, por lo que tendrd que usar los botones de cursor para recorrer la
pantalla y poder ver el resto de pardmetros.

Ajustes: Véase mds abajo. Los pardmetros marcados con un * no estdn disponibles para la parte Plug-in.

CtriIChange (cambio de control) Indica todos los mensajes de cambio de control.

PB (inflexion de tono) Mensajes MIDI generados cuando se acciona la rueda de inflexion de tono.

MW (rueda de modulacién) Mensajes MIDI generados cuando se acciona la rueda de modulacion.

RB (controlador de cinta)* Mensajes MIDI generados cuando se acciona el controlador de cinta.

ChAT (aftertouch de canal) Mensajes MIDI generados cuando se pulsa y mantiene la nota en el teclado.

FC1 (pedal controlador 1)* Mensajes MIDI generados cuando se utiliza el pedal controlador opcional conectado al panel posterior.

FC2 (pedal controlador 2)*

Sus (sustain) Mensajes MIDI generados cuando se utiliza el pedal conmutador opcional conectado a SUSTAIN en el panel posterior.
FS (pedal conmutador)* Mensajes MIDI generados cuando se utiliza el pedal conmutador opcional conectado a ASSIGNABLE en el panel posterior.
AS1 (asignacion 1)*, Mensajes MIDI generados cuando se accionan los mandos ASSIGN1 y ASSIGN2 estando los indicadores
AS2 (asignacion 2)* [PAN/SEND] y [TONE] iluminados.
BC (controlador se soplido)* Mensajes MIDI generados cuando se utiliza el controlador de soplido opcional conectado a BREATH en el panel posterior.
Exp (expresién) Mensajes MIDI generados cuando se utiliza el pedal controlador opcional conectado al panel posterior.

Modo de operacion de actuaciones [PERFORM] - Seleccién de actuacién - [JOB]

El modo Performance Job incluye varias operaciones basicas tales como inicializacion y copia. Después de ajustar los parametros en la pantalla correspondiente,
pulse [ENTER] para ejecutar la operacion.

Entre las partes de audio mostradas en la pantalla de operaciones (Job), la opcién Audio 1 indica la parte de entrada A/D. Si se ha instalado la tarjeta
opcional AIEB2 en este sintetizador, Audio 2 indica la parte de entrada AIEB2. Si se ha instalado la tarjeta opcional mLAN16E, las opciones Audio 2, 3,4y
5 indican las partes de entrada mLAN.

[F1] INIT (inicializacion)

Esta funcién permite reiniciar (inicializar) todos los pardmetros de actuacion a sus ajustes de fabrica. También permite inicializar selectivamente ciertos pardmetros, tales como los
ajustes comunes, los ajustes para cada parte, etc. (muy til para crear una actuacién nueva partiendo de cero).

Tipo de parametro que se inicializa

All (se inicializan todos los ajustes de la actuacion seleccionada).

Common (se inicializan los ajustes de parametros comunes de la actuacién seleccionada).

Part 1 -4,PLG 1 - 3 (Plug-in Part 1 - 3), Audio 1 - 5

[F2] RECALL (recuperacion de edicion)

Si estd editando una actuacién y selecciona una actuacién distinta sin haber guardado la anterior, todos los cambios realizados se borraran. Si es asf, puede utilizar esta funcién para
recuperar la actuacién con los dltimos cambios intactos.
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I Modo de almacenamiento de actuaciones

[F3] COPY (copia)

Desde esta pantalla puede copiar ajustes de pardmetros de partes de cualquier actuacion, incluida la que se esté editando
en ese momento (pero atin no almacenada), en una parte concreta de la actuacion que esté editando. Es muy ttil si desea
OB USER: 881 [Eddet 1 crear una actuacion y utilizar algunos ajustes de pardmetro de otra.

Source Performance/Part

Cod
@SER:@IEEdgeU 1 D
k3 Tyre: Part

Current [4Fef FartD
M| EULE

Data type of Destination Performance (currently selected
Performance)/Part

Actuacion fuente/Parte Determina la actuacién y la parte que se va a copiar. Puede especificar “Current” (la actuaciéon que esta editando pero
que todavia no ha guardado) como actuacion fuente.
Type (tipo): Part 1 - 4 (partes 1 - 4), PartP1 - P3 (partes Plug-in 1 - 3), PartAl - A5 (partes de audio 1 - 5)

Tipo de datos de la actuacion de | Determina la parte de la actuacion de destino.
destino (actuacion seleccionada) | Type (tipo): Part 1 - 4, PartP1 - P3, PartAl - A5, Arp, Effect (Reverb, Chorus)

[Parte Si selecciona Arp (arpegio) o Effect (efecto), se copiaran los datos de arpegio o ajustes de efectos para la voz
asignada a la parte de origen.

[F4] BULK (trasvase en bloque)

Esta funcién le permite enviar todos los ajustes de parametro editados en la actuacién actual a un ordenador o instrumento MIDI para archivar los datos.
Encontrard mds informacién en la pagina 185.
Para poder ejecutar un trasvase en bloque, debera establecer el nimero de dispositivo MIDI adecuado siguiendo este procedimiento: [UTILITY] - [F5] MIDI - [SF1] CH - DeviceNo.

Modo de almacenamiento de actuaciones [PERFORM] - Seleccién de actuacién - [STORE]

Esta funcién permite almacenar en la memoria de usuario (Flash ROM) la actuacién editada.
Si desea mds detalles, consulte la pdgina 91 de la seccién de guia rapida.
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Modo de canciénj

Modo de cancion

B Modo de cancion
Las canciones constan de los tres tipos de datos siguientes:
* Datos de secuencia MIDI (creados en los modos Song Record, Song Edit y Song Job)
* Datos de configuracion (creados en el modo Song Play)
* Datos de mezcla (creados en los modos Song Mixing/Mixing Edit y almacenados en el modo Song Mixing Store)

Después de crear los datos en los modos indicados, guarde los ajustes de mezcla en el modo Song Mixing Store para archivarlos
como datos de cancién y guarde la cancion completa en el dispositivo SmartMedia/USB desde el modo File.

Los eventos MIDI que no sean de nota (tales como niimero de voz, volumen, panordmico o nivel de envio de efectos), necesarios al principio
de la cancidn, no se graban como datos de secuencia MIDI, sino que se guardan como datos de mezcla.

A PRECAUCION

Los datos de cancién (datos de secuencia MIDI, datos de configuracion y datos de mezcla) se graban en la memoria DRAM (pagina 187), por
lo que se perderan cuando se apague la unidad. Los datos de cancién creados en los modos de grabacién, edicién, operaciones y mezcla
convendréa guardarlos en el dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB desde el modo de archivo (File) antes de apagar la unidad. Si
desea mas detalles sobre el almacenamiento de datos de cancién, consulte la pagina 132.

Modo de reproduccion de canciones [SONG] - Seleccién de cancion

[F1] PLAY (reproduccién) Véase la pagina 55

Locl (posicion 1), Indica el nimero de compds al que podra saltar la reproduccién de cancién con la funcién Location (pdgina 58).

Loc2 (posicién 2),

Trans (transposicion) Determina el ajuste de transposicion de tecla para toda la cancidn , y se puede ajustar en semitonos.

Ajustes: -36 ~ +36

Si se aplica transposicion a una voz de bateria, los resultados pueden ser musicalmente incorrectos. Para
garantizar la reproduccion correcta de una voz de bateria, seleccione un valor apropiado para el paraimetro
de desplazamiento de nota correspondiente a la parte de la voz de bateria ((SONG] - [MIXING] - [EDIT]
- Seleccién de parte - [F4] TONE - [SF1] TUNE - NoteShift).

MEAS (compas) Indica el nimero de compds y el tiempo de compds actual de la cancién seleccionada. Durante la reproduccion,

esta indicacion cambia automdticamente segun transcurre la cancion. Puede introducir directamente el nimero

de compds deseado desde la ventana Number Input, a la que se accede con el botén [[INFORMATION].

[SF1] ARP1 (arpegio 1) - [SF5] | Puede registrar los tipos de arpegio deseados en estos botones y recuperarlos en cualquier momento durante la

ARPS5 (arpegio 5) actuacion al teclado. Consulte la pagina 105 de la seccién de guia rapida.

[F2] GROOVE (rejilla Groove)

La funcién Grid Groove permite ajustar el tono, tiempo, duracién y velocidad de
pulsacién de las notas de una pista especificada con una rejilla de un compds de
semicorchea para crear “grooves” que no serian posibles con una programacion precisa
de tipo secuenciador. La funcién Grid Groove afecta a la reproduccion de canciones sin
cambiar realmente los datos de secuencia.

SOMGE _ NDteDFFset= +13

- 0 +
NOTE OFST (compensacion de nota) wiwiel L ial
JJJJ JJJJ JJJJ JJJJ CLOCK SFT (desplazamiento de reloj) ,_*,' '_*_
GATE OFST (compensacion de puerta) = i i e
VELO OFST (compensacion de velocidad de pulsacion) riw - - n

NOTE OFST (compensacion de nota) | Sube o baja el tono de la(s) nota(s), en semitonos, de la rejilla seleccionada
Ajustes: -99 ~ +99
CLOCK SFT (desplazamiento de reloj)| Cambia el tiempo de la(s) nota(s) de la rejilla seleccionada hacia delante o hacia atrds en incrementos de reloj.
Ajustes: -120 ~ +120
GATE OFST (compensacion de puerta) Alarga o acorta la(s) nota(s) de la rejilla seleccionada en incrementos de reloj.
Ajustes: -120 ~ +120
VELO OFST (compensacion de Aumenta o disminuye la velocidad de pulsacion de la(s) nota(s) de la rejilla seleccionada.
velocidad de pulsacion) Ajustes: -127 ~ +127

[F3] TRACK (pista)

[SF1] CHANNEL (canal) Desde esta pantalla puede seleccionar el canal/puerto de salida MIDI de cada una de las dieciséis pistas del
generador de tonos interno/externo correspondientes.

OUT CH (canal de salida) Configura el canal de salida MIDI para cada pista. Las pistas ajustadas a “Off”” no emitirdn ningin sonido.

Ajustes: off, 01 ~ 16

En el modo de cancién/patrén, el mensaje MIDI creado con el teclado, los mandos y las ruedas serd
enviado al bloque del generador de tonos o instrumentos MIDI externos por el canal de salida MIDI de la
pista seleccionada.
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I Modo de grabacion de canciones

PORT (puerto) Determina el puerto de transmisién MIDI de la pista correspondiente. Los datos de reproduccion de las pistas

desactivadas se transmiten sin sefial de puerto a través de MIDI.

Cuando se usa el bloque de generador de tonos interno, este ajuste Port estd disponible para las pistas asignadas

a las partes Plug-in 1-3 (con la tarjeta Plug-in simple instalada) y a las partes Plug-in mdltiples 17-32 (con la

tarjeta PLG100-XG instalada). Las pistas que utilizan las partes del generador de tonos interno de este

sintetizador estdn asignadas de manera fija al puerto 1.

Ajustes: Off, 1~3

Los datos de puerto pueden enviarse por el terminal USB tnicamente. Ningtin dato de puerto puede
transmitirse por el terminal MIDI OUT, incluso si la pista correspondiente estd ajustada a un nimero de
puerto especifico.

[SF2] OUT SW

(interruptor de salida)
INT SW (interruptor interno) Determina si los datos de reproduccion se van a transmitir o no al bloque del generador de tonos interno.

Ajustes:: on, off

EXT SW (interruptor externo) Determina si los datos de reproduccion se van a transmitir o no al generador de tonos MIDI externo (via MIDI).

Ajustes:: on, off

[SF3] TR LOOP (bucle de pista) | Desde esta pantalla puede determinar si los datos de la pista seleccionada haran un bucle o no durante la
reproduccion. El uso del bucle puede ser un método util para repetir frases y patrones cortos en toda la cancion.
Encontrard més informacioén en la pagina 238.

Ajustes: off, on

[F5] PHRASE (frase)

Si se incluyen datos de muestra en la Es posible copiar los datos de pista de patrén (frase) en la pista de
Hgﬁv?ég'gﬂréﬂes;g fgggé?g_mdos una cancién. También pueden copiarse frases predefinidas que no
han sido asignadas a la pista de patrén, usando la funcién Patch
B1CMOTIFes #11 (pagina 241). Si desea més detalles, consulte la pagina 113 de la

Cord Fhraz= 4 P
Fhrose 0l 001 seccion de guia rapida.

Frase fuente

ESamele
COFY.
CHAIN

| |
Especifique la pista y el compas ( Después de realizar los ]

de destino de la cancion ajustes, pulse [ENTER] para
seleccionada. ejecutar la copia de frase.

[F6] CHAIN (cadena)

Esta funcién permite “encadenar” las canciones para una reproduccién secuencial automdtica. Si desea mds detalles, consulte la pagina 59 de la

seccion de gufa rapida.

...Salta (ignora) el nimero de cadena seleccionado y continda la reproduccién desde el siguiente nimero de cadena.

...Detiene la reproduccion de la cadena de canciones en el nimero de cadena determinado. Puede reiniciar la reproduccion de la cadena
de canciones desde el siguiente nimero de cadena con el botén [F] (Play).

end......ooeunne Indica la marca final de los datos de la cadena de canciones.

Modo de grabacion de canciones [SONG] - Seleccion de cancién - [ 1] (Record)

[F1] setup)

Type (tipo de grabacién) Determina el método de grabacion. Si desea mds detalles sobre cada método, consulte la pagina 168 de la seccion de
Estructura bésica.
Ajustes: Con RecTrack ajustado a 1-16: replace, overdub, punch, step

Con RecTrack ajustado a “tempo”: replace, punch, step

Con RecTrack ajustado a “scene’: replace, punch

Con RecTrack ajustado a “multi”: replace, overdub, punch

Cuando se selecciona “punch”, en la pantalla aparecen “Punch-in measure : beat” y “Punch-out
measure : beat” y deberdn ajustarse.

Si ha ajustado los puntos Locate 1 y 2 (Locl, Loc2: véase la pdgina 58), los puntos de insercion de
entrada y salida se pueden ajustar con una sola pulsacion de botén. Lleve el cursor al valor de
entrada/salida de insercion, y aparecerd una opciéon de mentd “COPYLOC”. Pulse el botén [SF1]
COPYLOC, y los ajustes de insercién de entrada/salida se asignardn automdticamente a los puntos
Locate actuales.

Cuando seleccione “step”, deberd especificar el tipo de evento que vaya a introducir.

Quantize (cuantizacion) Este pardmetro puede utilizarse cuando el tipo de grabacion seleccionado no es “step”. La cuantizacién de grabacion
alinea los tiempos de las notas automdticamente, mientras se graba.

También puede ajustar este pardmetro en la ventana de seleccion de tipo de nota (Note Type), a la que se accede con el
boton [INFORMATION].

Encontrard mds informacién en la pagina 49.

Ajustes: off, 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorcheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas), 240 (corchea), 320

(tresillo de negras), 480 (negra)
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Event (evento)

Modo de grabacion de cancionesj

Este pardmetro puede utilizarse cuando el tipo de grabacién seleccionado es “step”. Le permite especificar el
tipo de evento que desea introducir.
Ajustes: note, p.bend (inflexion de tono), CC#000 ~ #119 (cambio de control)

RecTrack (pista de grabacién)

Determina la pista que se va a grabar.
Si pulsa el botén [F6] podrd conmutar entre la grabacién de una pista y la grabacién de todas las pistas.
Ajustes: tempo, scene, 1 ~ 16, multi

? (Tempo)

Determina el tempo de la cancién.
Ajustes: 001.0 ~300.0

Meas (compas)

Determina el compds desde el que se iniciard la grabacion de la cancidn.

[F2] VOICE (voz)

Desde esta pantalla puede ajustar
de recepcidn (configurado en el m|

os pardmetros relacionados con voces de la pista de grabacion. Estos ajustes afectan a la parte en la que el canal
lodo de mezcla) coincide con el canal de transmision (salida) de la pista de grabacion.

Voice (voz)

Determina la voz utilizada en la pista de grabacion. Con el cursor en esta posicion, podrd seleccionar una voz
usando los botones BANK, GROUP y NUMBER Yy la funcién de bisqueda por categoria (pdgina 62). También
puede seleccionar una voz de muestra obtenida con la funcién Sampling.

Volume (volumen)

Determina el volumen de la pista de grabacion.
Ajustes: 0 ~ 127

Pan

Determina la posicién de panordmico estéreo de la pista de grabacion.
Ajustes: L63 (izq.) ~ C (central) ~ R63 (der.)

InNSEF (interruptor de parte
de efecto de insercion)

Determina si los efectos de insercion se van a aplicar o no a la pista de grabacion.
Ajustes:on, off

? (Tempo)

Determina el tempo de la cancién.
Ajustes: 001.0 ~300.0

Meas (compas)

Determina el compés desde el que se iniciard la grabacién de la cancion.

[F3] ARP (arpegio)

Desde esta pantalla podrd ajustar
Bank (banco), Ctgr (categoria)
Type (tipo)

os pardmetros relacionados con el arpegio de la pista de grabacion.
Estos tres pardmetros determinan el tipo de arpegio. El prefijo de tres letras antepuesto al nombre de tipo indica
el ndmero dentro de la categoria seleccionada.
Ajustes: Consulte la lista de datos adjunta.

VelLimit (limite de velocidad
de pulsacién)

Determina las velocidades de pulsacién maxima y minima que pueden activar la reproduccion del arpegio.
El arpegio se reproduce cuando se tocan notas con velocidades de pulsacién comprendidas en este margen.
Ajustes: 1 ~ 127

Hold

Determina si la reproduccion del arpegio se “mantendra” o no. Cuando se selecciona “on”, el arpegio hace un
ciclo automdticamente, incluso si se levantan los dedos de las teclas, y continuard haciendo el ciclo hasta que se
pulse la siguiente tecla.

Ajustes: : sync-off, off, on

(NoTA)  Mis informaci6n sobre “sync-off” en la pagina 191.

PartSw (interruptor de parte)

Determina si el arpegio va a estar activado o desactivado para la parte del generador de tonos correspondiente a
la pista de grabacion.
Ajustes: off, on

Meas (compas)

Determina el compds desde el que se iniciard la grabacion de la cancion. Es igual que el pardmetro Meas de la
pantalla [F1] SETUP.

[SF1] ARP1 (arpegio 1)
[SF5] ARPS5 (arpegio 5)

Puede registrar los tipos de arpegio deseados en estos botones y recuperarlos en cualquier momento durante la-
actuacion al teclado. Consulte la pagina 123 de la seccién de guia rdpida.

[F4] RECARP (grabacién de arpegio)

RecArp (grabacion de arpegio)

Determina si los datos de secuencia reproducidos por el arpegio se van a grabar o no en la pista de cancién. Si
estd activado (“on”), se grabardn los datos de secuencia reproducidos.
Ajustes: off, on

OutputSwitch (conmutador
de salida)

Determina si los datos de secuencia reproducidos por el arpegio durante la grabacién se van a transmitir via
MIDI o no. Si estd activado (“on”), los datos de secuencia reproducidos por el arpegio durante la grabacién se
enviaran por MIDI.

Ajustes: off, on

TransmitCh (canal de transmisién)

Determina el canal de transmisién MIDI de la reproduccidon de arpegio durante la grabacion.

Ajustes: 1 ~ 16, KbdCh (canal de teclado)

[F5] CLICK (claqueta)

El botén [F5] le permite activar y desactivar el sonido de claqueta (metrénomo) durante la grabacion.
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lModo de grabacion de canciones

[F6] ALL TR (todas las pistas)/1TR (1 pista)

Si pulsa el botén [F6] podrd conmutar entre la grabacion de una pista y la grabacién de todas las pistas.

Modo de grabacion de canciones [SONG] - Seleccion de cancion - [ I ] (Record) - [ F ] (Play)

brabaci()n en tiempo real | Consulte la pagina 118 de la seccién de guia rdpida.

brabaci()n por pasos | Ejemplos de grabacion por pasos en la pagina 238.

[F1] SETUP (configuracion)

El puntero indica la posicién actual de la nota.
|

FEC HOTE g1l 1 Fbi
OET:+0 I ) E—— . )
TRel " Crotretretatatbathabapioaraedoseseetra)— Orafico de tiempos 1 1 1 1 l
oot oo1ia oo113 [TIE] de compas
Paointer m% | SterTime F_C@1280
LUalue i GateTime El=E
F REST EAE DEL

Gréfico de tiempos Esta es la pantalla en la que se “colocan” las notas durante la grabacion por pasos. Cuando la métrica es de 4/4,

de compas la pantalla se divide en cuatro tiempos de compds (un compds). Cada marcador con forma de diamante de la
pantalla representa un tiempo de fusa (cada divisién de negra se divide en ocho tiempos de fusa).
Por ejemplo, si se introduce el patrén ritmico siguiente “__"" en un tiempo de 4/4, aparecerd una pantalla similar
a la ilustrada arriba a la derecha.

Pointer (puntero) Determina la posicion de la entrada de datos. El puntero triangular situado encima del gréfico de tiempos de

compds indica la posicion de la entrada de datos. Para mover el puntero a derecha o izquierda, utilice los
botones [INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos.
Value (valor) Cuando el evento que se va a introducir ([F1] SETUP - Event) es “note”, este valor especifica la velocidad de
pulsacion con que se va a introducir la nota.
Ajustes: Con Event ajustado a “note”: 1 ~ 127, kbd, rnd1 ~ rnd4
Con Event ajustado a “p.bend”: -8192 ~ +8191
Cuando el evento se ajusta a “CC (cambio de control 001 - 119)”: 000 ~ 127
Si el evento se ajusta a “tempo” con RecTrack = tempo: 001 ~ 300
Puede seleccionar “kbd” (teclado) y “rnd1” - “rnd4” (aleatorio 1 - 4), asi como los valores 1 - 127
cuando el evento que se va a introducir estd ajustado a “note”. Si se selecciona “kbd”, la intensidad de
pulsacién real se introducird como valor de velocidad de pulsacién. Cuando se selecciona uno de los
ajustes aleatorios, se introducird un valor de velocidad de pulsacién aleatorio.
StepTime (tiempo de paso) El “tamafio” del tiempo de paso de grabacién actual de la siguiente nota que se va a introducir. Determina la
posicion a la que avanzard el puntero después de haberse introducido una nota.
Ajustes: 0001 - 0059, fusa, tresillo de semicorcheas, semicorchea, tresillo de corcheas, corchea, tresillo de
negras, negra, blanca, redonda
GateTime (tiempo de puerta) Ajusta el tiempo de puerta para producir ligados (slurs), staccatos, etc. “Tiempo de puerta” hace referencia a la
duracién real de tiempo del sonido de las notas. Para la misma nota negra, un tiempo de puerta largo producird
un ligado mientras que un tiempo de puerta corto producird un efecto de staccato. El tiempo de puerta se indica
como porcentaje del tiempo de paso. Un ajuste del 50% produce un sonido de staccato, los valores entre 80% y
90% producen duraciones de nota normales, y un valor de 99% producird un ligado.
Ajustes: 001% ~ 200%

[F3] REST (silencio)

Pulse [F3] para introducir un silencio que dure el tiempo de paso especificado. El puntero avanzard a la siguiente posicion de entrada de datos. Lo
silencios no aparecen en la pantalla.
No hay datos reales que representen silencios en el secuenciador MIDI. Cuando se introduce un “silencio”, el puntero sencillamente avanza a
la siguiente posicion de entrada de datos. deiando efectivamente un silencio.
[F4] TIE (ligado)

- . ) I'\g; . Cuando se pulsa el botén [F4] para introducir un ligado (tie), la nota precedente se alarga al tiempo
Oy ———+t+ 7=  depaso completo.

AN - | ™ I I A < 1T . . X X . )

U 40T 4 ! Por ejemplo, en la frase de la izquierda se introduce la nota 1 con un tiempo de paso de negra. Si

~~— . . . .,
luego se cambia el tiempo de paso a una corchea y se pulsa [F4], se introducira la nota 2.
J _ J ﬁ _ J} ﬁ ﬁ La funcién TIE también permite introducir notas con puntillo. Para producir una negra con puntillo,
- por ejemplo, ajuste el tiempo de paso a corchea, introduzca una nota y luego pulse [F4] dos veces.

n Esta pantalla s6lo estd disponible si el evento que se va a introducir estd ajustado a “note”.
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Modo de edicién de cancionesj

[F5] DELETE (suprimir)

Pulse este botdn para borrar los eventos de nota situados en la posicion actual del cursor.
[F6] BAK DEL (suprimir hacia atras)

Mueve el puntero hacia atrds un paso y borra todas las notas situadas en esa posicion.

NOTA) Las notas introducidas por error pueden borrarse pulsando [F6] inmediatamente después de su introduccién (antes de cambiar el valor de
tiempo de paso).

Modo de edicion de canciones [SONG] - Seleccién de cancién - [EDIT]

Este modo incluye detallados controles para la edicién de eventos MIDI de pistas de cancién individuales. Los eventos MIDI son mensajes (como los
de nota activada/desactivada, nimero de nota, niimero de cambio de programa, etc.) que constituyen los datos de una cancién grabada.

[F1] CHANGE (cambio)

Muestra la lista de eventos de la pista de cancién seleccionada. Si desea mds informacién sobre la forma de editar la lista de eventos, consulte la
pdgina 124.

[F2] VIEW FLT (filtro de visualizacion)

La funcién “Event View Filter” le permite seleccionar los tipos de eventos que aparecerdn en la pantalla de la lista de eventos ([F1] CHANGE). Por

ejemplo, si desea editar eventos de nota tinicamente, marque el recuadro situado junto a “Note” para que en la lista s6lo aparezcan eventos de nota.

Ajustes: Note (nota), PitchBend (inflexion de tono), ProgramChange (cambio de programa), ControlChange (cambio de control), Ch.AfterTouch
(aftertouch de canal), PolyAfterTouch (aftertouch polifénico), RPN (nimero de pardmetro registrado), NRPN (ndmero de pardmetro no
registrado), Exclusive (exclusivos)

[F5] CLR ALL (borrar Press the [F5]... = Pulse el bot6n [F5] para eliminar todas las marcas.

todas las marcas)

[F6] SET ALL Press the [F6]... = Pulse el botén [F6] para marcar todos los recuadros
(marcar todo)

[F4] TR SEL (seleccionde pista)
Pulsando este bot6én puede alternar entre la pantalla de las pistas 1 - 16, de la pista SCN (escena) y de la pista TMP (tempo).
[F5] INSERT (insercion)

Con el cursor situado en la posicién deseada de la pantalla [F1] CHANGE (lista de eventos), este botén da acceso a la pantalla desde la que se
insertan nuevos eventos MIDI en el modo de cancién o de patrén.

Note (nota) Es el tipo de datos mds comtn y predominante: las notas individuales de una cancién.
F NOTE (nombre de nota) Determina el nombre de la nota o el tono del teclado especifico de la nota

Ajustes: DO-2 - SOLS8
F GATE (tiempo de puerta) Determina el tiempo que dura una nota en pulsos y relojes.

Ajustes: 00:001 ~ 999:479

En este sintetizador, un reloj equivale a 1/480 de nota negra.

F VELO (velocidad de pulsacién)| Determina lo fuerte que sonard la nota seleccionada.

Ajustes: 1 ~ 127

PitchBend (inflexion de tono) Estos son los eventos que definen los cambios continuos de tono y se generan con la rueda de inflexion de tono.

F DATA (datos) Determina los datos de inflexién de tono.
Ajustes: -8192 ~ +8191
ProgramChange (cambio de Estos eventos determinan la voz para la pista seleccionada.
programa)
F BANK (banco) Este pardmetro determina el banco de voces.

Ajustes: 000 ~ 127, **%*

Los valores MSB y LSB de seleccion de banco en realidad forman parte del grupo de mensajes de
cambio de control (véase a continuacion). Sin embargo, como se aplican especificamente a la seleccién de
voces, estdn agrupados y descritos en este apartado.

FPC NO Determina la voz especifica (del banco seleccionado por MSB y LSB).
(niimero de cambio de programa)

Ajustes 000 ~ 127
Si desea una lista completa de los bancos y nimeros de voces, consulte la lista de voces de la lista de
datos adjunta.
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I Cambio de control

ControlChange (cambio de control)

Estos eventos controlan el sonido y ciertas caracteristicas de respuesta de la voz, y normalmente son generados
y grabados moviendo un controlador (rueda de modulacién, mando, deslizante o pedal controlador).

F CTRL NO (ntimero de control)

Determina el nimero de cambio de control.
Ajustes: 000 ~ 127

Si desea detalles sobre las funciones especificas asignadas a cada nimero, consulte la pagina 182.

F DATA (datos)

Véase la pagina 182.
Ajustes: 000 ~ 127

Ch.AfterTouch
(aftertouch de canal)

Este evento es generado al aplicar presion a una tecla después de tocar la nota.

F DATA (datos)

Representa la cantidad de presién aplicada a la tecla.
Ajustes: 000 ~127

PolyAfterTouch
(aftertouch polifénico)

Este evento es generado al aplicar presion a una tecla después de tocar la nota. A diferencia del aftertouch de
canal, éste se graba y aplica independientemente para cada tecla pulsada.

F NOTE (nombre de nota)

Determina la tecla a la que se aplicard el aftertouch.
Ajustes: DO-2 - SOL8

F DATA (datos) Representa la cantidad de presién aplicada a la tecla.
Ajustes:000 ~ 127
RPN Este evento cambia los valores de pardmetro para cada una de las partes del generador de tonos. Se utiliza para

(nimero de pardmetro registrado)

realizar ajustes de parte, tales como sensibilidad de la inflexién de tono o afinacién.

F MSB-LSB

Véase la pagina 183.
Ajustes: 000 ~ 127

F DATA (MSB-LSB de
entrada de datos)

Véase la pagina 182.

Ajustes: 000 ~ 127, **%*

Normalmente se envian tres tipos de datos de cambio de control: MSB de RPN (101), LSB de RPN (100) y MSB de entrada de datos (6).
En este sintetizador, a estos se afiade el LSB de entrada de datos (38), y el grupo de eventos de cambio de control resultante es tratado

como si fuera uno solo.

NRPN (namero de
pardmetro no registrado)

Estos eventos se usan para cambiar valores de pardmetros en cada una de las partes del generador de tonos.
Pueden emplearse para editar sonidos por MIDI, por ejemplo para cambiar ajustes de filtro o de EG, o para
ajustar el tono o el nivel de cada instrumento en una voz de bateria.

F MSB-LSB

Véase la pagina 183.
Ajustes: 000 ~ 127

F DATA (MSB-LSB de
entrada de datos)

Véase la pagina 182.

Ajustes: 000 ~ 127, *%**

Normalmente se envian tres tipos de datos de cambio de control: MSB de NRPN (99), LSB de NRPN (98) y MSB de entrada de datos (6).
En este sintetizador, el grupo de eventos de cambio de control se trata como si fuera uno solo en esta pantalla. Si desea una lista completa
de los niimeros RPN y NRPN disponibles y de sus correspondientes controles, consulte el formato de datos MIDI de la lista de datos

adjunta.

Exclusive (exclusivo de sistema)

Tipo de mensaje MIDI utilizado para el intercambio de datos exclusivos de un modelo o tipo de dispositivo
A diferencia de otros eventos MIDI, estos eventos difieren por fabricante o dispositivo, y son incompatibles
entre dispositivos distintos.

F DATA (hex)

Véase la pagina 184.
Ajustes: 00 ~7F, F7 (los datos deben introducirse en formato hexadecimal)

Modo de operaciones de cancion [SONG] Seleccion de cancién - [JOB]

El modo de operaciones de cancién contiene un completo conjunto de herramientas de edicion y funciones de conversion de datos con las que podra

cambiar el sonido de su cancién.

Ademds incluye précticas operaciones tales como la copia o el borrado de datos.
Después de ajustar los pardmetros en la pantalla correspondiente, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion.

A PRECAUCION

Aparecera un mensaje “Executing..” cuando la operacioén tarde algunos instantes en ejecutarse. No intente nunca apagar la unidad
mientras se visualiza un mensaje “Executing..””. Si lo hace, se perderan todos los datos de usuario.

[F1] UNDO/REDO (deshacer/rehacer)

La operacién Undo cancela los cambios realizados en la sesién de grabacion, edicién u operacion (Job) mds reciente, restableciendo los datos a su
estado anterior. Esto permite recuperar datos accidentalmente perdidos. La operacion Redo sélo puede utilizarse después de usar Undo, y permite
restablecer los cambios realizados antes de deshacerlos

A.PRECAUCION

Las funciones de deshacer y rehacer no funcionan con las operaciones de voces de mezclas y voces de muestras.

[F2] NOTE (operacién de datos de nota)
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Cambio de control I

Antes de ejecutar la operacién de datos de nota, asegirese de especificar la pista (01~16, all) y el margen (measure : beat : clock) a los que
se aplicard la operacion.

01: Quantize (cuantizacion) La cuantizacién es el proceso de ajuste del tiempo de los eventos de nota llevandolos al tiempo de compas
exacto mas proximo.
Puede usar esta funcion, por ejemplo, para mejorar la temporizacion de una actuacion grabada en tiempo real.

TR (pista)
001:1:000-999:4:479 Determina la pista (01-16, all) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicard la operacion.

Quantize (resolucién) Determina los tiempos de compds con los que se alineardn los datos de nota de la pista especificada.

Ajustes: fusa, tresillo de semicorcheas, semicorchea, tresillo de corcheas, corchea, tresillo de negras, negra,
semicorchea + tresillo de semicorcheas, corchea + tresillo de corcheas

Strength (intensidad) El valor Strength determina la “fuerza” con la que los eventos de nota son llevados a los tiempos de compas
mds préximos. Un ajuste del 100% produce el tiempo exacto. Un ajuste del 0% no produce ninguna
cuantizacion.

Ajustes: 000%~100%

SwingRate (ajuste de swing) | Retrasa la nota en los tiempos de compds de nimero par para producir un feel de swing.

Por ejemplo, si la métrica es de 4/4 y el valor de cuantizacién son negras, los tiempos 2 y 4 del compds se

retrasaran. Cuando se utiliza un valor de cuantizacion de tresillo, se retrasara la dltima nota de cada tresillo. Si

el valor de cuantizacion es un nimero par, se retrasaran los tiempos de compas.

Ajustes: Véase mds abajo.

Si el valor de cuantizacién es negra, corchea, semicorchea o fusa: 50 %~75%
Un ajuste del 100% equivale a dos veces la duracién del valor de cuantizacion especificado. Un ajuste
del 50% produce el tiempo exacto y por tanto sin sensacion de swing. Los ajustes superiores al 51%
aumentan la cantidad de swing, siendo 75% equivalente a un retardo de nota con puntillo.

Si el valor de cuantizacién es un tresillo de negras, corcheas o semicorcheas: 66 %~83 %
Un ajuste del 100% equivale a tres veces la duracion del valor de cuantizacién especificado. Un ajuste
del 66% produce el tiempo exacto y por tanto sin sensacion de swing. Los ajustes superiores al 67%
aumentan la cantidad de swing, siendo 83% el equivalente a un retardo de seisillo.

Si el valor de cuantizacion es corchea + tresillo de corcheas, o semicorchea + tresillo de semicorcheas: 50 % ~66 %
Un ajuste del 100% equivale a dos veces la duracién de una corchea o semicorchea. Un ajuste del 50%
produce el tiempo exacto y por tanto sin sensacion de swing. Los ajustes superiores al 51% aumentan
la cantidad de swing, siendo 66% el equivalente a un retardo de tresillo.

Si un valor de swing distinto del 100% hace que las notas se coloquen detrds de otras notas sin swing,
las dltimas notas se retardardn en consonancia.

GateTime (tiempo de puerta) Determina el tiempo de puerta (la duracién del sonido de una nota) de las notas pares acentuadas en su parte
final para realzar la sensacion de swing. Cuando se utiliza un valor de cuantizacién de tresillo, se ajustard el
tiempo de puerta de la dltima nota de cada tresillo.
Si el valor de cuantizacién es corchea + tresillo de corcheas o semicorchea + tresillo de semicorcheas, se
ajustard el tiempo de puerta de los tiempos pares de corcheas o semicorcheas. Un ajuste del 100% dejara el
tiempo de puerta original sin cambios.
Si el valor de tiempo de puerta ajustado es inferior a 1, se redondeard a 1.
Ajustes: 000%~200%

02: Modify Velocity Esta operacion altera los valores de velocidad de pulsacion del margen de notas especificado,
(modificar velocidad de pulsacién)| permitiendo selectivamente realzar o disminuir el volumen de dichas notas. Los cambios de velocidad de
pulsacion se calculan de la manera siguiente:

Velocidad de pulsacién ajustada = (velocidad de pulsacion original x Rate) + Offset
Si el resultado es 0 0 menos, el valor se ajustard a 1. Si el resultado es superior a 127, el valor se ajustard a 127.
TR (pista) Determina la pista (01-16, all) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicard la operacion.
:001:1:000-999:4:479
Set All (ajustar todas) Ajusta las velocidades de pulsacion de todas las notas especificadas al mismo valor fijo (1 a 127). Si se

selecciona “off”, el parametro Set All no tiene ningtin efecto. Cuando se ajusta a un valor distinto de “off”, los
pardmetros Rate y Offset no estdn disponibles y aparecen como “***” en la pantalla.
Ajustes: off (0), 001~127
Rate (proporcion) Determina el porcentaje de cambio de las notas desde sus velocidades de pulsacion originales.
Los ajustes inferiores al 100% disminuyen las velocidades de pulsacion, y los superiores al 100% aumentan las
velocidades proporcionalmente. Cuando el pardmetro Set All no es “OFF”, este parametro aparecerd como
“HEE” y no podrd cambiarse.
Ajustes: 000% ~ 200%, ***
Offset (compensacion) Afiade un valor fijo a los valores de velocidad de pulsacion ajustado con Rate. Un ajuste de 0 no produce
ningtin cambio. Los ajustes inferiores a 0 disminuyen las velocidades de pulsacion, mientras que los valores
superiores a 0 las aumentan. Cuando el pardmetro Set All no es “OFF”, este pardmetro aparecerd como “***” y
no podrd cambiarse.
Ajustes: -127 ~ +127, ***

03: Modify Gate Time Esta operacion altera los tiempos de puerta del margen de notas especificado. Los cambios de tiempo de puerta
(modificar tiempo de puerta) se calculan de la manera siguiente:
Tiempo de puerta ajustado = (tiempo de puerta original x Rate) + Offset
Si el resultado es 0 0 menos, el valor se redondeard a 1.

TR (pista) Determina la pista (01-16, all) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicard la operacion.
001:1:000-999:4:479
Set All (ajustar todas) Ajusta los tiempos de puerta de todas las notas especificadas al mismo valor fijo. Si se selecciona “off”, el

parametro Set All no tiene ningtin efecto.

Cuando se ajusta a un valor distinto de “off”, los pardmetros Rate y Offset no estdn disponibles y aparecen
como “*¥*” en la pantalla.

Ajustes: off (0), 0001 ~ 9999
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Rate (proporcion)

Los ajustes inferiores al 100% acortan las notas y los superiores al 100% alargan las notas proporcionalmente.
Cuando el pardmetro Set All no es “OFF”, este pardmetro aparecerd como “***” y no podrd cambiarse.
Ajustes: 000% ~ 200%, ***

Offset (compensacion)

Afiade un valor fijo a los valores de tiempo de puerta ajustados con Rate. Un ajuste de 0 no produce ningtin
cambio. Los ajustes inferiores a 0 acortan el tiempo de puerta, mientras que los valores superiores a 0 lo
alargan. Cuando el pardmetro Set All no es “off”, este pardmetro aparecerd como “***” y no podrd cambiarse.
Ajustes: -9999 ~ +9999,

04: Crescendo

Esta operacion le permite crear un crescendo o decrescendo en el margen de notas especificado (crescendo es
un aumento gradual del volumen, y decrescendo es una disminucion gradual del mismo).

TR (pista)
00 : 1: 000 - 999: 4: 479

Determina la pista (01-16, all) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicard la operacion.

VelocityRange
(margen de velocidad
de pulsacién)

Determina la intensidad del crescendo o decrescendo. Los valores de velocidad de pulsacion de las notas del margen
especificado aumentan o disminuyen gradualmente desde la primera nota del margen. La velocidad de
pulsacién de la dltima nota del margen se convierte en la velocidad de pulsacion original de la nota més el valor
de Velocity Range. Si la velocidad de pulsacion resultante se encuentra fuera del margen 1 ~ 127, se ajustard a 1
6 127 segun corresponda. Los ajustes superiores a 0 producen un crescendo, mientras que los inferiores a 0
producen un decrescendo. Un ajuste de 0 no produce ningtin efecto.

Ajustes: -127 ~ +127

05: Transpose (transposicion)

Esta operacion le permite cambiar la clave o el tono de las notas del margen especificado.

TR (pista)
001: 1: 000 - 999: 4: 479

Determina la pista (01-16, all) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicard la operacion.

Note (nota)

Determina el margen de tonos de nota al que se aplicard la operacion. También puede ajustar el pardmetro
directamente desde el teclado, pulsando la tecla deseada mientras mantiene pulsado el botén [[INFORMATION]
(pagina 53).

Ajustes: C-2 ~ G8

Transpose (transposicion)

Transporta las notas del margen especificado (en semitonos). Un ajuste de +12 transporta una octava de manera
ascendente, mientras que un ajuste de —12 transporta una octava de manera descendente. Un ajuste de 0 no
produce ningtin cambio.

Ajustes: -127 ~ +127

06: Glide (ligadura)

Esta operacion reemplaza todas las notas posteriores a la primera nota del margen especificado por datos de
inflexién de tono, produciendo suaves ligaduras de una nota a otra. Es ideal para producir efectos de inflexion
de tono o slide de tipo guitarra.

TR (pista) Determina la pista (01-16, all) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicard la operacion.
001: 1: 000 - 999: 4: 479
GlideTime Determina el alcance de la ligadura. Los valores altos producen una ligadura mas larga entre las notas.

(tiempo de ligadura)

Ajustes: 000~100

PBRange

(margen de inflexién de tono)

Determina el maximo margen de inflexion de tono que va a aplicar la operacion de ligadura (en semitonos).
Ajustes: 01~24

07: Create Roll (crear redoble)

Esta operacion crea una serie de notas repetidas (como un redoble de bateria) en el margen determinado, con los
cambios continuos especificados de paso de reloj y velocidad de pulsacién. Es ideal para crear efectos
especiales de redobles rdpidos de staccato y repiqueteos.

TR (pista)
001: 1: 000 - 999: 4: 479

Determina la pista (01-16) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicard la operacion.

StartStep (paso inicial)
EndStep (paso final)

Determina el tamafio del paso (es decir, el nimero de relojes) entre cada nota del redoble. Pueden especificarse
tanto los valores de reloj inicial como final, facilitando la creacion de redobles en los que el tamafio de paso
variard durante su transcurso.

Ajustes: StartStep: 001~999, EndStep: 001~999

Note (nota)

Determina la nota especifica (o instrumento en las voces de bateria) del efecto de redoble. También puede
ajustar el pardmetro directamente desde el teclado, pulsando la tecla deseada mientras mantiene pulsado el
botén [INFORMATION] (pagina 53).

Ajustes: C-2 ~ G8

StartVelo (velocidad de
pulsacion inicial)
EndVelo (velocidad de
pulsacion final)

Determina la velocidad de pulsacién de las notas del redoble. Pueden especificarse tanto los valores de velocidad

de pulsacion inicial como final, facilitando la creacién de redobles en los que la velocidad de pulsacion aumente
o disminuya. Asi podra crear redobles que aumentan o disminuyen gradualmente de volumen
(crescendo/decrescendo), una técnica muy utilizada en la musica dance.

Ajustes: StartVelo: 001~127, EndVelo: 001~127

08: Sort Chord
(clasificacién de acordes)

Esta operacion clasifica los eventos de acorde (eventos de nota simultdneos) por orden de tono.

La clasificacion afecta al orden de las notas de la pantalla de lista de eventos (pdgina 124), pero no cambia el
tiempo de las notas. Cuando se utiliza para preprocesar acordes antes de usar la operacién Separate Chord
(descrita a continuacién), la clasificacién de acordes puede utilizarse para simular el sonido de “rasgueado” de
guitarras e instrumentos similares.
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R (pista) Determina la pista (01-16, all) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicard la operacion.
001: 1: 000 - 999: 4: 479

Type (tipo) Determina como se clasificardn los datos de nota del acorde.

Ajustes: up, down, up&down, down&up

up..................... Las notas se clasifican en orden ascendente. Después de ejecutar esta operacion con este ajuste, proceda a la
separacién de acordes para crear un rasgueo ascendente de tipo guitarra.

down...................Las notas se clasifican en orden descendente. Después de ejecutar esta operacién con este ajuste, proceda a
la separacién de acordes para crear un rasgueo descendente de tipo guitarra.

up&down............. Clasifica las notas de acorde situadas en la parte final del tiempo del compds en orden ascendente y las
situadas en la parte inicial del tiempo de compds en orden descendente, basado en el ajuste de Grid (véase a
continuacion).

down&up............. Clasifica las notas de acorde situadas en la parte final del tiempo del compds en orden descendente y las

situadas en la parte inicial del tiempo de compds en orden ascendente, basado en el ajuste de Grid (véase a
continuacion).

Grid (rejilla) Determina el tipo de nota que servird de base a la operacion de clasificacion de acordes.
Ajustes: Fusa, tresillo de semicorcheas, semicorchea, tresillo de corcheas, corchea, tresillo de negras, negra
09: Separate Chord Esta operacion separa ligeramente las notas de acordes situados en el margen especificado, insertando un
(separacion de acordes) nimero determinado de relojes entre cada nota. Utilice esta operacion después de la clasificacién de acordes

para crear efectos de tipo rasgueado hacia arriba y hacia abajo de guitarra.

TR (pista) Determina la pista (01-16, all) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicard la operacion.
00: : 000 -999: 4: 479

Clock (reloj) Determina el ntimero de ciclos de reloj insertado entre notas de acordes adyacentes.
Ajustes: 000 ~999

NOTA) Observe que hay 480 ciclos de reloj por nota negra
No es posible separar acordes de forma que crucen el siguiente o sobrepasen el margen (ajustado previamente).

[F3] EVENT (operacion de eventos)

NOTA) Antes de ejecutar la operacion de eventos, asegirese de especificar la pista y el margen (compds : tiempo de compds : reloj) a los que se
aplicardn la operacion. Tenga en cuenta que la pista variard segtin la operacion.

01: Shift Clock Esta operacion cambia todos los eventos de datos del margen especificado hacia delante o hacia atrds un
(desplazamiento de reloj) nimero determinado de relojes.
TR (pista) Determina la pista (01-16, TMP, SCN, all) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicard la operacién.
001: 1: 000 - 999: 4: 479
Clock (reloj) Determina la cantidad de retardo o avance de los datos en compases, tiempos de compds y relojes.
Ajustes: 000:0:000 ~ 999:3:479
Direction (direccion) Determina la direccion del cambio de los datos. ADVANCE mueve los datos hacia el inicio de la secuencia,

mientras que DELAY desplaza los datos hacia el final de la secuencia.
Ajustes: Advance, Delay

02: Copy Event (copiar evento)

Pista y margen fuente en compases, tiempos de compds y relojes  Esta operacién copia todos los datos de un margen
, fuente especificado a una posicion de destino

BiC determinada.
Ejecute esta operacion después de ajustar:
@El:1:088 - 999:1:@080) « Pista fuente (01-16, TMP, SCN, all)

* Margen fuente (compds : tiempo : reloj)
« Pista de destino (01-16, TMP, SCN, all)
* Margen de destino (compds : tiempo : reloj)
Pista de destino y punto de inicio (compds, tiempo y reloj). » Compis inicial de destino
NumberOfTimes (veces) « Cantidad (niimero de veces que se copiaran los datos)
Determina el nimero de veces que se copiardn los datos.
Ajustes: 01 ~ 99

/\ PRECAUCION

Cuando se ejecuta Copy Event, todos los datos existentes en la posicion de destino serdn reemplazados.

03: Erase Event (borrar evento)  Esta operacion borra todos los eventos especificados del margen determinado, produciendo un segmento de silencio.

TR (pista) Determina la pista (01-16, TMP, SCN, all) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicard la operacién.
001: 1: 000 - 999: 4: 479

Event Type (tipo de evento) ~ Determina el tipo de evento que se va a borrar. Si se selecciona ALL, se borraran todos los eventos. Cuando se
vayan a borrar eventos de cambio de control, pueden especificarse nimeros de cambio de control individuales.
Ajustes: Cuando TR esta ajustado a 01~16: Note (eventos de nota), PC (cambio de programa), PB (inflexion de
tono), CC (cambio de control)*, CAT (aftertouch de canal), PAT (aftertouch polifénico), EXC (
exclusivo de sistema), All (todos los eventos)
Cuando TR estd ajustado a “TMP” (tempo): TMP (tempo)
Cuando TR estd ajustado a “SCN” (escena): SceneMemory (informacion de cambio de escena),
TrackMute (informacién de cambio del ajuste de silenciamiento de pista)
* También puede especificar el nimero de cambio de control (CC No.).

NOTA) Tenga en cuenta que al aplicar esta operacion a una pista con voces de muestras, se borrardn los eventos que disparan (activan) las muestras, pero no se borraran
las muestras en si.
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04: Extract Event (extraer evento)

Esta operacion mueve todos los datos de eventos especificados de un margen determinado de una pista al
mismo margen de otra pista.

TR (pista)
001: 1: 000 - 999: 4: 479

Determina la pista (01-16) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicard la operacion.

EventType (tipo de evento)

Selecciona el tipo de evento que se va a extraer. También pueden especificarse notas y nimeros de cambios de

control, si es necesario.

Ajustes: Note (nota), PC (cambio de programa), PB (inflexién de tono), CC (cambio de control), CAT
(aftertouch de canal), PAT (aftertouch polifénico), EXC ( exclusivo de sistema)

TR

Determina la pista de destino (01 - 16).

05: Create Continuous Data
(creacion de datos continuos)

Esta operacion crea datos continuos de inflexién de tono o de cambio de control en el margen especificado.

TR (pista)
001: 1: 000 - 999: 4: 479

Determina la pista (01-16, TMP, all) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicara la operacion.

EventType (tipo de evento)

Determina el tipo de evento que se va a crear.

Ajustes: PB (inflexion de tono), CC (cambio de control)*, CAT (aftertouch de canal), EXC (exclusivo de
sistema), TMP (tempo)

* También puede especificar el nimero de cambio de control (CC No.).

Data (margen de datos)

Determina los limites inferior y superior del margen de datos que se va a crear. El valor de la izquierda es el
limite inferior y el de la derecha el superior.
Ajustes: Cuando el tipo de evento se ajusta a PB: -8192~+8191

Cuando el tipo de evento se ajusta a TMP: 1.0~300.0

Cuando el tipo de evento se ajusta a otro valor: 0~127

Clock (reloj)

Determina el nimero de relojes que se va a insertar entre los eventos creados.
Ajustes: 001~999

Curve (curva)

Determina la “curva” de los datos continuos. Curva = +16 Curva = 0 (lineal) Curva = -16

Consulte el gréfico siguiente referente a formas de curvas.
Ajustes: -16 ~+16

Punto final

Punto inicial

NumberOfTimes (veces)

Determina el nimero de veces que se repetird la creacion de los datos.

Por ejemplo, si se crean los datos en el margen de M001:1:000 — M003:1:000 y el pardmetro se ajusta a 03, se
creardn los mismos datos en M003:1:000 — M005:1:000 y M005:1:000 — M007:1.000.

Esta operacion le permitird insertar variaciones continuas de volumen o de corte del filtro para crear efectos de
trémolo o wah-wah.

Ajustes: 01~99

06: Thin Out (aclarar)

Esta operacion elimina el tipo de datos continuos especificado en el margen determinado, permitiéndole liberar
memoria para otros datos o seguir grabando.

TR (pista)
001: 1: 000 - 999: 4: 479

Determina la pista (01-16, TMP, all) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicard la operacion.

EventType (tipo de evento)

Determina el tipo de eventos que se va a “aclarar”.

Ajustes: PB (inflexion de tono), CC (cambio de control)*, CAT (aftertouch de canal), PAT (aftertouch
polifénico), TMP (tempo)

* También puede especificar el nimero de cambio de control (CC No.).

NOTA) La operacion Thin Out no funcionard con datos continuos que tengan un intervalo de reloj superior a 60 relojes por evento.

07: Modify Control Data
(modificar datos de control)

Esta operacion le permite modificar los valores de un tipo determinado de datos de cambio de control (inflexion
de tono, cambio de control, aftertouch, etc.) en el margen especificado. Los cambios de datos se calculan de la
siguiente manera:

Valor modificado = (valor original x Rate) + Offset.

El valor modificado no puede exceder los limites minimo/médximo del pardmetro. Cualquier resultado inferior al
minimo serd ajustado al minimo; cualquier resultado superior al médximo serd ajustado al maximo.

TR (pista)
001: 1: 000 - 999: 4: 479

Determina la pista (01-16, TMP, all) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicard la operacion.

EventType (tipo de evento)

Determina el tipo de eventos que se va a modificar.

Ajustes: PB (inflexion de tono), CC (cambio de control)*, CAT (aftertouch de canal), PAT (aftertouch
polifénico), TMP (tempo)

* También puede especificar el nimero de cambio de control (CC No.).

Set All (ajustar todas)

Ajusta todos los eventos de destino al mismo valor fijado. Si se selecciona “off”, el pardmetro Set All no tiene
ningun efecto. Cuando se ajusta a un valor distinto de “off”, los pardmetros Rate y Offset no estdn disponibles y
aparecen como “***” en la pantalla.

Ajustes: off, 000 — 127 (-8192 — +8191 para la inflexién de tono, 0.1 — 300.0 para el tempo)

Rate (proporcion)

Determina el porcentaje de cambio de los eventos con respecto a sus valores originales. Cuando el parametro
Set All no es “off”, este pardmetro aparecera como “***” y no podrd cambiarse.
Ajustes: 000% ~200%, ***

Offset (compensacion)

Afiade un valor fijo a los valores de eventos ajustados con Rate. Cuando el pardmetro Set All no es “off”, este
parametro aparecera como “***” y no podrd cambiarse.
Ajustes: -127~127 (-8192 ~ +8191 para la inflexién de tono, -275 ~ +275 para el tempo), ***
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08: Beat Stretch Esta operacion realiza una expansién o compresion de tiempo en el margen seleccionado. Tenga en cuenta que
(dilatacién de tiempos) la operacion afectard a todos los tiempos de evento , tiempos de paso de nota y tiempos de puerta de nota.

TR (pista) Determina la pista (01-16, all) y la serie de compases/tiempos/relojes a la que se aplicard la operacion.
001: 1: 000 - 999: 4: 479

Rate (proporcion) Determina el espacio de tiempo de la expansion o compresion en porcentajes. Los ajustes superiores al 100%
producen la expansion y los inferiores al 100% la compresion.
Ajustes: 025%~400%

Sélo los datos MIDI resultan afectados por esta operacion. Las voces de muestras no son expandidas ni comprimidas.
No obstante, para las muestras grabadas con la funcién Slice+Seq, la operacion Beat Stretch si expande o comprime el
tiempo de los datos de nota, tiempos de paso y tiempos de puerta que controlan la reproduccién de las muestras
fragmentadas. Los datos de muestras en si mismos no resultan afectados.

[F4] MEAS (operacion de compas)

01: Create Measure Esta operacion crea compases vacios en la posicion especificada de todas las pistas.
(crear compas) Métrica (signatura de tiempo) de ~ Niimero de compases que se van a
los compases que se van a insertar  insertar

Datos fuente

001-004 005 - 016
g & - l 8 compases insertados en el compds 5
00L-004 005 - 012 013 - o
Punto de insercién (nimero de compds) Los 8 compases insertados
Meter of measures to be Determina la métrica o signatura de tiempo de los compases que se van a crear. Puede utilizar este pardmetro
inserted (métrica de los para crear una cancién que incorpore cambios de métrica.
compases que se van ainsertar) Ajustes: 1/16~16/16, 1/8~16/8, 1/4~8/4
Insertion point (punto de Determina el punto de insercién (ntimero de compas) en el que se insertaran los compases en blanco recién creados.
insercion) Ajustes: 001~999

(nimero de compas)

Number of measures to be Determina el nimero de compases vacios que se van a crear e insertar.
inserted (nimero de compases Ajustes: 01~99
gue se van ainsertar)

NoTA) Cuando se inserten compases vacios, los datos de compds y métrica posteriores al punto de insercion se desplazardn hacia delante en
consonancia.

NOTA) Si el punto de insercion se ajusta después del tltimo compas que contiene datos, sélo se ajustardn los datos de métrica de ese punto sin que
realmente se inserte ningtin compas.

02: Delete Measure Esta operacion borra los compases especificados. Los datos de compas y de métrica posteriores a los compases
(eliminar compas) borrados se moveran hacia atrds debidamente.

Datos fuente

SOMNG WL EH1L 1

001 -004 005 - 012 013 - 024

l Compases M006 — M012 eliminados
001 -004 005 —

Margen de supresién

Delete Range Ajustes: 001~999
(margen de supresion) NOTA) Tenga en cuenta que si aplica esta operacion a un margen de compases con voces de muestras, borrarda

los eventos que disparen las muestras, pero no borrara las muestras en si.
[F5] TRACK (operaciones de pista)

01: Copy Track (copiar pista)

Cancién y pista fuente Cancién y pista de destino Esta operacién copia todos los datos de una pista
| | fuente especificada en la pista de destino seleccionada.

/N\PRECAUCION  La operacién de copia reemplaza
todos los datos existentes en la pista

E Sed Event i
E ﬁr_“' i dPEr‘EDEE de destino.
ap a : /\PRECAUCION  La funcién Undo/Redo no puede

utilizarse para deshacer/rehacer una

[
Tipo de datos que se van a copiar. sz .
P q P operacién de copia de voz de muestra.

Tipo de datos Determina los tipos de datos que se van a copiar. Seleccione el tipo deseado marcando el recuadro correspondiente.
que se van a copiar. Ajustes: Seq Event (todos los eventos de la pista), Grid Groove (para la pista seleccionada), Mix Part Param
(todos parametros de parte de mezcla), Sample (todas las muestras usadas por la pista)

NOTA) Cuando no haya memoria disponible en la cancién de destino para los datos de voz de muestra, en la pantalla aparecerd un mensaje de alerta

y los datos de la voz de muestra no se copiaran. En este caso, utilice la operacion de muestras 02 “Delete” (pdgina 256) para borrar las
muestras no usadas y vuelva a intentarlo otra vez.
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02: Exchange Track Pistas seleccionadas para la operacién de intercambio (01-16) Con esta operacion se puede intercambiar el tipo ,espemﬁcado
(intercambiar pistas) | | de datos entre dos pistas seleccionadas de lacancién actual.

T .
B2:Ex

[5]

[ Sed BEuent

H Grid Groowe

E Mix Part Param
NOTE

Tipo de datos que se van a intercambiar

Data type to be exchanged ~ Determina los tipos de datos que se van a intercambiar. Seleccione el tipo deseado marcando el recuadro

(tipo de datos que se van correspondiente.
aintercambiar) Ajustes: Seq Event (todos los eventos de la pista), Grid Groove (para la pista seleccionada), Mix Part Param
(todos los pardmetros de parte de mezcla).
03: Mix Track Esta operacion mezcla todos los datos de dos pistas seleccionadas (“A” y “B”) y coloca el resultado en la pista B. Una aplicacion
(mezclar pistas) util de esta operacion seria liberar datos de la pista A y asi poder grabar nuevos datos en ella.

Pista A (01-16) Pista B (01-16) Pista A Pista B

(LRI

=

Pista de mezcla
Pista B

Target tracks for the Mix Ajustes: 01~16
operation (pistas de destino Tenga en cuenta que si aplica esta operacion a pistas con voces de muestras no se mezclardn las voces de
parala operacion de mezcla) muestra.
. i Esta operacién suprime todos los datos del tipo seleccionado
04: Clear Track (borrar pista) Pista de la que se borrardn l(l)s datos (01-16, TMP, SCN, todas) e [ pista especificada, o de todas las pistas.
Yoo Trooh A\ PRECAUCION
BT Eoert La funcién Undo/Redo no Pl:lede utlhzar:s,e para
Grid_Grooue deshacer/rehacer un operacién de supresion para pistas
B Mix Part Param _ que contienen datos de muestra.
Datos que se van a borrar
Data Type to be cleared Determina los tipos de datos que se van a borrar. Seleccione el tipo deseado marcando el recuadro correspondiente.
(tipo de datos que Ajustes: Seq Event (todos los eventos de la pista), Grid Groove (para la pista seleccionada),
se van a borrar) Mix Part Param (todos pardmetros de parte de mezcla), Sample (todas las muestras usadas por la pista)
05: Normalize Play Effect Esta operacion reescribe los datos en la pista seleccionada para que incorpore los ajustes de Grid Groove
(normalizar efecto actuales.
de reproduccion)
TR (pista) Determina la pista de cancién a la que se aplicard la operacion.
Ajustes: 01~16, all
06: Divide Drum Track Separa los eventos de nota de una actuacion de bateria asignada a una pista especificada, y coloca las notas
(dividir pista de bateria) correspondientes a diferentes instrumentos de bateria en pistas separadas (pistas 1 a 8).
TR (pista) Determina la pista de cancién a la que se aplicard la operacion.
Ajustes: 01~16,
07: Put Track To Arp Esta operacion copia datos de los compases especificados de una pista para crear datos de arpegio. Si desea
(trasladar de pista a arpegio) mds detalles, consulte la pdgina 130 de la seccién de guia rdpida.
[F6] SONG (operaciones de cancidn)
01: Copy Song (copiar cancién) Cancién fuente Esta operacion copia todos los datos de una cancién fuente
| seleccionada en una cancién de destino especificada. La voz
JOE @i 7| de muestray la voz de mezcla utilizadas por la cancién

fuente también se copian.

A\ PRECAUCION
Esta operacion reemplazard todos los datos existentes
en la cancion de destino.

|
Cancion de destino
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02: Split Song To Pattern Margen de cancién fuente (en compases) Con esta operacién puede copiar una parte de la cancién
(dividir cancion en patron) | actual (las 16 pistas de una margen determinado de
compases) en un patrén especifico, permitiéndole usar datos
de cancién para crear un patrén.

A\ PRECAUCION
ELENT ALK Esta operacién reemplazard todos los datos existentes en
el patrén y seccion de destino.

|
Margen de cancion fuente (en compases)

Copy Sample (copiar muestra) Cuando se marca este recuadro, las voces de muestra asignadas a las pistas de la cancién fuente son copiadas en
el patrén de destino dividido como voces de muestra, y asignadas a las pistas correspondientes de dicho patrén.
El recuadro no tiene ningtin efecto si no se han asignado voces de muestra a las pistas de la cancion fuente.

03: Clear Song (borrar cancion) Esta operacion borrar todos los datos de la cancién seleccionada o de todas las canciones, incluidas las voces de
muestras y las de mezcla.

04: Song Name Esta operacion permite asignar un nombre a la cancién seleccionada. Véase “Funcionamiento basico” en la
(nombre de cancidn) pagina 53.

Modo de mezcla de canciones [SONG] - Seleccién de cancién — [MIXING]

En este modo es posible configurar datos de mezcla para las canciones, y ajustar diversos pardmetros de las partes del generador de tonos,
incluyendo la voz deseada, asi como sus ajustes de nivel, panordmico, EQ, efectos y otros.

Con el botén [F6] puede alternar la pantalla para ver las partes 1 - 16 a las que se han asignado las voces internas, las partes Plug-in miltiples (17 -
32) a las que se han asignado las voces PLG100-XG, o las partes Plug-in (PLG1 - 3) a las que se han asignado las voces Plug-in de la tarjeta Plug-
in de parte simple.

Los pardmetros de mezcla de canciones no son realmente parte de los datos de secuencia de cancién de cada pista, sino mds bien ajustes del
generador de tonos, ya que son reproducidos por los datos de cancién. Como tal, los ajustes de pardmetros de mezcla de canciones no se graban en
las pistas de cancion.

A PRECAUCION

Los ajustes de parametros realizados en los modos de mezcla de cancién y edicién de mezcla de cancion deberdn guardarse en la memoria interna
(DRAM) como parte de los datos de cancién. Ademds, asegtirese de guardar todos los datos de cancién (incluidos los ajustes de mezcla) en el
dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB, ya que los datos de la DRAM sdélo se conservan temporalmente (pagina 187).

NOTA) Los ajustes de pardmetros de los modos de mezcla de cancién y edicién de mezcla de cancién pueden guardarse como plantilla en la Flash
ROM interna, o bien como parte de una cancion. Ver pagina 104 para mds detalles.

[F1] VOL/PAN

Desde esta pantalla puede ajustar el panoramico y el volumen de cada una de las partes (pistas).
Puede seleccionar una parte moviendo el cursor o con los botones NUMBER mientras se encuentre iluminado el indicador [TRACK
SELECT] (pagina 58).

PAN Determina la posicion panordmica estéreo de cada parte.
Ajustes: 163 (total izquierda) ~ C (central) ~ R63 (total derecha)
VOLUME Determina el volumen de cada parte para poder optimizar el balance de nivel entre todas ellas.

Ajustes: 0~127
También puede ajustar el volumen con los deslizantes de control. Ver pdgina 130 para mds detalles.

[F2] VOICE (voz)

Desde esta pantalla puede seleccionar una voz para cada una de las partes. También se pueden seleccionar voces de muestras y voces de mezcla.
n Puede seleccionar una parte moviendo el cursor o con los botones NUMBER mientras se encuentre iluminado el indicador [TRACK SELECT]
(pagina 58).
NOTA) También se puede usar aqui la funcién de bisqueda por categoria para seleccionar voces, exceptuando las voces de las partes Plug-in miltiples 17 - 32 (con la
tarjeta PLG100-XG instalada), las voces de muestras y las voces de mezcla.

[F3] EFFECT (efecto)

Pulse el botén [F3] EFFECT en el modo Song Mixing para abrir la pantalla [SONG] - [MIXING] - [EDIT] - [COMMON] - [F6] EFFECT del
modo de edicién de mezcla de cancién. Desde esta pantalla puede configurar los pardmetros relacionados con efectos para la cancién en curso. Ver
pagina 235 para mds detalles.

[F4] EF SEND (envio de efectos)

Desde esta pantalla puede efectuar ajustes basicos de efectos para cada parte, tales como el nivel de envio para los efectos de sistema
(reverberacion, chorus) o el nivel sin efecto (Dry Level) para los efectos de insercion.

NOTA) Si desea mds informacién sobre la conexién de efectos en el modo de cancidn, consulte la pagina 180.

[F5] VCE ED (edicion de voces de mezcla)

Pulse el botén [F5] VCE ED en el modo Song Mixing para acceder al modo de edicién de voces de mezcla (Mixing Voice Edit). Pulse el botén
[EXIT] para regresar a la pantalla original del modo de mezcla de cancién. Encontrard mas informacién en la pagina 105.

Las voces normales pueden editarse expresamente para el uso con los modos de cancién o patrén, creando una “voz de mezcla” especial. Mas
detalles en “Modo de voces de mezcla”, pagina 249.
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[F6] 17-32/PLG1-3/1-16
Pulsando este bot6n, puede alternar entre la visualizacion de tres tipos de partes. 1 - 16 son partes del generador de tonos interno, 17 - 32 son partes
Plug-in multiples de la tarjeta opcional PLG100-XG, y PLGI - 3 son partes Plug-in de la tarjeta opcional Plug-in de parte simple.
Tenga en cuenta que los ajustes de las partes (17-32) Plug-in multiparte no se aplican a una cancién individual sino a las 64 canciones.

Si desea editar més detalladamente los pardmetros de mezcla, puede acceder al modo de edicion de mezcla de canciones con el botén [EDIT].

Modo de edicion demezcla de canciones [SONG] - Seleccién de cancién — [MIXING] — [EDIT]

Este modo ofrece parametros de mezcla més detallados que en el modo de mezcla de canciones.

Recuerde que los pardmetros de mezcla de canciones no son realmente parte de los datos de secuencia de cancién de cada pista, sino més bien
ajustes del generador de tonos, ya que son reproducidos por los datos de cancién. Como tal, los ajustes de parametros de mezcla de canciones no se
graban en las pistas de cancion.

/AN PRECAUCION

Los ajustes de pardmetros realizados en los modos de mezcla de cancidn y edicién de mezcla de cancion deberdn guardarse en la memoria interna
(DRAM) como parte de los datos de cancion. Ademas, asegurese de guardar todos los datos de cancidn (incluidos los ajustes de mezcla) en el
dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB, ya que los datos de la DRAM sdlo se conservan temporalmente (pagina 187).

Los ajustes de pardmetros de los modos de mezcla de cancién y edicién de mezcla de cancién pueden guardarse como plantilla en la Flash ROM interna, o bien
como parte de una cancién. Ver pagina 104 para mds detalles.

| Edicion comin [SONG] - Seleccion de cancion — [MIXING] — [EDIT] — [COMMON]

Utilice Common Edit para editar los ajustes comunes a todas las partes.

Las operaciones de edicién comiin no pueden realizarse en las partes 17-32 de Plug-in multiparte.

[F1] GENERAL

[SF1] MEQ OFS Los pardmetros de mezcla de canciones disponen de ajustes de ecualizacién general para todas las partes de la
(desviacion de EQ general) cancion seleccionada (véase “MEQ” a continuacion). Los ajustes realizados en esta pantalla se aplican como
compensaciones a dichos ajustes MEQ.
Ajustes: -64~+63

[SF5] OTHER (otros)

KnobAssign Determina la funcién de los mandos asignables (1-4). Si pulsa cualquiera de los botones [KNOB CONTROL
(asignacion de mandos) FUNCTION] del panel se seleccionard la fila de la funcion deseada, que se guardard automaticamente en
memoria con la cancién seleccionada en ese momento.
Ajustes: pan, tone, assign, partEQ, MEF, arpFx

Assign A, Assign B, Permite ajustar y memorizar directamente el valor de cada mando asignado (A, B, 1 y 2) desde el propio mando.
Assign 1, Assign 2 Sélo tiene que mover el mando al ajuste deseado.
Ajustes: -64 ~ 0 ~+63

[F2] MEQ/MEF(EQ global/efecto global)

[SF1] MEQ Desde esta pantalla puede aplicar ecualizacion de cinco bandas a todas las partes de la cancion seleccionada.
(ecualizacion general) Los pardmetros son los mismos que en el modo de edicién comiin de actuaciones. Véase la pagina 214.
[SF2] MEF (efecto global) Desde esta pantalla puede configurar los pardmetros relacionados con el efecto global (pagina 177).

Los pardmetros son los mismos que en el modo de edicién comiin de actuaciones. Véase la pagina 214.

[F3] ARP (arpegio)

[SF1] TYPE (tipo) En esta pantalla se encuentran los pardmetros bdsicos (por ejemplo, tipo) del arpegio.
Este pardmetro es igual al de edicién comiin de voces normales (pagina 191), excepto que el ajuste de tempo no
estd disponible, puesto que el arpegio se reproduce de acuerdo con el tempo de la cancién.

[SF2] LIMIT (limite) Igual que en la edicién comiin de voces normales. Véase la pagina 191.

[SF3] PLAY FX Igual que en la edicién comiin de voces normales. Véase la pagina 192.
(efectos de reproduccidn)

[SF4] OUT CH (canal de salida)  Este parametro es igual al de edicién comiin de actuaciones. Véase la pagina 214.

[F4] CTL ASN (asignacion de controlador)

Desde esta pantalla, puede asignar niimeros de cambio de control a los controladores fisicos del instrumento (como los mandos) para cada cancion.
Los pardmetros son los mismos que en el modo de edicién comun de actuaciones. Véase la pagina 214.
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[F5] AUDIO IN (entrada de audio)

En esta pantalla puede ajustar los pardmetros relacionados con la parte de entrada de audio del modo de cancion.
Los pardmetros son los mismos que en el modo de edicién comtin de actuaciones. Véase la pagina 214.

[F6] EFFECT (efecto)

NOTR) Si desea ms informacién sobre la conexién de efectos en el modo de cancién, consulte la pdgina 180.

[SF1] CONNECT (conexién)

Esta pantalla le ofrece un completo control sobre las conexiones de efectos.
Los pardmetros son los mismos que en el modo de edicién comun de actuaciones. Véase la pagina 215.

[SF2] INS swW
(interruptor de insercién)

Los efectos de insercion se pueden aplicar a ocho partes. Esta pantalla le permite especificar las partes a las que
se aplicardn los efectos de insercién.

[SF3] PLG-EF (efecto Plug-in)

Esta pantalla le permite determinar los pardmetros relacionados con los efectos de insercién Plug-in cuando se
ha instalado la tarjeta Plug-in de efectos PLG100-VH. Si desea mds detalles sobre cada pardmetro, consulte el
manual de uso de la tarjeta PLG100-VH.

[SF4] REVERB (reverberacion)

El nimero de pardmetros y valores disponibles variara dependiendo del tipo de efecto seleccionado en cada
momento. Si desea mds informacidn, consulte los tipos de efectos en la lista de datos adjunta.

[SF5] CHORUS

| Edicién de parte

[SONG] - Seleccion de cancién — [MIXING] — [EDIT] — Seleccion de parte

Estos pardmetros sirven para editar las partes individuales que componen una mezcla de cancién. Pulse el botén [F6] para alternar entre las
pantallas de las partes 1 - 16 a las que se han asignado las voces internas, las partes Plug-in multiples (17 - 32) a las que se han asignado las voces
PLG100-XG, o las partes Plug-in (PLGI - 3) a las que se han asignado las voces Plug-in de la tarjeta Plug-in de parte simple.

Tenga en cuenta que los ajustes de las partes (17-32) Plug-in multiparte no se aplican a una cancion individual sino a las 64 canciones.

[F1] VOICE (voz)

[SF1] VOICE (voz)

Determina la voz de cada parte. Encontrard mds informacion en la pagina 102.

Con el cursor situado sobre el banco, puede seleccionar una voz (excepto voces de muestras, voces de
mezcla y voces de partes Plug-in multiparte) por el método explicado en la guia rdpida de la pagina 102.

[SF2] MODE (modo)

Mono/Poly

Determina el método de reproduccion de la voz en cada parte: monofénico (sélo notas simples) o polifénico
(multiples notas).
Ajustes: mono, poly

Este pardmetro no estd disponible para la parte que tenga asignada una voz de bateria.

ArpSwitch
(conmutador de arpegio)

Determina si el arpegio estd activado (on) o desactivado (off) para la parte seleccionada.
Ajustes: on, off

NOTA) ArpSwitch se aplica a una sola parte cada vez. Esto es, no se puede aplicar a varias partes
simultdneamente.

ArpSwitch no estd disponible para las partes Plug-in multiparte 17~32.

ReceiveCh
(canal de recepcion)

Determina el canal de recepcion MIDI de la parte seleccionada. Como los datos MIDI pueden provenir

de muchos canales al mismo tiempo, debe ajustarse este pardmetro para que concuerde con el canal particular
por el que se envian los datos de control deseados.

Ajustes: 01~16, off

[SF3] LIMIT (limite)

En esta pantalla puede determinar el margen de notas y de velocidades de pulsacion de cada parte.
Los pardmetros son los mismos que en el modo de edicion de partes de actuacién. Véase la pdgina 216.

[SF4] PORTA (portamento)

Determina los pardmetros de portamento para cada parte.
Los pardmetros son los mismos que en el modo de edicion de partes de actuacién. Véase la pagina 216.

El ajuste Mode no estd disponible para las partes Plug-in miltiples 17-32 ni para las partes Plug-in 1-3.

[SF5] OTHER (otros)

Este pardametro es igual al de edicion de partes de actuacion. Véase la pagina 217.

Para las partes Plug-in miltiples 17 - 32 y las partes Plug-in 1 - 3, los valores superior e inferior de
inflexion de tono se unen en un tnico pardmetro: PB Range (margen de inflexion de tono). Los valores
superior e inferior no pueden ajustarse independientemente para las partes Plug-in. Véase la pagina 164.

[F1] OUTPUT (salida)

[SF1] VOL/PAN

(volumen/panoramico)

Este pardmetro es igual al de edicién de partes de actuacion. Véase la pagina 217.

El ajuste de panordmico de elemento de voz no estd disponible para las partes Plug-in miltiples 17 - 32
ni para las partes Plug-in 1 - 3.

[SF2] EF SEND (envio de efecto)

Este parametro es igual al de edicién de partes de actuacion. Véase la pagina 217.

[SF3] SELECT
(seleccion de salida)

Desde esta pantalla se pueden asignar partes individuales para que suenen por terminales (jacks) de salida
independientes.
Los pardmetros son los mismos que en el modo de edicién de partes de actuacién. Véase la pdgina 218.
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I Modo de operaciones de mezcla de cancién

[F3] EQ (ecualizador)

Desde esta pantalla puede ajustar parametros relacionados con la EQ de parte (pagina 178).
Los pardmetros son los mismos que en el modo de edicion de partes de actuacion. Véase la pagina 218.

[F4] TONE (tonalidad)

[SF1] TUNE (afinacién) Este pardmetro es igual al de edicion de partes de actuacion. Véase la pagina 218.
[SF2] FILTER (filtro) Este pardmetro es igual al de edicién de partes de actuacion. Véase la pagina 218.

El ajuste de profundidad del FEG no estd disponible para las partes Plug-in mdltiples 17 - 32 ni para las
partes Plug-in 1 - 3.

[SF3] FEG
(generador de envolvente del filtro) Desde esta pantalla puede ajustar los pardmetros del generador de envolvente del filtro (FEG) para cada parte.
Los pardmetros corrigen los mismos pardmetros de la voz asignada en el modo de edicién de voces (elemento)
(pagina 198).
Los pardmetros son los mismos que en el modo de edicién de partes de actuacion. Véase la pagina 218.
El ajuste FEG no esta disponible para las partes Plug-in mltiples 17-32, las partes Plug-in 1-3 ni las
partes a las que se hayan asignado voces de bateria.

[SF4] AEG Desde esta pantalla puede ajustar los pardmetros del generador de envolvente de la amplitud (AEG) para cada

(generador de envolvente parte. Los pardmetros corrigen los mismos parametros de la voz asignada en el modo de edicion de voces

de la amplitud) (elemento) (pagina 200).

Los pardmetros son los mismos que en el modo de edicién de partes de actuacién. Véase la pagina 219.

El ajuste Sustain no estd disponible para las partes Plug-in multiples 17-32, las partes Plug-in 1-3 ni las
partes a las que se hayan asignado voces de baterfa.

El ajuste Release no estd disponible para partes a las que se hayan asignado voces de bateria.
[F5] RCV SW (interruptor de recepcion)

Desde esta pantalla puede determinar la respuesta de cada parte individual a los distintos datos MIDI, tales como los mensajes de cambio de control
y de cambio de programa. Cuando el pardmetro correspondiente estd activado (“on”), la parte correspondiente responderd a los datos MIDI
adecuados.

Observe que hay disponibles dos tipos de presentacion, entre las que se puede alternar con el botén [SF5]. Cada tipo presenta los ajustes en un
formato diferente: utilice el que més le agrade.

* Presentacion de cuatro partes

Este tipo de pantalla indica el estado del interruptor de recepcion de las cuatro partes juntas. Active o desactive la parte deseada para el tipo de datos
MIDI correspondientes. Para ver y editar otro grupo de cuatro partes, pulse uno de los botones [NUMBER] [1] a [16].

Tenga en cuenta que puesto que todos los parametros disponibles no pueden visualizarse simultdneamente, deberd utilizar los controles de cursor
para recorrer la pantalla y asi ver y ajustar los otros parametros.

* Presentacion de todos los parametros de una parte

Este tipo de pantalla indica todos los ajustes de interruptor de recepcion para una parte individual seleccionada. Active o desactive el tipo de datos
MIDI deseado para la parte seleccionada. Para seleccionar otra parte, utilice los botones [NUMBER] [1] a [16] (asegurese de que el botén [TRACK
SELECT] esta encendido).

Modo de operaciones de mezcla de cancion [SONG] - Seleccién de cancién - [MIXING] - [JOB]

El modo Song Mixing Job incluye varias operaciones bdsicas tales como inicializacién y copia. Después de ajustar los pardmetros en la pantalla
correspondiente, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion.

Entre las partes de audio mostradas en la pantalla de operaciones de mezcla de cancién, la opcién Audio Part 1 indica la parte de entrada
A/D. Si se ha instalado la tarjeta opcional AIEB2, la parte de audio 2 corresponde a la parte de entrada AIEB2. Si se ha instalado la tarjeta
opcional mLANIG6E, las partes de audio 2 - 5 corresponden a las partes de entrada mLAN.

[F1] INIT (inicializacion)

Esta funcién le permite reiniciar (inicializar) todos los pardmetros de mezcla de canciones a sus valores de fabrica. Ademads le permite inicializar

selectivamente ciertos parametros, tales como ajustes comunes, ajustes para cada parte, etc. Algo muy {til para crear un programa de mezcla de

cancién completamente nuevo partiendo de cero.

Tipo de pardmetro que se inicializa: All (todos), Common (ajustes de pardmetros comunes para la mezcla de cancién seleccionada), Part 1~16, PLG
1~3, Audiol~5

[F2] RECALL (recuperacion de edicion)
Si estd editando un programa de mezcla de canciones y selecciona un programa diferente sin guardar el editado, todo lo que haya editado se borrara.
En este caso, puede utilizar Edit Recall para recuperar el programa de mezcla de canciones con las tltimas operaciones de edicion intactas.

[F3] COPY (copia)
Cancién y parte fuente

EREN, MI Job ALl 7 Desde esta pantalla puede copiar ajustes de pardmetros de partes de cualquier programa de
— mezcla de canciones, incluido el que se esté editando en ese momento (pero atin no
ERIC 1 almacenada), en una parte concreta del programa de mezcla de canciones que esté editando.

Resultard muy 1itil cuando desee utilizar algunos ajustes de otro programa.

[
Cancioén (actual) y parte de destino y parte fuente

Source song (cancién fuente)  Seleccione una cancién y una parte para copiar. Puede especificar “Current” (el programa de mezcla de
canciones que estd editando pero que todavia no ha guardado) como cancién fuente.
Parte que se va a copiar (tipo): Partes 1~16, Partes P1~P3 (Plug-in 1~3), Partes A1~AS (audio 1~5)
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Modo de almacenamiento de mezcla de canciones I

Data type of Destination Song | Ajuste la parte de la cancién de destino
(cancion actual seleccionada) | Parte de destino (tipo): Partes 1~16, Partes P1~P3 (Plug-in 1~3), Partes A1~A5 (audio 1~5), Arpegio, Efectos

(reverb, chorus)
Parte de destino (tipo): Partes 1~16, Partes P1~P3 (Plug-in 1~3), Partes A1~AS5 (audio 1~5), Arpegio, Efectos
(reverb, chorus)
Si selecciona Arp (arpegio) o Effect (efecto), se copiaran los datos de arpegio o ajustes de efectos para
la voz asignada a la parte de origen.

[F4] BULK (trasvase en bloque)

Esta funcién le permite enviar todos los ajustes de parametros editados del programa de mezcla de canciones seleccionado a un ordenador u otro
instrumento MIDI para archivar los datos.
Para poder ejecutar un trasvase en bloque, deberd establecer el nimero de dispositivo MIDI adecuado. Encontrard mds informacién en la
pagina 264.

[F5] PF COPY (copia de actuacion)

Esta practica funcion le permite copiar ciertos ajustes de las cuatro partes de una actuacién en el programa de mezcla de canciones que esté
editando. Resultard muy util cuando una actuacion tenga ajustes que desee utilizar en el programa de mezcla de canciones. Con esta operacién sélo
tiene que copiar los ajustes necesarios.

Los ajustes del canal de recepcion MIDI deben coincidir con los ajustes del canal béasico (pagina 263). Cuando se ajuste el canal basico a “omni” el
canal de recepcion se ajustard aqui a 1. Para seleccionar un grupo de pardmetros para la copia, marque el recuadro correspondiente de la pantalla.

[F6] TEMPLATE (plantilla)

Con esta préctica funcién puede guardar sus ajustes de mezcla como una plantilla,
MIX JOE 81l ] . . oL
permitiéndole facilmente configurar mezclas similares con la recuperacién de la
Template plantilla correspondiente y luego haciendo las modificaciones necesarias. Las
B Tenklatel 1 4% Current plantillas se guardan como datos de sistema (pagina 186) del modo de utilidades, y
no como datos de cada cancién.
Después de introducir un niimero y nombre de plantilla, pulse el botén [SF5] PUT
Namero I Si pulsa el boton [ISF4] recuperara la para Aguardar en ella los ajustes actuales. Después de seleccionar el nimero de
de plantilla plantilla seleccionada a la izquierda plantilla deseado, pulse el botén [SF4] GET para recuperarla.

Nombre Pulse el botén [SF5] para guardar el ajuste actual
de plantilla en la plantilla seleccionada a la izquierda.

Puesto que las plantillas de mezcla se almacenan como datos de sistema (pdgina 186) en la memoria Flash ROM, los
datos permanecerdn aunque apague la unidad. La plantilla de mezcla que guarde aqui podrd recuperarse en el modo de
patrén como programa de mezcla de patrones.

Modo de almacenamiento de mezcla de canciones [SONG] - Seleccién de cancion - [STORE]

Esta funcidn le permite guardar el programa editado de mezcla de canciones en la memoria de usuario (DRAM).
Si desea mds detalles, consulte la pagina 131 de la seccién de guia rdpida.
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I Informacién complementaria

B Informacion complementaria
Bucle de pistas de cancion - ejemplo de configuracion
[SONG] - [F3] TRACK - [SF3] TR LOOP (bucle de pista) pdgina 222

En el ejemplo siguiente se ha grabado una cancién de 40
compases y la pista 1 se ha ajustado para que se reproduzca
normalmente durante los 40 compases. La pista 2 se ha
configurado para que haga bucle, y se repetird mientras no se
pulse el botén [ J ] (parada).

Reproduccién
Pista 1
(40 compases de datos) |
Pista 2

(40 compases de datos) L

¥l_/

Los datos de los cuatro compases se repetiran diez veces

Cuando haya activado Track Loop, podrd especificar la
secuencia de bucle. (S6lo se puede determinar el punto final, ya
que el inicial estd establecido al principio de la cancién.)

A PRECAUCION

Advierta que si cambia el bucle de pistas de desactivado a activado,
se borraran los datos de la zona que no tenga asignado el bucle.

1 Pulse [F1] para acceder a la pantalla Song Play. Cambie el compas
actual, que se utilizard como ultimo del bucle.

LDclEiEil Loz Z=HE 1

En este ejemplo, seleccione el “004”.

2 Abra la pantalla [F3] TRACK - [SF3] TR LOOP y lleve el cursor a la
pista que desea repetir en bucle.

3 Active la pista seleccionada con los botones [INC/YES] y
[DEC/NQ] o larueda de datos. (La pantalla pedird confirmacion.)

4 pulse el boton [INC/YES]. El bucle quedara activado, y los datos
existentes a continuacion del final del bucle se eliminaran.

MeasHE
3 £ |9 1@ 11 12|1= 14 15 15
Ooooooooooooog

Si desea restablecer los datos eliminados y volver a desactivar la

pista seleccionada, pulse el botén [SF5] UNDO.

A PRECAUCION

La funcién Undo (rehacer) sélo se puede aplicar a la Ultima operacién
Track Loop.

Si ha seleccionado otras pistas para el bucle, los datos de las pistas
anteriores no podran recuperarse.
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Grabacién por pasos - ejemplos
[SONG] o [PATTERN] - [ I ] (Record) - [F1] SETUP pagina 224
- Tipo = step (pasos)

Este apartado explica como grabar notas por pasos, ilustrdndolo
con tres ejemplos.

Estas explicaciones utilizan la pantalla del modo de cancién,
pero también son aplicables al modo de patrén.
* Ejemplo 1

T —@
V\

1 Ajuste los parametros como se indica a continuacion.
Pulse el botéon Record para abrir la siguiente pantalla. Aqui
ajustaremos el tiempo de paso a (480) para introducir negras, y el
tiempo de puerta a 100% para que las notas se reproduzcan con legato.

B1[MOTIFes #11

| I 1 I 1 I
ooalt oo3lz oo3l3 oo3ly

Fointer BO3:@1:000 : SterTime 50
Lalue 168 | GateTime

2 Toque las teclas DO, RE, MI, FA, SOL, LA, Sly DO en ese orden.

@Fﬂﬂ;ﬂ — w@ ill
Ll L

Ll

Cada vez que pulse una tecla y la libere, el puntero se moverd hacia
delante un paso y la nota interpretada serd grabada.
3 Lleve el puntero al inicio de la cancién y pulse el botéon [ F] (Play)
para oir los datos de nota que acaba de grabar en los pasos 1y 2.



* Ejemplo 2 (con la funcién TIE)

1 Ajuste los parametros como se indica a continuacion.
Puesto que la primera nota es una blanca, ajuste StepTime al icono de
nota blanca (960) y GateTime a 80%, ya que no querrd que las notas
se reproduzcan con legato.

B1CMOTIFes #11
d

| | T2
ool [[T1E] [[T1E] [IT1E]

F'mnt,er* BEliEl: EIEIEI SterTime
| GateTime

2 Introduzca la primera nota FA.

© Pulse y libere FA

B1CMOTIFes #11

ooil2 [TT1E]

Fointer B@E1:@3: EIEIEI SterTine
alue i GateTime T
(_ TIE )L DELETE J EfiKDEL]

2] Cambie este valor por una

corchea (240).

©Orulse el botén [F4] para ligar (tie) las dos notas FA (blanca y
corchea) -

o e

3 Introduzca las siguientes corcheas:
No cambie los ajustes para las notas restantes del compds, y
pulse/libere las teclas de una en una como se indica a continuacion.

Informacion complementariaj

4 Siga las instrucciones e introduzca la siguiente blanca con
puntillo.

Cambie este valor por una
negra (480).

@ Pulse y libere LA.

B1IMOTIFEs #11
oCT 4@
R T ————
o2y oozala oozl3 oozl
Pointer 092:03: 000 Stepnme@
alue 8 : GateTime ikl

Pulse el botén [F4] dos veces para alargar la nota negra hasta
una nota blanca con puntillo.

5 Introduzca la tltima nota negra pulsando y liberando FA.

6 Lleve el puntero al inicio de la cancién y pulse el boton [ F] (Play)
para oir los datos de nota que acaba de grabar en los pasos 1 a 5.

SEQ TRANSPORT

— —
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I Cambio de control

Ejemplo 3 (con la funcién Rest)

. A\
I o _L o A
— i -,

1 Ajuste los parametros como se indica a continuacion.
Ajuste StepTime a nota negra (480) y Gate Time al 80%.

il
[TT1H]

Fointer BE1:E1:660E8 : SterTime lwm
Value 188 | GateTime A P
F REST EAKD

omily

2 Introduzca la primera nota FA.

Pulse y libere LA

3 Introduzca el siguiente silencio de corchea como se indica a
continuacion.

Cambielo por una corchea (240), ya que vamos a
introducir un silencio de corchea.

SOMI5

ool [TEE [TE1E] [TEIE]
Fointer B81:02:H68 SLEPTimeqmm
Lalue 106 | GateTime i

Introduzca el valor de silencio seleccionado (corchea)
pulsando el boton [F3].

RN S

4 Introduzcala siguiente corchea LA.

Pulse y libere LA

. ==

m Manual de instrucciones MO TIF ES

5 Introduzca la siguiente nota negra DO como se indica a
continuacion.

oCambie este valor a 480, ya que el valor del silencio
es una nota negra.

HOTE

4 mi [TTIE [TT1E] [TTIE]
Pointer BE1:03:6880 ;@ SterTime
Ualue 168 | GateTime EIEES

E FEST TIE

Q‘ @ Pulsey libere DO.

e —

6 Introduzca el siguiente silencio de corchea igual que hizo en el
paso 3.

{72 ( 7]
i i
7 Introduzca la tltima corchea FA.
Pulse y libere FA.
k\
A}
o wm—,

Pulse y libere FA.

8 Lleve el puntero al inicio de la cancién y pulse el boton [ F] (Play)
para oir los datos de nota que acaba de grabar en los pasos 1 a 7.

SEQ TRANSPORT

ENE

CONSEJO Introduccion de un acorde

En la grabacion por pasos también se pueden introducir acordes. Pulse
y mantenga pulsada cada nota del acorde de forma sucesiva, y después
libérelas todas a la vez para grabarlas como acorde. Recuerde que las
notas no se graban en una pista hasta que no se liberan.




Modo de Patrén I

Modo de Patron

Ml Creacion de patrones — procedimiento basico

Para disfrutar de una reproduccién 6ptima y precisa de la riqueza de sonidos del instrumento, utilice una pareja de altavoces activos.
Conecte los altavoces a los terminales OUTPUT L/MONO y R del panel posterior.

H Conexion de una mesa de mezclas

Los patrones constan de los tres tipos de datos siguientes:

* Datos de secuencia MIDI (creados en los modos Pattern Record, Pattern Edit y Pattern Job)

¢ Datos de configuracién (creados en el modo Pattern Play)

* Datos de mezcla (creados en los modos Pattern Mixing/Mixing Edit y almacenados en el modo Pattern Mixing Store)

Después de crear los datos en los modos indicados, guarde los ajustes de mezcla en el modo Pattern Mixing Store para archivarlos como datos de

patrén, y guarde el patrén completo en el dispositivo SmartMedia/USB desde el modo File.

NOTA) Los eventos MIDI que no sean de nota (tales como niimero de voz, volumen, panordmico o nivel de envio de efectos), necesarios al principio del patrén, no se
graban como datos de secuencia MIDI, sino que se guardan como datos de mezcla.

/\ PRECAUCION

Los datos de patrén (datos de secuencia MIDI, datos de configuracién y datos de mezcla) se graban en la memoria DRAM (pdgina 187), por lo que
se perderdn cuando se apague la unidad. Los datos de patrén creados en los modos de grabacién, edicion, operaciones y mezcla convendra
guardarlos en el dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB desde el modo de archivo (File) antes de apagar la unidad. Si desea mds detalles
sobre el almacenamiento de datos de patrén, consulte la pagina 132.

Modo de reproduccion de patrones [PATTERN] — Seleccién de patrén

[F1] PLAY (reproduccién)  Consulte la pdgina 56 de la seccién de guia rapida.

Trans (transposicion) Determina el ajuste de transposicion de tecla para todo el patrén , y se puede ajustar en semitonos.
Ajustes: -36 ~ +36
Si se aplica transposicion a una voz de baterfa, los resultados pueden ser musicalmente incorrectos. Para garantizar la
reproduccion correcta de una voz de bateria, seleccione un valor apropiado para el pardmetro de desplazamiento de nota
correspondiente a la parte de la voz de bateria ([PATTERN] - [MIXING] - [EDIT] — Seleccién de parte - [F4] TONE -
[SF1] TUNE - NoteShift).
MEAS (compas) Indica el nimero de compds y el tiempo de compds actual del patrén seleccionado. Durante la reproduccion,
esta indicacion cambia automdticamente segun transcurre el patrén. Puede introducir directamente el nimero de
compds deseado desde la ventana Number Input, a la que se accede con el botén [INFORMATION].

[SF1] ARP1 (arpegio 1) - [SF5]  Puede registrar los tipos de arpegio deseados en estos botones y recuperarlos en cualquier momento durante la
ARP5 (arpegio 5) actuacion al teclado.

[F2] GROOQOVE (rejilla Groove)

Tgual que en el modo de reproduccion de canciones. Véase la pagina 221.

[F3] TRACK (pista)

[SF1] CHANNEL (canal) Igual que en el modo de reproduccion de canciones. Véase la pagina 221.

[SF2] OUT sw Igual que en el modo de reproduccion de canciones. Véase la pagina 222.
(interruptor de salida)

[SF3] TR VCE (voz de pista) Determina si los datos de cambio de programa contenidos en los datos de frase son efectivos o no. En la
mayoria de las funciones deberd estar desactivado (“off”). Por ejemplo, si una frase tiene cambios de voces
integrados (mensajes de cambio de programa) pero no se desea que la voz cambie en la mitad de la frase, la voz
de pista deberd estar desactivada. Las pistas desactivadas se reproducen automdticamente con el nimero de voz
asignado a la parte especificada en el modo de mezcla.

La voz de frase integrada en la frase se puede especificar desde la pantalla de voz del modo de grabacién
de patrones (pdgina 243).

[F4] PATCH Consulte la pagina 113 de la seccién de guia répida.

En esta pantalla se puede asignar a cada pista una frase predefinida o una frase de usuario (grabada en el modo Pattern Record) y crear un patrén

que contenga hasta 16 pistas.

La funcién patch sélo permite el uso de frases de usuario grabadas en una pista del patron seleccionado. Si desea utilizar frases de usuario
grabadas en pistas de otros patrones, use la funcién de copia de datos de frase que se selecciona con el botén [SF5].

Seccion Muestra la seccién editada actual. Si desea detalles sobre la forma de cambiar de seccién, consulte la pagina 56.
Meas (compas) Muestra el compds: tiempo de la posicion de reproduccién actual.
[SF4] CLEAR (borrar) Borra la asignacion de frase de la pista actualmente seleccionada y la deja vacia.
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I Modo de Patrén

[SF5] COPY (copia) Cuando este recuadro estd marcado, las voces de  Las frases de usuario que se pueden asignar con la

mulestfra asgngdai ala frase de ongen se C?rplan funcién patch dependen de las frases que contenga

Nimero de patrén fuente, ~ en la frase de destino como voces de muestra, y o h . )

ndmero de frase son asignadas a las pistas correspondientes del el patrén F[“e este §elecc1onf1do en ese momento.
| patrén seleccionado. Esta funcién permite la copia de frases de otro

PP— 1E 4-4| nand rpa?rén e{n f:l :{ctu{al.{ E?ul?e ,61 ,b?tétnA[SF.S] p’ara qule
aparezca la pantalla ilustrada a la izquierda. Una
vez determinados los parametros necesarios, pulse
el botén [ENTER] para copiar los datos de frase.

ok
FPattern B FPhrase EBDL:@A1
-

(Current Phrase BA1 TR 81)@Sanrle)

FRESS [EHTER] TO COFWV.
FATCH ] ZHAIH

/N\PRECAUCION

| .. . .
Frase de destino y pista del patrén  (Tras el ajuste, pulse el La operacién de copia borra cualquier dato que
editado actual. botén [ENTER] para pudiera existir previamente en la frase de

copiar la frase. destino.

[F5] REMIX (remezcla)

Este funcién ofrece una serie de preajustes semialeatorios para dividir los datos de secuencia MIDI y alterar la duracion de las notas, permitiéndole
crear variantes totalmente nuevas de un patrén. Resulta particularmente eficaz cuando se usa en una pista que contiene una voz de muestras creada
con la funcién Sampling y con el tipo de muestra SLICE+SEQ o con muestras fragmentadas mediante la operacién Sample Slice Job.

Ajuste los siguientes parametros y pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de remezcla. Puede pulsar el botén Play en este punto para oir los
resultados. Si no estd satisfecho, pruebe otro tipo o variacién y pulse [ENTER]. Si quiere conservar los cambios, pulse [SF5] OK. (La operacién de
rehacer no se puede usar con la remezcla.) Para regresar a la pantalla original sin alterar los datos, pulse el botén [SF4] CANCEL.

Los datos remezclados se almacenan como nueva frase y se asignan a la pista actual, por lo que los datos originales de frase permanecen
como frase sin asignar.

Type (tipo) Determina la forma en que se dividirdn y reorganizaran los datos de la pista seleccionada. Las reglas de division
y reorganizacion son diferentes para cada tipo de remezcla. El tipo también se muestra graficamente en la
pantalla.
Ajustes: 1~16
Variation (variacion) Determina la forma en que seran modificados los datos de secuencia originales.

Ajustes: Normall~16, Reversel~16, Break 1~16, Pitch 1~16, Roll 1~16
Normal 1~164Los datos originales sélo se dividen y reorganizan. Hay disponibles 16 variaciones.
Reversel~16 ............. Ademds de la division y la reorganizacion, algunas porciones de los datos pueden reproducirse
invertidos. Hay disponibles 16 variaciones.
Break1~16 .............. Ademds de la divisién y la reorganizacién, algunas porciones de los datos pueden eliminarse para
introducir cortes. Hay disponibles 16 variaciones.
Pitch 1~16 ............... Ademds de la divisién y la reorganizacion, a algunas porciones de los datos se les puede aplicar
desplazamiento de tono. Hay disponibles 16 variaciones.
Roll 1~16 ................ Ademds de la divisién y la reorganizacion, algunas porciones de los datos pueden reproducirse con
efecto de redoble. Hay disponibles 16 variaciones.

[F6] CHAIN (cadena) Consulte la pagina 115 de la seccién de guia répida.

Modo de reproduccion [PATTERN] - [F6]

de cadena de patrones Este modo le permite reproducir la secuencia en cadena de la seccion creada en Pattern Record y Pattern Edit.
Los pardmetros son los mismos que en la pantalla [F1] PLAY.

Modo de grabacion [PATTERN] - [F6] - [@] (Record)

de cadena de patrones

Modo de espera de grabacion

Pista de grabacion Puede seleccionar una de las siguientes pistas para la
| |

grabacion.

* patt (patrén): Graba los cambios de seccién durante la
reproduccion

« tempo: Graba la informacién de cambio de tempo durante
la reproduccién

« scene (escena): Graba los ajustes de silenciamiento de pista
durante la reproduccién

Durante la grabacién [PATTERN] - [F6] - [ ® ] (Record)
Cuando grabe la pista de tempo, puede cambiar el valor de tempo.
Cuando grabe la pista de escenas, puede cambiar el ajuste de
silenciamiento de pista.

Cuando grabe la pista de patrén, puede cambiar de seccion.

Modo de ediciéon [PATTERN] - [F6] - [EDIT]
de cadena de patrones.

Tdre (rerlace? |
iE 4-4 Fi .
BliFliF Hae A i Meas HAEliE]

[F1] CHANGE (cambio) El modo de edicién de cadena de patrones hace posible la edicién del orden de las secciones dentro de una
cadena, ademds de insertar datos de tempo y datos de evento de escena/silenciamiento.
Acceda a la pantalla de pista deseada pulsando el botén [F4] TR SEL para editar la pista seleccionada.

Pattern Track Edit Desde esta pantalla, puede editar los cambios de seccién de cada compds. Lleve el cursor a la columna “Section”
(edicion de pista de patron) del compds en cuestion, e introduzca la seccién deseada. Para establecer el final de la cadena, introduzca una
marca END en el compds correspondiente. (Informacién adicional en la pagina 116.)
Para borrar el evento de la posicién actualmente seleccionada, pulse el botén [F6] CLEAR.

Scene Track Edit Puede editar el cambio de silenciamiento de pista en tiempos de compds. Utilice los botones [F5] INSERT y
(edicién de pista de escena) [F6] DELETE para insertar y suprimir el evento.

Tempo Track Edit Puede editar el cambio de tempo en tiempos de compds. Utilice los botones [F5] INSERT y [F6] DELETE para
(edicion de pista de tempo) insertar y suprimir el evento.
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Modo de Patron I

[F2] COPY (copia)

Margen fuente
Esta pantalla le permite copiar todos los eventos de cadena

CHATH| EDIT de patron de un margen de compases especificado (fuente)
en una posicién de destino.

Colu Fucet
% Meas [l - 661) Después de especificar el margen original en compases, el
-

(Meaz BB1 HumberOfTimes GE1) compds inicial de la posicion de destino, y el valor
FRESS [EMTER] TO GOFY. NumberOfTimes (nimero de copias de los datos), pulse el
botén [ENTER] para ejecutar la operacién de copia.

T
Compds inicial de destino

A PRECAUCION Esta operacion borra cualquier evento ya existente en el destino.

[F3] SONG Esta funcién convierte los datos de la cadena de patrones en datos de cancién (formato MIDI estdndar) y sitia
los resultados en las pistas de cancién normal.
Especifique la cancién de destino deseada y el niimero de compds en el que se van a copiar los datos
convertidos, y después pulse el botén [ENTER] para proceder.

A PRECAUCION Esta operacion borra cualquier dato ya exi: en el margen de destino.

Modo de grabacion de patrones [PATTERN] — Seleccion de cancion — [ @ ] (Record)

Modo de espera de grabacion de patrones

[F1] SETUP (configuracion)

Type (tipo de grabacion) Determina el método de grabacién. Si desea informacion sobre cada método, consulte la pagina 168 de la
seccion de Estructura bésica.
Ajustes: replace, overdub, step

A diferencia del modo de grabacién de canciones, la grabacién punch no estd disponible para la grabacién de patrones.

Loop (bucle) Activa y desactiva la grabacion en bucle.
Cuando estd activado, la frase se reproduce de manera repetida durante la grabacién en tiempo real. Esta
operacion puede ser ttil cuando se graban partes de bateria (pagina 168), lo que permite afiadir instrumentos
diferentes en cada paso.
Cuando estd desactivada, la grabacion se detiene después de reproducir la frase completa una vez.
Ajustes: on, off

Quantize (cuantizacion) Igual que en el modo de grabacion de canciones. Véase la pagina 222.
Event (evento) Igual que en el modo de grabacidn de canciones. Véase la pagina 223.
(Tempo) Determina el tempo del patrén.

Ajustes: 001.0 ~300.0
A diferencia que en las canciones, las pistas de escena y tempo no estdn disponibles para los patrones.

Meas (compas) Determina el compds desde el que se iniciard la grabacion del patrén.
[F2] VOICE

Desde esta pantalla se pueden establecer los parametros relacionados con la voz para la pista seleccionada. Los ajustes realizados aqui afectan a las
partes del generador de tonos cuyos canales de recepciéon MIDI coinciden con el canal de transmision MIDI de la pista de cancién. La voz
seleccionada se convierte en la voz de la frase (pdgina 167).

Los pardmetros son los mismos que los del modo de grabacién de canciones. Véase la pagina 223.

[F3] ARP (arpegio)

Desde esta pantalla podrd ajustar los parametros relacionados con el arpegio de la pista de grabacion.
Los pardmetros son los mismos que los del modo de grabacién de canciones. Véase la pagina 223.

[F4] REC ARP (grbacion de arpegio)

En esta pantalla puede determinar si los datos de secuencia reproducidos por el arpegio se van a grabar o no en la pista de patrén.
Los pardmetros son los mismos que los del modo de grabacién de canciones. Véase la pagina 223.

[F5] CLICK (claqueta)

El botén [F5] le permite activar y desactivar el sonido de claqueta (metrénomo) durante la grabacion.
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I Conexiones

Modo de espera de grabacién de patrones  [PATTERN] — Seleccién de patrén — [ @ ] (Record) — [ P> ] (Play)

| Grabacién en tiempo real Consulte la pagina 110 de la seccién de guia rdpida.

Grabacién por pasos Ejemplos de grabacion por pasos en la pagina 238.
Los pardmetros de las pantalla son los mismos que los del modo de grabacion de canciones. Véase la pagina 224.

Modo de edicion de patrones [PATTERN] — Seleccién de patrén — (EDIT)

Igual que en el modo de edicién de canciones. Véase la pagina 225.

Modo de operaciones de patron [PATTERN] — Seleccién de patrén > (JOB)

El modo de patrén contiene una completa serie de herramientas y funciones de edicion con las que podrd cambiar el sonido del patrén. Ademas
incluye précticas operaciones tales como la copia o el borrado de datos.
Después de ajustar los pardametros en la pantalla correspondiente, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion.

& PRECAUCION

Aparecera un mensaje “Executing...” cuando la operacién tarde algunos instantes en ejecutarse. No intente nunca apagar la unidad
mientras se visualiza un mensaje “Executing...”. Si lo hace, se perderan todos los datos de usuario.

[F1] UNDO/REDO (deshacer/rehacer)

La operacion Undo cancela los cambios realizados en la sesion de grabacion, edicion u operacion (Job) més reciente, restableciendo los datos a su
estado anterior. Esto permite recuperar datos accidentalmente perdidos.
La operacion Redo sélo puede utilizarse después de usar Undo, y permite restablecer los cambios realizados antes de deshacerlos.

A PRECAUCION  Las funciones de deshacer y rehacer no funcionan con las operaciones de voces de mezclas y voces de muestras.

[F2] NOTE (operacion de datos de nota)

Las operaciones de datos de nota en el modo de patrén son basicamente las mismas que
en el modo de operaciones de cancién. Sin embargo, a diferencia del modo de
OEl:1:000 — 257:1:000) operaciones de cancidn, las operaciones de datos de notas de patron se aplican a las frases

gantize 1ok | papndeale aa+ [| (001 —256) y a un margen determinado de la frase (compds : tiempo : reloj).

BiLFlit Hoe ]

Especifique la frase y el margen (en compases/tiempos/relojes)
a los que se aplica la operacién.

01: Quantize (cuantizacion) Igual que en el modo de operaciones de cancidn. Véase la pagina 227.
02: Modify Velocity (modificar velocidad de pulsacion) Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase la pagina 227.
03: Modify Gate Time (modificar tiempo de puerta) Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase la pdgina 227.
04: Crescendo Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase la pagina 228.
05: Transpose (transposicion) Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase la pagina 228.
06: Glide (ligadura) Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase la pagina 228.
07: Create Roll (crear redoble) Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase la pagina 228.
08: Sort Chord (clasificacion de acordes) Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase la pagina 228.
09: Separate Chord (separacion de acordes) Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase la pagina 229.

[F3] EVENT (operacion de eventos)

Las operaciones de evento en el modo de patrones son basicamente las mismas que en el modo de operaciones de cancién. Sin embargo, a
diferencia del modo de operaciones de cancidn, las operaciones de datos de notas de patrén se aplican a las frases (001 — 256) y a un margen
determinado de la frase (compds:tiempo:reloj).

01: Shift Clock (desplazamiento de reloj) Igual que en el modo de operaciones de cancidn. Véase la pagina 229.
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02: Copy Event (copiar evento)

Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase la pagina 229.

03: Erase Event (borrar evento)

Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase la pagina 229.

NOTA) A diferencia del modo de operaciones de cancién, aqui no se puede seleccionar el tempo, la memoria de escena ni el
silenciamiento de pista como tipos de evento.

04: Extract Event (extraer evento)

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase la pagina 230.

05: Create Continuous Data
(creacion de datos continuos)

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase la pagina 230.

A ddiferencia del modo de operaciones de cancion, aqui no se puede seleccionar “Tempo” como un tipo de evento.

06: Thin Out (aclarar)

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase la pagina 230.

07: Modify Control Data
(modificar datos de control)

Igual que en el modo de operaciones de cancion. Véase la pagina 230.

NOTA) A diferencia del modo de operaciones de cancién, aqui no se puede seleccionar “Tempo” como un tipo de evento.

08: Beat Stretch
(dilatacion de tiempos)

Igual que en el modo de operaciones de cancién. Véase la pagina 231.

[F4] PHRASE (operaciones de frase)

01: Copy Phrase (copiar frase)

Selecciona el patrén y la frase que se van a copiar.
(También se puede seleccionar una frase predeterminada.) Esta operacion copia una frase seleccionada en la frase de
| destino designada.
Después de especificar el patron fuente y la frase, el patron de

SOl Dlypme e destino y la frase, y marcar el recuadro Copy Sample, pulse
FPattern 81 PE_V‘EEE' EDL:@a1) [ENTER] para ejecutar la operacién.
(FPattern Bl Fhrasze Si el recuadro Copy Sample estd marcado, las voces de
Bl Lors Samerle muestra usadas por la frase original se copian en el patrén de
} destino como voces de muestra y son asignadas a la frase de
Especifique el patrén de destino y la frase. destino. Sélo estard disponible si se utiliza la voz de muestras

en la frase fuente.

Si no hay memoria disponible para los datos de voces de muestra en el patrén de destino, aparecerd en la pantalla un
mensaje de error y los datos de voces de muestra no serdn copiados. Si esto sucede, utilice la funcién 02 “borrar” de
las operaciones de muestras para eliminar cualquier voz de muestras que no se esté usando, y después inténtelo de

nuevo.
A PRECAUCION Cualquier dato ya existente en el destino de copia sera sobrescrito.
A PRECAUCION La funcién de rehacer / deshacer (pagina 244) no se puede utilizar con una operacién de

copia de voces de muestra.

02: Exchange Phrase

(intercambiar frase)

Esta operacion intercambia los contenidos de dos frases especificadas (“A” y “B”).

NOTA) Si esta operacion se aplica a frases que usan voces de muestra, éstas no serdn intercambiadas.

03: Mix Phrase (mezclar frase)

Esta operacion mezcla todos los datos de dos frases de usuario Frase A Frase B

seleccionadas (“A” and “B”), y coloca el resultado en la frase B. % |H HHHHHHHHHHM

NOTA) Tenga en cuenta que si aplica esta operacién a frases con voces de
muestras, éstas no se mezclardn. Frase de mezcla

Frase B

04: Append phrase
(afadir frase)

Esta operacion afiade una frase (A) al final de otra (B) para crear Frase A

una frase mds larga (B). %

NOTA) Si esta operacion se aplica a frases que usan voces de muestra, éstas
no se afadirdn. ‘Frase de mezcla
Frase B

M=

05: Split Phrase (dividir frase)

Esta operacién divide una frase seleccionada (A) en dos frases La frase A se separa en el punto de division

separadas (A y B). Frase A
Los datos anteriores al punto de divisién se conservan en la frase |
A original, y los datos posteriores a dicho punto se desplazan y se
guardan en otra frase B. También puede ajustar la métrica (Meter)
de la frase B después de ejecutar la operacion Split Phrase. % ”H HH H‘ HHHHHM
Si el patrén o la frase estdn desactivados (“off™), los datos Frase A Frase B

de la frase B dividida serdn borrados.
Si esta operacion se aplica a frases que usan voces de

muestra, éstas no serdn divididas.

A PRECAUCION La operacién reemplaza cualquier dato ya existente en la frase B de destino.
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06: Get Phrase From Song
(obtener frase de cancion)

06: Get Phrase From Song
(obtener frase de cancion)

Cancion original, pista y margen de

> ) res Frase de destino Esta operacion copia un segmento de los datos de pista de
compds que se va a copiar. .
\

1 secuencia de una cancién en la frase de destino designada.
Después de especificar la cancién fuente, la pista y el margen
de compases que se van a copiar, la frase de destino, y marcar
el recuadro Copy Sample, pulse [ENTER] para ejecutar la
operacién.

Si el recuadro Copy Sample estd marcado, las voces de muestra
usadas por la pista original se copian en el patrén de destino
como voces de muestra y son asignadas a la frase de destino.
Este pardmetro no tiene efecto cuando la pista original no utiliza ninguna voz de muestra.

NOTA) Si no hay memoria disponible para los datos de voces de muestra en el patrén de destino, aparecerd en la pantalla un
mensaje de error y los datos de voces de muestra no serdn copiados. Si esto sucede, utilice la funcién 02 “borrar” de las
operaciones de muestras para eliminar cualquier muestra que no se esté usando y después inténtelo de nuevo.

07: Put Phrase To Song
(poner frase de cancién)

A PRECAUCION La operacion reemplaza cualquier dato ya existente en la frase de destino.
A PRECAUCION La funcién de rehacer / deshacer (pagina 244) no se puede utilizar con una
operacion de copia de voces de muestra.
Destination Song, track, Esta operacién copia una frase de usuario seleccionada en una
Source phrase and top measures

zona especificada de una cancién seleccionada.
- . Después de especificar la frase fuente, la cancion, pista y
FH;';[EE” compds inicial de destino, y marcar el recuadro Copy Sample,
-_Eh pulse [ENTER] para ejecutar la operacion.

- Si el recuadro Copy Sample estd marcado, las voces de muestra

(Sonw@t  TRE1 Meas@al) usadas por la frase original se copian en la cancién de destino
E LoFd SamrPle . . .
SACK | F T como voces de muestra y son asignadas a la pista de cancién de

destino. Este pardmetro no tiene efecto cuando la frase original
no utiliza ninguna voz de muestra.

Si no hay memoria disponible para los datos de voces de muestra en la cancién de destino, aparecerd en la pantalla un
mensaje de error y los datos de voces de muestra no serdn copiados. Si esto sucede, utilice la funcion “borrar” de las
operaciones de muestras para eliminar cualquier muestra que no se esté usando y después inténtelo de nuevo.

& PRECAUCION La operaciéon reemplaza cualquier dato ya existente en la pista de destino.

A PRECAUCION La funcién de rehacer / deshacer (pagina 244) no se puede utilizar con una
operacion de copia de voces de muestra.

08: Clear Phrase (borrar frase)

Esta operacion borra todos los datos de la frase seleccionada.
Si se marca el recuadro Delete Sample, se borrardn los datos de muestra asignados a la frase seleccionada. Este
parametro no tiene efecto cuando la frase seleccionada no utiliza ninguna voz de muestra.

A PRECAUCION La funcién de rehacer / deshacer (pagina 244) no se puede utilizar con una operacion de
eliminacion de muestra.

09: Phrase Name (nombre de frase) Esta operacion le permite asignar un nombre (de hasta ocho caracteres) a la frase seleccionada.

Si desea instrucciones sobre la asignacion de nombres, consulte la pagina 53 de la seccion de funcionamiento bésico.

[F5] TRACK (operaciones de pista)

01: Copy Track (copiar pista)

Patrén fuente, seccién y pista Esta operaci6n copia todos los datos de una pista fuente

| especificada en la pista de destino seleccionada.
Los tipos de datos que se van a copiar son los mismos que en el
modo de operaciones de cancion. Véase la pagina 231.

TRA IE:

i Track
FPattern Bl1:A:TRA

B Grid Groowve
E Mix Part Param

I
Tipos de datos que se van a copiar Patrén de destino, seccién
y pista

02: Exchange Track
(intercambiar pistas)

Pistas elegidas para la operacion de intercambio Esta operacion intercambia el tipo de datos especificado entre

| dos pistas determinadas en el patrén y seccidn utilizados en ese
momento. Los tipos de datos que se van a intercambiar son los
mismos que en el modo de operaciones de cancién. Véase la
pagina 232.

oed Event
Grid Groowve
Mix Part Fara

Tipos de datos que se van a intercambiar

03: Clear Track (borrar pista)

Seccién y pista desde las que se van a borrar los datos Esta operacion borra todos los datos del tipo especificado de la
| pista de patrén seleccionada.

Los tipos de datos que se van a borrar son los mismos que en el

modo de operaciones de cancion. Véase la pagina 232.

[ Sed Event
B Grid Groowve
Mix Part Para

I
Tipos de datos que se van a borrar
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04: Normalize Play Effect

Esta operacion reescribe los datos en la pista seleccionada para que incorpore los ajustes de Grid Groove actuales.

(normalizar efecto de reproduccién) Después de especificar una pista (TR 01-16) a la que se aplicard esta operacién, pulse [ENTER] para ejecutarla.

05: Divide Drum Track
(dividir pista de bateria)

Separa los eventos de nota de una actuacion de bateria asignada a una pista especificada, y coloca las notas

correspondientes a diferentes instrumentos de baterfa en pistas separadas (pistas 1 a 8).

Después de especificar una pista (TR 01-16) a la que se aplicara esta operacion, pulse [ENTER] para ejecutarla.

Para utilizar esta operacion, las pistas 1-8 deben estar vacias. Si no hay pistas vacias suficientes, aparecerd una
mensajes de error. En este caso, utilice la operacién Clear Track (pdgina 246) para borrar las pistas 1 — 8 y luego
intente la operacion otra vez.

06: Put Track To Arp
(trasladar de pista a arpegio)

Esta operacion copia datos de los compases especificados de una seccién/pista para crear datos de arpegio.
Si desea mds detalles, consulte la pagina 130 de la seccion de guia rdpida.

[F6] PATTERN (operaciones de patrén)

01: Copy Pattern (copiar patrén)

Patrén fuente y seccion Patrén de destino y seccién
J J

FHT TEREM Wil ] [tk ]
FATTERH JOE

Esta operacién copia todos los datos de un patrén original
seleccionado en otro patrén de destino especificado.

Después de especificar el patrén/seccion fuente y de
Fattern [E:all destino, y marcar los recuadros necesarios, pulse [ENTER]

»

FFeset rhrase —» UseF N 0t
Eﬁpl icate User Phrase para ejecutar la operacion.
ain

NOTA) Si selecciona “all” como seccién fuente, la de destino también se ajustard automdticamente a “all”. En este caso, ejecute la operacion para copiar todos los datos
del patrén fuente en la posicion de destino.

Preset Phrase — User
(frase predefinida — usuario)

Con este recuadro marcado, las frases predefinidas (si estdn incluidas en el patrén fuente) se copiardn en la frase
de usuario, que serd asignada al patron de destino.

Duplicate User Phras
(duplicar frase de usuario)

Con este recuadro marcado, las frases de usuario (si estan incluidas en el patrén fuente) se copiaran en otra frase
de usuario, que serd asignada al patrén de destino.

Chain (cadena)

Con este recuadro marcado, los datos de cadena de patron (si estdn incluidos en el patrén fuente) se copiardn en
el patr6n de destino.

02: Append Pattern
(afiadir patrén)

Esta operaci6n afiade un patrén al final de otro para crear un
patrén mds largo con 16 pistas.

% —_— | :7| n Si esta operacién se aplica a patrones que usan
| voces de muestra, éstas no se afiadirn.
n

Patrén fuente y seccion Patrén de destino y seccién

Si la duraci6n del patrén es superior a 256 compases
B21Bkiaed Pott sep tras la operacion de afladir patrones, aparecerd un mensaje de

Pattern Bl:if) #  (Pattern EEEA error en la pantalla y la operacion seré cancelada.

Ereer oridinal Farase

Keep Original Phrase
(conservar frase original)

Cuando este recuadro esta marcado, los datos de patrén de destino originales se mantienen en la memoria

junto con los datos nuevos del patrén afiadido. Si el recuadro no esta marcado, el patrén de destino original es

borrado y sustituido por los nuevos datos creados.

Si estd activada la casilla de verificacion KEEP ORIGINAL PHRASE (mantener frase original), esta
operacion requiere el doble de frases de usuario vacias en comparacién con el nimero de pistas que
contengan datos en los que almacenar los datos de frase aiadidos. Si no hay suficiente espacio,

03: Split Pattern (dividir patrén)

aparecerd un mensaje de alerta y la operacion se detendrd. En tal caso, use la operacion Clear Phrase
(pagina 246) para suprimir las frases que no se estén usando, e inténtelo de nuevo.
Esta operacién divide un patrén seleccionado (los datos de
HHHHHHHHH — |HHHHHHHHH las 16 pistas) en dos patrones. Tras la operacion de divisiéon

de patrén, la parte del patrén anterior al punto de divisién

. y Patrén de destino y seccion especificado permanecerd, y la parte posterior al punto de

Patrén fuente y seccion division serd desplazada al patrén de destino.
| |

FATTERM .

FATTERH JoE _ | A PRECAUCION La operacion reemplaza

Pattern @10 cualquier dato ya existente en
Sriic TO el patron de destino.

int EBE’IZ
HEeer Oridinal Phrase

MOTE

Split Point (punto de division)

Determina el punto de division en forma de nimero de compas.

Keep Original Phrase
(conservar frase original)

Con este recuadro marcado, los datos de patrén fuente originales se conservan en la memoria, y el resultado
de la operacién de division se graba en frases vacias. Si el recuadro no estd marcado, el patrén fuente original es
borrado y sustituido por los nuevos datos creados.

MO TIF EES Manual de instrucciones m



I Conexiones

Sample (muestra) Cuando este recuadro estd marcado, las voces de muestra (si estdn incluidas en el patrén fuente) son copiadas
en el patrén de destino.

Si estd activada la casilla de verificacion KEEP ORIGINAL PHRASE (mantener frase original), esta operacion requiere el doble de frases de usuario
vacias en comparacion con el nimero de pistas que contengan datos en los que almacenar los datos de frase afiadidos. Si no hay suficiente espacio,
aparecerd un mensaje de alerta y la operacion se detendrd. En tal caso, use la operacién Clear Phrase (pagina 246) para suprimir las frases que no se estén
usando, e inténtelo de nuevo.

04: Clear Pattern (borrar patrén)

Esta operacion borra todos los datos del patrén seleccionado, o de todos los patrones. Si se selecciona la seccion especifica que se desea borrar,
puede desactivarse el recuadro Chain.
Si no estd marcado el recuadro Chain, los datos de cadena de patrén se conservardn aunque se ejecute la operacion Clear Pattern.

05: Pattern Name (nombre de patrén)

Esta operacion permite asignar un nombre al patrén seleccionado.
Si desea instrucciones sobre la asignacién de nombres, consulte la pdgina 53 de la seccién de funcionamiento bdsico.

Modo de mezcla de patrones [PATTERN] — Seleccién de patrén — [MIXING]

En este modo es posible configurar datos de mezcla para los patrones, y ajustar diversos parametros de las partes del generador de tonos,
incluyendo la voz deseada, asi como sus ajustes de nivel, panordmico, EQ, efectos y otros.

Los pardmetros de mezcla de patrones no son realmente parte de los datos de secuencia de patrén de cada pista, sino mas bien ajustes del generador
de tonos, ya que son reproducidos por los datos de patrén. De este modo, los ajustes de pardmetros de la mezcla de patrones no se graban en las
pistas de patron.

Las operaciones y pardmetros de mezcla son los mismos que en el modo de mezcla de cancién. Véase la pagina 236.

A PRECAUCION

Los ajustes de parametros realizados en los modos de mezcla de patrén y edicion de mezcla de patrén deberdn guardarse en la memoria interna (DRAM)

como parte de los datos de patrén.

Ademas, asegiirese de guardar todos los datos de patrén (incluidos los ajustes de mezcla) en el dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB, ya que los

datos de la DRAM soélo se conservan temporalmente (pagina 187).

Los ajustes de pardmetros de los modos de mezcla de patrén y edicion de mezcla de patrén pueden guardarse como plantilla en la Flash ROM interna, o bien
como parte de un patrén. Ver pagina 104 para mds detalles.

Modo de edicion de mezcla de patrones [PATTERN] > Seleccion de patrén — [MIXING] — [EDIT]

Este modo ofrece pardmetros de mezcla mds detallados que en el modo de mezcla de patrones.

Recuerde que los pardmetros de mezcla de patrones no son realmente parte de los datos de secuencia de patrén de cada pista, sino mds bien ajustes
del generador de tonos, ya que son reproducidos por los datos de patrén. De este modo, los ajustes de pardmetros de la mezcla de patrones no se
graban en las pistas de patrén.

Las operaciones y pardmetros de mezcla son los mismos que en el modo de mezcla de cancién. Véase la pagina 234.

& PRECAUCION

Los ajustes de parametros realizados en los modos de mezcla de patrén y edicion de mezcla de patron deberdn guardarse en la memoria interna (DRAM)

como parte de los datos de patrén.

Ademas, asegiirese de guardar todos los datos de patrén (incluidos los ajustes de mezcla) en el dispositivo de almacenamiento SmartMedia/USB, ya que los

datos de la DRAM sélo se conservan temporalmente (pagina 187).

Los ajustes de pardmetros de los modos de mezcla de patrén y edicién de mezcla de patrén pueden guardarse como plantilla en la Flash ROM interna, o bien
como parte de un patrén. Ver piagina 104 para mas detalles.

Modo de operaciones de mezcla de patrones [PATTERN] — Seleccién de patrén — [MIXING] — [JOB] |

Igual que en el modo de operaciones de mezcla de cancion. Véase la pagina 236.

Modo de almacenamiento de mezcla de patrones [PATTERN] — Selecci6n de patrén — [MIXING] — [JOB] |

Esta funcién le permite guardar la mezcla de patrén editada en la memoria de usuario (DRAM).
Si desea mas detalles, consulte la pagina 131 de la seccion de guia rapida.
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Modo de voces de mezcla I

Modo de voces de mezcla

H Creacion de voces de mezcla — procedimiento basico

El modo Mixing Voice incluye pricticamente los mismos pardmetros de edicién de voces normales que el modo de voz, pero con la importante
excepcion de que estas voces se reservan para el uso con las canciones y los patrones, y se guardan expresamente como voces de mezcla.

El modo Mixing Voice Job permite usar funciones complementarias tales como copia y eliminacion. Después de realizar la edicién de voces de
mezcla, puede guardarse la voz editada en un banco de usuario de la memoria interna (Flash ROM), o bien como parte de los datos actuales de
cancion o patrén también en la memoria interna (DRAM). Cuando almacene la voz de mezcla editada como parte de los datos de cancién o patrén
actuales, asegtrese de guardar los datos en un dispositivo SmartMedia/USB desde el modo File.

A A . [SONG] o [PATTERN] — [MIXING] — [F2] VOICE —~
Modo mixing Voice Edit Seleccién de voz normal — [F5] VCE ED

El modo de edicién de voces de mezcla se divide en Common Edit (edicién comtin), para ajustar pardmetros comunes a los cuatro elementos, y
Element Edit (edicién de elemento), para ajustar pardmetros de los elementos individuales.

| Common Edit | [SONG] o [PATTERN] ~ [MIXING] — [F2] VOICE — Seleccion de voz normal —> [F5] VCE ED ~[COMMON]

Estos pardmetros sirven para aplicar cambios globales (o comunes) a los cuatro elementos de la voz normal seleccionada.
NOTA) Los pardmetros de Mixing Voice Edit son basicamente los mismos que en el modo de edicién de voces. Sin embargo, algunos pardmetros
cuyos nombres coinciden con los del modo de edicién de partes de mezcla de cancién o patrén no estan disponibles en el modo de edicion
de voces de mezcla.

[F1] GENERAL

Igual que en el modo de edicién comtin de voces normales. Véase la pagina 189.
Advierta que la pantalla [SF3] MEQ OFS (compensacion de EQ general) no estd disponible en el modo de edicion de voces de mezcla.

[F2] OUTPUT (salida)

Igual que en el modo de edicion comtin de voces normales. Véase la pagina 190.

[F4] CTL SET (grupo de controladores)

Igual que en el modo de edicién comtin de voces normales. Véase la pagina 192.

[F5] LFO

Igual que en el modo de edicién comtin de voces normales. Véase la pagina 192.

[F6] EFFECT (efecto)

Igual que en el modo de edicién comtin de voces normales. Véase la pagina 194.
Advierta que las pantallas [SF4] REVERB y [SF5] CHORUS no estdn disponibles en el modo de edicién de voces de mezcla.

Edicion de elemento [SONG] o [PATTERN]— [MIXING] — [F2] VOICE — Seleccion de voz normal — [F5] VCE ED —
Seleccion de elemento

Estos parametros sirven para editar los elementos individuales que componen una voz normal.

[F1] OSC (oscilador)

Igual que en el modo de edicién de elementos de voces normales. Véase la pagina 195.

[F2] PITCH (tono)

Igual que en el modo de edicién de elementos de voces normales. Véase la pagina 196.

[F3] CTL FILTER (filtro)

Igual que en el modo de edicién de elementos de voces normales. Véase la pagina 197.

[F4] AMP (amplitud)

Igual que en el modo de edicién de elementos de voces normales. Véase la pagina 199.

[F5] LFO (oscilador de baja frecuencia)

Igual que en el modo de edicién de elementos de voces normales. Véase la pagina 201.

[F6] EQ (equalizador)

Igual que en el modo de edicién de elementos de voces normales. Véase la pagina 201.
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Modo Mixing Voice job [SONG] o [PATTERN] — [MIXING] — [F5] VCE ED — [JOB]

El modo Mixing Voice Job incluye dos operaciones bdsicas: copia y eliminacion. Después de ajustar los pardmetros en la pantalla correspondiente,
pulse [ENTER] para ejecutar la operacion.

[F2] RECALL (recuperacion)
Si estd editando una voz de mezcla y selecciona un programa diferente de mezcla, voz de mezcla, cancién o patrén sin guardar el programa editado,
todas las modificaciones se borrardn. Las ediciones también se borran si la parte actual a la que estd asignada la voz de mezcla editada recibe un

mensaje de cambio de programa de un instrumento MIDI externo.
En tal caso, puede usar Edit Recall para restablecer la voz de mezcla con los tltimos cambios intactos pulsando el botén [ENTER] desde la pantalla

[F2] RECALL.

Hay preparado un bifer de recuperacion de voces de mezcla para cada parte de la cancién o patrén en curso, de manera que puede especificar la parte a la que
estd asignada la voz de mezcla que desea recuperar antes de proceder a la recuperacién de edicion.

[F3] COPY (copia)
Cancién/patrén y parte fuente Esta operacién le permite copiar la voz de mezcla almacenada en una parte especifica de una cancién o
patrén en una parte de otra cancién o patrén.

VCE JOE Part@iCALIFull Grandl

Mizciset Llmice Cogou

RIS 1)
(_Sond @iz@alil i)

Cancidn/patrén y parte de destino

[F5] DELETE (suprimir)

Esta operacion le permite eliminar una voz de mezcla asignada a una parte especifica de la cancién o patrén.

Modo Mixing Voice Store [SONG] o [PATTERN] — [MIXING] — [F5] VCE ED — [STORE]

Esta funcién le permite guardar la voz de mezcla editada en la memoria de usuario (Flash ROM o DRAM).
Si desea mds detalles, consulte la pagina 106 de la seccién de guia rdpida.
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Modo de muestreo

H Creacion de voces muestras — procedimiento basico
En el modo Sampling se pueden crear los tres tipos de datos siguientes:
* Waveform (forma de onda): Mediante la grabacién de una muestra.
* Voz de muestra: Mediante la grabacién de una muestra (segun los ajustes previos a la grabacién) en el modo Sampling, accediendo desde el
modo de cancién o patron. La forma de onda resultante puede asignarse a una voz de muestra.
* Voz de usuario: Mediante la grabacion de una muestra (segtin los ajustes previos a la grabacion) en el modo Sampling, accediendo desde el
modo de voz o actuacién. La forma de onda resultante puede asignarse a una voz de usuario.
Después de crear los datos arriba indicados, guardelos en un dispositivo SmartMedia/USB desde el modo File. Las voces de muestra que se asignan
a pistas de cancién pueden guardarse junto con los datos de cancién. Cuando guarde datos de cancién (incluidas las voces de muestra) o datos de
voz de usuario, todas las formas de onda asignadas a los datos se almacenaran automaticamente. Las formas de onda asignadas a voces de muestra
o de usuario se guardardn juntas automaticamente.
Las formas de onda que no se han asignado a datos de cancion o voz deberdn guardarse individualmente como formas de onda.

IMPORTANTE:
El modo Sampling sélo esta disponible si se han instalado médulos DIMM opcionales (pagina 289) en el MOTIF ES.

/\ PRECAUCION

Las formas de onda creadas en el modo de muestreo residen temporalmente en los DIMM opcionales instalados (pagina 187). Los datos
contenidos en los DIMM se pierden cuando se apaga la unidad, por lo que convendra guardar las formas de onda creadas (grabacion,
edicion, operaciones) en un dispositivo SmartMedia/USB antes de apagar el instrumento.Si desea informacion sobre el almacenamiento,
consulte la pagina 97.

Modo de grabacion de muestras [INTEGRATED SAMPLING]

Este modo permite grabar sonidos en el sintetizador (por ejemplo, la voz, una guitarra o sonidos de un CD), editarlos y utilizarlos para crear voces
especiales que pueden reproducirse desde el teclado. O bien, si se accede desde el modo de cancidén o patrén, los sonidos grabados (normalmente
Ilamados “muestras”) pueden asignarse a las pistas y reproducirse automdticamente con la cancién o patrén correspondiente. Ademds, con la
funcién de remuestreo es posible crear nuevas muestras a partir de las ediciones realizadas, asi como crear muestras nuevas a partir de los sonidos
del propio sintetizador.

Cuando se accede al modo de muestreo desde el modo de voz/actuacién

En este caso, puede crear una forma de onda o voz de usuario grabando los sonidos recibidos de dispositivos externos tales como un micréfono y
un equipo de audio.

[F1] DEST (destino)

En esta pantalla puede determinar la posicién de destino en la que se guardard la muestra grabada.

Waveform (forma de onda) Determina el niimero de forma de onda al que se asignard la muestra grabada.
Ajustes: 001~1024

Keybank (banco de teclas) Determina el nimero de nota situado en el centro del banco de teclas.
Ajustes: C-2 ~ G8
Los detalles sobre la forma de onda y el banco de teclas los encontrard en la pdgina 173.

Part (parte) Determina la parte de actuacion a la que se asignard la muestra grabada. Sélo esta disponible cuando se accede
al modo de muestreo desde el modo de actuacién. Si se selecciona “off”, sélo se creard la voz mediante el
muestreo.

Ajustes: off, 1 ~ 4
Voice (voz) La muestra grabada puede guardarse como voz de usuario. Este parametro determina un banco y nimero de voz

de usuario al que se asignard la muestra grabada.

Si se selecciona “—-", s6lo se creard una forma de onda, y la muestra no se almacenard como voz de
usuario. La muestra se guarda en la forma de onda con el nimero mds pequeiio disponible. Si quiere oir
la nueva muestra, vaya a la pantalla WAVE ([VOICE] — Seleccién de voz - [EDIT] — Seleccién de
elemento - [F1] OSC - [SF1] WAVE) o a la pantalla KEYBANK ([INTEGRATED SAMPLING] -
[EDIT] - [F1] KEYBANK) y busque entre las formas de onda de usuario hasta localizar la muestra
deseada.

Key (tecla) Disponible sélo si el banco de voces de usuario estd ajustado a UDR (bateria de usuario). Este pardmetro le
permite determinar la tecla a la que se asignard la muestra obtenida con la funcién Sampling.
Ajustes: CO ~ C6

[F2] SOURCE (fuente)

Desde esta pantalla puede configurar los pardmetros relacionados con la fuente de audio.

Type (tipo) Determina el tipo de muestreo. Tenga en cuenta que este pardmetro siempre tiene seleccionada la opcion
“sample” cuando se accede al modo de muestreo desde el modo de voz/actuacion.
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Source (fuente)

Determina la fuente de la grabacion.

AJustes. A/D, resample AIB2, mLAN1~4

A/D .. ........... El audio analdgico de las entradas A/D INPUT se reconoce como fuente de grabacion.

resample La sefial de audio producida por el instrumento cuando se toca el teclado junto con la parte de entrada de
audio (esto es, todas las sefiales de audio enviadas por los terminales OUTPUT) se reconoce como fuente
de grabacién y se somete al remuestreo.

AIEB2...................Se reconoce como fuente de grabacién el audio digital de los terminales DIGITAL IN u OPTICAL IN
(con la tarjeta opcional AIEB2).
mLANI1~4 ... ... Elconector mLAN (con mLANI6E opcional) se reconoce como fuente de grabacion.

Next (siguiente)

Determina si se van a poder grabar varias muestras sin salir del modo de grabacion. Si desea asignar muestras
individuales a las teclas, una a una, para crear una voz de bateria, active (“on”) este parametro.

Tenga en cuenta que el parametro Next puede estar desactivado (“off”’) de manera fija y no admitir su
activacion. Este caso se produce cuando se entra en el modo de muestreo desde el modo de voz o actuacién, se
selecciona un valor distinto de “off” en la pantalla [F1] DEST, y se elige la fuente “resample” en la pantalla
[F2] SOURCE.

Mono/Stereo Determina si las nuevas muestras se grabaran como muestras estéreo o mono.
Ajustes: monoL, monoR, monoL+R, stereo
Lmono.................. La sefial del canal L (izquierdo) se grabard como muestra monoaural.
Rmono ................La sefial del canal R (derecho) se grabard como muestra monoaural.
L+Rmono .............. Las sefiales L y R (izquierda y derecha) se mezclardn y grabaran como muestra monoaural.
stereo ...................Se grabard una muestra estéreo.
Frequency Especifica la frecuencia de muestreo. La frecuencia a la que se toman las lecturas digitales se denomina

(frecuencia de muestreo)

frecuencia de muestreo. Los valores mds altos producen una mayor calidad de sonido, si bien utilizan mas

memoria.

Ajustes: 44.1k (44,1 kHz), 22.0kLo (22,05 kHz Lo-Fi), 11.0kLo (11,025 kHz Lo-Fi), 5.5kLo (5,5125 kHz Lo-Fi)

Si se selecciona una fuente distinta de mLAN1~4 y se utiliza el terminal mLAN como entrada de audio, la frecuencia
quedard fijada a 44,1 kHz y no podrd cambiarse.

Con ajustes distintos de 44,1 kHz, el sonido monitorizado durante la grabacién puede resultar diferente al sonido
grabado, dependiendo de la sefial de la fuente.

[F6] REC (grabacion)

Aunque pulse el botén [F6] REC, la grabacién (muestreo) no comenzard de inmediato. Configure distintos pardmetros, como el modo de disparo,
en la pantalla Sampling Standby, y después inicie el muestreo real conforme a estos ajustes.

STANDBY (espera de muestreo)

Pulse el botén [REC] para acceder a la pantalla Sampling Standby. Desde esta pantalla puede activar o desactivar
la funcién Confirm pulsando el bot6én [F2] CONFM, asi como configurar los pardmetros indicados a
continuacién. Si desea mds detalles sobre la funcion Confirm, consulte la pdgina 95 de la seccién de guia rapida.

TrggrMode (modo de disparo)

Especifica el método de activacion (disparo) del muestreo.

Ajustes: level, manual

level .......................Con esta opcién seleccionada, pulse [F6] REC para activar la situacién de espera de disparo. El muestreo
comenzard en cuanto se reciba una sefial de entrada que supere el nivel de disparo especificado. Si se
selecciona este pardmetro, deberd ajustarse también el nivel de disparo (0 ~ 127).

manual .................Con esta opcién seleccionada, el muestreo comenzard en cuanto se pulse el botén [F6] START, con
independencia del nivel de la senal de entrada.

Key (tecla)

Es el mismo pardmetro que Keybank en la pantalla [F1] DEST.

RecMonitor
(monitorizacién
de la grabacion)

Determina el nivel de salida de la monitorizacion de la sefial de entrada.

Esta sefial de monitorizacién sale por la toma PHONES (auriculares) o por los conectores OUTPUT R y L/MONO.
No tiene ningtn efecto sobre el nivel de grabacion.

Ajustes: 0 ~ 127

RecGain
(ganancia de grabacion)

Determina la ganancia de la grabacion durante el muestreo. Este pardmetro s6lo esta disponible cuando la
fuente se ajusta a “resample”.
Ajustes: -12 dB ~ +12 dB

WAITING (espera de disparo)

Si se ha seleccionado el modo de disparo “level” en la pantalla Sampling Standby, pulse el botén [F6] REC de
nuevo para entrar en espera de disparo. El ment [F6] cambiard a “STOP”. En este caso, el muestreo comenzard
en cuanto se reciba una sefial de entrada que supere el nivel de disparo especificado. Antes de que se inicie la
grabacion, pulse [F6] STOP o [EXIT] para regresar a la pantalla Sampling Standby.

Recuerde que la funcién Confirm también puede activarse y desactivarse con el botén [F2] CONFM desde el
modo de espera de disparo.

RECORDING (grabacion)

Cuando el muestreo
(grabacién) se detiene:

Durante la grabacion, pulse [F6] STOP o [EXIT] para detener el muestreo.

Los siguientes ments aparecerdan tnicamente si la funcion Confirm estd activada.

[F3] AUDITION Le permite oir la muestra obtenida en la grabacién (muestreo).
[F4] CANCEL Borra la muestra obtenida en la grabacién (muestreo) y retorna a la pantalla Sampling Standby.
[F5] OK Guarda la muestra obtenida en la grabacién (muestreo) en el destino especificado.
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Cuando se accede al modo de muestreo desde el modo de cancién/patron

En este caso, puede crear una forma de onda o voz de muestra grabando los sonidos recibidos de dispositivos externos tales como un micréfono y

un equipo de audio.

[F1] DEST (destino)

En esta pantalla puede determinar la posicion de destino en la que se guardard la muestra grabada.

Track (pista)

Determina el niimero de pista al que se asigna la muestra grabada.
Ajustes: 1 ~ 16

Keybank (banco de teclas)

Determina el niimero de nota situado en el centro del banco de teclas. Este parametro sélo estd disponible
cuando el tipo de muestreo se ajusta a “sample” o “sample+note” (en el pardmetro Type, descrito a
continuacion).

Ajustes: C-2 ~ G8

[F2] SOURCE (fuente)

Desde esta pantalla puede configurar los pardmetros relacionados con la fuente de audio.

Type (tipo)

Determina el tipo de muestreo. Cuando se accede al modo de muestreo desde el modo de cancién/patrén, los
datos creados por el muestreo variardn en funcién de este ajuste.
Ajustes: sample, sample+note, slice+seq

sample Sélo se crean datos de muestra (onda).

sample+note ............ Ademds de datos de muestra, los datos de nota apropiados para la reproduccion se crean y se graban en la
pista especificada en la pantalla [F1] DEST.

slice+seq................ La muestra grabada se divide automdticamente en “fragmentos”, los cuales se asignan a notas sucesivas

del teclado.
NOTA) Los ajustes detallados (métrica, niimero de compds, etc.) se especifican en la pantalla Slice después del muestreo.

Source (fuente)

Determina la fuente de la grabacion.
Igual que en el modo de muestreo de los modos de voz o actuacion. Véase mads arriba.

Next (siguiente)

Determina si se van a poder grabar varias muestras sin salir del modo de grabacidn. Si desea asignar muestras
individuales a las teclas, una a una, para crear una voz de bateria, active (“on”) este pardmetro.
Recuerde que este pardmetro se mantiene desactivado si la fuente se ajusta a “slice + seq”.

Mono/Stereo Determina si las nuevas muestras se grabardn como muestras estéreo 0 mono.
Igual que en el modo de muestreo de los modos de voz o actuacién. Véase mds arriba.
Frequency Especifica la frecuencia de muestreo.

(frecuencia de muestreo)

Igual que en el modo de muestreo de los modos de voz o actuacién. Véase mas arriba.

[F6] REC (grabacion)

Aunque pulse el boton [F6] REC, la grabacién (muestreo) no comenzard de inmediato. Configure distintos pardmetros, como el modo de disparo,
en la pantalla Sampling Standby, y después inicie el muestreo real conforme a estos ajustes.

STANDBY
(espera de muestreo)

Pulse el botén [REC] para acceder a la pantalla Sampling Standby. Desde esta pantalla puede activar o
desactivar la funcién Confirm pulsando el botén [F2] CONFM, asi como configurar los pardmetros indicados a
continuacién. Si desea mds detalles sobre la funcion Confirm, consulte la pagina 95 de la seccién de guia
rapida.

Recuerde que la funcién Confirm no esta disponible si en la pantalla [F2] SOURCE se ha elegido el tipo “slice+seq’.

TrggrMode (modo de disparo)

Especifica el método de activacion (disparo) del muestreo.
Ajustes: level, meas, manual

level (nivel) ............. Igual que en el modo de muestreo de los modos de voz o actuacién. Véase mds arriba.

meas (compds) .........Deberd ajustarse conjuntamente con el compds de entrada/salida de insercién. Después de pulsar el botén
[F6] START, el muestreo comenzard en el compds de insercién de entrada especificado y terminard en el
compds de insercién de salida determinado. El muestreo también se interrumpird cuando se detenga la
cancién/patrén pulsando el botén [ J ] (Stop).

manual ..................Igual que en el modo de muestreo de los modos de voz o actuacién. Véase mds arriba.

Aparece cuando la opcién Type de la pantalla [F2] SOURCE estd ajustada a un valor distinto de “slice+seq”. Es

Key (tecla)
el mismo pardmetro que Keybank en la pantalla [F1] DEST.
RecMonitor Determina el nivel de salida de la monitorizacion de la sefial de entrada.

(monitorizaciéon
de la grabacion)

Esta sefial de monitorizacion sale por la toma PHONES (auriculares) o por los conectores OUTPUT R y
L/MONO. No tiene ningtin efecto sobre el nivel de grabacién.
Ajustes: 0 ~ 127

RecGain
(ganancia de grabacion)

Determina la ganancia de la grabacion durante el remuestreo. Este pardmetro sélo esta disponible cuando la
fuente se ajusta a “resample”.
Ajustes: -12 dB ~ +12 dB

MO TIF EES Manual de instrucciones m



WAITING (espera de disparo
0 espera de insercién)

Si se ha seleccionado el modo de disparo “level” en la pantalla Sampling Standby, pulse el botén [F6] REC

de nuevo para entrar en espera de disparo. El ment [F6] cambiard a “STOP”. En este caso, el muestreo
comenzard en cuanto se reciba una sefial de entrada que supere el nivel de disparo especificado.

Si se ha seleccionado el modo de disparo “level” en la pantalla Sampling Standby, pulse el botén [F6] REC de
nuevo para entrar en espera de insercién. El menu [F6] cambiard a “STOP”. En este caso, el muestreo
comenzard en cuanto la reproduccion de cancion o patrén alcance el compds de insercion de entrada.

En cualquiera de los casos, pulse [F6] STOP o [EXIT] antes de que se inicie la grabacion para regresar a la
pantalla Sampling Standby. Recuerde que la funcién Confirm también puede activarse y desactivarse con el
botén [F2] CONFM desde los modos de espera de disparo o insercién si el tipo de muestreo seleccionado no es
“slice+seq”.

RECORDING (grabacion)

Durante la grabacion, pulse [F6] STOP o [EXIT] para detener el muestreo.

Cuando el muestreo (grabacion)
se detiene:

El siguiente menu aparecerd si el tipo de muestreo seleccionado es “sample” o “sample+note” y la funcién
Confirm estd activada.

[F3] AUDITION Le permite oir la muestra obtenida en la grabacién (muestreo).
[F4] CANCEL Borra la muestra obtenida en la grabacion (muestreo) y retorna a la pantalla Sampling Standby.
[F5] OK Guarda la muestra obtenida en la grabacion (muestreo) en el destino especificado.

Pantalla TRIM/SLICE después
de detenerse el muestreo

Si ha accedido al modo de grabacion de muestras desde el modo de cancién/patrén y ha ajustado de muestreo
a “slice+seq”, deberd configurar los siguientes pardmetros relacionados con Slice después de haberse detenido
el muestreo.

Advierta que la funcién Confirm no estd disponible en este caso.

[F1] TRIM (recortar)

La funcién de recorte permite especificar los puntos inicial y final que se han de reproducir de una muestra entera. También puede especificar el
tempo para el bucle de reproduccion, y determinar su ritmo.

Start (punto inicial)

Determina el punto de comienzo de la reproduccion de la muestra.

Loop
(punto de comienzo del bucle)

Determina el punto de inicio de la reproduccion del bucle (donde comienza el bucle) dentro del margen de toda
la muestra.

End (punto final)

Determina el punto final de la reproduccion del bucle dentro del margen de toda la muestra.

Beat (tiempo de compas)

Indica el (tiempo de compds) y el tempo del margen comprendido entre los puntos inicial y final del bucle.

[SF1] AUDITION

Press the [SF1]... = Pulse el boton [SF1] para oir la muestra grabada de acuerdo con los ajustes realizados en
esta pantalla.

[SF2] LP=ST

Si el ment indica “LP=ST”, el comiento (punto inicial) y el bucle (punto de inicio del bucle) compartirdn la
misma direccién, de manera que ambos cambiardn simultdineamente aunque sélo se modifique uno de ellos. Si
pulsa el bot6én [SF2] en esta situacion, el ment cambiara de “LP=ST” a “LP ST”. Cuando la indicacién del
mend sea “LP ST”, el comienzo (punto inicial) y el bucle (punto de inicio del bucle) podran cambiarse por
separado. Si pulsa el bot6én [SF2] en esta situacion, el valor de direccién del inicio se copiard en el de bucle, y
ambos tendrdn la misma direccion. La indicacién del ment también cambia de “LP ST” a “LP=ST".

[SF3] SET END (establecer final)

Si pulsa esta opcion, se abrird la pantalla para determinar el punto final, y desde ella podra definir el tempo,
tiempo de compds y compds de la muestra. Press the [ENTER]... = Pulse el boton [ENTER] para fijar el punto
final. Si estd satisfecho con los resultados (pulse [SF1] para oir la muestra), pulse [F6] OK para regresar a la
pantalla original. De esta forma, la muestra editada se almacenard en la memoria DIMM. Para regresar a la
pantalla original sin alterar los datos, pulse el botén [F5] CANCEL.

[SF4] EXTRACT (extraer)

Delete all... = Suprime todos los datos de muestra innecesarios (situados por delante y detrds de los puntos
inicial y final, respectivamente) al pulsar el botén [SF4].

[F5] ZOOM- [F6] ZOOM+

Press the [F5] and... = Pulse los botones [F5] y [F6] para acercar y alejar (zoom) la pantalla de ondas.

[F2] SLICE (fragmentacion)

Esta excelente funcion le permite dividir automdticamente la muestra grabada en “fragmentos” independientes. Estos fragmentos posteriormente se

asignan a notas consecutivas y se disponen como datos de secuencia.

Antes de ejecutar la operacién Slice, debera ajustar con precision la longitud de la muestra. Utilice el boton [SF1] AUDITION de la pantalla [F1] TRIM para
realizar el bucle de la muestra y especificar con exactitud los puntos inicial y final.

Después de especificar los siguientes parametros, pulse el botén [ENTER]. (La pantalla pedird confirmacién.) Pulse el botén [INC/YES] para

ejecutar la fragmentacién. You can... = Puede oir y confirmar las muestras fragmentadas pulsando el botén [SF1] AUDITION. Si estd satisfecho

con el resultado de la operacién, pulse el botén [F6] OK para guardarlo y regresar a la pantalla Sampling Setup. De lo contrario, pulse el botén [F5]

CANCEL para volver a la pantalla de configuracién del muestreo sin guardar el resultado.

Type (tipo de fragmentacion)

Especifica la manera en que se fragmenta la muestra, y hasta cierto punto determina la calidad del sonido
resultante. Seleccione el tipo que mejor se adapte a la frase original.
Ajustes: beat1~3, phrasel~4, quick

beat1~3.......... Este tipo de fragmentacion es adecuado para frases percusivas, como la baterfa o el bajo, con un ataque rdpido y
una caida corta. Dispone de tres variantes.

phrasel~4 ... Ideal para frases que contengan platos u otros instrumentos con una caida larga. Dispone de cuatro variantes.

quick ............. Independientemente del contenido de la frase, la muestra se desglosa en las subdivisiones de nota especificadas.

El nimero de fragmentos por compds se calcula multiplicando el nimero superior del pardimetro Meter
(signatura de tiempo) por el nimero inferior del pardmetro SubDivide.
NOTA) Consulte “Consejos para usar los tipos de fragmentos” en la pagina 259, donde encontrard indicaciones
ttiles sobre el pardmetro de tipo de fragmentacién para trabajar con diferentes muestras.
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Measure (compas)

Determina el ntimero de compases de la muestra que se va a trocear.

Con la operacién de trocear se creardn los datos de secuencia correspondientes al nimero especificado de
compases. Los datos de secuencia se crean desde el comienzo del compds actual en el que haya comenzado la
muestra.

Ajustes: 1~8

Meter (métrica)

Especifica la métrica (signatura de tiempo) de la muestra. La opcién seleccionada serd la unidad de
fragmentacion bdsica.
Ajustes: 1/16 ~ 16/16, 1/8 ~ 16/8, 1/4 ~ 8/4

SubDivide El pardmetro Meter determina la unidad de fragmentacion basica,
mientras que SubDivide especifica una resolucion atin mds exacta l>|>l>’>l>
para las frases que contengan secciones con notas mds cortas. En la
frase de la derecha, por ejemplo, la métrica deberd ajustarse a 4/4 y
la subdivision a 1/2. J J
Ajustes:
Si Meter se ajustaa 1 ~ 8/4 negra (1/1), corchea (1/2), tresillo
de corcheas (1/3), semicorchea (1/4), tresillo de semicorcheas (1/6), fusa (1/8), tresillo
de fusas (1/12)
Si Meter se ajustaa 1 —16/8 ................. corchea (1/1), semicorchea (1/2), tresillo de semicorcheas (1/3), fusa (1/4), tresillo de
fusas (1/6)
Si Meter se ajustaa 1 — 16/16 ...............semicorchea (1/1), fusa (1/2), tresillo de semicorcheas (1/3)
Este pardmetro no tiene ningtin efecto cuando el tipo de fragmentacion estd ajustado a 1~3.
La méxima resolucion de fragmentacién para las muestras estéreo es de 64 fragmentos, y de 128 para las muestras mono.
Sens Ajuste adicional de las subdivisiones especificadas por el pardmetro Subdivide. Los valores elevados producen

(sensibilidad a la envolvente)

una mayor resolucion, permitiendo la deteccion y fragmentacion de notas atin mas exactas y de sonidos mas
cortos. Utilice la funcién Audition (audicién) (pulse [SF1] para oir los resultados, y si no esta satisfecho con
ellos, cambie el ajuste y vuelva a intentarlo).

Ajustes: 1 ~5

Este pardmetro no tiene ningtin efecto cuando se selecciona el tipo de fragmentacién “quick” (rdpida).

Modo de edi

ion de muestras [INTEGRATED SAMPLING] — [EDIT]

Este modo pone a su disposicion diversas herramientas de edicion para modificar las muestras grabadas y personalizarlas en funcién de la

aplicacion.

NOTA) Para las muestras grabadas en estéreo (con Stereo Sampling), las ondas derecha e izquierda de la muestra se editan conjuntamente. En el
proceso real, los cambios realizados en la onda del canal izquierdo se duplican exactamente en el derecho. La excepcién es el panordmico, pues la

muestra ya estd en estéreo.

NOTA) A diferencia del modo de grabacion de muestras, todos los pardmetros y funciones del modo de edicién de muestras son los mismos,
independientemente del modo seleccionado previamente.

NOTA) Todas las operaciones de edicién de muestras se aplican a la forma de onda (muestra real), no a la voz.

[F1] KEYBANK (banco de teclas)

En esta pantalla puede determinar la posicién de destino en la que se guardard la muestra grabada.

Waveform (forma de onda)

Seleccione una forma de onda que contenga la muestra que desea editar. Lleve el cursor al nimero de forma de
onda y seleccione el nimero deseado con el botén [INC/YES], el botén [DEC/NO] o la rueda de datos.

Para seleccionar el banco de teclas deseado, mantenga pulsado el boton [[INFORMATION] y pulse la tecla
correspondiente en el teclado. Pulse el botén [SF2] SELECT para visualizar por orden las muestras asignadas al
banco de teclas seleccionado.

Keybank (banco de teclas)

Indicates information... = Ofrece informacion sobre el banco de teclas seleccionado. Los margenes de teclas y
velocidades de pulsacion (que no se pueden editar aqui) pueden cambiarse en la pantalla [F4] RANGE.

[SF1] AUDITION

Es posible oir la muestra seleccionada pulsando el botén [SF1].

[SF2] SELECT (seleccion)

Pulse el botén [SF2] para visualizar por orden las muestras asignadas al banco de teclas seleccionado.

Los botones [SF1] AUDITION y [SF2] SELECT pueden usarse igual con otras pantallas de los modos de edicién de muestras y

operaciones de muestras.

[F2] TRIM (recortar)

Esta operacion es la misma que la del modo de grabacién de muestras (cuando el tipo de muestreo se ajusta a “slice+seq”). Véase la pagina 253.

[F3] PARAM (parametro)

Level (nivel) Determina el nivel de salida de la muestra seleccionada.
Ajustes: -94.5dB ~ -0.0dB
Pan Determina la posicién estéreo de la muestra seleccionada. Tenga en cuenta que no estard disponible para las

muestras grabadas en estéreo.
Ajustes: 1.64 (total izquierda) ~ C (central) ~ R63 (total derecha)
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PlayMode Determina la manera en que se reproducird la muestra seleccionada.

modo de reproduccion) Ajustes: oneshot, reverse, loop
oneshot.......... La muestra se reproduce una vez desde el punto inicial hasta el punto final.
reverse...........L.a muestra se reproduce una vez a la inversa, desde el punto final hasta el punto inicial.
10op ... La muestra se reproduce desde el punto inicial, continta hasta el punto de bucle y se repite indefinidamente

entre el punto de bucle y el punto final.
NOTA) Si desea mds detalles sobre estos ajustes, consulte la pagina 176.

OriginalKey (tecla original) Este parametro determina el tono bdsico de la muestra. Puesto que la muestra cambiara de tono en las teclas
situadas alrededor de este tono bdsico, el parametro debe ajustarse lo mas cerca posible del tono original o del
valor de nota de la muestra real.

Ajustes: C - 2 ~ G8 (DO-2 ~ SOLS)

FineTune (afinacion exacta) ~ Determina la afinacién exacta del tono de la muestra.

Ajustes: -100 cent ~ 0 cent ~ 99 cent

[SF1] AUDITION Es posible oir la muestra seleccionada pulsando el botén [SF1].

[SF2] SELECT (seleccion) Pulse el botén [SF2] para visualizar por orden las muestras asignadas al banco de teclas seleccionado.
[F4] RANGE (margen)

Desde esta pantalla se puede ajustar el margen de teclas y el margen de velocidad de pulsacién de la muestra asignada al banco de teclas
seleccionado. Observe que tanto los valores del margen de teclas como del margen de velocidad de pulsacién se visualizan graficamente en la
pantalla.

Si el cursor se encuentra en uno de los valores del margen de teclas, puede establecer directamente el margen desde el teclado. (Mantenga pulsado el botén
[INFORMATION] y pulse al mismo tiempo la tecla correspondiente del teclado.)

[SF1] AUDITION Es posible oir la muestra seleccionada pulsando el botén [SF1].

[SF2] SELECT (seleccion) Pulse el botén [SF2] para visualizar por orden las muestras asignadas al banco de teclas seleccionado.

Modo Mixing Voice Store [SONG] o [PATTERN] — [MIXING] — [F5] VCE ED — [STORE]

Modo de operaciones de muestras [[INTEGRATED SAMPLING] - [JOB]

El modo de operaciones de muestras contiene un completo juego de herramientas y funciones de edicién que pueden utilizarse para cambiar el
sonido de la muestra creada y editada en el modo de edicién de muestras. Ademads incluye practicas operaciones tales como la copia o el borrado de
datos.

Después de ajustar los pardmetros en la pantalla correspondiente, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion.

NOTA) A diferencia del modo de grabacion de muestras, todos los pardmetros y funciones del modo de operaciones de muestras son los mismos, independientemente
del modo seleccionado previamente. La tnica excepcion la constituye la operacion de fragmentacion ([F1]-12 descrita a continuacién) que varia dependiendo
de si el modo seleccionado previamente ha sido de voz/actuacién o de cancién/patrén.

Todas las operaciones de muestras se aplican a la forma de onda (muestra real), no a la voz.

[F1] KEYBANK (operacion de banco de teclas)

Antes de ejecutar la operacion Key Bank Job pulsando [ENTER], debera especificar la forma de onda y el banco de teclas.

Primero seleccione la forma de ondas deseada llevando el cursor al nimero de cuatro cifras de la pantalla, y modifiquelo con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos. A continuacion, lleve el cursor al valor Key, seleccione la tecla deseada con los botones [INC/YES] y
[DEC/NO] o la rueda de datos, y utilice el botén [SF2] SELECT para seleccionar por orden el banco (muestra) asignado a cada tecla. También
puede seleccionar la tecla deseada tocando la nota en el teclado mientras mantiene pulsado el botén [INFORMATION]. Igual que el modo de
edicion de muestras, el botén [SF1] AUDITION le permite oir la muestra asignada al banco de teclas seleccionado.

01: Copy (copia) Forma de onda fuente, banco de teclas

| Esta operacion copia los datos de una muestra de
U=li127 | un banco de teclas en otro. Después de especificar
la forma de ondas y el banco de teclas originales y
de destino, pulse el boton [ENTER] para ejecutar

la operacion de copia.

[——:MWavedal
; BiREZ [ - -

I
Forma de onda de destino, banco de teclas

02: Delete (eliminar) Esta operacion suprime el banco de teclas especificado y su muestra. Después de especificar la forma de ondas
y el banco de teclas, pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion. Si el banco de teclas estd ajustado a
“all” (todo) y se ejecuta la operacion, todas las muestras de la forma de onda seleccionada serdn borradas.

Si se borran todas las muestras de la forma de onda especificada, también se borrara la propia forma de onda.

03: Extract (extraer) Esta operacion borra todos los datos de muestra Punto inicial Punto final Punto inicial p il
innecesarios (antes del punto inicial y detrds del unto fina

punto final). En realidad lo que hace es extraer

los datos de muestra que se desean utilizar, »
recortando todo sonido innecesario del principio

y el final de la muestra. Extraccién

Después de especificar la forma de ondas y el
banco de teclas, pulse el boton [ENTER] para ejecutar la operacion. Si el banco de teclas estd ajustado a “all”
(todo) y se ejecuta la operacion, se aplicara a todas las muestras de la forma de onda seleccionada.
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04: Move (mover)

Forma de onda fuente, banco de teclas Esta operacion le permite mover una muestra de un

| banco de teclas a otro. Resulta util para crear una nueva
L OB forma de onda a partir de las muestras de otras formas
[t Hauelnl de onda existentes.
Después de especificar la forma de ondas y el banco de
teclas originales y de destino, pulse el botén [ENTER]
para ejecutar la operacion.

Uzl:lz2y

Forma de onda de destino, banco de teclas Si se mueve la dltima muestra que queda de la forma
de onda fuente, se borrard la propia forma de onda original.

05: Normalize (normalizar)

Seleccione la forma de onda y el banco de teclas
que contienen la muestra que se va a normalizar.
|

Esta operacién maximiza (normaliza) el nivel general de la
muestra especificada. El ajuste “100” (100%) resulta rdpido y
util para reforzar el nivel de una muestra entera, de manera que
suene lo mds alto posible sin distorsionar.

Después de especificar la forma de ondas y el banco de teclas,
pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacién.

Ratio = menos del 100%

Pulse el botén [ENTER] para ejecutar ‘ ]
la operacion. ‘Hﬂ“""
- E H

Onda fuente Ratio = 100%
Mavenil
I - R
ERESS [EHTER] TO EREC)
AATAL  WALE OTHER: GANGEL
Pulse el botén [F5] (CANCEL) — 1 Ratio = mas del 100%

uestra normalizada al banco de teclas especificado.

para cancelar la operacién.
( Pulse el botén [F6] (OK) para asignar la )
mi

Si no estd satisfecho con los resultados, cambie el valor
Ratio y pulse el botén [ENTER] otra vez. Asi restablecerd
automdticamente los valores originales de los pardmetros y
repetird la operacion con los nuevos ajustes.

Ratio

Especifica el nivel de la muestra después de la normalizacién. Un ajuste del 100% maximiza el nivel de manera
que el nivel de pico mds alto de la muestra se encuentre justo por debajo del punto de saturacion (nivel de sefial
digital maximo). Los ajustes situados por debajo del 100% disminuyen proporcionalmente el nivel de la
muestra. Los ajustes situados por encima del 100% elevardn el nivel de la muestra por encima del maximo,
produciendo una saturacion deliberada.

Ajustes: 001 ~ 800%

06: Time-Stretch
(dilatacién de tiempo)

Esta operacion permite cambiar la duracion de la muestra sin afectar al tono.
Los pasos bdsicos de esta operacién son los mismos que los de 05: Normalize arriba descritos.

Ratio

Determina la duracién de la muestra después de su procesamiento, en proporcion a la muestra original (100%).
Los valores pequefios comprimen la muestra, mientras que los valores altos la expanden.
Ajustes: 0~400%

Accuracy (precision)

Determina la calidad de la muestra resultante al especificar qué aspecto de la muestra original va a ser
enfatizado: calidad de sonido o sensacién ritmica.
Ajustes: sound4 - soundl, normal, thythm1 - rhythm 2

sound4 - soundl ..............Estos ajustes enfatizan la calidad de sonido, siendo el ajuste “SOUND 4” el que produce el maximo nivel.
NOTMA Produce un equilibrio 6ptimo entre calidad de sonido y sensacién ritmica.
rhythm1 - rhythm 2 Estos ajustes realzan la sensacion ritmica, siendo el ajuste “Rhythm2” el que produce el feeling

ritmico mds preciso.

07: Convert Pitch (convertir tono)

Esta operacion permite cambiar el tono de la muestra sin cambiar la duracién.
Los pasos bdsicos de esta operacién son los mismos que los de 05: Normalize arriba descritos.

Pitch (tono)

Determina la cantidad y direccién del cambio de tono en incrementos de semitono.
Ajustes: -12 ~ 0 ~+12

Fine (exacto)

Determina la cantidad y direccién del cambio de tono con mds exactitud, en incrementos de un centésimo (1
centésimo o cent = 1/100 de un semitono).
Ajustes: -50 ~ 0 ~ +50

08: Fade In/Out
(fundido de entrada/salida)

Esta operacién permite crear fundidos de entrada y de salida para la muestra.
Los pasos basicos de esta operacion son los mismos que los de 05: Normalize arriba descritos.

Type (tipo)

Determina el tipo de fundido de nivel: fundido de entrada o fundido de salida.
Ajustes: in (entrada), out (salida)
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Length (duracién)

Determina la duracion del fundido de entrada o - - Fundido
de salida. : de entrada
Cuando se selecciona un fundido de entrada, »
este parametro especifica la duracién del
fundido desde el punto inicial seleccionado.
Cuando se selecciona un fundido de salida, el
pardmetro especifica la duracién del fundido
desde su inicio hasta el punto final seleccionado. . : Fundido
Ajustes: 0000000 ~ punto final de salida

=

: Duracion®
Punto inicial

Duracién :
Punto inicial

09: Convert Freq
(frecuencia de conversion)

Esta operacion permite dividir en dos la frecuencia de muestreo de la muestra especificada. Puede utilizarse
para convertir sonidos hi-fi (alta fidelidad) en lo-fi (baja fidelidad) y reducir el tamafio de la muestra a la mitad
para guardarla en la memoria.

Los pasos bdsicos de esta operacién son los mismos que los de 05: Normalize arriba descritos.

10: Stereo to Mono
(estéreo a mono)

Esta operacion permite convertir una muestra estéreo en una muestra monoaural.
Los pasos bdsicos de esta operacién son los mismos que los de 05: Normalize arriba descritos.

Type (tipo)

Determina el canal o los dos canales de la muestra estéreo que se van a convertir en muestra monoaural.
Ajustes: L+R>mono, L>mono, R>mono

L+R>mono......... Los canales izquierdo y derecho de la muestra estéreo se mezclan y se convierten en una muestra monoaural.
L>mono El canal izquierdo de la muestra estéreo se convierte en una muestra monoaural.
R>MONO......coov El canal derecho de la muestra estéreo se convierte en una muestra monoaural.

11: Loop-Remix
(remezcla de bucle)

Esta operacion permite cortar automaticamente la muestra en “fragmentos” independientes y volver a ordenarlos
para crear efectos especiales y variaciones ritmicas no habituales. Ademads incluye diversas operaciones de
transformacion de audio para aplicar cambios de sonido atin mayores.

Los pasos bdsicos de esta operacion son los mismos que los de 05: Normalize arriba descritos.

Type (tipo)

Determina el grado en que la parte de bucle de la muestra serd fragmentada.
Ajustes: 1~4

Variation (variacion)

Determina la variacién de la muestra original realizada por la operacion.

Ajustes: normall~2, reversel~2

normall~2........ Estos ajustes trocean y vuelven a ordenar los datos de la muestra sin realizar ningiin otro cambio en el audio.

reversel~2 Ademds de trocear y volver a ordenar los datos de la muestra, estos ajustes invierten la reproduccioén de
algunos fragmentos.

12: Slice (fragmentacion)

Esta operacion permite dividir la muestra en “fragmentos” independientes, cuyo nimero estd determinado por
la duracién de la nota (con Measure, Meter y SubDivide).

Si accede a esta operacion desde el modo de cancidon o patrén, también se crearan los datos de nota para
reproducir los fragmentos secuencialmente.

(Recuerde que los resultados de esta operacion variardn en funcién del modo seleccionado previamente, de
voz/actuacién o de cancién/patron.)

Los pasos bdsicos de esta operacién son los mismos que los de 05: Normalize arriba descritos.

Con la excepcion del pardmetro siguiente, todos los pardmetros y ajustes son los mismos que los de la pantalla
Slice del modo de grabacion de muestras (pagina 254).

Lowest Key (tecla inferior)

Especifica el nimero de nota mds grave a partir del cual se asignardn por orden las muestras troceadas.
Ajustes: C - 2 ~ G8 (DO-2 ~ SOLS)

En la pantalla Slice del modo de grabacién de muestras (pagina 254), este parametro estd establecido en “C-1"" para el
MOTIF ES6, en “E0” para el MOTIF ES7, y en “A-1" para el MOTIF ES8, y no puede ajustarse.

[F2] WAVEFORM (operaciones de forma de onda)

01: Copy (copia)

Forma de ondas fuente Esta operacion copia los datos de una forma de onda en otra.
Después de especificar la forma de ondas fuente y la forma de
ondas de destino, pulse el botén [ENTER] para ejecutar la
operacion.

|
Forma de ondas de destino

02: Delete (eliminar)

Esta operacion borra una forma de onda especifica de la memoria.

03: Transpose (transposicion)

Esta operacion transpone el ajuste de banco de teclas de una forma de onda especificada.

Octave (octava)

Determina la cantidad de transposicion del banco de teclas en octavas. Si desea transponer menos de una octava,
ajuste el parametro a “0” y utilice el parametro Note (nota) que se explica a continuacion.
Ajustes: -3~ 0 ~+3

Note (nota)

Determina la cantidad de transposicion del banco de teclas en semitonos. Cuando desee transponer octavas
exactas, ajuste el pardmetro a “0” y utilice el pardmetro Octave (octava) descrito anteriormente.
Ajustes: -11~ 0 ~+11
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04: Name (nombre)

Esta operacion le permite asignar un nombre a la forma de onda seleccionada.

Si desea instrucciones sobre la asignacion de nombres, consulte la pagina 53 de la seccién de funcionamiento bésico.

[F3] OTHER (otros)

01: Clean Up Memory
(limpiar memoria)

Esta operacién borra todas las formas de ondas a las que no se han asignado voces de usuario ni muestras.

02: Optimize Memory
(optimizar memoria)

Esta operacion optimiza la memoria (DRAM) para el muestreo.

03: Delete All (borrar todas)

Esta operacion borra todas las formas de ondas.

04: Convert to Drum Voice
(convertir en voz de bateria)

Esta operacion le permite convertir la forma de onda seleccionada en una voz de bateria especifica.

B Informacién complementaria

Consejos para usar los tipos de fragmentacién
» Fragmentacion de frases percusivas con caidas cortas

Primero pruebe a trocear con “beatl”. Si el resultado tiene un
ataque débil o las porciones de abandono de la frase parecen
superponerse, vuelva a intentarlo con “beat2”. Pruebe a ajustar
la sensibilidad a la envolvente para obtener un control mas
exacto.

Si después de utilizar “beatl”, las porciones de ataque se
superponen o la sensacion ritmica global se degrada, vuelva a
intentarlo con “beat3”. Utilice el pardmetro Subdivide para
ajustar la resolucion de fragmentacion, y realice los ajustes
finales con el parametro de sensibilidad a la envolvente.

» Fragmentacion de frases con caidas mas largas

Primero pruebe a trocear con “phrasel”. Si el resultado tiene un
ataque débil o las porciones de abandono de la frase parecen
superponerse, vuelva a intentarlo con “phrase2”. Utilice el
pardmetro Subdivide para ajustar la resolucién de
fragmentacidn, y realice los ajustes finales con el pardmetro de
sensibilidad a la envolvente.

Si después de usar “phrasel”, los puntos situados entre los
fragmentos suenan 4speros y la sensacion global es
entrecortada, vuelva a intentarlo con “phrase3” o “phrase4” y
ajuste Subdivide a una resolucién més exacta. Realice los
ajustes finales con el pardmetro de sensibilidad a la envolvente.
El ajuste “phrase3” generalmente es mejor para cuerdas con
sustain o sonidos de tipo metal sin vibrato. En otras palabras, el
tono permanece constante. También puede producir efectos de
tipo eco cuando se aplica a frases percusivas con caida corta. El
ajuste “phrase4” generalmente es mejor para cuerdas con
sustain o sonidos de tipo metal con vibrato, asi como para
frases vocales.

Memoria de onda necesaria para las operaciones de
fragmentacion

Los fragmentos de datos de onda individuales creados con las
operaciones de fragmentacién requieren aproximadamente 1,5
veces la memoria original, ya que se afiade automdaticamente
una seccion de “cola” y se crean secciones de fundido de
entrada y de salida al comienzo y al final de los datos de onda.
Esto ayuda a mantener la mdxima calidad de sonido cuando se
aumenta el tempo, y produce conexiones mds suaves entre los
fragmentos (no se crea ninguna seccion de “cola” al
seleccionarse el tipo “rapido”).

Fomade |

ondas fuente : . . . B R .
: Seccion dc? fundido

Forma de
onda troceada 3 —{ :
. Seccién de cola

Es necesaria una zona de trabajo en memoria para los célculos
de procesamiento llevados a cabo en cada operacién de
fragmentacion, asi como memoria suficiente para albergar las
formas de ondas completadas. Cuando la frecuencia de
muestreo es 44,1 kHz, la cantidad de memoria aproximada
(expresada en kilobytes) necesaria para cada tipo de
fragmentacion es la que se ofrece a continuacion.

beatl:  Tamaiio de onda original x N + (0,3 x niimero de fragmentos)
beat2:  Tamaiio de onda original x N + (0,2 x niimero de fragmentos)
beat3:  Tamaiio de onda original x N + (0,3 x ntimero de fragmentos)

phrasel: Tamaiio de onda original x N + (5,8 x ntimero de fragmentos)
phrase2: Tamaiio de onda original x N + (1,4 x niimero de fragmentos)
phrase3: Tamaiio de onda original x N + (0,4 x niimero de fragmentos)
phrase4: Tamaiio de onda original x N + (1,4 x niimero de fragmentos)
quick:  Tamaiio de onda original x 3 + (0,7 x niimero de fragmentos)

Para muestras monaurales N = 5,5, y para muestras estéreo N = 8.
Ademas, el niimero de fragmentos se duplica con las muestras
estéreo.

MO TIF EES Manual de instrucciones E



I Modo de utilidades

Modo de utilidades

El modo de utilidades contiene una variedad de importantes ajustes relacionados con el funcionamiento global del MOTIF ES. Estos ajustes
ademads pueden guardarse. S6lo hay que pulsar el botéon [STORE] en cualquiera de los modos (excepto en el modo de operaciones de utilidades) y
almacenar los datos en la memoria interna Flash ROM como ajustes de sistema (pagina 186). También pueden guardarse en una tarjeta SmartMedia
o en un dispositivo de almacenamiento USB en el modo de archivo.

Modo de edicion de voces [UTILITY]

En este modo podra ajustar pardametros que se apliquen a todo el sistema del MOTIF ES.
El modo es en realidad un submodo de los modos de voz, actuacion, cancion y patron. Pulse el botén [UTILITY] en cada uno de los modos para
acceder al modo de utilidades y después de realizar los ajustes pulse el botén [EXIT] para volver al modo anterior.

[F1] GENERAL

[SF1] TG (generador de tonos) Desde esta pantalla podra realizar los ajustes generales del generador de tonos interno. Estos ajustes no afectan
a los mensajes MIDI transmitidos al instrumento MIDI externo.

Volume Este pardmetro determina el volumen general del MOTIF ES.
Ajustes: 0 — 127

NoteShift Determina la cantidad de cambio (en semitonos) del tono.
Ajustes: 24 — 0 — +24

Tune Determina la afinacién exacta (en pasos de 0,1 centésimos) del sonido general del MOTIF ES.
Ajustes: -102,4 — +102,3

BCCurve

(curva del controlador Estas cuatro curvas determinan la respuesta del sonido del MOTIF ES al uso de un controlador de soplido.

de soplido) El ajuste afecta a los pardmetros de destino cuando la fuente seleccionada es “BC”, los cuales pueden ajustarse
en la pantalla CTL SET ([VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F4] CTL SET). El grafico que aparece en la
pantalla indica la curva de respuesta del controlador (la linea horizontal representa los valores de control de
soplido, mientras que la linea vertical representa la respuesta real del generador de tonos interno).
Ajustes: thru, soft, hard, wide

BOctave Desde esta pantalla podrd ajustar los parametros relacionados con el teclado del MOTIF ES. Estos ajustes
afectan a los mensajes MIDI generados al tocar el teclado.

BSF2] KBD (teclado) Determina la cantidad, en octavas, de cambio hacia abajo o hacia arriba del margen del teclado. Los ajustes

pueden cambiarse pulsando uno de los botones [OCTAVE]
Ajustes: 3-0-+3

Transpose Determina la cantidad, en semitonos, de cambio hacia abajo o hacia arriba del margen del teclado.
Ajustes: -11 -0 —+11

Si realiza la transposicién més alla de los limites del margen de notas (C-2 y G8), se utilizardn notas de
las octavas adyacentes. Por ejemplo, una nota transpuesta de F9 se cambiard a F8.

VelCurve
(curva de velocidad Estas cinco curvas determinan la velocidad de pulsacion real que se generard y transmitird, de acuerdo con la
de pulsacion) fuerza ejercida al tocar las notas en el teclado.

El gréfico que aparece en la pantalla indica la curva de respuesta a la velocidad de pulsacién (la linea horizontal

representa los valores de velocidad de pulsacién recibidos [fuerza de la interpretacion), mientras que la linea

vertical representa los valores de velocidad de pulsacion reales transmitidos a los generadores de tonos

internos/externos]).

Ajustes: norm, soft, hard, wide, fixed

norm (normal) Esta “curva” lineal produce una relacién de uno a uno entre la fuerza ejercida para tocar el teclado
(velocidad de pulsacién) y el cambio de sonido real.

soft Esta curva produce un aumento de la respuesta, especialmente con velocidades de pulsacion bajas. Con esta curva, si
se toca suave la respuesta serd mayor que con la curva “norm”.

hard Esta curva disminuye la respuesta global en comparacién con la curva “norm”.

wide Este ajuste proporciona curvas de respuestas opuestas para velocidades de pulsacién bajas y altas. Amplia el margen

dindmico aparente del controlador, produciendo menos cambio de sonido en el margen inferior y més cambio en el
margen superior.

fixed Este ajuste produce la misma cantidad de cambio de sonido (ajustado en velocidad de pulsacion fija, en el siguiente
parrafo), independientemente de la fuerza aplicada al tocar el teclado.

Fixed velocity

(velocidad de pulsacion fija) Este pardmetro s6lo estd disponible si se selecciona la curva de velocidad de pulsacion “fixed”, del apartado
anterior. La velocidad de pulsacion de la nota interpretada quedard fija al valor que se ajuste aqui.
Ajustes: 1 — 127

[SF3] EF BYPS
(omision de efectos) Desde esta pantalla podra seleccionar los efectos especificos que se han de omitir al activar el botén
[INSERTION] o [SYSTEM] de los botones EFFECT BYPASS.
Insertion
> Internal Cuando estd activado y se activa el boton [INSERTION], se omitird el efecto de insercion interno.

F PLG-EF (efecto Plug-in) Cuando estd activado y se activa el boton [INSERTION], se omitira el efecto de insercion PLG100-VH. Sé6lo
estd disponible cuando se ha instalado la tarjeta PLG100-VH.
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Modo de utilidades I

System
» Reverb Cuando estd activado y se activa el boton [SYSTEM], se omitird el efecto de reverberacion.
» Chorus Cuando estd activado y se activa el botén [SYSTEM], se omitird el efecto de chorus.

En la pdgina 177 encontrard los detalles sobre los efectos.
pag
[SF4] Other (otros)

AutoLoad Determina si la funcién de carga automadtica se va a activar o no. Si se activa, el MOTIF ES cargara
automdticamente los archivos especificados (de la tarjeta SmartMedia o de un dispositivo de almacenamiento
USB) en la memoria de usuario cada vez que se encienda el aparato. en la pagina 135 encontrard los detalles
acerca de la funcién de carga automadtica.
Ajustes: on, off

[PowerOnMode Este pardmetro determina el modo de encendido por defecto (y el banco de memoria) del MOTIF ES,
permitiendo seleccionar el estado que se recuperard automdaticamente al encender el MOTIF ES.
Ajustes: performance, voice (USR1), voz (PREI), GM, last, master

performance ......... Cuando encienda el MOTIF ES, accederd al modo de reproduccién de actuaciones y se seleccionard
automadticamente el primer nimero de programa (USR:001)

voice (USR1) ........Cuando encienda el MOTIF ES, accederd al modo de reproduccién de voces y se seleccionard
automadticamente el primer nimero de programa de las voces de usuario (USR1:001).

voice (PRE1)........ Cuando encienda el MOTIF ES, accederd al modo de reproduccién de voces y se seleccionard
automadticamente el primer nimero de programa de voces predefinidas (PRE1:001).

GM....................Cuando encienda el MOTIF ES, accedera al modo de reproduccion de voces y se seleccionard
automadticamente el primer nimero de programa de voces GM (GM:001).

last...................... Cuando encienda el MOTIF ES, se recuperard el modo y el nimero de programa de (voz, actuacion,
cancién, patrén) seleccionados antes de apagar la unidad. Si desea informacién acerca de cémo registrar el
modo y el nimero de programa a “last”, consulte la pdgina 265.

master ..................Cuando encienda el MOTIF ES, accederd al modo de reproduccién de mdsteres y se seleccionard
automadticamente el primer nimero de programa (001).

CtrIRese

(reinicio de controladores)  Determina el estado de los controladores (rueda de modulacidn, aftertouch, pedal controlador, controlador de
soplido, mandos, etc.) al conmutar entre las voces. Si selecciona “hold”, los controladores se mantienen en el
ajuste que tengan en ese momento. Si selecciona “reset”, los controladores son reiniciados a los valores por
defecto de fébrica.
Ajustes: reset, hold

Si ha seleccionado “reset”, los controladores serdn reiniciados a los siguientes estados/posiciones:

Inflexién de tono......................................centro

Rueda de modulacién ................................ minimo

Presion posterior a la pulsacién minimo

Pedal controlador maximo

Controlador de soplido .............................. mdximo

Pedal interruptor .......................................desactivado

Expresion ........................................miximo

Pedal de volumen......................................mdximo

Sustain ... desactivado

[F2] 1/O (entrada/salida)
[SF1] INPUT En esta pantalla puede ajustar los parametros relacionados con la entrada de audio.
Mic/Line Cuando se utilizan los terminales A/D INPUT, determina la fuente de entrada, micréfono (mic) o linea.

Ajustes: mic, line
i . Para equipos de baja impedancia, como un micréfono, una guitarra o bajo eléctricos.
Para equipos de alta impedancia, como teclados, sintetizadores, o un lector de CD.

Digital Cuando se ha instalado la tarjeta opcional AIEB2, dispone de dos conexiones de entrada independientes para la
transferencia de audio: coaxial y dptica. Debe ajustarse una u otra; no pueden utilizarse las dos al mismo
tiempo.

Ajustes: coaxial, optical
[SF2] OUTPUT En esta pantalla puede ajustar los pardmetros relacionados con la salida de audio.

L&Rgain Ajusta la ganancia de salida de cada terminal.

AssignL&RGain Ajustes: 0db, +6dB

Assignl&2Gain

Digital Especifica la resolucion de salida digital de la tarjeta opcional AIEB2 instalada (pdgina 25).

Ajustes: 20bit, 24bit
mLAN MonitorSw Cuando estd activada, la sefial de audio del instrumento enviada por un cable IEEE1394 a un ordenador también

se enviard por los terminales OUTPUT L/MONO y R. Cuando estd desactivada, la sefial de audio enviada desde
un ordenador al instrumento saldrd por los terminales OUTPUT L/MONO y R directamente, sin pasar por el
bloque de efectos.

[F3] VOICE [VOICE] - [UTILITY] — [F3]
Estos ajustes especiales relacionados con la voz estdn disponibles sélo cuando se accede al modo de utilidades desde el modo de voz, permitiendo

ajustar los pardmetros relacionados con todas las voces.
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[SF1] MEQ (ecualizador maestro)

Desde esta pantalla podrd aplicar ecualizacion de cinco bandas a todas las voces, aumentando el nivel de cada
banda de frecuencia (LOW, LOWMID, MID, HIGHMID, HIGH).
Ajustes: los detalles sobre el ecualizador los encontrard en la pdgina 178

[SF2] MEF (efecto maestro)

Desde esta pantalla podra ajustar los pardmetros relacionados con el efecto maestro aplicados a todas las voces.
Puede acceder a esta pantalla manteniendo pulsado el botén [MASTER EFFECT] del panel frontal en el modo
de voz.

Los pardmetros son los mismos que en la edicién comiin de actuaciones. Véase la pagina 214.

[SF3] ARP CH
(canal de arpegio)

En esta pantalla podrd ajustar los pardmetros relacionados con la salida de los datos MIDI de arpegio en el
modo de voz.

OutputSwitch

Este pardmetro activa o desactiva la salida de datos MIDI para la funcién de arpegio. Si se selecciona “on”, los
datos de arpegio son enviados por MIDI, permitiendo enviar los datos de arpegio a un secuenciador externo o
reproducir los arpegios en generadores de tono MIDI externos.

Ajustes: on (activado), off (desactivado)

TransmitCh
(canal de transmisién)

Determina el canal MIDI por el que se enviardn los datos de reproduccion de arpegios (cuando Output Switch
esta activado).
Ajustes: 1-16

[SF4] CTL ASN
(asignacion de controladores)

[F3] SEQ (secuenciador)

Ajusta los pardmetros relacionados con los controladores en el modo de voz.
Los detalles sobre cada pardmetro son los mismos que los de edicién comiin de actuacion. Consulte la pgina 214

Estos ajustes especiales relacionados con canciones y patrones solo estdn disponibles cuando se accede al modo de utilidades desde el modo de

cancién o patrén.

[SF1] CLICK

Desde esta pantalla puede ajustar los pardmetros relacionados con el sonido de la claqueta (metrénomo)
utilizada durante la grabacion o la reproduccién en el modo de cancién/patrén.

Mode

Ajustes: off, rec, rec/play, all

off ................ La claqueta no sonard.

rec ................La claqueta sonard sélo durante la grabacion.

rec/play .........La claqueta sonard durante la grabacion y la reproduccion.
all La claqueta sonard siempre.

Beat

Determina en qué notas sonard la claqueta.
Ajustes: 16 (semicorcheas), 08 (corcheas), 04 (negras), 02 (blancas), 01 (redondas).

Volume

Determina el volumen del sonido de la claqueta.
Ajustes: 0 — 127

Rec Count

Ajusta el nimero de compases de cuenta de entrada antes de que comience realmente la grabacion después de
pulsar el botén [»] en el modo de grabacion en espera.
Ajustes: Off (la grabacion comenzard en cuanto se pulse el botén [»), Imeas — 8meas (1 — 8 compases)

SmplPrCnt
(cuenta previa de muestreo)

Estd disponible cuando se accede al modo de muestreo desde el modo de cancién o de patrén, ajustando el tipo
a “sample+note” y luego ajustando el modo de disparo a “meas”. Este pardmetro ajusta el nimero de compases
de cuenta previa antes de que se inicie la cancidn o el patrén después del inicio del muestreo.

Puesto que el sonido de la claqueta proviene del generador de tonos interno, su reproduccién afecta a la polifonia total del MOTIF ES.

[SF2] MIDI Filter

Desde esta pantalla puede determinar los eventos que serdn reconocidos/transmitidos por el terminal MIDI. Los
ajustes realizados se aplicaran sélo a los datos de reproduccién de canciones/patrones; no afectan a los eventos
MIDI generados por la interpretacion en el teclado ni a las operaciones del panel de los modos de voz y
actuacion.

Eventos MIDI a los que se aplica el filtro:

Note, PegmChange (cambio de programa), CtrlChange (cambio de control), PB (inflexién de tono), ChAT
(aftertouch de canal), PolyAt (aftertouch polifénico), Exclusive

[SF3] Other (otros)

PtnQuantize
(cuantizacién de patrones)

Determina el valor de cuantizacion para el cambio de patrones durante la reproduccién. Si selecciona “17, los
patrones (secciones) siempre cambiardn en el primer tiempo del compds durante la reproduccién. Cuando se

selecciona “1/16”, los patrones (secciones) pueden cambiarse en cualquier tiempo de semicorchea durante la
reproduccion.

Ajustes: 1 (1 compds), 1/2 (blanca), 1/4 (negra), 1/8 (corchea), 1/16 (semicorchea)

PtnTempoHold
(mantenimiento del tempo
de los patrones)

Determina si el ajuste de tempo cambiard o no al valor de tempo almacenado con cada patrén cuando se
seleccione uno nuevo durante la reproduccion.

Si selecciona “on”, el tempo serd retenido al cambiar de patrones. Si selecciona “off”, el tempo cambiara al
valor almacenado con el nuevo patrén al cambiar de patrones.

Ajustes: on, off

NOTA) Los datos de ajuste de tempo de la cadena de patrones no resultan afectados por este pardmetro.
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SongEventChase El seguimiento de eventos le permite especificar qué tipos de datos que no sean de nota serdn reconocidos
durante las operaciones de avance rapido y rebobinado. Normalmente, si se reproduce una cancién o patrén
desde un punto medio y se utiliza el avance rapido o el rebobinado, ciertos tipos de datos (como cambio de
programa, inflexién de tono y cambio de control) puede que no sean reproducidos como se espera. El ajuste a
un evento especifico asegura la “integridad” de la reproduccion del evento, incluso durante el avance rdpido o el
rebobinado.

Ajustes: Off, PC (cambio de programa), PC+PB+Ctrl (cambio de programa + inflexién de tono + cambio de

control), All (todos los eventos).

Tenga en cuenta que los ajustes distintos de “off”” pueden ocasionar un funcionamiento mds lento, como por ejemplo
una pausa antes de comenzar la reproduccion o una velocidad de avance rdpido o rebobinado mds lenta.

Cuando el pardmetro se ajusta “All”, puede generarse una cantidad excesiva de datos MIDI, ocasionando un error
MIDI en el dispositivo conectado.

Dumplnterval Cuando se reproducen datos exclusivos de sistema (trasvase en bloque) grabados en pistas de secuencia, el
(intervalo de trasvase de pardametro ajusta el intervalo insertado por cada kilobyte.
datos exclusivos en bloque) Cuando se trasvasan datos en bloque desde el MOTIF ES a un dispositivo MIDI externo, es posible que se
produzca un error MIDI si el dispositivo no puede gestionar grandes cantidades de datos en un corto espacio de
tiempo. El pardmetro compensa esta situacion ajustando un intervalo que da al dispositivo receptor tiempo
suficiente para procesar los datos en bloque.
Ajustes: 0 — 900 (ms)
La reproduccion puede resultar un poco mds lenta segtin sea el intervalo ajustado. Ademas, cuando se produce un error
MIDI, pruebe a ajustar un intervalo un poco mds alto y vuelva a enviar los datos.

LoadMix Determina si los ajustes de mezcla (Mixing) se cargardn (on) o no (off) al cambiar de nimero de
cancién/patron.
Ajustes: off, on

NOTA) Este ajuste afecta al cambio de cancién/patrén durante la reproduccién de cadena de canciones/patrones.

SendXGon Determina si el mensaje de reinicio XG se enviard al bloque del generador de tonos de la tarjeta Plug-in
multiparte (on) o no (off) al iniciar la cancién XG o cambiar de nimero de cancién/patrén.
Ajustes: on, off

[F4] CTL ASN (asignacion de controladores)

[SF1] ARP (Arpegio)

Switch Este pardmetro determina el nimero de cambio de control que controlard la activacién/desactivacion de la
reproduccion de arpegios.
Ajustes: 00 — 95

Hold Determina el niimero de cambio de control que controlard la activacién/desactivacion del mantenimiento de
arpegio (pagina 189).
Ajustes: 00 — 95

[SF2] ASSIGN Desde esta pantalla es posible asignar funciones especificas a los mandos ASSIGN A y B (cuando estan
iluminados los indicadores [PAN/SEND] y [TONE]).
ASA (asignable A) Dispone de dos pardmetros. El primero (ASA) determina el niimero de cambio de control generado por el
Dest (destino) mando ASSIGN A. El segundo (Dest) determina el pardmetro o aspecto del sonido que resultara afectado por el

mando. Tenga en cuenta que si se reciben los mismos mensajes de control MIDI ajustados aqui desde un
controlador externo, el generador de tonos interno también responderd a tales mensajes.
Ajustes: Consulte la lista de datos adjunta.

ASA (asignable B) Dispone de dos pardmetros. El primero (ASB) determina el nimero de cambio de control generado por el

Dest (destino) mando ASSIGN B. El segundo (Dest) determina el pardmetro o aspecto del sonido que resultara afectado por el
mando. Tenga en cuenta que si se reciben los mismos mensajes de control MIDI ajustados aqui desde un
controlador externo, el generador de tonos interno también responderd a tales mensajes.
Ajustes: Consulte la lista de datos adjunta.

[SF3] FT SW (pedal conmutador)  Desde esta pantalla podrd determinar el nimero de cambio de control generado por el pedal controlador
conectado al terminal ASSIGNABLE. Tenga en cuenta que si se reciben los mismos mensajes de control MIDI
ajustados aqui desde un controlador externo, el generador de tonos interno también responderd a tales mensajes,
como si se utilizara el pedal conmutador del instrumento.

Ajustes: 000 — 100 (000, 032 : off, 096 : Arpeggio Switch, 097 : Arpeggio Hold, 098 : comienzo/detencién de
la reproduccion de Song/Pattern, 099/100 : Program Change INC/DEC 101 : Octave Rest).

[SF4] REMOTE Aqui pueden seleccionarse dos modos de control diferentes, asi como los respectivos ajustes de puertos MIDI
del control. Cuando haya realizado los ajustes deseados, pulse el botén [ENTER] para acceder a las plantillas de
control predefinidas para el software. Mds detalles en la gufa rapida, pdgina 147.

[F5] MEF (efecto maestro) Desde esta pantalla podrd ajustar los parametros relacionados con las operaciones de los mandos de efecto
maestro (pulse los [ARP FX] y [EQ], de forma que se iluminen sus indicadores).
Knob1 - Knob4 Asigna un parametro del efecto maestro a cada mando. Los parametros disponibles difieren segin el tipo de
efecto maestro seleccionado.
[F5] MIDI
[SF1] CH (canal) En esta pantalla pueden realizarse los ajustes MIDI bdsicos.
BasicRcvCh Determina el canal MIDI cuando el MOTIF ES se ajusta al modo de generador de tonos de timbre simple

(canal de recepcion basico) (modos de voz/actuacion). Ajustes: 1 — 16, omni (todos los canales), off

En el modo de generador de tonos multitimbrico (modos de cancién/patrén), cada parte recibe datos MIDI de acuerdo
con su canal de recepcién MIDI ([SONG] o [PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Part selection — [F1] VOICE — [SF2]
MODE - ReceiveCh).
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KBDTransCh
(canal de transmisién
del teclado)

Determina el canal MIDI por el que el MOTIF ES enviard los datos MIDI (a un secuenciador, generador de

tonos u otro dispositivo externo). El pardmetro estd disponible en el modo de generador de tonos de timbre

simple (modos de voz/actuacion).

Ajustes: 1 — 16, off

En el modo de generador de tonos multitimbrico (modos de cancion/patrén), los datos MIDI generados al accionar el
teclado (y sus controladores) son enviados al bloque del generador de tonos interno y a los dispositivos MIDI externos
por el canal de salida MIDI ajustado en la pantalla CHANNEL ([SONG] o [PATTERN] — [F3] TRACK - [SF1]
CHANNEL).

DeviceNo.
(nimero de dispositivo)

Determina el nimero de dispositivo utilizado por el MOTIF ES para la recepcion o transmision de datos. Este
nimero debe coincidir con el nimero del dispositivo MIDI externo al transmitir/recibir un trasvase de datos en
bloque, cambios de parametros u otros mensajes exclusivos de sistema.

Ajustes: 1 — 16, all, off

[SF2] SWITCH Desde esta pantalla podrd determinar el tipo de datos que transmitird y a los que responderd el MOTIF ES.
BankSel Este pardmetro activa o desactiva los mensajes de seleccion de banco, tanto en la transmisiéon como en la
recepcion. Si selecciona “on”, el MOTIF ES respondera a los mensajes de seleccion de banco entrantes y
ademds transmitird los mensajes de seleccién de banco correspondientes (utilizando el panel).
Ajustes: off, on
PgmChange Este pardmetro activa o desactiva los mensajes de cambio de programa, tanto en la transmisiéon como en la

(cambio de programa)

recepcion. Si selecciona “on”, el MOTIF responderd a los mensajes de cambio de programa entrantes y ademads
transmitird los mensajes de cambio de programa correspondientes (utilizando el panel).
Ajustes: off, on

CtrIChange
(cambio de programa)

Este pardmetro determina la manera en que el MOTIF ES recibira y reconocera el mensaje MIDI de sustain del
AEG. Cuando ajuste el pardmetro a model, se recibird como cambio de parametro. Cuando ajuste el parametro
a mode2, se recibird como mensaje de cambio de control.

Ajustes: model, mode2

LocalCtrl
(activacion/desactivacion
del control local)

Este pardmetro determina si el generador de tonos del MOTIF responderd o no a la interpretacién en el teclado.
Normalmente ajistelo a “on”, ya que querrd escuchar el sonido del MOTIF ES mientras toque. Sin embargo,
para aplicaciones de secuenciador externo, quizas deba ajustarlo a “off” para evitar la duplicacion de notas, ya
que el generador de tonos del MOTIF ES las reproducira dos veces, una al tocar el teclado y la otra al recibir los
datos de teclado enviados por el secuenciador.

Incluso si se ajusta a “off”, los datos serdn transmitidos por MIDI. Ademds, el bloque del generador de tonos
del MOTIF ES responderd a los mensajes recibidos por MIDL

Ajustes: off, on

RcvBulk
(recepcion de trasvase
en bloque)

Determina si se recibirdn los datos de trasvase en bloque o no.
Ajustes: protect (no se reciben), on (se reciben)

[SF3] SYNC (sincronizacién)

Desde esta pantalla podrd ajustar diversos pardmetros relacionados con el reloj y la sincronizacién MIDI.

MIDI Sync

Determina si la reproduccién de cancién/patron/arpegio serd sincronizada al reloj interno del MOTIF ES o a un

reloj MIDI externo.

Ajustes: internal, MIDI, MTC

internal .......... Sincronizacién al reloj interno. Utilice este ajuste cuando vaya a usar el MOTIF ES solo o como fuente de reloj
maestro para otros equipos.

MIDI............. Sincronizacién a un reloj MIDI recibido de un dispositivo MIDI externo por MIDI.

MTC ............. (cddigo de tiempos MIDI)  Sincronizacién a una sefial MTC recibida por MIDI. Las sefiales MMC son
transmitidas por MIDI. Utilice este ajuste cuando vaya a usar el MOTIF como esclavo MIDI, por ejemplo
cuando se sincronice a un MTR (multipistas) compatible con MTC. La funcién MTC Sync estd disponible s6lo
en el modo de cancién.

Tenga en cuenta que la cancién o el patrén no comenzardn aunque pulse el botén [ P ] (Play) cuando el ajuste de

MIDI Sync sea distinto a “internal”.

MTC (cédigo de tiempos MIDI) permite la sincronizacién simultdnea de miltiples dispositivos de audio con cables
MIDI estandar. Incluye datos correspondientes a horas, minutos, segundos y fracciones. El MOTIF ES no transmite
MTC. Para que el MOTIF ES actiie como maestro MTC, serd necesario disponer de un dispositivo como el AW4416
de Yamaha.

MMC (control de maquinas MIDI) permite el control a distancia de miltiples grabadores multipistas, secuenciadores
MIDI, etc. Un grabador multipistas compatible con MMC, por ejemplo, responderd autométicamente a las operaciones
de inicio, parada, avance rapido y rebobinado rapido realizadas en el secuenciador de control, manteniendo de esta
manera alineada la reproduccién del secuenciador y del grabador multipistas.

ClockOut

Determina si los mensajes de reloj MIDI (F8) serdn transmitidos por MIDI.
Ajustes: on (se transmiten), off

SeqCrtl

(controlador de secuenciador)

Determina si las sefiales de control del secuenciador, iniciar, continuar, parar y puntero de posicion de cancion,
serdn recibidas y/o transmitidas por el terminal MIDI OUT/USB.
Ajustes: off, in, out, in/out

off ............no se transmiten/reconocen
in...........sereconocen pero no se transmiten
out ..........se transmiten pero no se reconocen
in/out .......se transmiten/reconocen

MTC StartOffeset

Determina el punto de cédigo de tiempos especifico desde el que se iniciara la reproduccién cuando se reciba
una MTC. Esta funcién puede utilizarse para alinear exactamente la reproduccién del MOTIF ES con un
dispositivo externo compatible con MTC.

Ajustes: Hour, Minute, Second, Frame

Hour............00-23
Minute...........00-59
Second .........00-59
Frame ..........00-29
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[SF4] OTHER
MIDI IN/OUT Determina los terminales de salida fisicos que se utilizardn para la transmisién/recepcion de datos MIDI: MIDI
IN/OUT/THRU, USB o mLAN (cuando se ha instalado la tarjeta opcional mLAN16E).
Ajustes: MIDI, USB, mLAN

NOTA) Los tres tipos de terminales mencionados no pueden ser utilizados al mismo tiempo. Sélo puede usarse uno de ellos
para transmitir/recibir los datos MIDI.

ThruPort Muchos secuenciadores informdticos pueden transmitir por varios puertos MIDI, rompiendo asi la barrera de
(puerto de retransmision) los 16 canales. Cuando utilice el terminal USB o mLAN (si se ha instalado la tarjeta opcional mLAN16E) para
la transmisién/recepcion MIDI, puede hacer que el MOTIF ES responda a los datos MIDI por un puerto, y
retransmita los datos a otro nimero de puerto (puede ajustarse aqui) para un generador de tonos aparte
(conectado por el terminal MIDI OUT). De este modo, pueden reproducirse 16 canales de datos en el MOTIF y
otros 16 canales de datos en el dispositivo conectado.
Ajustes: 1 — 8
Cuando se ha instalado la tarjeta mLAN16E y MIDI IN/OUT se ajusta a mLAN, los puertos 5 a 8 no estdn disponibles,
aunque los haya ajustado aqui.

[F6] PLUG
[SF1] STATUS

Plugl: - Plug:3 Indica el nombre de la tarjeta Plug-in instalada en el MOTIF ES.

PolyExpand A este parametro s6lo se puede acceder cuando se han instalado dos o tres tarjetas Plug-in idénticas en el
MOTIF ES. El ajuste “oft” permite que dos o tres tarjetas funcionen independientemente (puede seleccionarlas
en dos o tres partes diferentes). Cuando ajuste el pardmetro a “off”, las dos tarjetas funcionardn como una sola
tarjeta (utilizadas en una parte tnica), lo que duplica la cantidad de notas polifénicas que se pueden reproducir
al mismo tiempo.

Ajustes: on, off
[SF2] MIDI Desde esta pantalla es posible ajustar diversos pardmetros relacionados con MIDI para la tarjeta Plug-in.
DevNo Determina el niimero de dispositivo MIDI de la tarjeta Plug-in. Este nimero debe coincidir con el nimero de
(nimero de dispositivo) dispositivo del dispositivo MIDI externo cuando se transmitan/reciban datos de trasvase en bloque, cambios de

parametros u otros mensajes exclusivos de sistema.
Ajustes: 1 — 16, all, off
PORT NO. (numero de puerto) Determina el nimero de puerto MIDI por el que la tarjeta Plug-in recibird datos MIDI en el modo de generador
de tonos multitimbrico (modos de cancién/patrén). Un puerto puede ajustarse para la tarjeta Plug-in multiparte
y dos puertos pueden ajustarse para la tarjeta Plug-in de parte simple.
Ajustes: off, 1 -3
El nimero de puerto de la tarjeta Plug-in de efectos (VH) estd fijado a 1.
Si desea informacion acerca tarjetas Plug-in y el bloque de generador de tonos, consulte la pagina 163.

GM/XG Determina si los mensajes “GM on” y “XG on” serdn reconocidos (on) o no (off). Este parametro sélo esta
disponible cuando se ha instalado una tarjeta Plug-in multiparte en la ranura 3.
Ajustes: on, off

[SF3] NATIVE1 Desde esta pantalla es posible ajustar los pardmetros de sistema nativo de la tarjeta Plug-in instalada en la
ranura 1. Encontrard detalles sobre estos pardmetros en el manual de la tarjeta Plug-in correspondiente.

[SF4] NATIVE2 Desde esta pantalla es posible ajustar los pardmetros de sistema nativo de la tarjeta Plug-in instalada en la
ranura 2. Encontrard detalles sobre estos pardmetros en el manual de la tarjeta Plug-in correspondiente.

[SF45] NATIVE3 Desde esta pantalla es posible ajustar los parametros de sistema nativo de la tarjeta Plug-in instalada en la
ranura 3. Encontrard detalles sobre estos pardmetros en el manual de la tarjeta Plug-in correspondiente.

Modo de operaciones de utilidades [UTILITY] — [JOB]

En este modo es posible restablecer la memoria de usuario del MOTIF ES (pdgina 186) a los valores por defecto de fébrica. Encontrard los detalles
en la pigina 44.

NOTA) Puesto que los ajustes de las tarjetas Plug-in del modo de utilidades no se almacenan en la memoria de usuario sino en la memoria de las respectivas tarjetas,
con esta operacion no pueden restablecerse los datos.

B Suplemento
Ajuste de la pantalla de fabrica al encender el MOTIF ES.

[UTILITY] - [F1] GENERAL — [SF4] OTHER — PowerOnMode
Introduzca el modo y el niimero de programa al que desee acceder al encender la alimentacion.
Pulse el boton [ENTER] mientras mantiene pulsado [STORE] para registrar el modo y el nimero de programa ajustado en el paso 1.
Ajuste el parametro PowerOnMode a ““last” en la pantalla [UTILITY] - [F1] GENERAL - [SF4] OTHER.

Pulse el botén [STORE] para guardar el ajuste de utilidades realizado en el paso 3.

g b~ W DN -

Apague el MOTIF ES y enciéndalo para que aparezca en la pantalla el modo/niimero de programa ajustado en el paso 2.
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Modo de archivo

Este modo le facilita herramientas para transferir datos entre el instrumento y diversos medios de almacenamiento como tarjetas SmartMedia,
discos duros y dispositivos compact flash.

En la pagina 27 encontrard los detalles sobre tarjetas SmartMedia y dispositivos de almacenamiento USB.

Los detalles acerca de la relacion entre los datos creados en el MOTIF ES y los archivos que se almacenen, consulte la pdgina 186.

Modo de archivos [File]

NOTA) Si desea mds informacién acerca de la seleccion de un archivo/carpeta y la creacion de una nueva carpeta, consulte la pagina 268.

En este modo podrd ajustar parametros que se apliquen a todo el sistema del MOTIF ES.
El modo es en realidad un submodo de los modos de voz, actuacion, cancién y patron. Pulse el botén [UTILITY] en cada uno de los modos para
acceder al modo de utilidades y después de realizar los ajustes pulse el botén [EXIT] para volver al modo anterior.

[F1] CONFIG

[SF1] CURRENT

En esta pantalla puede ajustar los pardmetros del dispositivo actual reconocido (tarjeta SmartMedia o
dispositivo USB).

Current

En esta pantalla puede seleccionar el dispositivo que debe ser reconocido por el MOTIF ES, una tarjeta
SmartMedia insertada en la ranura de tarjetas o un dispositivo USB conectado al terminal USB TO DEVICE.
Cuando Current se ajusta a CARD, en la segunda linea aparece la etiqueta de volumen. Cuando Current se
ajusta a USB, en la segunda linea se indica la informacion sobre particion. Si el dispositivo de almacenamiento
USB conectado es compatible con medios mdltiples, ajuste el nimero de ranura de la esquina derecha de la
pantalla.

Ajustes: CARD, USB

Status

Indica el estado del dispositivo de almacenamiento reconocido por el MOTIF ES.

» Free

Indica la cantidad de memoria disponible (libre) del dispositivo actual.

» Total

Indica la cantidad de memoria total del dispositivo actual.

[SF2] MOUNT

Desde esta pantalla puede seleccionar particiones especificas para guardar/cargar datos, dentro del dispositivo
montado en la pantalla [SF1] CURRENT (apartado anterior).

[SF3] FORMAT

Para poder utilizar una nueva tarjeta SmartMedia /dispositivo USB con el MOTIF ES, debera procederse a su
formateo. Utilice esta operacion para formatear la tarjeta SmartMedia o el dispositivo USB y asignarle una
etiqueta de volumen. Encontrard instrucciones sobre el formateo en la pagina 268.

Format

Determina el dispositivo de almacenamiento que se va a formatear. Cuando se ajusta a “USB”, en la esquina
derecha de la pantalla aparecera “Slot”. Seleccione la ranura a la que accederd cuando el dispositivo USB
conectado sea compatible con medios multiples.

Ajustes: CARD, USB

Type

Disponible cuando Format (apartado anterior) se ajusta a “USB”. Especifique la particion que va a formatear.
Ajustes: all, partition] —4

Volume Label

[F2] SAVE

Asigna un nombre a la etiqueta de volumen. En “Funcionamiento bdsico” (pagina 53) encontrard instrucciones
sobre la asignacion de nombres.

Nombre de archivo/carpeta  Cuadro de seleccién de archivo/carpeta €3t operacién le permite guardar archivos en una tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de

almacenamiento USB.

].
Eurrentl USE !roob

En las pdginas siguientes encontrard instrucciones sobre el almacenamiento de archivo de los

Dir
(CMEWDIR 1J)

COHFIG

distintos tipos de datos: pagina 86 (voces), pdgina 92 (actuaciones), pagina 97 (formas de onda),
pagina 132 (canciones/patrones).

Pulse el botén [F6] NEW para crear una nueva carpeta.

Current Indica el directorio (carpeta) actual. Esta indicacion cambia automdticamente segtin el directorio (carpeta)
especificado en el cuadro de seleccion de archivo/carpeta.

TYPE Entre los distintos tipos de datos creados en el MOTIF ES, puede guardarlos todos o s6lo un tipo de datos
determinado en un archivo individual. Este pardmetro determina el tipo de datos especifico que se guardard en
un archivo individual.

Ajustes: consulte la “Informacién suplementaria” de la pagina 268.
[F3] LOAD

Esta operacion le permite cargar archivos de una tarjeta SmartMedia o de un dispositivo USB en el MOTIF ES.

Current Indica el directorio (carpeta) actual. Esta indicacién cambia automdticamente segtin el directorio (carpeta)
especificado en el cuadro de seleccion de archivo/carpeta.
TYPE Entre los diversos tipos de datos almacenados en un archivo individual de una tarjeta SmartMedia o de un

dispositivo USB, puede cargar todos o s6lo un tipo datos determinado en un archivo individual. Este pardmetro
determina el tipo de datos especifico que se cargard en un archivo individual.
Ajustes: consulte la “Informacion suplementaria” de la pagina 268.
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Modo de archivo I

[F4] RENAME

Seleccione el tipo Sleleccmne el archivo/ cargeta En esta pantalla puede reasignar nombre a los archivos de la tarjeta SmartMedia /dispositivo USB
de archivo deseado. © alquevaasignar un nomore. seleccionados, con un maximo de ocho caracteres alfanuméricos.

Curtent |USE oot Los nombres de los archivos deben asignarse de acuerdo con la convencién de asignacion de
nombres de MS-DOS. Si el nombre del archivo contiene espacios y otros caracteres no
reconocidos por MS-DOS, estos caracteres serdn reemplazados automdticamente por guiones

bajos “_" al guardarlos.
Asigne un nombre al archivo seleccionado. Consulte
“Funcionamiento bdsico”, pagina 53.
Pulse el botén [F6] NEW para crear la nueva carpeta.
[F5] DELETE
Seleccione el tipo Desde esta pantalla podra borrar archivos de la tarjeta SmartMedia/dispositivo USB
de archivo deseado. . . . L. . ..
seleccionados. Seleccione el archivo o carpeta deseados como se indica a continuacién
Current. USE y pulse el botén [ENTER].

1 HEWDIRGE1
o ORGIMAL
0 SCIN

Seleccione el archivo o carpeta que va a borrar.
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B Informacion suplementaria

Seleccion de archivo () /carpeta ()

Las ilustraciones e instrucciones siguientes le explican la manera de
seleccionar archivos y carpetas de los dispositivos de almacenamiento
SmartMedia/USB en el modo del archivo.

Mueva el cursor al archivo o carpeta deseados con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos.

Current USE

froot

ALl
O without Sdstem

Para acceder al contenido de
la carpeta, haga resaltar la
carpeta y pulse el botén
[ENTER].

Current USE :MEWDIRAL

superior siguiente,

Para volver al nivel
pulse el botén [EXIT].

W ALl

O without Sd=tem

Mueva el cursor al archivo o carpeta deseados con los botones
[INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos.

Formateo de una tarjeta SmartMedia o un dispositivo USB
Antes de poder utilizar una tarjeta SmartMedia o un dispositivo de
almacenamiento USB con el MOTIF ES, deberd formatearlos. Siga las
instrucciones indicadas a continuacion.

/\ PRECAUCION

Si ya existen datos en la tarjeta SmartMedia o en el dispositivo USB,
tenga cuidado de no formatearlos. Si lo hace, todos los datos
previamente grabados se borraran.

1 Inserte Ia tarjeta SmartMedia en la ranura CARD o conecte el

dispositivo USB en el terminal USB TO DEVICE.
Si es necesario, inserte el medio correspondiente en la ranura del
dispositivo USB.

2 Pulse el boton [FILE] para acceder al modo de archivo.

3 Pulse el botén [F1] CONFIG y luego FORMAT para acceder a la
pantalla de formateo.

Farmat.

Uolume LabellSM_DATAH ]
Free 15.6MEB- 15.6ME
[ FORMAT]
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4 Seleccione el medio que va a formatear.

Mueva el cursor al sitio del valor de Format y seleccione “CARD” o
“USB”. Cuando seleccione “USB”, especifique el nimero de ranura
en la parte superior derecha de la pantalla y seleccione la particion
que va a formatear en el sitio de valor de Type en la segunda linea de
la pantalla.

5 Especifique la etiqueta de volumen.

Mueva el cursor a “Volume Label” e introduzca una etiqueta de
volumen. Respecto de la asignacién de nombre, consulte la pagina
53 del funcionamiento bdsico.

6 Pulse el botén [ENTER] (en la pantalla aparecera un mensaje de

confirmacién).
Pulse el botén [DEC/NO] para cancelar la operacion de formateo.

7 Pulse el botén [INC/YES] para ejecutar el formateo.
Al terminar el formateo, aparecerd un mensaje “Completed” y el
funcionamiento volvera a la pantalla original.

/\ PRECAUCION
Mientras tiene lugar el formateo, siga estas instrucciones:
® No extraiga ni expulse nunca el medio del dispositivo de
almacenamiento (SmartMedia o USB).
® No desenchufe ni desconecte ninguno de los dispositivos.

® No apague nunca el MOTIF ES o los dispositivos
correspondientes.

8 Pulse el botén [SF1] CURRENT y compruebe si el dispositivo

actual reconocido es “CARD” (tarjeta SmartMedia en la ranura
CARD) o “USB” (dispositivo de almacenamiento USB conectado
al MOTIF ES).

Nivel de volumen de la particién seleccionada.

PRV S - 1 T

[l
(Volume Label SH_DATA)

p=] Pr= ] ME Y rreg

Total
[cURREHT] IEFIREE RGN

15.eMEC1@@5
15.6ME

Cambie el ajuste de Current segtin corresponda.

Al ejecutar la operacién de formateo en el modo de archivo, la tarjeta
SmartMedia o el dispositivo USB serdn formateados al formato MS-
DOS o Windows. Los dispositivos de almacenamiento SmartMedia/USB
formateados puede que no sean compatibles con otros dispositivos como
ordenadores Macintosh o cdmaras digitales.



Informacién suplementaria I

Tipos de archivos que puede gestionar el MOTIF ES

Tipos de archivos del MOTIF ES que pueden almacenarse en una tarjeta SmartMedia o en un dispositivo USB [FILE] — [F2] SAVE — TYPE

Tipo

Extension de
archivo*

Descripcion

Dir

Cuando se ajusta a “TYPE”, s6lo se visualizan en el cuadro de seleccién de archivo/carpeta los directorios
(carpetas) y la operacién Save no puede realizarse.

All

W7A

Todos los datos de la memoria de usuario interna (Flash ROM) del MOTIF ES son tratados como un solo archivo
y pueden guardarse en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB.

AllVoice

W7V

Todos los datos de voces de usuario de la memoria de usuario (Flash ROM) interna del MOTIF ES son tratados
como un solo archivo y pueden guardarse en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB. Ademds,
las formas de onda obtenidas con la funcién de muestreo y asignadas a cualquiera de las voces se almacenardn
juntas.

PluginAllBulk 1, 2, 3

W2B

Todos los datos de la tarjeta Plug-in (datos de voz de tarjeta creados con el software de edicién que va con la
tarjeta y los ajustes relacionados con tarjetas del modo de utilidades) son tratados como un solo archivo y pueden
guardarse en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB. Los niimeros 1, 2 y 3 corresponden a las
ranuras Plug-in.

UsrARP

W2G

Todos los datos de arpegio de usuario de la memoria de usuario interna (Flash ROM) del MOTIF ES son tratados
como un solo archivo y pueden guardarse en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB.

AllSong

W7S

Todos los datos de canciones de usuario de la memoria de usuario interna (Flash ROM) del MOTIF ES son
tratados como un solo archivo y pueden guardarse en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB.

AllPattern

W7P

Todos los datos de patrones de usuario de la memoria de usuario interna (Flash ROM) del MOTIF ES son tratados
como un solo archivo y pueden guardarse en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB.

SMF

MID

Los datos de pista de secuencia (1-16) y de pista de tempo de canciones o patrones creados en el modo de
cancién/patrén pueden guardarse en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB como datos de
archivo MIDI estandar (Formato 0).

AllWaveform

W2wW

Todos los datos de ondas y muestras de usuario de la memoria de usuario interna (Flash ROM) del MOTIF ES
son tratados como un solo archivo y pueden guardarse en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento
USB.

Wav

WAV

Los datos de muestras creados en el modo de muestreo pueden guardarse en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de
almacenamiento USB como un archivo WAV (formato de audio de Windows).

Aiff

AIF

Los datos de muestras creados en el modo de muestreo pueden guardarse en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de
almacenamiento USB como un archivo AIFF (formato de audio de Macintosh).

Voice Editor

WT7E

Todas los datos de voz de usuario de los bancos de usuario (Flash ROM) son tratados como un solo archivo y se
guardan en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB. El archivo guardado puede cargarse en el
programa Voice Editor (incluido en el CD-ROM) del ordenador.

* Se asignan automdticamente al archivo guardado.

Cuando se selecciona “AllSong” o “AllPattern” como tipo de archivo, las voces de muestras y las ondas creadas con la funcién de muestreo del modo de
cancién/patrén también se guardan juntas.
Tipos de archivos de unatarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB que pueden cargarse en el MOTIFES  [FILE] — [F3] LOAD — TYPE

Tipo

Extension de

Descripcion

archivo*

Dir Cuando se ajusta a “TYPE”, sé6lo se visualizan en el cuadro de seleccién de archivo/carpeta los directorios
(carpetas) y la operacion Save no puede realizarse.

All W7A Los archivos guardados en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB como tipo “all” pueden
cargarse y recuperarse en el MOTIF ES. Cuando estd marcado el cuadro situada a la izquierda de “without
system”, s6lo no se cargardn los ajustes del modo de utilidades.

AllVoice W7V Los archivos guardados en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB como tipo “All Voice”
pueden cargarse y recuperarse en el MOTIF ES.

Voice W7A Una voz seleccionada de un archivo guardado en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de

W7V almacenamiento USB como tipo “All” o “All Voice” puede seleccionarse y cargarse individualmente en el MOTIF
ES. Tenga en cuenta que los iconos (__) de “W7A” y “W7V” cambian a (__) (como carpetas virtuales) cuando se
selecciona este tipo de archivo (guia rdpida, pagina 87).

Performance W7A Una actuacién seleccionada de un archivo guardado en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento
USB como tipo “All” puede seleccionarse y cargarse individualmente en el MOTIF ES. Tenga en cuenta que el
icono (__) de “W7A” cambia a (__) (como carpeta virtual) cuando se selecciona este tipo de archivo (guia rapida,
pégina 92).

PluginAllBulk 1, 2, 3 W2B Un archivo guardado en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB como tipo “Plugin All Bulk 1,
2, 3” puede cargarse y recuperarse en la tarjeta Plug-in instalada en el MOTIF ES. Tenga en cuenta que las
mismas tarjetas Plug-in deben estar instaladas en la misma ranura que cuando se guardo el archivo.

Usr ARP W7G Los archivos guardados en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB como tipo “UsrARP”
pueden guardarse y recuperarse en el MOTIF ES.

All Song Ww2s Los archivos guardados en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB como tipo “All Song”
pueden guardarse y recuperarse en el MOTIF ES.

Song W2A Una cancién determinada de un archivo guardado en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB

W78 como tipo “All” o “All Song” puede seleccionarse y guardarse individualmente en el MOTIF ES. Tenga en

MID cuenta que los iconos (__) de “W7A” y “W7S” cambian a (__) (como carpetas virtuales) cuando se selecciona
este tipo de archivo (gufa rdpida, pagina 133). Ademds, cuando seleccione este tipo de archivo podra cargar el
archivo MIDI estdndar (formato 0, 1) en una cancién especifica.

All Pattern W7pP Los archivos guardados en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB como tipo “All Pattern”
pueden guardarse y recuperarse en el MOTIF ES.

Pattern W7A Un patrén determinado de un archivo guardado en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB

W7P como tipo All”|o “All Pattern” puede seleccionarse y guardarse individualmente en el MOTIF ES. Tenga en

MID cuenta que los [iconos (__) de “W7A” y “W7P” cambian a (__) (como carpetas virtuales) cuando se selecciona este tipo de archivo

(guia réapida, pd
una seccion esp

gina 133). Ademds, cuando seleccione este tipo de archivo podra cargar el archivo MIDI estandar (formato 0, 1) en
ecifica de un patrén.
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Tipo Extension de Descripcion
P archivo* P
All Waveform W7W Los archivos guardados en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB como tipo “All” o “All
Waveform” pueden guardarse y recuperarse en el MOTIF ES.
Waveform W2A Una forma de onda determinada de un archivo guardado en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB
W7W como tipo “All” o “All Waveform” puede seleccionarse y guardarse individualmente en el MOTIF ES. Tenga en
WAV cuenta que los iconos (__) de “W7A” y “W7W” cambian a (__) (como carpetas virtuales) cuando se selecciona
AIF este tipo de archivo (guia rdpida, pagina 133). Ademds, cuando seleccione este tipo de archivo podra cargar el
archivo WAV y el archivo AIFF en el destino especificado, que serd diferente segtin el modo en que se encuentre
al acceder al modo de archivo (guia rdpida, paginas 100 y 109.
SampleVoice WT7A Una voz de muestra determinada de un archivo guardado en la tarjeta SmartMedia/dispositivo de almacenamiento USB
W7S como tipo “All” o “All Song” o “All Pattern” puede seleccionarse y guardarse individualmente en el MOTIF ES.
W7pP Tenga en cuenta que los iconos (__) de “W7A” y “W7W” y “W7P” cambian a (__) (como carpetas virtuales)
cuando se selecciona este tipo de archivo (guia rdpida, pagina 133). Este tipo de archivo sélo estd disponible
cuando se accede al modo de archivo desde el modo de cancién/patrén.
Voice Ediot W2E Los datos de voz editados en el ordenador con el software incluido Voice Editor pueden cargarse en el MOTIF ES.

* Asignado al archivo que puede cargarse.

Ademis de los tipos de archivo mencionados, pueden cargarse en el MOTIF archivos de los samplers A5000/A4000/A3000/SU700k de Yamaha y S1000/S3000
de AKAL

Cuando se carguen archivos de los samplers de la serie A de Yamaha (A5000/A4000/A3000), una marca “S” junto al nombre del archivo indicard que contiene
s6lo datos de muestra y una “P” indicard que son datos de programa (pardmetros relacionados con la voz, etc.). Cuando se acceda al modo de archivo desde el
modo de voz/actuacion, podra cargarse el archivo marcado con una “P” y los dos tipos siguientes podran seleccionarse en lugar del banco de formas de onda o
de teclas.

Tipo 1: Sélo se importa una muestra en una forma de onda determinada. Este tipo utiliza distintos ajustes del MOTIF ES y también se cargan los pardmetros
correspondientes a los cuatro elementos. Las muestras extras no se cargan.

Tipo 2: se importan varias muestras en una forma de onda determinada. Los pardmetros correspondientes a los cuatro elementos no se cargan en el MOTIF ES.
Las muestras extras no se cargan.

Compatibilidad de datos con MOTIF 6/MOTIF 7/MOTIF 8

Entre los datos creados en el MOTIF 6/MOTIF 7/MOTIFS, pueden cargarse voces, formas de ondas, voces de muestra en el MOTIF ES6/MOTIF
ES7/MOTIF ESS.

Voces

Una cancién determinada de un archivo (extension: W2A, W2V) guardado en el dispositivo de almacenamiento como tipo “All” o “AllVoice”
puede seleccionarse y guardarse individualmente en el MOTIF ES. Ajuste TYPE en la pantalla [F3] LOAD a “Voice” y ejecute el procedimiento de
carga.

De manera similar, un archivo (extensiéon: W2V) guardado en la tarjeta SmartMedia o el dispositivo de almacenamiento USB como “AllVoice” en
el MOTIF puede cargarse en el MOTIF ES. Ajuste TYPE en la pantalla [F3] LOAD a “AllVoice” y ejecute el procedimiento de carga.

Ademas, los archivos de Voice Editor 1(extension: W2E) pueden cargarse en el MOTIF ES. Ajuste TYPE en la pantalla [F3] LOAD a “Voice
Editor” y ejecute el procedimiento de carga.

Las voces cargadas en el MOTIF ES 6/7/8 puede que no produzcan el mismo sonido que los de los MOTIF 6/7/8 originales, puesto que el contenido de las
formas de onda predefinidas y la estructura de los efectos son diferentes entre las dos series de instrumentos.

Formas de onda

Una forma de onda determinada de un archivo (extension: W2A, W2W) guardado en el dispositivo de almacenamiento como tipo “All” o
“AllWaveform” puede seleccionarse y guardarse individualmente en el MOTIF ES. Ajuste TYPE en la pantalla [F3] LOAD a “Waveform” y
ejecute el procedimiento de carga.

De manera similar, un archivo (extensiéon: W2W) guardado en la tarjeta SmartMedia o el dispositivo de almacenamiento USB como
“AllWaveform” en el MOTIF puede cargarse en el MOTIF ES. Ajuste TYPE en la pantalla [F3] LOAD a “AllWaveform” y ejecute el
procedimiento de carga.

Voces de muestra

Una voz de muestra determinada (extension: W2A, W2S, W2P)del archivo guardado en el dispositivo de almacenamiento como tipo “All” o
“AllSong” o “AllPattern” puede seleccionarse y guardarse individualmente en el MOTIF ES. Ajuste TYPE en la pantalla [F3] LOAD a
“SampleVoice” y ejecute el procedimiento de carga.

Manual de instrucciones MO TIF ES



Modo Master I

Modo Master

B Creacion de masteres — procedimiento basico

El modo master le permite reproducir y editar combinaciones especiales de programas denominadas “madsteres”. Un mdster consta de hasta cuatro
voces o actuaciones diferentes, cada una de ellas asignada a una “zona” MIDI independiente. De manera alternativa, el puede contener canciones o
patrones especificos. De esta forma, el modo le permite configurar el instrumento tal como lo requiera para actuaciones en directo, cambiando de
mdster a medida que lo necesite. Para crear un mdster, ajuste los distintos pardmetros indicados a continuacién en los modos de reproduccion de
mdsteres y edicion de masteres. Utilice el modo de operaciones de master para inicializar datos o para transferirlos a otro dispositivo.

Una vez que haya editado un mdster, podrd almacenarlo en un banco de usuario de la memoria interna (Flash ROM) y guardar todos los mdsteres
editados en una tarjeta SmartMedia o en un dispositivo de almacenamiento USB, en el modo de archivo.

Modo de reproduccion de masteres [MASTER] — Maéster selection

Este modo le permite realizar distintas operaciones de edicién general en el mdster seleccionado. En cuanto a operaciones de edicion mds
detalladas y completas, utilice el modo de edicién de mésteres. Los pardmetros editados, excepto algunos de ellos, se guardan en la memoria
interna Flash ROM como mdster de usuario.

[F1] PLAY
OCT (Octava) Indica el ajuste de octava del teclado realizado con los botones [OCTAVE].
También puede cambiarse con la operacion siguiente: [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF2] KBD — Octave.
ASA (ASSIGN A) Indica las funciones asignadas a los mandos respectivos (marcados “ASSIGN A” y “ASSIGN B”) cuando los
ASB (ASSIGN B) indicadores [PAN/SEND] y [TONE] estdn iluminados. Las funciones se asignan en la pantalla [UTILITY] —

[F4] CTL — ASN — [SF2] ASSIGN.

Los ajustes OCT (octava), ASA (asignacion A) y ASB (asignacion B) no se pueden asignar de manera independiente a cada master. Por
esta razon, no se guardan como madster individual en el modo de almacenamiento de mdsteres (pagina 137).

AS1 (ASSIGN 1) Indica los valores obtenidos mediante el control de los mandos respectivos (marcados “ASSIGN 1"y
AS2 (ASSIGN 2) “ASSIGN 2”) cuando los indicadores [PAN/SEND] y [TONE] estan iluminados. Las funciones asignadas a
estos mandos dependen del ajuste de la voz seleccionada como programa madster.
[SF1] ARP1 (arpegio 1) — Con estos botones puede acceder a los tipos de arpegio, a los cuales estdn asignados.
[SF5] ARP5 (arpegio 5) El tipo de arpegio asignado a cada botén depende del programa (voz, actuacion, cancion, patrén) seleccionado

como master.

[F2] MEMORY

Desde esta pantalla puede ajustar pardmetros bdsicos del mdster, incluido el modo seleccionado con el nimero de méster y de programa.

Mode Determina el modo asociado al nimero de master.
Ajustes: Voice, Performance, Pattern, Song

Memory Determina el niimero de programa recuperado al seleccionar el master.
Ajustes:
Cuando el modo se ajusta a Voice: Seleccione un banco y un nimero de voz. Consulte las instrucciones de la
pégina 60.
Cuando el modo se ajusta a Performance: Seleccione un banco y un nimero de actuacion. Consulte las
instrucciones de la pagina 67.
Cuando el modo se ajusta a Pattern: Seleccione un patrén y una seccién. Consulte las instrucciones de la pagina 57.
Cuando el modo se ajusta a Song: Seleccione un nimero de cancién. Consulte las instrucciones de la pagina 56.

Zone Switch Este pardmetro determina si se utilizard (on) o no (off) la funcién Zone. Los detalles sobre la funciéon Zone los
encontrard en la pagina 137.
Ajustes: on, off
Cuando se ajusta el modo a “Voice” o “Performance” y se activa la funcién de zona, sélo puede
utilizarse la zona 1 en el ajuste por defecto de fébrica (si reproduce las zonas 2-4 no se producird ningin
sonido). Puede utilizar estas zonas ajustando los distintos pardmetros del modo de edicién de mdsteres.

Modo de edicion de masteres [MASTER] — Master selection — [EDIT]

La edicion de mésteres se divide en edicién comtin, para el ajuste de pardmetros comunes a todas las zonas, y edicién de zona, para el ajustes de
pardmetros de zonas individuales.

Cuando se activa el conmutador de zona en la pantalla [F2] MEMORY del modo de reproduccién de masteres, s6lo se podra disponer de la edicién
comun.
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I Modo Master

| Edicién comin [MASTER] — Master selection > [EDIT] > [COMMON]

Con estos parametros se realizan ediciones generales (comunes) de las cuatro zonas del master seleccionado.

[F1] NAME

En esta pantalla puede componer un nombre para el master. En la pagina 53, “Funcionamiento bédsico”, encontrara instrucciones detalladas sobre la
asignacion de nombres.

[F2] OTHER
Knobslider En esta pantalla puede elegir la fila de funciones de mandos/deslizantes que se iluminard y seleccionara.
Ajustes:
pan al seleccionar el master, se iluminard el indicador [PAN/SEND] para controlar la fila de panordmico/envio.
tON€ .o al seleccionar el master, se iluminard el indicador [TONE] para controlar la fila del tono.
assign..........al seleccionar el mdster, se iluminaran los indicadores [PAN/SEND] y [TONE] para controlar fila de
asignacion.
MEQof’s...........al seleccionar el master, se iluminard el indicador [EQ] para controlar la fila de ecualizacién. Cuando se ajusta
el modo a voz, estd disponible MEQof’s. Cuando se ajusta a actuacion, cancion o patrén, estd disponible
PartEQ.
MEF. ... al seleccionar el mdster, se iluminardn los indicadores [ARP FX] y [EQ] para controlar la fila de efectos
maestros.
arpFX al seleccionar el master, se iluminard el indicador [ARP FX] para controlar la fila de efectos de arpegio.
zone al seleccionar el mdster, no ilumina ningiin indicador y se accede a las funciones mando/deslizantes
especialmente ajustadas para cada zona respectiva (pagina 137). Sélo estd disponible cuando se activa Zone
Switch en la pantalla [F2] MEMORY del modo de reproduccion de masteres.
Zone Edit [MASTER] — Master selection > [EDIT] —> Zone selection

Con estos pardmetros podra editar las zonas individuales que constituyen un master. La edicion de zona sélo estd disponible cuando se ha activado
el interruptor de zona (Zone Switch) en la pantalla [F2] MEMORY del modo de reproduccién de masteres.

[F1] TRANS (transmision)

Desde esta pantalla puede determinar la manera en que cada zona transmitird datos MIDI al tocar el teclado.

TransCh Determina el canal de transmision MIDI de cada zona.

(canal de transmision) Ajustes: 1 — 16

TGSwitch (interruptor Determina si se transmitirdn o no mensajes MIDI de cada zona del bloque del generador de tonos.
del generador de tonos) Ajustes: on, off

MIDISwitch Determina si se transmitirdn o no mensajes MIDI de cada zona a un dispositivo MIDI externo.

Ajustes: on, off

[F2] NOTE

Desde esta pantalla puede ajustar los parametros relacionados con el tono y el teclado para cada zona, permitiendo configurar divisiones de zonas y
determinar el margen de tono para cada zona.

Octave Determina el nimero de octavas de transposicién ascendente o descendente del margen de la zona.
Ajustes: -3 — 0 (valor por defecto) — +3
Transpose Determina el nimero de semitonos de transposicion ascendente o descendente del margen de la zona.
Ajustes: -11 — 0 (valor por defecto) — +11
NoteLimit H, L Determina las notas inferior y superior del margen de cada zona. La zona seleccionada sonard sélo cuando se
(superior, inferior) toquen notas dentro de este margen.

Ajustes: C-2 (Do-2) — G8 (Sol8)

[F3] TX SW (interruptor de transmision)

Desde esta pantalla puede ajustar la manera en que la reproduccion de cada zona individual afectara a la transmision de diversos datos MIDI, como
mensajes de cambio de control y de cambio de programa. Cuando se active (on) el pardmetro correspondiente, al reproducirse la zona seleccionada
se transmitiran los datos MIDI asociados. Tenga en cuenta que existen dos tipos de pantallas diferentes (véase a continuacién). Cada tipo de
pantalla presenta los mismos ajustes en un formato diferente; utilice el tipo con el que se sienta mds comodo.

e Pantalla que muestra las cuatro zonas

e Pantalla que muestra todos los pardmetros de una zona

Tenga en cuenta que puesto que no pueden visualizarse simultdneamente en la pantalla de zona todos los pardmetros disponibles, deberd utilizar los
controles de cursor para moverse por la pantalla y poder ver y ajustar los pardmetros restantes.

Ajustes:
Bank (TG) Determina si se transmiten o no mensajes MSB/LSB de seleccion de banco al generador de tonos interno.
PC (TG) Determina si se transmiten o no mensajes de cambio de programa al generador de tonos interno.
Bank (MIDI) Determina si se transmiten o no mensajes MSB/LSB de seleccion de banco al generador de tonos externo por MIDI.
PC (MIDI) Determina si se transmiten o no mensajes de cambio de programa al generador de tonos externo por MIDI.
PB (inflexion de tono) Determina si se transmiten o no mensajes de inflexion de tono al generador de tonos externo por MIDI.
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Modo Master I

MW (rueda de modulacion) Determina si se transmiten o no mensajes MIDI generados con la rueda de modulacién de tono al generador de
tonos interno y externo.

RB (controlador de cinta Determina si se transmiten o no mensajes MIDI generados con el controlador de cinta al generador de tonos
interno y externo.

ChAT (aftertouch de canal)  Determina si se transmiten o no mensajes de aftertouch de canal generados al pulsar las teclas al generador de
tonos interno y externo.

FC1 (pedal controlador 1) ~ Determina si se transmiten o no mensajes MIDI, generados al pulsar el pedal controlador opcional, al generador
FC2 (pedal controlador 2) de tonos interno y externo.

Sus (sustain) Determina si se transmiten o no mensajes de sustain, generados al pulsar el pedal conmutador conectado al
terminal SUSTAIN, al generador de tonos interno y externo.

FS (pedal interruptor) Determina si se transmiten o no mensajes MIDI, generados al pulsar el pedal conmutador conectado al terminal
ASSIGNABLE, al generador de tonos interno y externo.

Knob Determina si se transmiten o no mensajes MIDI generados con los mandos al generador de tonos interno y
externo.

Slider Determina si se transmiten o no mensajes MIDI generados con los deslizantes al generador de tonos interno y
externo.

BC (controlador de soplido) Determina si se transmiten o no mensajes MIDI, generados con el controlador de soplido conectado al terminal
BREATH, al generador de tonos interno y externo.

Vol (volumen) Determina si se transmiten o no mensajes de volumen al generador de tonos interno y externo.

Pan Determina si se transmiten o no mensajes de panordmico al generador de tonos interno y externo.
[F4] PRESET

Desde esta pantalla puede realizar los ajustes relacionados con la voz de cada zona, en el niimero programa de mdster seleccionado. De esta
manera, la seleccion de un méster diferente recuperard automdticamente un juego totalmente distinto de voces y de ajustes relacionados con las
voces para las cuatro zonas.

BankMSB, Determina la asignacion de voz para cada zona del mdster seleccionado.
BankLSB, Ajustes: Consulte las voces en la lista de datos adjunta.
PgmChange
(cambio de programa)
Volume Determina el nivel de salida de la voz de cada zona.
Ajustes: 0 — 127
Pan Determina la posicién panordmica estéreo de la voz de cada zona.

Ajustes: L64 (izquierda) — C (centro) — R63 (derecha)
[F5] KN/CS (mando/deslizante de control)

Desde esta pantalla puede determinar qué nimeros de cambio de control se utilizardn para los mandos y para los deslizantes de cada zona. Estos
ajustes estan disponibles sélo cuando el pardmetro Knob/Slider (de la pantalla [F2] OTHER de Common Edit Other) se ajusta a “zone”.
Ajustes: off, 1 —95

Modo de operaciones de master [MASTER] — [JOB]

El modo de operaciones de mdster contiene dos operaciones (“Jobs”) de gran utilidad: una permite inicializar los datos maestros, y otra transmitir
los datos de mdster editados a un dispositivo MIDI externo o a un ordenador.
Después de ajustar los pardmetros necesarios en la pantalla seleccionada, pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion.

[F1] INIT (inicializar)

Esta funcion le permite inicializar todos los parametros de master a sus valores de fabrica. Ademads le permitira inicializar selectivamente ciertos
pardmetros, como ajustes comunes, ajustes de cada zona, etc., algo muy ttil para crear un master totalmente nuevo partiendo de cero.
Tipos de parametro (para inicializar): All, common, zone

ALL Se inicializardn todos los ajustes del mdster seleccionado.
Common Se inicializardn los ajustes de pardmetros comunes del méster seleccionado.
Zone Puede inicializar los ajustes de zona a uno de los tres tipos siguientes.
Split Divide el teclado con la zona 1 y la zona 2. “UpperCh” determina el canal de transmisién MIDI del margen superior

del teclado. “LowerCh” determina el canal de transmisién MIDI para el margen inferior del teclado, y “SplitPoint”
determina el nimero de nota (C2 — G8) que separa los margenes inferior y superior del teclado.

4Zone Inicializa las cuatro zonas.

Layer Permite superponer dos partes con la zona 1y la zona 2. “UpperCh” y “Lower” determinan los canales de
transmision MIDI de las dos zonas respectivamente.
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I Modo Master

[F4] BULK (trasvase de datos en bloque)

Esta funcién le permite enviar todos los ajustes de pardmetros editados del master seleccionado a un ordenador u otro dispositivo MIDI para

archivar datos. Mds detalles en la pagina 185.

Para poder ejecutar un trasvase de datos en bloque, debera especificar el nimero de dispositivo MIDI correcto mediante la siguiente
operacion [UTILITY] — [F5] MIDI [SF1] CH - DeviceNo.

Modo de almacenamiento de masteres [MASTER] — Méster selection —> [STORE]

Esta funcién le permite guardar la actuacién editada en la memoria de usuario (Flash ROM).
En la pdgina 137 de la guia rapida encontrard los detalles.
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Pantallas de informacion

Estas utiles pantallas le permiten comprobar de un vistazo algunos de los ajustes mds importantes de cada modo. Seleccione el modo
deseado y luego pulse el boton [INFORMATION] para acceder a la pantalla de informacién de dicho modo. Para salir de la pantalla,

pulse el botén otra vez (o cualquier otro botdn del panel).

Tabla de modos

TCH=_1

BEZ<0E8 : InsA!3 Band ER
Fold i InsE: Thru
off { Few fHall 1

- 2#+ 2 i Cho

fChorus 1

Bank
Indica el banco/ntimero (pagina 60) de la voz actual
seleccionada.

EL 1234

Indica la voz actual seleccionada, el estado
activado/desactivado de los cuatro elementos y el estado
mono/poli (pagina 79).

Porta (portamento)
Indica el estado activado o desactivado del portamento de la voz
actual seleccionada.

PB (inflexion de tono)
Indica el ajuste superior/inferior del margen de inflexién de
tono.

InsA (insercion A), InsB (inserciéon B), Rev
(reverberacion), Cho (chorus)

Indica el tipo de efecto actual seleccionado para cada bloque de
efectos (pagina 179).

Modo de actuacion

BE3<854 § Ins: AEEE
—LIH i InsPLG: O
—AH i RewiHall 1
-PF i ChoiChoros 1

Bank
Indica el banco/nimero (pdgina 67) de la actuacién
seleccionada.

1 (tarjeta Plug-in 1), 2 (tarjeta Plug-in 2), 3 (tarjeta
Plug-in 3)

Indica el estado de instalacion de la tarjeta Plug-in respectiva. El
nombre de la tarjeta Plug-in se visualiza a la derecha del
nimero de ranura correspondiente. Cuando se activa
PolyExpand (pdgina 265) en el modo de utilidades, a la
izquierda del niimero de ranura aparecerd una “P”.

Ins (insercidn), InsPLG (insercion Plug-in)

Indica el nimero de parte a la que se aplica el efecto de
insercién y el nimero de parte a la que se aplica el efecto de
insercién Plug-in (si se ha instalado la tarjeta PLG100-VH).

Rev (reverberacion)
Indica el tipo de efecto actual seleccionado para cada bloque de
efectos (pagina 179).

Modo de cancién

® Modo de reproduccion de canciones

Locl=HAl LoczZ=HE]

Seﬂlueincer*memnr*':i 48, 2KB/EIElElu. BKE

Indica la cantidad de espacio en memoria sin usar (disponible)
(DRAM) para la grabacién de canciones.

@® Modo de mezcla de canciones

Fanh= C
L
i Ins:AHEAAAREE
i Ins p |
i BewiHall 1

i Cho:Chotrus 1

Pluginfo/Port (estado de instalacion de tarjetas Plug-
in)

Indica el nombre de la tarjeta Plug-in y su ndimero de puerto
MIDI (pdgina 265) a la derecha del nimero de ranura. Cuando
se activa PolyExpand (pagina 265) en el modo de utilidades, a la
izquierda del nimero de ranura aparecerd una “P”.

Ins (insercién), InsPLG (insercion Plug-in)

Indica el nimero de parte a la que se aplica el efecto de
insercién y el nimero de parte a la que se aplica el efecto de
insercion Plug-in (si se ha instalado la tarjeta PLG100-VH).

Rev (reverberacion)

Indica el tipo de efecto seleccionado para cada bloque de
efectos (pagina 180).
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® Modo de reproduccién de patrones

Seque.ncer*[’lemnr*':i dH. ZKB/S‘BEIu. BEE

Indica la cantidad de espacio en memoria sin usar (disponible)
(DRAM) para la grabacion de frases de patrén.

® Modo de mezcla de patrones
Igual que en el modo de mezcla de canciones.

@® Modo de edicién de voces de mezcla
Igual que en el modo de voz.

Modo de muestreo

® Modo de muestreo

Sord [kttt ] MeasBB1

SamPlleMemnr*':i 326, EIKB/256|~. BME
RecordableSize 255.6MEB:1519.85

SampleMemory
Indica la cantidad de memoria utilizada por el muestreo.

RecordableSize
Indica la cantidad de memoria de muestreo disponible (sin
utilizar) y el tiempo de muestreo disponible.

Tenga en cuenta que se necesitan 320 KB de memoria en
los médulos DIMM instalados para la gestién de ondas
(muestras), aunque no haya ninguna muestra en
memoria.

i MIDI IM-OUT  MIDI

Pluginfo/Port

(estado de instalacion de tarjetas Plug-in)

Indica el nombre de la tarjeta Plug-in y su nimero de puerto
MIDI (pdgina 265) a la derecha del nimero de ranura. Cuando
se activa PolyExpand (pdgina 265) en el modo de utilidades, a la
izquierda del nimero de ranura se indica “P”.

MIDI IN/OUT

Indica el terminal o terminales fisicos que se utilizardn para la
transmision y recepcion de datos MIDI: MIDI IN/OUT/THRU,
USB o mLAN (si se ha instalado la tarjeta opcional
mLANI6E).
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Modo de archivo

USE Free 74.36Bs 74.36E
Fartition=DATA-1
Current Dir root

Card Free/USB Free

Indica la cantidad de memoria disponible (sin usar) de la tarjeta
SmartMedia instalada en la ranura de tarjetas o del dispositivo
de almacenamiento USB conectado al MOTIF ES.

Partition
Indica la particiéon montada el dispositivo de almacenamiento

USB conectado.

Current Dir (directorio actual)
Indica el directorio actual seleccionado.

Modo de master

MASTER

Mode Uoice

G @El CAR: Mator1Grnd]
Z2oneSwitch =1
ZoneTCH 181 281 3l 4:1

Mode
Indica el modo y nimero de programa asignado en memoria del
master seleccionado.

ZoneSwitch
Indica el estado activado o desactivado el conmutador de zona.

ZoneTCH (canal de transmision de zona)
Indica el canal de transmisiéon MIDI de cada zona (si se ha
activado el conmutador de zona).

Modo de control remoto

REMOTE ModeA=Geheral Port=4

FAHEL SN FUMHCTIOH
PLAY | ——————————

SER FLAY

j ey

Encontrard mds detalles en la pagina 152.



Funciones y sub-funciones I

Mensajes de pantalla

Indicacion en la pantalla LCD Descripcién

Are you sure? [YES]/[NO]

Confirma si desea ejecutar una operacion determinada. Pulse [INC/YES] o [DEC/NO].

Arp memory full

La memoria interna para datos de arpegios esta completa, lo que impide el almacenamiento de los datos de secuencia grabados como arpegio.

Arpeggio type stored

El tipo de arpegio actual se ha almacenado en uno de los botones [SF1] - [SF5].

Bad disk or card.

La tarjeta SmartMedia o el dispositivo de almacenamiento USB disco son inservibles. Formatee la tarjeta o el dispositivo e inténtelo de nuevo.

Bulk protected.

Se han recibido datos de bloque estando RcvBulk ajustado a “protect” (véase pagina 264).

Can’'t find associated files.

No se encuentra el archivo de voces asociado al cargar un archivo en formato AKAI S1000/S3000.

Can’t undo OK? [YES]/[NO]

Cuando se ejecutan determinadas operaciones del modo de cancién/patrén, la memoria interna se llena y no puede utilizarse la funcion
“deshacer”. Pulse [INC/YES] si esta conforme, o [DEC/NO] para cancelar la operacion. Inténtelo después de borrar canciones, patrones o frases
de usuario que no necesite.

Choose user phrase.

Ha intentado grabar una pista de patrén que tiene asignada una frase predefinida. Si desea usar una frase predefinida como material base para la 3
grabacioén de patrones, copiela en una frase de usuario antes de la grabacion.

Completed.

Se han llevado a cabo las operaciones de carga, almacenamiento, formateo... especificadas.

Copy protected.

Ha intentado exportar o guardar una fuente de audio digital protegido contra copias.

Device number is off.

No se pueden trasmitir/recibir los datos de bloque porque el nimero de dispositivo esta desactivado.

Device number mismatch.

No se pueden trasmitir/recibir los datos de bloque porque los nimeros de dispositivo no coinciden.

Digital in unlocked.

La sefial de entrada digital de la AIEB2 esta desbloqueada (no se recibe ni se graba correctamente).

Disk or card full.

La tarjeta SmartMedia o el dispositivo USB estan llenos y no pueden guardarse mas datos. Use una tarjeta o un dispositivo USB nuevos, o libere
espacio borrando datos que no necesite de la tarjeta o del dispositivo.

Disk or card not ready.

La tarjeta SmartMedia o el dispositivo USB no estan insertados o conectados al MOTIF ES correctamente.

Disk or card read/write error.

Error durante la lectura o la grabacién de/a una tarjeta de memoria o dispositivo USB.

Disk or card write protected.

w

La tarjeta o el dispositivo estan protegidos contra grabacion, o ha intentado grabar en un medio de sélo lectura como un CD-ROM.

Effect plug-in is not in slot 1.

La tarjeta Plug-in multiparte no funciona porque no se ha instalado en la ranura 1. Instéalela en esta ranura.

Executing...

Se estd ejecutando una tarea de formateo u operacién. Espere.

File already exists.

Ya existe un archivo con el mismo nombre que el que va a guardar.

File not found.

El archivo del tipo especificado no se encuentra en la tarjeta SmartMedia o en el dispositivo USB.

Folder is too deep.

No se puede acceder a los directorios inferiores a este nivel.

lllegal check box.

No se han marcado las casillas de verificacion de una pista de secuenciador que precisa dicha seleccién. Compruebe las casillas de verificacion.

lllegal file.

El archivo no es compatible con eIuMOTIF ESono pqede cargarse en el modo actual.

lllegal file name.

No se acepta el nombre de archivo especificado. Pruebe con otro nombre.

lllegal input.

Se ha determinado una introduccién o valor inadecuados. Compruebe el procedimiento de introduccién o el valor.

lllegal phrase number.

En el modo de patrén se ha determinado un niimero de frase inadecuado. Seleccione la frase de nuevo.

lllegal measure.

En el modo de cancién/patrén se ha determinado un compas inadecuado. Seleccione el compas de nuevo.

lllegal sample data.

El MOTIF no puede cargar el archivo de muestras especificado.

lllegal track number.

En el modo de cancién/patrén se ha determinado un niimero de pista inadecuado. Seleccione la pista de nuevo.

Incompatible USB device

Se ha conectado al terminal USB TO DEVICE del MOTIF ES un dispositivo USB incompatible.

Meter mismatch.

En el modo de operacion de patrones, la métrica (signatura de tiempo) del patrén de destino no es la misma que la métrica del patrén fuente.

MIDI buffer full.

Imposible procesar los datos MIDI por recibir demasiados datos de una vez.

MIDI data error.

Error durante la recepcion de datos MIDI.

MIDI checksum error.

Error durante la recepcion de los datos de bloque

Mixing stored.

En el modo de cancidn/patrén los ajustes de mezcla se han cargado.

Mixing voice full

La voz de mezcla no puede cargarse debido a que el nimero de voces ya guardadas excede la capacidad maxima. .

Multi plug-in is not in slot 3.

La tarjeta Plug-in multiparte no funciona debido a que no se ha instalado en la ranura 3. Instélela en esta ranura.

No data.

Se estda ejecutando una operacién de cancidn/patrén y la pista o margen seleccionados no tienen datos. Seleccione una pista 0 margen de pistas
adecuados. Ademas, este mensaje aparece cuando no se puede ejecutar una operacion relacionada con la voz de mezcla cuando dicha voz no
esta disponible.

No DIMM Memory installed.

No se ha instalado correctamente un par de médulos DIMM, o el par no coincide (pagina 289).

No F7 (End of Exc.)

Se han introducido o cambiado datos exclusivos sin el byte “End of exclusive” (F7) necesario. Compruebe que F7 estd incluido.
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I Seleccién de un programa

Indicacion en la pantalla LCD

Descripcion

No response from USB device

No hay respuesta del dispositivo USB conectado al terminal USB TO DEVICE.

No sample data.

Este mensaje aparece cuando no puede ejecutarse una operacion de muestras debido a que dicha muestra no esta disponible.

No empty folder.

Ha intentado borrar un archivo con datos.

Now checking plug-in board.

EI MOTIF ES esta comprobando el estado de instalacion de la tarjeta Plug-in durante el encendido.

Now loading... (Xxxx)

Indica que se esta cargando un archivo.

Now saving... (Xxx)

Indica que se esta guardando un archivo.

Now scanning auto load files

Exploracién en busca de los archivos especificados para la carga automatica.

Now working...

Ejecucion de la asignacién de memoria después de completar el muestreo o cancelar la operacién de carga/almacenamiento con el botén [EXIT].

Overwrite? [YES]/[NO]

Una operacién de almacenamiento graba datos en la tarjeta SmartMedia o en el dispositivo USB, y este mensaje pregunta si desea continuar. Pulse
[INC/YES] o [DEC/NO] segln corresponda.

Pattern length mismatch.

Una operacién de patrén da lugar a un patrén con mas de 256 compases.

Phrase length mismatch.

Una operacion de patron da lugar a una frase con méas de 256 compases.

Phrase number overflow.

Se ha superado el nimero méaximo de frases (256) durante la grabacion, ejecucion de una operacién de patrén o edicion.

Please keep power on.

Se estan escribiendo datos en la memoria Flash ROM.

No intente apagar la unidad mientras se graban datos en esta memoria. De lo contrario puede producirse la pérdida de todos los datos de usuario s
y que el sistema se bloquee (debido a la corrupcion de datos de la memoria Flash ROM). También puede ocasionar que el MOTIF ES no pueda
arrancar correctamente la préxima vez que se encienda.

Please stop secuencer.

La operacion que ha intentado ejecutar no puede realizarse durante la reproduccién de canciones/patrones.

PLG100 not supported.

La funcién Plug-in All Bulk Save no se aplica a las tarjetas de la serie PLG100.

Plug-in1 communication error.

No funciona la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 1.

Plug-inl type mismatch Se ha seleccionado una voz de usuario creada con la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 1 (pero ha sido retirada de esta ranura). 1
Plug-in2 communication error. No funciona la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 2.
Plug-in2 type mismatch Se ha seleccionado una voz de usuario creada con la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 2 (pero ha sido retirada de esta ranura). 1
Plug-in3 communication error. No funciona la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 3.

"

Plug-in3 type mismatch

Se ha seleccionado una voz de usuario creada con la tarjeta Plug-in instalada en la ranura 3 (pero ha sido retirada de esta ranura).

Power on mode stored

El ajuste del nimero de programa automaticamente seleccionado al encender el aparato, se ha almacenado.

Receiving MIDI bulk

EI MOTIF ES esté recibiendo datos de bloque MIDI.

Sample freq is too low.

La frecuencia de muestreo es muy baja y no puede ejecutarse la operacion de conversion de frecuencias.

Sample is protected.

La muestra no puede borrarse porque esta protegida.

Sample is too long.

La longitud de la muestra es muy larga y no puede ejecutarse la operacion de compresion de tiempo.

Sample is too short.

La longitud de la muestra es muy corta y no puede ejecutarse la operacion de conversion de frecuencias.

Sample memory full.

La memoria de muestras esta llena y no puede ejecutarse mas operaciones de muestreo ni de carga.

Scene & Arpeggio type stored

La escena de cancion y el tipo de arpegio se han almacenado en uno de los botones [SF1] - [SF5].

Seq memory full.

La memoria interna para datos de secuencia esta llena. Lo que impide realizar operaciones (como grabacion, edicion, ejecucion de operaciones,
recepcion/transmision MIDI, o carga desde SmartMedia/USB). Inténtelo después de borrar datos de cancion, patron, o de frases de usuario que no
necesite.

System memory crashed.

Imposible escribir datos en la memoria Flash ROM.

This performance uses user voices.

La actuacion cargada incluye datos de voces de usuario. Compruebe si las voces guardadas estan en el banco de voces de usuario correcto.

Too many favorites

Ha intentado asignar mas de 257 voces a la categoria de favoritos.

Too many fixed notes

Al convertir los datos de cancién o de patrén en datos de arpegio, la cantidad de las distintas notas de los datos que se van a convertir exceden 3
las dieciséis.

Too many samples.

Se han sobrepasado el nimero total méximo de muestras (8192).

MIDI bulk transmitting...

EI MOTIF ES esté enviando datos de bloque MIDI.

USB connection terminate. Press
[ENTER].

Se ha producido una interrupcion en la conexién con el dispositivo de almacenamiento USB debido a anormalidades con la corriente eléctrica.
Desconecte el dispositivo USB del terminal USB TO DEVICE y luego pulse el botén [ENTER].

USB device connecting

Reconocimiento de un dispositivo USB conectado al terminal USB TO DEVICE.

USB power consumption exceeded

El consumo de corriente del dispositivo de aimacenamiento USB conectado sobrepasa el valor nominal.

USB transmision error

Se ha producido un error durante la comunicacién con el dispositivo USB.

Utility stored

Se han almacenado los ajustes del modo de utilidades.
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Solucién de problemas I

Solucion de problemas

No hay sonido al tocar el teclado

» ¢Ha ajustado los cuatro deslizantes a niveles adecuados (que no sean cero ni el valor miNIMO)? ... ... . o it pagina 51
« Compruebe el valor del parametro [UTILITY] - [F1] GENERAL - [SFL] TG - VOIUME . . o oottt e e e e e e e e e e e e e e péagina 260
« Compruebe el ajuste del parametro [UTILITY] - [F5] MIDI - [SF2] SWITCH - LocalCtrl. Si esta desactivado, el generador de tonos interno no sonara ... ... pagina 264

¢Estan encendidos el MOTIF ES y los equipos externos conectados a é1?

¢Ha realizado los ajustes de nivel adecuados, incluido el volumen Master del MOTIF ES y los ajustes de volumen de los equipos conectados?

¢Esta pulsado el pedal controlador (cuando esta conectado al terminal FOOT CONIOIEI)? . . . ..ottt ettt ettt e e ettt e e 42
¢Esta el MOTIF ES correctamente conectado con los equipos externos (por ejemplo, amplificador o altavoces) con los cables de audio?

Si no hay sonido de voz, ¢estan los ajustes de efecto y de filtro correctamente ajustados? (los ajustes inadecuados de la frecuencia de corte del filtro pueden provocar

12 @aUSENCIA AE SONIAD). . . .\ttt t ettt e e e e 197
 Sino hay sonido de voz, ¢ estan correctamente activados 10S CUAtro €leMENLOS? . . ... ...ttt e 79
« Sino hay sonido de voz, ¢ esta el parametro de volumen correctamente ajustado en la edicién comuin de VOCES? . .. ... ...ttt e 190
« Sino hay sonido de voz ¢ estan los parametros de la edicion de elementos de voces (por ejemplo, el conmutador de elementos, limite de nota, limite de velocidad de
pulsacion) correctamente ajustados en la edicion COMUN & VOCES? . . .. ..ottt ittt et et e e e e e e e e e e e e s 195
« Sino hay sonido de actuacion ¢ se ha asignado una voz a cada parte? Compruébelo en la pantalla [PERFORM] - [F2] VOICE . ...........ciiiiiiinennnannn. 71
« Sino hay sonido de actuacion ¢ se han ajustado correctamente los pardametros de limite de nota, volumeny salida? ......... ... 71
» Cuando no hay sonido al tocar el teclado en el modo de cancién/patrén, compruebe si se ha asignado la voz de muestra o la voz de mezcla a la parte actual .. ... 102
« Sino hay sonido de reproduccion de cancién/patron ¢hay alguna pista silenciada? . ... ... ... 58
« Sino hay sonido de reproduccion de cancién/patrén ¢se han ajustado correctamente el canal de salida de cada pista en el modo de reproduccién y el canal de
recepcion de cada parte en el modo de MEZCIA? . . . . ... o 164
« Sino hay sonido de reproduccion de cancién/patrén ¢ esta correctamente ajustado el volumen o salida de cada parte en el modo de mezcla? .................. 233
« Sino hay sonido de reproduccion de cancién/patron ¢ esté el filtro MIDI ajustado de modo que los mensajes de nota activada estén bloqueados en la pantalla [SONG] o
[PATTERN] - [UTILITY] - [F3] SEQ - [SF2] FILTER? . . . oottt ittt e ettt e e e e e e e e e e e e e e e e e 262

« Cuando esta activado el botén [ARPEGGIO ON/OFF], puUlselo para que se apague su indicador [UMINOSO . . .. ..ot e ettt 19
» Cuando se encuentre en el modo de cancién o de patron, pulse el BotOn [ ] (SIOP) . . ..o oottt et 20
« Cuando el sonido de la claqueta continle, en el parametro [SONG] o [PATTERN] - [UTILITY] - [F3] SEQ - [SF1] CLICK - Mode seleccione una opcién que no sea “all” .
262

» ¢Son demasiado bajos los ajustes de volumen MIDI o expresién MIDI (al usar el pedal controlador)? ... ... ... 42
« ¢ Esté ajustada la frecuencia de corte de los filtros muy alta/baja? . .. ... ... o 161
« Cuando la reproduccién de cancién/patron produce un sonido suave ¢es demasiado bajo el ajuste de la desviacion de la velocidad de pulsacion de la pantalla Groove?
114

Sonido distorsionado

o ¢Son adecuados 10S QJUSTES A8 BFECIOS? . . . . ...ttt e 177
« ¢Son adecuados los ajustes de filtro? (los ajustes de resonancia del filtro muy altos pueden producir distorsion) . . ...ttt 161
» ¢Hay saturacion porque el ajuste del VOLUMEN MAESTRO es demasiado @lto? . ... ... ...ttt e e e e 18
» ¢Es demasiado alto el ajuste de volumen de cada elemento del modo de voces, o el volumen de cada parte del modo de actuacion, o el volumen de cada pista/parte del
mMOodo de CaNCION/PAITONT . . . . ..o ettt ettt et ettt e e e e e e 213

» ¢ Esté ajustado el parametro [VOICE] - [F4] PORTA - Mono/Poly del modo de voces a “mono”? Si desea reproducir un acorde ajuste el parametro a “poly” ........ 188
« ¢ Esté ajustado el pardmetro Mono/Poly del modo de cancién/patron a “mono” en la pantalla [SONG] o [PATTERN] - [MIXING] - [EDIT] - Part selection [F1] VOICE -
[SF2] MODE? Si desea reproducir un acorde ajuste el pardmetro @ “PolY” . . . ... oot 235
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I Solucién de problemas

El tono o los intervalos son erroneos.

» ¢ Esté el pardametro de afinacion maestra de la pantalla [UTILITY] - [F1] GENERAL - [SF1] TG ajustado a un valor distintode “0"? . . . ... .......ooiiiiiieei.. 260
» ¢ Esta el parametro de desplazamiento de nota (Note Shift) de la pantalla [UTILITY] - [F1] GENERAL - [SF1] TG ajustado a un valor distinto de “0"? ............. 260
» Cuando el tono de la voz es erréneo compruebe el ajuste de micro afinacion de la pantalla [VOICE] - [EDIT] - [COMMON] - [F1] GENERAL - [SF2] PLY MODE ... .190
+ Cuando el tono de la voz es erréneo ¢ es demasiado alto el ajuste de la profundidad de modulacién del tono del LFO del modo de edicién de voces? ............ 201
» Cuando el tono de la actuacion es erréneo ¢ esta ajustado el parametro de desplazamiento de nota de cada parte a un valor distinto de “0"? ................... 218
+ Cuando el tono de la actuacion es erréneo ¢ esta ajustado el pardmetro Detune de cada parte a un valor distinto de “0™? ........... ... ...t 218
» Cuando el tono de la reproduccion de cancién/patrén es erréneo ¢ esté ajustado el pardmetro de desviacién de nota de la pantalla Groove ajustado a un valor distinto de
02 114

o ¢Esta desactivado (0ff) €l DotOn [EFFECT BYPASS]? . . ..ottt ettt e et e 177
+ ¢Se han girado los mandos [REVERB] y [CHORUS] todo a la izquierda (al minimo)? .. ... ... i e e e e 50
» ¢Se han ajustado alguno o todos lo parametros de salida de efectos del elemento a “thru™ . .. ... ... 194
» ¢Se han ajustado alguno o todos l0s tipos de efectos a “thru” U “Off 2 . ... e 179
» Cuando estas incidencias sucedan en los modos de actuacion, de cancion o de patrén, compruebe si se han ajustado correctamente los parametros de conmutacion de
INSEICION (INS S V) L .ot e e e e e e e e e e e 104

m No se puede iniciar el arpegio
Compruebe si se ha activado o desactivado el boton [ARPEGGIO ON/OFF]. Cuando el arpegio no se inicia aunque se
haya activado el boton, compruebe los siguientes aspectos.

+ Cuando se selecciona el tipo de arpegio de usuario ¢contiene algin dato el arpegio seleccionado? . . ... .. ...t 189
» ¢Se han ajustado correctamente los parametros de arpegio como limite de nota y limite de velocidad de pulsacion? . ............. ... 191
« Si esta situacion se produce en el modo de actuacion, compruebe el pardmetro ArpSwitch de todas las partes en la pantalla [PERFORM] - [EDIT] Part selection - [F1]

VOICE - [SF2] MODE. Si los parametros de todas las partes estan desactivados, el arpegio no se reproducird aunque se pulse el botén [ARPEGGIO ON/OFF] . . . ... 216

« Si esta situacion se produce en el modo de cancién/patrén, compruebe el parametro ArpSwitch de todas las partes en la pantalla [SONG] o [PATTERN] - [MIXING] -
[EDIT] Part selection - [F1] VOICE - [SF2] MODE. Si este pardmetro esta desactivado para la parte actual, el arpegio no se activara al tocar el teclado, incluso aunque se
pulse el botdn [ARPEGGIO ON/OFF] . ...ttt e e e et e e e e et e e e e e e e e 235

mNo se puede detener el arpegio
« Cuando el arpegio no se detenga, incluso aunque se libere la tecla, ajuste el parametro Arpeggio Hold a “off".

Si desea conocer los detalles y la lista de las funciones relacionadas con los arpegios, consulte la pagina 169.

mlLacancion o el patron no se pueden iniciar aunque se pulse el boton [ F] (Play).

» ¢Contiene algln dato la cancion 0 €] PArON? . .. . .. .ttt et e 57,59
o ¢Estd activada la funcion REMOte CONMIOI? . ..o o ittt ettt e e e e e 147
» ¢ Esté ajustado el pardmetro MIDI Sync a interno (uso del reloj interno) en la pantalla [UTILITY] - [F5] MIDI - [SF3] SYNC? .. ...ttt 264

mLacancién o el patrén no se pueden grabar.

+ ¢Hay suficiente memoria para grabar? La capacidad total de memoria del MOTIF ES determina el nimero de canciones/patrones que se pueden grabar. Por ejemplo, si
la memoria contiene canciones o patrones (frases) que utilizan una gran cantidad de memoria, ésta puede llenarse incluso aunque no se utilicen todos los nimeros de
€anCion 0 PatrON diSPONIDIES . . .. o e 275
+ En el modo de grabacion de patrones, ¢ contiene datos predefinidos la pista especificada a la que se ha asignado lafrase? .................. ... . ...t 113

mNo se puede acceder al modo de operaciones de patron incluso aunque se pulse el boton [JOB] en el modo
de patron.

» Compruebe si el MOTIF ES se encuentra en el modo de cadena de patrones. Si lo esta, salga del modo de cadena de patrones y luego pulse el boton [JOB] . . . . .. 115
mNo se puede acceder al modo de mezcla de patrones incluso aunque se pulse el boton [MIXING] en el modo
de patron.

» Compruebe si el MOTIF ES se encuentra en el modo de cadena de patrones. Si lo esta, salga del modo de cadena de patrones y luego pulse el boton [JOB] . . . . .. 115
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Solucién de problemas I

mEl sonido de la bateria es errébneo o no es el esperado cuando se cambia el valor de transposicion.
« Esta situacion es normal. El cambio del ajuste de transposicion durante la reproduccién de una voz de bateria producira diferentes sonidos para las mismas teclas
pulsadas.

El tono o los intervalos son erréneos.

» ¢ Esta el parametro de afinacion maestra de la pantalla [UTILITY] - [F1] GENERAL - [SF1] TG ajustado a un valor distintode “0"? ... .. ..., 260

El micr6fono no funciona correctamente

» Compruebe el modo actual. En los modos de voz y de edicién de voces, la parte A/D, que gestiona el sonido del micréfono, no se reconoce ................... 165
» Compruebe si el parametro Mic/Line esté ajustado a “mic” o no en la pantalla [UTILITY] - [F2] I/O - [SF1]INPUT ... ...ttt 261
» Compruebe si el mando de ganancia del panel posterior esta ajustado la posicion MiNIMa 0 N0 ... ... e 25

* Sino puede acceder al modo de muestreo, compruebe si se han instalado médulos DIMM. Para poder acceder a este modo y grabar muestras es necesario tener

MOAUIos DIMM INSTAIA00S . . . ..o et 289
* ¢ Ha sobrepasado el nimero de muestras (bancos de teclas) maximo permitido? . . .. ... ... . ittt 174
* ¢ Hay disponible suficiente memoria de MUESITAS? . . ... .. ittt e e e e e 276
* ¢ Escorrecto el ajuste de fuente de MUESITEO? . . . . .. ...t e e 172
o ¢ Escorrecto el ajuste del MO0 THGgEr? . . oottt ettt e e e e e e e e e 175

mNo se puede seleccionar una voz Plug-in incluso aunque se haya instalado una tarjeta Plug-in.

» Compruebe si el indicador SLOT (de ranuras 1-3) correspondiente al botén PLG seleccionado ([PLG1] - [PG3]) estd activado 0no .. .............c.ovveinnnn.. 21
« Si esta seleccionado el banco de usuario en la pantalla [VOICE] - [F2] BANK, seleccione el banco predefinido .............. .o 188
+ Compruebe si esté seleccionada o no la tarjeta PLG que corresponde a la ranura PLG100-XG. La voz de la tarjeta PLG100XG no puede seleccionarse en los modos de
VOZ 0 08 @CIUACION . . ..ottt ettt ettt et e e e e e e e e e e e e e 163
» Compruebe si esta activada o no la tarjeta PLG que corresponde a la ranura PLG100-VH. Esta tarjeta no contiene ninguna voz que pueda seleccionarse, ya que se trata
de una tarjeta PlUg-in 08 BfBCI0S . . . ... ot e e e 74

mlLa tarjeta Plug-in no funciona

» ¢Esté iluminado el indicador luminoso del nimero de ranura correspondiente a donde se ha instalado la tarjeta Plug-in? .. ........... ... i 21
* ¢Se hainstalado la tarjeta PLG100-VH en la ranura 2 6 3? (esta tarjeta debe instalarse en laranura ) ... ...ttt 78
» ¢Se hainstalado la tarjeta PLG100-XG en las ranuras 1 6 2? (ésta tarjeta debe instalarse enlaranura3) ... ... 77

Problemas de ordenador o instrumento MIDI

mLa comunicacion de datos entre el ordenador y el MOTIF ES no funciona correctamente.

» Compruebe si el ajuste de puerto del ordenador es correcto.

Compruebe si el pardmetro MIDI IN/OUT esté ajustado correctamente en la pantalla [UTILITY] - [F5] MIDI - [SF4] OTHER. Ajuste el parametro a “USB” cuando use un
cable USB para conectar el MOTIF ES a un ordenador. Ajustelo a “mLAN” cuando para la conexion utilice un cable IEEE 1394. Ajuste el parametro a “MIDI” cuando utilice
CADIES Il . 265

mLa comunicacién de datos entre el instrumento MIDI y el MOTIF ES no funciona correctamente.
» Compruebe si el parametro MIDI IN/OUT esta ajustado a “MIDI" en la pantalla [UTILITY] - [F5] MIDI - [SFA] OTHER .. ... ..ottt 265

m El MOTIF ES no suena correctamente al reproducir datos de cancién en el ordenador o en el instrumento
MIDI conectados al MOTIF ES.

» Compruebe que ha ajustado el MOTIF ES al modo de cancién o de patrén. El modo de voz o de actuacién puede que no produzcan el sonido adecuado incluso aunque
se reproduzcan datos de cancion en el instrumento MIDI o el ordenador conectados al MOTIF ES ... ... .ttt e e 36

mLatransmisién/recepciéon de datos de bloque MIDI no funciona correctamente

» Cuando la recepcién no funciona correctamente ¢ Esta el parametro Receive Bulk ajustado a “protect” en la pantalla [UTILITY] - [ F5] MIDI - [SF2] SWITCH? . ... .. 264
« Cuando la transmisién no funciona correctamente ¢ Esta ajustado el nimero de dispositivo del instrumento MIDI conectado al MOTIF ES de manera que concuerde con
el pardmetro DeviceNo. en la pantalla [UTILITY] - [ FS] MIDI - [SFL] CH? ..o oo et e e e e e e e e 263

» ¢Esté usandose la tarjeta SmartMedia o el dispositivo USB con la proteccién contra escritura? (esta proteccion debera desactivarse para guardar datos) .......... 28
+ ¢Estéa debidamente formateada la tarjeta SmartMedia o el dispositivo USB que se esta utilizando? .............. . ... i 268

» ¢Se ha activado la funcién de busqueda de categoria? Después de salir de la funcién de busqueda de categoria pulse el boton [EDIT] .............. ... ....... 62
» ¢Esta el MOTIF ES en el modo de archivo? Después de salir de la funcién del modo de archivo pulse el botdn [EDIT] .. ...t 266
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I Instalacién de herdware opcional

Instalacion de hardware opcional

Dispositivos disponibles

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

En el MOTIF pueden instalarse las siguientes unidades opcionales

® Tarjetas Plug-in ® AIEB 2 or mLAN16E ® DIMM

Sitios para lainstalacion

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@ Tarjetas Plug-in

. W_" Tapa de la

Tapa de la tarjeta Plug-in

tarjeta Plug-in

Tapa de la
tarjeta Plug-in

v &Y

o

® AIEB2, mLAN16E, DIMM

inferi Tapa inferior para inferi
MOTIF ES6 Tapa inferior para MOTIF ES7 p p MOTIF ES8 Tapa inferior para
unidades opcionales unidades opcionales ; - unidades opcionales

Tapa posterior para la Tapa posterior para la
AIEB2, mLAN16E AIEB2, mLAN16E

Tapa posterior para la
AIEB2, mLAN16E

Precauciones con la instalacion
Antes de instalar el hardware opcional, compruebe que dispone de un destornillador Philips y de un espacio de trabajo amplio. También puede que
sea necesario disponer de almohadillas de proteccién o de soporte.

/\' ADVERTENCIAS

« Antes de comenzar la instalacion, apague el MOTIF ES y los periféricos conectados, y desconéctelos de latoma de alimentacion. A
continuacién desconecte todos los cables que hay entre el MOTIF ES y los demas dispositivos (si deja conectado el cable de alimentacién
mientras trabaja, podria exponerse a una descarga eléctrica. Si deja los demés cables conectados podrian entorpecer el trabajo).

* Tenga cuidado de que no caigan tornillos en el interior del instrumento durante la instalacion (para evitarlo, mantenga las unidades opcionales y la cubierta
alejadas del instrumento). Si se introduce algin tornillo, asegurese de extraerlo de la unidad antes de encenderla. Los tornillos sueltos en el interior del
instrumento pueden ocasionar un funcionamiento incorrecto o dafios considerables. Si no puede recuperar un tornillo caido, pédngase en contacto con el
distribuidor de Yamaha.

« Instale las unidades opcionales con cuidado, tal y como se explica en el siguiente procedimiento. Una instalacién incorrecta podria
ocasionar cortocircuitos y, por tanto, dafios irreversibles, asi como el riesgo de incendio.

* No desmonte, modifique o aplique una fuerza excesiva a las zonas de tarjetay conectores de las unidades opcionales. Si dobla o
manipula las tarjetas o los conectores podrian producirse descargas eléctricas, incendios o fallos en el equipo.

« Antes de usar las unidades opcionales, toque brevemente la superficie metalica a la que vaya a acoplar la tapa de la unidad (o cualquier
area metdlica similar, prestando atencién a los bordes afilados) con la mano para descargar la corriente estatica de su cuerpo. Tenga en
cuenta que incluso una descarga electrostatica pequefia podria ocasionar dafios en estos componentes.

&‘ PRECAUCIONES

« Se recomienda usar guantes para proteger las manos de los salientes metalicos existentes en las unidades opcionales y otros
componentes. Si toca los cables o los conectores sin proteccién en las manos, podria dafiarse los dedos, ademas de degradar el contacto
eléctrico o producir dafios electrostaticos.

« Trate las unidades opcionales con cuidado. Las caidas y otros tipos de impactos podrian ocasionar dafios o anomalias operativas.

« Preste atencion a la electricidad estatica, ya que una descarga podria dafiar los chips de los circuitos integrados de la tarjeta Plug-in.
Antes de usar la tarjeta Plug-in opcional, y para reducir los riesgos de la electricidad estética, toque alguna parte metalica que no sea la
zona pintada o un cable de puesta a tierra en los dispositivos que lo tengan.

* No toque las piezas metalicas expuestas de la tarjeta de circuito, ya que podria producirse un contacto defectuoso.

e Cuando mueva un cable, tenga cuidado de que no se quede atrapado en la tarjeta Plug-in del circuito. Si fuerza el cable de alguna
manera, podria cortarlo, ocasionar dafios o favorecer las anomalias operativas.

* Procure no extraviar ningun tornillo, ya que todos cumplen alguna funcién.

* No utilice tornillos distintos a los instalados en el instrumento.

m Manual de instrucciones MO TIF ES



Instalacién de herdware opcional I

7

Instalacion de tarjetas Plug-n opcionales .. iiiiiiiieeeeeeceeeeeressssnnnnnnneenneeeeeeeeeaeeas
Las distintas tarjetas opcionales Plug-in que se venden por separado permiten ampliar la libreria de voces del instrumento. Los
detalles sobre la linea de tarjetas que pueden utilizarse con el MOTIF ES los encontrard en la pagina 74.

El MOTIF ES dispone, en el panel posterior, de tres ranuras para las tarjetas Plug-in, lo que le permite instalar hasta tres tarjetas para
usarlas simultdneamente.

La tarjeta Plug-in de armonia vocal (PLG100-VH) sélo puede instalarse en la ranura 1.
La tarjeta Plug-in multiparte (PLG100-XG) s6lo puede instalarse en la ranura 3.
La tarjeta Plug-in de parte simple puede instalarse en cualquiera de las tres ranuras

............................................................................................................. 3 Retire los cables planos que se van a conectar ala

tarjeta Plug-in en el interior del MOTIF ES.
Las ranuras estdn asignadas a los cables con un cédigo de
color:

1 Apague el MOTIF ES y desconecte el cable de

alimentaciéon de c.a. Desconecte también todos los
dispositivos externos conectados al MOTIF ES.

Ranura 1 - naranja
Ranura 2 - amarillo
[ Ranura 3 - verde

2 Retire el tornillo largo de la tapa de la bahia de

ampliacion del panel posterior con un Cable Pafaf&zcgrfg;
destornillador Philips.

D
Plug msmrE4'é RRRRR

: Ranura 3
Cable para ranura 2 : Ranura 2
. " . - marill
T4 Cologue el tornillo en un sitio seguro. Tendra que utilizarlo cuando ponga de (a arillo) : Ranura 1
nuevo la tapa.

Cable para ranura 1
(naranja)

ouTPUT A/D INPUT
R___L/MONO PHONES R T

MOTIF ES6 / MOTIF ES7 %
)

z
|

00000 00 o

®

4 Inserte la tarjeta en los carriles de guia en el

interior del MOTIF ES unos dos tercios, con el
lado del conector hacia arriba y hacia adelante.

00000 0,000

outeut 7 weur
R L/NONG PHONES / AN
y

00000 ©,00co

MOTIF ES8

e

@
LTI e
[©]

a7

— a3

%ﬁ- Ranura 2
%Sg Ranura 1

Inserte firmemente la tarjeta en la ranura apropiada y
procure que la tarjeta no se enganche entre las
p ranuras.
® © ®

—_——

—_

—

—_

IS
° ¢ @

®®

_—
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I linstalacion de herdware opcional

5conia tarjeta sobresaliendo ligeramente de la

bahia, saque el cable y conéctelo a la tarjeta.
Asegurese de que conecta el cable correcto fijandose en el
color para insertarlo en la ranura adecuada. También,
procure no tirar del cable con demasiada fuerza al conectarlo
ala tarjeta

Presione los conectores uno contra otro hasta que

Conector Plug-in .
las muescas queden perfectamente encajadas

Conector del MOTIF ES

Tarjeta Plug-in

j m
=
=

T7MONO Vi

La tarjeta de armonia vocal (PLG100-VH) puede instalarse sélo en la ranura 1.
La tarjeta Multi part (PLG100-XG) puede instalarse sélo en la ranura 3.

ﬁm

JGAIN

6 Introduzcala parte restante de la tarjeta Plug-in en
la bahia de expansion.
Introduzca con cuidado el cable plano dentro del MOTIF
ES y asegtirese de que no sobresale nada de cable.

ASSIGNABLE OUTPUT

OUTPUT A/D INPUT
R L R L/MONO 1 R L GAIN

m Manual de instrucciones MO TIF ES

[ Vuelvaa colocar la tapa con el tornillo que retird
en el paso 2 anterior.

8 Compruebe que la tarjeta Plug-in instalada

funciona correctamente.

Después de conectar el cable de alimentacién ala MOTIF
ES, encienda el instrumento.

A continuacién aparecerd un mensaje indicando que se estd
comprobando la tarjeta Plug-in instalada. Luego aparecerd la
pantalla principal y se iluminar4 el indicador de ranura
correspondiente en el dngulo superior derecho del panel
frontal. Esto indica que la instalacion de la tarjeta se ha
llevado a cabo con éxito.

Si no se ha conectado el cable correctamente (consulte las
notas anteriores) o firmemente, el indicador no se iluminara.

En este ejemplo, se ha instalado una tarjeta Plug-in en laranura 1.

Se ilumina el indicador de la ranura

Modulr '
MUSIC PRODUCTION SYNTHESIZER

[ ] [ e
DO00 o Ese
o1 OSLOYZ Osmn
Y CATEGORY
oRUM KiTs p= - SEARCH BANK
FAvORTES APANO KEVGOATD ORGAN | GUTAW  GASS SWNGS BRASS  REEDIPRE
PLUCKED
A s H SECTION GROUP

STNLERD  STLZAD/  SYNCOMP CHEGMATC S MUSCALPX  cowel
FERSISER reRClssion



linstalacion de herdware opcional I

Ins [q ion de tg.r‘jetas AIEB2 o mLANI16E opcionale

ecccccccce ©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 o

Con la instalacion de la tarjeta de expansion mLAN (mLAN16E) o de la tarjeta de expansion de E/S (AIEB2) (opcionales) podra
aumentar la capacidad de entradas y salidas y las opciones de interfaz del MOTIF ES.

Instalacion de AIEB2

1 Apague el MOTIF ES y desconecte el cable de la MOTIF ES6/ MOT”: ES‘7‘ .
red. Compruebe, también, que el MOTIF ES no - © © © 'j’
esta conectado a ningun dispositivo externo. © ©
2 Dé la vuelta al MOTIF ES, de manera que el %

teclado quede boca abajo, para poder acceder a la
parte inferior del instrumento.

Para proteger los mandos y ruedas, coloque el teclado sobre
soportes como revistas o almohadillas.

Parte inferior

{ parte posterior

Deslice la tapa para
retirarla

Parte inferior

Parte posterior

MOTIF ES8
(
@’
> ~—
Coloque los soportes en las cuatro esquinas con
cuidado de que no toquen los mandos y ruedas.
@ll @J’ Parte inferior

' I5arte posterior
A IMPORTANTE

Puesto que el instrumento, en particular el MOTIF ES8, es muy °
pesado, este procedimiento no debe llevarlo a cabo una sola o (o

persona sino que debe hacerse entre dos o tres personas. °

3 Retire la tapa de la parte inferior. —)

Con el panel posterior del instrumento hacia fuera, quite los
tornillos de la tapa con un destornillador y deslice la tapa
para sacarla (los MOTIF ES6 y MOTIF ES7 tienen 7
tornillos mientras que el MOTIF ESS8 tiene 5 tornillos
amarillos). Con los MOTIF ES6/7, deslice la tapa
alejandola de usted (hacia la parte frontal del instrumento.
En el MOTIF ESS, deslice la tapa hacia la derecha.

Parte inferior

Deslice la tapa para Parte posterior
retirarla

IMPORTANTE Guarde los tornillos en un lugar seguro. Tendra que utilizarlos para volver a
colocar la tapa del MOTIF ES una vez instalada la AIEB2.

MO TIF EES Manual de instrucciones m



I Reproduccion de las canciones y patrones de demostracion

Instalacion de AIEB2

1 Apague el MOTIF ES y desconecte el cable de la

red. Compruebe, también, que el MOTIF ES no
esta conectado a ningun dispositivo externo.

2 Dé la vuelta al MOTIF ES, de manera que el

teclado quede boca abajo, para poder acceder ala
parte inferior del instrumento.

Para proteger los mandos y ruedas, coloque el teclado sobre
soportes como revistas o almohadillas.

T J

I

-

Coloque los soportes en las cuatro esquinas con
cuidado de que no toquen los mandos y ruedas.

IMPORTANTE

Puesto que el instrumento, en particular el MOTIF ES8, es muy
pesado, este procedimiento no debe llevarlo a cabo una sola
persona sino que debe hacerse entre dos o tres personas.

3 Retire la tapa de la parte inferior.

Con el panel posterior del instrumento hacia fuera, quite los
tornillos de la tapa con un destornillador y deslice la tapa
para sacarla (los MOTIF ES6 y MOTIF ES7 tienen 7
tornillos mientras que el MOTIF ESS8 tiene 5 tornillos
amarillos). Con los MOTIF ES6/7, deslice la tapa
alejandola de usted (hacia la parte frontal del instrumento.
En el MOTIF ESS, deslice la tapa hacia la derecha.

Guarde los tornillos en un lugar seguro. Tendra que utilizarlos para volver a
colocar la tapa del MOTIF ES una vez instalada la AIEB2.

m Manual de instrucciones MO TIF ES




Reproduccion de las canciones y patrones de demostracion I

9 | Pulse el botén [H] (Stop) para detener la reproduccién de patrones.

A diferencia de la reproduccion de canciones, la reproduccién de patrones continua en un bucle hasta que se pulse el boton [H]
(Stop).

Puede detener el patrén durante la reproduccion con el botén [H] (Stop). Se realizard una pausa en la posicion actual del patrén. Para
reanudar la reproduccion del patrén desde el punto de la pausa, pulse el boton [ F ] (Play) otra vez. Para volver inmediatamente al
comienzo del patrén, pulse el botén [14] (Top).

[ SEQ TRANSPORT ]
ﬂuuu«ﬂﬂ»uBoténde 7&«[][1«[][1»[]
inicio
LOCATE 1 \”// LOCATE 1 2
O =02 O O
[ ] - » [ ] - »
Start Stop

10 | Seleccione y reproduzca otro patrén.
La seleccidn de patrén se realiza de la misma manera que una cancién. Consulte el paso 5.

Parametros del modo de reproduccion de canciones.

(Lu:u:l =AA1 | oc?=ARD— Ajustes de posicion de la cancién
seleccionada.

Compas : Tiempo de compas (para la

G@ E 1616 12@ [E) EEI Al posicion de reproduccion actual)
m A

"FF FFd m ARP1-ARP5

Utilice los botones [SF1] - [SF5] para

LTempo de la cancién acceder al tipo de arpegio y a la escena
seleccionada de cancién asignados a cada botén

Signatura de tiempos de la cancién (pagina 123).

seleccionada (puede cambiar el

valor moviendo el cursor y

. utilizando los botones [INC/YES] y
0‘3 ' NeW SO n g 1 [DEC/NO] y la rueda de datos).

L_Ajuste de
transposicion (para
toda la cancién)

Cancion actual seleccionada

Numero de cancion  Nombre de cancién

Indica la pista silenciada

Numero de pista de la can-
cién y el estado de silen-

ciamiento/sélo de la pista —[

Estado de datos de plsta—[ o (| m

Indica la pista con el solo (pagina 58)

\I: Indica que la pista no contiene
ningun dato grabado.
Indica una pista de muestra (pagina 169) que
contiene una voz de muestra (pagina 173).
Indica una pista MIDI (pagina 168) que
contiene datos de secuencia MIDI.

MO TIF EES Manual de instrucciones m



I Reproduccion de las canciones y patrones de demostracion

Uso de silenciamiento/solo (Mute/Solo) con las
pistas de cancién y patron

Pruebe esta funcién con las canciones de demostracion para oir
el sonido de las pistas aisladas y en diversas combinaciones.

H Silenciamiento de una pista
1 | Pulse el boton [MUTE] (se ilumina el indicador).

2 | Pulse cualquiera de los botones NUMBER [1] -
| [16] para seleccionar el nimero de la pista que
desea silenciar.

La pista correspondiente se ajustard a silenciamiento (el
indicador se apaga) y no se oird ningin sonido. Al pulsar el
mismo botdn otra vez, se cancelard el silenciamiento de pista (el
indicador se ilumina).

TRACK
SELECT

NUMBER

MUTE

Para desactivar el silenciamiento, pulse el botén [MUTE] otra
vez (el indicador se apaga).

B Para realizar el solo (aislamiento) de una pista
Mantenga pulsado el botén [MUTE] y pulse uno de los botones
NUMBER [1] a [ 16] para realizar el solo de la pista
correspondiente. Una vez que haya seleccionado una pista para
el solo, parpadeara el indicador del botén, indicando que la
funcién Solo estd activa. Mientras esta activa, podrd cambiar la
pista aislada (solo) pulsando el boton NUMBER [1] a [16]
correspondiente. Para cancelar la funcién Solo, pulse el botén
[MUTE] otra vez.

TRACK
SELECT

EEEEEEE@

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

NUMBER

Seleccién de una pista de cancidn/patrén e
interpretacion al teclado

Puede realizar una interpretacién junto con la cancién o el
patrén utilizando el sonido de una pista. Por ejemplo,
reproduciendo sonidos de bateria/percusién en una pista de
baterfa mientras se reproduce la cancién. Pulse el botén
[TRACK SELECT] para que se ilumine el indicador y
seleccione una pista con los botones NUMBER [1] a [16].

Manual de instrucciones MO TIF ES

TRACK
SELECT

) i i i s

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

9 10 @

NUMBER

Si lo desea, también puede silenciar una pista y tocar parte de la
pista usted mismo. Para ello, seleccione la pista deseada como se
ha descrito anteriormente y luego silencie la pista (como se ha
explicado en “Silenciamiento de una pista”).

Posicién de cancién

El modo de reproduccion de canciones dispone de una funcién
Location que permite saltar a las partes de una cancidn
especificadas por el usuario. Esta funcién le permite asignar un
nimero de compds especifico de la cancién y saltar al compds
asignado, tanto durante la reproduccién como cuando la cancién
estd detenida. Pueden asignarse dos posiciones.

H Asignacién de posiciones

Seleccione el compds deseado de la cancién grabada en el que
va a asignar la posicién (resalte “MEAS” y utilice los botones
[INC/YES] y [DEC/NO] o la rueda de datos). A continuacion,
para asignar el compds a Location 1, mantenga pulsado el botén
[SET LOCATE] y pulse el botén [ G ] (Reverse).

Para asignar Location 2, utilice el botén [ H ] (Forward).

Especifique un nimero de
compas para registrarlo.

[ SEQ TRANSPORT ]

Y

LOCATE

0]

COMPARE

En este ejemplo, el compas
seleccionado se asigna a Location 1.
Los ajustes actuales de Location 1y
Location 2 aparecen en la parte
superior derecha de la pantalla.

H Salto a una posicion asignada

Para saltar directamente a la posicioén 1 o 2 asignadas, mantenga
pulsado el botén [LOCATE] y pulse el botén [ G ] (Reverse)
(para Location 1) y el botén [ H ] (Forward) (para Location 2).

SEQ TRANSPORT |

LOCATE 1

2
(0] O




Cadena de canciones

Esta funcidn le permite “encadenar” canciones y disponer asi de
una reproduccién secuencial automdtica. En este apartado,
pruebe a utilizar la cadena de canciones con las canciones de
demostracion.

1 I ulse el botdn [F1] CHAIN para acceder a la
antalla de cadena de canciones.
En esta pantalla puede programar y reproducir sus propias
secuencias de canciones.

J1did. A MeasHAL

TpE1 BEL:HOTIFes #1
BEZ B0Z:Generation

2 | Programe el orden deseado de las canciones.

Mueva el cursor a “001” con los botones de cursor y seleccione
la cancion deseada con la rueda de datos o los botones
[INC/YES] y [DEC/NOJ. Igualmente, asigne las otras canciones
a las posiciones 002, 003, 004, etc.

Parametros del modo de reproduccion de patrones

Reproduccion de las canciones y patrones de demostracion I

Ademds, en la cadena de canciones pueden ajustarse los
siguientes pardmetros.

skip Salta (ignora) el nimero de cadena seleccionada y continua
la reproduccion desde el nimero de cadena siguiente.

stop Detiene la reproduccion de la cadena de canciones en el
numero de cadena actual. Puede reiniciar la reproduccion
de la cadena de canciones pulsando el botén [ F ] (Play).

end Indica la marca final de los datos de cadena de canciones.

3 Reproduzca la cadena de canciones.

Mueva el cursor a la parte superior de la pantalla de cadena de
canciones y pulse el boton [ F ] (Play) para iniciar la
reproduccion de la cancidn.

[ SEQ TRANSPORT ]

Cuando la cadena de canciones programada en el paso 2 llega al
final, la reproduccién se detiene automaticamente. Pulse el
botén [M] (Stop) durante la reproducciéon para detener la
reproduccion de la cadena de canciones.

La cadena de canciones sélo puede reproducirse en la pantalla
de cadena de canciones y no en las demds pantallas.

Cuando aparece la marca F, al pulsar

Patron y seccion
actuales
seleccionados.

@am 61 /88d

cualquier nota del teclado se iniciara la
reproduccion del patrén (pagina 56).

Compas : Tiempo de compas (para la
posicion de reproduccion actual)
ARP1-ARP5

Utilice los botones [SF1] - [SF5] para

Ajuste de |

transposicion (para

todo el patron) Signatura de tiempos del patrén
seleccionado (puede cambiar el valor

moviendo el cursor y utilizando los botones

|—Tempo del patrén

acceder al tipo de arpegio asignado a

seleccionado cada boton (pagina 123).

[INC/YES] y [DEC/NO] y la rueda de datos).

01 : New Pattern A
T I T

Seccion

Numero de patrén  Nombre de patrén

Numero de pista del pa-
tron y el estado de silen-
ciamiento/solo de la pista

Estado de datos de pista —[ - @

Indica la pista silenciada

mnm

Indica que la pista no contiene
. o o | ‘— ningln dato grabado (ninguna

Indica la pista aislada (pagina 58).

frase asignada).

Indica una pista de muestra (pagina 169) que
contiene una voz de muestra (pagina 173).

Indica una pista MIDI (pagina 168)

que contiene datos de secuencia MIDI.

Cadena de patrones

La cadena de patrones le permite unir varias secciones diferentes para armar una cancién individual.
Respecto de la estructura de cadena de patrones, consulte la pdgina 168. Si desea informacién acerca de la creacién de datos de

cadena de patrones, consulte la pdgina 115.
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I Interpretacién del sintetizador (en el modo de reproduccion de voces)

Interpretacion del sintetizador (en el modo de reproduccidon de voces)
En el modo de reproduccién de voces se realiza la seleccion y reproduccién de los sonidos (voces) del MOTIF ES.
Seleccién de una voz

Seleccién de una voz normal

Las voces internas del MOTIF ES son de dos tipos: voces normales y voces de bateria. Las voces normales son principalmente
sonidos de tipo instrumento musical afinado que pueden interpretarse en el margen del teclado. Las voces de baterfa son
principalmente sonidos de percusién y de bateria asignados a notas individuales del teclado. En este apartado se explicard la
seleccién de una voz normal.

Puede seleccionar la voz deseada en uno de los diversos bancos de voces (Preset 1-6, User 1-2, Plug-in 1-3), como se indica a
continuacion.

Banco de voces

PRE 1 PRE 2 PRE 3 PRE 4

O moeTIiIE

Ostor1 Ostorz Ostors

K
LK
i

Banco predefinido
Contiene las voces

que equipa el | e e e _
et o | | i | U
Disponible cuando se han instalado
A.PIANO KEYBOARD ORGAN GUITAR/ BASS STRINGS BRASS REED/PIPE . N ., L.
PLUCKED tarjetas Plug-in. Véase la pagina 74.
Banco GM
Banco de usuario Contiene las voces asignadas de acuerdo con la
Contiene las voces creadas norma GM. Mas detalles, en la pagina 160.

por el usuario en el modo de
edicion de voces.

1 | Pulse el botén [VOICE] para acceder al modo de reproduccién de voces.

En este estado, si toca el teclado sonard la voz indicada en la pantalla.
A continuacién se explican brevemente los pardmetros indicados en el modo de reproduccién de voces.

MODE

VOICE PERFORM
ij ' Indica el canal de transmisién
MIDI del teclado. Mas

m TCH= 1 detalles, en la pagina 64.
USRE1 : 841 (Ad1 > ((mzT:+@ —— Indica el ajuste de octava del teclado
. realizado con los botones [OCTAVE].
Gt n Megan‘:Gtr" Méas detalles, en la pagina 63.
GHR HEG—Dc'4EHE AEG—Sws=GE E fESL —GEER ChoSend

G T LI 4L ARPL-ARPS
Utilice los botones [SF1] - [SF5] para

acceder al tipo de arpegio asignado a
Indica las funciones asignadas a los mandos de control cada botén (pagina 66).

respectivos. Véase la pagina 81.

Indica la voz actual seleccionada.

Banco y nimero de programa de voz Categoriay numero de voz

USR1 : 001 (A01) Gt : MegaAcGtr
T T T I

Banco Namero Categoria Nombre de la voz
(seleccionado (seleccionado con los
con los botones botones NUMBER [1] - [16]
BANK)
Grupo

(seleccionado con los botones GROUP [A] - [H]

Numero de programa de voces
(correspondiente a los grupos A a H y a los nimeros 01 a 16)

Tenga en cuenta que las pantallas de ejemplo indicadas en este manual s6lo cumplen funciones instructivas y que los contenidos (aqui el
nombre de voz, por ejemplo) pueden ser ligeramente diferente a los de su instrumento.
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2 Seleccione un banco de voces normales

Seleccione uno de los bancos Preset 1-6, User 1-2 y GM.

PRE 1 PRE 2

7]

ETE WS WS v

E EEEE@

A.PIANO  KEYBOARD ~ ORGAN GU\TAR/ BASS STRINGS ~ BRASS  REED/PIPE

$

DIF | Uoice

LOICE N
EANK W ((GROUF CEEEH )

1Mot i fGrals Glasdow |2 A¥dressifiz 1968

2 BriteGral & MonoGran|te HousePialtd Mono Com
= Dark Gra|? Tackd 211 HomeFian/ts r8rrmPia
4 Fomantic|s Radtime 1i201ld Elueis BEalladke

PRE 3 PRE 4

B moeTi=E

O stor1 Ostorz Ostors

@I i
@i il

Grupo

3 | Seleccione un grupo de voces normales.

Las voces de cada uno de los bancos se dividen en los grupos
[A] - [H]. Seleccione un grupo para ver todas las voces que
pertenecen al mismo.

SECTION GROUP

@@EEEE

SYNLEAD  SYNPAD/ SYNCOMPCHROMATIC SE  MUSICALFX  COMBI
LRS00 PERCUSSION

4 | Seleccione un namero de voz normal.
Pulse uno de los botones NUMBER [1] - [16].

TRACK
SELECT

5 (9 (5 9 050 05 00

9 ELEME:(:’DERF pA:ZONE 12 13 14 15 16
(Bl Bl S o ol Al e
TCH=_1

O ICE ™
PRE1 : 822 (BBG ) OCT @

AP : HardCPSO

GER AEG-DcYGEE AEG—Su.sGEl AEG-Atk EA Rewviend
L ARFi K ARFE ] L AFFE ]

NUMBER
MUTE

SOLO

ﬂ Toque el teclado.
[

Interpretacion del sintetizador (en el modo de reproduccion de voces) I

Seleccién de unavoz de bateria

Las voces internas del MOTIF ES son de dos tipos: voces
normales y voces de baterfa. Las voces normales son
principalmente sonidos de tipo instrumento musical afinado que
pueden interpretarse en el margen del teclado. Las voces de
bateria son principalmente sonidos de percusién y de bateria
asignados a notas individuales del teclado. En este apartado se
ensefiard a seleccionar una voz de bateria.

1 | Pulse el botén [VOICE] para acceder al modo
de reproduccién de voces.

Mientras mantiene pulsado el botén [DRUM KITS], pulse uno
de los botones de flecha indicados: [PRES] (bateria predefinida),
[USERI1] (bateria de usuario) o [GM] (bateria GM).

2 | Seleccione un banco de voces de bateria.

Mientras mantiene pulsado el botén [DRUM KITS], pulse uno
de los botones de flecha indicados: [PRES] (bateria predefinida),
[USERT1] (bateria de usuario) o [GM] (bateria GM).

r ~ ~ ~
DRUMKITS USER 1 I USER 2

RITES

3 | Seleccione un grupo de voces de bateria.

Esta operacion es basicamente igual que seleccionar una voz
normal. Puede seleccionar un grupo de A a D si ha optado por el
banco de bateria predefinido en el paso 2. Puede seleccionar un
grupo de A o B, si en el paso 2 ha elegido el banco de bateria de
usuario. Si en el paso 2 ha seleccionado el banco de bateria GM,
s6lo puede disponer del grupo A.

4 Seleccione un nimero de voz de bateria.

Igual que la seleccién de una voz normal.

5 Toque el teclado y compruebe el instrumento
— lquesehaasignado a cada tecla.

Los detalles acerca de la asignacion de instrumento a cada tecla,
los encontrard en la lista de datos adjunta.

Uso de los botones [INC/YES], [DEC/NO] y la rueda
de datos.

Disminuye el nimero Aumenta el nUmero

DEC/NO INC/YES

A — Aumenta el nimero

Disminuye el nimero

- El procedimiento de seleccién de voces en otros modos, es
distinto al antes descrito. En la pagina 71 encontrara los
detalles sobre la seleccion de voces en el modo de actuacion.
Respecto de la seleccion de voces en los modos de cancién y
patrén, consulte la pagina 102.
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Especificaciones

Teclados MOTIF ES8 88 teclas, efecto de macillos compensados (presion inicial/aftertouch)

MOTIF ES7 76 teclas, FS (presion inicial/aftertouch)

MOTIF ES6 61 teclas, FS (presion inicial/aftertouch)

Bloque generador Generador de tonos AWM?2 (conforme al sistema Plug-in de sintesis modular)
de tonos Polifonia 128 notas + la polifonia de la tarjeta Plug-in (si estd instalada)

Capacidad multitimbrica 16 partes (interna) + 3 o mds partes de tarjeta Plug-in (1 por cada tarjeta Plug-in
simple; 16 por tarjeta Plug-in miiltiple), partes de entrada de audio (A/D, AIEB2,
mLAN*) * 4 partes estéreo

Onda 175 MB (si se convierten a formato lineal de 16 bits), 1859 formas de onda

Voz Predeterminadas: 768 voces normales + 64 kits de bateria
GM: 128 voces normales + 1 kit de bateria
Usuario: 128 x 2 (Banco 1: original, banco 2: capturadas de predeterminadas)

Normal Voice + 32 drum kits

Voz Plug-in Predeterminadas para PLG150-AN/DX/PF/DR/PC: 64
Predeterminadas para PLG-150VL: 192
Usuario: 64 para cada ranura Plug-in

Actuacion Usuario: 128 (hasta 4 partes)

Filtro 18 tipos

Sistema de efectos Reverberacion x 20 tipos, chorus x 49 tipos, insercion (A, B) x 116 tipos x 8 bloques,
efecto global x 8 tipos, ecualizador general (5 bandas), EQ de parte (3 bandas,
estéreo), insercién Plug-in (si se ha instalado PLG100-VH en ranura 1)

Expansion 3 ranuras para tarjetas Plug-in de sintesis modular

Bloque de Muestras Hasta 1.024 formas de onda (muestras multiples)
muestreo Hasta 128 bancos de teclas por forma de onda

Hasta 4.096 bancos de teclas

Fuente de muestreo Entrada analégica I/D, salida estéreo (remuestreo), digital/Gptica (si se ha
instalado AIEB2), mLAN (si se ha instalado mLANI16E)

Conversion A/D 20 bits, sobremuestreo x64

Conversion D/A 24 bits, sobremuestreo x128

Bits de datos de muestras16
Frecuencia de muestreo 44, 1 kHz, 22,05 kHz, 11,025 kHz, 5,5125 kHz (estéreo/mono)

¢ Frecuencia de muestreo digital (con AIEB2 instalada) 48 kHz, 44,1 kHz, 32 kHz
* Entrada admisible, con conversion a la frecuencia de muestreo del MOTIF ES.
¢ Frecuencia de muestreo a través de mLAN (con mLAN16E instalada) 44,1 kHz (fija)
Memoria de muestreo  Instalacion opcional, ampliable a 512 MB (256 MB DIMM x 2 ranuras)
Longitud de muestra Mono: 32 MB
Estéreo: 64 MB
Tiempo de muestreo 44,1 kHz: 6 m 20 s, 22,05 kHz: 12 m 40 s, 11,025 Hz: 25 m 20 s, 5,0125 kHz: 55 m
40 s.

* Mono/estéreo

Formato de muestra Formato original, WAV, AIFF, formato de A3000/4000/5000/SU700 (sélo
cargable), formato de AKAI S1000/S3000 (s6lo cargable)
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Bloque de secuenciador Capacidad de nota

Aprox. 226.000 notas

Resolucién de nota

480 ppq (partes por nota negra)

Polifonia maxima

124 notas

Tempo

1-300

Tipo de grabacion

Sustitucién en tiempo real, overdubbing en tiempo real (excepto cadena de patrones),

insercion en tiempo real (s6lo cancién), por pasos (excepto cadena de patrones)

Pistas

Modo Pattern: 16 pistas de frase
Modo Pattern Chain: pista de patrén, pista de tempo, pista de escena
Modo Song: 16 pistas de secuencia (bucle activable para cada pista), pista de

tempo, pista de escena

Patrones

64 patrones (x 16 secciones)

Compases:

256 maximo

Frases

Frases predeterminadas: 687 frases

Frases de usuario: 256 por patrén

Canciones

64 canciones

Arpegio

Predeterminado x 1.787 tipos

Usuario x 256 tipos

* Se puede ajustar sincronizacién MIDI, canal de transmisién/recepcion
MIDI, limite de velocidad de pulsacién y limite de nota.

Memoria de escenas

5 por cancién

Formato de secuencia

Original, SMF 0, 1 (formato 1 sélo cargable)

Otros Master

Usuario: 128

* 4 zonas (ajustes de teclado maestro), ajustes de mando/deslizante asignable,

tabla de cambio de programa

Software de secuenciacion compatible con la funcién de control remoto

* Windows ®
SQO01 V2, Cubase SX, SONAR 2.0, Multi Part Editor for MOTIF-RACK,
Multi Part Editor for MOTIF ES

* Macintosh ®
Logic 5.5, Digital Performance 3.1

Controladores

Rueda de inflexién de tono, rueda de modulacion, controlador de cinta,

deslizantes de control asignables (4), mandos asignables (4), rueda de datos

Pantalla

LCD gréfica retroiluminada de 240 x 64 puntos

Memoria externa

SmartMedia™ (3.3V)
* Pueden usarse hasta 128 MB.

Conectores

OUTPUT L/MONO, R (jack fono estandar)

ASSIGNABLE OUTPUT L, R (jack fono estdndar)

AD INPUT L, R (jack fono estdndar)

PHONES (jack fono estéreo estandar)

FOOT CONTROLLER 1,2

FOOT SWITCH x 2 (SUSTAIN, ASSIGNABLE)

BREATH, MIDI IN/OUT/THRU, USB (TO HOST, TO DEVICE), AC INLET

Consumo

38 W

Dimensiones y peso

MOTIF ES8: 1.458 (anch.) x 465 (prof.) x 167,4 (alt.) mm, 28,3 kg
MOTIF ES7: 1.255 (anch.) x 394 (prof.) x 136,4 (alt.) mm, 19,2 kg
MOTIF ES6: 1.048 (anch.) x 394 (prof.) x 136,4 (alt.) mm, 16,5 kg

Accesorios

Cable de alimentacién, CD-ROM x 3, manual de uso (este manual), lista de

datos, guia de instalacién

* Las especificaciones y descripciones de este manual de uso poseen exclusivamente un cardcter informativo. Yamaha Corp. se reserva el derecho a
modificar o reemplazar los productos y especificaciones en cualquier momento sin previo aviso. Las especificaciones, el equipamiento y las
opciones pueden diferir de un lugar a otro, por lo que deberd comprobarlas con su distribuidor Yamaha.

APENDICE
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indice alfabético

1/4 Shift (desplazamiento 1/4) ........cccccocevnnee 209
1/4 tone (tonalidad 1/4) ..
1/8 tone (tonalidad 1/8) ..
1st-on (con la primera nota) ...

A

Abandonar la pantalla actual ..........c.cccccceeneenns 46
AC (control asignable) ........ccccooveviericniennes 206
AC INLET (conector del cable de alimentacién)..24
Accuracy (precision) 257
Actuacion 158
ADD INT ...... 71,212
ADD PLG 71,212

AEG (generador de envolvente de amplitud)........
........................................ 162, 200, 204, 219, 236
Aftertouch (presion posterior a la pulsacion)..184

Aftertouch de canal ..........ccoveieiicninncnnee. 184
Aftertouch polifénico ........cccoeveueerercens 184, 226
AIEB2 25, 285
Aiff (AIFF) 269
Ajustes de fabrica 44
Ajustes de nota (tecla) ......ccooeeveercnierecniereens 53
Ajustes de sistema 185
Alimentacion 26
AlternateGroup 203
AlternatePan 199, 204
AltnateGroup ....84
All 269
AllPattern 269
AllSong 269
AllVoice ........ ..269
AllWaveform 269, 270
AMod 205, 206
Amplitud ...... .162
Append Pattern (anadir patron) .................... 247
Append phrase (aiadir frase) ..........cccoeeevenneee 245
Arabe 209
ARP (arpegio) ................ 189, 191, 213, 214, 223
ARP CH (canal de arpegio) ........cccccevevruevnneee 262
ARP FX 81,90, 129
Arpegio ....66, 70, 105, 130, 169

Arpegio de usuario

Arpegio, tipo

ArpSwitch (conmutador de arpegio) ...... 216,235
AS1 (asignacion 1) ......cccoeeeencnnne 188,212,271
AS1 (asignacién 1) 214
AS2 (asignacion 2) .......cceceeevveeenne 188,212,271
AS2 (asignacién 2)

ASA (asignacién A)

ASB (asignacién B) .

Asignacion de nombre ............ccooercrieiicnieneenn 53
ASSIGN ........ .263
ASSIGNABLE OUT ... 24,25
AssignMode .. .203
AT (aftertouch) 205
ATTACK 81,90, 129
AUDIO IN ... 214
Audition 290
AutoLoad 261
AWM2 157
B

BAK DEL 225
Banco de teclas 96, 173
Banco de voces 60
BANK, botones 21
BankLSB 273
BankMSB 273
BankSel 264
BasicRevCh (canal de recepcion bésico) ........ 263
BC (controlador se soplido) ............ 214,219, 273
BCCurve (curva de controlador de soplido)....260
BCCurve 76
Beat (tiempo de compas) ........cccevveevceeruennn 57,59
Beat Stretch (dilatacién de tiempos) ...... 231, 245
BEF12 210
BEF6 210
Bloque de controlador ........c.cccoevciencninne. 154
Bloque de efectos 177
Bloque de generador de tonos ..........c.cccceeeee. 157

Bloque de muestreo
Bloque de secuenciador ..
Bloqueo antirrobo..
Botén [ARPEGGIO ON/OFF]..
Botén de avance
Botén de grabacion ...........cccceeeciiiicinicinnnne
Botén de parada
Botén de reproduccion .
Bot6n de retroceso

BPF12D

BPF6 210
BPFw 210
BREAK POINT (punto de ruptura) 199, 200, 211
Brightness

Biifer de edicién
Biifer de recuperacion ...........cccccceeeeinieeennne
BULK (trasvase en bloque)
Bisqueda por categoria ..

C

Cadena de canciones ...
Cadena de patrones .
Cambio de control ...
Cambio de programa ...
Canal

Canal de transmisién de teclado...................... 264
Canales MIDI ........ccccooveviniiiniiiicciicee 181
Cancién 165
CARD (ranura de tarjeta) .........ococecevveeeevricenennee 25
Carga 87,92, 100
Carga automatica 135
Carpeta ......

CAT (aftertouch de canal) .
Categoria de favoritos.........
[CATEGORY SEARCH], botén ..
CD-ROM
CenterKey......oooevvveevivceniiccne
Clean Up Memory (limpiar memoria) . 259
Clear Pattern (borrar patrén) ...
Clear Phrase (borrar frase)
Clear Song (borrar cancién)...
Clear Track (borrar pista)
Clock (reloj) ...
CLOCK SFT
ClockOut
Coarse (afinacion aproximada) .............. 196, 203
Common (comtin)
Common Edit (actuacién) .
Common Edit (master).......
Common Edit (mezcla de cancién/patrén)......128
Common Edit (voz de bateria) ..
Common Edit (voz normal) ...
Common Edit (voz Plug-in) ...
Compare
Compds
Conector BREATH
Conectores A/D INPUT ..
Conexién de efectos .....
Conexiones 5,31
CONFIG 266
Control de contraste de la pantalla.................... 20
Control remoto
Controlador
Controlador de cinta
Controlador de soplido.
Controller Set (grupo de controladores)..
Convert Freq (convertir frecuencia) .
Convert Pitch (convertir tono) ..........cceceeeeuenne 257
Convert to Drum Voice (convertir en voz de
bateria) 259
Copy (copia) 256, 258
COPY oo 208, 220, 242, 243, 250
Copy Event (copiar evento) ...
Copy Pattern (copiar patrén) .
Copy Phrase (copiar frase)
Copy Sample (copiar muestra)........
Copy Song (copiar cancion)...........ccececeeveeeunne 232
Copy Track (copiar pista)...
Create Continuous Data (creacion de
datos CONtINUOS) ....ceveueeeereerierieieieieneenes
Create Measure (crear compas) ...
Create Roll (crear redoble)
Crescendo..
CS (deslizantes de control)
[CS1] - [CS4] (deslizantes de control).
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CTL ASN (asignacion de controlador) ................
..214, 234,262, 263
CTRL NO (niimero de control)
CtrlChange (cambio de control)
CtrlChange (cambio de control)...
CtrlReset (reinicio controlador)
Cubierta de tarjeta Plug-in
CURRENT
Cursor
Cursor, botones..........coueveuereereeriereeriereeenns
Curve (curva) ....
Cutoff (corte) .
CUTOFF.. .
CutoffSens (sensibilidad corte) ...........cocuee.. 198
Chain (cadena)
ChAT (aftertouch de canal)
ChgTiming (cambiar temporizacién) ..
Chorus

Chorus Ctg (categoria efecto chorus).............. 195
Chorus Ctg (categoria) ........cccovvevevereeeeevruenenns

Chorus Pan (panordmico de chorus)
Chorus Return (retorno de chorus)

ChoType (tipo efecto chorus)....

D

Data (margen de datos) ........ccoccceeereecinieennne 230
[DEC/NOJ, BOtON ... 20
Decay 218,219
Decay1Lvl (nivel) 204
Decay2Time

Delay (retardo) ........cccoeeveevievicninicciennes
DelayTempo

DelayTempoSync ..... .
Delete (eliminar) ..... ....256, 258
DELETE 225, 250, 267
Delete All (borrar todas) ........ccceeveereeerereens 259
Delete Measure (eliminar compas) ................ 231
Demo 55
Descripcion general del sistema 154
DEST (destino).. 251,253
Dest (destino) .... ....192, 194
Destino 290
Detune 218

DeviceNo. (nimero de dispositivo) .
DEVNO. (niimero de dispositivo)
Digital
DIGITAL IN y OUT, conectores .............c.......
DIMM
direct 191
Direction (direccion) ..
Disparo en espera
Distance
Divide Drum Track (dividir
pista de bateria)
DRAM
DryLevel (nivel sin efecto)
Dual BEF
Dual BPF
Dual HPF
Dual LPF
Dumplnterval (intervalo exclusivo trasvase en
bloque) 263

E

each-on (con cada nota) ..
Ecualizador
Echo
Edicién de elemento....
Edicién de parte

Edicién de voces
Edicién de voces de baterfa ...
Edicién de voces normales

Edicién de voces Plug-in ............ 79, 85, 146, 205
Edicién de zona 272
Edit Recall (recuperacion de edicion)52, 82, 91, 129
EF BYPS (omision de efectos)..........ccceeveueeee. 260
EF PART ..c.cooviiiiitiiiiirieese e 215
EF SEND (envio de efectos) .......... 217,233,235
Efecto global ...... 177




Efectos 177
Efectos de insercion 177
Efectos de sistema 177

EFFECT, botones
[EFFECT BYPASS], botones .
EG (generador de envolvente)

EG Level 200
EGDepth 196, 198
EGTime 196, 198
EGTIimeSens ........ccccccoeeuvuvicucuninne 197, 199, 200
Elemento 158
ElementSw .. 192, 195, 202
End (punto final) ....

end 222
End point (punto final) .......ccccocveiiniiinnens 176
EndStep 228
EndVelo 228
[ENTER], botén 20
Entrada A/D 165
Entrada de audio ........cocecevicinnciiicice 33
Entrada digital 34
EQ (ecualizador) ...... 201, 204, 207, 218, 236, 249
Equal Temp (temperamento igual) ................. 209

Erase Event (borrar evento) ...
Escena de cancién
Esclavo
Especificaciones
Estado
Estructura de la memoria ...
Estructura de los efectos
Etiqueta de volumen ..........ccoccceevveiiincccinencns

Event (evento) 223,243
EVENT (operacion de eventos) 229,244
Event Type (tipo de evento) ......
Exchange Phrase (intercambiar frase) .
Exchange Track (intercambiar pistas) .... 232, 246
[EXIT], botén 20, 46, 152
EXT SW (interruptor externo) ..
Extract (extraer)
Extract Event (extraer evento) ................

F

[F1] - [F6] (botones de funcidén)
Fade In/Out (fundido de entrada/salida) ..
FadeInTime
FadeOutTime
Fase
FCI (pedal controlador 1) .... .
FC2 (pedal controlador 2) .... ...214,219
FEG (generador de envolvente del filtro) 161, 218, 236

FEGDepth 218
File (archivo) 185
FILTER (filtro MIDI) ...c.cooovvviiiiieiiirieiiecicieieis 262
FILTER .... ... 197,203, 207, 218, 236
Filtro 161
Filtro de eliminacién de banda ............cccco.c.... 161

Filtro de paso alto .......cc.cceeeveecvncicinicccinenns
Filtro de paso bajo
Filtro de paso de banda .
Fine (exacto) .....c.cccc....
FineTune (afinacion exacta) ...
fingered (digitado) .......ccccecevvrvinne
Fixed (fijo)
FixedVelocity
Flash ROM
FMod
FOOT CONTROLLER, conectores .
FOOT SWITCH, conectores

Formato
Frase
Frase de usuario ........ccoceceeveioincicineccnenns
Frase predeterminada ...........cccocveicineconnenne
Frecuencia de corte
FREQ (frecuencia)

Frequencia 252,253
fulltime ... 189, 190
G

Gain (ganancia) 197
GAIN, mando 25,73
GATE OFST 114,221
GATE TIME (tiempo de puerta) .......... 81, 90, 129
GateTime (tiempo de puerta) .................. 224,227
GateTimeRate 192

Generador de envolvente (EG)
Generador de envolvente de la amplitud ..
Generador de envolvente del filtro
Generador de envolvente del tono ...
Generador de tonos AWM2 interno .
Get Phrase From Song

(obtener frase de cancion) ..........cccceceeeeveruennnes 246
Glide (ligadura) 228
GlideTime (tiempo de ligadura) ..........ccceueeee 228

Grabacién en bucle
Grabaci6n en tiempo real ...
Grabacién por pasos ........
Grifico de tiempos de compds ..
Grid (rejilla)

Grid Groove

GROOVE

GROUP

GROUP [A] - [H], botones

H

HIGH 214
HighFreq 207,218
HighGain 207,218
HIGHMID 214
Hold oo 189, 191, 193, 223, 263
Hold, nivel 160, 161
Hold, tiempo 197, 198
HPF12 210
HPF24D 209
HPFCULOf ..o 198, 203, 207
HPFKeyFlw 198
|

IEEE1394, interfaz ........cccccoovvvvennens 34,39, 153
[INC/YES], botén 20
india, escala 209
Indicador de edicién ........cccccoeeeee
[INFORMATION], botén ...

INIT (inicializaci6n) 208, 219, 273
InsA Ctgry (categoria insercién A) ... .215
InsA Ctgry (categoria insercién A), InsA Type (tipo
insercion A)
InsA Type (tipo insercion A)
InsB Ctgry (categoria insercion B)
InsB Type (tipo insercién B) ...
InsChoSend (envio insercién chorus)
InsEF (conexidn efecto insercion) .
InsEF (efecto de insercion) .........cccocevceveereeenne
InsEF (interruptor parte efecto insercién)
InsEF Connect (conexion efecto insercion)
InsEFOut (salida efecto insercién) ... .
Insercion de entrada en espera 254
Insercion de Plug-in .......ccccocevvevicnieeens 215,275
InsRevSend (envio insercién reverberacion) .. 202
Instalacion de hardware opcional ..
INT SW (interruptor interno)
Interfaz MIDI
Interruptor de portamento ...
Introduccién de datos

J

Job (operacién) 126
K

KBDTransCh (canal transmisién teclado) ...... 264
KEY FLW (seguimiento tecla) ........ 197, 198, 200
KeyAsgnMode (modo asignacién teclas) ........ 190
Keybank (banco de teclas) .............. 251, 253, 255
KEYBANK (operacion de banco de teclas) .... 256
KeyMode 191
KeyOnDelay 195, 201
KeyOnReset 193, 201
Kirnberger 209
[KNOB CONTROL FUNCTION], botén .. 18, 50
KnobAssign (asignaciéon de mandos) .............. 234
L

last (dltimo) 261

Layer (superposicion) .. 70, 141, 273
Level (nivel) ... 199, 204, 255
LevelSens (sensibilidad nivel) .........ccccoceeeene 200
LFO (oscilador de baja frecuencia) .... 162, 192, 201
LIMIT ...... 191, 196, 202, 205, 214, 216, 234, 235

LIMIT H 212
LIMIT L
Lista de microafinacién
Lista de tipos de filtro

LOAD
LoadMix
Locl (posicién 1)
Loc2 (posicion 2)
LocalCtrl (control local) .......ccccevveveeninenene
Loop (bucle)
Loop (grabacién en bucle)
Loop (punto de comienzo del bucle)
Loop-Remix (remezcla de bucle) .....
LOW
Lowest Key (tecla inferior) ..........ccccceeeveeenne
LowFreq

LowGain

LOWMID
LPFI12

LPF18

LPF18s
LPF24A
LPF24D
LPF6
LPFCutoff
LPFReso
LVL/PAN (nivel/panordmico) ..................

M

M. TuningNo. (nimero de microafinacién) 190, 209
M. TuningRoot (raiz de microafinacién) .... 190, 209

Mando/deslizante 272
Mandos 50
manual 175,252,253

MASTER
Master
Master EQ
MASTER VOLUME ..
MEAS (compds)

Meas (compas) ..
meas (compés) ..
MEEF (efecto global) ................ 214,262, 263, 272
Memoria
Memoria de usuario ...
Memoria interna
Mensaje de confirmacion ............cceeeeveeennnne 52
Mensajes de pantalla
Mensajes exclusivos de sistema
MEQ (ecualizacion general) ..
MEQ OFS (compensacionEQ general)
190, 202, 205, 213, 234

... 175,253

Meter (métrica) 255
Mezcla 158
Mezcla de patrones 167
Mic/Line 261
MIDI 181
MIDI IN/OUT/THRU, conectores .........c..c....... 24
MIDI Sync 264
MIDI, pistas 168
MIDISwitch 272
Mix Phrase (mezclar frase) ........ccccceeveeveenenen. 245

Mix Track (mezclar pistas)
mLAN (IEEE1394), conector ....
mLAN

MLAN MONitorSW ......ccoovveiviviiiiiniciiecce
mLAN16E
Mode (modo) 271
MODE, botones 20
Modify Control Data (modificar datos de control)
230, 245
Modify Gate Time (modificar tiempo de puerta)
227,244
Modify Velocity (modificar velocidad de pulsacién)
.227,244
Modo A 147, 150
Modo B 147, 150
Modo de actuacion ...........ccccceevveeeecveennennes 46,212
Modo de almacenamiento de actuaciones 46, 220
Modo de almacenamiento de masteres ...... 46, 274
Modo de almacenamiento de mezcla de canciones
131,237
Modo de almacenamiento de mezcla de patrones

....46,248
46

Modo de almacenamiento de voces ..
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Modo de almacenamiento de voces de mezcla

Modo de archivo ..
Modo de cancién
Modo de disparo ...
Modo de edicién de actuaciones ...
Modo de edicién de canciones .
Modo de edicién de mdsteres ...
Modo de edicién de mezcla de canciones . 46 234
Modo de edicién de mezcla de patrones .... 46, 248
Modo de edicién de muestras ...

Modo de edicién de patrones
Modo de edicién de voces ...
Modo de edicién de voces de mezcla ........
Modo de grabacién de cadena de patrones ...... 242
Modo de grabacién de canciones .
Modo de grabacién de muestras ...
Modo de grabacién de patrones
Modo de mezcla de canciones .
Modo de mezcla de patrones ...
Modo de muestreo

Modo de operaciones de actuacién ..
Modo de operaciones de cancién .
Modo de operaciones de mdster ...
Modo de operaciones de mezcla de canciones

46, 236
Modo de operaciones de mezcla de patrones .. 46,
248

Modo de operaciones de muestras ..
Modo de operaciones de muestras ..
Modo de operaciones de patrén
Modo de operaciones de utilidades ..
Modo de operaciones de voz ...
Modo de operaciones de voz de mezcla ...
Modo de patrén
Modo de reproduccién de actuaciones ...... 46,212
Modo de reproduccién de cadena de patrones 242
Modo de reproduccién de canciones 46, 221
Modo de reproduccién de masteres
Modo de reproduccién de patrones
Modo de reproduccién de voces ...
Modo de utilidades ............
Modo de voces de mezcla ..
Modo de voz
Modo Mister
Modos
Mono/Poly ...

.. 188,190, 216, 235

Mono/Stereo .. ... 215,252,253
Move (mover) 257
MTC 37,264
MTC StartOffset 264

Multi Part Editor
Mute (silenciamiento) .
[MUTE], botén

MW (rueda de modulacion) ............ 205, 219, 273
N

Name (Nombre) .....ccocoveeveeieciciieeeeeeeeeieee 259
NATIVE1 265
NATIVE2 265
NATIVE3 265
nivel 252,253

Nivel de abandono .. .. 160, 161, 162

Nivel de caida 1 160, 161, 162
Nivel de caida 2 160, 161, 162
Nivel de sustain ... 160, 161, 162
Normalize (normalizar) .........ccccocevvevienenenene 257
Normalize Play Effect (normalizar efecto de
reproduccion) 232,247
NOTE ...cooiiiiiiiciiiceececeens 225, 226, 244, 272
NOTE OFST 114,221
Note On/Note Off (Key On/Key Off) .............. 182
NoteLimit 191, 196
NoteShift 260
NRPN (niimero de pardmetro no registrado) ....183
Number (NUMEro) ......cccccceveeeeueennne. 202, 206, 216
NUMBER [1] - [16], botones ...

NumberOfTimes .........c..c......
Nimeros de cambio de control

)

OCT (0CtaVa) eveeeeneicreieieieieieienas 188,212,271
Octava 258, 260, 272
OCTAVE 18

Offset (compensacion) ............c....... 227,228, 230
OFFSET 1 ~ 4 199, 200
Omision de efectos .. .. 177, 260
Onda 192, 201
One Shot 176
oneshot (una vez) 256

... 231
.25

Operaciones de compds
OPTICAL IN y OUT, conectores ...
Optimize Memory (optimizar memoria)
OrgNotes (notas originales)
OriginalKey (tecla original) ..........ccccoveveeenne 256

OSC e 195, 202, 206, 249
Oscilador 160
Oscilador de baja frecuencia ..........cccccoveeennee 162
OUT (salida) 213
OUT CH (canal de salida) .............. 214,221,234
OUT SW (interruptor de salida) .............. 222,241
OUTPUT 215
OUTPUT L/MONO y R, conectores  ................ 24
OutputSel (seleccion de salida) .............. 203, 218
OutputSwitch (conmutador de salida) 214, 223, 262
Overdubbing ........c.ccvevvvreeenee 119, 168, 222, 243
P

PAN Lo 233
PAN/SEND ...c.cooimiiiiiiiiiieicciens 50, 81, 90, 129
Panel frontal 16
Panel posterior 22
Panordmico 182, 190, 199, 204, 213, 215, 217, 223,
255,273

Pantalla de informacion .............ccoeiencnnnnnee 53
Pantalla LCD 20
Pardmetro 291
Part (parte) 251
Parte de entrada de audio ...........ccccveieinicnnnne 165
Particion 276
PartSw 216, 223
PartSwitch 212,213
PATCH 241
Patch 113
Patrén 165
PB Lower

PB Upper
PBRange (margen de inflexién de tono)
Pedal conmutador
Pedal controlador .........c.cociviiiiniiiiici

PEG (generador de envolvente del tono) 160, 197

PF COPY (copia de actuacion) ............cceeeeeene 237
PgmChange

PHONES, toma de auriculares ...

PHRASE (operaciones de frase) .. ...245
Phrase Name (nombre de frase)

Pistas de muestras 168
Pitch (tono) 196, 203, 205, 257

PITCH ........ 196, 203, 207, 249
PitchBend (inflexion de tono) ........c..cccceceveneene 225
PitchSens 197
PLAY FX oo 192, 202, 205, 214, 234
PLG100-VH 74,78
PLG100-XG 74,77
PLG150-AN 74
PLG150-DR 74
PLG150-DX 74
PLG150-PC 74
PLG150-PF 74
PLG150-VL 74
PLUG 265
PluginAllBulk 269
PLY MODE (modo de reproduccién) ...... 190, 205
PMOd ..o 205, 206, 207
Pointer (puntero) 224
Polifonia maxima 162
PolyExpand 265

PORTA (portamento) 188, 190, 205, 212, 213, 216, 235
PortaMode (modo de portamento)
PortaSw (interruptor de portamento)
PortaTime (tiempo de portamento) ..
PORTNO. (ndmero de puerto)

Posicién ......
Posicién en cancién
POWER, interruptor
PowerOnMode
Preset
Principio, botén

Al \anual de instrucciones MO TIF ES

Procedimiento de encendido ...........ccceeveinenne 43
Profundidad 192, 194
Programa 47
PtnQuantize (cuantizacién de patrén) .............. 262
PtnTempoHold (mantenimiento tempo patrén) 262
PUNCH L 222

Punch In/Out (insercién de entrada/salida) ...... 169
Punto inicial
PureMaj (mayor pura) ...
PureMin (menor pura) . .
Put Phrase To Song (poner frase en cancmn) 246

Put Track To Arp (trasladar de pista a arpegio) 232,
247

Q

Q (caracteristica de frecuencia) .............. 201,214
Quantize (cuantizacién) .......... 222,227,243, 291
R

Random (aleatorio) 196
RandomPan 199
Rate (proporcion) ........cc.c...... 227,228, 230, 231
Ratio 257
RB (controlador de cinta) ................ 214,219,273

RBMode (modo controlador de cinta) .. 214
RCV SW (interruptor de recepcion) ........ 219,236

REVBUIK e 264
RevNoteOff 203
REC ARP .o 243
RECALL 208, 219, 236
RecGain 252,253
RecMonitor 253
RecTrack 223
RELEASE 81,90, 129
REMOTE, botones 19
Remuestreo del MOTIF ES ... 99
RENAME 267
replace (SUSttUCion) ........occcvvvveeervcuennnee 222,243
Replace 168
resample (remuestreo) .. 252
RESONANCE . .81, 90 129
Resonancia ..161, 198, 218
REST .....

REVERB .......ccoeuinee. 81,90, 129, 195, 216, 235

Reverb Pan (panoramico de reverberacién) 195, 215
Reverb Return (retorno de reverberacion) 195, 215

Reverb Send (envio de reverberacion) ............ 195
Reverb Type (tipo de reverberacion) ........ 195, 215
Reverberacion 177, 261
reverse (inversion) 256
REVEISE ..o 176
RevSend .....cocovvvvvvncirine, 203, 213, 215, 217
ROM 187
RPN (ndmero de pardmetro registrado) .......... 183
Rueda de datos 20
Rueda de inflexion de tono ... ... 18, 64, 69
Rueda de modulacion .. 18, 64, 69
S

salida analégica 31,32
Salida digital 33
Sample (MUESLIa) ......c.coeeveereeriereeriereenns 96, 173
sample+note 173,253
Save (QUardar) .......ccoeceeveiinieieneeeene 185
SAVE

ScalingPan

scene (escena)

Seccion ..

[SECTION], botén .

Segmento ............

Seleccién de banco .

SendXGOn ToMultiPartPB . .. 263

SEQ ........
SEQ TRANSPORT, botones
SeqCtrl
Set All (ajustar todas) .......ccccoeeeveveennenene.

[SF1] — [SES] (botones de subfuncién)
SHAPE (forma)
Shift Clock (desplazamiento de reloj) .

229 244
Sincronizacién 291

SISTEMA PLUG-IN DE SINTESIS MODULAR ...... 74



skip 222
Slice (fragmentacion) .........ccccoceceevveueenne 107, 258
SLICE

slice+seq

Slope (pendiente)

SLOT 1-3, indicadores
SMF (archivo MIDI estandar) ..

SmplPrCnt (cuenta previa muestreo) .............. 262
Solo 58, 82
Solucién de problemas .........cccoceceeevereveriecnns 279
Song Name (nombre de cancién) .........c.c.c..... 233
SongEventChase (seguimiento de eventos) ... 263
sort (clasificacion) 191
Sort Chord (clasificacion de acordes) ...... 228,244
Source (fuente) ......c.cocevereenene 155, 192, 252, 253
Speed (velocidad) ......cccccevvereeennnen. 192, 201, 207
Split (divisién) 273

Split Pattern (dividir patrén) 247
Split Phrase (dividir frase) . 245
Split Song To Pattern (dividir cancién en patrén)

233
Src (fuente) 206
STANDBY (espera de muestreo) .. 252
Start (inicio) 254
Start (punto inicial) 108
StartStep 228
SEArtVElo ..c.ceecuieieiiiiiiciccccce e 228
STATUS 265

StepTime (tiempo de paso) 224
Stereo to Mono (estéreo a mono) ..
stop (parada)
Store (almacenamiento) ..
Strength (intensidad)
SubDivide
Subfuncién
sustain
SWING
SwingRate (ajuste de swing) ...
Switch (interruptor) ........ 189, 190, 191, 214, 216
SYNC 264

T

Tarjeta Plug-in 74,283
Tarjeta Plug-in acustica virtual ..
Tarjeta Plug-in de armonfa vocal
Tarjeta Plug-in de bateria

Tarjeta Plug-in de efectos ..........cccoeeennenene

Tarjeta Plug-in de modelado fisico analdgico .... 74
Tarjeta Plug-in de piano .. 74
Tarjeta Plug-in DX/TX avanzada
Tarjeta Plug-in multiparte
Tarjeta Plug-in XG
Tarjetas Plug-in de parte simple
TCH (canal de transmisién) ...
Teclado
Teclado MAESLIO .......ccvevvieiiiiiiiciciccccs

Template (plantilla)

TEMPLATE

TEMPO 81,90, 129
Tempo 189, 191
TempoSpeed 193
TempoSync 193
TG (generador de tonos) ........cccccveeeeereerecvruencns 260
TGSwitch 272
Thin Out (aclarar) ......c.ccccovceverereeencnens 230, 245
ThruPort 265
TIE 224

160, 161, 162, 183
160, 161, 162, 183

Tiempo de abandono .
Tiempo de ataque ..

Tiempo de caida 183
Tiempo de caida 1 .....ccccoevvvveinnncnnne 160, 161, 162
Tiempo de caida 1 204

Tiempo de caida 2 .. 160, 161, 162

Tiempo de portamento ...

Time (tiempo) 190, 216
TIME ..ot 197, 198, 200, 207
TimeMode 190
Time-Stretch (dilatacién de tiempo) ................ 257
Tipo (arpegio) 189, 191
Tipo (ecualizador) 201
Tipo (efecto global) .......ccccveeeireicinciirene 214
Tipo (filtro) 197
Tipo (forma de onda) ... 202

Tipo (fragmentacion) ...

Tipo (grabacion) .......cccccceeeeeverecriercenns 222,243
Tipo (muestreo) 253
Tipo (remezcla) 242
Tipo de filtro 161
Tipo de grabacién 222
Tipos de archivo 269
Tipos de reproduccion de muestras ................ 176
TONE 81,90, 129
TR (PiSta) weeeveeveervierrerienns 227,228, 229, 230, 231
TR LOOP (bucle de pista) ......cccoccceeveeerruenne 222
TR SEL (seleccion de pista) ...

TR VCE (voz de pista) .......

TRACK (operaciones de pista)

[TRACK SELECT], botén .

TRANS (transmision) .272
Trans (transposicion) ........c.cccoeeeveereeens 221,241
TransCh 272

TransmitCh (canal de transmision) .. 214, 223, 262
Transpose (transposicién) 228, 244, 258, 260, 272

Trasvase en bloque 185
TrggrMode (modo de disparo) ................ 252,253
TRIM 254,255
Tune (afinacién) 260
TUNE .o 196, 203, 218, 236
TX SW (interruptor de transmision) ................ 272
TYPE (arpegio) 234
U

Undo/Redo (deshacer/rehacer) ..
UNDO/REDO
UnitMultiply (reproduccién de multi unidad) 192

UNITMULTIPLY .....cccooevviiciiiicnnns 81,90, 129
USB 24
USB TO DEVICE 29
USB TO HOST 29
USB, conectores 24
USB, dispositivos de almacenamiento .............. 29
UserARP 269
Usuario 291
V

Value (valor)
Vallot&Yng (Vallotti y Young) ..
Variation (variacion) 242,258
VCE ED (edicion de voces de mezcla) ... 233, 249
VEL SENS (sensibilidad velocidad pulsacién) ......
196, 198, 199, 203, 204
VelCrossFade 196
VelCurve (curva velocidad pulsacién)
VelLimit (limite de velocidad de pulsacién) ..........
189, 223

VelLimitH 216
VelLimitL 216
VelMode (modo velocidad pulsacién) ............ 191
VELO OFST 221
VelocityDepth 206
VelocityLimit 191, 196
VelocityOffset 206
VelocityRange 228
VelocityRate 192
VelSensDpt 217
VelSensOfist 217
VIEW FLT (filtro de visualizacion) ................ 225
Voces GM 160
Voces Plug-in 76, 121
Voice (voz) 60, 158
VOICE ............ 212,216, 223, 233, 235, 243, 261
Voice Editor 145
VoiceELPan 217
VOL/PAN ... ... 217,233,235

Volume (volumen)
.................. 190, 213, 215, 217, 223, 260, 262, 273

Voz de mezcla ... ... 105, 159
Voz de muestra .. ... 159,251
Voz de pista 167
Voz de tarjeta 146
Voz de usuario 251
Voz normal 60, 160
W

WAITING (espera de disparo) ..
WAV
Wave No. (niimero de onda) .......c.cccceveveereenenne

MO TIF EES Manual de instrucciones

WaveCtgry 195
Waveform (forma de onda) ................ 96, 173, 251
WAVEFORM (operaciones de forma de onda) 258
Werckmeist 209
Width (amplitud) 198
Z

Zona 137,273
ZoneSwitch 271,276
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