YAMAHA

MESA DE MEZCLAS DIGITAL

(0273 version-

SUPLEMENTO DEL MANUAL DEL PROPIETARIO



YAMAHA

Indice 1

Suplemento del Manual del Propietario de la Mesa de

Mezclas 02R V2

Este suplemento presenta una lista de las nuevas funciones de la mesa de mezclas 02R V2.

INDICE

1.  Numeracién de paginas de visuali-
zacion

Las paginas de visualizacién est4n numeradas para faci-

litar 1a identificacion.

2. Grabacion a 24 bits

Mediante el uso de dos pistas grabadoras por canal, se
puede grabar audio digital de alta resoluci6n a la maxi-
ma longitud de palabra de 24 bits. Véase “Grabacién a
24 bits” en las piginas 5 y 6.

3. Panoramizacién envolvente

La funcién de Panoramizacién Envolvente de 1a 02R
soporta los modos de panoramizacion 242, 3+1, 3+2+1,
lo que 1a hace ideal para una produccién sofisticada de
sonido envolvente. Véase “Panoramizacién Envolvente”
en las paginas 7 - 16.

4, Funciones de Mezcla Automatica

Edit Out End Mode

En el modo End de mezcla automitica, los reguladores
de nivel permanecen en la misma posicién independien-
temente de los eventos de regulador de nivel posteriores.
Véase “Modos de Edici6én de Reguladores de Nivel y
Salida de Edicion” en la pagina 17.

Mejoras de Edicion

Los eventos de mezcla automética pueden ser copiados
o movidos, y 1os niveles pueden ser regulados. Véase
“Copia de Eventos” en la pagina 18. Las direcciones de
c6digo de tiempo pueden ser capturadas al instante, y en
los puntos de captura se pueden insertar nuevos eventos.
La funcién Locate constituye una rapida manera de loca-
lizar eventos de una mezcla automética compleja. Véase
“Event Edit {(Scene/Lib.)”. en las paginas 18-21.

Reloj MIDI

La mezcla automética puede ser referenciada a un reloj
MIDI externo. Véase “Utilizacién de Reloj MIDI” en la
pagina 23.

MTC

Es posible recibir MTC (c6digo de tiempo MIDI) a tra-
vés del conector MIDI IN o MTC IN. Véase “Utiliza-
cién de Codigo de Tiempo MIDI (MTC)”, en la pagina
22

Compensacion de codigo de tiempo

Mediante 1a especificacién de una compensacién, los
eventos de mezcla automética pueden moverse hacia
atras o hacia adelante respecto del c6digo de tiempo
entrante. Véase “Offset”, en la pagina 23.
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5.  Seleccion de Salida de Auxiliares -
Auxiliares o Buses

Las salidas de bus pueden asignarse individualmente a

las salidas analdgicas de envios de auxiliares, disponien-

do asi de salidas de bus analdgicas. Véase “Seleccién de
Salidas de Auxiliares”, en la pagina 24.

6. Enlace de Mensaje de Cascada

Cuando se enlazan varias 02Rs en cascada, 1a 02R maes-
tra puede controlar una serie de funciones de la 02R
esclava via MIDI. Véase “Enlace MIDI”, en la pagina 25.

7. Velocidad de Comunicaciéon

Los ajustes de velocidad de comunicacién han sido tras-
ladado a la pagina UTILITY 4/4 (Battery Check). Véase
“Velocidad de Comunicact6n”, en la pagina 26.

8.  Control de Nivel de Disminucion de
Envio de Indicacion
El control Cue Dim ajusta el nivel al que disminuirin las

salidas al activarse el interfono. Véase “Solo”, en la
pagina 27-28.

9, Parametro de Activacion/Desactiva-
cién de Retardo de Canal de la Pagi-
na View

La funcién Channel Delay puede activarse o desactivarse
desde la pagina View. Véase “View”, en la pagina 29-30,

10. Comienzo de Regulador de Nivel

Cuando se selecciona la preferencia Fader Start, se
transmite un mensaje MIDI de Nota Activada al subirse
los reguladores de nivel desde infinito (00). Véase “Pre-
ferences”, en la pagina 53.

11. Datos Iniciales - Reguladores de
Nivel en Posicion Nominal o Minima

Se puede ajustar una preferencia para que cuando se
recupere una memoria de escena 0, tenga el efecto de

que todos los reguladores de nivel se muevan a la posi-
cién nominal o minima, siendo esta Gltima ¢l ajuste por
defecto. Los reguladores de nivel de auxiliares y del
master de buses se mueven a la posicion nominal (0,0
dB) independientemente de esta preferencia. Véase
“Preferences”, en la pagina 53.

12, Conexion de Entradas

La funcién Input Patching le permite seleccionar fuentes de
sefial para los canales MIC/LINE | a 24 y los canales
TAPE 1 a 16. Las salidas de buses pueden conectarse a los
canales TAPE para monitorizar y subagrupar las salidas de
buses. Véase “Conexion de Entradas”, en la pagina 31-32.

13. Cambios de Control MIDI

Los mensajes de Cambio de Control MIDI pueden utili-
zarse para controlar parimetros de mezcla de la 02R de
manera remota, incluyendo reguladores de nivel, boto-
nes de activacion ON, ecualizacién, y panoramizacién.
Véase “Asignacion de Cambios de Control MIDI”, en la
pagina 33. En la pagina se proporciona una Tabla Para-
metros de Cambios de Control.

14. MIDI Remoto

La funcién MIDI Remote puede utilizarse para controlar
otros equipos MIDI desde la 02R. Véase “MIDI Remo-
to”, en la pagina 34-48.

Funcién Borrado de Escenas de Mez-
clas y de Programas de Libreria

Se pueden borrar escenas de mezclas y programas de
libreria individuales por medio de 1a funci6n Clear.

15.

* Programas de canal

* Programas de ecualizacién
* Programas de dinimicas

* Programas de efectos

+ Escenas de mezclas
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16. Decodificacion MS

Los canales MIC o TAPE configurados como pares esté-
reo pueden utilizarse para decodificar sefiales generadas
mediante técnicas de microfonia MS. Véase “Decodifi-
cacidén MS”, en la pagina 49.

17.

Cuando se liberan pares de canales con los botones
[SEL], aparece un cuadro de didlogo de confirmacioén.
Véase “Emparejamiento de Canales”, en la pagina 50.

Emparejamiento

Ademas de la pagina PAIR 2/2, se pueden emparejar los
envios de auxiliares con los botones SELECTED
CHANNEL AUX. Véase “Emparejamiento de Canales”,
en la pagina 50.

Los envios de auxiliares y las salidas de buses pueden
emparejarse con los botones [SEL] de canal de entrada 1
a 14 cuando se selecciona la pagina BUS/AUX Master
de MIDI Remote. Véase “BUS/AUX Master”, en la
pagina 50-51.

18. Control de Fase y Atenuacion para
Canales Emparejados

Las funciones Phase y Attenuation de los canales de
entrada estéreo 17 a 24, y los canales MIC/LINE o
TAPE configurados como pares estéreo, no se enlazan y
pueden ajustarse de manera independiente. Véase “Fase
y Atenuacién”, en la pagina 52.

19. Preferencias

Las preferencias Mix Update Confirmation, REC Recall
Safe Fader, y Fader Flip Recall Safe han sido trasladadas
ala nueva pagina SETUP 4/4 (Preferences 2), y se han
afiadido varias nuevas opciones a la pagina SETUP 3/4
(Preferences 1) y a la pagina SETUP 4/4 (Preferences
2). Véase “Preferencias”, en la pigina 53-57.

Las nuevas preferencias de la pagina SETUP 3/4 (Prefe-
rences 1) son:

* Auto WORD CLOCK Display

* Insert TX bulk Wait

¢ CR Level to MB02

* Pre EQ Direct Out

+ [Initial Data Nominal

¢ Fader Start

+ Force SUB Boot

Las nuevas preferencias de la pagina SETUP 4/4 (Pre-
ferences 2) son:

» Touch Sense Select

*  Auto EQ EditIn

* Restore Last Edit Ch
+  Surround X, Y Edit

+ Surround CSR Edit

s Surround SWF Edit

* Link Surround Master
* Auto Inc. TC Capture
+ Compact Automix Bulk
* Compact Scene Bulk
* Tx 02R Link Message
* Rx 02R Link Message

20. Direccionamiento Independiente de
Canales Emparejados

Los canales de entrada configurados como par estéreo
pueden ser direccionados individualmente. Véase
“Direccionamiento”, en la pagina 58.

21. Memorias de Escenas

El mimero de memorias de escenas ha sido ampliado de
64 a 96.

22. Seleccion de Salida de Ranura

Las salidas de buses, los envios de auxiliares, las salidas
directas de canal, y la salida estéreo pueden asignarse
individualmente a las salidas digitales YGDAI. Véase
“Seleccion de Salida de Ranuras”, en la pagina 59-60.

23. Cambio de la memoria ROM

Véase la pagina 61.
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Pantalla de Visualizacion

La gran pantalla grafica de 320 x 240 pixels con luz de fondo ofrece una clara
indicacién de las configuraciones y del estado de funcionamiento de la mesa de
mezclas. Asi como los valores de parametros se indican de forma numérica, los
reguladores de nivel y los controles giratorios estan representados graficamente,
por lo que se puede tener una visién real de las posiciones de panoramizacién y
de los reguladores de nivel. Ademaés, las curvas de ecualizacién son visualizadas
graficamente y se dispone de una medicién de los niveles de sefial. La ilustracion
siguiente muestra la informacion que continuamente esta disponible en la panta-
1la a 1a da una explicacion de su significado.

Titulo y nimero de Canal seleccionado

memoria de escena 3
Nombre de la funcidn de pantalla
y NOmero de pagina

initial Data SCENE TAPEL /|

[ Binitial Data |

| "REKL” () &+
01234567891

PQRSTUVUXYZI(
‘abcdafshiik
Parstiuvexyz{

NOUNLON— c33£83?3 o

Nivel de retormo de cinta .
Cuando se pulsa el botdn (FLIP), estos ico- Nivel de reforno de efectos
nos se convierfen en indicadores de nivel
de canal y son resattados luminicamente.

El niimero de pagina muestra la cantidad de paginas disponibles dentro de la fun-
ci6n seleccionada y cual de las paginas es la que se ha seleccionado en ese
momento. Por ejemplo, SCENE 1/3 indica que se ha seleccionado la primera
pégina de las tres paginas de SCENE.

El control CONTRAST permite ajustar el contraste de la pantalla para las distin-
tas situaciones que se presentan durante la grabacion.

02R Guia del Usuario



Entradas / Salidas Digitales, Configuracion y Utilidades 5

Utilice el botén (SCENE
MEMORY) para oble-
ner la pagina SCENE
5/5.

SCENE
MEMORY

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar los iconos
NORMAL MODE y 24bit
MODE, y pulse el
boton (ENTER) para
seleccionarlos.

Grabacidén a 24 bits

Por medio de dos pistas grabadoras por canal, se puede grabar audio digital de
alta resolucién a la méxima extension de palabras, 24 bits. Las pistas grabadoras
} a 4 se utilizan para los 16 bits superiores, mientras que las pistas 5 a 8 se utili-
zan para los 8 bits inferiores. En el modo de grabacién a 24 bits, una sola ranura
puede dar salida hasta cuatro canales, que son seleccionados en la pagina DIGI-
TAL /O 5/5. Véase “Seleccion de Salidas de Ranuras”, en la pagina 59. Las
ranuras 1 y 3 dan salida a las sefiales de bus 1 a 4, mientras que las ranuras 2 y 4
dan salida a las sefales de bus 5 a 8. También se pueden grabar en el modo 24
bits sefiales de auxiliares, estéreo y de salida directa. Las sefales de salida son
divididas en dos y enviadas a dos pistas grabadoras. Por ejemplo, 1a salida de bus
1 es dividida y enviada a la pista grabadora 1 (16 bits superiores) y a la pista 5 (8
bits inferiores). La salida de bus 2 es enviada a las pistas 2 y 6. La salida de bus
3,vaalas pistas 3 y 7. Y la salida de bus 4, a las pistas 4 y 8.

Para la reproduccion, las sefiales de las pistas vuelven a combinarse y entran en
los canales de la O2R tal como se ilustra en la siguiente tabla.

Ranura Canal de 02R Notas
1 TAPE IN 1-4 TAPE INs 5-8 desactivadas
2 TAPE IN 9-12 TAPE INs 13-16 desactivadas
3 MICIN 1-4 MIC INs 5-8 desactivadas
4 MIC IN 9-12 MIC INs 13-16 desactivadas

Tal como muestra la tabla, en el modo Grabaci6n a 24 bits, se pueden utilizar
cuatro canales de MIC o TAPE (micro o cinta) para cada ranura. De esta manera,
si se utilizan las cuatro ranuras para una grabacién a 24 bits, el nlimero maximo
de salidas de ranura se ve reducido de 32 a 16. No cobstante, el modo de graba-
cién puede configurarse individualmente para cada ranura, y luego se pueden
guardar los ajustes realizados en memorias de escenas.

Para el modo de grabacion a 24 bits se pueden usar las siguientes tarjetas /O
(con entradas/salidas): ADAT (CD8-AT), Tascam (CD8-TDII), Yamaha (CD8-
Y), AES Sencilla (CD8-ASE-S), y AES Doble (CD8-AE). Cuando se instala
una tarjeta CD8-AD AD/DA (conversién analdgico/digital y vice-versa) en la
ranura 1 y 2, la configuracion de salida no se ve afectada por los ajustes del
modo de grabacidn a 24 bits.

02R Guia del Usuario



6 Interfaz de Usuario

A continuacién se puede observar la pdgina SCENE 5/5 - Modo de Grabaci6n a
24 bits.

Initial Data 5/5
W 24bit Recordins Mode W

KN | 24bit

HIRIAL
MIoE MODE
BTN | 24bit
HAE MODE
24bit
M

HMORHAEL
HADE DDE

Si se intenta configurar 24bit MODE cuando se

asigna uno o mas buses al Input Patch de una ranu- Please Confirm.
ra, aparece el cuadro de didlogo de confirmacion Cancel Bus fss|ncPalch?

g - A [EXECUTE]
ilustrado a continuacién.

Elija EXECUTE para cancelar 1a conexi6n de

entrada y activar 24bit MODE.

02R Guia del Usuario



Panoramizacién Envolvente 7

Acerca de la Panoramizacién Envolvente

La Panoramizacién Envolvente de 1a mesa de mezclas O2R soporta los modos
envolventes 242, 3+1, y 342+1, los que hace ideal para producciones de sonido
envolvente muy sofisticadas. Los sonidos pueden ser movidos a voluntad en un
espectro de espacio bi-dimensional, o en un circulo, una elipse, un semicirculo, o
en trayectorias diagonales, todo ello predeterminado. Los canales de sonido
envolvente pueden ser transferidos directamente a un grabador multipistas digital
a través de la entrada/salida digital YGDAI (DIGITAL /O 5/5). Ademas, se pue-
de dar salida a dichos canales de sonido envolvente a través de los envios auxi-
liares analégicos (SETUP 2/4).

Asignaciones de Salidas

La tabla siguiente muestra la forma de asignacion de los canales de sonido envol-
vente a las salidas de bus de la mesa de mezclas 02R en cada uno de los modos.
Conecte las salidas de bus que correspondan al modo a utilizar, a un sistema de
monitorizacién de sonido envolvente o a un grabador. Utilice 1a pagina DIGITAL
1/Q 5/5 para configurar la salida de bus a las asignaciones de entrada y salida de
tarjeta. Véase “Seccién de Salidas de Ranuras™ en la pagina 59.

Modo BUS1 BUS2 BUS3 BUS 4 BUS 5 BUS 6
242 FL FR RL RR — —
frontal izquierdo frontal derecho posterior izquierdo | posterior derecho
3+1 L R C S — —
Izquierdo Derecho Centro posterior envolvente
3+2+1 FL FR RL RR FC SwW
frontal izquierdo frontal derecho posterior izquierdo |  posterior derecho frontal ceatro Subgraves

Mientras est4 activo el modo envolvente, no se pueden utilizar los buses 1 a6
para el direccionamiento normal. Sin embargo, se pueden utilizar los buses 5 y 6
de manera normal con los modos envolventes 2+2 y 3+1.

02R Guia del Usuario



8 Panoramizacion Envolvente

Seleccion de un Modo Envolvente

1. Utilice el boton (ROU- Los modos envolventes son seleccionados en la pagina ROUTING 2/2 - Sonido
TING) para obtener la Envolvente activado/desactivado. Cuando se activa la funcién envolvente, se dis-
pagina ROUTING 2/4. pone de cuatro paginas ROUTING.

=

ROUTING

Initial Data JHOUTING 2/2

W% Surround On/Off ¥
2. Utilice los botones
CURSOR para selec- W Surround Mode SN

cionar el icono
SURROUND, y luego
pulse el botén (ENTER).

Apareceré un cuadro
de didglogo de confir-
macién

3. Seleccione EXECUTE y
pulse el botén (ENTER)

4. Utilices los botones Modo Envolvente 2+2
CURSOR para selec-

. El sonido envolvente de cuatro canales estd compuesto por los canales frontal
cionar un modo de

izquierdo (FL) frontal derecho (FR), posterior Izquierdo (RL.), y posterior dere-

sonido envolvente y cho (RR).
pulse el botén (ENTER).
5. Para desactivar la fun- ;.5.;.;.;.;.5.5.""""’"” Ll Jg' s Ot Amps

cion Envolvente, P | —— — s our 2 — %

seleccione el icono ssse i HEH = | _'_E = =

SURROUND y pulse el Eesg) s Ot 8 =

boton (ENTER). X L=
T AL RR
LT Y ?
Grabadora

02R Guia del Usuario



Panoramizacién Envolvente 9

Modo Envolvente 3+1

El sonido envolvente de cuatro canales estd compuesto por los canales izquierdo
(1), centro (C), derecho (R), y envolvente (S).

HH A H TS A AR

[
=) o
8OO0
EEEEN SR

Grobadora

Modo Envolvente 3+2+1

El sonido envolvente de seis canales estd compuesto por los canales frontal
izquierdo (FL), frontal centro (FC), frontal derecko (FR), posterior izquierdo

(RL), posterior derecho (RR) y subgraves (SW). Este modo es ideal para la com-
posicién en Dolby AC-3 Surround.

.
Rl et ) )

BusOut ¥

Amps
~3
| s |
Bus Out 2 r~i
e Bus Oyt 3 ~ J v I .
T = iec @mﬂ =
1Y
o0 s
= 111
Dooog

% |Bus Out 2

ool {Bus Out 3

Bus Qut 4

|Bus Out 5

Bus Qut 6

2%

FL C FR

14
oc3o0

[on]w]
Grabadora

3

®

RL RR

v ¥
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Panoramizacion Envolvente

Utilice el boton (ROU-

TING) para obtener la

pagina ROUTING 3/4.
ROUTING

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar el icono MIC,
LINE o TAPE, y a conti-
nuacion pulse el
boton (ENTER).

Utilice los botones
(SEL) par seleccionar
un canal.

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar el parGmetro
izquierda/derecha o
frontal/posterior.

Utilice la rueda de
codificacion para
posicionar el sonido.

Panoramizacion de Sonidos a Voluntad

Este apartado explica el posicionamiento de los sonidos desde la pagina ROU-
TING 3/4. En la padgina ROUTING 4/4, los sonidos también pueden moverse en
un circulo, una elipse, un semicirculo, o en trayectorias diagonales, todo ello de
manera predeterminada.

La pagina ROUTING 3/4 esta compuesta por tres partes: MIC, LINE, y TAPE
(micréfono, linea y cinta), y para seleccionar dichas partes se utilizan los tres
iconos situados en la parte superior de la pagina. Estas paginas son seleccionadas
de manera automética cada vez que se pulsa el botén [SEL] correspondiente.
Todas las paginas disponen de contador de cédigo de tiempo. La pagina MIC,
que se ilustra a continuacién, dispone de controles de panoramizacidn para las
entradas de micréfono 1 a 16.

initial Data ROUTING 3/4

— Surround Pan S

00:00:90 .00

1 La posicion de panoramizacién envolvente de cada canal se visualiza
en un grifico de panoramizacién de dos dimensiones. La posicién de
panoramizaci6n es indicada por un pequefio circulo. Por encima y por
debajo del grafico de panoramizacién se encuentran unos pequefios
iconos de altavoz que indican el modo de panoramizacién envolvente
seleccionado. En este ejemplo, dos altavoces situados en la parte
frontal y dos en la parte posterior indican que se ha seleccionado el modo envolven-
te 2+2. Debajo del grafico de panoramizacion se encuentran dos pardmetros. El
parametro ++ (izquierda/derecha) mueve el sonido de izquierda a derecha. El para-
metro § (frontal/posterior) mueve el sonido de adelante a atrés.

La péagina LINE (linea), que se ilustra a continuacién, dispone de controles de panora-
mizacién envolvente para las entradas de linea 17 a 24 y para los retornos de efectos.

02R Guia del Usuario



Panoramizacién Envolvente 11

La pagina TAPE (cinta), que se ilustra a continuacién, dispone de controles de
panoramizacion envolvente para las entradas de cinta 1 a 16.

| 0 Initia) Data ROUTING 3/4] TRPE1

" Surround Pon S
il | miil | 99186 100 .00
1 2 3 4 S L] 8

H
}]
L
)]
5
b
¢
1
|
L

02R Guia del Usuario
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Panoramizacion Envolvente

Utilice el botén (ROU-
TING) para obtener la
pagina ROUTING 4/4.

ROUTING

También se puede
acceder a esta pagi-
na desde la pagina
ROUTING 3/4 pulsando
(ENTER) mientras se
selecciona un grdfico
de panoramizacion
envolvente.

Utilice los botones (SEL)
para seleccionar un
canal.

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar una trayecto-
rfia, y luego pulse el
botdn (ENTER) para
activaria.

Ajuste los parametros
de Amplitud, Profundi-
dad y “Offset” conla
rueda de codificacion.

Mueva el cursor a otro
parémetro y utilice la
rueda de codificacion
para mover el sonido
por la trayectoria
seleccionada.

Cuando estd resalta-
do el icono FAST, los
sonidos pueden
moverse a mayor
velocidad.

Para volver a la pagi-
na ROUTING 3/4,
seleccione el icono
EXIT y luego pulse el
botén (ENTER).

Panoramizacion de sonidos mediante
frayectorias

Este apartado explica el movimiento de sonidos en circulos, elipses, semicircu-
los, o trayectorias diagonales preajustados desde la pagina ROUTING 4/4. La
trayectorias preajustadas pueden afinarse con los pardmetros Amplitud, Profun-

didad y “Offset”.

La pagina ROUTING 4/4, que se ilustra a continuacién, puede ser localizada con
el botén [ROUTING] o con el bot6on [ENTER] mientras se selecciona un grafico
de panoramizaci6n envolvente en la pagina ROUTING 3/4. El icono EXIT de la
pagina ROUTING 4/4 puede utilizarse para volver a la pAgina ROUTING 3/4.
Al igual que las paginas ROUTING 3/4, l1a pdgina ROUTING 4/4 dispone de un
contador de cédigo de tiempo.

L

DEFTH
$L

[ 200

La posicién de panoramizacién envolvente de cada
canal se visualiza en un grafico de panoramizacién
bi-dimensional. La posicion de panoramizacién es
indicada por un pequefio circulo. Por encima y por
debajo del gréfico de panoramizacién se encuentran
unos pequefios iconos de altavoz que indican el
modo de panoramizacion envolvente seleccionado.
et En este ejemplo, dos altavoces situados en la parte

- frontal y dos en la parte posterior indican que se ha
s seleccionado el modo envolvente 242. Junto a cada
modo envolvente / salto

altavoz se encuentra un medidor de nivel de sefial
que indica el nivel de salida del bus maestro. La
seleccién de un icono de altavoz y la posterior pulsa-
cion del botén [ENTER] tiene el efecto de que el
sonido salte a tal altavoz. En el modo 342+1, esta
pAgina dispone de un control de nivel de subgraves.

Para mover un sonido rapidamente a la posicién por defecto, seleccione el icono
de trayectoria izquierda/derecha y haga doble click en el boton [ENTER].

02R Guia del Usuario



Panoramizacion Envolvente 13

Trayectorias

El usuario dispone de las siguientes trayectorias de panoramizacion envolvente.

Izquierda a derecha--- El sonido se mueve de izquierda a derecha.
Las siguientes ilustraciones muestran algunas trayectorias tipicas de
movimiento izquierda - derecha.

Frontal a posterior--- El sonido se mueve de adelante hacia atras. Las
siguientes ilustraciones muestran algunas trayectorias tipicas de movi-
miento frontal - posterior.

O = Y R N N | | e S ]

Posterior izquierda a frontal derecha en diagonal--- El sonido se
mueve en una trayectoria diagonal desde la posicién posterior izquier-
da a la frontal derecha. Para esta trayectoria se pueden ajustar la
amplitud, la profundidad y el “offset” Las siguientes ilustraciones
muestran algunas trayectorias tipicas.

Frontal izquierda a posterior derecha en diagonal--- El sonido se
mueve en una trayectoria diagonal desde la posicion frontal izquierda
a la posterior derecha. Para esta trayectoria se pueden ajustar la ampli-
tud, la profundidad y el “offset” Las siguientes ilustraciones muestran
algunas trayectorias tipicas.
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14 Panoramizacién Envolvente

Izquierda a derecha en semicirculo--- El sonido se mueve de
izquierda a derecha en una trayectoria semicircular. Utilice los para-
metros de amplitud y profundidad para ajustar el tamaifio y la forma
del semicirculo. La forma puede ser desde un semicirculo hasta un
6valo estrecho. Utilice los pardmetros de “offset” para compensar la
trayectoria hacia la izquierda, derecha, adelante, o atras. Las siguientes
ilustraciones muestran algunas trayectorias tipicas.

Frontal a posterior en semicirculo--- El sonido se mueve desde la
posicion frontal a la posterior en una trayectoria semicircular. Utilice
los pardmetros de amplitud y profundidad para ajustar el tamafio y la
forma del semicirculo. La forma puede ser desde un semicirculo hasta
un 6valo estrecho. Utilice los pardametros de “offset” para compensar
la trayectoria hacia la izquierda, derecha, adelante, o atris. Las
siguientes ilustraciones muestran algunas trayectorias tipicas.

[ —

Circulo--- El sonido se mueve en una trayectoria circular. Utilice los
parametros de amplitud y profundidad para ajustar el tamafio y la for-
ma del semicirculo. La forma puede ser desde un circulo perfecto has-
ta un évalo estrecho. Utilice los pardmetros de “offset” para compen-
sar la trayectoria hacia la izquierda, derecha, adelante, o atras. Las
siguientes iustraciones muestran algunas trayectorias tipicas.

<

(R
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Panoramizacién Envolvente 15

Utilice el botén (ROU-
TING) para obtener la
pagina ROUTING 4/4.

=]

ROUTING

Utilice los botones (SEL)
para seleccionar un
canal.

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar el icono ST LINK
y luego pulse el boton
(ENTER.

Utilice los botcnes
CURSOR para selec-
cionar el parGmetro
PATTERN, vy la rueda de
codificacion para
seleccionar un patrén.

Enlace de canales para la panoramizacion
envolvente

Para los canales de entrada estéreo (17 a 24), o los canales de entrada monoaural
configurados como un par estéreo, se puede seleccionar uno de ocho patrones y

mover los dos sonidos de manera conjunta. Las siguientes ilustraciones muestran
la forma de panoramizar los dos canales con los diversos patrones y trayectorias.

Jrajectory
— e é 3 ."--"‘ .,v ..“ ™
=11 2N O
Al s AN O O.‘.;:
wval | o H /._\ '\ "~...»" \ = .\_.",l
‘ “ ’{ ’1'. .w‘ "‘.‘ R - ~.‘
M- DT O O
N RSN Ol
1, . - - -
N TN 5y - B 7y
Gl L N I C @
;- : . \“. . . ‘.‘-‘ . L“ -". L“ L

Nota: Los ajustes ST LINK no se almacenan en los programas de libreria de cana-
les. Por tal razdn, cuando se recupera un programa de canal y el canal de destino
utiliza ST LINK, los ajustes de sonido envolvente del otro canal enlazado cambian
para que coincidan. Ademds, cuando se almacenan los ajustes de sonido envol-
vente de un canal estéreo, sélo se almacenan los ajustes del canal seleccionado.

Por defecto, ST LINK est4 activado para los canales estéreo. Observe que si s6lo
se ha desactivado el pardmetro ST LINK, es posible reescribir los movimientos
de panoramizacién del otro canal durante la grabacién de mezcla automética
correspondiente.
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16 Panoramizacién Envolvente

Utilice el botén (ROU-
TING) para obtener la
pagina ROUTING 4/4.

l—

ROUTING

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar el control CSR.

Utilice la rueda de
codificaciéon para
ajustar la proporcion
CSR.

CSR (proporcion centro:lados)

Para los modos de sonido envolvente 3+1 y 342+1 que utilizan un altavoz cen-
tral, se puede utilizar el control CSR (proporcion centro:iados) para ajustar la
cantidad de sonido frontal-central que se oira en el altavoz central y en los alta-
voces frontales izquierdo y derecho.

CSR DESCRIPCION
0.0 El sonido frontal-central sélo se oye en los altavoces izquierdo
y derecho.
0.5 El sonido frontal-central se oye en los altavoces central, e

izquierdo y derecho con el mismo nivel de volumen.

1.0 El sonido frontal-central s6lo se oye en el altavoz central.

Notas de panoramizacion envolvente

Los ajustes de panoramizacién envolvente se pueden almacenar y recuperar por
medio de las memorias de escena. Sin embargo, el ajuste del pardmetro FAST de
la pagina ROUTING 4/4 no se almacena.

Los ajustes de panoramizacién envolvente en tiempo real pueden ser grabados en
una mezcla automaética, y en la pagina SETUP 4/4 -Preferencias 2- se pueden
elegir los parametros de sonido envolvente a grabar: X/Y (posicién de panorami-
zacidn envolvente), CSR (proporcion centro:lados), y SWF (subgraves).

Aunque es posible seleccionar otras trayectorias en la pAgina ROUTING 4/4
mientras tiene lugar la grabacién de mezcla automética, estas acciones no se gra-
ban. De la misma manera, el parametro ST LINK no se puede activar o desacti-
var mientras sc realiza una grabacién. En ambos casos, aparece el mensaje
“Automix Running” (mezcla automitica en curso). Para automatizar estos para-
metros, almacene los ajustes en una memoria de escena y utilice la mezcla auto-
mética para recuperar.

Cuando se han enlazado canales con ST LINK, se graban los movimientos de
panoramizacién X/Y de los dos canales, independientemente del canal seleccio-
nado. Sin embargo, los ajustes de CSR y de subgraves s6lo son grabados para el
canal seleccionado. Desde luego, si los canales se configuran como un par esté-
reo, se graban los ajustes de CSR y de subgraves de los dos canales.

Los movimientos de panoramizacién X/Y de los canales izquierdo y derecho de
un par estéreo no se pueden grabar individualmente. Observe que si se desactiva
el pardmetro ST LINK después de haber grabado movimientos de panoramiza-
cidn X/Y, es posible reescribir los movimientos de panoramizacién X/Y de otro
canal durante la grabacién de mezcla automética correspondiente.
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Mezcla Automdatica 17

Modos Edicién de Reguladores de Nivel y Salida de Edicion

Se pueden realizar ediciones de los reguladores de nivel en tiempo real tanto en
el modo Absoluto como en el modo Relativo. Estos modos determinan la interac-
cion de los datos existentes con las ediciones de mezcla automatica en tiempo
real. También se pueden combinar estos modos con las opciones de Edit Out
END y RET, que determinan la acci6én que realizaran los reguladores de nivel
cuando se detenga una edicién en tiempo real.
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18 Mezcla Automdtica

Copia de Eventos

1. Utilice el botén (ROU- La pagina de Copia de Eventos, que se ilustra a continuacién, le permite copiar,
TING) para obtener la mover, extraer y ajustar el nivel de los eventos de mezcla automaética.
pagina ROUTING 4/6.

AUTOMIX
HH ;" Oranes Ociod Deay 1060 DOsws - Osaene Dous Ocumi
2. Utilice los botones 3] Theuxs D)X D1ants O Auxe DIRMoTDY DIRmmones O3 oae l ;
CURSOR y (ENTER) g | Dauxs C1auxs E1iece D AUxs DIROMOMS CIReM0Ne D 7k ;
para seleccionar los 'i BQ'SJ&?%H(%:M 100 00 | (ERrEE) 0000 00 0T 1 b
canales y parmetros. : éég dit e Em »

3. Utilice los botones ———— :
CURSOR para selec- o, ”???”mmg}
cionar “IN Time” y A
ajuste conlaruedade  1osiconos de canales se utilizan para seleccionar los canales cuyos datos de
codificacion. mezcla automatica han de editarse, y los canales que se pueden seleccionar son

los siguientes: MIC/LINE 1 a 24, TAPE 1 a 16, retornos de efectos /E1, E2), y la

4. utilice los botones CUR-  salida estéreo. Se pueden seleccionar miltiples canales para su edicion, Los

SOR para seleccionar canales de entrada 17 a 24 son seleccionados en pares.
“Out Time"” y cambiar

el valor con la rueda Las cuadros de marcaci6n de Pardmetro se utilizan para seleccionar parimetros de
de codificacién. edicién, y pueden seleccionarse multitud de pardmetros. Estos pardmetros son:

§. Seleccione elicono e FADER - Eventos de nivel de entradas y salidas (reguladores de nivel / codi-
EXTRACT con los boto- ficadores giratorios)
nes CURSOR y pulse el o o o
botdn (ENTER) par ¢ CH ON - Eventos de activacion/desactivacion (silencio) de canal
extraer los datos

i e PAN - Eventos de panoramizacion
especificados.
e EQ - Eventos de ecualizacién

e« SCENE - Eventos de recuperacién de memorias

e AUX 1-8 - Eventos de envio de auxiliares de canal (reguladores de nivel /
codificadores giratorios)

o REMOTE 1-4 - Eventos MIDI remotos

e SURR - Eventos de panoramizacién envolvente

e« EQLIB - Eventos de recuperacién de programas de la libreria de ecualizacién
e CHLIB - Eventos de recuperacion de programas de la libreria de canales

e DYLIB - Eventos de recuperacién de programas de la libreria de dinimicas

« EFLIB - Eventos de recuperacién de programas de la libreria de efectos

Cuando se ha seleccionado un icono de canal o un icono de pardmetro, al hacer
doble click sobre el botén [ENTER] se visualiza el siguiente cuadro de didlogos,
que Ie permite seleccionar todos los canales o pardmetros de una sola vez.

Please Confirm.
Select OME/ALL?
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1. Utilice el botén (AUTO-
MIX) para obtener la
pagina AUTOMIX 5/6.

=]

AUTOMIX

2. Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar un evento que
desee editar.

3. Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar el icono DUPLI-
CAIE y luego pulse
(ENTER) para duplicar
un evento.

4. Utilice los botones CUR-
SOR para seleccionar
el icono DELETE y luego
pulse (ENTER) para
suprimir un evento.

Captura de Direcciones

1. Con el cédigo de
tiempos activado, pul-
se el boton (CAPTURE).

2. Para insertar un even-
10 en la direccién
capturada, pulse el
boton (INSERT).

3. Utilice el botén
(LOCATE) para locali-
zar eventos alrededor
de la direccién captu-
rada.

Event Edit (Scene/Lib.) (edicion de
eventos (escena/librer.)

La pagina Event Edit (Scene/Lib.}, que se ilustra a continuacién, le permite
duplicar y suprimir eventos de recuperacion de escenas y librerias de mezcla, e
insertar nuevos eventos. Las direcciones de cédigo de tiempo pueden capturarse
instantineamente, e insertarse nuevos eventos en los puntos capturados. La fun-
cion Locate constituye una rapida manera de localizar eventos de una mezcla
automatica compleja.

Initial Data

M Event Edit(Scene/Lib.> mm

Time Code Hemory Channel | OOSelected CH
P(00:00:00.00| SCENE

8|8
%s
i

g
38
JE

d

Los eventos de recuperacién de escenas de mezclas y los eventos de recupera-
cién de programas de libreria figuran en las columnas Time Code, Memory, y
Channel. Los eventos pueden moverse mediante la edicién de las direcciones de
codigo de tiempo, y después se clasifican nuevamente de manera automética. En
1a columna Memory, se pueden editar tipos de eventos y nimeros de memorias.
En 1a columna Channel, se puede editar el nimero de canal para los eventos de
EQ, de dindmicas, de efectos, y de libreria de canal. Los eventos de escenas de
mezclas no disponen de un valor de canal. Utilice los botones CURSOR para
mover la lista de eventos hacia arriba o hacia abajo, y la rueda de codificacién
para editar los valores.

El evento seleccionado puede ser duplicado o suprimido mediante los iconos
DUPLICATE y DELETE. Cuando se marca el pardmetro Selected CH, sélo apa-
recen los eventos correspondientes al canal seleccionado, lo que resulta qtil para
la edicion de una mezcla automaética que conste de muchos eventos.

Cuando se pulsa el icono SYNC, se visualizan los eventos que se producen alre-
dedor de la direccién de cédigo de tiempo actual. El contador de c6digo de tiem-
po situado debajo del icono SYNC muestra el cédigo de tiempo entrante. Cuando
se pulsa el icono CAPTURE situado por debajo, 1a direccién de c6digo de tiem-
po actual es capturada y visualizada en la ventana inferior. Se pueden capturar
hasta ocho direcciones de cédigo de tiempo, y éstas quedan almacenadas al apa-
gar la mesa de mezclas 02R. Para seleccionar las direcciones se utiliza el para-
metro situado junto al icono CAPTURE. Cuando se pulsa el icono LOCATE,
aparecen en pantalla los eventos que se producen alrededor de la direcci6n de
c6digo de tiempo capturada. Cuando se pulsa el icono INSERT, se inserta un
nuevo evento de recuperacion de escena en la direccién de c6digo de tiempo cap-
turada. El nuevo evento puede ser luego editado de 1a manera més conveniente.
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20 Mezcla Automdtica

Los parametros In Time y Out Time (tiempo de entrada y tiempo de salida) se utili-
zan para seleccionar la gama de datos de mezcla automatica que se han de editar. El
pardmetro Copy To (copiar en) se utiliza con la funcién Copy y Move/Merge
(mover/combinar). Cuando el parimetro Source (fuente) se ha ajustado a Current
(actual), se pueden copiar o mover los datos de la mezcla automatica actual entre los
parametros In Time y Out Time a un punto especificado por medio det parametro
Copy To. Cuando Source se ajusta a una mezcla automatica de 1 a 16, se pueden
copiar o combinar los datos de otra mezcla automética entre los parimetros In Time y
Out Time con la mezcla automatica actual. La tabla siguiente indica la manera en que
los datos existentes en la fuente y el destino resultan afectados por estas funciones.

Funcion Datos en Fuente Datos en Destino
Copy Permanecen Se reescriben
Move Se suprimen Se reescriben
Merge Permanecen Se mezclan

Erase (borrar)

La funcién Erase le permite suprimir los pardmetros seleccionados de los canales
especificados entre los puntos In Time y Out Time. Cuando se pulsa el icono
ERASE, aparece un cuadro de didlogo de confirmacién.

Copy (copiar)

La funcién Copy le permite copiar los pardmetros seleccionados de los canales
especificados entre los puntos In Time y Out Time. Cuando se pulsa el icono
COPY, aparece un cuadro de didlogo de confirmacion.

Cuando sélo se selecciona un canal como fuente, se puede especificar el canal de
destino con el pardmetro de canal situado junto a Copy To. El canal de destino

puede seleccionarse entre MIC 1 a 16, TAPE 1a 16, LINE17a23,0EFF162.

Move/Merge (mover/combinar)

La funcién Move le permite mover los parametros seleccionados de los canales
especificados entre los puntos In Time y Out Time al punto Copy To. Cuando se
pulsa el icono MOVE, aparece un cuadro de didlogo de confirmaci6n. Cuando
Source se ajusta a una memoria de mezcla automatica en lugar de a 1a mezcla

automaética actual, la funcién Move se convierte en la funcién Merge.

Trim Edit (edicion de ajuste de ganancia)

La funcién Trim Edit le permite ajustar la ganancia de los niveles de los regula-
dores de nivel y de los codificadores giratorios de los canales seleccionados entre
los puntos In Time y Out Time. El parametro In determina el tiempo que se tarda
en llegar al nivel de ajuste de ganancia especificado después de In Time (tiempo
de entrada). El pardmetro Out determina el tiempo que se tarda en volver al nivel
anterior antes de Out Time (tiempo de salida). Los parametros In y Out se pue-

den ajustar desde 0,0 a 10,0 segundos en pasos de 0,1 segundos.

Undo (deshacer)

La funcién Undo puede usarse para deshacer operaciones de Erase, Trim, Copy,
0 Move/Merge. Cuando se pulsa el icono UNDQ, aparece un cuadro de dialogo
de confirmaci6n.
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1. Utilice el boton (AUTO-
MIX) para obtener la
pagina AUTOMIX 6/6.

AUTOMIX

2. Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar un evento que
desee editar.

3. Utilice los botones CUR-
SOR para seleccionar
el icono INSERT y luego
pulse (ENTER) para
insertar un evento.

4. Utilice los botones CUR-
SOR para seleccionar
elicono DELETE y luego
pulse (ENTER) para
suprimir un evento.

Captura de Direcciones

1. Con el cédigo de
tiempo activado, pul-
se el botén (CAPTURE).

2. Parainsertar un even-
to en la direccién
capturadaq, pulse el
botdn (INSERT).

3. Utilice el botén
(LOCATE) para locali-
zar eventos alrededor
de la direccidén captu-
rada.

Event Edit (CH ON, PAN, FADER) (edicion de eventos)
(activacion de canal, panoramizacion, regulador de nivel)

La pagina Event Edit (CH ON, PAN, FADER), que se ilustra a continuacién, le
permite editar los eventos de activacién/desactivacion de canal, de panoramiza-
cion y de reguladores de nivel, y duplicar, suprimir, € insertar nuevos eventos.
I.as direcciones de cédigo de tiempo pueden capturarse al momento, y los nue-
vos eventos ser insertados en los puntos de la captura. La funcién Locate consti-
tuye una rapida manera de localizar eventos de una mezcla automatica compleja.

Initial Data AUTOMIR 6/6 |
som Event Edit<RCHON OPAN CIFADER) 6K

Time Code | Chonnel | ON/OFF 0O Selected CH
4 (OUFLICHTL]

I

Los eventos de activacién/desactivacion de canal, panoramizacién y de regulado-
res de nivel figuran en las columnas Time Code, y Channel. Los eventos pueden
moverse mediante la edicién de las direcciones de c6digo de tiempo, y después
son clasificados nuevamente de manera automatica. En la columna Channel, se
puede editar el nimero de canal. El valor de la tercera columna depende del tipo
de evento seleccicnado, todo por medio de los cuadros de marcacién CH ON
(ON/OFF), PAN (L-C-R), y FADER (Db/SEG). Utilice los botones CURSOR
para mover la lista de eventos hacia arriba o hacia abajo, y la rueda de codifica-
cién para editar los valores.

El evento seleccionado puede ser duplicado o suprimido mediante los iconos
DUPLICATE y DELETE. Cuando se marca el parametro Selected CH, sélo apa-
recen en la lista los eventos correspondientes al canal seleccionado, lo que resul-
ta Gtil para la edici6én de una mezcla automética que conste de muchos eventos.

Cuando se pulsa el icono SYNC, se visualizan los eventos que se producen alre-
dedor de la direccién de c6digo de tiempo actual. El contador de cédigo de tiem-
pos situado debajo del icono SYNC muestra el cédigo de tiempo entrante. Cuan-
do se pulsa el icono CAPTURE situado por debajo, 1a direccién de cédigo de
tiempo actual es capturada y visualizada en la ventana inferior. Se pueden captu-
rar hasta ocho direcciones de cédigo de tiempo, y éstas quedan almacenadas al
apagar 1a 02R. Para seleccionar las direcciones se utiliza el parfmetro situado
junto al icono CAPTURE. Cuando se pulsa el icono LOCATE, aparecen en pan-
talla los eventos que se producen alrededor de la direccién de cédigo de tiempo
capturada. Cuando se pulsa el icono INSERT, se inserta un nuevo evento en la
direcci6n de cédigo de tiempo capturada. El tipo de evento depende del cuadro
de marcaci6én CH ON, PAN, FADER que se marque. El nuevo evento puede ser
luego editado de la manera mas conveniente.
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Conexiones

Si el dispositivo conectado dispone de salida directa de cédigo SMPTE, utilice
un cable de audio para conectar la salida al conector TIME CODE INPUT -
SMPTE situado en la parte posterior de la 02R.

Si el dispositivo conectado no dispone de un conector de salida SMPTE dedica-
do, grabe el cédigo de tiempo en una pista cualquiera (en el caso de un grabador
multipista) o en una pista especial (en el caso de un grabador de video o un gra-
bador de post-produccién) y conecte la salida de la pista al conector de entrada
de codigo de tiempo de la 02R.

Cadigo de tiempos SMPTE Cédigo de tiempos SMPTE
entrada de codigo de - entrada de codigo de .
tiempo (SMPTE) ‘ : tiempo (SMPTE) ‘ conector de
;;;:;;;gl_ [EEERERE salida de
FEEEFFRH conectorde | PRPPRRE ]?’FF’F’FFFHtﬂ"l
e | [

cinta
salida SMPTE | e analbgica

—
W=
oo oo DO000

Grabador muitipista
digital

Grabador multipista
digital

El dispositivo conectado dispone de un El disposifivo conectado no dispone de
conector de salida SMPTE dedicado un conector de salida SMPTE dedicado.

Utilizacion de Codigo de Tiempos MIDI (MTC)

MTC es un mensaje de Sistema MIDI que indica el tiempo absoluto en
horas:minutos:segundos:fotogramas, de la misma manera que SMPTE. MTC es
un método alternativo de transferencia de datos de cédigo de tiempos de un dis-
positivo a otro.

Utilice MTC cuando desee sincronizar una mezcla automética de 1a 02R con
secuenciadores MIDI o un grabador multipista que disponga de conectores de
salida MTC. Utilice un cable MIDI para conectar el conector de salida MTC del
dispositivo controlador al conector TIME CODE INPUT - MTC situado en la
parte posterior de la 02R. La mesa de mezclas puede disponer de 1a toma MTC o
MIDI IN para recibir MTC, y la primera toma que reciba MTC tiene prioridad.
Mientras se lee MTC en el conector MIDI IN, cualquier MTC que llegue al
conector MTC es ignorado, y viceversa.
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Utilizacion del reloj MIDI

La mezcla automética puede ser referenciada a un MIDI Clock (reloj MIDI)
externo, y soporta Timing Clock (F8H) [reloj de tiempo], Start (FAH) [comien-
zo], Continue (FBH) [continuacidn], Stop (FCH) [parada}, y Song Position Poin-
ters (F3H,**H, **H) [indicadores de posicién de cancidn].

Utilice un reloj MIDI cuando desee sincronizar una mezcla automatica con un
secuenciador MIDI que no soporte la norma MTC. Utilice un cable MIDI para
conectar el conector MIDI OUT del dispositivo controlador al conector TIME

CODE INPUT-MTC situado en la parte posterior de la 02R.

Offset (compensacion)

Con la utilizacién de Offset, se pueden mover los eventos de 1a mezcla automati-
ca hacia atrés o hacia adelante con respecto al cddigo de tiempo entrante.

Para las referencias de tiempos SMPTE, MTC e INT, ot -%fa f.sozt 00—|
el offset se especifica en horas, minutos, segundos y e
fotogramas.

Para MIDI, se especifica en compases, tiempos, reloj Offset
MIDI, y Compases de Tiempos. [ 0. 0.00 4/4 ]
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24 Entrada / Salida Digital, Configuracion y Utilidades

1. Utilice el botén (SETUP)
para obtener la pagi-
na SETUP 2/4.

SETUP

2. Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar los iconos AUX
y BUS, y luego el

botdén (ENTER) para
ajustarlos.

02R Guia del Usuario

Aux Output Select (seleccion de salida
de auxiliares)

Con la utilizacién de la funcién Aux Output Select, las salidas de buses pueden
ser asignadas a las salidas analdgicas de envio de auxiliares, proporcionando asi
salidas de buses analégicas. Las sefiales de buses 1 a 6 se pueden asignar indivi-

dualmente a las salidas de envio de auxiliares 1 a 16.

A continuacion se puede observar la pigina SETUP 2/4 - Aux Output Select.

Initial Data SETUP 24
W Aux Outrut Select MM

AUX SEND 1

RUX SEND 2

AUX SEND 3

AUX SEND 4

RUX SEND S5

RUX SEND 6

En principio, los buses de auxiliares se asignan a las salidas analégicas de auxi-
liares. Un icono AUX o BUS resaltado indica el bus que ha sido asignado a una
salida determinada.
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Enlace MIDI

Cuando se utilizan varias mesas de mezclas 02R en cascada, la 02R que actia de
maestra puede controlar una serie de funciones, ver lista mas adelante, de 1a 02R
esclava a través de MIDI. Las mesas de mezclas maestra y esclava deben conec-
tarse de la manera siguiente.

F
A

-
g

MIDI MiDI MID! MiD) MID! MiD!
IN THRU IN THRU IN ouT
02R Slave (3} 02R Slave (2) 02R Slave (1) 021 Master (0)

En la 02R maestra, debe activarse la preferencia Tx 02R Link Message. En la
02R esclava debe activarse la preferencia Rx 02R Link Message. Véase *“Prefe-
rencias” en la pagina 53. Los mensajes MIDI son procesados independientemen-

te de los ajustes de MIDI Channel.

Ordenes de enlace

Recuperacién y almacenamiento de memorias de escena (incluyendo el titulo)

Recuperacidn y almacenamiento de memorias de mezcla automatica (inclu-
yendo el titulo)

Mezcla automaética, Nueva y Deshacer
Funciones de transporte de mezcla automatica (Auto Rec, Record, Play, Stop,

Abort)

Parametros de enlace
Punto medidor de patch de médulo de entrada

Punto medidor de patch de médulo de salida

Medidor de retencién de picos

Activar mezcla automética

Retorno de regulador de nivel de mezcla automitica (Salida de edici6n)
Tiempo de retorno de regulador de nivel de mezcla automética (Salida de edicién)
Reescribir en mezcla automatica

Mezcla automatica relativa

Motor de mezcla automética

Fotograma de mezcla automaética

MTC de mezcla automaética

Tiempo de comienzo del generador de mezcla automatica Hora, minuto,
segundo, fotograma

Compensacion de codigo de tiempo de mezcla automatica
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1. Utilice el botén (UTI-
LITY) para obtener la
pagina UTILITY 4/4.

=]

UTILITY

Communication Speed
(velocidad de comunicacion)

La seccién Communications Speed de la pagina UTILITY 4/4, le permite moni-
torizar la velocidad del puerto TO HOST que se utiliza con programas de orde-
nador tales como el Project Manager o el Visualizer. El ordenador anfitridn con-
trolador configura automaticamente la velocidad de las comunicaciones, por lo
que no tiene que preocuparse de estos ajustes. Una vez que se ha establecido la
velocidad de comunicaciones entre la 02ZR y el ordenador anfitridn, ya puede
cambiar la velocidad de comunicacién sélo en el ordenador, y los cuadros de
marcacion de la pagina UTILITY 4/4 quedan de color gris.

2l Data JUTILITY a/4 EFF1

Statug Okay

YVex, I’s Finel

La velocidad *1 es la velocidad por defecto de 38,4 kbps.
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Utilice el botén (SETUP)
para obtener la pagi-
na SETUP 1/4.

SETUP

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar el “Mode”
(modo) deseado y
luego pulse el boton
(ENTER).

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar “Status” (esta-
do) y luego pulse el
boton (ENTER).

Modo de grabacién:

Seleccione un punto
“Listen” {(escucha) con
los botones CURSOR y
luego puise el botén
(ENTER).

Seleccione el icono
“Solo Level” (nivel de
solo) y ajuste el nivel
con la rueda de codi-
ficacion.

Modo Mezcla final:

utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar los canales
*Solo Safe” (salvar
solo) y luego pulse el
botén (ENTER) para
activar/desactivar el
canal seleccionado.

Solo

A continuacién se puede observar la pagina SETUP 1/4 -Solo.

Initial Data SﬁUP 174

W Solo W
Status Listen
Iﬂﬂecordins OMixdown I IDPre Fader EAfter Panl

[me So1:_0dI§ILust Solol r f;;;@l |— c::d';m(j
—————————————— Tope Solo Safe —M8M8M8M —————
CEEIBEEEEEE A EE Sk
———— Mic¢ Solo Sofe —mM——
M EICIEGEEF] EEE R 2 0 k9 k)

- Line.Solo Safe Eff. Solo Safe -
=18} [19-20])[21/22) [23/24]

1]

3 4 5

Funciones de Solo

Status - Esta orden determina el bus que se utilizara al pulsar el bot6n
{SOLQ]. Si se selecciona “Recording”(grabacién), se usara el bus Solo . Si se
selecciona “Mixdown” (mezcla final), las sefiales seleccionadas mediante la
combinacién del botén [SOLO] y del botén [ON] serdn enviadas al bus esté-
reo, y todos los demés canales quedaran desactivados.

Listen - Esta orden s6lo funciona en “Recording Mode” (modo de graba-
ci6én). Selecciona el punto del que se tomara la sefial de monitorizacién de
Solo. Se puede seleccionar como puntos de monitorizacion “Pre Fader”
(antes del regulador de nivel) o “After Pan” (después de 1a panoramizacién).

En “Mixdown Mode”, la sefial siempre se toma después de 1a monitorizacién
y esta funcién se queda de color gris.

Mode - Esta orden controla los canales que se afiadiran a Solo. Si se seleccio-
na “Mix Solo” (solo mezcla), todos los canales que se seleccionen como ON
se afiadiran a la salida. Si se selecciona “Last Solo” (idltimo solo), se dara
salida al tltimo canal que se haya seleccionado como ON.

Si s6lo se desea escuchar un canal por vez en el modo solo, seleccione “Last
Solo”.

Solo Level - Este icono giratoric controla el nivel de salida enviado al bus
Solo en “Recording Mode”.

En “Mixdown Mode”, 1a sefal es enviada al bus estéreo y este icono queda
de color gris.

Cue Dim - Este icono giratorio ajusta el nivel al que disminuiran las salidas
de indicaci6n cada vez que se activa el interfono.
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« Solo Safe - Cinta, Mic, linea, y efectos - Estas funciones anulan la seleccién
de activacién/desactivacién de solo. Si se ajusta un canal que ya habia sido
ajustado a Solo ON, a Solo Safe, cada vez que se seleccione Solo, el canal
permanecera siempre en estado ON en “Mixdown Mode”

Esta funcion no tiene ningin efecto en “Recording Mode™.
Utilizacion de Solo

1. Pulse el botén (SOLO)

Los diodos LED de todos los botones (ON) comienzan a parpadear.

2. Pulse los botones (ON) de los que canales que desea que
queden solos.

Los diodos LED de todos los botones (ON) seleccionados se iluminan de manera
continua. Si se selecciona “Last Solo” en la orden “Status”, sélo el dltimo canal

que se haya seleccionado quedari solo.

3. Pulse el boton (SOLO) una vez més para cancelar la funcion
solo.
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Utilice el botén (VIEW)
para obtener la pagi-
na VIEW 1/2.

R

VIEW

Seleccione un canal
pulsando uno de los
botones (SEL).

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar un item.

Ajuste el valor del
item con la rueda de
codificacion y/o el
boton (ENTER).

Para ajustar la EQ
(ecualizacidn), utilice
los botones CURSOR
paralacurvade EQy
luego pulse el boton
(ENTER). La 02R cam-
biara a la funcién de
visualizacién de EQ.

Para ajustar la dinémi-
cq, seleccione la cur-
va de dinGmica con
los botones CURSOR y
luego pulse el botdn
(ENTER). La 02R cam-
biard a la funcién de
visualizacion DYNA-
MICS.

View (ver)

La funcion de visualizaciéon VIEW le permite ver todos los parimetros de un
canal individual de una mirada y ajustar cualquier parametro que desee cambiar.
Se pueden ver los canales de entrada (MIC/LINE 1 a 16, LINE 17/18 a 23/24) y
los canales de cinta y de retorno de efectos (TAPE 1 a 16, EFF1 y EFF2).

A continuacion se puede observar la pigina VIEW 1/2,

[0 nivai b Uil 2] TAPEID |
@@ #
Q|gat
oY | @ y
$/ATT % ' (2 @ DYHANICS
‘ FOLIT I NG RUXs
C? ° % Qe O Eng z
BAN Sl = - 00
a.s |1 E1@] mns :
MS | acEC
€| m g
FAIR | DELAY [~4s

A diferencia de las funciones de visualizacion anteriores de esta seccidn, la fun-
cién de visualizacién sélo muestra el canal seleccionado en el momento actual.

Fase/Atenuacion

Cada vez que se puise el botén [ENTER], 1a fase alternara entre NOR (normal) y
REYV (inverso). Gire la rueda de codificacién para ajustar el grado de atenuaci6n.

El funcionamiento de los canales de entrada 17 a 24, y los canales MIC o TAPE
configurados como pares estéreo es €l siguiente: puesto que sélo se visualiza un
control de atenuacién en la pagina View, las funciones de atenuacién de cada
canal estan enlazadas para preservar asi sus ajustes relativos. Si el canal cuyo
control no puede verse llega al ajuste de atenuacién minimo o maximo, aparecerd
un mensaje. Los indicadores de los botones PAN [L/ODD] y [R/EVEN] (izquier-
da/pares) (derecha/impares) indican si se ha seleccionado el canal izquierdo o el
derecho como par.

Estos controles duplican la funcion fase/atenuacion.

Pan (Panoramizacion)

Gire la rueda de codificacion para ajustar la posicién de panoramizacién. Puede
que encuentre que los controles PAN del grupo SELECTED CHANNEL resultan
mas convenientes para el ajuste de la posicion de panoramizacion.
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Cuando pulse el botén [ENTER], el canal se enlazara con su canal adyacente en
el modo GANG. Las lineas de puntos indicardn la conexion al canal correspon-
diente. Pulse el botén [ENTER] nuevamente para volver al modo INDIVIDUAL.

MS

El icono MS se utiliza para activar o desactivar la funcién MS Decoding (decodi
ficacién MS). Cuando se activa la funcién MS, los canales son configurados
como un par estéreo automaticamente, y cuando el par estéreo es cancelado, la
funcién MS se desactiva. Véase la pagina 49 para mas informacion acerca del
tema.

Pair (par)

Cada vez que se pulse el botén [ENTER], PAIR se ajustara o cancelara alternati-
vamente. Pair s6lo es de aplicacién a los canales de entrada y de retoruo de cinta
individuales. '

Si el canal seleccionado es uno de los canales de entrada estéreo o de los canales
de retorno de efectos, la funcién PAIR no tiene aplicaci6n. En lugar de ello se
visualizar4 el icono de panoramizacién del canal opuesto.

Routing (direccionamiento)

Utilice los botones CURSOR para seleccionar la asignacién de direccionamien-
to. Cada vez que pulse el botén [ENTERY], la direccién seleccionada se activari o
desactivara alternativamente. Quizas encuentre que los botones ROUTING del
grupo SELECTED CHANNEL resultan mis convenientes para seleccionar las
direcciones.

Delay (retardo)

Gire la rueda de codificacion en el sentido de las agujas del reloj para aumentar
el retardo y en sentido contrario a las agujas del reloj para disminuirlo. Con los
botones CURSOR se puede seleccionar “Smpl” (muestras) o “mSEC” (milise-
gundos). Pulse el botdn [ENTER] para activar o desactivar el retardo.

Nota: El procedimiento de afinacidn exacta no estd disponible en esta funcién
de visualizacién.

Meter Source Point (punto fuente del medidor)

Cuando el cursor est4 situado en esta parte de la pantalla, al pulsar el bot6n
[ENTER], se puede hacer un ciclo entre los puntos fuentes del medidor -PRE
EQ, POST EQ, o POST FADER. También existen medidores de nivel para el par
de canales (el seleccionado y su correspondiente compafiero par o impar).
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Utilice el botén (SCENE
MEMORY) para obte-
ner la pagina SCENE
4/5.

SCENE
MEMORY

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar un icono de
entrada y luego el
botén (ENTER) para
seleccionar el grupo
de canal de entrada.

También se pueden
utilizar los botones
(SEL) para seleccionar
grupos de canales de
entrada.

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar una fuente de
seinal y luego el botén
(ENTER) para ajustaria.

Input Patching (conexidon de entradas)

La funcién Input Patching le permite seleccionar las fuentes de sefial de los cana-
les MIC/LINE 1| a 24 y los canales TAPE 1 a 16. Se puede seleccionar la misma
fuente para varios canales. Las salidas de buses se pueden conectar a los canales
TAPE para la monitorizacion y subagrupacién de salida buses. Con el objeto de
evitar que se produzca un bucle de realimentacién, no se pueden seleccionar sali-
das de buses a las que se direccione un canal, o direccionar un canal al bus selec-
cionado como su fuente de sefial. En cualquiera de los dos casos aparecera un
mensaje de advertencia.

A continuacién se observa la pagina TAPE 1-8 de SCENE 4/5. En esta pagina se
puede seleccionar una entrada de tarjeta de 1 a 8 o el bus de salida correspon-
diente a los canales TAPE 1 a 8.

A continvacidén se observa la pigina TAPE 9-16 de SCENE 4/5. En esta pagina
se puede seleccionar una entrada de tarjeta de 9 a 16 o el bus de salida correspon-
diente a los canales TAPE 9 a 16.

W0 Ireut Patohing W
g CRICT=6 ) (BICS=T8) LTz
Card Siot 2

:-0 o o POPE ;Ioppﬁam

En el modo 24bit MODE no se pueden seleccio-
nar buses individuales. Si intenta seleccionar un

. . Please Confirm.
bus, apareceré el cuadro de didlogo de confirma- Assion all Busses?
cién que se aqui se ilustra. Elija EXECUTE para

asignar todos los buses a las entradas de tarjeta.
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De 1a misma manera, si se configura una ranura al
modo 24bit MODE, todos los buses son asignados a

las entradas de tarjeta, y si intenta seleccionar una Piease Confirm.
. . Cancel all Bus Assisns?
tarjeta de entrada, aparece el cuadro de didlogo de [EXECUTE]

confirmacién aqui ilustrado. Elija EXECUTE para
cancelar todas las asignaciones de buses.

A continuacion se puede observar la pagina MIC 1-8 de SCENE 4/5. En esta
péagina se pueden seleccionar entradas internas o de ranuras 3 de | a 8. Los paré-
metros de seleccion de entrada INT ANALOG y CARD SLOT 3 también apare-
cen en la pagina DIGITAL I/O 2/5 (Input Signal Select).

SCENE  4/5

. % Ineut Patchine S
:
: Internal Analos Channel
o [MAC 1]

g HE Ok
EGECECTE] © [z
IR EITIE] & [HED)
o OZITRESIEET IS © [Ed
OGN
MG ©
>
&

Initial Data

HBARAEEENDEE T B
BMAFAEBOAEHAR -

PPPPVPPLPORY

§ 09

A continuaci6n se puede observar la pagina MIC 9-16 de SCENE 4/5. En esta
péagina se pueden seleccionar entradas internas o de ranuras 4 de 9 a 16. Los
parametros de seleccion de entrada INT ANALOG y CARD SLOT 4 también
aparecen en la pagina DIGITAL YO 2/5 (Input Signal Select).

Initial Data

W InPut Patchina s
Internal Analow Channel
& (S
> [HIET8)
& [
S
®
o (A
el o [Acis]

Ineut

12
- Z]
3 I (1 i) [E B 1< i3

e e, T

Los ajustes de conexidn de entradas se almacenan en memorias de escenas.
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Utilice el botén (MIDI)
para obtener la pagi-
na MIDI 4/5.

IDI

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar la columna
Control Change, vy la
rueda de codificacion
para seleccionar un
cambio de control.

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar el tipo de pard-
metro, el tipo de
canal, y los parGme-
tros de nimero de
canal, y la rueda de
codificacién para
qjustarlos.

Para inicializar las
asignaciones, use los
botones CURSOR para
seleccionar un mape-
ado (P.MIX01, O2R,
03D) y luego pulse el
boton (ENTER).

Aparecerd un cuadro
de didglogo de confir-
macién. Por defecto
se selecciona “CAN-
CEL".

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar EXECUTE y lue-
go pulse el botén
(ENTER).

MIDI Control Change Assign (Asigna-
cion de cambios de control MIDI)

La pagina MIDI Control Assign se utiliza para asignar los parametros de la 02R
a MIDI Control Change (cambios de control MIDI), que puede usarse para con-
trolar los ajustes de mezcla de la 02R en tiempo real. Los ajustes de mezcla de la
02R pueden ser controlados mediante la transmision de cambios de control pro-
venientes de otros dispositivos MIDI. Un sintetizador con controles deslizantes
asignables, por ejemplo. Observe que la 02R no transmite mensajes de cambio
de control.

Se pueden asignar hasta 114 pardmetros de mezcla de 02R a los Cambios de
Control 0 a 95, y 102 a 119 (los cambios de control 96 a 101 no estan disponibles

para sus utilizacién).

Para poder utilizar los mensajes de Cambio de Control, asegirese de que el para-
metro Receive Channel Control Change esté activado en la pagina MIDI Setup.

A continuacidn se puede observar la pdgina MIDI 4/5 - MIDI Control Assign.

Initio} Data
W HI0I Contral Assiisn MM
Parometer fAssisn

6 = NO ASSIGH
1 = FROER CHANNEL mc 1
2 = FRDER CHARNEL Hic 2
3 = FRDER CHAMNEL. Mt 3
4 = FRDER CHAINEL, MiC 4
5 = FRDER CHAREL. BiC 8
6 = FROER CHRNET. HiC 6
7 = FADER CHANNEL. MIC 7
initiglize

| D T Comd |

Los parametros de la ventana Parameter Assign.de esta pigina constan de cuatro
columnas. De izquierda a derecha: niimero de Cambio de Control (0a 95y 102 a
119), tipo de parametro (FADER ON, PANPOT, BALANCE, SURROUND y
EQ), tipo de canal (CHANNEL, AUX 1-8 SEND) y ntimero de canal (MIC 1-16,
LINE 17-24, TAPE 1-16, EFF1, EFF2, ST MASTER).

Los parametros pueden ser reajustados a sus asignactones iniciales con la fun-
cién Initialize de 1a 02R. Ademas, se incluyen los mapas de parametros de Con-
trol Change de la Mesa de Mezclas Programmable Mixer 01 y la Mesa de Mez-
clas de Mezclas Digital 03D de Yamaha. Puede utilizar estos mapas al controlar
la 02R desde una de estas mesa de mezclas.
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MIDI Remote (control remoto por MIDI)

La funcién MIDI Remote le permite controlar otro equipo MIDI desde 1a 02R.
La conexion se realiza mediante las conexiones MIDI IN y MIDI OUT. El equi-
po remoto puede ser controlado con los reguladores de nivel, los codificadores
giratorios, los botones (ON), los botones CURSOR, y la rueda de codificacion.
Las operaciones de MIDI remoto son grabadas por la mezcla automatica, por lo
que se pueden automatizar los ajustes en tiempo real del otro equipo MIDI

La 02R puede controlar los siguientes sistemas MIDI:

* Bus/Aux Master (controla los envios de bus y de niveles de la O2R.

* Control de Maquina MIDI.

* Mesas de mezclas digitales -Programmable Mixer 01, 02R, 03D de Yamaha.
* Generador de Tonos GM

* Generador de Tonos XG

* Procesadores de efectos digitales -ProR3, REV500 de Yamaha.

*  Pro Tools

Conexiones de MIDI Remote

El equipo remoto es conectado a la 02R por medio de las conexiones MIDI IN y
MIDI OUT. A continuaci6én se muestran dos configuraciones tipicas.

MIDI OUT N |
MIDI IN
O2R MIDI IN ProR3
- MIDI OUT
MIDI QUT |
MIDI OUT _ MIDI IN
MIDI IN MO N 02R
02R MIDI IN hl MIDI OUT
- MIDI QUT
MID! OUT o
MIDIIN
,|MIDUIN 03D
- MIDi QUT
MIDI
\/F MIDI OUT .
MIDI IN
MIDIIN REV500
- MID! OUT
MIDI OUT L
MIDI IN
MIDI N XG
MIDI OUT
- ]
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Utilice el botén (MIDI)
para obtener la pagi-
na MIDI 5/5.

El botdn (FLIP) parpa-
dea.

Para obtener MIDI 5/5
rapidamente, manten-
ga pulsado el botén
(FLIP) durante un
segundo.

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar un icono
REMOTE y luego pulse
el boton (ENTER) para
activarlo.

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar el icono girato-
rio, y la rueda de
codificacion para
seleccionar una confi-
guracioén de remoto.

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar el parGmetro
MIDI CH, y la rueda de
codificacién para
seleccionar un canal
MIDI para el remofo.

$dlo pueden seleccio-
narse los canales MIDI
que no sean los cana-
ies MIDI selecciona-
dos en la pagina MIDI
5/5.

Configuracion de remotos

Las operaciones MIDI Remote tienen lugar en la pagina MIDI 5/5 que se ilustra
mas adelante. Pueden estar activos al mismo tiempo hasta cuatro remotos, cada
uno funcionando en un canal MIDI diferente. Para seleccionar los remotos se uti-
lizan los iconos REMOTE 1 a 4.

0 Initial Data MIDI MIC 2

5/5
=51 BEmoTED)
ZEIGE] BEFOTER ") (NO OPERATION)

REMOTE4

N

o

#oek NO ASSIGN ok

En la pagina que aparece a continuacion, se ha seleccionado la configuracién de
Programmable Mixer 01 para ser utilizada con REMOTE 1. Puede seleccionarse
la misma configuracién para ser utilizada con varios remotos. De manera que
puede, por ejemplo, controlar dos o tres 02R de forma remota.

1] Initial Data S/5 MIC 2
— _“OH Rugmmmablea%‘xuro,

scme TITLE ol _cH
feomECT] -L.-.....; e C————— 1 32

1 2 3 456 7 8 1011 121

PAN LIELIGL IGL IGL IGL IGL IGL IEL JGL ISL IEL IGL 6L iBLIEL 16
mnsm@ﬂ-mm:-m:mmm T [0 [0 (G

FENITE

Mientras est4 seleccionada la pagina MIDI 5/5, los siguientes controles no tienen
ningitn efecto en la 02R (fundamentalmente estos controles est4n en un estado de
desactivacion local): reguladores de nivel de 1a 02R, codificadores giratorios,
botones {ON], botones MIC/LINE [SEL] 1 a 16, botones CURSOR, y rueda de
codificacién. Como recordatorio de esta situacién, en la parte inferior de la pagi-
na MIDI 5/5 parpadeara el mensaje “>>>>REMOTE<<<<”.

En las siguientes paginas se explican las diversas configuraciones de remoto.
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BUS/AUX Master

La pagina Bus/Aux Master no es realmente una pagina de MID] Remote ya que
controla los niveles de salida de bus, envio de auxiliares y el master estéreo de la
misma 02R. Aunque es similar a la pdgina METER 3/3, esta pagina le permite
utilizar los reguladores de nivel en lugar de Ia rueda de codificacién para ajustar
los niveles.

0 Initial Data MiDI 5/5|° MIC1

| I Ok BUS/AUX Master |

1 5.6 7 8 91011121314 1516 ST

E

aamnzunmnmn 100 £00 200 £00 00 £00 :00 100 100 400 100 $00 -5
OZEEEEEEDREEEEEIE E
, BUS | s

Mientras esta seleccionada la pagina BUS/AUX Master, se pueden utilizar los
botones del canal MIC [SEL] 1 a 14 para construir y separar los pares de auxilia-
res. Para construir un par, mantenga pulsado los botones [SEL] de los dos cana-
les. Cuando aparezca el cuadro de disdlogo Make Pair, seleccione EXECUTE
para emparejar los canales. Los ajustes de canal que se copien en el otro canal
dependen del boton [SEL] que se pulse primero. Por ejemplo, si pulsa el botén
[SEL] MIC 1 y luego el botén [SEL] MIC 2, los ajustes del canal de bus 1 se
copian en el canal de bus 2 y viceversa. El cuadro de didlogo Make Pair, que se
ilustra a continuacién, indica en qué direccién se copiaran los ajustes de los cana-
les.

Please Confirm.
toke Pair?(BUS1->2)

EXECUTE

Para cancelar un par de canales, pulse los dos botones [SEL] y elija EXECUTE
en el cuadro de didlogo Break Pair.
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Control de Maquina por MIDI

L.a O2ZR puede utilizarse para controlar de manera remota los siguientes parame-
tros de cualquier dispositivo que soporte MMC (MIDI Machine Control), por
ejemplo un grabador.

Controles de 02R Parametros del dispositivo
MMC
Botones [ON] MIC 1 Rebobinado
MIC 2 Avance rapido
MIC 3 Parada
MIC 4 Reproduccion
MIC 5 Pausa
MIC 6 Grabacién
TAPE 1-8 Recuperacién de puntos de localiza-
cion 1-8

Las funciones de transporte del dispositivo que soporta MMC pueden controlarse
desde la 02R con ios botones [ON] MIC 1 a 16. Se pueden determinar hasta ocho
puntos de localizacién por medio de los botones CURSOR vy la rueda de codifi-
cacién, mientras que los botones [ON] TAPE 1 a 8 s¢ utilizan para localizar los
puntos especificados. Estos puntos de localizacion se enlazan con los buffers de
captura del modo Automix, y si se da entrada a c6digo de tiempo, pulse el botén
{ENTER] mientras el cursor se encuentre sobre el nlimero de punto de localiza-
cién para capturar el c6digo de tiempo. La referencia de tiempos y la velocidad
de los fotogramas también se enlazan con el modo Automix. Ajuste el nimero de
dispositivo (DEVICE NO) para que concuerde con ¢l asignado al dispositivo
MMC.

0 initial Data MIDI 5/5] MIC1

| ka0t Machine Contro
— DEVUICE 1O

NOR
|a;i3'§.ga°‘_’39| ~ Locate Point LD
1] ao:aan?.od

Reference X
[Cerre " ] 00:00 100,00

C Frames 7] {3 ee100100.00

2 83100:00.060

1 2 3 4 5 6 7 8 90100 :60.00

el A8 8 A8 | |@ eereoe.co

123458 [ ee:pa:00.00

%0199189.%0

02R Guia del Usuario



38 MIDI

Programmable Mixer 01 de Yamaha

Los controles de la 02R pueden utilizarse para controlar de manera remota ios
siguientes pardmetros de una Mesa de Mezclas Programable 01 de Yamaha.

Pariametros del Programmable

Controles de 02R
Mixer 01

Reguladores MIC 1-16 Niveles de canal 1-16

de Nivel 17/18 Nivel de entrada estéreo
STEREO Nivel de salida estéreo

Codificadores giratorios TAPE 1-16 Panoramizaciones de canal de entrada 1-16
EFF1 & EFF2 Niveles de retornos de efectos 1 y 2

Botones [ON] MIC 1-6 Activacion / desactivacién de canal 1-16
EFF1 & EFF2 Activacidn / desactivacion de retomos de efectos 1 y 2
17/18 Activacién / desactivacion de entrada estéreo
STEREO Activacion / desactivacion de salida estéreo

Funciones de visualizacién

Recuperacion de escena de mezcla

Configuracion de la Mesa de Mezclas Programable 01

En la pagina MIDI SETUP de 1a Mesa de Mezclas Programable 01, ajuste los
pardmetros PROGRAM, CONTROL, y BULK tal como se indica a continua-
cién. Ajuste los pardmetros Tx Ch y Rx Ch (canales de transmisién y recepcién)
para que coincidan con los ajustes de Canal de Transmisi6én y Canal de Recep-
cion MIDI de ia pagina MIDI 1/5 de la O2R.

MEMORYS1 J CTX [ Bx YomNIecHB] °
Q1 o

CH 1

MIDI  [FSMSSERINE HIDI SETUP MBINNNR
Tx ch:ell  Rx Ch:[1]

CHO
oGRAM ON ON OFF OFF
CooRot] ON  ON  OFF *
Bk ExIy -

En la pagina CONTROL CHANGE ASSIGN de la Mesa de Mezclas Programa-
ble 01 ajuste el modo Control Change a REGISTER, tal como se indica a conti-
nuacioén.

MIDI [ CONTROL CHANGE RSSIGN WMy

NEMORY®1 G T Level py o K
» Leve
0 2 ]g:i-eve [§][£].

3
CH 1 rooe:CENREE  RESET (=341
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Existen dos paginas para el control remoto de 1a Mesa de Mezclas Programable
01. Las paginas pueden seleccionarse mediante el icono de pagina situado en la
parte derecha de cada pigina, o haciendo funcionar uno de los controles de la
pégina. Por ejemplo, si se hace funcionar el regulador de nivel 16 se visualizari
la primera pagina, mientras que si se hace funcionar el regulador de nivel 17/18
se visualizara la segunda pagina.

I 0 (nitial Bata IMIDI 5/5|  MIC2 _'
]@H ngmmmableMixerO’ |
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6 7 8 9 1121314 1516

I
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Cuando se conecta la 02R o 1a Mesa de Mezclas Programable 01 por primera
vez, o se enciende por primera vez, utilice la funcién CONNECT y asf actualizar
los controles de la 02R para que concuerden con los de la Mesa 01. Cuando se
utiliza la funcién CONNECT, los ajustes de la Mesa de Mezclas O1 son copiados
en la O2R.

Las memorias de escena de la Mesa de Mezclas Programable 01 pueden recupe-
rarse desde cualquiera de las dos paginas. Para ello, use el parametro PGM para
seleccionar un Cambio de Programa MIDI de 0 a 127. Cuando pulse el icono
RCL, se recuperar4 la memoria de escena correspondiente de 1a Mesa de Mez-
clas 01, y los controles de 1a 02R se trasladaran a sus nuevas posiciones. El
nimero de SCENE vy los pardmetros TITLE no cambian hasta que se recupere la
escena. Luego se visualizarin el nimero de memoria de escena y el titulo. Las
posiciones de los reguladores de nivel de 1a 02R se corresponden con las posicio-
nes de los reguladores de nivel de la Mesa 01. De la misma manera, los indicado-
res de los botones [ON] de 1a 02R muestran los canales de 1a Mesa de Mezclas
01 que est4n activados y los que estdn desactivados.
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Mesa de Mezclas Digital 02R de Yamaha

Los controles de 1a 02R pueden utilizarse para controlar de manera remota los
siguientes parametros de otra Mesa de Mezclas Digital 02R de Yamaha.

Parametros de la Mesa

Controles de 02R
de Mezclas 02R
Reguladores MIC 1-16 Niveles MIC 1-16
de Nivel LINE 17-24 Niveles LINE 17-24
STEREOQO Nivel de salida estéreo
Codificadores giratorios TAPE 1-16 Niveles TAPE 1-16
EFF1 & EFF2 Niveles de retornos de efectos 1 y 2
Botones [ON] MIC 1-16 Activacién / desactivacién MIC 1-16
LINE 17-24 Activacidn / desactivacién LINE 17-24
EFF1 & EFF2 Activacién / desactivacién de retornos de efectos 1y 2
STEREO Activacién / desactivacion de salida estéreo

Funciones de visualizacién

Recuperacion de escena de mezcla

Configuracion remota de la mesa de mezcla 02R

En la pagina MIDI 1/5 de 1a 02R remota, ajuste los pardmetros de Cambio de
Programa y de Cambio de Pardmetro tal como se indica a continuacion. Ajuste
los canales de transmision y recepcién MIDI para que coincidan con los de la
02R encargada del control.
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Existen dos paginas para ¢l control remoto de la Mesa de Mezclas 02R. Las pagi-
nas pueden seleccionarse mediante el icono de pigina situado en la parte derecha
de cada péagina, o haciendo funcionar uno de los controles de la pagina. Por
ejemplo, si se hace funcionar el regulador de nivel 16 se visualizara la primera
pagina, mientras que si se hace funcionar el regulador de nivel 17/18 se visuali-
zaré la segunda pégina.
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Cuando se conectan, o encienden, las 02Rs por primera vez utilice la funcién
CONNECT vy asf actualizar 1a 02R encargada del control de tal forma que sus
controles concuerden con los de 02R remota. Cuando se utiliza la funciéon CON-
NECT, los ajustes de 1a Mesa de Mezclas 02R remota son copiados en la 02R
encargada del control.

Las memorias de escena de 1a Mesa de Mezclas 02R remota pueden ser recupe-
radas desde cualquiera de las dos paginas. Para ello, use el pardmetro PGM para
seleccionar un Cambio de Programa MIDI de 0 a 127. Cuando pulse el icono
RCL, se recuperara la memoria de escena correspondiente de 1a Mesa de Mez-
clas 02R remota, y los controles de la 02R encargada del control se trasladarén a
sus nuevas posiciones. El nimero de SCENE y los parametros TITLE no cam-
bian hasta que se recupere la escena. Luego se visualizarén el niimero de memo-
ria de escena y el titulo. Las posiciones de los reguladores de nivel de la 02R
encargada del control se corresponden con las posiciones de los reguladores de
nivel de la 02R remota. De a misma manera, los indicadores de los botones
[ON] de 1a 02R encargada del control muestran los canales de la Mesa de Mez-
clas 02R remota que estén activados y los que estan desactivados.

02R Guia del Usuario



42 MIDI

Existen dos paginas para el control remoto de la Mesa de Mezclas 03D. Las
paginas pueden seleccionarse mediante el icono de pagina situado en la parte
derecha de cada pagina, o hactendo funcionar uno de los controles de la pagina.
Por ejemplo, si se hace funcionar el regulador de nivel 16 se visualizara la prime-
ra pagina, mientras que si se hace funcionar el regulador de nivel 17/18 se visua-
lizara la segunda pagina.
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Cuando se conecta, o enciende, la 02R o 1a 03D por primera vez utilice la fun-
ciéon CONNECT y asi actualizar los controles de Ia 02R para que coincidan con
los de 03D. Cuando se utiliza la funcién CONNECT, los ajustes de 1a Mesa de
Mezctas 03D son copiados en 1a 02R.

Las memorias de escena de la Mesa de Mezclas 03D pueden ser recuperadas des-
de cualquiera de las dos péginas. Para ello, use el parametro PGM para seleccio-
nar un Cambio de Programa MIDI de 0 a 127. Cuando pulse el icono RCL, se
recuperara la memoria de escena correspondiente de la Mesa de Mezclas 03D, y
los controles de 1a O2R se trasladardn a sus nuevas posiciones. El nimero de
SCENE y los pardmetros TITLE no cambian hasta que se recupere la escena.
Luego se visualizaran el nimero de memoria de escena y el titulo. Las posiciones
de los reguladores de nivel de 1a 02R se corresponden con las posiciones de los
reguladores de nivel de la 03D. De la misma manera, los indicadores de los boto-
nes [ON] de 1a 02R muestran los canales de la Mesa de Mezclas 03D que estan
activados y los que estdn desactivados.
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Generador de Tonos General MIDI

Los controles de 1a 02R pueden utilizarse para controlar de manera remota los
siguientes parametros de un generador de tonos compatible con General MIDIL

Parametros del Generador

Controles de 02R
de Tonos GM
Reguladores de Nivel MIC 1-16 Niveles de partes 1-16
Codificadores giratorios TAPE 1-16 Cambios de Control seleccionables para 1-16
Botones [ON] MIC 1-16 Activacién / desactivacion de parte 1-16

No existe ninguna pigina para el control remoto del generador de tonos General
MIDI. Se pueden asignar los codificadores giratorios TAPE 1-16 a diversos
Cambios de Control MIDI por medio del parametro CONTROLLER ASSIGN.
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Cuando se conecta, o se enciende, la 02R o el generador de tonos General MIDI
por primera vez utilice la funcion CONNECT para actualizar los controles del
generador de tonos para que asi coincidan con los de 1a 02R. Cuando se usa la
funcién CONNECT, los ajustes visualizados en la 02R son transmitidos al gene-
rador de tonos General MIDI.

La funcién Activacién/Desactivacion de Parte controlada por los botones [ON]
de 1a 02R no pertenecen a la especificacién GM. Para desactivar una parte del
generador de tonos, 1a 02R transmite un mensaje de Volumen con valor de cero.
Para activar una parte del generador de tonos, 1a 02R transmite un mensaje de
Volumen con un valor que correspondera al regulador de nivel VOL visualizado
en la Mesa de Mezclas 02R.

Si utiliza esta pagina para controlar un secuenciador MIDI, por ejemplo el Yama-
ha QY700, desactive los pardimetros Cambio de Programa y Cambio de Control
de la pagina MIDI 1/5 de 1a 02R.
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Generador de tonos XG

Los controles de la 02R pueden utilizarse para controlar de manera remota ios
siguientes pardmetros de un generador de tonos compatible con XG.

Parametros del Generador

Controles de 02R
de Tonos XG

Reguladores MIC 1-16 Volimenes de Partes 1-16 (17/18)

de Nivel LINE 17/18 Volumen de Parte AD1
LINE 19/20 Volumen de Parte AD2
LINE 21/22 Volumen de parte retorno de Reverb
LINE 22%/23 Volumen de Parte retorno de Chorus
STEREO Volumen de Parte MASTER

Codificadores giratorios TAPE 1-16 PAN de Parte, Reverb, Chorus 1-16 (17-32)
EFF I RNT PAN de Parte, Reverb, Chorus AD1
EFF 2 RNT PAN de Parte, Reverb, Chorus AD2

Botones [ON] MIC 1-16 Activacion / desactivacién de Parte 1-16 (17-32)
LINE 17/18 Activacién / desactivacién de Parte ADI
LINE 19/20 Activacién / desactivacion de Parte AD2
LINE 21/22 Activacién / desactivacion de Parte retorno de Reverb
LINE 22/23 Activacién / desactivacién de Parte retorno de Chorus
STEREO Activacién / desactivacién de Parte MASTER

Existen dos paginas para el control remoto del generador de tonos XG. Las pagi-
nas pueden seleccionarse mediante el icono de pagina situado en la parte derecha
de cada pagina, o haciendo funcionar uno de los controles de la pagina. Por
ejemplo, si se hace funcionar el regulador de nivel 16 se visualizara la primera
pagina, mientras que si se hace funcionar el regulador de nivel 17/18 se visuali-
zaré la segunda pagina. El icono PART se utiliza para seleccionar las partes 1 a
16 y las partes 17 a 32. Se pueden asignar los codificadores giratorios TAPE 1-
16 para su utilizacidn con Pan, Reverb, y Chorus. Este ajuste se realiza por
medio de los iconos PAN, REV y CHO.

Pl EETOTE2
OTES

Cuando se conecta, o se enciende, la 02R o el generador de tonos XG por prime-
ra vez utilice la funcién CONNECT para actualizar los controles de 1a Mesa de
Mezclas 02R para que asi coincidan con los del generador de tonos XG.
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generador de tonos XG. Cuando se usa la funcién CONNECT, los ajustes del
generador de tonos XG son copiados en la 02R.
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Si utiliza esta pagina para controlar un secuenciador XG MIDI, por ejemplo el
Yamaha QY 700, desactive los pardmetros Cambio de Programa y Cambio de
Control de 1a pagina MIDI 1/5 de 1a 02R.
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ProR3 y REV500

Los controles de la 02R pueden utilizarse para controlar de manera remota los
siguientes pardmetros de las unidades de efectos Yamaha ProR3 y REV500.

Controles de 02R

Parametros de ProR3
o REV500

Reguladores de Nivel MIC 1-16

Valor de parametros 1-16

Codificadores giratorios TAPE 1-16

Valor de pardmetros t-16

Funciones de visualizacion

Recuperacién de programas

Configuracién de la REV500

En la REV500 utilice ¢l botén UTILITY para obtener la pagina MIDI Channel, y
ajuste al mismo canal MIDI que el de la pagina MIDI Remote de 1a REV500
(CH). Pulse el boton UTILITY nuevamente para obtener la pagina MIDI OUT
ECHO BACK, y ajuste a OFF. La REV500 no recibe mensajes MIDI en el modo
Utility por lo que debe pulsar un botén PROGRAM [TYPE], [PRESET/USER],
[-] o [+] para volver al modo Program.

Configuracion de la ProR3

En la ProR3 utilice el botén UTILITy para obtener la p4gina MIDI Channel, y
ajuste al mismo canal MIDI que el de la pagina MIDI Remote de la ProR3 (CH).
La ProR3 no recibe mensajes MIDI en el modo Utility por lo que debe pulsar el
botén PGM para volver al modo Program.

Aparte del nimero y tipo de parimetros, las piginas remotas de la ProR3 y la
REV300 son practicamente las mismas. Asi como controlador de parametros
remotos, la 02R puede utilizarse para recuperar programas de reverberacién. Para
conseguir esto, debe utilizar el pardmetro PGM para seleccionar un programa de
reverberacién. Cuando pulse el icono RCL, se recuperaré el programa de rever-
beracién correspondiente de la ProR3 o REV500, y los controles de 1a 02R se
trasladaran a sus nuevas posiciones. El ndmero de SCENE vy los parametros
TITLE no cambian hasta que se recupere el programa de reverberacién. Luego se
visualizarédn el titulo del programa de reverberaci6n y el tipo de efecto utilizado.
Las posiciones de los reguladores de nivel de 1a 02R se corresponden con los
ajustes de la ProR3 o 1la REV500.
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Cuando se conecta, o se enciende, 1a 02R o la ProR3/REV500 por primera vez
utilice la funcién CONNECT para actualizar los controles de la Mesa de Mezclas
02R para que asi coincidan con los de la ProR3/REV500. Cuando se usa la fun-
cion CONNECT, los ajustes de la ProR3/REV 500 son copiados en la 02R.
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02R Guia del Usuario

Pro Tools

Los controles de 1a 02R pueden utilizarse para controlar de manera remota los
siguientes parametros del sistema Pro Tools.

Controles de 02R Parametros del Sistema
Pro Tools
Reguladores de Nivel MIC 1-16 Niveles de pista 1-16
Botones [ON] 'MIC 1-16 Silenciamiento 1-16
Botones CURSOR y botén [ENTER] Rebobinado, Avance Rapido, Parada,
Reproduccion, Grabacion

Configuracién de Pro Tools

Pro Tools 4.0x - En la zona MIDI Controller del cuadro de didlogo Peripheral,
ajuste el tipo de Controlador MIDI a MM 16 0 a DC16. Seleccione 16 como
nimero de canales. Ajuste los parametros “Receive from” (recepcion de) y
“Send To” (envio a) segiin corresponda.

Version antigua (s6lo se pueden controlar § pistas) - En la zona MIDI Controller
del cuadro de didlogo Peripheral, seleccione CS-10 como dispositivo (Device).
Ajuste el parametro “Port” (puerto) segiin corresponda.
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Con la versién 4.0x o posterior de Pro Tools, se pueden controlar hasta 16 pistas
desde la Mesa de Mezclas 02R. Con las versiones anteriores s6lo se pueden con-
trolar 8 pistas.

Utilice los botones de cursor para seleccionar los iconos de transporte Rewind,
Fast Forward, Stop, Play, y Record, y el boton [ENTER] para ejecutar cada una

de las funciones.

Observe que la pulsacion del botén [ON] no es grabada por la mezcla automAtica.
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Utilice el botén (PAIR)
para obtener la pagi-
na PAIR 1/2.

—
VIEW

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar los iconos MS, y
luego pulse el botén
(ENTER) para configu-
rarlos.

La funcidén MS también
puede configurarse en
la pagina View 1/2.
Véase “View” en la
pagina 44,

Decodificacion M$S

Es posible utilizar canales adyacentes MIC/LINE o TAPE configurados como un
par estéreo para decodificar sefiales generadas a través de técnicas de micréfono
MS. Las sefiales MS son controladas por los reguladores de nivel y los controles
de panoramizacién. Los demds controles de canal funcionan de manera normal.

A continuacién se puede observar la pagina PAIR 1/2 - Pair

Initial Data

PRIB
Pair / MS decodine

Cuando se activa la funcién MS, los canales son configurados como un par esté-
reo, aunque a diferencia del modo par normal, los reguladores de nivel funcionan
de manera independiente. Cuando se cancela un par estéreo, la funcién MS se
desactiva.

Los canales configurados en el modo MS deben ser almacenados como dos pro-
gramas de canales individuales, tomando el canal impar/M como un programa, y
el canal par/S como otro. Al recuperar estos programas, asegurese de que los cana-
les de destino no han sido todavia configurados como un par estéreo. Si ya han
sido configurados como tal, los reguladores de nivel de canal se ajustaran igual.

La amplitud del sonide puede ser controlada mediante el ajuste del nivel S.

La tabla siguiente muestra el funcionamiento de la sefial MS con los controles de
canal.

MS Funciéa de Funcién de Nivel
Regulador Panoramizacién

M (canal con N” impar) Nivel M Balance ML y MR
(en la direcci6n)
S (canal con N° par) Nivel § Balance SL y SR

Los niveles de envio de buses son los siguientes:
L=ML+SL
R =MR - SR (el coeficiente de panoramizacién del lado derecho de S es invertido)
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Emparejamiento de canales

1. Utilice el boton (PAIR) Los canales adyacentes pueden ser emparejados para el funcionamiento en esté-
para obtener la pagi- reo. Esio facilita el trabajo con sefales estéreo, puesto que sélo hay que ajustar
na PAIR 1/2, un canal para que controle tanto la sefial izquierda como la derecha. La 02R le

permite emparejar los canales MIC/LINE, los canales TAPE, los envios de auxi-

! hares, o las salidas de buses.

PAIR Existen dos paginas para la funcién PAIR. La primera pagina, que se ilustra a

continuacion, contiene corazones en pareja para los canales TAPE 1 a 176 y los
2. Utilice los botones canales MIC/LINE 1 a 16.
CURSOR para selec-
cionar un par de
canales, y luego pulse 7 Initial Data ]
el botdn (ENTER) para e Pair 7 M5 decn
activar el par. :

GHEDHE EREE

SIMISIMSIMS]

900

1. Pulse el botdon (PAIR)
nuevamente para
seleccionar la pagina
PAIR 2/2.

2. Seleccione un par de
envios de auxiliares o
salidas de buses, y
luego pulse el boton
(ENTER) para activar el Al emparejarse los canales TAPE o MIC/LINE, las siguientes funciones son
par. enlazadas:

s Reguladores de nivel y codificadores

¢ Niveles de envio de auxiliares 1-8

e Activacion / Desactivacion de auxiliares 1-8
e Pre/post de auxiliares 1-8

e Activacion / Desactivacién de retardo

¢ Parametros del retardo

o Parametros de ecualizaci6n

« Pardmetros de efectos dindmicos

o Grupo de reguladores de nivel y grupos de silenciamiento
¢ Tiempo de desvanecimiento

e Seguridad de recuperacién

e Activacion / Desactivacién de Solo

+ Envolvente CSR y subgraves
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La segunda pagina PAIR, que se ilustra a continuacién, contiene corazones para
los envios de auxiliares y salidas de buses.

Initial Data PRIR

W Aux Pair SRK
TTZ[374]576

Cuando se emparejan los canales de auxiliares, las siguientes funciones resultan
enlazadas:

e Nivel de envio de auxiliares de canal de entrada (depende de la panoramiza-
cion del canal de entrada)

e Niveles maestros de auxiliares
e Activacién / Desactivacion y Pre/Post de maestro de auxiliares

Cuando se emparejan los canales de bus, las siguientes funciones resuitan enlaza-
das:

e Niveles maestros de auxiliares

e Parametros de efectos dinamicos

Utilice los botones CURSOR para seleccionar un corazén y luego pulse el botén
{ENTER] para construir o separar un par.

Otra manera de conseguir emparejar los canales de entrada es mantener pulsados
los botones [SEL] de los dos canales. Cuando aparezca el cuadro didlogo Make
Pair, seleccione EXECUTE para emparejar los canales. Los ajustes de canal que
se copiardn en el otro canal dependen del botén [SEL] que pulse primero. Por
ejemplo, si puisa el botén [SEL] MIC 1 y luego el botén [SEL] MIC 2, los ajus-
tes del canal MIC 1 se copiarén en le canal MIC 2, y viceversa. El cuadro de dia-
logo Make Pair, que se ilustra a continuacion, indica la direccién en que se
copiaran los ajustes de los canales.

Please Confirm.
Make Pair?<{MICI->2)

Cuando se selecciona un canal de un par estéreo, se ilumina su indicador de
botén [SEL], y el indicador de botén [SEL] del otro canal parpadea. Para cance-
lar un par de canales, pulse los dos botones [SEL}, y elija EXECUTE en el cua-
dro de dialogo Break Pair. Los botones SELECTED CHANNEL AUX pueden
utilizarse para, de una manera similar, emparejar canales de auxiliares.
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Pulse el botdn (@/ATT).

@/ATT

A continuacion apare-
cerd la pagina (@/ATT).

Seleccione un canal
con los botones (SEL)
o con los botones
CURSOR.

Para cambiar la fase,
pulse el botén (ENTER).
Elicono NOR cambia
a REV y queda resalta-
do.

Para cambiar la ate-
nuacién, gire la rueda
de codificacién hasta
que aparezca el valor
deseado.

Para ajustar todos los
canales (excepto la
salida estéreo) a la
misma fase y atenua-
cidn, haga doble click
sobre el botén

(ENTER).

Fase y Atenuacion

Phase (fase)

La funcién Phase invierte la fase de una sefial de entrada en 180 grados. La fase
puede ajustarse para las entradas MIC/LINE 1 a 24, las entradas TAPE | a 16,y
los retornos de efectos. La inversion de fase puede utilizarse para compensar
cables y microfonos balanceados incorrectamente conectados. Cuando se ampli-
fica una caja de bateria desde arriba y desde abajo, se puede invertir la fase del
canal conectado al micr6fono inferior para evitar la cancelacién de fase.

NOR - fase normal
REV - fase invertida

Las funciones Phase de canales adyacentes no se enlazan cuando dichos canales
son configurados como un par estéreo. De la misma manera, las funciones de
fase de los canales pares e impares 17 a 24 siempre funcionan de manera inde-
pendiente. Los retornos de efectos s6lo disponen de un control de fase cada uno,
por lo que las sefiales izquierda y derecha de estos canales siempre son controla-
das conjuntamente. La salida estéreo no dispone de funcién de inversion de fase.
La funcién Phase puede configurarse también en la pagina View 1/2.

Attenuation {atenuacion)

Después de la conversién A/D (analdgico a digital), las seitales de entrada pue-
den atenuarse por medio de la funcién Attenuation. Las sefiales pueden ser ate-
nuadas desde 0 dB a -96 dB en pasos de 1 dB. La salida estéreo puede ser ate-
nuada desde +12 dB a -96 dB. Para las entradas TAPE, la funcién Attenuation
viene después de la desacentuacion.

La atenuacién puede utilizarse para compensar los aumentos de nivel producidos
por una ecualizacién fuerte o por procesamientos de dindmicas. En lugar de utili-
zar el control GAIN (ganancia) para reducir una sefial fuerte, es mejor utilizar la
funcién Attenuation. Aunque los niveles pueden reducirse mediante los controles
GAIN, esto también reduce el nivel de la sefial que alimenta el convertidor A/D,
lo que no resulta deseable. La funcién Attenuation viene después del convertidor
A/D, por lo que 1a operacién de conversién no se ve afectada.

La funciones Attenuation de canales adyacentes no se enlazan cuando dichos
canales son configurados como un par estéreo. De la misma manera, las funcio-
nes de atenuacién de los canales pares e impares 17 a 24 siempre funcionan de
manera independiente. Los canales de retornos de efectos y de salida estéreo s6lo
disponen de un control atenuacién cada uno, por lo que las sefiales izquierda y
derecha de estos canales siempre son controladas conjuntamente.

La atenuacion también se puede configurar en las piaginas View 1/2 y EQ 1/2.
Sin embargo, el funcionamiento de los canales de entrada 17 a 24 y los canales
MIC y TAPE configurados como un par estéreo es de la siguiente manera: puesto
que en la pagina View o EQ se visualiza s6lo un control de atenuacion, las fun-
ciones de atenuacion de cada canal son enlazadas para preservar sus ajustes rela-
tivos. Si el canal cuyo control no se puede ver llega al ajuste de atenuacién mini-
mo 0 maximo, aparece un mensaje advirtiendo de tal situacion.
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Utilice el botén (SETUP)
para obtener la pégina
SETUP 3/3 o SETUP 4/4.

SETUP
Utilice los botones CUR-

SOR para seleccionar
una preferencia.

Active o desactive la
preferencia pulsando
el boton (ENTER).

Preferences (preferencias)

La O2R es una mesa de mezclas muy flexible. Su funcionamiento puede persona-
lizarse, para que se adapte a las necesidades del usuario, por medio de las prefe-
rencias, que estan divididas en dos paginas: SETUP 3/4 y SETUP 4/4.

A continuacidn se puede observar la pAgina SETUP 3/4 - Preferences 1.

1 o initial Data 3/4

. ﬂ Preferences 1 E
B Ruto EQ Disrlay OFast Meter Fall Tine
 ®Auto PAN Disrlay DcR Level to MBB2Z |
B Ruto ROUTING Display O fre Fader Direct Out
# O Autc ARUTOMIX Disrlas OPre EQ Direct Out
OAuto SOLO Disrlay OSlate Tone

# O Auto WORD CLOCK Display O TC Droe Uarnins OFF
B Store Confitmation DO DI0 Warnins OFF
O Recall Confirmation OMIDE Warnine OFF
O Remote Talkback <C3 O Initial Data Nominal
O Transmit Ked Remote O Fader Start
O Insert Tx Bulk Hait O Force SUB Boot

POVYVVPOVPOVPOIVY  9Q)

3 14 15 16

Opciones de Preferences 1

Auto EQ Display (visualizacién automiatica de ecualizaciéon) - Cuando se
selecciona esta opci6n, al hacer funcionar los botones o controles del grupo
SELECTED CHANNEL - EQUALIZER, aparece automaticamente la pagina EQ.

Auto PAN Display (visualizacion automatica de panoramizacion) - Cuando
se selecciona esta opci6n, al hacer funcionar los botones o controles del grupo
SELECTED CHANNEL - PAN, aparece automaticamente la pagina PAN.

Auto ROUTING Display (visualizacion automitica de direccionamiento) -
Cuando se selecciona esta opcidn, al hacer funcionar los botones del grupo
SELECTED CHANNEL - ROUTING, aparece autométicamente la pagina
ROUTING 1/4.

Auto AUTOMIX Display (visualizacién automatica de mezcla automatica)
- Cuando se selecciona esta opcion, aparece automaticamente la pagina AUTO-
MIX 1/6 al detener la grabacién de mezcla automética.

Auto SOLO Display (visualizacién automatica de solo) - Cuando se selec-
€iona esta opcidn, aparece automdaticamente la pagina SETUP 1/4 al pulsar el
bot6én [SOLO].

Auto WORD CLOCK Display (visualizacion automatica de reloj de palabra)
- Cuando se selecciona esta opcién, aparece automaticamente la pigina DIGITAL
/O 1/5 si se produce algin error de DIGITAL I/O (entrada/salida digital).

Store Confirmation (confirmacién de almacenamiento) - Cuando estd marcada
esta opcién, la 02R solicitard confirmaci6n de cualquier operacién de almacena-
miento o borrado de memorias de escena o libreria. El ajuste inicial es marcado.

Sila 02R va a ser manejada por alguien inexperto en su funcionamiento es
mejor dejar esta opcién en el estado por defecto. El obligar a estas personas a
responder a un mensaje de confirmacién puede evitar que se pierdan acciden-
talmente datos valiosos para el usuario.
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Cuando confirme una operaciéon STORE o CLEAR (almacenamiento o
borrado), cualquier dato existente en el sitio del programa seleccionado
sera reescrito o borrado.

iCUANDO LA 02R MUESTRE UN CUADRO DE DIALOGO DE CON-
FIRMACION, DEBERA TENER SIEMPRE MUCHO CUIDADO!

Recall Confirmation (confirmacién de recuperacion) - Cuando se selec-
ciona esta opcion, la 02R solicitara confirmacion de cualquier operacién de
recuperacion de memoria de escena o libreria.

Remote Talkback (C3) (interfono remoto) - Cuando esta marcada esta
opcién, puede activar el sistema Talkback enviando un mensaje MiDI de nota
activada para C3. El sistema interfono se desactiva enviando un mensaje
MIDI de Nota desactivada para C3.

Transmit Key Remote (transmisién remota de controles) - Cuando esti mar-
cada esta opcion, al accionar cualquier botén, control, o regulador de nivel, la
02ZR transmitird mensajes de cambio de pardmetros exclusivos del sistema des-
de su conector MIDI OUT. Esto tiene por objeto el control remoto de otra 02R.

Insert Tx Bulk Wait (espera de insercion de transmision de trasvase
masivo de datos) - Cuando se selecciona esta opcion, el trasvase masivo de
datos se transmite a intervalos. Cuando otro dispositivo no puede recibir el
vaciado masivo de la O2R, la activacién de esta opcién puede ser de ayuda.

Fast Meter Fall Time (tiempo de caida rapida de los medidores) - Cuando
se selecciona esta opcidn, los medidores de nivel responden més rapido a los
cambios de nivel. Cuando no esta marcada esta opcion, los medidores de
nivel retardan su caida para permitirle ver los cambios de nivel mas claro.

CR Level to MB02 (Nivel de CR a MB02) - Cuando est4 marcada esta
opcidn, se visualiza en los medidores estéreo MB02 opcicnales el nivel de la
sefial C-R MONITOR OUT.

Pre Fader Direct Out (salida directa pre-regulador de nivel) - Cuando se
selecciona esta opcion, la sefial de salida directa es tomada antes de pasar por
el regulador de nivel. Normalmente, la sefial de salida directa es tomada des-
pués de pasar por el regulador de nivel.

Pre EQ Direct Out (Salida directa pre-ecualizacion) - Cuando se selecciona
esta opcion, la sefial de salida directa es tomada antes de la ecualizacion. No se
pueden activar Pre EQ Direct Out y Pre Fader Direct Out al mismo tiempo.

Slate Tone (tono de claqueta) - Cuando se selecciona esta opcidn, al pulsar el bot6n
[SLATE] se graba un tono de 50 Hz a -34 dB junto con la entrada de interfono.

TC Drop Warning OFF (desactivacién de advertencia de pérdida de cédigo
de tiempo) - Cuando se selecciona esta opcidn, la 02R no emitir4 advertencia
alguna cuando el lector de codigo de tiempo detecte una pérdida de fotogramas.

Si la conexion a la fuente de c6digo de tiempo tiene ruidos, o si no se ha grabado
bien en un grabador analégico, este mensaje puede aparecer tan a menudo que
distraer4 la atenci6n. Sin embargo, si sabe que su fuente de c6digo de tiempo es
fiable, puede que desee desactivar esta opcién de manera que la 02R pueda adver-
tirle acerca de cualquier evento de cédigo de tiempo que resulte indeseable.

DIO Warning OFF (desactivacién de advertencia entrada/salida digital) -
Cuando se selecciona esta opcidn, 1a 02R no emitird advertencia alguna cuan-
do se detecte un error en las sefiales digitales entrantes provenientes de una
de las tarjetas de entrada/salida digitales. Cuando la 02R detecta un error, en
la pantalla parpadea el mensaje “DIGITAL I/O Error!”

Si la conexi6n al grabador multipista digital modular o cualquier otro disposi-
tivo de audio digital, es mala, este mensaje puede aparecer tan a menudo que
distraera la atencién. Debe tener en cuenta que si la 02R detecta un
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error en la entrada o salida digital, los datos grabados pueden verse comprome-
tidos. Sin embargo, algunos grabadores multipistas digitales modulares produ-
cirén este error al realizar la sincronizaci6n o durante la puesta en marcha.

e MIDI Warning OFF (Desactivacién de advertencia MIDI) - Cuando se
selecciona esta opcidn, la 02R no emitir4 advertencia alguna al recibir un
error MIDI.

No se informar4 de los siguientes estados de error: “Byte Count Error!”(error
de computo de bytes), “Check Sum Error!” (error de suma de comprobacién),
“Code Mismatch!” (discrepancia de c6digo), “ID Mismatch!” (discrepancia
de identificacién), y “MIDI Ch Mismatch!” (discrepancia de canal MIDI).

o Initial Data Nominal (datos iniciales a posicién nominal) - Cuando se
recupera la memoria de escena 0, los reguladores de nivel de todos los cana-
les se mueven a su pesicion minima. Sin embargo, cuando se selecciona esta
preferencia, se moveran a la posicion nominal. Los reguladores de nivel de
auxiliares y master de buses, se mueven a la posicién nominal (0,0 dB) inde-
pendientemente de esta preferencia.

¢ Fader Start (comienzo de regulador de nivel) - Cuando se selecciona la prefe-
rencia Fader Start, se transmite un mensaje MIDI de Nota Activada cada vez que
se levanta un regulador de nivel de un canal impar desde infinito (o0o).

e Force SUB Boot (SUB obligado a inicializarse) - Cuando se selecciona esta
opcibn, la 02R obliga a la SUB CPU a inicializarse cada vez que se enciende
la 02R. Seleccione esta opcion si quiere evitar que la 02R inicialice la SUB
CPU al seleccionar MIDI Clock como Referencia de Tiempo de mezcla auto-
matica, o al asignar una pigina MIDI Remote. Puesto que las asignaciones de
pégina MIDI Remote son almacenadas en memorias de escena, la SUB CPU
puede inicializarse cuando se recupera una memoria de escena que contenga
parametros de MIDI Remote, La activacién del cuadro de didlogo Force Sub
Boot evitar4 esta situacién.

Preferences 1 - Ajustes de Fabrica

Opcién/Ajuste Opcién/Ajuste
Auto EQ Display ON Fast Meter Fall Time OFF
Auto PAN Display ON CR Level to MB02 OFF
Auto ROUTING Display ON Pre Fader Direct Out OFF
Auto AUTOMIX Display OFF Pre EQ Direct Out OFF
Auto SOLO Display OFF Slate Tone OFF
Auto WORD CLOCK Display | OFF TC Drop Waming OFF OFF
Store Confirmation ON DIO Warning OFF OFF
Recall Confirmation OFF MIDI Warning OFF OFF
Remote Talk Back (C3) OFF Initial Data Nominal OFF
Transmit Key Remote OFF Fader Start OFF
Insert Tx Bulk Wait OFF Force SUB Boot OFF
- ——————
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Preferences 2

A continuacién puede observarse la pdgina SETUP 4/4 - Preferences 2.

Initial Data

W% Preferences 2 WM

B Hix Urdate Confirmation [JAuto Inc. TC Carture
B D REC Recal) Safe Faders (@ Compact Rutomix Bulk

OFader Flir Recall Safe R Compact Scene Bulk

0 Touch Sense Select B Show Compoct Size

O Touch Sense Edit ~Ocory Initial Faders

OAuto EGEdit (n O Tx 82R Link Messase

[ Restore Last Edit Ch D Rx 928 Link Messase

& Surround X,¥Y Edit

O Surround CSR Edit

O Surround SHF Edit

OLink Surround ‘Haster

MIX Update Confirmation (confirmacion de actualizacion de mezcla) -
Cuando se selecciona esta opcién, aparece un cuadro de didlogo de confirmacién
después de realizar una edicién de mezcla automética preguntando si se desea o
no guardar la nueva edicién, actualizando por tanto la mezcla automética.

REC Recall Safe Faders (grabacién de reguladores de nivel en seguridad
de recuperacién) - Cuando se selecciona esta opcién, se pueden grabar los
movimientos de reguladores de nivel incluso aunque los reguladores de nivel
estén ajustados a Seguridad de Recuperacion.

Fader Flip Recall Safe (Seguridad de recuperacién de cambio de regula-
dores de nivel) - Cuando se selecciona esta opcion, el boton [FLIP] no se ve
afectado durante la recuperacién de una escena de mezcla.

Touch Sense Select (seleccién de deteccién de toque) - Cuando se seleccio-
na esta opcion, el ajuste de un regulador de nivel o codificador giratorio
muestra la pagina correspondiente, o selecciona el canal, permitiendo asi que
la operacidn sea mas rapida.

Touch Sense Edit (edicién de deteccion de toque) - Cuando se selecciona
esta opcidn y se ha seleccionado la opcién FADER Overwrite de la pagina
AUTOMIX 1/6, el simple movimiento de un regulador de nivel durante la gra-
bacién de mezcla automética selecciona autométicamente ese regulador para la
grabacién. Quizas encuentre esto mas conveniente que utilizar los botones
[SEL] para seleccionar los reguladores de nivel. No obstante debe tenerse cui-
dado, ya que si se selecciona un pardmetro Overwrite que no sea FADER, los
datos grabados antes del punto de comienzo de la edicién serdn borrados.

Auto EQ Edit In (entrada de edicion de ecualizacion automatica) - Cuan-
do se selecciona esta opcién, el ajuste de EQ s6lo afecta a l1a banda seleccio-
nada. Por ejemplo, el ajuste de HIGH EQ no afecta a LOW EQ.

Restore Last Edit Ch (restablecer el 1ltimo canal editado) - Cuando se
selecciona esta opcién, el dltimo canal editado es seleccionado para posterio-
res ediciones. En el modo Rec Ready, el iiltimo canal editado es seleccionado
para posteriores ediciones. En el modo Auto Rec, la seleccién de uno de los
iltimos canales editados, selecciona autométicamente todos los canales que
se editaron por Gltima vez, para posteriores ediciones.

Surround X, Y Edit (edicion X, Y de sonido envolvente) - Cuando se
selecciona esta opcion, se pueden grabar los movimientos X e Y de la pano-
ramizacion envolvente en una mezcla automaética. Las funciones Extract,
Copy, y Move de la pagina AUTOMIX 4/6 s6lo afectan a los datos X e Y
cuando se ha seleccionado este cuadro de didlogo.

Surround CSR Edit (edicion CSR de sonido envolvente) - Cuando se
selecciona esta opcion, se pueden grabar los movimientos CSR de la panora-
mizacién envolvente en una mezcla automética. Las funciones Extract, Copy,
y Move de la pigina AUTOMIX 4/6 s6lo afectan a los datos CSR cuando se
ha seleccionado este cuadro de dialogo.
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Surround SWF Edit (edicién de nivel de subgraves del sonido envolvente) -
Cuando se selecciona esta opcién, se pueden grabar los movimientos SWF (nivel
de subgraves) de la panoramizacién envolvente en una mezcla automatica.Las fun-
ciones Extract, Copy, y Move de la pagina AUTOMIX 4/6 s6lo afectan a los datos
SWF cuando se ha seleccionado este cuadro de dialogo.

Link Surround Master (enlazar master de sonido envolvente) - Cuando se
selecciona esta opcion, el nivel maestro del sonido envolvente puede ser controla-
do a través del regulador de nivel STEREO.

Auto Inc. TC Capture (aumento automatico de la captura de cédigo de tiem-
po) - Cuando se selecciona esta opcidn, la memoria de captura de cédigo de tiem-
po se ve incrementada automaticamente a medida que las direcciones de c6digo
de tiempo son capturadas.

Compact Automix Bulk (compresion de datos masivos de mezcla automaética) -
Cuando se selecciona esta opcién, los datos de mezcla automatica son comprimidos
antes de que tenga lugar la transmisién de trasvase masivo de datos, por lo que se uti-
liza menos memoria en el dispositivo de almacenamiento. Cuando los datos son vol-
cados de vuelta en la 02R, son descomprimidos automéaticamente. No utilice esta fun-
cién cuando transmita datos de mezcla automatica a una 02R Versién 1.

Compact Scene Bulk (compresion de datos masivos de escena) - Cuando se selec-
ciona esta opcidn, los datos de escena de mezcla son comprimidos antes de que tenga
lugar la transmisi6én de trasvase masivo de datos, por lo que se utiliza menos memoria
en el dispositivo de almacenamiento. Cuando los datos son volcados de vuelta en la
02R, son descomprimidos automaticamente. No utilice esta funcién cuando transmita
datos de escena de mezcla a una 02R Versioén 1.

Show Compact Size (mostrar tamaiio de compresion) - Cuando se selecciona
esta opcién, si hay una mezcla automética comprimida en memoria, en la pagina
AUTOMIX 1/6 puede visualizarse la cantidad de memoria libre.

Copy Initial Faders (copiar reguladores de nivel iniciales) - Cuando se selecciona
esta opcion, se inserta un nuevo evento de regulador de nivel al copiar o mover un
evento de regulador de nivel. Este nuevo evento de regulador de nivel se inserta en el
tiempo especificado de Copy To (copiar a), y lleva la posicién del regulador al tiem-
po de entrada (In Time) especificado. Esta opcién evita problemas de coincidencia
de posicion de reguladores de nivel que se producen cuando no hay ningtin evento de
regulador de nivel en el tiempo de entrada (In Time). Se puede especificar el tiempo
que hay entre el Copiar A (Copy To) y el nuevo evento con el parametro RET.

Tx 02R Link Message (mensaje de transmision de enlace de 02R) - Cuando se
selecciona esta opcion, la 02R puede controlar varias 02Rs a través de MIDI. Este
seria el ajuste tipico de la 02R maestra en un sistema de cascada. Véase “MIDI
Link” en la pagina 25.

Rx 02R Link Message (mensaje de recepcién de enlace de 02R) - Cuando se
selecciona esta opcion, la 02R recibe Mensajes de Enlace de la 02R maestra. Este
seria el ajuste tipico de la O2R esclava en un sistema de cascada. Véase “MIDI
Link” en la p4gina 25.

Preferences - Ajustes de Fabrica

Opcién/Ajuste Opcidn/Ajuste
MIX Update Confirmation OFF Surround SWF Edit OFF
REC Recall Safe Faders OFF Link Surround Master OFF
Fader Flip Recall Safe OFF Auto Inc. TC Capture OFF
Touch Sense Select OFF Compact Automix Bulk OFF
Touch Sense Edit OFF Compact Scene Bulk OFF
Auto EQ Edit In OFF Show Compact Size OFF
Restore Last Edit Ch OFF Copy Initial Faders OFF
Surround X, Y Edit ON Tx 02R Link Message OFF
Surround CSR Edit OFF Rx 02R Link Message OFF
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Pulse el botoén (ROU-
TING).

A continuacion apare-
ce la funcion de
visualizacién ROUTING

Seleccione un canal
con los botones (SEL) o
con los botones CUR-
SOR.

Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar el destino del
direccionamiento y
luego pulse el botdn
(ENTER) para activar o
desactivar ung direc-
cion.

Direccionamiento

La funcién de visualizacién ROUTING se utiliza para seleccionar el direcciona-
miento de buses de los canales de entrada y de las sefiales de retorno de cinta y
de efectos. Los primeros 16 canales de entrada, 1 a 16, también pueden ser direc-
cionados a las salidas directas. Por defecto, todos los canales son direccionados
al bus estérec. Los canales de entrada configurados como par estéreo se pueden
direccionar individualmente.

Nota: Puesto que el direccionamiento de un canal a su propia entrada crearia
un bucle de realimentacion, si se intenta dirigir un canal al bus seleccionado
como su fuente de entrada en la pdgina SCENE 4/5, apareceria el mensaje
“Would Cause Feedback” (se producird realimentacion). Ademds, si se recupera
un programa de una libreria que contenga ajustes de direccionamiento que pro-
ducirian un bucle de realimentacion, los ajustes Input Patching de la pdgina
SCENE 4/5 serian reajustados a sus valores por defecto.

Salidas Directas

Todos los canales de entrada y las sefales de retorno de cinta y de efectos pueden
ser dirigidos a las buses de salida y al bus estéreo. Sélo se pueden direccionar los
primeros canales de entradas, MIC/LINE 1 a 16, a las salidas directas. Las sali-
das de las placas opcionales son las siguientes:

Ranura Salida Directa todo OFF Salida Directa todo ON
Ranura 1 Bus1la8 Directal a 8
Ranura 2 Bus1lag Directa9 a 16
Ranura 3 Bus1a8 Bus1a8
Ranura 4 Buslag Bus1la8

Si se seleccionan al mismo tiempo la salida directa y un bus de salida para un
canal, tendra prioridad la salida directa.

Pagina de Direccionamiento

Existen dos paginas para la funcion ROUTING 1/2. La primera pagina, que se
ilustra a continuacién, contiene los controles para los canales MIC/LINE 1 a 24,
y aparece cuando se selecciona uno de estos canales.

) Initial Data ROUTING 172
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1. Utilice el botbén (DIGI-
TAL 1/0O) para obtener
la pdgina DIGITAL I/0O

3/5. , |

DIGITAL
/O

2. Utilice los botones
CURSOR para elegir
uno de los cuatro ico-
nos de SLOT, y luego
pulse el boton (ENTER)
para seleccionarlo.

Las ranuras también
se pueden seleccio-
nar pulsando el botén
de cursor izquierdo o
derecho repetida-
mente.

3. Utilice los botones
CURSOR para selec-
cionar una fuente
para cada una de las
salidas.

Slot Output Select (seleccion de salida
de ranurq)

La funcién Slot Qutput Select le permite seleccionar individualmente salidas de
bus, envios de auxiliares, salidas directas de canal, y los canales izquierdo y
derecho de la salida estéreo para las salidas de las tarjetas /O (entrada/salida).

A continuacién se puede observar la pagina DIGITAL I/O 3/5 -Slot Output
Select.

TN [ (U E
Slot Outrut Select
SLOT 1 OUTPUT- CHANNEL
1 2 3 4 5 6 7 ]
Buse e
out | EOXT) BX2) B0X3) (BUX4) BUXS) AUXel BUXT] BuX2)
st ‘
Out
-WQEME-W-@I%

Se puede seleccionar una fuente para cada una de las salidas: bus, auxiliar, esté-
reo, o directa. Por defecto, todas las salidas estan ajustadas a bus. Las salidas
directas 1 a 8 aparecen en la pagina SLOT 1, mientras que las salidas 9 a 16 apa-
recen en la pagina SLOT 2.

Cuando no se ha insertado ninguna tarjeta I/O, o se inserta una tarjeta de cascada,
estas paginas quedan de color gris.

En el modo de Grabacion a 24 bits, en el que cada ranura se reduce a cuatro sali-
das, la pagina Slot Output Assign aparece de ia siguiente manera.

DIGITALI/O3/S]  MIC1 |

0 Initigl Data
EE (50T
1 2
m IS BN IR 1SR
BOXT) ) FOX3) [05E) FDXs) e AXT X
EL DT A DT AL NI BEILUELR
e e e——————

't NEE AT A ETa e e |
)

SLOT 1 OUTPUT CHANMEL
3 4
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1) Initial Data nlﬁlTﬂLI/lJ3/5
o WX Slot Duteput Select W

§  [SLOT3) [SLOT4] e oT SV
SLOT1] BENE HConne jonM

SLOT 2 OUTPUT CHANNEL
1 2 3 4

27 CRER EXEE B
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‘
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Cambio de ROMs

Esta pagina esta destinada al personal de servicio
técnico. Es posible que le soliciten que les muestre
esta pagina.

Asegarese de que sea el distribuidor Yamaha quién
le cambie las ROMs. La ROM debe instalarse den-
tro de la O2R, y seria peligroso que cualquier perso-
na que no sea un técnico de servicio autorizado de
Yamaha proceda a su cambio. Los intentos no auto-
rizados de cambiar las ROMs pueden ademas produ-
cir dafios a los datos internos.

Retire los diez tornillos de montaje y quite el panel.

Cuando se enciende por primera vez la 02R des-
pués de instalar las ROMs V2, los datos de memo-
ria de escena y los datos de memoria de mezcla
automaética son actualizados automaticamente para
ser usados en la V2. En la pantalla aparece un gra-
fico de reloj mientras tiene lugar la actualizacién.
La mezcla automatica actual, sin embargo, no se
actualiza automaticamente. Para actualizar dicha
mezcla, debe ser almacenada en una de las 16
memorias de mezcla automaética antes de instalar
las ROMs de la V2.

NO APAGUE LA 02R MIENTRAS SE
VISUALICE EL GRAFICO DE RELOJ. TAL
ACCION DESTRUIRIA LOS DATOS.

Antes de instalar las ROMs de la V2, se recomien-
da que realice copias de seguridad de los datos
importantes en un dispositivo de almacenamiento
externo, como el MDF-2 MIDI Data Filer de
Yamaha.

N N
10 tornillos panel

Cambie las dos ROMs

XR106 — XT938

XR105 — XT936

02R V2 Suplemento del Manual de Propietario






