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ceseeenseeeeaneeee. jFelicidades! ------ccceeeeeeeees

Usted es un propietario orgulloso de un excelente teclado electronico. El PortaTone PSR-520
Yamaha combina la més avanzada generacion de tonos AWM con los m&s nuevos componentes
electrénicos digitales con unas prestaciones que le ofreceran una sorprendente calidad de sonido
y el maximo disfrute musical. El nuevo visualizador gréafico de gran tamafio y la interfaz de facil
utilizacién mejoran en gran medida la operacién de este avanzado instrumento.

Para obtener el maximo rendimiento y las caracteristicas de su PortaTone y del gran potencial
de interpretacion, le recomendamos que lea este manual de instrucciones completamente
mientras prueba las varias caracteristicas que se describen. Guarde este manual de instruccio-
nes en un lugar seguro para futuras referencias.

........ GCaracteristicas importantes -.-.....

e 141 excelentes voces incluyendo ocho juegos de percusion.

e Unafuncion de ajuste de voces selecciona automéaticamente los parametros de voz apropiados
siempre que se selecciona una voz.

e 100 estilos de acompafamiento, cada uno con secciones de preludio, principales Ay B, 4
rellenos y coda independientes

e La avanzada tecnologia de acompafiamiento automatico le ofrece un acompafiamiento
completamente orquestado para acompafar todo lo que usted toque en el teclado.

e Gran visualizador de cristal liqguido multifuncional que facilita la seleccién y edicion de los
parametros.

e La caracteristica de ajuste de una pulsacion le proporciona instantdneamente cuatro tipos de
ajustes de registros, que se adaptan todos al estilo del acompafiamiento seleccionado.

e Los efectos digitales, reverberacién, coros, y DSP, le permiten crear una amplia variedad de
ambientes de sonido.

e Las funciones de menos uno y de repeticién son ideales para aprender nuevas canciones y
perfeccionar su técnica de interpretacion.

e La caracteristica de grabacién de canciones le permite grabar dos pistas de melodia con una
pista de acompafiamiento.

e Conlos pulsadores multiples podrareproducir y grabar varias secuencias melddicas y ritmicas
cortas y que pueden usarse para afiadir impacto y variedad a sus interpretaciones.

e La memoria de registros almacena 128 de sus ajustes del panel preferidos para poderlos
activar cuando sea necesario.

e Los Music Cartidges Yamaha opcionales pueden enchufarse para obtener interpretacién
automatica, para practicar en el teclado, y obtener mas estilos de acompafiamiento.

e La compatibilidad MIDI y una amplia gama de funciones MIDI que hacen que el PSR-520 sea
de utilidad en numerosos sistemas musicales MIDI avanzados.

e Elamplificadory sistemade altavocesincorporados proporcionar un sonido de calidad superior
sin necesidad de equipos externos.
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ceeeeeeseeses. Gllilados de su Portalone..............

Su PortaTone le dara muchos afios de entretenimiento musical si sigue las simples normas que se dan a

continuacion:

m Ubicacion
No exponga €l instrumento alas condiciones si-

guientes con €l fin de evitar su deformacion,
decoloracion, o dafios mas serios.

e Bagjolaluz directadel sol (por g emplo, cercade
unaventana).

e Altastemperaturas (por ejemplo, cercade una
fuente de calor, en el exterior o dentro de un vehi-
culo bgjo el sal).

e Humedad excesiva.

e Polvo excesivo.

e [Fuertes vibraciones.

m Alimentacion

e Desconecte (OFF) € interruptor de alimentacion
cuando no se utilice & instrumento.

e El adaptador de alimentacién, si se utiliza, (el PSR-
520 funciona con pilas o con un adaptador de CA
opcional), deberd desenchufarse del tomacorriente
de CA si no setienelaintencion de utilizar € ins-
trumento durante periodos prolongados de tiempo.

e Desenchufe el adaptador de alimentacién de CA
durante tormentas con rayos.

e No enchufe el adaptador de alimentacion de CA a
mismo tomacorriente de CA gue aparatos con alto
consumo de energia, como puedan ser calefactores
eléctricos u hornos. No emplee tampoco
adaptadores para clavijas multiples porque pueden
reducir la calidad del sonido y causar posibles da-
fios.

m Desconecte la alimentacion antes de
enchufar los cables.

e Paraevitar dafios en el instrumento y otros disposi-
tivos alos que esta conectado, desconecte (OFF)
todos los interruptores de alimentacion de los apa-
ratos antes de enchufar o desenchufar los cables de
MIDI.

m Manipulacion y transporte

e No aplique nunca fuerza excesiva alos controles,
conectores ni otras partes del instrumento.

e Desenchufe siempre |os cables tomandol os firme-
mente por laclavija, y no tirando del cable.

e Desenchufe todos los cables antes de mover el
instrumento.

e Losgolpesfisicos causados por caidas, choques, o
al colocar objetos pesados sobre € instrumento
pueden ocasionar rayadas y dafios més serios.

m Limpieza

Limpielacaay e panel con un pafio suavey seco.

e Podrautilizar un pafio un poco humedecido para
sacar mejor la suciedad.

e No emplee nunca limpiadores tales como alcohol
ni disolvente.

e No cologue objetos de vinilo encimadel instru-
mento (el vinilo puede adherirse y decolorar la
superficie).

m Interferencias eléctricas

e Esteinstrumento contiene circuitos digitales, y
puede causar interferencias s se coloca demasiado
cercade receptores deradio o television. Si esto
ocurre, algje el instrumento del equipo afectado.

m Copiade seguridad de los datos

e Losdatosinternos (datos de lamemoriade regis-
tros, de canciones del usuario, y de pulsadores del
usuario) se retendrén en lamemoria aunque se
desconecte € interruptor de la alimentacion siem-
prey cuando se haya enchufado un adaptador de
alimentacion de CA o se hayan insertado las pilas.

m Servicio y modificaciones

e El PSR-520 no contiene partes que pueda reparar
el usuario. Si lo abrey manipulasuinterior puede
ocasionar dafios irreparablesy posibles descargas
eléctricas. Todo el servicio técnico debera dejarse
en manos del persona cualificado deYAMAHA.

YAMAHA no se hace responsable de los dafios causados por la operacion o manipulacion incorrectos.
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m Controles del panel posterior ...
Atril

@ Conectores de salida y entrada
(OUT e IN) MIDI.

. paginas 7, 71

@ Toma de sostenido (SUSTAIN) ............cccouue....... Pagina 7

@ Tomas de salida auxiliar derecha,
izquierda+derechal/izquierda
(AUX OUT R, L+R/L) .ecccvveecciieeviiee e e Pagina 7

@ Toma de alimentacion exterior
(DC IN 10-12V) ..

. pagina 6

El PSR-520 se suministra con un atril que puede
unirse a instrumento insertdndolo en laranurade la
parte posterior del panel de control.




Preparativos cocecccecccccccccncnnaas

Esta seccidn contiene informacion sobre el ajuste del PSR-520y para
prepararlo para tocar. Asegurese de leer con cuidado esta seccion
antes de usar el PSR-520.

El PSR-520 funcionara con pilas o con un adaptador de alimentacion opcional. F % recuco
Sigalas instrucciones siguientes de acuerdo con la fuente de alimentacion que se ; .
e e No interrumpa nunca la ali-
proponga utilizar. mentacién (por ejemplo, no

saque las pilas ni desenchufe
el adaptador de alimentacion)
durante ninguna operacion de

m Empleo de un adaptador de alimentacion de CA opcional ...... grabacion del PSR-520. De lo

contrario podria ocasionar una

Enchufe  cable de salida de CC de un adaptador de aimentacion de CA perdida de datos.
PA-5, PA-5B o0 PA-5C Yamaha opcional, en latoma DC IN del panel posterior
del PSR-520, y enchufe €l adaptador de alimentacién (o el cable de alimenta- P Precaucion
cién de CA del adaptador de alimentacion) a unatoma de alimentacion de CA « Emplee SOLO adaptador de
mural de su conveniencia. Las pilas internas quedan automati camente desco- alimentacion de CA PA-5, PA-
nectadas cuando se utiliza un adaptador de CA opcional. ﬁithAjﬁ;anfZﬁtgaggnal,g

red de alimentacion de CA. El
DCIN 10-12v

e empleo de otros adaptadores
PA-5, -2 —> Toma de alimentacion de CA puede ocasionar dafios irrepa-
PA-5B, rables en el adaptador y en el
¢} PSR-520.
PA-5C
m Empleodepilas ...
e =

Para la operacidn con pilas, el PSR-520 requiere seis pilas SUM-1, tamafio ,
“D” de 1.5V. R-20 ivalent * Cuando se gastan las pilas,
€ 1,0V, R-2U 0 equivalentes. ) ) ) ) reempléacelas por un juego
Cuando hallegado e momento de cambiar |as pilas, se visualizard“ Btry completo de seis pilas nuevas.
" . . . s - : Z No mezcle NUNCA pilas usa-
Low” en el visualizador. Ademas, se reducira el volumen, se distorsionaré el

. . ; das y pilas nuevas.
sonido, y pueden ocurrir otros problemas. Cuando asi suceda, desconecte la - No emplee tipos diferentes

alimentacion (OFF) y cambie las pilas o conecte un adaptador de alimentacion (por ejemplo alcalinas y de
de CA manganeso) de pilas al mismo
. tiempo.

Reemplace las pilas del modo siguiente: . Para evitar posibles dafios

debidos a fugas de las pilas,

Kl Abralacubiertadel compartimiento de las pilas, situadaen el panel inferior extraiga las pilas del instru-
. mento cuando no se proponga
del instrumento. utilizarlo durante periodos
prolongados.

F Inserte seis pilas nuevas, teniendo cuidado de respetar las marcas de |as po-
laridades del interior del compartimiento.

K] Vuelvaa colocar la cubierta del compartimiento, asegurandose de que queda
bien cerrada en su lugar.




l Conexiones .

m Tomade auriculares (PHONES) ...

Podra enchufar unos auriculares
estéreo estandar para practicar en privado
o tocar por lanoche. El sistema de atavo-
ces estéreo interno queda autométicamente
desconectado cuando se enchufan los auri-
culares en latoma PHONES.

m Toma de sostenido (SUSTAIN) . =] von )
Podra enchufar un interruptor de pedal * Aseglrese de que no presiona el
. pedal mientras conecta la ali-
FC4 (0} FC5 Yarnaha OpCI Onal a |at0ma mentacion (ON) De lo COntrarioy

SUSTAIN SUSTAIN del panel posterior para control ZI estado de %’7,5/)((5(,7_11,_{) el int

. . esconexion el Inte-
d_el sostenido. El pedal de sostenldq fun- rruptor de pedal se invertiria.
ciona como pedal apagador de un piano.
Presione el pedal para sostener las notas.
suéltelo para el sonido normal.

m Tomas de salida auxiliar derecha, izquierdat+derecha/
TZOUIET A o

LastomasAUX OUT Ry L+R/L su-
ministran la salidadel PSR-520 parala
conexién a un amplificador exterior,
consola de mezcla, sistema de discursos
publicos, o equipo de grabacion. Si piensa
conectar e PSR-520 a un sistema de soni-
do monofénico, emplee sélo latoma L +R/
L. Cuando seinsertaunaclavijasdloenla
O O tomaL+R/L, las sefiales de los canales

: izquierdo y derecho se combinan y se pro-
Q — i'sstt:r’gg‘ — Q porcionan através delatomalL +R/L, por
lo que no perdera ningun sonido del instru-
mento.

AUX OUT
R L+R/L

m Conectores de entrada y salida (INy OUT) MIDI ...

El conector MIDI IN recibe los datos
MIDI desde un dispositivo MIDI externo

i (como pueda ser un secuenciador MIDI)

o " que puede usarse para controlar el PSR-

520. El conector MIDI OUT transmite
o o los datos MIDI generados por e PSR-520

(por ggemplo, los datos de notas y veloci-
dad producidos a tocar €l teclado). Enla
pagina 71 encontrara més detalles sobre
MIDI.




La demostracion -ccececcccccccc e e

Una vez haya ajustado el PSR-520, pruebe escuchar las canciones de
demostracion programadas; le daran unabuenaideade lo que puede hacer
el PSR-520. Se proporcionan un total de 25 canciones de demostracion,
las canciones 01 a 17 han sido creadas para la demostracion de varias de
las voces del instrumento, mientras que las voces 18 a 25 son para la
demostracion de un margen de estilos de acompafiamiento.

VOICE I P [ NorRMAL
STYLE [ H BEAT © o o o SPLIT
soNG [ Qg — ors SINGLE
I ] o 3B
recisTvENoRY | | i (18 B 0B 0 R L | [Fveeren
MULTI PAD RHYTHM BASS CHORD PAD PHRASE ACCOMP MELODY MELODY ” Y
; 7 ! S L B
o P A BTN
SPLIT VOICE ; cxcts een e [sevend @) o T
HARM/ECHO voee {35 02 17 30 oyt [elnis]
/ p= T A g O = () [T il
overar | | = 22 £ UL ouonucVA o1
DIGITAL EFFECT 10 sustan dl

ACCOMP TRACK SONG TRACK
1L

] Conecte la alimentacion (ON)

Conecte la alimentacion presionando e interruptor [POWER)].

POWER
= ON/ B OFF

@@\

ZAjuste el nivel de volumen inicial

Gire el control [MASTER VOL UME] hacia la derecha aproximadamente
un cuarto de vuelta desde su posicion minima. Podra regjustar €l control
[MASTER VOLUME] para€el volumen total méas adecuado después de iniciar-
se lareproduccion.

MASTER
VOLUME

MIN MAX




3 Presione el botdn [DEMO] ...

Presione €l boton [DEM O] parainiciar la reproduccién de demostracion.
Lafuncion SONG del PSR-520 se sel eccionard automéaticamente y aparecera el
nombre de la primera cancién de demostracidn en lalinea superior del
visualizador y se encendera el indicador [PLAY/STOP] de SONG. Larepro-
duccion de la demostracion se iniciara autométicamente. Las canciones de de-
mostracion se reproduciran en secuencia, y |a secuencia se repetira hasta que se
pare.

a
@ﬁ\/‘

4Salte al principio de otra cancién de demostracion ...

4‘

Mientras se esté reproduciendo la demostracion, podra seleccionar cua quie-
rade las 16 canciones de demostracion usando los botones [-/NO] y [+/YES] o
los botones numéricos. Lareproduccion sataraal principio de la cancion selec-
cionada.

VOICE
STYLE

FUNCTION T sonG 4 —— —
REGIST MEMORY
MULTI PAD
_DUALVOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL

DIGITAL EFFECT

™ -
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5Abandone cuando hayaterminado ...

Presione € boton [DEM O], el botén SONG [PLAY/STOP] o €l botédn
AUTO ACCOMPANIMENT [START/STOP] para detener la reproduccion de
lademostracion, y presione entonces el boton [VOI CE] para abandonar lafun-
cion SONG y volver alavisuaizacion del modo de interpretacion normal des-
pués de haber terminado de reproducir las canciones de demostracion.

Q

=

e Podra tocar en el teclado del

PSR-520 mientras se esta repro-
duciendo la demostracion.

Las barras de volumen de las
pistas de la cancion, de la parte
inferior del visualizador se move-
ran en respuesta a los datos de
cada pista mientras se reproduce
la demostracion.

Observaciones sobre las cancio-
nes de demostracion creadas por
los estilos de acompafiamiento
internos del PSR-520:

* Los nombres de los acordes
apareceran en el visualizador
y las barras de volumen de las
pistas de acompafiamiento se
moveran en respuesta a los
datos de cada pista, mientras
se reproduce la demostracion.

El efecto de armonia (pagina
20) puede aplicarse cuando se
toca con la progresion de
acordes de la cancion.

*

= o)

» Cuando detenga las canciones

de demostracién tocadas en
secuencia y empiece de nuevo
presionando el botén [PLAY/
STOP], la cancion seleccionada
s reproducira y se detendra
automaticamente cuando se
termine la reproduccion de la
cancion seleccionada.



Operacion de visualizacion hasica .....

El panel visualizador del PSR-520 es del tipo multifuncional de gran tamafio
que visualiza y proporciona acceso simultdneamente a muchos paradmetros
importantes. La operacion basica del visualizador, asi como de los botones
CURSOR, FUNCTION, MODE y NUMBER, y el significado de los iconos que
aparecen en el visualizador se resumen brevemente a continuacion.

Los botones del cursor Iconos de los parametros

Los botones del CURSOR se usan para selec- CART(cartucho)

cionar diversos parametros que aparecen en Aparece cuando se selecciona un Music

el visualizador. Dependiendo del pardmetro Cartridge, un estilo, o una memoria de registros
seleccionado, el “cursor” puede aparecer (pagina 60).

como una linea de subrayado, o el icono o
valor seleccionado puede simplemente parpa-
dear. Cada botén del CURSOR mueve el
cursor en la direccién correspondiente. Los
botones [A] y [ V] del CURSOR se usan tam-

e e o o BEAT(tiempo)

BEAT Parpadea al tiempo actual e indica el tiempo
actual durante la reproduccién del acompafia-
miento y de la cancién (pagina 36).

bién para selgcmonar func.lones de dentro del OTS/& OTS(gjustedeunapulsacion)
grupo de funciones seleccionado con los boto- Aparece cuando se activa la caracteristica de
nes FUNCTION en algunos casos. AJUSTE DE UNA PULSACION (pagina 42).
FUNCTION = |——ocE| 4 -
A STYLE = LI
. CURSOR SONG e
apan
Las funCIOneS REGIST MEMORY recisTEEEA  TEMPO / 15 T%E (2] % i
. . v MULTI PAD RHYTHM BASS CHORD PAD PHRASE ACCOMP MELODY MELODY
El PSR-520 tiene una amplia DUALVOICE | [ou I@l ﬁ & &lg ﬂp‘
gama de funciones que se- % e o m o T (stc] creca
1 T 117 ar r 1T 1
leccionan mediante los boto- T OVERALL ZCE’ é = _ L
nes [A] y [v] de FUNCT|ON, DIGITAL EFFECT = EEEEE ==
como por ejemplo la selec- i : ACCOMP TRACK  _SONG TRACK
cién de voces, de estilos, de
nlmeros de cancién, etc. La \

funcién actualmente selec-
cionada se indica con una
flecha en el visualizador al
lado de la lista de funciones

Parametros e iconos de la pista de acompafiamiento

!mpr_esa mmed.latamente ala El PSR-520 tiene 8 pistas de acompafiamiento (RHYTHM1/2, BASS,
izquierda del visualizador. CHROD1/2, PAD, y PHRASE1/2), cada una con parametros de activa-
Todas las funu_ones Ilstada§ cion/desactivacion, nimero de voz, y de volumen que pueden ajustar-
pueden seleccionarse presio- se como sea hecesario (pagina 38). Los iconos , una bateria para
nando uno de los botones RHYTHM1 y 2, un bajo acstico para BASS, una guitarra eléctrica
[a]y[v]de FUNCTION para CHORDL1 y 2, violines para PAD, y una trompeta para PHRASE1
tantas veces como sea nece- y 2 apareceran cuando se activa la pista respectiva.

sario hasta que la flecha del
visualizador aparezca al lado RHYTHM BASS CHORD PHRASE

de la funcién deseada. Iﬁl ﬂh Q? &33 ﬁp4




 EEEeneeeeeeeeeeeesssss= OPEPracion de visualizacion hasica

REGIST EEE3

TEMPO

TRANSPOSE

MEASURE

A Lad B
—
REPEAT

#

m

L

CHORD

REGIST(memoriaderegistros)

Indica el nimero de REGISTRATION
MEMORY actualmente seleccionado
(pagina 45).

TEMPO

Muestra el tempo actual de la reproduc-
cion del acompafiamiento/cancion (pa-
gina 34).

TRANSPOSE(transposicion)
El valor de transposicion actual (pagina 23).

MEASURE(compas)

Indica el nimero del compas actual
durante la grabacion y reproduccion de
canciones (pagina 53).

REPEA T(repeticion)

Indica los puntos de repeticién “A” y “B”
cuando se programa una seccion de
repeticion (pagina 65).

CHORD(acordes)

Indica el nombre del acorde actual
durante la reproduccién del acompafia-
miento/cancién (pagina 36).

i % BEAT e o o o
]

.ot #

-8
t— e M
REPEAT —— CHORD ——

N
£ ‘@
MINUS ONE i TOUCH

REVERB<((.))) DUAL %
cHoRusQVI%a HARMONYJ'”g

S b SUSTAIN JH\M

-

NORMAL
SPLIT
SINGLE
FINGERED

|

—
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Los modos

El botén MODE, situado a la derecha del visualizador,
selecciona uno de los cuatro modos de operacion del
PSR-520: NORMAL, SPLIT, SINGLE, y FINGERED. ElI
modo actualmente seleccionado se indica con una
flecha en el visualizador al lado de la lista de modos,
impresa inmediatamente a la derecha del visualizador.
Todos los modos listaos pueden seleccionarse presio-
nando el botén MODE tantas veces como sea necesa-
rio hasta que la flecha del visualizador aparezca al lado
del nombre del modo deseado.

NORMAL: El modo normal de interpretacion (pagina

12).

El modo de division del teclado en el que
pueden tocarse voces distintas con las
manos derecha e izquierda (pagina 15).

SPLIT :

SINGLE: El modo de acompafiamiento de un solo
dedo, que permite producir un acompafia-
miento completamente orquestado especi-
ficando acordes usando sélo uno, dos o

tres dedos (pagina 31).

FINGERED: EIl modo de acompafiamiento digitado en
el que se produce un acompafiamiento
completamente orquestado de acuerdo
con los acordes que se tocan en el tecla-

do (pagina 31).

MODE

\

=

cancion

pista.

Parametros e iconos de la pista de

Al igual que las pistas del acompafiamiento,
cada una de las 3 pistas de canciones tiene
pardmetros de activacion/desactivacion (ON/
OFF), nimero de voz (pistas MELODY), y de
volumen que pueden ajustarse como sea
necesario (pagina 46). Cada pista tiene su
propio icono que aparece cuando se activa la

ACCOMP MELODY MELODY

& g

Iconos de activacion/desactivacion de caracteristicas

)

£
MINUS ONE il

REVERB<((.)) >

CHORUS(\%‘O“Q

.

RY g

TOUCH

DSP

HARMONYJ 'I\g

SUSTAIN J“I\._

MINUSONE(menosuno)

Aparece cuando se activa la caracteristica MINUS ONE
(pagina 64).

REVERB(reverberacion)

Aparece cuando se activa la caracteristica REVERB
EFFECT (péagina 24).

CHORUS(coros)

Aparece cuando se activa la caracteristica CHORUS
EFFECT (péagina 24).

DsP

Aparece cuando se activa la caracteristica DSP
EFFECT (péagina 24).
TOUCH(respuestadelapulsacién)

Aparece cuando se activa la caracteristica TOUCH
RESPONSE (pagina 17).

DUAL (vozdual)

Aparece cuando se activa la caracteristica DUAL
VOICE (péagina 17).

HARMONY (armonia)

Aparece cuando se activa la caracteristica HARMONY/
ECHO (pagina 20).

SUST AIN(sostenido)

Aparece cuando se activa la caracteristica SUSTAIN
(pagina 22).




& | Interpretacion con el PSR-520 ........

VOICE | 4 I
STYLE RO O s
NG —_— " il
=0 L DR == . /.-
recsTiEoRY | | hemmm A, ¢ 15 B g = = o

MULTI PAD -, o
MELODY MELODY (2 o

FINGERED

RECT

w5 Giom 0 paneae Adoone =8 BT

DUAL VOICE ON/ ﬂh ¢ ﬁ IR Ny

survoce| | 8L < e Eﬂi rg o) oo Wi
30

HARM/ECHO [ fvoce {35 7 17

OVERALL _ = = e
DIGITAL EFFECT

NAJA ssvion 18

" 2 sustan Jli

ACCOMP TRACK SONG TRACK
1L

Seleccion y reproduccion de voces

El PSR-520 tiene 141 sorprendentes voces con “tono gjustado” (nimeros de voz 01 a141) y 8 juegos de percu-
sion (nimeros 142 a 149) que usted podra seleccionar y reproducir en €l teclado.

] Seleccione el modo NORMAL

Si desea reproducir una sola voz en todo €l margen del teclado del PSR-520,
debera seleccionar € modo NORMAL. Paraello, presione €l boton [M ODE],
de laderechadel visualizador, tantas veces como sea necesario hastaque la
flecha del visualizador aparezca al lado de“NORMAL” en lalistade modo de
laderechadel visualizador. Los otros modos se describiran mas adelante en este

manual .
-T NORMAL
SPLIT
SINGLE
FINGERED
v
ZSeIeccione la funcion VOICE ... ] voma |

e La funcion “Kybd Vol” (vea la

Antes de seleccionar una voz paralareproduccion, deberd seleccionar la pégina 67) del grupo de funcio-

funcién de voz del PSR-520. Laformamés fécil de hacerlo es presionando el nes OVERALL puede

2 : . . Iy seleccionarse con rapidez pre-
boton [VQI _CE]. Deeste m_qdo se selecuf)na i nmedlatamente Igfunm 6n sionando y manteniendo presio-
VOICE sin importar lafuncion que se tenia previamente sel eccionada. nado el botén [VOICE].

Un método alternativo es presionando el botén [FUNCTION], situado ala
izquierda del visualizador, tantas veces como sea necesario hasta que la punta
delaflechadel visualizador aparezcaal lado de “VOICE” en lalistade funcio-
nes de laizquierda del visualizador.

VoIcE | 4 Im ]
STYLE [

FUNCTION SoNG e e e i L VOICE
REGIST MEMORY
MULTI PAD
DUAL VOICE !
SPLIT VOICE
HARM/ECHO

-

-

OVERALL
DIGITAL EFFECT
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e Los nimeros de voz 150-151

El PSR-520 tiene 149 voces que pueden seleccionarse usando |os botones [— pueden usarse exclusivamente
INQ] y [+/YES], los botones numéricos, o el dial de datos. Las voces se enu- g‘;mo la voz dual; vea la pagina
meran en lalistaVOICE de |la parte superior del panel de control del instrumen- '
to. El nimeroy nombre de la voz actualmente sel eccionada aparece en lalinea
superior del panel visualizador mientras se tiene seleccionada lafuncion
VOICE.

e Los botones [-/NO] y [+/YES]
Cuando se seleccionala funcion VOICE, estos botones suben o bajan por las
voces del PSR-520. Presione uno de los botones brevemente para pasar ala
voz siguiente en la direccidn correspondiente, 0 mantenga presionado €
bot6n para pasar rapidamente por las voces en la direccion correspondiente.

| R
l 0 " —INO ||_+/YEJ

e Los botones numéricos
. NS , =
L os botones numeéricos puede usarse paraintroducir directamente el niUmero S ecci
. . . . e Slempre que se selecciona una
de lavoz deseada, seleccionado de este modo de formainmediatalavoz sin nuevg Voﬁ] los parametros apro-

tener que ir pasando por otras voces. piados relacionados con la voz
se ajustaran automaticamente.

Esta es la funcion de ajuste de
voces del PSR-520. La funcion
de ajuste de voces puede
desactivarse (OFF) si no se
requiere; vea la pagina 69.

Los nimeros de dos digitos (es decir, “01” a“99") se seleccionan simple-
mente introduciendo |os dos digitos en secuencia; por €y emplo para seleccio-
nar el nimero de voz “57”, presione brevemente el botdn [5] y luego e [7].

 La posicion de efecto panorami-
co estéreo de la voz podra ajus-
tarse con la funcion “Pan” (efecto
panoramico) del grupo de funcio-
nes OVERALL, vea la pagina 68.

i ‘=
=1
(| 5%(&%6]]

Cedle )
ol So[e)

Los nimeros de voces de tres digitos (es decir, “100” a*“149") se introducen
presionando y reteniendo primero el botdn [1] hasta que aparezca“1” enla
posicion de las centenas del visualizador, y luego se presionan |os otros dos
digitos en secuencia.

l 1' =)
—“ (5 e i / (T
—e ’-_ [ N
e o)
(Lo || -mo || ves )




Interpretacion con el PSR-920 pueeeeeeeeeeeeeeeeeeemmm.

e El dial de datos
Es sin duda algunalaformamas facil de seleccionar unavoz. Gire sola-
mente el dial haciala derecha paraincrementar el contador, o hacialaiz-
quierda parareducirlo.

4Toque y ajuste el volumen ...

Ahorapodratocar lavoz seleccionada en el teclado del PSR-520. Emplee €l
control [MASTER VOLUME] para gjustar € nivel de volumen general.

=y

.

Los ajustes de octava 6ptimos
(funcion OVERALL: octava = 0)
se ajustan en el teclado para
cada voz (excepto para la percu-
sion del teclado).

(=] ron |

El volumen del teclado podra
ajustarse de forma independiente
del volumen del acompafiamien-
to mediante la funcién de “Kybd
Vol” (volumen del teclado) del
grupo de funciones OVERALL;
Vea la pagina 67. La funcién
“Kybd Vol” puede seleccionarse
con rapidez presionando y man-
teniendo presionado el botén
[VOICE].

m Percusion del teclado

Cuando se selecciona una de las ocho voces de PERCUSSION KIT; nime-
ros de voces 142 a 149, podra tocar los instrumentos de bateriay percusion en
€l teclado. Losinstrumentos de bateriay percusion tocados con las diversas
teclas estan marcados con simbolos debajo de las teclas.

VOICE
STYLE
SONG

“ T . I

e Juegos de percusion

142 Standard Kit
143 Room Kit
144 Rock Kit

145 Electronic Kit
146 Analog Kit
147 Jazz Kit

148 Brush Kit
149 Classic Kit

.

(=] voms |

Las funciones de armonia/eco
(Harmony/Echo), y dual (Dual)
(paginas 20 y 17) no pueden
activarse mientras se tiene
seleccionada una voz de
percusion del teclado, y se
desactivaran automaticamente
si se selecciona una voz de
percusién del teclado mientras
estan activadas.

El parametro TRANSPOSE
(pagina 23) no tiene ningun
efecto en las voces de percu-
sion del teclado.

¢ Vea la pagina 89 para ver la

lista completa de asignaciones
de instrumentos de bateria y
percusion del teclado.




| Modo de division |

El modo SPLIT le permite tocar distintas voces con |las manos izquierday dere- (5] vom |
cha. Por gemplo, podratocar e bajo con lamano izquierda mientras toca el piano « Elmodo SPLIT y la caracteristica
con laderecha. Lavoz delamano derechaeslavoz del teclado que usted haya de DUAL VOICE (pagina 17)

. - . . puede usarse al mismo tiempo.
seleccionado de laformanormal (péagina 12), y lavoz de lamano izquierda se se- En este caso, la voz dual se

lecciona mediante la funcion SPLIT VOICE, que se describe a continuacion. El reproduce simultdneamente sélo
“punto de division” se ajustainicialmente en B2 (nota nimero 59), pero puede con la voz de la mano derecha.
gjustarse en cualquier tecla del teclado.

El modo SPLIT se activa presionando el botén [M ODE] de modo que la flecha
del visualizador parezcaal lado de”SPLIT” en lalista de modos de la derecha del
visualizador.

L, Voz seleccionada
Punto de division mediante la funcion
————— > VOICE p |

SINGLE
FINGERED
v
Voz de division <«— %\

Cambio delavoz de division y parametros relacionados

] Seleccione la funcion SPLIT VOICE ...

Presione € boton [FUNCTION] de laizquierda del visualizador tantas ve-
ces como sea necesario hasta que la punta de laflechadel visualizador aparezca
a lado de“SPLIT VOICE” en lalistade funciones de laizquierda del
visualizador.

VOICE [l N
STYLE Nt

FUNCTION ~one _—==
REGIST MEMORY

MULTI PAD

DUAL VOICE

A4
SPLIT VOICE |
HARM/ECHO

OVERALL
I DIGITAL EFFECT

2 Seleccione la funcion y ajuste como sea necesario ...

Empleelos botones[ A] y [ ¥] del cursor para seleccionar la funcién desea-
da, y luego los botones [-/NO] y [+/Y ES], botones numéricos, o el dial de da
tos para gjustar como sea necesario (el nombre de la funcién seleccionaday su
gjuste actual apareceran en lalinea superior del visualizador).
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Funcién Descripcion

Split Voice La voz de division podra cambiarse como sea necesario
mientras aparece el nombre de la voz de division actual en
la linea superior del visualizador.

Ajusta el volumen de la voz de division para poder crear la
mezcla 6ptima con la voz de la mano derecha. El margen
de volumen es de “00” (sin sonido) a “127” (volumen maxi-
mo de la voz de division).

Desplaza el tono de la voz de divisién ascendente o
descendentemente una o dos octavas. “—1” significa una
octava hacia abajo, “—2” significa dos octavas hacia abajo;
“+1" significa una octava hacia arriba, “+2" significa dos
octavas hacia arriba, respectivamente.

Ajusta el nivel de reverberacion para la voz de division. El
nivel de transmision de reverberacion determina la canti-

dad de sefiales puestas en el efecto de reverberacion. El
margen del nivel es de “00” (sin efecto) a “127” (efecto
maximo).

Ajusta el nivel de coros para la voz de division. El nivel de
transmisién de coros determina la cantidad de sefiales

puestas en el efecto de coros. El margen del nivel es de
“00” (sin efecto) a “127” (efecto maximo).

Sitta la voz de division en el campo de sonido estéreo. El
margen de efecto panoramico es de “—7" a “+7”. “-7" es
completamente a la izquierda, y “+7” es completamente a
la derecha.

Ajusta el punto de division del teclado; es decir, la tecla
gue separa las voces de las manos izquierda y derecha (la
tecla del punto de division se incluye en la seccién de la
mano izquierda del teclado). Presione simplemente la
tecla en la que desea asignar el punto de division. El nd-
mero de la tecla que usted presione aparecera a la izquier-
da de “S.Split” en la linea superior del visualizador. Tam-
bién podréa usar los botones [-/NO] y [+/YES], los botones
numeéricos o el dial de datos para introducir el nimero de
la tecla del punto de division. La tecla mas baja del tecla-
do (C1) es el numero de tecla “36”, la intermedia C (C3) es
el “60", y la tecla més alta (C6) es el 96. El punto de divi-
sion puede ajustarse en cualquier nimero de tecla de 00 a
127, permitiendo ajustar el punto de division fuera del
margen del teclado del PSR-520 para aplicaciones MIDI.
El punto de division de ajuste de fabrica es 59 (B2).

3Abandone __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Presione el botén [VOI CE] o seleccione una funcién distinta para abando-
nar lafuncion de SPLIT VOICE.

=

« Sila funcién de ajuste de voz

esta activada (pagina 69), los
parametros de la voz de division
cambiaran automaticamente
siempre que se seleccione una
diferente voz del teclado.

El parametro de la voz de divi-
sion seleccionada podra reponer-
se a su valor de ajuste de fabrica
presionando simultaneamente
los botones [-/NO] y [+/YES].

Los valores negativos con los
parametros “S.Octave” y “S.Pan”
podran introducirse presionando
los botones numéricos mientras
se mantiene presionado el botén
[-/NO]J.

El nivel de retorno de reverbera-
cion y el nivel de retorno de
coros puede cambiarse a través
de la funcion “RevRtnLv” y
“ChoRtnLv” de la funcion
DIGITAL EFFECT, vea la pagi-
nas 25y 27.



| Respuesta de pulsacion |

Esta funcioén activay desactiva (ON u OFF) la respuesta de pulsacion del tecla- (=] voms |
do. Emplee el botén [TOUCH RESPONSE] para activar o desactivar la respuesta . La respuesta de pulsacion se
de pulsacion (TOUCH RESPONSE) como sea necesario. El icono de larespuesta activa Siemgfel gue s conecta el
de pulsacion aparecera al lado de “TOUCH” en el visualizador cuando se active la Ttef””p for de fTa '";ztaf'sn}
respuesta de pulsacion. La sensibilidad de la respuesta de pul sacion actual del gfu:: ‘j,’g’;uni,on"e“;o\ER AfL
teclado podréa gjustarse mediante la funcion de “ TouchSns’ (sensibilidad de pulsa- puede seleccionarse con rapidez
- . - . : jonand teniend

ci6n) del grupo de funciones OVERALL (pagina 69). Cuando esté desactivada (es g;zzgzzzooe)’ b”;?‘gfﬁ’g’zjc"H
decir, cuando no se muestra el icono de la respuesta de pulsacién) se produce €l RESPONSE].

mismo volumen independientemente de |o fuerte que se toque el teclado. Lares
puesta de pulsacidn puede desactivarse para producir un efecto més real con voces
gue normalmente no tienen respuesta de pulsacion, como por ejemplo las de 6rga-
noy clavicordio.

KEYBOARD

@ TOUCH RESPONSE
g
TOUCH
1 G \AL VOICE
DUAL
!
HARMONY HARMONY/ECHO
SUSTAIN
) SUSTAIN

| Voz dual |

Cuando se activa la caracteristica DUAL VOICE, podratocar dos voces simul-
tdneamente en todo €l teclado; lavoz del teclado seleccionada de laforma normal
(p&gina 12) y unavoz “dual” selecciona mediante lafuncion DUAL VOICE.

La caracteristica DUAL VOICE se activay desactiva (ON y OFF) presionando
el boton [DUAL VOICE]. El icono de voz dual (sobreponiendo teclados) aparece-
raa lado de “DUAL” en € visualizador cuando se active (ON) DUAL VOICE.

KEYBOARD

TOUCH RESPONSE

TOUCH /
DUAL% I O)) DUAL voICE
HARMONY @ RMONY/ECHO
SUSTAIN /

) SUSTAIN




Interpretacion con el PSR-920 pueeeeeeeeeeeeeeeeeeemmm.

Cambio delavoz dual y los parametros relacionados

] Seleccione la funcion DUAL VOICE ... =y
. . . . . . . e La funcion “DUAL VOICE” puede
Presione el botén [FUNCTION], situado alaizquierda del visualizador, seleccionarse con rapidez presio-
tantas veces como sea necesario hasta que la punta de la flecha aparezca al lado nando y manteniendo presionado

de“DUAL VOICE” enlalistade funciones de laizquierda del visualizador. el boton [DUAL VOICE].

VOICE
i P o
STYLE = et E H

FUNCTION ~onG _—
REGIST MEMORY

MULTI PAD

DUAL VOICE | 4

H
x SPLIT VOICE

HARM/ECHO
OVERALL
DIGITAL EFFECT

ZSeIeccione la funcion y ajuste como sea necesario...

Empleelosbotones[ A] y [ ¥] del cursor para seleccionar la funcién desea-
da, y luego los botones [-/NQ] y [+/YES], los botones numéricos o el dia de
datos para gjustar como sea hecesario (el nombre de lafuncion seleccionaday
su gjuste actual aparecerén en lalinea superior del visualizador).

FUNCTION SONG
CURSOR REGIST MEMORY

DUAL VOICE | 4

SPLIT VOICE

HARM/ECHO
OVERALL

DIGITAL EFFECT




Funcion

Descripcién

Dual Voice

La voz dual podra cambiarse como sea necesario mien-
tras aparece el nombre de la voz dual actual en la linea
superior del visualizador.

El PSR-520 tiene 143 voces duales (nimeros de voz 01 -
141y 150 - 151). Los nameros de voz 150 - 151 pueden
usarse exclusivamente como voz dual.

Ajusta el volumen de la voz dual para poder crear la mez-
cla optima con la voz principal del teclado. El margen de
volumen es de “00” (sin sonido) a “127” (volumen maximo
de la voz de division).

Desplaza el tono de la voz dual ascendente o
descendentemente una o dos octavas. “—1" significa una
octava hacia abajo, “—2” significa dos octavas hacia aba-
jo; “+1" significa una octava hacia arriba, “+2" significa
dos octavas hacia arriba, respectivamente. La octava
original de la voz dual se determina mediante la funcion
“Octave” (de octava) del grupo de funciones OVERALL;
pagina 67.

Ajusta el nivel de reverberacion para la voz dual. El nivel
de transmision de reverberacién determina la cantidad de

sefiales puestas en el efecto de reverberacion. El mar-
gen del nivel es de “00” (sin efecto) a “127" (efecto maxi-
mo).

Ajusta el nivel de coros para la voz dual. El nivel de
transmisién de coros determina la cantidad de sefiales

puestas en el efecto de coros. El margen del nivel es de
“00” (sin efecto) a “127” (efecto maximo).

Sitla la voz dual en el campo de sonido estéreo. El mar-
gen de efecto panoramico es de “—7” a “+7". “~7" es com-
pletamente a la izquierda, y “+7” es completamente a la
derecha.

3Abandone....

Presione € botén [VOICE] o seleccione unafuncion distinta para abando-
nar lafuncion de DUAL VOICE.

(=] voms |

 Sila funcién de ajuste de voz

esta activada (pagina 69), los
parametros de la voz dual cam-
biaran automaticamente siempre
que se seleccione una diferente
voz mediante la funcion VOICE.

Las voces de percusion del
teclado no pueden usarse como
voz dual.

El parametro de la voz dual
seleccionada podra reponerse a
su valor de ajuste de fabrica
presionando simultaneamente
los botones [-/NO] y [+/YES].

La octava de las voces principal
vy dual pueden cambiarse a tra-
Vés de la funcién “Octave” (de
octava) del grupo de funciones
OVERALL, pagina 67.

Los valores negativos con los
parametros “D.Octave” y “D.Pan”
podran introducirse presionando
los botones numéricos mientras
se mantiene presionado el boton
[-/NOJ.

El nivel de retorno de reverbera-
cion y el nivel de retorno de
coros puede cambiarse a través
de la funcion “RevRtnLv"y
“ChoRtnLv", respectivamente, en
la funcién DIGITAL EFFECT; vea
la paginas 25y 27.



Interpretacion con el PSR-920 pueeeeeeeeeeeeeeeeeeemmm.

| Armonia/eco |

El efecto de armonia (01 - 10) afiade las notas de armonia apropiadas alalinea (] voms
de armonia que usted toca en el teclado. El ef_ecto_ de armonia se derivade los . El efecto de armonia/eco no
acordes que usted toca en la parte de la mano izquierda. puede activarse cuando se ha

El efecto de eco (11 - 22) afiade efectos basados en retardo a las partes de melo- seleccionado U juego de pefcL
diade lamano derecha. .
» El efecto de armonia no puede
usarse cuando se utiliza la fun-
cion de cancion de acordes del

Presione el boton [HARMONY/ECHO] paraactivar o desactivar €l efecto de

HARMONY/ECHO. Cuando HARMONY/ECHO esta activado, €l icono de armo- acompafiamiento automaético
nia aparecera al lado de “HARMONY” en el visualizador. (pagina 32).
e La armonia no se aplica en el
modo NORMAL.

e La armonia puede usarse en
elmodo SPLIT asi como en los
KEYBOARD modos SINGLE y FINGERED.

« El efecto de armonia/eco no
puede activarse cuando se esta
utilizando el modo FINGERED

TOUCH RESPONSE

TOUCH

DUAL VOICE FULL (pagina 33) y se
buAL , desactivara automaticamente
narvonvd 18 HARMONY/ECHO cuando se seleccione el modo
/ FINGERED FULL.
SUSTAIN

alsiel®)

\STAIN

Seleccion de un tipo de armonia/eco

] Seleccione lafuncion de armonia/€Co ...

Presione e boton [FUNCTION], alaizquierdadel visualizador, tantas ve-
Ces como sea necesario hasta que aparezcala flechaen el visualizador al lado
de“HARM/ECHO" en lalistade funciones de laizquierda del visualizador.

VOICE In IR

STYLE [
FUNCTION SONG ——
REGIST MEMORY
MULTI PAD
v DUAL VOICE

SPLIT VOICE
HARM/ECHO | 4
OVERALL
 DIGITAL EFFECT

Podré también entrar en lafuncion HARM/ECHO presionando y mantenien-
do presionado €l botén [HARM ONY/ECHOQO] hastaque laflechasalte ala
posicion “HARM/ECHQ" y aparezca €l nombre de laarmonia/eco actual en el
visualizador.




ZSeIeccione un tipo de armonia/eco ... (=] roms |

. .  Sila funcién de ajuste de voz
Emplee los botones [-/NO] y [+/YES], los botones numéricos o € dia de (VOICE SET) esté activada

datos para seleccionar uno de |os tipos disponibles de armonia/eco (enumerados (pagina 69), el tipo de armonia/

. eco cambiara automaticamente

abgjo). siempre que se seleccione una

voz distinta a través de la funcion

VOICE.

 El tipo de armonia/eco puede
reponerse a su ajuste de fabrica

e Tipos de armonia (01-10)/eco (11-22) gsilggé"q"eio[f}%/]’i”ﬁa/;";g]fe

Tipo Descripcién

01: Duet Este tipo de armonia produce una melodia duofénica con
la segunda voz por debajo de la linea de melodia.

02: 1+5 Se produce una voz paralela una quinta por encima de la
voz de melodia.

03: Country Es similar a Duet, pero la secunda voz esta por encima de
la linea de melodia.

04: Trio Este tipo de armonia genera dos voces ademas de la voz
de melodia
05: Block Se afiaden tres o cuatro notas a la melodia para producir

acordes de tres o cuatro notas.

06: 4WayClosel Se generan tres notas de armonia para producir un acorde
de cuatro notas.

07: 4WayClose2 Es similar al tipo anterior, pero dependiendo de los acor-
des tocados, este tipo produce algunas veces un sonido
con mas colorido.

08: 4WayOpen Acordes de cuatro notas con voz abierta (intervalos largos
entre las notas). El resultado es un sonido muy “abierto”.
Puesto que las notas de armonia pueden ser hasta de dos
octavas por debajo de la melodia, no toque en los regis-
tros més bajos.

09: Octave Se afiade una nota una octava por debajo de la melodia.

10: Strum Las notas y asignaciones son las mismas que en el tipo
Block, pero las notas se arpegian.

11: Echol/4 Este tipo crea repeticiones retardadas de notas J
negras.

12: Echol/6 Este tipo crea repeticiones retardadas de —3—
tresillos de notas negras. JJJ

13: Echol1/8 Este tipo crea repeticiones retardadas de notas )
corcheas.

14: Echo1/12 Este tipo crea repeticiones retardadas de —3—

tresillos de notas corcheas.




Interpretacion con el PSR-920 pueeeeeeeeeeeeeeeeeeemmm.

Tipo Descripcién

15: Tremolo1/8 Este tipo crea trémolos de notas corcheas. j)

16: Tremolo1/12 Este tipo crea trémolos de tresillos de notas =3
corcheas.

17: Tremolo1/16 Este tipo crea trémolos de notas semicorcheas. ﬁ

18: Tremolo1/32 Este tipo crea trémolos de notas fusas. ﬁ

19: Trill1/12 Este tipo crea repeticiones de trinos de tresillos =3

]

de notas corcheas.

20: Trill1/16 Este tipo crea repeticiones de trinos de notas
semicorcheas.

=

I

21: Trill1/24 Este tipo crea repeticiones de trinos de tresillos =
de notas semicorcheas.

22: Trill1/32 Este tipo crea repeticiones de trinos de notas ﬁ
fusas.
3 ADANAONEG e
Presione el boton [VOI CE] o seleccione unafuncién distinta para sabir de
lafuncion HARM/ECHO.

| Sostenido '

Cuando se activa la caracteristica del sostenido (el icono del sostenido aparece- ] voma |
raal lado de “SUSTAIN" en €l visualizador), todas |as notas tocadas en € teclado « El sostenido no se aplica a algu-
tendrén un sostenido mas largo. Presione el botén [SUSTAIN] para activar o nas voces.

desactivar el efecto SUSTAIN.

KEYBOARD

TOUCH RESPONSE
TOUCH
DUAL VOICE
DUAL
!

HARMONY HARMONY/ECHO
SUSTAIN JHM
- ) @ SUSTAIN




| Transposicion |

Esta funcion permite transponer el tono general del PSR-520 ascendente o descendentemente en un maximo de
una octava en incrementos de semitono.

] Mueva el cursor al valor de transposicion ... =] o |
Emplee los botones del CURSOR para seleccionar € ndmero de laderecha * Presione simultaneamente los
. « " . . , botones [-/NO] y [+/YES] para
del icono del teclado marcado con “TRANSPOSE” en €l visualizador (el nime- reponer instantdneamente el
ro parpadeard cuando se seleccione). valor de transposicién a “0”.

* El nuevo valor de transposicion
se aplicara a partir de la siguien-

- te nota tocada.
TRANSPOSE L/

TTTEETTTT

2Ajuste la transposiciOn como sea necesario ... =] o )
Emplee los botones [-/NO] y [+/Y ES], los botones numéricos, o el dial de * Los ‘6’13’0.’65 negativos 507rén
. PR introducirse presionando los
datos pa_ra_ajustar el grado deseado de transposi cion. El margen de_ _ botones numéricos mientras se
transposicion es de—12 a +12, permitiendo un méximo de transposicion ascen- mantiene presionado el boton [~/

dente o descendente de 1 octava. Un gjuste de “0” produce el tono normal. NOJ

e e J
=

| Inflexion del tono |

LaruedaPITCH BEND, alaizquierda del teclado, permiteredizar la
inflexion ascendente o descendente del tono de |as notas tocadas en € teclado.
Gire larueda hacia adelante para la inflexion ascendente, y hacia atrés parala
inflexion descendente.

El margen real de inflexion del tono puede gjustarse a través de la funcion
“PBRange’ del grupo de funciones OVERALL (péagina 70).

PITCH BEND



() | Efectos digitales -mmmmummmeeeeeeaannn--

EIPSR-520 proporcionaunaamplia variedad de efectos digitales; 12 efectos
de reverberacion, 9 de coros y 45 efectos DSP, preparados especiales y

hechos con perfeccion para sus interpretaciones.

VOICE I, .
STYLE ook S BEAT @ e e @
SONG == ors

QLI n =8
reasTEnoRY | | e AN, 45 B g = gy R L

MULTI PAD o
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1
OVERALL —_ = = — —

= EEEEEE E |mm
=EEEEEEE E E

DIGITAL EFFECT ‘

& sustam ol

ACCOMP TRACK

SONG TRACK
1L 1

| Empleo de los efectos digitales .

El PSR-520 tiene tres tipos de efectos digitales: reverberacion, corosy
DSP, que pueden activarse y desactivarse presionando el boton
[REVERB], boton [CHORUS] y €l boton [DSP] respectivamente. El
efecto DSP tiene juegos de variaciones a las que puede accederse em-
pleando el botén [DSP VARIATION] (ON/OFF). Cadaicono aparece en
€l visualizador cuando se activalos efectos.

DIGITAL EFFECT

REVERB DSP

°
o
o
o
1

DS

P
CHORUS VARIATION

QO
QO

(] ron |

« Los botones [REVERB], [CHORUS] y
[DSP] activan o desactivan los efectos
aplicados a la funcién VOICE.

« Sila funcion de ajuste de voces (pagina
69) esta activada, el estado de de
activacion desactivacion de
reveberacién/coros/DSP VARIATION
se determinara automaticamente,
mientras que el DSP se activara siem-
pre que se seleccione una voz distinta
con la funcion VOICE.

Cambio del efecto de reverheracion

] Seleccione la funcion del tipo de reverberacion ...

Presione el boton [FUNCTION], alaizquierdadel visualizador, tantas
VECes como sea hecesario hasta que aparezca laflechaen el visuaizador a
lado de “DIGITAL EFFECT” en lalista de funciones de laizquierda del
visualizador, y emplee los botones[ A] y [ ¥] del cursor para seleccionar

lafuncién del tipo de reverberacion, “ Reverb —".

VOICE

STYLE

SONG

REGIST MEMORY
MULTI PAD
DUAL VOICE

FUNCTION
CURSOR Q

Seleccion del tipo de efecto de reverberacion

il

YA

v

SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL
piGiTALEFFeCT | 4




ZSeIeccione el tipo de reverberacion ...

Emplee el boton [P] del cursor para establecer lafuncion del tipo de rever-
beracién y seleccione entonces uno de los 13 tipos de reverberacion utilizando

los botones [-/NQ] y [+/YES], los botones numéricos o el dia de datos. El tipo

de reverberacion seleccionado aparecerd en lalinea superior del visualizador.

<
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%)
5
=<
c
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FUNCTION SONG ——
CURSOR Q REGIST MEMORY

MULTI PAD
DUAL VOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO

OVERALL
4

> DIGITAL EFFECT

También podra entrar en lafuncién del tipo de reverberacion presionando y
manteniendo presionado el boton [REVERB] hasta que laflecha salte ala posi-
cion de “DIGITAL EFFECT” y aparezca el tipo de reverberacion actual en e
visualizador.

3Abandone __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Presione el boton [VOI CE] o seleccione una funcién distinta para abando-
nar lafuncion DIGITAL EFFECT.

(=] roms |

e Vea la pagina 79 para ver la lista
completa de tipos de reverbera-
cion.

 El tipo de reverberacién puede
reajustarse al ajuste de fabrica
presionando simultaneamente
los botones [-/NO] y [+/YES].

* Podra retornar a la visualizacion
anterior, “Reverb—" presionando
el boton [d] del cursor, y selec-
cionando el efecto CHORUS o
DSP.

 El tipo de reverberacion cambia-
ra automaticamente siempre que
se seleccione un estilo diferente.

» Sidesea inhabilitar el efecto de
reverberacion para todo excepto
la voz de funcién VOICE, selec-
cione OFF en la seleccion del
tipo.

Los tipos de reverberacion

01~04 | Hall 1~4

05~08 | Room 1~4

09, 10 | Stage 1, 2

11,12 | Plate 1, 2

13 OFF

Ajuste del nivel deretorno dereverberacion

El nivel de retorno de reverberacién determina la cantidad de sefiadles “tratadas’ (afectadas) que salen al

amplificador.

] Seleccione la funcion de nivel de retorno de reverberacion ...

Presione € boton [FUNCTION], alaizquierda del visualizador, tantas ve-
Ces como sea necesario hasta que aparezcala flechaen el visualizador al lado
de“DIGITAL EFFECT” en lalistade funciones de laizquierda del
visualizador, y emplee los botones[ A] y [ Y] del cursor para seleccionar la
funcion de nivel de retorno de reverberacion.

g
(]

ZSeIeccione el nivel de retorno de reverberacion..

Emplee los botones [-/NO] y [+/YES], los botones numéricos o € dial de
datos para gjustar €l nivel de retorno deseadoo. El margen esde“00” a“127”.

3Abandone ..........................................................................................................................................................

Presione el boton [VOI CE] o seleccione una funcién distinta para abando-
nar lafuncion DIGITAL EFFECT.

(=] roms |

» Vea la pagina 78 para ver mas
detalles sobre los efectos
digitales.

 El nivel de retorno de reverbera-
cioén designado aqui afecta todo
el ajuste, mientras que el nivel de
transmision de reverberacion
puede aplicarse a la voz selec-
cionada con la funcion VOICE,
voz de division y voz dual por
separado mediante “RevLevel”
del grupo de funciones
OVERALL, “S.RevLvl" de la
funcién SPLIT VOICE y
“D.RevLvl” de la funcién DUAL
VOICE (vea las paginas 68, 16y
19).

 El nivel de retorno de reverbera-
cion de ajuste de fabrica =64
puede activarse inmediatamente
presionando simultaneamente
los botones [-/NO] y [+/YES].



Cambio del efecto de coros

Seleccion del tipo de efecto de coros

] Seleccione la funcion del tipo de COroS ...

Presione el botén [FUNCTION], alaizquierdadel visualizador, tantas ve-
Ces como Sea hecesario hasta que aparezcalaflechaen el visualizador al lado
de“DIGITAL EFFECT” enlalistade funciones de laizquierda del
visualizador, y emplee los botones|[ A] y [ ¥] del cursor para seleccionar la
funcién del tipo de coros, “Chorus —".

VOICE
STYLE

FUNCTION SONG

CURSOR REGIST MEMORY
MULTI PAD

v DUAL VOICE

: SPLIT VOICE

HARM/ECHO

OVERALL

DIGITAL EFFECT ‘

v
2 Seleccione el tipo de COrOS ... = voms )
Emplee el boton [P] del cursor para establecer lafuncion del tipo de coros * Veala pagina 79 para ver la lista
. . L. completa de tipos de coros.
y seleccione entonces uno de los 10 tipos de coros utilizando |os botones [/ . .
L. . . e El tipo de coros cambiara
NO] y [+/YES], los botones numéricos o € dial de datos. El tipo de coros se- automaéticamente siempre que se
leccionado aparecerd en lalinea superior del visualizador. seleccione un estilo diferente.

e Podra retornar a la visualizacion
anterior, “Chorus—" presionando
el botén [d] del cursor, y selec-

VOICE - cionando el efecto REVERB 0
S [ DSP.
FUNCTION — —_=— ' '
CURSOR REGIST MEMORY » El tipo de coros puede reajustar-
MULTI PAD se al ajuste de fabrica presionan-
E DUAL VOICE do simultaneamente los botones
SPLIT VOICE [
HARM/ECHO [-/NO]y [+/YES]
OVERALL « Sidesea inhabilitar el efecto de
> DisraL eFrecT | 4 coros para todo excepto la voz

de funcién VOICE, seleccione
OFF en la seleccion del tipo.

) ) ) i Los tipos de coros
También podra entrar en lafuncion del tipo de coros presionando y mante- 91=05 | Chorus 15

niendo presionado el botén [CHORUS] hasta que la flecha salte ala posicién 06-09 | Flanger 1~4
de“DIGITAL EFFECT” y aparezca el nombre del tipo de coros actual en el 10 OFF
visualizador.




3Abandone .................................................................................................................................................................

Presione el boton [VOI CE] o seleccione una funcién distinta para abando-
nar lafuncion DIGITAL EFFECT.

Ajuste del nivel deretorno de coros

El nivel de retorno de coros determina la cantidad de sefiales “tratadas’ (afectadas) que salen a amplificador.

] Seleccione la funcion de nivel de retorno de coros ...

Presione el boton [FUNCTION], alaizquierda del visualizador, tantas ve-
Ces como sea necesario hasta que aparezca laflechaen el visualizador a lado
de“DIGITAL EFFECT” en lalistade funciones de laizquierda del
visualizador, y emplee los botones|[ A] y [ Y] del cursor para seleccionar la
funcion de nivel de retorno de coros.

ZSeIeccione el nivel de retorno de COros ...

Emplee los botones [-/NO] y [+/YES], los botones numéricos o € dia de

datos para gjustar € nivel de retorno de coros deseadoo. El margen esde“00” a

‘127,

3Abandone __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Presione € botén [VOICE] o seleccione unafuncion distinta para abando-
nar lafuncion DIGITAL EFFECT.

=

» Vea la pagina 78 para ver mas

detalles sobre los efectos
digitales.

» El nivel de retorno de coros

designado aqui afecta todo el
ajuste, mientras que el nivel de
transmision de coros puede
aplicarse a la voz seleccionada
con la funcién VOICE, voz de
division y voz dual por separado
mediante “ChoLevel” del grupo
de funciones OVERALL,
“S.ChoLvl” de la funcion SPLIT
VOICE y “D.ChoLvl” de la funcién
DUAL VOICE (vea las paginas
68,16y 19).

El nivel de retorno de coros de
ajuste de fabrica = 64 puede
activarse inmediatamente presio-
nando simultaneamente los
botones [-/NO] y [+/YES].



Cambio del efecto de DSP

Seleccion del tipo de efecto de DSP

] Seleccione la funcion del tipo de DSP ... ,
Los tipos de DSP

01~04 | Hall 1~4

Presione el botén [FUNCTION], alaizquierdadel visualizador, tantas ve-

ces como sea necesario hasta que aparezcalaflechaen €l visualizador a lado 05-08 | Room 1~4
de“DIGITAL EFFECT” en lalista de funciones de laizquierda del 09, 10 | Stage 1, 2
visualizador, y emplee los botones|[ A] y [ ¥] del cursor para seleccionar la 11,12 | Plate 1, 2
funcién del tipo de DSP, “Dsp —". 13, 14 | Early Reflection 1, 2
15 Gate Reverb
16 Reverse Gate
17~21 | Chorus 1~5
2 : i 22~25 | Flanger 1~4
FUNCTION Q —sone - 26 Symphonic
CURSOR
T 27 Phaser
v _DUAL VOICE 28~32 | Rotary Speaker 1~5
SPLIT VOICE
@ \ HARM/ECHO 33,34 | Tremolo 1, 2
—_OVERALL 35 Guitar Tremolo
DIGITAL EFFECT ‘

36 Auto Pan
@ 37 Auto Wah
N 38 Delay L, C, R

39 Delay L, R

40 Echo

41 Cross Delay
42 Distortion Hard
43 Distortion Soft
44 EQ Disco

45 EQ Telephone
46 OFF

ZSeIeccione €l tiPO d@ DSP ..o s= [l

e Veala pégina_ 79 para ver la lista
Emplee el botén [P] del cursor para establecer lafuncion del tipo de DSPy completa de tipos de DSP.

seleccione entonces uno de |os 46 tipos de DSP utilizando los botones [/NO] y * &ltpo jzit‘éoégsfggﬁg; l;f:’g’;ﬁz;

[+/YESY], los botones numéricos 0 el dial de datos. El tipo de DSP seleccionado do simultdneamente los botones
aparecera en |alinea superior del visualizador. [-/NOJ y [+/YES].
« Sila funcion de ajuste de voces
(pagina 69) esta activada, el tipo
de DSP cambiara
Vo ' . autométicamente siempre que se
STYLE [ seleccione una voz distinta con
FUNCTION m SONG la funcién VOICE.
CURSOR

REGIST MEMORY :
VOLTI PAD * Cuando se selecciona Rotary

DUAL VOICE Speaker 1-5, el boton [DSP
@ SPLIT VOICE VARIATION] (ON/OFF) cambiara

HARM/ECHO la velocidad del altavoz rotativo
> ﬁ < entre rapida (ON) y lenta (OFF).
- e Podra retornar a la visualizacion
anterior, “Dsp—" presionando el
botoén [d] del cursor, y seleccio-
nando el efecto REVERB o
CHORUS.

« Sidesea inhabilitar el efecto de
DSP para todo excepto la voz de
funcién VOICE, seleccione OFF
en la seleccién del tipo.




Cada efecto de DSP tiene su propiavariacion. Presione €l boton [DSP
VARIATION] aON para activar cada variacion.

También podra entrar en lafuncién del tipo de DSP presionando y mante-
niendo presionado el botén [DSP] hasta que laflecha salte ala posicion de
“DIGITAL EFFECT” y aparezca el nombre del tipo de DSP actua en el
visualizador.

3Abandone __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Presione € botén [VOICE] o seleccione una funcion distinta para abando-
nar lafuncion DIGITAL EFFECT.

Ajuste del nivel deretorno de DSP

El nivel de retorno de DSP determina la cantidad de sefiales “tratadas’ (afectadas) que salen a amplificador.

] Seleccione la funcion de nivel de retorno de DSP ...

Presione el boton [FUNCTION], alaizquierda del visualizador, tantas ve-
Ces como sea necesario hasta que aparezca laflechaen el visualizador al lado
de“DIGITAL EFFECT” en lalistade funciones de laizquierda del
visualizador, y emplee los botones[ A] y [ Y] del cursor para seleccionar la
funcion de nivel de retorno de DSP.

ZSeIeccione el nivel de retorno de DSP ...

Emplee los botones [-/NO] y [+/YES], los botones numéricos o € dial de
datos para gjustar € nivel de retorno de DSP deseadoo. El margen esde®00" a
“127". El nivel detransmision de DSP puede gjustarse mediante lafuncion
“DspLevel” del grupo de funciones OVERALL; vealapagina 68.

3Abandone .................................................................................................................................................................

Presione el boton [VOI CE] o seleccione una funcién distinta para abando-
nar lafuncion DIGITAL EFFECT.

(=] voms |

* Vea la pagina 78 para ver mas

detalles sobre los efectos
digitales.

e El nivel de retorno de DSP no

puede cambiarse para la
insercion de tipos de DSP (vea la
pdagina 78). En este caso, apare-
cerd “- - -" en el visualizador.

e El nivel de retorno de DSP de

ajuste de fabrica = 64 puede
activarse inmediatamente presio-
nando simultaneamente los
botones [-/NO] y [+/YES].



\(\ | Empleo del acompanamiento

El PSR-520 tiene 100 “estilos” distintos de acompafiamiento que pueden
usarse para proporcionar un acompafiamiento automatico completamente
orquestado. EI sofisticado sistema de acompafiamiento automatico del
PSR-520 puede proporcionar un acompafiamiento de bajo y acordes auto-
matizado que se adapta perfectamente con el estilo de acompafiamiento
seleccionado.

=y

» El numero maximo de notas que pueden tocarse simultdneamente en el teclado del PSR-520 se
reduce cuando se usa el acompafiamiento.

Notassobrelosestilosdel PSR-520

Los archivos se crean con el formato de archivos de estilos (Style File Format), que
es un formato de datos de acompafiamiento automatico original de Yamaha que se
ha desarrollado tras muchos afios de desarrollo y refinamiento. El formato de archi-
vos de estilos le permite utilizar acompafiamientos de calidad excepcionalmente alta
con una amplia variedad de tipos de acordes mediante su sistema de conversion
exclusivo. El formato de archivos de estilos, basado en el GM System Level 1, pue-
de reproducirse con el generador de tonos compatible con GM. Ademas de los esti-
los internos, los cartuchos musicales opcionales le permitiran emplear sofisticados
estilos diferentes creados mediante el formato de archivos de estilos.
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1 1 T 1 .2 M.Nuso’ﬁsg mucu"/{:
v B A E e PN
SPLIT VOICE P AR N S () B
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HARM/ECHO | fvoee { JY J5 5§72 0§ ool $02 vonr 18
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] Seleccione el modo de acompafamiento
SINGLE 0 FINGERED ..ot

Presione el botén [MODE], de laderechadel visualizador, tantas veces
como sea necesario hasta que laflechadel visualizador aparezca al lado de
“SINGLE” 0 “FINGERED” en lalista de modo de la derecha del visualizador.
Si selecciona el modo “SINGLE”, los acordes del acompariamiento se reprodu-
ciran del modo siguiente:

NORMAL
SPLIT

P |sincLE
FINGERED

N




automatico meemee e —————-

e ACOMPANAMIENTO CON UN DEDO (SINGLE)

El acompafiamiento con un dedo facilitala produccion de un acompafia-
miento hermosamente orquestado usando acordes mayores, de séptima, me-
nores y menores de séptima presionando el minimo nimero de teclas de la
seccidn de lamano izquierda del teclado. Se usan los digitados de acordes
abreviados descritos a continuacion:

WH m Paraun acorde mayor, presione solo lateclafundamen-
. tal.

_ = Paraun acorde menor, presione simultdneamente la
WH teclafundamental y unatecla negra de su izquierda.

m Para un acorde de séptima, presione simultaneamente la
WH teclafundamental y unatecla blanca de su izquierda.

ol m Paraun acorde menor de séptima, presione simultanea-
mente lateclafundamental y unateclablancay otra

WH negra de su izquierda.

28i se selecciona el modo FINGERED, seleccione el
modo de digitado deseado ...

El PSR-520 tiene tres modos de digitado para el acompafiamiento digitado:
Normal, bajo, y completo. El modo NORMAL se sel ecciona autométicamente
siempre gue se conectala alimentacion. Para seleccionar un modo de digitado
distinto, seleccione primero las funciones OVERALL presionando € boton
[FUNCTION] delaizquierda del visualizador tantas veces como Sea necesario
hasta que la punta de |a flecha del visualizador aparezca a lado de
“OVERALL” enlalistade funciones de laizquierda del visualizador.
“FngrngMd” debe aparecer en lalinea superior del visualizador (si se seleccio-
na unafuncién de OVERALL distinta, presionelos botones[ A] o[ ¥] tantas
VeCces como sea necesario hasta que aparezca “FngrngMd”). Entonces, emplee
los botones [-/NO] y [+/YES] y € dia de datos para seleccionar el modo de
digitado deseado (la abreviatura del modo aparecera alaizquierdade
“FngrngMd” en el visualizador).

VOICE D
STYLE o -y

FUNCTION SONG
CURSOR REGIST MEMORY

MULTI PAD
DUAL VOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL

4

Los modos de digitado normal (“nor”),bajo (“bAS") y completo (“Full™)
funcionan de laforma siguiente:
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e NORMAL

Es el valor inicial del modo de acompaiiamiento FINGERED. El modo
NORMAL le permite digitar sus propios acordes en la seccién de la mano
izquierda del teclado (es decir, todas las teclas de laizquierda del punto de
division incluyendo latecla de divisidn, normalmente 54) mientras el PSR-
520 suministra el acompaiamiento apropiadamente orquestado de ritmo,
bajo, y acordes en €l estilo seleccionado.
El modo FINGERED aceptara los tipos de acordes listados abgjo (Ias notas
entre paréntesis pueden omitirse).

Ejemploparaacordes“C’

c _ Cs ~ CMy _ CMz#11  CMaddg  CMg  Ce9 ~ Ccaug ~Cm ~ Cme ~ Ccmy )
Cm7b5 _ Cmaddg  Cmg _Cmun _ CmMy ~ CmMg _ Cdim _ Cdimy _ Cy _ Cgsusg  Cgyb5 ~
Cc79 ~ Cr#11 _C713 _ Cgybo C7b13 C7#9 _ CMyaug Czaug Csus4 C1+2+5
Nombredelacorde[Abreviatura] Vocesnormales Acorde(C) | Visualizador (=] voms |
Mayor [M] 1-3-5 C C » Si se tocan simultaneamente tres
Mayor de sexta [6] 1-(3)-5-6 cé6 c6 teclas adyacentes (incluyendo
T teclas negras), se cancelara el
Mayor de séptima [M7] 1-3-(5)-7 Cm7 cm7 sonido del acorde y sélo seguiran
Mayor de séptima y onceava sostenida [M7#11] | 1-(2)-3-#4-(5)-7 CM7#11 CM7(#11) sonando los instrumentos ritmicos
Mayor de novena afadida [Madd9] 1-2-3-5 CMadd9 | CM(9) (funcion CHORD CANCEL).
Mayor de novena [M9] 1-2-3-(5)-7 CM9 CM7(9) » Una octava (1+8) produce un
5.2 (C). acompafiamiento basado sélo en la
Mayor de sexta y novena [6 9] 1-2-3-(5)-6 c69 C6(9) i pinlinsing
Aumentada [aug] 1-3-45 Caug Caug Una quinta perfecta (1+45) prod
* Una quinta perfecta produce un
Menor [m] 1-b3-5 Cm Cm acompafiamiento basado sélo en la
Menor de sexta [m6] 1-b3-5-6 Cmé6 Cmé6 nota fundamental y una quinta que
Menor de séptima [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7 Ccm7 puede usarse con muchos acordes
Menor de séptima y quinta bemol [m7b5] | 1-b3-b5-b7 Cm7b5 Ccm7b5 MAYOTes y Menores.
Menor de novena afiadida [madd9] 1-2-b3-5 Cmadd9 cm(9) * Los digitados de acordes estdn
2-b3-(5)-b7 cmo cm7 todos en la “posicion de nota fun-
Menor de novena [m9] 1-2 ®) m m7(9) damental”, pero pueden usarse
Menor de onceava [m11] 1-(2)-b3-4-5-(b7) Cmil Cm7(11) otras inversiones, con las excepcio-
Menor mayor de séptima [mMM7] 1-b3-(5)-7 CmM7 CmM7 nes siguientes:
Menor mayor de novena [mM9] 1-2-b3-(5)-7 CmM9 CmM7(9) * Los acordes 6 solo se reconocen
Disminuida [dim] 15365 Cdi Cdi en la posicion de la nota funda-
I,Sm.IHUI — _ Im Im mental. Todas las otras inversio-
Séptima disminuida [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7 nes se interpretan como m7.
Séptima [7] 1-3-(5)-b7 C7 Cc7 * Lasl acordes 6 j sléla se r):ecc;nocen
T - en la posicion de la nota funda-
S(?pt!ma y Cu?rta SUSpendlda [7SUS4] 1-4-5-b7 C7sus4 C7sus4 mental. Todas las otras inversio-
Seéptima y quinta bemol [755] 1-3-b5-b7 C7b5 C7b5 nes se interpretan como m11.
Séptima y novena [7 9] 1-2-3-(5)-b7 C79 C7(9) * Los acorc{e's, mé sdlo se reconocen
Séptima y onceava sostenida [7411] 1-2-3-#4-(5)-b7 0 C7#11 C7(¥11) en la posicion de la nota funda-
1-(2)-3-44-5-h7 mental. Todas las otras inversio-
T - — nes se interpretan como m755.
Séptima y decimotercera afiadida [7 13] 1-3-(5)-6;57 0 C713 C7(13) * Los acordes 1+2+5 sélo se
2-3-5-6-b7 reconocen en la posicion de la
Séptima y novena bemol [759] 1-b2-3-(5)-b7 C7b9 c7(b9) nota fundamental. Todas las
Séptima y decimotercera bemol [7b13] | 1-3-5-b6-b7 C7b13 C7(b13) gg;i’ggif’ones se interpretan
Séptima y novena sostenida [749] (1)-42-3-(5)-b7 C7%9 C7(#9) * Con los acordes aumentados y
Mayor de séptima aumentada [M7aug] | 1-3-#5-7 CM7aug CM7aug de'séptl:ma disminuidos, la nota
Séptima aumentada [7aug] (1)-3-#5-b7 C7aug C7aug mas baja tocada se asume como
- la nota fundamental.
Cuarta suspendida [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4 * Con los acordes 7411 y 745 la
Uno mas dos mas cinco [1+2+5] 1-2-5 C1+2+5 C nota mas baja tocada se asume

como la nota fundamental o b7.



e BASS
Es esencialmente el mismo modo que el NORMAL, antes mencionado, con

la excepcion de que la nota més baja tocada en la seccion de acompafiamien-
to automatico del teclado se reproducira mediante la parte de bajo en lugar
de lanota fundamental del acorde.

wmw

ConE ConG

it S o

e FULL

En este modo, €l PSR-520 diferenciara automaticamente entre los acordes
tocados con lamano izquierday lamelodia de la derecha, sin importar don-
de setocan en € teclado. Los acordes de la mano derecha con unalineade
bajo de lamano izquierda, sencillos o d octava, también se reconocen y se
produce el acompafiamiento del mismo modo que en el modo NORMAL.
En el Ultimo caso, los acordes de la mano derecha se reconocen del mism
modo pero lalinea de bajo de acompafiamiento se basara en lalinea de bajo
de lamano izquierda que usted toca. Esto significa que usted puede tocar en
cualquier estilo en cualquier parte del teclado, y el PSR-520 producira
autométicamente el acompafiamiento apropiado.

3 Seleccione lafuncion del estilo ...

Presione €l boton [STY L E] para seleccionar directamente la funcion
STYLE.

Otra forma de hacerlo es presionando el boton [FUNCTION] delaizquier-
dadel visualizador tantas veces como sea hecesario hasta que la punta de la
flechadel visualizador aparezcaal lado de“STYLE” en lalista de funciones de
laizquierda del visualizador.

VOICE )
STYLE | [N

FUNCTION ~onG —_—
REGIST MEMORY

MULTI PAD
DUAL VOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO

OVERALL
DIGITAL EFFECT

-

-

aeeemseseseeessessss EMPIE0 del acompainamiento automatico

(=] voms |

» Una sola nota una octava mas

baja que la nota inferior del
acorde se reconoce como una
nota de bajo, y una sola nota
once notas mas alta se recono-
cera como una nota de melodia.

La funcion de armonia/eco (pagi-
na 20) no tiene ningun efecto en
el modo FULL.

=y

* La funcién “AcompVol” del grupo

de funciones OVERALL puede
seleccionarse con rapidez presio-
nando y manteniendo presionado
el botén [STYLE].
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4Seleccione UN €SO s ] vom |
El PSR-520 tiene 100 estilos que pueden sel eccionarse empleando |os boto- * Para mas getalles igftﬁﬁsﬁg
nes[-/NO] y [+/YES], los botones numéricos o € dial de datos (estos controles la pagina 61.

funcionan de la misma forma que para la seleccion de voces; veala pagina 12).
Los estilos se enumeran en lalistade STY LE impresa en la parte superior del
panel de control del instrumento. El nUmeroy nombre del estilo actualmente
seleccionado aparece en lalinea superior del visualizador mientras se seleccio-
nalafuncion STYLE.

5 AJUSEE €1 teMPO e

Cuando selecciona un estilo distinto mientras no se reproduce el acompafia-
miento, el tempo de “gjusteinicial” para este estilo también se selecciona, y €
tempo se visualizaaladerechadel icono del metronomo (“TEMPQO”) en tiem-
pos de notas negras por minuto. Si el acompafiamiento se esta reproduciendo y
lafuncién de gjuste de una pulsacion (One Touch Setting) estd desactivada
(OFF) (pagina 42), se mantendra el mismo tempo aunque seleccione un estilo
distinto.

Sin embargo, podra cambiar €l tempo a cualquier valor entre 32 y 280 tiem-
pos por minuto, usando los botones[ A] y [ Y] de TEMPO. Presione uno de los
botones brevemente para reducir o incrementar el valor del tempo en uno, o
mantenga presionado el botén parareducir o incrementarlo continuamente. El
tempo de gjuste inicial para el estilo seleccionado podra activarse en cualquier
momento presionando simulténeamente los botones[ A] y [ Y] de TEMPO.

TEMPO

11
RESET TEMPO [ ]

También podra usar |os botones del CURSOR para seleccionar el valor del ] nom |

tempo en e visualizador, y emplear luego los botones [-/NO] y [+/YES], los « En este caso, los nimeros de
botones numéricos o el dial de datos para gjustar el valor del tempo como sea tres digitos (es decir, 100" a

. . . '280") se introducen presionando
necesario. En este caso, |os botones [-/NO] y [+/YES] podrén presionarse y manteniendo presionado pri-
simultaneamente para activar el tempo de ajuste inicial. Esto podra hacerse mero el boton [1] o [2] hasta que

Lo ~ . . . . aparezca “1” o “2” en la posicion

antes deiniciarse el acompafiamiento o mientras se esté reproduciendo. de las centenas en el

visualizador, y presionando luego
los dos digitos restantes en

CURSOR .
secuencia.

/ | A | I |
A 18
CI=r9




6Inicie el acoMPAaANAMIENTO ...

Hay varias formas deiniciar el acompafiamiento:

Inicio directo:

Presione € boton [START/STOP]. El ritmo seiniciarainmediatamente sin
el acompafiamiento de bajo y acordes. La seccidn actualmente sel eccionada
MAIN [A] o[B] sereproducira.

SYNC- INTRO MAIN ENDING
START/STOP  START/STOP o ® AuToFLL O o

(T = =)

Inicio con una introduccién seguida de la seccion MAIN A:
Presione € botén [INTRO] de modo que se encienda su indicador, presione
el boton MAIN [A] (no serd necesario si su indicador ya esta parpadeando),
y luego presione [START/STOP].

INTRO N, o MAIN EN[())ING

SYNC- \ .
START/STOP  START/STOP PO ~<O*AUTOFILL_ O

(IS =] =)
A

Inicio con una introduccién seguida de la seccion MAIN B:
Presione el bot6n [INTRO] de modo que se encienda su indicador, presione
el botén MAIN [B] (no ser& necesario si su indicador ya esté parpadeando),
y luego presione [START/STOP].

SYNC- INJBO MAIN ~, ¢ ENDING
START/STOP  START/STOP -0 O AUTOFILE=O»- o

[[ L Oln= 1 » [ =]l —>"I]
N E—

Inicio sincronizado:

Cuaquierade lostipos de inicio anteriores puede sincronizarse con la pri-
mera nota o acorde tocados en la seccion de lamano izquierda del teclado
(es decir, las teclas de laizquierda del punto de division incluyendo latecla
de division; normalmente 54) presionando primero el boton [SYNC-
START/STOP].

SYNC- INTRO MAIN ENDING
START/STOP  START/STOP o ® AuToRLL O 0

L@I@n T | | N | =)

aeeemseseseeessessss EMPIE0 del acompainamiento automatico
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» Es posible seleccionar la seccion

MAIN A o B antes de un inicio
directo; consulte “8. Seleccione
de las secciones MAINA y B
como sea necesario” siguiente.

=y

» El botén [INTRO] puede usarse

para seleccionar la seleccion
INTRO aunque se esté reprodu-
ciendo el acompafiamiento.

(=] voms |

 Sipresiona el boton [SYNC-

START/STOP] mientras se esta
reproduciendo el acompana-
miento, el acompafiamiento se
parard y se activara el modo de
inicio sincronizado.

 El punto de divisién del acompa-

fAlamiento puede cambiarse
mediante la funcién “AccSpPnt”
del grupo de funciones
OVERALL, vea la pagina 41.
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Al presionar solo €l boton [SYNC-START/STOP] se produce uninicio
directo cuando se tocala primera nota o acorde. Presione [SYNC-START/
STOP] y luego los botones apropiados de [INTRO] y [MAIN] paraun
inicio de introduccién sincronizado. El visualizador de BEAT parpadeard a
tempo actual cuando se haya seleccionado € modo de inicio sincronizado.
El modo de inicio sincronizado puede desactivarse antes deiniciarse el
acompafamiento presionando por segunda vez el botdén [SYNC-START/
STOP].

Reproduzca la seccién de acompafiamiento
automatico deltecladO ...

Asi que usted toque algun digitado que el PSR-520 pueda “reconocer” en la
seccion de lamano izquierda del teclado (o en cualquier parte del teclado si se
ha seleccionado el modo FULL), el PSR-520 iniciara automaticamente a repro-
ducir las partes de lalinea de bajo apropiaday de acorde junto con € estilo
seleccionado. El acompafiamiento seguira reproduciéndose aunque usted suelte

lasteclas.
[T |
/

)

El nombre de acorde reconocido se mostrara encima de “CHORD” en el
visualizador.
#
[?m 7

CHORD

e Indicador del tiempo
Los cuatro puntos de la visualizacion BEAT proporciona unaindicacion
visual del tempo y tiempo sel eccionados como se muestra abajo.

Compés Compés

ded/4 de3/4
Primer iempo @) ¢ ¢ [ o TR
Segundotiempo o @ ¢ o e ® ¢ o
Tercer tiempo e e @ e e @ o
Cuarto tiempo e o o 0® BEAT

BEAT

(=] ron |

« Si presiona y mantiene presiona-
do el boton [SYNC-START/
STOP], se seleccionara la fun-
cion de envio inicial (“InitSnd”);
vea la pagina 74.
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88eleccione las secciones MAIN Ay B como sea
MECESANTO ..ottt

Las secciones MAIN A y MAIN B pueden seleccionarse en cualquier mo-
mento durante la reproduccion presionando el boton correspondiente. Siempre
gue presione €l botén MAIN [A] o [B] durante la reproduccién, € PSR-520
generaraun “relleno” apropiado (uno de cuatro tipos) que conectard uniforme-
mente la seccidn actual con la seccion seleccionada, aungue seala misma sec-
cion. Por giemplo, si usted presiona el botén MAIN [A] mientras se esta repro-
duciendo la seccién MAIN A, se producird un relleno, y luego seguiré reprodu-
ciéndose laseccion MAIN A. Cuando selecciona una seccion distinta, €l relle-
no se iniciarainmediatamente y la nueva seccion se empezara areproducir des-
de el principio del siguiente compés a menos que se presione € boton MAIN
[A] o [B] durante el dltimo tiempo del compaés, en cuyo caso € relleno seini-
ciarddesde el primer tiempo del compas siguiente.

SYNC- INTRO MAIN ~, ENDING
START/STOP START/STOP o @ AUTOFILESOR- o

D=1 Bg\»"”

9 Detenga el acompanamiento ...

(=] voms |

e Algunas secciones de INTRO y
ENDING tienen sus propias
progresiones de acordes que se

El acompafiamiento podra detenerse en cualquier momento presionando €l

botén [START/STOP]. Presione el boton [ENDING] si desea pasar ala sec-
cion de coday luego parar. Laseccion de coda se iniciara desde el principio del
siguiente compas.

SYNC- INTRO MAIN ENDING
START/STOP START/STOP o ® AUTOFILL O o)
20— =)

SYNC- INTRO MAIN ENDWG
START/STOP START/STOP o) O aAutoFiLL O ~ @~

>

(I ey =]

|s||_f§%J

reproducen en la clave del acom-
pafiamiento actual.

Si se presiona el boton MAIN [A]
o [B] mientras se esta reprodu-
ciendo la seccion ENDING, se
reproducira un relleno apropiado,
seguido de un retorno a la sec-
cion MAIN A o B.

El volumen del acompafiamiento
puede ajustarse independiente-
mente del volumen del teclado
principal mediante la funcion
“AcompVol” del grupo de funcio-
nes OVERALL, vea la pagina 69.

m Para detener la funcion del acompafamiento

Mientras se tiene seleccionado € modo SINGLE o FINGERED, |os acordes
tocados en la seccidn del acompariamiento automatico del teclado también se
detentan y reproducen mediante el sistema de acompafiamiento automético del
PSR-520 cuando se para el acompafiamiento (excepto cuando se ha activado el
modo FULL). En este caso, lanotade bajo y las voces de acordes se sel eccio-
nan autométi camente.
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| Control de las pistas del acompanamiento .

El PSR-520 tiene ocho pistas de acompafiamiento: RHY THM 1/2, BASS, ] vom |
CHORD 1/2, PAD y PHRASE 1/2, que usted puede controlar para modificar la . Los iconos para todas las pistas
“orquestacion” vy, por lo tanto, el sonido general del acompafiamiento. Cuando se que contienen datos en cualquier
H H 04 : H seccion apareceran siempre que
corject{ael mterruptor de laaimentacion p cuando se selecciona un estilo de acom- e seleceione Ln estilo de acom-
pafiamiento, las pistasde RHYTHM 1, CHORD 1y PHRASE 1 aparecen en €l pafiamiento.

visualizador. RHYTHM 2, CHORD 2y PHRASE 2 pueden seleccionarse movien-
do €l boton [ €] o [P] del cursor de pistaa pista cuando €l cursor est situado en
uno delosiconos de las pistas. Si se seleccionalapistaRHYTHM 1y se mueve el
cursor unavez haciala derecha, por gemplo, el cursor no se moveraen realidad
sino que aparecera“RHYTHM 2" en lugar de“RHYTHM 1" y los pardmetros para
lapistaRHY THM 2 podran cambiarse como sea necesario. Lo mismo se aplicaa

|as pistas CHORD 1y 2y PHRASE 1y 2.

e Qué hay en las pistas

ACCOMP TRACK

RHYTHM 1&2 | Estas pistas proporcionan los sonidos de bateria y/o percu-
sion.

BASS La pista BASS siempre reproduce una linea de bajo, pero la
voz cambiara para adaptarse al estilo seleccionado; bajo acus-
tico, bajo sintetizado, tuba, etc.

CHORD 1&2 Estas pistas proporcionan el acompafiamiento de acordes
ritmico requerido para cada estilo. Aqui encontrara instrumen-
tos tales como guitarra, piano, y otros instrumentos de acor-
des.

PAD Esta pista reproduce acordes largos cuando es necesario,
usando instrumentos de sostenido tales como instrumentos de
cuerdas, 6rgano, y coros.

PHRASE 1&2 | Aqui es donde reside el embellecimiento musical. Las pistas
PHRASE se usan para pasajes de instrumentos metalicos con
fuerza, acordes arpegiados, y otros que hacen que el acompa-
flamiento sea mas interesante.




m Acompafiamiento grande/pequefo ...

Laformamas simple de control de |a pista de acompafiamiento la proporcio-
nael boton [ACCOMP LARGE/SMALL]. Este botén activay desactiva
alternadamente las pistas apropiadas, cambiando asi €l nimero de partes del
acompafiamiento. Cuando se selecciona LARGE vy las pistas de acompafia
miento estan activadas, sus iconos respectivos apareceran en |as posiciones
apropiadas del visualizador. Cuando se selecciona el acompafiamiento
SMALL, algunas pista para este estilo se desactivarén y desapareceran sus
iCONOS respectivos.

/ RHYTHM BASS CHORD  PAD PHRASE
1 1 1
! ON/
OFF 6

ACCOMP LARGE/SMALL

m Silenciamiento de pistas individuales ...

El sistema de acompafiamiento automético del PSR-520 incluye cinco boto-
nes de pistas que le permiten controlar el arreglo del acompafiamiento en tiem-
po real. Las pistas del acompafiamiento pueden desactivarse (silenciarse) o
activarse usando los botones TRACK correspondientes. El icono de la pista
desaparecerd cuando se silencia una pista.

Por giemplo, las pistas de PHRASE 1y 2 se activan o desactivan a mismo
tiempo presionando elo boton de la pista Phrase. Lo mismo se aplicaalas pis-
tasRHYTHM 1y 2,y CHORD 1y 2.

RHYTHM BASS CHORD  PAD PHRASE
1 1

1
il R e 8
voce {35 02 17 30

o= TRACK ON/OFF e

Las pistas individuales del acompariamiento también pueden desactivarse
(silenciarse) o activarse usando los botones del cursor para seleccionar €l icono
de la pista propuesta (el iconoy €l hombre de la pista parpadearan), y luego
usando los botones [-/NO] y [+/YES] o €l dial de datos para desactivar o acti-
var la pista, respectivamente. De este modo, las pissasRHYTHM 1y
RHY THM 2 pueden desactivarse o0 activarse independientemente. Lo mismo se
aplicaparalas pistasCHORD 1y 2,y PHRASE 1y 2.

aeeemseseseeessessss EMPIE0 del acompainamiento automatico
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e El acompafiamiento LARGE
siempre se selecciona cuando se
selecciona un nuevo estilo.

» Tenga presente que las pistas
usadas dependen del estilo
seleccionado, y que no siempre
todas las pistas estan activadas
aunque se haya seleccionado el
acompafiamiento LARGE.



m Cambio de las voces de las pistas de

acomMpPaNamMIENTO ..

Podré cambiar las voces de cualquier pistaindividual de acompafiamiento
usando los botones del cursor para seleccionar € nimero de voz de la pista
propuesta (el nimero de la voz parpadeara), y luego usando los botones [-/NO]
y [+/YES], los botones numéricos o el dia de datos para seleccionar €l nimero
de voz deseado. Tenga presente que las voces GM se usan para el acomparia-
miento en lugar de las voces del panel, Por lo tanto, los nimeros de voz de las
pistas de acompafiamiento son distintos de los de las voces del panel del PSR-
520. Consultelalistade voces GM (veala pagina 87) paraver los nimerosy
nombres de voces GM. Sdlo pueden seleccionarse los nUmeros 1 a 8 paralas
pistas RHY THM. En este caso, los nimeros del 1 a 8 corresponden alos nu-
meros 129 a 136 de PERCUSSION KIT. Losnumeros de voz 01 a 136 pueden
seleccionarse para todas |as otras pistas.

Ajuste del volumen de las pistas del acompafiamiento

Puede gjustarse el volumen de cada pista de acompafiamiento para producir
la“mezcla’ ideal entre las pistas. Emplee los botones del cursor para seleccio-
nar labarra de volumen de |a pista propuesta (la barra de volumen parpadeard),
y luego usando los botones [-/NO] y [+/YES] y €l dial de datos para gjustar €
volumen maximo de la pista como sea hecesario. Cuando mas cortaes labarra,
menor es el volumen. Durante lareproduccion, el segmento superior de cada
barra de volumen permanecera en el nivel de volumen méximo, mientras que
las barras inferiores se moveran de acuerdo con la cantidad de actividad en cada
pista.

oy &g

VOICE h

VoL —
=— —Volumen

Empleo del acompaiamiento automatic0 aeeeeeeeeeeeee e nm-
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» Cuando se selecciona un nime-
ro distinto de estilo, todos los
parametros de las pistas de
acompafiamiento se repondran a
sus valores iniciales. Emplee la
REGISTRATION MEMORY,
pagina 43, si desea almacenar
un juego particular de ajustes
para activarlos instantaneamente
cuando sea necesario.

* Después de cambiar la voz o
volumen, podran presionarse
simultaneamente los botones [-/
NOJ] y [+/YES] para reponer los
valores iniciales.

Los datos de pistas cambiados
se aplican a todas las secciones.

.

Durante la grabacion de cancio-
nes, no pueden efectuarse el
silenciamiento de pistas indivi-
duales, cambio de la voces de
las pistas de acompafiamiento y
ajuste del volumen de la pista de
acompafiamiento.

(0 R T T PRSP ree
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Cambio del punto de division del acompaiiamiento

] Seleccione la funcion de punto de division
del acompanamiento ...

Presione e boton [FUNCTION] de laizquierdadel visualizador tantas ve-
ces como sea necesario hasta que la punta de laflechadel visualizador aparezca
a lado de“OVERALL” enlalistade funciones de laizquierda del visualizador.
Luego, empleelosbotones[ A] y [ ¥] del cursor para seleccionar lafuncién
“AccSpPnt” delalistade funciones de OVERALL.

VOICE =g ™
STYLE H

FUNCTION T PR o O W o I L
CURSOR REGIST MEMORY

MULTI PAD

v DUAL VOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO

OVERALL | 4
{ DIGITAL EFFECT

.

2Ajuste COMO S€a NECESANO ...

Presione simplemente |a tecla que desee asignar como punto de division. El
ndmero de latecla que usted presione aparecera alaizquierda de “ AccSpPnt”
en lalinea superior del visualizador. También podra utilizar los botones [-/NQ]
y [+/YES], los botones numéricos o € dial de datos paraintroducir el nimero
delatecladel punto dedivision. Lateclamés bgjadel teclado (C1) es el nlme-
ro detecla“36", laintermedia C (C3) esel “60”, y lateclamas dta (C6) esla
“96". El punto de division puede gjustarse en cualquier nimero de teclade 00 a
127, permitiendo gjustar € punto de division fuera del margen del teclado del
PSR-520 para aplicaciones MIDI.

* *

1.
2 1 )
Ce s s )
() JFHF”!”HJ

W
CI=I=) L\

3Abandone.... ________________________________

Presione el bot6n [VOI CE] o seleccione una funcién distinta para abando-
nar las funciones OVERALL.

(=] voms |

» La tecla del punto de division

pasa a ser la tecla mas alta de la
seccion de acompafiamiento
automatico del teclado.

» El punto de divisién de valor

inicial (54) puede activarse ins-
tantaneamente presionando
simultaneamente los botones [-/
NOJj y [+/YES].
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| Ajuste de una pulsacion |

El gjuste de una pulsacion le permite seleccionar instantdneamente |os gjustes
del panel apropiados para €l estilo actual. Cada uno de los estios (100 estilos) con-
tiene cuatro variaciones. Esto significa que usted puede usar libremente 400 gjus-
tesdel panel distintos. La caracteristica de una pulsacion gjusta automaticamente

|os parametros siguientes:

Lista de parametros de ajustes de una pulsacion

* NUmero de voz

¢ Octava

 Efecto panoramico

* Voz dual (namero de voz, volumen,
octava, nivel de reverberacion,
nivel de coros, efecto panoramico)

 Activacion/desactivacién de dual

 Voz de divisiéon (nimero de voz,
volumen, octava, nivel de reverbe-
racion, nivel de coros, efecto pano-
ramico, punto de division = 59)

« Volumen del teclado

 Nivel de reverberacion

Nivel de coros .

Nivel de DSP

Activacién/desactivacion de .
armonia/eco, tipo .
Tipo de DSP .

Activacién/desactivacion de de .
sostenido (panel)

Activacién/desactivacion de .
reverberacion
Activacién/desactivacion de .
coros

Activacién/desactivaciéon de DSP  «
Activacién/desactivacion de
variacion de DSP

] Active el ajuste de una pulsacion ...

Presione el botén [ONE TOUCH SETTING] de modo que aparezca €l
icono “OTS’ al lado del visualizador de BEAT y €l niUmero “1” (tipo 1) aparez-
caencimade“REGIST” en € visualizador. Los gjustes del panel, con eltipo 1
seleccionado, adecuados para el estilo actual mente seleccionado se gjustan
automati camente para que usted |os reproduzca.

Los puntos del indicador BEAT no parpadean al tempo y se activa el modo

de inicio sincronizado.

!

oTs

REGIST /
REPEAT

Y BEAT o e o o

CHORD

ZSeIeccione (o (oL {] o JE—G—

f ONE TOUCH
/ isiiifTﬂNG

Presione uno de los botones [2]-[4] de REGISTRATION MEMORY para
seleccionar otro tipo. El nimero de ajuste de una pul sacion aparecerd encima
de“REGIST” en €l visualizador, y lavisualizacion cambiaraaladel tipo selec-

cionado.

MEMORIZE 1

ACCOMP
FREEZE

[

/ C

\

Ny

El gjuste de una pulsacion puede desactivarse presionando por segunda vez
el botén [ONE TOUCH SETTING] de modo que desaparezca €l icono de

“OTS’ del visualizador.

Nimero de juego de pulsadores
multiples

Parametros de estilo = valor inicial
Inicio sincronizado = ON

Volumen de acompafiamiento = 100
Punto de division de acompafiamien-
to=54

Acompafiamiento grande/pequefio =
grande

Tempo = valor inicial (para el estilo
actualmente seleccionado)
Seleccion principal A/B

=

» Si se activa el ajuste de una
pulsacién mientras se ha selec-
cionado el modo NORMAL o
SPLIT, el modo FINGERED se
seleccionara automaticamente.

e Podra crear su ajuste original
editando los datos de ajuste de
una pulsacion y almacenarlos en
la memoria de registros; vea la
pdagina 43

e “No OTS” aparecera en el
visualizador si los estilos de
cartucho opciones no tienen
datos de ajuste de una pulsa-
cion.
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La caracteristica de memoria de registros del PSR-520 puede usarse para
memorizar 128 ajustes completos de panel de control (32 bancos, 4 ajustes
cada uno) que usted podra activar cuando sea necesario.

VOICE = o ™ . D [ NORMAL
STYLE [ H P BEAT 0 0 0 0 SPLIT
e —_— H 8 TS
o e A q o B0
REGIST MEMORY | 4| recisr ez g B o= g B2 L . FINGERED
MULTI PAD RHYTHM BASS CHORD PAD PHRASE ACCOMP MELODY MELODY % -
¥ i ! s R oo
DUALVOICE | [oy 81 ﬂh ¢ a}; L) g “
SPLIT VOICE X BT N o e @) o, W
HARM/ECHO | |wee | 35 72 17 30 Y] a0
p L o au |
V7 O A e crorusVANA rusiona 1B
DIGITAL EFFECT EEEEEEE E [T PDusma

ACCOMP TRACK SONG TRACK
[

| Registro de los ajustes del panel |

] Ajuste los controles como sea necesario

Efectle los gjustes de los controles deseados. L 0s gjustes siguientes se me-
morizan con lafuncién de la memoria de registros:

e Datos almacenados con la memoria de registros

PARAMETROSDEVOZ

NUmero de voz

Volumen del teclado

Octava

Efecto panoramico

Voz de division (nUmero de

voz, volumen, octava, nivel

de reverberacion, nivel de

coros, efecto panoramico,

punto de division)

¢ Voz dual (nimero de voz,
volumen, octava, nivel de
reverberacion, nivel de co-
ros, efecto panoramico)

« Activacién/desactivacion de
voz dual

* Activacién/desactivacion de

respuesta de pulsacion,

sensibilidad

e o o o o

ZSeIeccione un banco de registros (si es necesario)

Puede sel eccionarse cualquiera de los 32 bancos de la memoria de registros
através delafuncion REGIST MEMORY. Emplee el botén [FUNCTION]
paramover la cabeza de flecha del lado de “REGIST MEMORY” en lalistade
funciones de laizquierda del visualizador, y utilice entonces los botones [-/NQO]
y [+/YES], los botones numéricos o el dia de datos para seleccionar € banco

Activacién/desactivacion
de armonia/eco, tipo
Activacién/desactivacion
de DSP, DSP (tipo, nivel
de retorno)
Activacién/desactivacién
de variaciéon de DSP
Activacién/desactivacion
de reverberacion
Activacién/desactivacion
de coros
Activacién/desactivacion
de sostenido (panel)
Nivel de reverberacion
Nivel de coros

Nivel de DSP

Margen de inflexién del
tono

de lamemoria de registros deseado (01 a 32).

PARAMETROSDEACOMPARNAMIENTO

Modo (NORMAL/SPLIT/SINGLE/FINGERED)
NuUmero de estilo (incluye estilos de cartucho)
Tempo

Punto de division (acompafiamiento)

Modo de digitado

Volumen del acompafiamiento

Datos de pista (activacion/desactivacion de
pista, voz, volumen)

Seccion A/B principal

Transposicion

Numero de juego de pulsadores multiples
Reverberacion (tipo, nivel de retorno)

Coros (tipo, nivel de retorno)

e o o o o o o

=y

 La funcion REGIST MEMORY
puede seleccionarse con rapidez
presionando y manteniendo
presionado el boton
[MEMORIZE].

VOICE
STYLE
SONG

FUNCTION Q

v

MULTI PAD
DUAL VOICE
_SPLIT VOIcE
HARM/ECHO
OVERALL
I\DIGITAL EFFECT

REGIST MEMORY |




3 REQIStre 10S QJUSTES ..o o)

Mientras mantiene presionado el boton [M EM ORI ZE], presione uno de los « Tenga presente que siempre
botones REGISTRATION MEMORY. Los datos que habia previamente en la que almacene en un boton de
o ) ) REGISTRATION MEMORY,
ubi cacion seleccionada se borran y se reemplazan por |os nuevos gustes. El todos los ajustes previamente
ndmero de la memoria de registros correspondiente aparecerd encima de almacenados en este boton se
“REGIST” ol visuaizad borraran y quedaran reemplaza-
en el visuaizador. dos por los nuevos ajustes.
ACCOMP
MEMORIZE 1 2 3 4 FREEZE

REGISTRATION
MEM

o [ | —r— | | | ﬂ
X

e Introduzca un nombre nuevo para el banco de registros =y
. . . A - . - . . » Los datos de la memoria de
_ Si deseaintroducir un nombre descrl ptivo p_ar_afacmtar laidentificacion, registros incluyendo su nombre
introduzca su nombre del banco de registros original, lo cua eslo recomen- se retendrd en la memoria cuan-

dado do se desconecte el interruptor
’ | . ) de la alimentacion, siempre y
Emplee el boton [P] del cursor para mover el cursor a primer caracter cuando las pilas estén instaladas

(el delaizquierda) del nombre del banco de registros en el visualizador. Un 0,6l acaptador de CA esté en-
nombre de banco de registros puede constar hasta de 8 caracteres. Laposi-

cion del caracter que desee introducir o cambiar podréa sel eccionarse mo-
viendo el cursor.

Empleando los botones [-/NO] y [+/YES] o € dia de datos, introduzca
el carécter deseado entre los que se listan abagjo. Los botones numeéricos
también puede usarse paraintroducir € nmero. Si deseainsertar un caréc-
ter subrayado en la posicion del cursor, presione el botén del cursor [ A]. Si
desea borrar un caréacter en laposicion del cursor, presione €l botén del
cursor [ v]. Cuando hayaterminado de introducir el nombre del banco de
registros, mueva el cursor a una posicion que no seala del nombre del banco
de registros de modo gque se memorice el nuevo nombre de banco de regis-
tros.

Lista de caracteres

(2 IR LT T PRSP ree



| Llame los ajustes del panel registrados .

Seleccione simplemente el banco apropiado como se describe arriba, y presione
entonces el boton REGISTRATION MEMORY deseado en cualquier momento
parallamar |os gjustes memorizados. El nimero de la memoria de registros corres-
pondiente aparecera encimade “REGIST” en el visualizador, y 1os cambios del
gjuste apropiado apareceran en € visualizador.

El indicador de laREGISTRATION MEMORY seleccionada parpadeara asi
gue se efectle algin cambio en los gjustes del panel. En otras palabras, si el
indicador REGISTRATION MEMORY parpades, |os gjustes actuales del panel
serén distintos de los almacenados en la memoria.

No se mostrara ninguin indicador de REGISTRATION MEMORY cuando se
conecte laalimentacion del PSR-520 ni cuando se seleccione un banco.

VOICE I 5
STYLE 1. H
FUNCTION T sonG —_— L]
REGIST MEMORY | 4
MULTI PAD
v DUAL VOICE

SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL
I\D\G\TAL EFFECT

ACCOMP
MEMORIZE 1 2 3 4 FREEZE

/
S =S| ()
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» Los ajustes de registros de Music

Cartridge podran activarse del
mismo modo; vea la pagina 63.

Si la funcién de interrupcion del
acompafiamiento esta activada
(ON) cuando se activa una
REGISTRATION MEMORY,
parpadeara el numero de regis-
tro.

El banco de registro 01 puede
activarse instantaneamente
presionando simultaneamente
los botones [-/NO] y [+/YES].

Cuando el ajuste de una pulsa-
cion esta activado (ON), no
pueden llamarse los datos de la
memoria de registros.

| Funcion de interrupcion del acompaiamiento |

Cuando se activalafuncion ACCOMP FREEZE, |os pardmetros del acomparfia-
miento arribalistados no cambiarén cuando se active una REGISTRATION
MEMORY. Esto le permite activar ajustes de REGISTRATION MEMORY distin-
tos mientras usa el acompafiamiento automatico, sin perturbar subitamente el flujo
del acompafiamiento. Lafuncién ACCOMP FREEZE se activa (ON) y desactiva
(OFF) presionando el botén [ACCOMP FREEZE]. El indicador “FREEZE” apa-
recerden el &rea“REGIST” del visualizador cuando se active (ON).

ACCOMP
/ MEMORIZE 1 2 3 4 FREEZE

| il_@

I 11
a , | |
ReGIsT EEEEE I 11
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* La interrupcion del acompafia-

miento permanecera activada
(ON) aunque se seleccione un
banco de registro distinto.

Cuando se activan los ajustes de
REGISTRATION MEMORY
mientras se efectua la grabacion
o reproduccion de una cancion,
s6lo podran activarse los ajustes
de los parametros de voz aunque
la funcién ACCOMP FREEZE
esté desactivada (OFF).



Grabacion de canciones ......-c-e----.

Las pistas de las canciones (SONG TRACKS) del PSR-520 le permiten
grabary reproducir canciones completas incluyendo secuencias de acordes
creadas usando la caracteristica de acompafamiento automatico y una
linea de melodia que usted toque en el teclado. SONG TRACKS incluye una
pista ACCOMP y dos pistas MELODY.

El PSR-520 puede retener hasta 8 canciones completas en la memoria
interna, y estas pueden seleccionarse y reproducirse simplemente seleccio-
nando la SONG apropiada. Los nimeros de cancion 26 a 33 son elarea de
sus propia creacion (canciones del usuario).

(=] voms |

e El material grabado en SONG TRACK se retiene en la memoria aunque se desconecte el inte-
rruptor POWER si las pilas estan presentes o si el adaptador de CA esta enchufado.

« Los datos grabados se perderan si se desconecta la alimentacion, si se desenchufa el adaptador
de CA, o si fallan las pilas durante la grabacion.

» Para 8 canciones, podran grabarse aproximadamente hasta 4200 notas en las pistas MELODY,
0 2100 acordes en las pistas ACCOMP.
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| Grabacion de una pista de melodia |

Las pistas de SONG MELODY graban las operaciones y datos siguientes:

Activacién/desactivacion .
de nota .
Velocidad .
Numero de voz .
Octava .

Nivel de reverberacion

Nivel de coros

Nivel de DSP (solo la pista MELODY 1)
Activacién/desactivacion de armonia/eco, tipo
Activacion/desactivacion de reverberacion

Efecto panoramico
Activacién/desactivacion
de voz dual

Voz dual (nimero de
voz, volumen, octava,
nivel de reverberacion,
nivel de coros, efecto
panoramico)

Volumen del teclado*
Inflexion del tono
Margen de inflexion del
tono*

Activacion/desactivacion de coros
Activacion/desactivacion de DSP, tipo de DSP
(s6lo la pista MELODY 1)
Activacion/desactivacion de variacion de DSP
(s6lo la pista MELODY 1)
Activacion/desactivacion de sostenido (panel)
(activacién/desactivacion delpedal de sostenido)
(Signatura del tempo comun a las pistas de melo-
dia y acompafiamiento)*

Se graba sdlo al principio de una cancion; los cambios no
pueden realizarse durante la grabacion.




] Seleccione un nimero de SONG ...

Si es necesario, emplee los botones [FUNCT I ON] para seleccionar lafun-
cion SONG, y luego los botones [/NO] y [+/Y ES], los botones numéricos o €
dial de datos para seleccionar € nimero de SONG (nimeros de cancion del
usuario “26” - “33”) en el que usted desee grabar.

VOICE Ik ]

STYLE _EII-E
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2 Seleccione unavozy ajuste los parametros de lavoz ..

Seleccione lavoz con laque desee grabar, y gjuste los efectos digitales y
otros pardmetros como sea necesario.

Active el modo de preparado para grabacion
delapista MELODY ...

Presione € boton SONG [REC]. El indicador [REC] parpadeard, y apare-
cera“REC” enlaposiciéon delapistaMELODY 1 en e visualizador indicando
gue el PSR-520 esta preparado para grabar. Los corchetes parpadeando en las
posiciones de las pilas MELODY 1y MELODY 2 indican que puede
seleccionarse una de estas pistas para grabacion en este punto; emplee |os boto-
nes[-/NO] y [+/YES] o €l dial de datos para seleccionar la pistaMELODY a
grabarse (“REC” aparecera en la posicion de la pista sel eccionada).

SONG

RE PLAY/STOP
‘@’ @ ACCOMP MELODY MELODY
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Los puntos del indicador BEAT parpadearan al tempo actual. Si lafuncién
“Metronom” del grupo de funciones OVERALL esta activada (ON), el
metrénomo también empezara a sonar al tempo actual mente sel eccionado (pa-
gina70).

=

» No podra grabar en el modo

SPLIT; el modo NORMAL se
seleccionara automaticamente
cuando se active el modo de
preparado para grabacion de
SONG.

=

e Sila pista SONG ACCOMP.

previamente grabada esta activa-
da (se muestra el icono de la
pista SONG ACCOMP), podra
monitorizarse mientras se graba
una pista MELODY. Si no desea
escuchar la pista ACCOMP
durante la grabacion, mueva el
cursor al icono de la pista
ACCOMP y presione el botén [-/
NOJ para desactivarla (OFF).

Si se selecciona un nimero de
cancioén que no es del usuario
cuando el modo de preparado
para grabacion esta activado, se
seleccionara automaticamente el
ntmero 26 de cancion del usua-
rio.

El volumen de la pista de melo-
dia es el ajuste de volumen del
teclado actual; vea la pagina 67.

Solo puede grabarse una pista
de melodia al mismo tiempo.

El modo de preparado para
grabacion de la pista MELODY
puede desactivarse presionando
el botén [REC].

Cuando el modo de preparado
para grabacion esta activado, el
ntmero de compas se repone a
01. (La grabacion no puede
iniciase desde el compas especi-
ficado.)



Lagrabacion seiniciard asi que usted toque una nota en el teclado o presio-
ne el boton [PLAY/STOP], y los puntos del indicador BEAT empezard a parpa
dear paraindicar e tiempo actual como en el modo de acompariamiento auto-
matico. El pardmetro MEASURE también indicara el nimero del compas ac-
tual. El indicador [REC] se encendera continuamente después de haberse ini-

ciado la grabacion.
SONG

E PLAY/STOP REPEAT MINUS
O] PLAY ONE
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5Detenga|a grabacion ...

Detenga la grabacion presionando el botén SONG [START/STOP]. El
indicador [REC] se apagaray el nimero de MEASURE del visualizador retor-
naraa“0l”.

SONG
REC PLAY/STOP REPEAT MINUS
] PLAY ONE
CAlCc— =1

\

El nimero de la pista de melodiay los gjustes de volumen aparecerdn en el
visualizador.

(=] voms |

* Siempre que grabe usando la

SONG MEMORY, todo el mate-
rial previamente grabado en la
misma pista se borrara.

Si empieza la grabacion presio-
nando el botén [PLAY/STOP], no
se grabara nada hasta que em-
piece a tocar en el teclado.

Si inicia la grabacion presionan-
do el boton [PLAY/STOP], no se
grabara nada hasta que empiece
a tocar en el teclado.

La grabacion se lleva a cabo en
incrementos de 1 compas. Si
detiene la grabacién a mitad de
un compas, se grabaran silen-
cios automaticamente hasta el
final de este compas.

Si desea volver a grabar la pista
de melodia en que se mostré
“Full” en el visualizador durante
la grabacion, ejecute la opera-
cion de borrado de datos de la
pista de melodia (“Melody Track
Data Clear”) (vea arriba) antes
de la grabacion.

Los datos de la pista pueden
borrarse presionando el botén
[PLAY/STOP] para iniciar la
grabacion y pararla sin tocar el
teclado (borrado de datos de la
pista de melodia).

Sélo se muestran los nimeros
de voz de la funcién VOICE en
las visualizaciones de la pista de
melodia (los nimeros de voz
dual no se muestran).



| Grabacion del acompaiiamiento con o sin una melodia .

Lapista SONG ACCOMP graba las operaciones y datos siguientes:

« Cambios de seccion

« Numero de estilo* (incluye los estilos del cartucho)

« Cambios de las pista de acompafiamiento* (activacién/desactivacion de pista,
namero de voz, volumen)

« Volumen del acompafiamiento*

« Cambios de acordes, temporizacién

« Tipo de reverberacién

« Tipo de coros

* Se graban sélo al principio de una cancion; los cambios no pueden efectuarse durante la
grabacion.

] Seleccione un nimero de SONG ...

Si es necesario, emplee los botones [FUNCT I ON] para seleccionar lafun-
cion SONG, y luego los botones [-/NO] y [+/YES], |os botones numéricos o €l
dial de datos para seleccionar €l nimero de SONG (nimeros de cancion de
usuario “26" - “33) en e que usted desee grabar.

FUNCTION sonG | ] =
REGIST MEMORY
MULTI PAD
v DUAL VOICE

SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL

| DIGITAL EFFECT

ZSeIeccione el modo SINGLE o FINGERED y un estilo ...

Seleccione el modo SINGLE o FINGERED (pagina 30) y un estilo de acom-
pafiamiento que sean apropiados para el tipo de musica que usted desee grabar.
Ademés, seleccione el modo de digitado FINGERED que desee utilizar, si es
necesario.

NORMAL
SPLIT

P |sincLE
FINGERED

0




Active el modo de preparado de grabacion
de la pista ACCOMP/MELODY ...

Presione el boton SONG [REC]. El indicador [REC] parpadeara, y apare-
cera“REC” en laposiciéon delapissaACCOMPy MELODY lend
visualizador indicando que el PSR-520 esta preparado para grabar. Los corche-
tes parpadeando en las posiciones de las pilasMELODY 1y MELODY 2 indi-
can que puede sel eccionarse una de estas pistas para grabacion en este punto;
emplee los botones [-/NO] y [+/YES] o € dial de datos para seleccionar la
pista MELODY agrabarse, 0 ninguno si solo desea grabar la pista ACCOMP
(“REC” aparecerden la posicion de la pista sel eccionada).

Los puntos del indicador BEAT parpadearan a tempo actual. Si lafuncién
“Metronom” del grupo de funciones OVERALL esté activada (ON), €l
metrénomo también empezard a sonar a tempo actualmente seleccionado (pégi-
na70).
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Lagrabacion seiniciard asi que usted toque una nota en la seccidn de acom-
pafiamiento automético del teclado. Si ha seleccionado lapistaMELODY para
grabar con la pista ACCOMP, una nota de la mano derecha también iniciara el
proceso de grabacién. El indicador [REC] se encendera continuamente des-
pués de haberse iniciado la grabacién.

SONG
E PLAY/STOP REPEAT MINUS
O] PLAY ONE
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La grabacion también podra iniciarse presionando €l boton
ACCOMPANIMENT CONTROL [START/STOP]. En este caso, solo seini-
ciard el ritmo sin el acompafamiento de bajo y acordes hasta que se toque €l
primer acorde en la seccidn de acompafiamiento automético del teclado.

SYNC- INTRO MAIN ENDING
START/STOP  START/STOP O ® AutOoFILL O o

(O S R N ==
\
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« Sila pista MELODY previamente

grabada esta activada (ON) (se
muestra su icono), podra
monitorizarse mientras se graba.
Si no desea escuchar la pista
anterior durante la grabacion,
mueva el cursor al icono de la
pista correspondiente y presione
el botén [-/NO] para desactivarla
(OFF).

El volumen de la pista de acom-

pafiamiento es el ajuste de volu-

men del acompafiamiento actual;
vea la pagina 69.

Cuando el modo de preparado
para grabacion esta activado, el
numero de compas se repone a
01. (La grabacion no puede
iniciase desde el compas especi-
ficado.)

(=] roms |

« Siempre que grabe usando la

SONG MEMORY, todo el mate-
rial previamente grabado en la
misma pista se borrara.

Si SONG MEMORY se llena
durante la grabacion, “Full” apa-
recerd en el visualizador y la
grabacion se detendra.

La grabacion se lleva a cabo en
incrementos de 1 compas. Si
detiene la grabacién a mitad de
un compas, se grabaran silen-
cios automaticamente hasta el
final de este compas.

Si empieza la grabacion de a
pista ACCOMP presionando el
botén [PLAY/STOP], no se gra-
baran los datos de acordes hasta
que empiece a tocar en el tecla-
do.



Toque los acordes necesarios en la seccion de acompafiamiento automatico
del teclado. Si también ha seleccionado lapista MELODY para grabacion,
toque lamelodia en la seccion de la mano derecha del teclado. El nimero de
MEASURE del visualizador aumentard a medida que prosigue la grabacion.

[P}
MEASURE LILC
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5Detenga la grabacion ...

Detenga la grabacion presionando el botén SONG [PLAY/STOP], boton
AUTO ACCOMPANIMENT [START/STOP], o pare con una coda presionan-
do el boton AUTO ACCOMPANIMENT [ENDING]. El indicador del boton
[REC] se apagaray €l nimero de MEASURE del visualizador retornarda“01".

El gjuste de volumen de la pissa ACCOM P aparecerén en €l visualizador.

e Introduzca un nombre nuevo para la cancion (=] o |
Si deseaintroducir un nombre descriptivo paralas canciones de usario « Los datos de cancion incluyendo
: ;2 P su nombre se retendra en la
numeradas 26 a 33, introduzca su nombre de cancién original, lo cual eslo memoria cuando se desconecte
recomendado. el interruptor de la alimentacion,
Emplee el botén [P] del cursor paramover el cursor a primer carécter siempre y cuando las pilas estén

. . ., . . instaladas o el adaptador de CA
(el delaizquierda) del nombre de la cancion en el visualizador. Un nombre esté enchufado.

de cancion puede constar hasta de 8 caracteres. Laposicion del caracter que
desee introducir o cambiar podré seleccionarse moviendo el cursor.

Empleando los botones [-/NO] y [+/YES] o €l dia de datos, introduzca
el carécter deseado entre los que se listan abajo. Los botones numeéricos
también puede usarse paraintroducir el nUmero. Si deseainsertar un caréc-
ter subrayado en laposicién del cursor, presione el botén del cursor [A]. S
desea borrar un caréacter en laposicion del cursor, presione el botén del
cursor [ v]. Cuando hayaterminado deintroducir e nombre de cancion,
mueva el cursor a una posicion que no seala del nombre de cancion de
modo que se memorice €l huevo nombre de cancion.

Lista de caracteres




| Reproduccion del acompainamiento y de Ia melodia |

] Seleccione un nUMero de SONG ...

Si es necesario, emplee los botones [FUNCTION] para seleccionar lafun-
cion SONG, y luego los botones[-/NO] y [+/YES], los botones numéricos o e
dial de datos para seleccionar € nimero de SONG (ndmeros de cancion de
usuario “26 - “33) que contenga la cancion que usted desee reproducir.

VOICE
STYLE

SONG | 4

REGIST MEMORY
MULTI PAD
DUAL VOICE
_SPLIT VOICE
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OVERALL
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FUNCTION

2 INicie 12 reprodUCCION ...,

Lareproduccién seiniciara asi que se presione e boton SONG [PLAY/
STOP]. Podraactivar (ON) y desactivar (OFF) las pistasACCOMP y
MELODY durante la reproduccidn como sea necesario.

SONG
REC PLAY/STOP REPEAT MINUS
Ko PLAY  ONE
o=
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3 Reproduzca al mismo tiemposilodesea.............

Reproduzca al mismo tiempo en €l teclado si 1o desea. También podra cam-
biar el tempo durante la reproduccion.

4Detenga lareproduccCion ...

Lareproduccion del acompafiamiento y de la melodia se detendran
automati camente cuando se hayan reproducido todos |os datos grabados. Tam-
bién podré detener la reproduccidn en cual quier momento presionando €l botdn
SONG [PLAY/STOP].

(=] oms |

e Podra también iniciar la repro-
duccion desde cualquier compas
especificado (vea la pagina 53).

» Las pistas individuales podran
desactivarse (silenciarse) o
activarse usando los botones del
cursor para seleccionar el icono
de la pista propuesta (el icono y
el nombre de la pista parpadea-
ran), y luego usando los botones
[-/NO] y [+/YES] o el dial de
datos para desactivar o activar la
pista, respectivamente. El icono
de la pista desaparecera cuando
se silencie una pista.

e El modo NORMAL se selecciona
automaticamente cuando se
inicia la reproduccién de SONG.

* Los datos de voz y de volumen
puede reescribirse durante la
reproduccion; vea el apartado de
“Reescritura de voz y volumen”
de mas adelante.

¢ Cuando se para la reproduccion
de la cancién, el tipo de DSP se
cambiara obligatoriamente de
acuerdo con la voz actualmente
seleccionada y los tipos de rever-
beracion y de coros se cambia-
ran de acuerdo con el estilo
actualmente seleccionado.



Reproduccion desde un compas especifico

Podrainiciar lareproduccién de SONG desde cualquier compas especifico,
siempre y cuando el compés especificado esté dentro del margen de los compases
gue ya se han grabado:

] Seleccione el parametro MEASURE ...

Mientras no esté realizando la grabacién o reproduccion, emplee los botones
del CURSOR para seleccionar el pardmetro MEASURE en € visualizador.

CURSOR
C, =
j m / MEASURE LI !
— T .
2Introduzca el nimero de compas deseado ... =] von |
Emplee los botones [/NO] y [+/YES], los botones numéricos o e dial de ’ ILn‘;rso’c’f‘L’l’C"e‘Z‘fred; res g(’;gjfonj e
datos paraintroducir el nimero del compas deseado. niendo presionado primero el

botén [1] o [2] hasta que aparez-
. * ca “1” 0 “2” en la posicion de las
1 centenas en el visualizador, y
[[ 1 " 2 " 3 ]] presionando luego los dos
digitos restantes en secuencia.
Ce s I« )

(=)
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3 Inicie la reproducCiONn ...

Ahorapodrainiciar lareproduccién desde el nimero de compas especifica-
do.




m Reescriturade voz y volumen

Podra reescribir e Gltimo cambio de voz grabado en cualquier pistaindivi-
dual durante la reproduccion usando los botones del cursor para seleccionar el
nimero de voz de la pista propuesta (el nimero de voz parpadeard), y luego
usando los botones numéricos, los botones [-/NO] y [+/YES] o €l dial de datos
para seleccionar €l nimero de voz deseado. Los datos se reescribiran cuando se
presione el boton [PLAY/STOP], sellegue a fina de la cancién, o se encuen-
tre el siguiente cambio de voz en los datos grabados. El nimero de voz origina
podra activarse antes de que se reescriba presionando simultaneamente | os bo-
tones[-/NO] y [+/YES]. Cualquier otro cambio de voz incluido en |os datos de
la pista grabada tendr& efecto a | os tiempos apropiados.

El volumen de cada pista podra reescribirse durante la reproduccién de la
mismaforma. Emplee los botones del cursor para seleccionar la barra de volu-
men o pista propuesta (la barra de volumen parpadeard), y emplee entonces |os
botones [-/NQ] y [+/YES] o € dial de datos para gjustar el volumen maximo de
la pista como sea necesario. Cuanto més corta sea la barra, més bajo serd el
volumen. Los datos se reescribiran cuando se presione €l boton [PLAY/STOP]
o d llegarse al final delacancion. El volumen original podra activarse antes de
ser reescrito presionando simultdneamente los botones [-/NO] y [+/YES]. Los
datos del nuevo volumen se escribirdn solo a principio de lapistay afectaran a

todalapista
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m Borrado de las SONG TRACKS

Todos los datos de las pistasACCOMP, MELODY 1y MELODY 2 dela
cancién actual mente sel eccionada pueden borrarse por completo presionando
primero el botén [MINUS ONE] mientras [REC], y presionando después el
botén [+/YES] en respuesta alaindicacion de confirmacion “ Clear?’ del
visualizador (presione [-/NQ] si decide no borrar |os datos).

(e oo |l wies )
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SONG
REC PLAY/STOP ~ REPEAT MINUS
o] O] PLAY  ONE
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e La voz dual cambiara
automaticamente cuando se
cambie una voz de pista de
melodia.

* Los datos de voz y de volumen
pueden reescribirse sélo en
las canciones que haya graba-
do usted mismo.

Sy

* So0lo podran borrarse las can-
ciones que haya grabado
usted mismo.

« Si se seleccione un numero de
cancion que no es del usuario
cuando el modo de borrado de
canciones esta activado, se
seleccionara automaticamente
el numero 26 de cancion del
usuario.




Los pulsadores miltiples .......--.-

Los pulsadores mdltiples (MULTI PAD) del PSR-520 pueden usarse para
reproducir 84 secuencias cortas ritmicas o melédicas pregrabadas, que
podran usarse para afiadir impacto y variedad a sus interpretaciones con el
teclado. Algunas de las frases de pulsador simplemente se reproducen
como se han programado, mientras que otras son tipos de “correspondencia
con acordes” (Chord Match) que se transponen automéaticamente para
corresponder con los acordes tocados empleando la caracteristica de
acompafiamiento automético del PSR-520.

Los pulsadores multiples (MULTI PAD) del PSR-520 también pueden usarse
para grabar 16 secuencias cortas ritmicas o melédicas, rellenos de percu-
sidn, o sonidos de percusién sencillos que pueden reproducirse en cualquier
momento presionado simplemente el pulsador apropiado. Los nimeros de
juegos de pulsadores multiples 22 a 25 son el &rea para su propia creacion
(juegos de pulsadores del usuario).
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| Reproduccion de pulsadores miiltiples (MULTI PADS) |

El PSR-520 tiene 21 juegos de pulsadores multiples, y cada uno consta de un juego completo de frases de 4
MULTI PAD, con un total de 84 frases. Antes de emplear los MULTI PAD, seleccione el juego de MULTI PAD
gue contenga las frases que desee utilizar de laforma siguiente:

] Seleccione la funcion MULTI PAD. ... =] voms |

. . . . . * Para ver la lista completa de las
Para seleccionar un juego de pulsadores multiples, seleccione primero la asignaciones de pulsadores

funcion MULTI PAD presionando uno de los botones [FUNCT I ON] hasta que multiples, consulte la pagina 56.
lapunta de flecha del visualizador aparezca al lado de “MULTI PAD” enlalista + La funcién de MULTI PAD podré
de funciones de laizquierda del visualizador. seleccionarse rapidamente pre-

sionando y manteniendo presio-
nado el botén [REC/END].
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ZSeIeccione un numero de juego de pulsadores
MUILIPIES e

Empleelos botones [-/NO] y [+/YES], |os botones numéricos o el dia de
datos para seleccionar uno de los 21 juegos de pulsadores multiples disponibles.

| A | IR |
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3Reproduzca|os pulsadores maltiples ..., (=] vom )
* La velocidad de reprodyccién de
Accione cualquieradelos MULTI PAD en cualquier momento para que se re- MULTI PAD se determina me-
. ., L . diante el ajuste de TEMPO ac-
produzca lafrase correspondiente. Lareproduccion de MULTI PAD seiniciaasi tual

gue se presiona a boton. Podraincluso reproducir dos, tres o cuatro MULTI PAD
a mismo tiempo. Ademas, podra crear efectos de “ muestra reactivada’ presionan-
do repetidamente un pulsador antes de que su contenido se haya reproducido por
completo.

Las voces de MULTI PAD son independientes de las voces que usted tiene ac-
tualmente seleccionadas paralareproduccion en el teclado. Por ejemplo, podré
tocar el piano en € teclado mientras un MULTI PAD reproduce una estocada de
acordes.

Cuando se reproduce unafrase de MULTI PAD del tipo de “ correspondencia
con acorde”, la frase se transpondra autométi camente para corresponder con los
acordes tocados usando la caracteristica de acompafiamiento automatico del PSR-
520.

Lareproduccion de MULTI PAD puede terminarse presionando el botdn [TER-
MINATE] de MULTI PADS.

REC/END
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TERMINATE o

e Juegos de pulsadores multiples

Correspondenciaconacorde Correspondenciaconacorde

Juego Futsar Pulsa Pusa- Pulox | Juego Pulse Pulsa ] Puea-Fulss:
01 Arpeggio O O O O 12 Guitar Play O O O O
02 Brass Hit O O O O 13 Drum Flam1 - - - -
03 Synth Arpeggio O O O O 14 Drum Flam2 - - - -
04 Pianist O O ©) O 15 Drum Kit - - - -
05 Fanfare - - - O 16 Conga & Vibraslap| - - - -
06 Synth SFX O O ©) O 17 Timbales - - - -
07 Wet Synth O O O O 18 Latin Percussionl| — - - -
08 Synth Sound O O ©) O 19 Rock Drum - - - -
09 Human Vox O O O O 20 Latin Percussion2| — - - -
10 Twinkle O O ©) O 21 Drum Fill - - - -
11 Open Air - - - -

(5 IR T L PRI P ree



| Grabacion de pulsadores miiltiples (MULTI PADS) |

Los MULTI PADS graban |os datos siguientes:

« Activacidn/desactivaciéon de nota

« Velocidad

« Numero de voz

¢ Octava

« Efecto panoramico

« Activacidn/desactivacion de voz dual, Voz dual (nimero de voz, volumen, octava,
nivel de reverberacidn, nivel de coros, efecto panoramico)

¢ Volumen del teclado*

« Nivel de reverberacion

« Nivel de coros

« Activacidn/desactivacién de armonia/eco, tipo

 Activacion/desactivacién de reverberacion

 Activacion/desactivacién de coros

« Inflexién del tono

» Margen de inflexién del tono*

 Activacion/desactivacion de sostenido (activacién/desactivacion del pedal de
sostenido)

* Se graba sdlo al principio de una frase; los cambios no pueden realizarse durante la
grabacion.

] Seleccione la funcion MULTI PAD ...

Para seleccionar un juego de pulsadores mdiltiples, seleccione primero la
funcién MULTI PAD presionando uno de los botones FUNCTION hasta que la
cabeza de flecha del visualizador aparezca al lado de“MULTI PAD” enlalista
de funciones de laizquierda del visualizador.

VOICE 7774
STYLE [

FUNCTION ~ sons ===
REGIST MEMORY

muLTi PAD |
DUAL VOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL
|\DIGITAL EFFECT

L4

ZSeIeccione un numero de juego de pulsadores
MUIIPIES oo

Emplee los botones [-/NO] y [+/YES], los botones numéricos o e dia de
datos para seleccionar uno de los 4 juegos de pul sadores multiples disponibles
(nimeros de juegos de pulsadores maltiples “ 22" - “25").

e e J
(o flmo |l wpes )

N

=

e El material grabado en los MULTI
PADS (datos de pulsadores del
usuario) se retiene en la memoria
cuando se desconecte el inte-
rruptor de la alimentacién, siem-
pre y cuando las pilas estén
instaladas o el adaptador de CA
esté enchufado.

Los datos grabados se perderan
si se desconecta la alimentacion,
si se desenchufa el adaptador de
CA, o si se gastan las pilas du-
rante la grabacion.

» Pueden grabarse aproximada-
mente hasta 800 notas (para 4
juegos de pulsadores de usuario)
en el PSR-520.

=

» La funcién de MULTI PAD podra
seleccionarse rapidamente pre-
sionando y manteniendo presio-
nado el botén [REC/END].



3 Seleccione unavozy otros pardmetros ...

Seleccione lavoz y |os parametros rel acionados que desee grabar en los
MULTI PAD. Podratambién gjustar un tempo a que seaféacil grabar.

Si selecciona unavoz con tono gjustado parala grabacion, los datos se trans-
pondran automéaticamente para adaptarse a los acordes tocados con la caracte-
ristica de acompariamiento automatico (“correspondencia con acorde”).

Active el modo de preparado para grabacion
de MULTIPAD oo

Presione uno de los botones MULTI PAD, [1] a[4], mientras mantiene pre-
sionado el botén [REC/END)]. El indicador [REC/END] parpadeara que el
modo de grabacion esté activado.

L os cuatro puntos del visualizador de BEAT parpadearén al tempo actual.
Si lafuncién “Metronom” del grupo de funciones OVERALL esta activada
(ON), & metronomo también empezard a sonar a tempo actualmente seleccio-
nado.

REC/END
EQE.» 1 2 3 4

MULTI PADS[[//;;J | N ” | | | | ]]
TERMINATE _ / \

Toque una secuenciacorta. El indicador [REC/END] se encendera durante
lagrabacion, y los puntos del indicador BEAT empezarén a parpadear paraindi-
car el tiempo actual.

Si desea reproducir los datos grabados como €l tipo de “ correspondencia con
acorde’, grabe todas las frases en CM7. El sonido se transpondré correctamen-
te cuando se use con la caracteristica del acompafiamiento automatico.

6Detenga|a grabacion ...

Detenga |la grabacion presionando el boton [REC/END]. El indicador
[REC/END)] se apagara.

REC/END

Lx\u [ —)

TERMINATE |

.

.

.

(=] voms |

No podra grabar en el modo
SPLIT/SINGLE/FINGERED; el
modo NORMAL se seleccionara
automaticamente cuando se
active el modo de preparado
para grabacion de MULTI PAD.

Si se selecciona un numero de
juego de pulsadores multiples
que no es del usuario cuando el
modo de preparado para graba-
cion esta activado, el numero de
juego de pulsadores mdltiples 22
se seleccionara
automaticamente.

El volumen de pulsadores mdlti-
ples grabado depende del ajuste
del volumen del teclado; vea la
pdagina 67.

El botén [DSP] se inhabilita
cuando el MULTI PAD esta en el
modo de preparado para graba-
cion y el modo de grabacion.
Ademas, el DSP se desactivara
automaticamente cuando se
active el modo de preparado
para grabacion de MULTI PAD.

(=] voms |

Siempre que grabe en un MULTI
PAD, todos los datos previamen-
te grabados en el mismo pulsa-
dor se borraran por completo y
quedaran reemplazados por el
nuevo material.

Si la memoria de MULTI PAD se
llena durante la grabacion, “Full”
aparecera en el visualizador y la
grabacion se detendra.



7Toque los pulsadores multiples ...

Toque cualquierade losMULTI PADS. Los datos que se graben se reprodu-
ciran exactamente del mismo modo que |os datos pregjustados.

° Intro.duzca un nombre nuevo para el juego de pulsadores =] von |
mualti ples  Los datos del juego de pulsado-
Si desea introducir un nombre descriptivo para |os juegos de pulsadores res mdltiples incluyendo su nom-
Ll . . . bre se retendra en la memoria
multiples de usario numerados 22 a 25, introduzca su nombre de juego de cuando se desconecte el inte-
pulsadores multiples original, lo cual eslo recomendado. rruptor de la alimentacion, siem-
. . . pre y cuando las pilas estén
Emplee €l boton [»] del cursor paramover €l cursor & primer carécter instaladas o el adaptador de CA
(el delaizquierda) del nombre del juego de pulsadores multiples en €l esté enchufado.

visualizador. Un nombre de juego de pulsadores multiples puede constar
hasta de 8 caracteres. Laposicion del caracter que desee introducir o cam-
biar podra seleccionarse moviendo el cursor.

Empleando los botones [-/NO] y [+/YES] o €l dia de datos, introduzca
€l carécter deseado entre los que se listan abajo. Los botones numéricos
también puede usarse paraintroducir el nUmero. S deseainsertar un caréc-
ter subrayado en laposicién del cursor, presione el botdn del cursor [A]. S
desea borrar un caréacter en laposicion del cursor, presione el botén del
cursor [ v]. Cuando hayaterminado de introducir e nombre de juego de
pulsadores multiples, mueva el cursor a una posicion que no sealadel nom-
bre del juego de pulsadores multiples de modo que se memorice el nuevo
nombre de juego de pulsadores multiples.

Lista de caracteres
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Empleo de los Music GCartridges .....-..

El PSR-520 tiene una ranura para cartuchos que acepte los cartuchos
musicales Music Cartridges Yamaha preprogramados que contienen datos
de estilos, canciones y/o registros. Un Music Cartridge de muestra se
suministra con el PSR-520. En la tienda de su distribuidor Yamaha tendra
muchos otros cartuchos disponibles.
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D susran dl

ACCOMP TRACK

SONG TRACK

m Insercion de un Music Cartridge

Primero, corrobore sin falta que €l instrumen-
to esté apagado. Luego, inserte el Music
Cartridge en laranuradel modo ilustrado y haga
presién hasta que el Music Cartridge encaje co-
rrectamente en laranura (tal cual seilustraenla
figura). Por su forma, el Music Cartridge s6lo
puede insertarse de una manera; si nota que no
encastra bien en laranura, no lo fuerce porque
seguramente se debe a que esta al revés. Unavez
insertado el Music Cartridge, encienda el instru-
mento.

Cuando el Music Cartridge esta debidamente

tra en el frente del Music Cartridge debe que-
dar totalmente por debajo del borde del panel.

Cuando se colocan Music Cartridge que
no tienen esta marca triangular, asegure-
se de que la parte inferior del borde
estriado del Music Cartridge quede a la
par del borde del panel (y no por encima).

encastrado, la marca triangular que se encuen-

m Precauciones parala manipulacion

de los Music Cartridge

* NodegelosMusic Cartridge en lugares sujetos a calor o
humedad excesivas.

« Nodege caer los Music Cartridge ni |0s sujete a golpes
fuertes.

* No desmonte los Music Cartridge.

» No toque directamente |os contactos el éctricos de los
Music Cartridge. Si se tocan mucho se pueden romper
los contactos eléctricos o generarse electricidad estética.
Las cargas de electricidad estética podrian causar la pér-
dida de datos y una operacion no fiable.

* Noinserte objetos ni cartuchos que no sean los Music
Cartridge Yamaha en la ranura de cartuchos del
PortaTone. Delo contrario, podria ocasionar serios dafios
en el instrumento.

* Nointente nuncainsertar ni extraer Music Cartridge
cuando €l interruptor de la alimentacion esté conectado.
Delo contrario, podria producirse la pérdida de los datos
delamemoriadel PSR-520 (datos de canciones/datos de
lamemoria de registros y datos de pulsadores multiples)
0 la pérdida completadel control.

* Losdatos delos Music Cartridge pueden no seleccionarse
ni reproducirse correctamente, si 10s contactos eléctricos
delos Music Cartridge estén afectados con polvo. Si asi
sucede, inserte y extraiga varias veces el Music Cartridge.
Esto puede resolver el problema. Si el problema persiste,
frotey limpie los contactos eléctrios del Music Cartridge
€OoN un pafio secoy suave.

=y

* Asegurese de insertar el Music Cartridge para llamar los ajustes
de registros basados en datos del cartucho o para reproducir la
cancion en base a los datos del cartucho. De lo contrario, apare-
cera “No Cart (Cartridge)” en el visualizador.
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l Estilos de acompanamiento de cartucho .

El Music Cartridge suministrado con el PSR-520 proporciona 8 estilos de acompariamiento adicionales que
pueden usarse del mismo maodo que los estilos de acompafiamiento internos.

Seleccion de estilos de cartucho

] Seleccione lafuncion de estiloS ...

Presione €l boton [STY L E] para seleccionar directamente la funcion
STYLE, o presione € botén [FUNCTION] de laizquierdadel visualizador
tantas veces como sea necesario hasta que la punta de la flecha del visualizador
aparezcaa lado de“STYLE” en lalistade funciones de laizquierda del

visualizador.
ZSeIeccioneyempIee un estilo de cartucho ... =] voma |
Para seleccionar un estilo de cartucho, presione primero y mantenga presio- " No OTS"ap ﬂigegﬁgseée
nado el botén del nimero [3] (debajo del icono del cartucho en e panel) hasta cartucho opcionales no tienen
que e icono del cartucho aparezca alaizquierda del nombre del estilo en el datos de gjuste de pulsacion.

visualizador, e introduzca entonces el nimero del estilo de cartucho que desee
seleccionar através de |os botones numéricos de laformanormal (2 digitos).
Los estilos de cartucho también pueden seleccionarse usando |os botones [/
NO] y [+/YES] o € dia de datos para pasar més all& de los nimeros més atoy
mas bajo de |os estilos internos, es decir, presionando el boton [+/Y ES] mien-
tras e nimero de estilo interno 00 esta seleccionado, se seleccionara el nimero
de estilo de cartucho 01 (aparecera el icono del cartucho).

Los estilos de cartucho se usan exactamente del mismo modo que los estilos
de acompafiamiento internos (pagina 34).

VOICE
STYLE
SONG
REGIST MEMORY

X [[ 1 ([ = ]| soll
""* - / .

/ (N
[[ -mo || +ves )

)
o

e Numero distinto de secciones
Por ejempl o, algunos estilos de cartucho tienen seccionesA y B de preludio y
coda asi como seccionesA y B principales. En este caso, si se presionan los
botones[INTRO] y MAIN [A] parainiciar €l acompafiamiento con un preludio
y pasar luego alaseccidn A principal, la seccion A de preludio se reproducira
Si se presionan los botones [INTRO] y MAIN [B], se reproduce la seccion B
de preludio. Unasituacion similar se aplicaalas codas: si se reproduce la sec-
cion MAIN A o B y se presiona el botén [ENDING], se reproducira consecuen-
temente la seccion A o B de coda.
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| Canciones de cartucho .

Empleando los Music Cartridge Yamaha (el suministrado con el PSR-520 incluye 8 canciones, |os otros estan
disponibles en latienda del distribuidor de Yamaha), e PSR-520 e permitira disfrutar de la audicion de interpreta-
ciones automatizadas, o podra funcionar como su “profesor particular de musica’, permitiéndole practicar varias
partes de una pieza mientras las otras se tocan autométicamente.

Reproduccion de canciones del cartucho

] Seleccione lafuncion SONG ...

Empleelos botones FUNCTION [ A] y [ ¥] para seleccionar lafuncién
SONG.

ZSeIeccione un numero de cancion de cartucho ...

Para seleccionar una cancion de cartucho, presione primero y mantenga
presionado el boton del nimero [3] (debajo del icono del cartucho en el panel)
hasta que el icono del cartucho aparezca alaizquierda del nombre de la cancién
de cartucho en el visualizador, e introduzca entonces € niimero de la cancién de
cartucho que desee seleccionar através de |os botones numéricos de laforma
normal. Las canciones de cartucho también pueden seleccionarse usando los
botones [-/NO] y [+/YES] 0 €l dia de datos para pasar més alla de los niUmeros

més alto y més bgjo de las canciones internas, es decir, presionando €l botéon [+/ =] voms |
YES] mientras el nlmero de cancion interna 33 esta seleccionada, se seleccio- . iy o
; ) -, P » La reproduccion puede iniciarse
naré el nimero de cancion de cartucho 01 (aparecera el icono del cartucho). desde cualquier compas; pagina
53.
| e Las barras de volumen de las
i * pistas de la cancion, de la parte
inferior del visualizador se move-
voce[ [X. M3 - [[ ! " 2 " 30l ran en respuesta a los datos de
STYLE | [\ LIC e i \ cada pista mientras se reproduce
sonc | 4422 C « I s || ) la demostracion.
REGIST MEMORY
! * En cuanto a las canciones de
[[ 7 " 8 " 9 ]] cartucho creadas por los estilos
de acompafiamiento de cartucho:
[[ 0 || -INO || +/YES ]] * Los nombres de los acordes

apareceran en el visualizador
y las barras de volumen de las
pistas de acompafiamiento se

.. ., moveran en respuesta a los
Inicie la rep FOAUCCION oo datos de cada pista, mientras
se reproduce la cancion de
Lareproduccién seiniciara asi que se presione el boton SONG [PLAY/ cartucho.
STO p] * El efecto de armonia (pagina
’ L, . . . 20) puede aplicarse cuando se
La reproduccién podra detenerse en cual quier momento presionando el bo- toca con la progresion de
ton SONG [PLAY/STOP]. acordes de la cancion.

« Eltempo de la reproduccion
puede cambiarse cuando sea
necesario.

* Los datos de volumen y de voces
de pistas de canciones de cartu-
cho no pueden reescribirse.
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l Preajustes de registros de cartucho .

El Music Cartridge suministrado con el PSR-520 proporciona 8 bancos de gjustes de registros pregjustados (8
bancos x 4 memorias de registros = 32 en total) que proporcionan varios juegos de registros muy Utiles (consulte la
pagina 43 para ver |los detalles sobre la memoria de registros).

Seleccion deregistros de cartucho

] Seleccione la funcion de la memoria de registros..

Presione €l boton [FUNCTION] de laizquierdadel visualizador tantas ve-
ces como sea necesario hasta que la punta de laflechadel visualizador aparezca
a lado de“REGIST MEMORY” en lalistade funciones de laizquierda del
visualizador.

2 Seleccione y emplee un registro de cartucho ...

Para seleccionar una memoria de registros de cartucho, presione primero y
mantenga presionado el boton del nimero [3] (debajo del icono del cartucho en
el panel) hasta que el icono del cartucho aparezca alaizquierda del nUmero del
banco de registros en € visualizador, e introduzca entonces €l nimero del banco
que desee seleccionar através de los botones numeéricos de la forma normal
(pégina43). Las memorias de registros de cartucho también pueden
seleccionarse usando los botones [/NO] y [+/YES] o € dial de datos para pa-
sar més ala de los nimeros mas ato y mas bajo de los nlmeros de bancosin-
ternos, es decir, presionando el boton [+/Y ES] mientras el nimero de banco
interno 32 esta seleccionado, se seleccionara el nimero de banco de registros de
cartucho 01 (aparecera el icono del cartucho).

Las memorias de registros individuales se activan através de los botones
REGISTRATION MEMORY vy se usan exactamente del mismo modo que las
memorias de registros internos (pagina 45).
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 Los datos originales no pueden

almacenarse en la memoria de
registros de cartucho.

Las voces activadas con un
registro de cartucho no son las
voces del panel del PSR-520
sino las voces del sistema GM.
Cuando selecciona un registro
de cartucho, se usaran las voces
GM. Como resultado, aparece-
ran “ - -”y el nombre de voz en
el visualizador.

Las voces GM también pueden
reproducirse en el teclado y
pueden grabarse en la SONG
MEMORY o MULTI PADS.
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Caracteristicas para la practica ......

El PSR-520 incluye dos caracteristicas que pueden ayudar mucho en el

estudio para tocar y practicar en el teclado.

VOICE
STYLE

SONG n m. W W mEs & W o Eam

B8
1 r o R Y.
REGIST MEMORY recisT EEEA  TEMPO | 8 TRANSPOSE L/ WMEASURE LS ! REPEAT

; P | NORMAL
BEAT o e e ® SPLT

FINGERED

CHORD

MULTI PAD RHYTHM BASS CHORD PAD PHRASE ACCOMP MELODY MELODY “}2
1 1 1 2 MINUS ONE # TOUCH

simvoce| | M R € B T N ().

HARM/ECHO ;30 3 17 a0 maom "
overaLL | 4 . > ' LU onusNAlA arvonvd 18

DIGITAL EFFECT t'@ sustan

ACCOMP TRACK SONG TRACK
1L 1

Cuando se activa el modo menos uno, las partes del teclado de la mano izquier-
da, de lamano derecha, o0 ambas, de una cancién, demostracion internao Music
Cartridge, se desactivan (OFF) para que usted pueda practicarlas en el teclado del
PSR-520. Lafuncion “MinusMod” del grupo de funciones OVERALL determina
la parte o partes que se desactivan (OFF) cuando se activa (ON) el modo de menos
uno.

Para activar el modo de menos uno, cancelando de este modo |as partes especi-
ficas, presione el boton [MINUS ONE]. El icono de MINUS ONE apareceraen €l
visualizador cuando se active la funcion de menos uno.

SONG

PLAY/STOP REPEAT MINUS

o] PLAY  ONE /
= |N T
\

REC
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|

(

m Especificacion de las partes que deben activarse o
AESACTIVAISE oo

Para especificar las partes de la mano derecha, mano izquierda, 0 ambas
partes, a desactivarse (OFF) cuando se active € modo de menos uno, seleccione
primero las funciones OVERALL presionando uno los botones [FUNCTION]
delaizquierda del visualizador tantas veces como sea necesario hasta que la
punta de laflecha del visualizador aparezca al lado de “OVERALL” enlalista
de funciones de laizquierda del visualizador. Entonces, emplee |os botones
[A] y[ VY] del cursor paraubicar lafuncion “MinusMod”. Finalmente, emplee
los botones [-/NO] y [+/YES] o €l dia de datos para seleccionar el modo de
menos uno deseado.

S

¢ Vea la pagina 70 para la informa-

cion sobre el empleo del modo
de menos uno con el canal espe-
cificado.

Con las canciones que graba
usted mismo, la pista MELODY 1
corresponde a la parte de la
mano derecha, y la pista de
MELODY 2 a la parte de la mano
izquierda.

La funcién de “MinusMod” del
grupo de funciones OVERALL
puede seleccionarse con rapidez
presionando y manteniendo
presionado el boton [MINUS
ONE].

“ _ r"(mano derecha) se selec-
ciona cuando se conecta el
interruptor de la alimentacion.

(o4 R T P PRI e
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Modo Partedesactivada

r Mano derecha.

L__ Mano izquierda.

L_r Manos izquierda y derecha.
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Repeticion de la reproduccion

Esta funcion le permitird especificar cualquier seccion de una cancion, de cartu-
cho o interna, paralarepeticién continua de la reproduccion.

Mientras se esta reproduciendo la cancion, presione unavez el boton [REPEAT
PLAY] a principio de la seccion a repetirse (aparecera €l icono de repeticion “A”
en el visualizador) y otravez al final de la seccion arepetirse (aparecerd el icono
derepeticion “B”). Larepeticion de lareproduccidn se iniciard autométicamente
desde el punto A asi que se especifique el punto B, y continuara hasta que se pre-
sione de nuevo el botdon [REPEAT PLAY] para cancelar lafuncion de repeticién o
hasta que se detenga la reproduccién de la cancion.

SONG
REC PLAY/STOP ~ REPEAT MINUS
o] o] PLAY  ONE / n— 0B
[[ [ ” ”—E@Qi\l\l I] /’ REPEAT REPEAT
K\ ™ B

También es posible especificar la seccidn de repeticion mientras la reproduc-
cion esta parada. Primero emplee el parametro MEA SURE para especificar €
punto A, luego presione €l botén [REPEAT PLAY]. Luego especifique € nimero
de compés B y presione de nuevo el boton [REPEAT PLAY]. Lareproduccion de
la seccidn A-B especificada se repetira cuando se presione el boton [PLAY/
STOP].

=

» Cuando sélo se especifica el
punto A, la reproduccion se
repetira desde el punto A hasta
el final de la cancion.

» Si usted, por ejemplo, especifica
el compas nimero 8 para el
punto A y el compas numero 2
para el punto B, la reproduccion
se repetira desde el numero de
compas 2 al 8.

 Durante la repeticion de la repro-
duccion se utilizara el tempo del
punto B final o el tempo manual-
mente ajustado.



Funciones generales ...eeceeececean-

Algunas de las funciones del grupo de funciones OVERALL (generales) ya
se han descrito en las secciones correspondientes de este manual. Otras
se trataran por primera vez en esta seccién. Consulte la gréfica de abajo
para ver los nimeros de pagina en los que se describe cada funcion. La
grafica también indica el nombre completo de cada funcién, el nombre
abreviado que aparece en el visualizador, y los ajustes disponibles o el
margen de ajustes. Los maérgenes se indican con dos o mas valores
separados por puntos suspensivos (...).

s —
MULTI PAD RVTHU BASS GHORD PAD PYRASE ACCONP NELODY NELODY w0 e
o M A E B TN o) gy
DIGITAL EFFECT E=E=EEEE=EE=EE|IFPuwnd
ACCOMPTRACK __ _SONGTRACK _
Funcion Visualizador Ajustes Pégina
Volumen del teclado | 00 ... 127 67
Octava -2..0..2 67
Nivel de reverberacion 00 ... 127 68
Nivel de coros 00 ... 127 68
Nivel de DSP 00 ... 127 68
Efecto panoramico -7..0...7 68
Ajuste de voz oFF, on 69
Modo de digitado nor, bAS, Full 31
Volumen del acompafiamiento 00 ... 127 69
Punto de divisién del acompafiamiento 00 ... 127 41
Sensibilidad de pulsacion 00 ... 127 69
Modo de menos uno L _,L_r 64
Canal derecho de menos uno 01...16 70
Canal izquierdo de menos uno 01...16 70
Margen de inflexion del tono 01...12 70
Metrénomo oFF, on 70
Afinacion -100 ... 100 70
Canal remoto oFF,01 ... 16 72
Salida del teclado oFF, on 73
Salida de cancién oFF, on 73
Salida de acompafamiento oFF, on 73
Control local oFF, on 74
Reloj externo oFF, on 74
Emision de datos iniciales None 74
Emision de datos por lotes None 75




Para acceder aunade las funciones OVERALL, presione uno los botones [FUNCTION] de laizquierda del
visualizador tantas veces como sea necesario hasta que la punta de la flecha del visualizador aparezca a lado de
“OVERALL" enlalistadefuncionesdelaizquierdadel visualizador. Entonces, empleelos botones[ A]y
[ v] del cursor para seleccionar lafuncion deseada de la lista de funciones OVERALL. Unavez se ha seleccio-
nado lafuncién, emplee los botones [/NO] y [+/YES] o €l dial de datos (o |os botones numéricos, 1o que sea
aplicable) para gjustar la funcién como sea necesario.
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Funciones generales

B Volumen del teClado ... = o |
Ajusta el volumen del sonido del teclado (incluyendo las voces dual y de * Lafuncion “Kybd Vol” puede
ey .. . .. ~ . seleccionarse con rap/dez presio-
division) con relacion a sonido de reproduccidn del acompafiamiento y de can- nando y manteniendo presionado
ciones. El margen esde“00” a“127". Un gjuste de “00” no produce sonido. el boton [VOICE].
“120” produce el volumen méaximo. * El ajuste de fabrica = 100, puede

activarse presionando simulta-
neamente los botones [-/NO] y

[+/YES].
TeIN}
T g
B OCTAVAL .ot (=] vons |
: * Los valores negativos podran
!Despl_aza Iaqu del teclado de lamano derecha_ (incluyendo lavoz du_al) introducirse presionando os
hacia arriba o abajo en una o dos octavas. “—1" bgjaunaoctava, “—2” baja dos botones numéricos mientras se
octavas; “+1" y “+2”" soben unay dos octavas, respectivamente. zg’]’“e”e presionado el boton [~/

» El ajuste de fabrica = 0, puede
activarse presionando simulta-
neamente los botones [-/NO] y
[+/YES].




m Nivel dereverberacion ...

Ajusta el nivel de transmisién de reverberacion paralavoz seleccionada
mediante lafuncion VOICE. El nivel de transmision de reverberacidn determi-
nala cantidad de sefiales introducidas en €l efecto de reverberacion. El margen
esde“00” a“127”". El nivel de retorno de reverberacion puede gjustarse atra-
vés delafuncion “RevRtnLv” delafuncion DIGITAL EFFECT; vealapéagina
25.

NIVEl A€ COTOS oo

Ajustael nivel de transmisién de coros paralavoz seleccionada mediante la
funcion VOICE. El nivel de transmision de coros determinala cantidad de se-
fiales introducidas en el efecto de coros. El margen esde “00” a“127". El
nivel de retorno de coros puede gjustarse a través de la funcién “ChoRtnLv” de
lafuncion DIGITAL EFFECT; vealapégina 27.

NIVl A€ DS P oo

Ajustael nivel de transmision de DSP paralavoz seleccionada mediante la
funcion VOICE. El nivel de transmision de DSP determinala cantidad de sefia-
lesintroducidas en el efecto de DSP. El margen esde“00” a“127”. El nivel de
retorno de DSP puede gjustarse através de lafuncion “DspRtnLv” de lafuncion
DIGITAL EFFECT; vealapagina 29.

Efecto panordmico ...

Ajustala posicion del efecto panorémico estéreo de lavoz del teclado dela
mano derecha (seleccionada en la funcion VOICE). El margen del efecto pano-
ramico es desde “—7" (completamente alaizquierda) a“+7” (completamente a
laderecha).

-

1™ -
hz
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e Vea la pagina 78 para ver mas
detalles sobre los efectos
digitales.

« El ajuste de fabrica puede acti-
varse presionando simultanea-
mente los botones [-/NOJ] y [+/
YES].

« Si la funcion de ajuste de voz
esta activada (pagina 69), el
nivel de reverberacion cambiara
automaticamente siempre que se
seleccione una voz distinta con
la funcién VOICE.

(=] oms |

* Vea la pagina 78 para ver mas
detalles sobre los efectos
digitales.

« El ajuste de fabrica puede acti-
varse presionando simultanea-
mente los botones [-/NO] y [+/
YES].

« Sila funcién de ajuste de voz
esta activada (pagina 69), el
nivel de coros cambiara
automaticamente siempre que se
seleccione una voz distinta con
la funcion VOICE.

(=] voms |

e Vea la pagina 78 para ver mas
detalles sobre los efectos
digitales.

« El ajuste de fabrica puede acti-
varse presionando simultanea-
mente los botones [-/NO] y [+/
YES].

« Sila funcién de ajuste de voz
esta activada (pagina 69), el
nivel de DSP cambiara
automaticamente siempre que se
seleccione una voz distinta con
la funcion VOICE.

« El nivel de transmision de DSP
no puede cambiarse para los
tipos de DSP de insercion (vea la
pdagina 78). En este caso, apare-
cera “- - - " en el visualizador.

S

« Si la funcion de ajuste de voz
(Voice Set) esta activada , el
ajuste de efecto panoramico = 0
se seleccionara automaticamente
siempre que se seleccione una
voz distinta a través de la funcion
VOICE.

« El ajuste de fabrica de la voz
actual puede activarse presionan-
do simultaneamente los botones
[-/NOJ y [+/YES].

« Los valores negativos podran
introducirse presionando los
botones numéricos mientras se
mantiene presionado el botén [~/
NOJ



AJUSTE A€ VOZ e

La caracteristica de VOICE SET le proporcionalo mejor de cada voz indivi-
dual gjustando autométicamente un margen de pardmetros importantes relacio-
nados con las voces cuando se selecciona unavoz. Los pardmetros que pueden
gjustarse con la caracteristicaVOICE SET se listan a continuacion. Estafun-
cion le permite activar (ON) o desactivar (OFF) VOICE SET, como sea hecesa-
rio. Lafuncion de gjuste de voz se activa (ON) siempre que se conecta (ON) €
interruptor de la alimentacion.

« Efecto panoramico =0

« Nivel de reverberacion

« Nivel de coros

« Nivel de DSP

« Voz dual (nimero de voz, volumen, octava, nivel de reverberacion, nivel de
coros, efecto panoramico = 0)

« Voz de division (numero de voz, volumen, octava, nivel de reverberacion, nivel
de coros, efecto panoramico)

« Tipo de de armonia/eco

e Tipo de DSP

¢ Activacién/desactivacion de reverberacion

 Activacion/desactivacién de coros

» DSP = Activacién

« Activacion/desactivacién de variacion de DSP

Volumen del acompafiamiento ...

Ajusta el volumen del sonido del acompariamiento con relacion a sonido
del teclado y de la pista de melodia de lacancién. El margen esde“00” a
“127". Un gjuste de “00” no produce sonido. “127” produce e volumen maxi-
mo.

Sensibilidad de pulsacion ...

Esta funcion gjusta la sensibilidad de pulsacion del teclado cuando lafun-
cion TOUCH RESPONSE (péagina 17) esta activada (ON). El margen esde
“00" a“127". Cuanto méasato es el valor, mayor eslasensibilidad.

TR
“ e d
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e La funcién “AcompVol” puede

seleccionarse con rapidez presio-
nando y manteniendo presionado
el botén [STYLE].

El ajuste de fabrica = 100 puede
activarse presionando simulta-
neamente los botones [-/NO] y
[+/YES].

=y

» El ajuste de fabrica = 100 puede

activarse presionando simulta-
neamente los botones [-/NO] y
[+/YES].

La funcién “TouchSns” puede
seleccionarse con rapidez pre-
sionando y manteniendo presio-
nado el botén [TOUCH
RESPONSE].



m Canal derecho/izquierdo de menosS uno ...

Podra practicar la parte especifica (en el modo de menos uno) seleccionando
la cancion de demostracion/cartucho que desee practicar y asignando € canal
apropiado ala parte deseada.

Cuaquieradelos candes, 1 a6, puede seleccionarse. El gusteinicia “01”
parael cana delamano derechay “02” parael cana delamano izquierda pue-
de activarse presionando simultdneamente los botones [/NO] y [+/YES].

m Margen de inflexion deltono ...

Ajusta el margen de inflexion del tono. El valor del margen de inflexion del
tono se visualizara en semitonos (“01” a“ 12", es decir, una octava).

B OMEtrONOM O oo

Activa (ON) y desactiva (OFF) lafuncion del metronomo. El metrénomo
sonara durante la reproduccién con acompafiamiento/reproduccion de canciones
y grabacion de canciones/pul sadores multiples cuando se active (ON).

I

T ofF

B AT INACTON oo

Ajusta el tono del PSR-520 para adaptarlo a otrosinstrumentos. Laafina
cién puede realizarse en un margen de 100 centésimas (es decir, 200 centési-
mas en total, o un tono). El margen de afinacién es desde “—100" a“+100".
“00" es e valor de afinacion “normal”.

(=] oms |

e El canal de la parte especifica se
seleccionard automaticamente si
la cancion seleccionada contiene
los ajustes del canal de menos
uno (mano derechal/izquierda).
EN este caso, aparecera “- - -” en
el visualizador y usted no puede
cambiarlos.

* Independientemente de los
ajustes del canal de menos uno,
con cancion que haya grabado
usted mismo, la pista MELODY 1
corresponde a la parte de la
mano derecha, y la pista de
MELODY 2 a la parte de la mano
izquierda.

=y

« FEl ajuste de fabrica de margen
de inflexion del tono = 02 puede
activarse presionando simulta-
neamente los botones [-/NO] y
[+/YES].

(=] voms |

¢ La funcion del metrénomo se
desactiva (OFF) siempre que se
conecta el interruptor de la ali-
mentacion.

* Mientras se reproducen cancio-
nes de demostracién en secuen-
cia, no puede usarse la funcion
del metrénomo.

= o)

« El ajuste normal de afinacion =
00 puede activarse instantanea-
mente presionando simultanea-
mente los botones [-/NOJ] y [+/
YES].



| Funciones MIDI |

MIDI, lainterfaz digital parainstrumentos musicales, es unainterfaz de comunicaciones de normas interna
cionales que permite que equipos e instrumentos musical es compatibles con MIDI compartan informacion musi-
cal y control entre si. De este modo es posible crear “sistemas’ de instrumentosy equipos MIDI que ofrecen
mucha més versatilidad y control que lo que es posible con instrumentos individual es.

e Los conectores MIDI

El conector MIDI IN recibe datos MIDI desde un dispositivo MIDI exterior
gue puede usarse para controlar el PSR-520. El conector MIDI OUT trans-
mite los datos MIDI generados por € PSR-520 (por ejemplo, los datos de
notas y velocidad producidos al tocar el teclado).

MIDI

(o]

uT IN
o & <o o
1 1

e Control MIDI sencillo

Lamayor parte de teclados MIDI (incluyendo el PSR-520, natural mente)
transmiten lainformacion de notas y velocidad (respuestaala pulsacion) a
través del conector MIDI OUT siempre gque se toca una nota en el teclado.
Si el conector MIDI OUT esté conectado al conector MIDI IN de un se-
gundo teclado (sintetizador, etc.) o aun generador de tono (esencialmente un
sintetizador sin teclado), el segundo teclado o generador de tonos responde-
ran con precision alas notas tocadas en € teclado de transmision original .

El resultado es que podra tocar de forma eficaz dos instrumentos alavez,
proporcionando sonidos profundos de multiinstrumentos. El PSR-520 tam-
bién transmite datos de “ cambios de programa’ cuando se selecciona una de
susvoces. Dependiendo de como se haya ajustado el dispositivo de recep-
cién, lavoz correspondiente se sel eccionara autométi camente en el teclado
de recepcion o generador de tonos siempre que se seleccione unavoz en €l
PSR-520.

PSR-520 MIDI OUT MIDI IN




El PSR-520 es capaz de recibir los mismos datos MIDI, por lo que un se-
gundo teclado MIDI conectado a conector MIDI IN del PSR-520 puede
utilizarse paratocar a distanciael PSR-520 y para seleccionar las voces
COMO sea necesario.

PSR-520 MIDI IN MIDI OUT Teclado MIDI

e Grabacion de secuencias MIDI 2

Aungue &l PSR-520 tiene un secuenciador incorporado (la grabadora de * No emplee nunca cables MIDI

SONG es un tipo de secuenciador), el mismo tipo de transferencia de infor- T o o e e s

macion musical descrito arriba puede utilizarse para grabaciones de secuen- largos pueden captar ruido, lo

cias MIDI més sofisticadas empleando un secuenciador exterior o una g‘;féf_“ede ocasionar errores de
computadoramusical. Una grabadora de secuencias MIDI o una

computadora musical pueden utilizarse para“ grabar” |os datos MIDI recibi-

dos desde un PSR-520, por gjemplo. Cuando se reproducen los datos graba-

dos, el PSR-520 “reproduce” autométicamente la interpretacion grabada con

preciso detalle.

% MIDI OUT MIDI IN Computadora
i —a musical
—a@
]W“W MIDI IN MIDI OUT E
B Canal remMoOtO .. = o)

Ajustael cana MIDI en el que se recibiran los datos de un teclado remoto. + El canal remoto se desactiva
Puede especificarse cualquiera de los canales MIDI estandar, 1 a16. El teclado o izgtznmfggﬁs’gfe” te cuando
remoto deben agjustarse para transmitir en el canal remoto especificado, y € ON”.
conector MIDI OUT del teclado deben conectarse a conector MI1DI IN del - El ajuste del canal remoto se
PSR-520 através de un cable MIDI estandar. Consulte la“Gréfica de ;if’sec’;‘; :gtéae’flf)?;‘r’r’ leap aungue se
implementacion MIDI” (pagina 90) para ver los detalles técnicos. Cuando se alimentacion, siempre y cuando
gjusta a OFF, los datos se reciben en todos los 16 canales MIDI. El gjuste ini- hayan pilas instaladas o se haya
cial, OFF, puede activarse presionando simultdneamente los botones [/NO] y enchuifado un adaptador de CA.
[+/YES].




B Salida del tECIATO ...

=

» El ajuste de salida del teclado se

Determinasi los datos del teclado se transmitiran o no através del conector
MIDI OUT. Losdatosdel teclado se transmiten cuando esta funcion esta acti-
vada (ON) (vaor inicial). Cuando se gjustaa ON, los datos del teclado se trans-
miten en los canales MIDI siguientes:

Voz Canal
Voz principal de la mano 1
derecha

Voz dual 11
Voz de la mano izquierda 2
(voz de divisién)

Salida de CanCiON

Determina si los datos de cancién (solo pistas de melodia) se transmitiran o
no através del conector MIDI OUT. Los datos de cancién se transmiten cuan-
do esta funcion estd activada (ON). El gjusteinicial es OFF. Cuando se gjusta
aON, los datos de cancion se transmiten en los canales MIDI siguientes:

Pistalvoz Canal

Melodia 1/voz principal 13

Melodia 1/voz dual 14 ‘ ‘ ,_-,,':,':: o
Melodia 2/voz principal 15

Melodia 2/voz dual 16

Salida de acompanamiento ...

Determina si los datos de acompafiamiento automético se transmitiran o no a
través del conector MIDI OUT. Los datos de acompafiamiento se transmiten
cuando esta funcion estd activada (ON). El gjusteinicial es OFF. Cuando se
gjustaa ON, los datos de acompafiamiento se transmiten en los canales MIDI
siguientes:

Pista Canal
Rhythm 1 9
Rhythm 2 10
Bass
Chord 1
Chord 2
Pad
Phrase 1
Phrase 2

0 N0 b~ W

retiene en la memoria aunque se
desconecte el interruptor de la
alimentacion, siempre y cuando
hayan pilas instaladas o se haya
enchufado un adaptador de CA.

(=] voms |

» El ajuste de salida de cancion se

retiene en la memoria aunque se
desconecte el interruptor de la
alimentacion, siempre y cuando
hayan pilas instaladas o se haya
enchufado un adaptador de CA.

Sélo podra transmitirse la can-
cion de usuario que usted haya
grabado.

Si desea transmitir todos los
datos de cancién (incluyendo la
pista de acompafiamiento),
active (ON) “SongOut” y
“AcompOut”.

=y

» El ajuste de salida de acompafa-

miento se retiene en la memoria
aunque se desconecte el inte-
rruptor de la alimentacion, siem-
pre y cuando hayan pilas instala-
das o se haya enchufado un
adaptador de CA.



B Control 10CAl ..o

“Control local” serefiere a que normalmente, el teclado del PSR-520 con-
trola su generador de tonos interno, permitiendo que las voces internas se repro-
duzcan directamente desde el teclado. Esta situacion se llama“ control local
activado (ON)” ya que €l generador de tonos interno se controlalocalmente
mediante su propio teclado. Sin embargo, el control local se puede desactivar
(OFF) de forma que €l teclado no reproduzca las voces internas, sino que la
informacion MIDI apropiada se transmita através del conector MIDI OUT
cuando se toquen las notas en €l teclado. Al mismo tiempo, el generador de
tonos interno responde a lainformacién MIDI recibida através del conector
MIDI IN. Esto significaque mientras un secuenciador externo MIDI reprodu-
ce las voces internas del PSR-520, un generador de tonos externo puede tocarse
desde € teclado del PSR-520. El gjusteinicial del control local es ON (activa-
do).

REIOJ @XTEIMO oo

Larecepcion de una sefial dereloj MIDI externa puede habilitarse o
inhabilitarse cuando sea necesario. Cuando se inhabilita (OFF), todas las fun-
ciones basadas en € tiempo (acompafiamiento automatico, grabacion y repro-
duccion de SONG, etc.) se controlan mediante su propio reloj interno. Sin em-
bargo, cuando se habilita (ON) larecepcion de reloj MIDI (“on”), todas las
temporizaciones se controlan con una sefial de reloj MIDI externarecibida me-
diante e terminal MIDI IN. El gjusteinicial es OFF.

Emision de datos inicialeS ..o

Transmite todos los gjustes del panel actuales a un dispositivo de
amacenamiento de datos MIDI ants de realmente grabar su interpretacion. Ha-
biendo seleccionado lafuncion “InitSnd?’, presione el botdn [+/YES] para
iniciar latransmisiéon. “End” aparecera momentédneamente en el visualizador y
retornara a”nitSnd?’.

(=] roms |

e Si la funcion de reloj externo se

activa (ON) pero se interrumpe la
sefial del reloj interno durante
mas de 400 milisegundos, el reloj
interno se seleccionara
automaticamente.

El ajuste de reloj externo se
retiene en la memoria aunque se
desconecte el interruptor de la
alimentacion, siempre y cuando
hayan pilas instaladas o se haya
enchufado un adaptador de CA.

Cuando se activa el reloj externo,
la grabacién/reproduccion de
canciones se controlard median-
te el dispositivo externo.

= o)

« Los datos de cancion no se

reproduciran correctamente si los
ajustes del panel para la cancion
no se han grabado de antemano.
Para grabar los ajustes del panel
en un dispositivo exterior, conec-
te el dispositivo exterior y ajlste-
lo al modo de grabacién y ejecu-
te la operacion de emision de
datos.

e La funcién “InitSnd?” puede

seleccionarse con rapidez pre-
sionando y manteniendo presio-
nado el botén [SYNC-START/
STOP].



B Emision de datos por 1otes ... = o )
Esta funcion hace que el contenido de los datos de los registros, canciones, y ¢ Latransmision de vaciado por
o . . lotes puede detenerse en cual-
pulsadores multiples se transmita através del conector MIDI OUT. Estos quier momento presionando el
datos pueden almacenarse en lamemoria o un disco através de una grabadora botén [/NOJ.
de secuencias MIDI o grabadora de datos MIDI, y volverse a cargar cuando sea * No podrén efectuarse otras
necesario. Los datos de |otes también pueden emitirse directamente a un segun- operaciones durante [a transmi-

sién de vaciado por lotes.

do PSR-520.

Para emitir los datos por lotes, seleccione lafuncion “BulkSnd?’, y presione
entonces el boton [+/YES)]. “Sure?’ aparecerden el visuaizador. Presione de
nuevo €l botén [+/YES] parainiciar latransmision de datos por lotes.
“BkSnd:Sg” (datos de cancion), “BkSnd:Pd” (datos de pulsadores maltiples) y
luego “BkSnd:Rg” (datos de registros) apareceran en el visualizador durante la
transmision. Cuando se han transmitido los datos por lotes, aparecera “ End”
momenténeamente en el visualizador y luego volveraa“BulkSnd?’.

m Recepcion de datos por lotes (= voms |
S, " . » No puede efectuarse ninguna
El PSR-520 recibira automaticamente |os datos por |otes compatibles de un otra operacién durante la
dispositivo de MIDI externo siemprey cuando no se esté realizando ninguna recepcion de vaciado por
., . . ., ., . « " lotes.
reproduccion de estilos ni grabaci dn/reproduccion de canciones. “BkRcv:Sg _
., « 1 . e Sjocurre un error durante la
(datos de cancion), “BkSnd:Pd” (datos de pulsadores multiples) y luego recepcion de datos por lotes,
“BkRcv:Rg” (datos de registros) apareceran en €l visualizador durante la recep- aparecera "BKRCVETT” y luego
cién. Cuando se han recibido los datos por lotes, aparecerd “End” momenté- MemClrsg’ o "MemCiri’d” o
. hanr p ) » QpArecers ) : “MemCIrRg” en el visualizador
neamente en el visualizador y luego volvera alavisualizacion previamente se- indicando que se han borrado
leccionada. datos de canciones, pulsado-

res muiltiples o de memoria de
registros.

» Cuando se reciben los datos
H . en lotes, los datos recibidos
reemplazan los datos que
habian anteriormente en la
memorial del PSR-520.




Apéndice: ArboldefuncionesdelPSR-520 ——

FUNCTION

Visualizacion Descripcion

—m G s Seleccion 0 VOCES ........co.oveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e pagina 12
(nombre de voz)

m ZiF  Seleccion de estilos de acompafiamiento .............ccceeeeeenee pagina 33
(nombre de voz)

—m 41 Seleccion de CanCIONES .......ccccoivveeeriiiieniiie e pagina 47
(nombre de voz)

Seleccion de bancos de registroS .........oocvvevveeinieennieeennnen. pagina 43

i

i :  Seleccion de juegos de pulsadores multiples ..........cccccuvenee. pagina 55
(nombre de juego de pulsadores mdltiples)

. . Seleccion de voces duales .........cccooveeeeiiiieiciie e pagina 18
(nombre de voz dual)

Cambio de volumen de voz dual ...........ccocceeieeiiiiiiieeenne, pagina 18
Cambio de octava de voz dual ..........ccccevvviiniiieniieeiiiee e, pagina 18
Cambio de nivel de transmision de reverberacion de voz dual . pagina 18

Cambio de nivel de transmisién de coros de voz dual .......... pagina 18

Cambio de efecto panoramico de voz dual ............cccceeernneee. pagina 18

=% Seleccion de voces de diVISION ........ccvvvevvveiiieeeniiee e pagina 15
de division)

Cambio de volumen de voz de division ...........ccccccceeeveeennen. pagina 15
Cambio de octava de voz de diviSiOn .........c.cccceevvveinieeennnen. pagina 15
Cambio de nivel de transmision de reverberacion de voz de division .. pagina 15
Cambio de nivel de transmision de coros de voz de division .... pagina 15

Cambio de efecto panoramico de voz de division ................. pagina 15

Cambio del punto de division (modo de division) .................. pagina 15

HARMONY/ECHO Seleccion de 10s tipos de armonfa/eco ............cocceveeeveeecens, pagina 20

(nombre del tipo de armonia/eco)




Apéndice: PSR-520FunctionT ree

Cambio de volumen del teclado ..........ccooveeeiiiiiiiiiiieec e pagina 67
Cambio de octava (voz de la funcion VOICE y voz dual) .........cccceceveennnenn. pagina 67
Cambio del nivel de transmisién de reverberacion (voz de la funcién VOICE) .... pagina 68
Cambio del nivel de transmision de coros (voz de la funcion VOICE) ....... pagina 68
Cambio del nivel de transmision de DSP (voz de la funcion VOICE) ......... pagina 68

Efecto panordmico estéreo (voz de la funcién VOICE) ........ccccccoceveiiineenne pagina 68

Activacion/desactivacion de ajuste de VOZ .......cccceccveeeviieeeieeeniie e pagina 69
Seleccion del modo de digitado (modo de digitado) ..........ccceevvviirieeennnnenn. pagina 31
Ajuste del volumen del acompafiamiento ...........ccocveeerieieniiee e pagina 69
Cambio del punto de division del acompafiamiento (modo de acompafiamiento) ... pagina 41
Ajuste de la sensibilidad de pulSacion ...........coccceviiiiiiiiiiniiee pagina 69
Seleccion del MOdo de MENOS UNO ........ccuereriireiiiee e e e pagina 64
Seleccion del canal de mano derecha de menos Uno .........cccceeeveivieeeenenns pagina 70
Seleccion del canal de mano izquierda de menos uno ..........cccceeeceeeerneenn. pagina 70
Ajuste del margen de inflexion del tono ...........cccveviieeiiieiee e pagina 70
Activacion/desactivacion de metrdnomo ...........cccoveeiiiiieniiee e pagina 70
AfINACION PIrECISA ...veeeiiiiei e ettt eee et e e see e et e e e e sneeeenreeeennes pagina 70
Ajuste del canal del teclado remoto ........ccocvviiiiiieiiiieeie e pagina 72
Transmision de datos del teclado ..........ccccveviieiiiie e pagina 73

Transmision de datos de canciones (pista/s de melodia).........c....cccvvveeen.. pagina 73

Transmision de datos de acompafiamiento automatico ..........cccceeeevveeennn. pagina 73
Activacion/desactivacion de control 1ocal ............cccceeevciieviie i pagina 74
Activacion/desactivacion de reloj eXterno .........cccovveeeriiiieniiee e pagina 74

Transmision de datos iNICIAIES ...........c.cveviiiiiiie e pagina 74

Transmision de datos POr IOtES .......ccovvieiiiiiiiiiee e pagina 75

i Seleccion de tipos de reverberacion .. pagina 24
(nombre del tipo de reverberacion)

Ajuste del nivel de retorno de reverberacion ...........ccccoccveevieeeiiieennieeee pagina 25
1 Seleccion de tipos de coros ................ pagina 26

(nombre del tipo de coros)
Ajuste del nivel de retorn0 de COroS ........cocvviiiieieiiiieeisiie e pagina 27
Seleccion de tipos de DSP.................. pagina 28

(nombre del tipo de DSP)

Ajuste del nivel de retorno de DSP .......oooiiiiiiieieiiee e pagina 29



Apéndice: Sobrelosefectosdigitales

m Configuracion de los efectos digitales

El PSR-520 tiene tres tipos de efectos digitales: reverberacion, corosy DSP. Los efectos de
reverberacion y coros se usan exclusivamente para mejorar y variar sus tipos de efectos respecti-
vos. Por lo contrario, €l efecto de DSP puede usarse para seleccionar unaamplia variedad de
tipos de efectos tales como distorsion, ecualizador, reverberacion y coros.

Todos | os efectos digital es se conectan o enrutan en una de dos formas: Sistema o insercion.
Todos los tipos de efectos de reverberacidn y coros se clasifican como efectos de sistema. el
DSPR, por lo contrario, puede configurarse como efectos de sistema o deinsercién. La configura
¢ion de DSP varia dependiendo del tipo seleccionado: Sistema o insercion como se ilustra mas
abgjo.

Cada efecto digital puede aplicarse alainterpretacion y alos datos de interpretacion de entra-
daatravésde MIDI IN, a acompafiamiento y alareproduccién de canciones. Cadanivel de
transmision de efecto puede gjustarse independi entemente para cada voz (reverberacién y coros
paralavoz de funcién de VOICE, voz dua y voz de division. DSP sdlo paravoz de funcion
VOICE), mientras que cada nivel de retorno afectaatodo € sistema.

DSP
(Insercién)

o Normal Sin adiciones ® ® ®

Médulo Nivel de transmision de reverberacion
de sonido ®

Nivel de retorno de
reverberacion

| Nivel de transmision de reverberacién
Dual

Nivel de transmisién de reverberacion REVERB

Division ® )ZI (sistema)

Nivel de retorno de coros

Nivel de transmisién de coros

Nivel de transmisién de coros

Nivel de retorno de DSP

Nivel de transmisién de coros CHORUS
(sistema)

Nivel de transmision de DSP

DSP
(sistema)




Lista de tipos de efectos digitales

Apéndice: Digital EffectConfiguration

N.° Tipo de efecto Caracteristicas

REVERB

01~04 Halll~4 Sistema | Reverberacion de sala de conciertos.

05~08 Room1~4 Sistema | Reverberacién de sala pequefa.

09, 10 Stagel, 2 Sistema Reverberacion para instrumentos de solo.

11,12 Platel, 2 Sistema | Reverberacién de plancha de acero simulada.

13 OFF — Sin efecto.

CHORUS

01~05 Chorus1~5 Sistema | Programa de coros convencionales con coros ricos y acogedores.

06~09 Flangerl~4 Sistema | Modulacién de tres fases pronunciada con un sonido un poco metalico.

10 OFF — Sin efecto.

DSP

01~04 Hall1~4 Sistema | Reverberacion de sala de conciertos.

05~08 Room1~4 Sistema | Reverberacién de sala pequefa.

09, 10 Stagel, 2 Sistema Reverberacion para instrumentos de solo.

11,12 Platel, 2 Sistema | Reverberacién de plancha de acero simulada.

13, 14 Early Reflectionl, 2 Sistema Solo reflejos simulados.

15 Gate Reverb Sistema | Efecto de reverberacién de compuerta, en el que la reverberacion se corta
rapidamente para efectos especiales.

16 Reverse Gate Sistema | Similar a la reverberacion de compuerta, pero con un incremento inverso en
reverberacion.

17~21 Chorus1~5 Sistema | Programa de coros convencionales con coros ricos y acogedores.

22~25 Flangerl~4 Sistema | Modulacién de tres fases pronunciada con un sonido un poco metalico.

26 Symphonic Sistema | Coros excepcionalmente ricos y profundos.

27 Phaser Sistema | Modulaciéon pronunciada metalica con cambio de fase periédico.

28~32 Rotary Speaker 1~5 | Insercion| Simulacién de altavoz rotativo.

33, 34 Tremolo 1, 2 Insercion | Efecto de trémolo rico con modulacion de volumen y tono.

35 Guitar Tremolo Insercion | Trémolo simulado de guitarra eléctrica.

36 Auto Pan Insercion | Varios efectos panoramicos que cambian automaticamente la posicién del
sonido (izquierda, derecha, delante, detras).

37 Auto Wah Insercion | Efecto de “wah” de barrido de filtro con repeticion

38 Delay L, C, R Sistema | Tres retardos independientes, para las posiciones estéreo izquierda, derecha
y central.

39 Delay L, R Sistema | Retardo inicial para cada canal estéreo, y dos retardos de realimentacién
separados.

40 Echo Sistema Retardo estéreo, con controles del nivel de realimentacion independientes
para cada canal.

41 Cross Delay Sistema | Efecto completo que emite las repeticiones retardadas “rebotando” entre los
canales izquierdo y derecho.

42 Distortion Hard Insercion | Distorsion de reborde duro.

43 Distortion Soft Insercion | Este tipo no es tan duro en comparacion con la distorsion dura.

44 EQ Disco Insercion | Programa de ecualizador del tipo de disco para reforzar las frecuencias altas
y bajas.

45 EQ Telephone Insercion | Programa de ecualizador que elimina las frecuencias mas altas y mas bajas
para simular los sonidos a través del teléfono.

46 OFF — Sin efecto.




Apéndice: Localizacionyreparaciondeaverias ———————————————————

¢Hay algo gque no funciona como debiera? En muchos casos |0 que parece ser un mal
funcionamiento puede deberse a un simple error que puede remediarse inmediatamente.
Antes de asumir que su PSR-520 esta averiado, compruebe |os puntos siguientes.

PROBLEMA CAUSA POSIBLE/SOLUCION

Los altavoces producen un sonido

“seco” siempre que se conecta o des- Esto es normal y no es causa de alarma.
conecta la alimentacion.

Desconecte la alimentacién y vuélvala a conectar. El ajuste de fabrica “Local

No hay sonido cuando se toca el tecla- ON” se selecciona automéaticamente.

do. La funcién de control local puede estar desactivada. Asegurese de que el control
local esta activado (pagina 74).

Posiblemente esté excediendo la polifonia maxima del PSR-520. El PSR-520
No suenan todas las notas tocadas pueden tocar hasta 32 notas al mismo tiempo, incluyendo las notas de division,
simultaneamente. dual, acompafiamiento automético, memoria de canciones, y de pulsadores mul-
tiples. Las notas que exceden este limite no suenan.

El acompafiamiento automatico no sonara correctamente si esta empleando el
digitado del tipo SINGLE FINGER cuando no se ha seleccionado el modo

El acompafiamiento automatico no SINGLE FINGER (pagina 31).

funciona correctamente. No hay soni-
do de la parte inferior del teclado.

¢ Esté seguro de estar tocando en la seccién del acompafiamiento automatico del teclado?

¢ Esté usted tocando acordes que el PSR-520 puede reconocer (vea los tipos de
acordes en la pagina 32)?

Asegurese de que los parametros de volumen del teclado, volumen de la voz de
division, y/o volumen de la voz dual estén ajustados a los niveles apropiados

La voz seleccionada no suena cuando (péginas 67, 15y 18).

se toca el teclado.

Desconecte la alimentacidn y vuélvala a conectar. El ajuste de fabrica apropiado
para la voz se selecciona automaticamente.

El ritmo no suena cuando se inicia. Algunas secciones de algunos estilos no emplean la pista de ritmo de acompafiamiento.

La operacion del pedal de sostenido se invierte si conecta la alimentacion o en-

La operacion del pedal de sostenido se . ; .
chufa el pedal mientras pisa el pedal. Para la operacion normal, desconecte la

invierte. . = . : ;
alimentacion y vuélvala a conectar mientras no se pisa el pedal.

No puede editarse el parametro desea- El cursor no esta situado en el pardmetro a editarse. Asegurese de que el cursor esté

do. situado en el parametro a editarse (el parametro deberda estar parpadeando).
Asegurese de que las pistas de acompafiamiento que desee escuchar no estén
silenciadas (pagina 39), y que el parametro de volumen del acompafiamiento

El acompafiamiento no se reproduce esté ajustado a un nivel razonable (pagina 69).

correctamente.

Desconecte la alimentacidn y vuélvala a conectar. El ajuste de fabrica apropiado
para el estilo y el volumen del acompafiamiento de ajuste de fabrica se seleccio-
nan automaticamente.

Ninguna de estas funciones no puede activarse si se ha seleccionado una voz de juego de

_ _ percusion. Asegulrese de que seleccionar una voz entre el nimero 01 a 141.
No se activa la funcion de armonia/eco

y/o voz dual.

El efecto de armonia/eco no puede activarse (ON) cuando se emplea el modo
FINGERED FULL.




Apéndice: Copiadeseguridadeinicializaciondedatos

PROBLEMA CAUSA POSIBLE/SOLUCION

Los tipos de reverberacion y de coros
no pueden cambiarse cambiando el
numero de la memoria de registros.

La funcion ACCOMP FREEZE esté activada (ON). Los tipos de reverberacion y
de coros se memorizan como parametro del acompafiamiento. Presione el boton
[ACCOMP FREEZE].

Los datos de registros individuales, de
la memoria de cancionesm o de pulsa-
dores miiltiples transmitidos a través
del vaciado por lotes desde un
secuenciador externo u otros dispositi-
VoS no se reciben en el PSR-520.

Transmita los datos con no mas de 2 segundos de interrupcién entre bloques, o
transmitalos como datos completamente separados.

Asegurese de que se haya insertado en la ranura de cartucho un cartucho Music
Cartridge Yamaha apropiado (pagina 60).

No pueden seleccionarse los datos de
cartucho o no pueden reproducirse
correctamente.

Los contactos eléctricos de los cartuchos Music Cartridges estan afectados con
polvo. Inserte y extraiga varias veces el cartucho Music Cartridge. Esto puede
resolver el problema. Si el problema persiste, frote y limpie los contactos
eléctrios del cartucho Music Cartridge con un pafio seco y suave.

Apéndice: Copiadeseguridadeinicializaciondedatos

A excepcion de los datos listados abajo, todos |0s gjustes del panel del PSR-520
Se reponen a sus g ustes iniciales siempre que se conecta la alimentacion. Se efec-
tUa una copia de seguridad de los datos listados abajo, es decir, seretienen en la
memoria, siemprey cuando el adaptador de CA esté conectado o las pilas estén
instaladas.

« Datos de la memoria de registros

« Datos de canciones del usuario

« Datos de juegos de pulsadores miiltiples del usuario
« Canal remoto

« Salida del teclado

« Salida del cancién

« Salida de acompafiamiento

* Reloj externo

B Inicializacion de datoS ..o

* B

» Todos los datos de la memoria

Todos los datos pueden iniciaizarse y reponerse al estado de pregjuste de
fabrica conectando la alimentacién manteniendo presionados |los botones [/
NO] y [+/YES]. “CLr Backup” aparecera brevemente en el visualizador.

AT e e

= ON/ B OFF /
‘ ‘ =)

N

de registros, canciones, y de
pulsadores multiples mas los
otros ajustes arriba menciona-
dos, se borraran y/o cambiaran
cuando se lleve a cabo el pro-
cedimiento de inicializacion de
datos.

Si se ha “bloqueado” el PSR-
520 debido a electricidad esta-
tica u otras causas, desconec-
te el PSR-520 y ejecute la ope-
racién de inicializacion.
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Funcién de parada del acompafiamiento ... 37

Funcion general ........ccccooeevvveeviiineenennns 66
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C
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Canal remoto .......cccveevviieeeeeeeciciiiiiees
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Control de reloj externo.....
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(pulsadores mdltiples) ................ 56, 58
CUISON it 10

D

Inflexion del tono ........
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Inicio directo ...............

Inicio sincronizado ........cccccceveeviiiieennine

Inicio/parada ..........ccccceeeviiieeeennnnnn.

Insercion (efecto digital) .........cccoveenenee.

Interferencias eléctricas ............cccceevneee.

Interrupcion (memoria de registros) ...... 45

Interruptor POWER ..., 8

J

Juego de pulsadores miltiples ............. 55

L

(1001 0] (.- USRS 3

Lista de juegos de percusion ................ 88
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(preajustados) .......cccceeeeviiiiieeniiieeenn 56
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N

ECO oo 20
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Efecto panoramico ..........cccceveviiiieeninnns 68
Efecto panoramico de voz de division .. 16
Efecto panoramico de voz dual.............. 19
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Especificaciones ...........ccccvevcvveiiireninnn. 83

Estilo de acompafiamiento de cartucho 61

F

Formato de archivo de estilos ............... 30
Formato de datos MIDI
Frase (pista de acompafiamiento) ........ 38

FUNCION ..o 10

Nivel de COros .....cceveeeeeiiieeeeeiieeiiiieeeeiin, 68
Nivel de coros de voz de division.......... 16
Nivel de coros de voz dual .................... 19
Nivel de DSP .....uvcviiiieeiiieeeeeiiieeeeeviieii, 68
Nivel de retorno de coros ...................... 27
Nivel de retorno de DSP ..............cc....... 29
Nivel de retorno de reverberacion......... 25
Nivel de reverberacion .............cccc......... 68
Nivel de reverberacion de voz

de division ......cccceeeiiiiiiiiieeee, 16
Nivel de reverberacién de voz dual ....... 19
Normal (digitado) ......cccceevvvvvreeiciiieeennens 32
Normal (Modo) .......ccccecvvevireiieeiieeee, 12
@)
OCtaVa ....occeeiieeeeeeecee e 67
Octava de voz de division ..................... 16

P

Percusién del teclado..........ccccceeeieennene. 14
Pilas ..veeeeiiiee e 6
Pista de acompafiamiento (cancién)..... 49
Pista de melodia (cancién) ................... 46

Pistas (acompafiamiento automatico) ... 38
Preludio (seccion de acompafiamiento) 35
Principal Ay B

(seccién de acompafiamiento) ......... 37
Pulsador (pista de acompafamiento) ... 38
Pulsadores multiples ...........cccccceeveenennn. 55

Punto de division (modo de division) .... 16
Punto de division de acompafiamiento . 41

R

Recepcion de datos por lotes ............... 75
Reescritura

(grabacién de datos de cancion) ...... 54
Registro de cartucho ..........cccccevvvveeenns 63
Relleno (seccion de acompafiamiento). 37
Relleno automatico ........ccccceevveeeeriveennnn. 37
Reproduccion (cancion de cartucho) .... 62
Reproduccion (cancion de usuario) ...... 52
Reproduccion (demostracion) ................. 8
Reproduccion (pulsadores mdltiples) .... 55
Reproduccion repetida ............cccceenee. 65
Respaldo de datos ..........cccceveeuneeen. 3,81
Respuesta de pulsacion........................ 17
Ritmo (pista de acompafiamiento) ........ 38
S
Salida auxiliar ...........coceeeeeinieeniec e, 7
Salida de acompafamiento

(transmision MIDI) ......ceevvvenieennenn. 73

Salida de cancién (transmision MIDI) ... 73
Salida de teclado (transmisién MIDI) .... 73
Seleccion de estilo ........ccccecvveviieniieenne

Seleccion de VOCeS .......cceevevevieeiiieene
Sencillo (modo) .........cccveenene

Sensibilidad de pulsacion ...

Servicio y modificacion ........

Sistema (efecto digital) ..........ccccevevernee
Sostenido (panel) ........ccoeeviieiciiiienns
Sostenido (pedal) .......cccovvveeviiiieeiiiieeene
T

TipO d€ COrOS ..oovevvviveeeciiiee e 26, 79
Tipo de DSP .....ooovviiiiiiiiicccc e, 28
Tipo de efecto digital .............c.cec..... 24,79
Tipo de reverberacion ..................... 24,79
Transmision de datos por lotes ............. 75
TranSPOSICION .......corveveirienienieiieiens 23
\4

Vaciado por lotes, MIDI ........... 75
Volumen de acompafiamiento 69
Volumen de voz de division .... 16
Volumen de voz dual .............. . 19
Volumen del teclado .........cccceoveenneennne. 67
Volumen principal .........cccocoeviiiiiiiinnnen. 8
Voz de diviSiOn .........ccccceevvieeniicniieene. 15
VOzZ dual c..oeeeeiiiiiiiiiiee e 17



Specifications / Technische Daten /

Spécifications / Especificaciones

Keyboards:
61 standard-size keys (C1~C6) with touch response.

Display:
Large multi-function LCD display

Setup:
Power: ON/OFF
Master Volume: MIN-MAX

Control&TenKeys:
CURSOR A v« », FUNCTION a ¥, MODE' v, [0]~[9], [+/YES],
[-/NO], Data dial

CartridgeSlot

Demo:
Voice Demo:17 songs
Style Demo:8 songs

Mode:
NORMAL, SPLIT,SINGLE,FINGERED

\oice:

AWM 141 voices+8 Keyboard Percussion Kits

Polyphony: 32

Split Voice: Volume, Octave, Reverb Level, Chorus Level, Pan,
Split Point

Dual Voice: Volume, Octave, Reverb Level, Chorus Level, Pan

Touch Response:Touch Sensitivity

Harmony/Echo: 22 types

Sustain

Others: Keyboard Volume, Octave, Reverb Level, Chorus Level,
DSP Level, Pan

AutoAccompaniment:

100 styles

Accomp Track: RHYTHM1/2, BASS, CHORD1/2, PAD,
PHRASE1/2

ACCOMP LARGE/SMALL

Accomp Track Settings: ON/OFF, Voice, Volume

Accompaniment Control: SYNC-START/STOP, START/STOP,
INTRO, MAIN A/B (AUTO FILL), ENDING

Tempo

Fingering (FINGERED Mode): Normal, Bass, Full

Accompaniment Volume

Accompaniment Split Point

OneTouchSetting:
400 One Touch Settings

OverallControls:
Transpose, Metronome, Tuning

PitchBendWheel:
Pitch Bend Range

DigitalEffect:
Reverb:12 types, Reverb Return Level
Chorus: 9 types, Chorus Return Level
DSP: 45 types, DSP Return Level
DSP Variation

RegistrationMemory:
32 Registration Bank, 1~4, Accomp Freeze

MultiPads:
21 Preset Multi Pad Kits+4 User Multi Pad Kits
4 Pads+Terminate

Song:
Song: 8 User Songs
Recording Tracks: ACCOMP, MELODY 1,2
Edit: Volume, Voice (MELODY TRACK), Song Clear
Minus One: 3 Modes
Minus One Right-hand Channel,
Minus One Left-hand Channel
Repeat

MIDI:
Remote Channel, Keyboard Out, Song Out, Accompaniment Out,
External Clock, Local Control, Initial Data Send, Bulk Data Send

AuxiliaryJacks:
DC IN 10-12V, PHONES, SUSTAIN, AUX OUT R and L+R/L,
MIDI IN/OUT

Amplifiers:
6.0 W + 6.0 W (when using PA-5B AC Power adaptor)
4.5 W + 4.5 W (when using batteries)
Phones output: 75Q +5% Impedance

Speakers:
12cm (4-3/4") x 2

PowerConsumption:
22 W (when using PA-5B AC power adaptor)

Batteries:
Six SUM-1, “D” size, R-20 or equivalent batteries

RatedVoltage:
DC 10-12v

Dimensions(WxDxH):
973 x 397 x 146 mm (38-1/4" x 15-5/8" x 5-3/4")

Weight:
7.4 kg (16.2 Ibs.) excluding batteries

SuppliedAccessories:
« Music Cartridge
* Music Stand
* Owner’s Manual

OptionalAccessories:
* Headphones HPE-3, HPE-150
* AC Power Adaptor PA-5, PA-5B, PA-5C
« Footswitch FC4, FC5
« Music Cartridge

* Jecifications subject to change without notice.

* Anderungen ohne Vorankiindigung vorbehalten.

* Sous toute réserve de modification des caractéristiques sans préavis.
* Especificaciones sujetas a cambios sin previo aviso.
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The PSR-520 is provided with the Panel Voices (voice
numbers 01~151) and GM Voices (voice numbers 01~136).
GM Voices are used for the accompaniment. Refer to the GM
Voice List on page 87 for the accompaniment track voice
editing.

Polyphony

The PSR-520 can play up to 32 individual notes at the
sametime (i.e. it has amaximum “polyphony” of 32). This
number includes all voices used: dual, split, auto accompani-
ment, song, and multi pads. If the maximum polyphony of the
PSR-520 is exceeded, the excess notes will be truncated (they
will not sound).

Another feature affecting polyphony is the fact that some
PSR-520 voices actually use two voices at once, as shown in
the voice list below. The effective maximum polyphony of the
PSR-520 is correspondingly reduced when these voices are
used.

(=] vorss |

* The voice list includes the MIDI program numbers and MIDI bank
select numbers (Panel Voice List only) that control each voice
when the PSR-520 is played from an external MIDI device.

« Panel voice number 113/GM voice number 110 (Bagpipe) uses
only one voice above A#2.

Das PSR-520 verfligt Uber Bedienfeld-Stimmen
(Stimmennummern 01 bis 151) sowie GM-Stimmen
(Stimmennummern 01 bis 136). Die GM-Stimmen dienen als
Begleitungsstimmen. Richten Sie sich beim Bearbeiten von
Begleitungsspuren nach dem Verzeichnis der GM-Stimmen
auf Seite 87.

Polyphonie

Das PSR-520 kann zu jedem gegebenen Zeitpunkt maxi-
mal 32 individuelle Notenereignisse in Ton umsetzen (in
anderen Worten: “ Polyphoniekapazitét” = 32 Noten). Diese
Einschrénkung gilt auch fur alle beim Spielen mit Dual- und
Split-Modus, automatischer Bal¥ Akkordbegleitung, Song-
Speicher und Multi-Pad-Phrasen verwendeten Stimmen. Bei
einer Uberschreitung der Polyphoniekapazitit werden alle
Uberzéhligen Noten beschnitten und nicht in Ton umgesetzt.

Beachten Sie bitte auch, dald manche der Stimmen im
PSR-520 sich bereits aus zwei Einzelstimmen zusammenset-
zen (siehe Liste weiter unten), in welchem Fall die effektive
Polyphoniekapazitét des | nstruments entsprechend geringer
ist.

« Im Stimmenverzeichnis sind auch die MIDI-Programmnummern
und MIDI-Bankauswahlnummern (nur beim Verzeichnis der
Bedienfeld-Stimmen) aufgefiihrt, mit denen die einzelnen Stimmen
von einem externen MIDI-Gerét aufgerufen werden kénnen.

* Bei der Bedienfeld-Stimme 113/GM-Stimme 110 (Bagpipe) wird
oberhalb von A#2 lediglich eine Einzelstimme gespielt.

Le PSR-520 comprend des voix de panneau (Voix numé-
ros 01 a151) et desvoix GM (voix numéros 01 a136). Les
voix GM sont utilisées pour I"accompagnement. Reportez-
vous alaliste des voix GM donnée ala page 87 pour lamo-
dification des voix de piste d’ accompagnement.

Polyphonie

Le PSR-520 permet de jouer simultanément un maximum
de 32 notes individuelles (¢’ est-a-dire une “ polyphonie maxi-
male” de 32). Ce chiffre comprend toutes les voix utilisées, a
savoir: dual, clavier partagé, accompagnement automatique,
séquenceur musical et multi pads. Si la polyphonie maxi-
male du PSR-520 est dépassée, |es notes en excés sont tron-
guées (elles ne sont pas audibles).

Un autre élément affectant la polyphonie est |e fait que
certaines voix du PSR-520 utilisent en fait deux voix simulta-
nément, comme vous pouvez le voir dans laliste suivante.

La polyphonie réelle maximale du PSR-520 est réduite en
proportion lorsgue ces voix sont utilisées.

(22 ] RenRouEs

 La liste des voix donne également les numéros de programme
MIDI et les numéros de sélection de banque MIDI (liste des voix de
panneau uniquement) contrblant chaque voix lorsque le PSR-520
est commandé a partir d’'un appareil externe.

* La voix de panneau numéro 113/voix GM numéro 100 (Bagpipe)
n'utilise qu’une voix au-dessus de A#2.

El PSR-520 esta provisto de las voces del panel (nimeros
de voces 01-151) y de voces GM (ndimeros de voces 01-136).
Las voces GM se usan para el acompafiamiento. Consulte la
listade voces GM en la pagina 87 parala edicién de voces de
las pistas de acompafiamiento.

Polifonia

El PSR-520 puede tocar hasta 32 voces al mismo tiempo
(es decir, tiene una“ polifonia’ maxima de 32). Este niimero
incluye todas las voces utilizadas: dual, division, acompafia-
miento automatico, cancionesy pulsadores multiples. Si se
excede la polifonia méxima del PSR-520, |as notas que exce-
den se truncaran (no sonaran).

Otra caracteristica que afecta la polifoniaes el hecho de
gue algunas de las voces del PSR-520 utilizan en realidad dos
voces al mismo tiempo, como se muestra en la lista de voces
de abgjo. La polifoniaméxima efectivadel PSR-520 se redu-
ce de forma correspondiente cuando se utilizan estas voces.

(=] voms |

« La lista de voces incluye los numeros de programa MIDI y nimeros
de seleccion de banco MIDI (sélo lista de voces del panel) que
controlan cada voz cuando se toca el PSR-520 desde un dispositi-
vo MIDI exterior.

e El ndmero de voz del panel 113/niimero de voz GM 110 (Bagpipe)
emplea sélo una voz por encima de A#2.
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NVO'%e Bank Select Prg/lglglrja!lm Voice Name l;l]y mgtzg NVOi%e Bank Select Prg/lglglrja!tm Voice Name g? mc?teers
umber | yisg | s | Number Used umber | visg | 1sg | Number Used
Piano Guitar
01 0 0 0 Grand Piano 1 43 0 0 42 Classical Guitar 1
02 0 0 1 Bright Piano 1 44 0 0 43 Folk Guitar 2
03 0 0 2 Honky-tonk Piano 2 45 0 0 44 12Strings Guitar 2
04 0 0 3 Funky Electric Piano 2 46 0 0 45 Jazz Guitar 2
05 0 0 4 DX Electric Piano 2 a7 0 0 46 Octave Guitar 2
06 0 0 5 Midi Grand Piano 2 48 0 0 a7 Hawaiian Guitar 2
07 0 0 6 Hyper Electric Piano 2 49 0 0 48 Clean Guitar 2
08 0 0 7 Dream Electric Piano 2 50 0 0 49 Tremolo Guitar 2
09 0 0 8 Bell Electric Piano 2 51 0 0 50 Muted Guitar 2
10 0 0 9 Ice Electric Piano 2 52 0 0 51 Guitar Harmonics 1
11 0 0 10 Tremolo Electric Piano 2 53 0 0 52 Overdriven Guitar 2
12 0 0 11 Harpsichord 1 54 0 0 53 Distortion Guitar 2

13 0 0 12 Harpsichord Coupled 2 Bass
14 0 0 13 Clavi 2 55 0 0 54 Acoustic Bass 1
15 0 0 14 Wabh Clavi 2 56 0 0 55 Finger Bass 1
16 0 0 15 Celesta 2 57 0 0 56 Pick Bass 1
Mallets 58 0 0 57 Fretless Bass 2
17 0 0 16 Vibraphone 2 59 0 0 58 Slap Bass 2
18 0 0 17 Marimba 2 60 0 0 59 Synth Bass 1 2
19 0 0 18 Glockenspiel 1 61 0 0 60 Synth Bass 2 2
20 0 0 19 Xylophone 1 62 0 0 61 Techno Bass 2
21 0 0 20 Tubular Bells 1 Strings
22 0 0 21 Timpani 1 63 0 0 62 Violin 1
23 0 0 22 Steel Drums 2 64 0 0 63 Viola 1
24 0 0 23 Dulcimer 2 65 0 0 64 Cello 1
25 0 0 24 Music Box 2 66 0 0 65 Contrabass 1
26 0 0 25 Kalimba 1 67 0 0 66 Banjo 1
Organ 68 0 0 67 Shamisen 1
27 0 0 26 Jazz Organ 1 2 69 0 0 68 Koto 1
28 0 0 27 Jazz Organ 2 2 70 0 0 69 Harp 2
29 0 0 28 Drawbar Organ 2 71 0 0 70 Sitar 2
30 0 0 29 Full Organ 2 Ensemble
31 0 0 30 Click Organ 2 72 0 0 71 Strings 1 2
32 0 0 31 Rock Organ 1 2 73 0 0 72 Strings 2 2
33 0 0 32 Rock Organ 2 2 74 0 0 73 Chamber Strings 2
34 0 0 33 16'+2' Organ 2 75 0 0 74 Synth Strings 2
35 0 0 34 16'+4' Organ 2 76 0 0 75 Slow Strings 2
36 0 0 35 Church Organ 2 77 0 0 76 Tremolo Strings 2
37 0 0 36 Reed Organ 2 78 0 0 7 Violin w/Strings 2
38 0 0 37 Musette Accordion 2 79 0 0 78 Pizzicato Strings 2
39 0 0 38 Traditional Accordion 2 80 0 0 79 Choir 2
40 0 0 39 Soft Accordion 2 81 0 0 80 Choir Aahs 2
41 0 0 40 Tango Accordion 2 82 0 0 81 Choir Oohs 2
42 0 0 41 Bandoneon 2 83 0 0 82 Synth Choir 2
84 0 0 83 Voyager 2
85 0 0 84 Orchestra Hit 1




Voice List / Stimmenverzeichnis / Liste des voix / Lista de vocesS m———

N\S?r']%ir Bank Select Prggljlrgz!\m Voice Name ’(\)‘19 ﬁggs N\S?’r:(l:)eer Bank Select Pr'(\)/lg”rDsz Voice Name ’(\)‘F m(?t?ers
MSB | LSB | Number Used MSB | LSB | Number Used
Brass SynthLead
86 0 0 85 Trumpet 2 122 0 0 121 Square Lead 2
87 0 0 86 Flugel Horn 2 123 0 0 122 Sawtooth Lead 2
88 0 0 87 Muted Trumpet 2 124 0 0 123 Voice Lead 2
89 0 0 88 Trombone 2 125 0 0 124 Crystal 2
90 0 0 89 Trombone Section 2 126 0 0 125 Brightness 2
91 0 0 90 French Horn 1 127 0 0 126 Sub Aqua 2
92 0 0 91 Tuba 1 128 0 0 127 Analog Lead 2
93 0 0 92 Brass Section 2 129 0 1 0 Rain Hold 2
94 0 0 93 Brass+Sax 2 130 0 1 1 70’s Lead 2
95 0 0 94 Brass+Trombone 2 131 0 1 Synth Clavi 2
96 0 0 95 Brass+Trumpet 2 SynthPad
97 0 0 96 Synth Brass 1 2 132 0 1 3 Fantasia 2
98 0 0 97 Synth Brass 2 2 133 0 1 4 Bell Pad 2
Reed 134 0 1 5 Xenon Pad 2
99 0 0 98 Soprano Sax 2 135 0 1 6 Angels 2
100 0 0 99 Alto Sax 1 136 0 1 7 Transform 2
101 0 0 100 Breathy Alto Sax 2 137 0 1 8 Atmosphere 2
102 0 0 101 Tenor Sax 1 138 0 1 9 Shining 2
103 0 0 102 Breathy Tenor Sax 2 139 0 1 10 Dark Moon 2
104 0 0 103 Baritone Sax 2 140 0 1 11 Cyber Pad 2
105 0 0 104 Sax + Clarinet 2 141 0 1 12 Sci-Fi 2
106 0 0 105 Sax+Trombone 2 DrumKits
107 0 0 106 Oboe 1 142 |127 0 0 Standard Kit 1
108 0 0 107 English Horn 1 143 |127 0 8 Room Kit 1
109 0 0 108 Bassoon 1 144 127 0 16 Rock Kit 1
110 0 0 109 Clarinet 1 145 |127 0 24 Electronic Kit 1
111 0 0 110 Harmonica 1 146 |127 0 25 Analog Kit 1
112 0 0 111 Shanai 1 147 |127 0 32 Jazz Kit 1
113 0 0 112 Bagpipe 2 148 |127 0 40 Brush Kit 1
Pipe 149 |127 0 48 Classic Kit 1
114 0 0 113 Piccolo 2 DualOnly
115 0 0 114 Flute 2 150 0 1 13 Organ Harmonics 51/3 1
116 0 0 115 Pan Flute 2 151 0 1 14 Organ Harmonics 51/3+ 22/3 2
117 0 0 116 Recorder 1
118 0 0 117 Blown Bottle 2
119 0 0 118 Shakuhachi 1
120 0 0 119 Whistle 1
121 0 0 120 Ocarina 1
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N\S?T'];ir Pr,c\aﬂgl;?allm Voice Name c’:‘ur\%?g; Nz(r)r:f)ir Prygl;[r)elxm Voice Name c’)\lful\Toegg N\Smir Pr’c\)/lé?zlam Voice Name glfu’\rlr:)l:s;
Number Used Number Used Number Used
Piano 45 44 | Tremolo Strings 2 91 90 Pad 3 (polysynth) 2
01 0 Acoustic Grand Piano 1 46 45 Pizzicato Strings 2 92 91 Pad 4 (choir) 2
02 1 Bright Acoustic Piano 1 47 46 Orchestral Harp 1 93 92 Pad 5 (bowed) 2
03 2 Electric Grand Piano 2 48 47 Timpani 1 94 93 Pad 6 (metallic) 2
04 3 Honky-tonk Piano 2 Ensemble 95 94 | Pad 7 (halo) 2
05 4 Electric Piano 1 2 49 48 Strings Ensemble 1 1 96 95 Pad 8 (sweep) 2
06 5 | Electric Piano 2 2 50 49 | Strings Ensemble 2 1 SynthEffects
o7 6 Harpsichord 1 51 50 Synth Strings 1 2 97 96 FX 1 (rain) 2
08 7 Clavi 1 52 51 Synth Strings 2 2 98 97 FX 2 (soundtrack) 2
ChromaticPercussion 53 52 | Choir Aahs 2 99 98 | FX 3 (crystal) 2
09 8 Celesta 1 54 53 Voice Oohs 1 100 99 FX 4 (atmosphere) 2
10 9 Glockenspiel 1 55 54 Synth Voice 1 101 100 FX 5 (brightness) 2
11 10 Music Box 2 56 55 Orchestra Hit 1 102 101 FX 6 (goblins) 2
12 11 Vibraphone 1 Brass 103 102 FX 7 (echoes) 2
13 12 Marimba 1 57 56 Trumpet 1 104 103 FX 8 (sci-fi) 2
14 13 | Xylophone 1 58 57 | Trombone 1 Ethnic
15 14 Tubular Bells 1 59 58 Tuba 1 105 104 Sitar 1
16 15 Dulcimer 2 60 59 Muted Trumpet 1 106 105 Banjo 1
Organ 61 60 French Horn 1 107 106 Shamisen 1
17 16 Drawbar Organ 1 62 61 Brass Section 1 108 107 Koto 1
18 17 Percussive Organ 1 63 62 Synth Brass 1 2 109 108 Kalimba 1
19 18 Rock Organ 2 64 63 Synth Brass 2 2 110 109 Bagpipe 2
20 19 Church Organ 2 Reed 111 110 Fiddle 1
21 20 Reed Organ 1 65 64 Soprano Sax 1 112 111 Shanai 1
22 21 Accordion 2 66 65 Alto Sax 1 Percussive
23 22 Harmonica 1 67 66 Tenor Sax 1 113 112 Tinkle Bell 2
24 23 Bandoneon 2 68 67 Baritone Sax 1 114 113 Agogo 1
Guitar 69 68 Oboe 1 115 114 Steel Drums 2
25 24 Acoustic Guitar (nylon), 1 70 69 English Horn 1 116 115 Woodblock 1
26 25 Acoustic Guitar (steel) 1 71 70 Bassoon 1 117 116 Taiko Drum 1
27 26 Electric Guitar (jazz) 1 72 71 Clarinet 1 118 117 Melodic Tom 1
28 27 Electric Guitar (clean) 2 Pipe 119 118 Synth Drum 1
29 28 Electric Guitar (muted) 1 73 72 Piccolo 1 120 119 Reverse Cymbal 1
30 29 | Overdriven Guitar 1 74 73 | Flute 1 SoundEffects
31 30 Distortion Guitar 1 75 74 Recorder 1 121 120 Guitar Fret Noise 1
32 31 Guitar Harmonics 1 76 75 Pan Flute 1 122 121 Breath Noise 1
Bass 77 76 Blown Bottle 2 123 122 Seashore 2
33 32 Acoustic Bass 1 78 7 Shakuhachi 1 124 123 Bird Tweet 2
34 33 Electric Bass (finger) 1 79 78 Whistle 1 125 124 Telephone Ring 1
35 34 Electric Bass (pick) 1 80 79 Ocarina 1 126 125 Helicopter 2
36 35 Fretless Bass 1 SynthLead 127 | 126 | Applause 2
37 36 Slap Bass 1 1 81 80 Lead 1 (square) 2 128 127 Gunshot 1
38 37 Slap Bass 2 1 82 81 Lead 2 (sawtooth) 2 DrumKits
39 38 Synth Bass 1 1 83 82 Lead 3 (calliope) 2 129 0 Standard Kit 1
40 39 Synth Bass 2 1 84 83 Lead 4 (chiff) 2 130 8 Room Kit 1
Strings 85 84 Lead 5 (charang) 2 131 16 Rock Kit 1
41 40 Violin 1 86 85 Lead 6 (voice) 2 132 24 Electronic Kit 1
42 41 | Viola 1 87 86 Lead 7 (fifth) 2 133 25 | Analog Kit 1
43 42 Cello 1 88 87 Lead 8 (bass+Lead ) 2 134 32 Jazz Kit 1
44 43 | Contrabass 1 SynthPad 135 40 | Brush Kit 1
89 88 Pad 1 (new age) 2 136 48 Classic Kit 1
90 89 Pad 2 (warm) 2




Percussion Kit List / Verzeichnis der Schlagzeug- und Percussion-

*“<—"indicates the content is the same as that of Standard Kit.
*The number in parentheses () after the percussion kit name is the MIDI program

number.

* The corresponding MIDI note numbers for the notes listed in the chart below are

actually one octave lower. For example, the MIDI note number for note #36 (C1)
in the chart is note #24 (CO).
* Each drum/percussion voice uses one note.

*The drum and percussion voices in same alternate group *1-6 can not be played

at the same time.

* GM voice numbers 129 through 136 correspond to the panel voice numbers 142
through 149 respectively.

* “<——" zeigt an, daf der Inhalt identisch mit dem Standardset ist.
* Bei der neben dem Namen des Percussion-Sets in Klammern ( ) gesetzten

Nummer handelt es sich um die Programmnummer.

* Die entsprechenden MIDI-Notennummern fur die in der unteren Tabelle

aufgefiihrten Noten liegen tatséchlich eine Oktave tiefer. So ist beispielsweise
die MIDI-Notennummer von Note #36 (C1) in der Tabelle die Note #24 (CO0).
* Jeder Schlagzeug/Percussion-Klang belegt eine Note.

gleichzeitig erzeugt werden.

* Unterschiedliche Kléange desselben Schlaginstruments (*1 bis *6) kénnen nicht

* Die GM-Stimmen 129 bis 136 entsprechen den Bedienfeld-Stimmen 142 bis 149.

Note# Note 142: Standard Kit (0) 143: Room Kit (8) 144: Rock Kit (16) 145: Electronic Kit (24)
25 C#0 Surdo Mute < < Pa—
26 DO Surdo Open <— < <
27 D%0 Hi Q p— p— p—
28 EO Whip Slap < <— <
29 FO Scratch H < <— <
30 F#0 Scratch L < < pa—
31 GO FingerSnap < <— <
32 G#0 Click Noise < < Pa—
33 A0 Metronome Click < <— <
34 A0 Metronome Bell < < Pa—
35 BO Click L (Square wave) <— < <
36 C1l Click H (Square wave) < <— <
37 C#1 Brush Tap [— < p—
38 D1 Brush Swirl <— <— <—
39 D#1 Brush Slap <— <— Pa—
40 E1l Brush Swirl W/Attack <— <— Reverse Cymbal
41 F1 Snare Roll <— <— <—
42 F#1 Castanet <— <— Hi-Q
43 Gl Snare H Soft Snare Room L Snare Rock L Snare Gate L
44 GH#1 Sticks [— < P—
45 Al Bass Drum H Soft Bass Drum Room L Bass Drum Rock L Bass Drum Gate L
46 A#1 Open Rim Shot < < <
47 B1 Bass Drum L Bass Drum Room M Bass Drum Rock M Bass Drum Gate M
48 C2 Bass Drum H Hard Bass Drum Room H Bass Drum Rock H Bass Drum Gate H
49 C#2 Closed Rim Shot < < Pa—
50 D2 Snare L Snare Room M Snare Rock M Snare Gate M
51 D#2 Hand Clap <— <— Pa—
52 E2 Snare H Hard Snare Room H Snare Rock H Snare Gate H
53 F2 Floor Tom L Room Tom 1 Rock Tom 1 Electronic Tom 1
54 F#2 Hi-Hat Closed *1 < < pa—
55 G2 Floor Tom H Room Tom 2 Rock Tom 2 Electronic Tom 2
56 G#2 Hi-Hat Pedal *1 < < P—
57 A2 Low Tom Room Tom 3 Rock Tom 3 Electronic Tom 3
58 A§2 Hi-Hat Open *1 < P— p—
59 B2 Mid Tom L Room Tom 4 Rock Tom 4 Electronic Tom 4
60 C3 Mid Tom H Room Tom 5 Rock Tom 5 Electronic Tom 5
61 C#3 Crash Cymbal 1 < < Pa—
62 D3 High Tom Room Tom 6 Rock Tom 6 Electronic Tom 6
63 D#3 Ride Cymbal 1 <— <— P—
64 E3 Chinese Cymbal < <— <
65 F3 Ride Cymbal Cup <— <— <
66 F#3 Tambourine < < pa—
67 G3 Splash Cymbal < <— <
68 G#3 Cowbell P— < p—
69 A3 Crash Cymbal 2 < <— <
70 A3 Vibraslap < < p—
71 B3 Ride Cymbal 2 <— < <
72 C4 Bongo H < <— <
73 C#4 Bongo L < < P—
74 D4 Conga H Mute <— <— <—
75 D#4 Conga H Open <— <— P—
76 E4 Conga L <— <— <—
77 F4 Timbale H <— <— <—
78 F#4 Timbale L < < pa—
79 G4 Agogo H < <— <
80 G#4 Agogo L < p— P—
81 A4 Cabasa <— < <
82 A#4 Maracas <— [— <
83 B4 Samba Whistle H <— <— <
84 C5 Samba Whistle L <— <— <
85 C#5 Guiro Short [— < P—
86 D5 Guiro Long <— < <
87 D#5 Claves <— < P—
88 E5 Wood Block H < <— <
89 F5 Wood Block L <— <— <
90 F#5 Cuica Mute <— <— Scratch H
91 G5 Cuica Open < < Scratch L
92 G#5 Triangle Mute *2 <— p— P—
93 A5 Triangle Open *2 < <— <
94 A#5 Shaker < < P—
95 B5 Jingle Bell <— < <
96 C6 Bell Tree <— <—— <




Sets/Liste des kits de percussion/Lista de juegos de percusion

* “<—"indique que le contenu est le méme que celui du kit standard.

* Le nombre entre parenthéses ( ) indiqué aprés le nom du kit de percussion est
le numéro de programme MIDI.

* Les numéros de note MIDI correspondant aux notes indiquées dans le tableau
suivant sont en réalité une octave plus basse. Par exemple, le numéro de note
MIDI de la note #36 (C1) indiquée dans le tableau est la note #24 (CO).

* Chaque voix de batterie/percussion utilise une note.

* Les voix de batterie et de percussion appartenant aux deux variantes d’'un méme
groupe (*1 a 6) ne peuvent pas étre utilisées en méme temps.

* Les voix GM numéros 129 a 136 correspondent aux voix de panneau numéros

* “<—"indica que el contenido es el mismo que el del juego estandar.

* El nimero entre paréntesis ( ) después del nombre del juegod e percusion es el
ndmero de programa MIDI.

* Los nimeros de nota MIDI correspondientes para las notas listadas en la gréafica
de abajo son en realidad una octava mas bajas. Por ejemplo, el nimero de nota
MIDI para la nota #36 (C1) en la grafica es #24(CO0).

* Cada voz de bateria/percusiéon emplea una nota.

* Las voces de bateria y percusion en el mismo grupo alternado *1-6 no pueden
reproducirse al mismo tiempo.

*Los nimeros de voz GM 129 a 136 corresponden a los nimeros de voz del

142 a 149 respectivement.

panel 142 a 149 respectivamente.

Note# Note 146: Analog Kit (25) 147: Jazz Kit (32) 148: Brush Kit (40) 149: Classic Kit (48)
25 C#0 <— <— <— <
26 DO < P — P — P —
27 D#0 [— <— <— <—
28 EO < <— <— <—
29 FO <— <— <— <—
30 F#0 [— <— <— <—
31 GO <— <— < <
32 G#0 <— <— <— <—
33 A0 < < P— <
34 A%0 <— <— <— <—
35 BO < < < <
36 C1 < <— P— <
37 CH1 <— <— <— <—
38 D1 < <— P— <
39 D#1 <— <— <— <—
40 El Reverse Cymbal <— <— <
41 F1 <— <— <— <—
42 F#1 Hi-Q < < <
43 G1 Snare Analog L <— Brush Slap L Snare Classic L
44 G#1 <— <— <— <—
45 Al Bass Drum Analog L <— <— Gran Casa L
46 Al <— <— <— <—
47 B1 Bass Drum Analog M <— <— Gran Casa M
48 Cc2 Bass Drum Analog H <— <— Gran Casa H
49 C¥2 Closed Rim Shot Analog <— < p—
50 D2 Snare Analog M <— Brush Slap H Snare Classic M
51 D#2 < < < <
52 E2 Snare Analog H <— Brush Tap Snare Classic H
53 F2 Analog Tom 1 Natural Tom 1 Brush Tom 1 Natural Tom 1
54 F§2 Analog Hi-hat Closed 1  *3 Dark Hi-Hat Closed *4 Dark Hi-Hat Closed *5 Dark Hi-Hat Closed *6
55 G2 Analog Tom 2 Natural Tom 2 Brush Tom 2 Natural Tom 2
56 G#2 Analog Hi-hat Closed 2 *3 Dark Hi-Hat Pedal *4 Dark Hi-Hat Pedal *5 Dark Hi-Hat Pedal *6
57 A2 Analog Tom 3 Natural Tom 3 Brush Tom 3 Natural Tom 3
58 A2 Analog Hi-hat Open *3 Dark Hit Hat Open *4 Dark Hit Hat Open *5 Dark Hit Hat Open *6
59 B2 Analog Tom 4 Natural Tom 4 Brush Tom 4 Natural Tom 4
60 C3 Analog Tom 5 Natural Tom 5 Brush Tom 5 Natural Tom 5
61 C#3 < JR— < Hand Cymbal Long L
62 D3 Analog Tom 6 Natural Tom 6 Brush Tom 6 Natural Tom 6
63 D#3 [— < pa— Hand Cymbal Short L
64 E3 <— < < <
65 F3 <— <— < P—
66 F#3 <— <— < Pa—
67 G3 <— <— <— <—
68 G#3 <— <— <— <—
69 A3 < <— <— Hand Cymbal Long H
70 AE3 < < Pa— Pa—
71 B3 < <— <— Hand Cymbal Short H
72 C4 <— <— < P—
73 C#4 < < < P—
74 D4 <— <— <— <—
75 D#4 < < <— P—
76 E4 <— - — <— <
77 Fa4 <— <— <— <—
78 F#4 < pa— pa— Pa—
79 G4 <— <— <— <
80 G#4 <— <— <— <
81 Ad <— <— < P—
82 A4 <— <— < <
83 B4 <— <— < P—
84 C5 <— <— < P—
85 C#5 <— <— < <
86 D5 < <— P— <
87 D#5 <— < < <
88 E5 < <— <— <—
89 F5 <— <— < P—
90 F#5 Scratch H < <— P—
91 G5 Scratch L <— <— <
92 G#5 <— <— <— <—
93 A5 < < < P—
94 A#5 <— <— < <
95 B5 < < < <
96 C6 < <— P— <




MIDI Implementation Chart / Implementierungstabelle / Table

[Portable Keyboard]

Date: 1995. 5. 18

Model: PSR-520 MIDI Implementation Chart Version: 1.00
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1~16 CH 1~16 CH (*1)
Channel Changed 1~16 CH 1~16 CH (*1)
Default Mode 3 (*1)
Mode Messages X X
Altered *kkkkkkkkkkkkkkkk X
Note 0~127 0~127
Number : True voice Fkkkkkkkkkkkokkokokok 0~127

Velocity Note on

O 9nH, v=1~127

O 9nH, v=1~127

Note off X 9nH, v=0 X 9nH, v=0 or 8nH
After key’s X X
Touch Ch's X X

Pitch Bender

@] @]
Control Change 0,32| O o) Bank select MSB, LSB (*2)
1| X (*3) @] Modulation
6,38 | O @] Data entry MSB, LSB
71 O @] Volume
10| O (@) Pan
11 | X (*3) O Expression
64| O @] Sustain
66 X (*3 @] Sostenuto
67 | X (*3 O Soft pedal
71 X (*3 @] Harmonic content
72 X (*3 @] Release time
73| X (*3 @] Attack time
74 | X (*3 O Brightness
84 | X (*3 @] Portamento control
91| O @] Reverb send level
93| O @] Chorus send level
94| O @] DSP send level
96, 97 X (*3 @] Data increment, decrement
98,99 | X (*3 e} NRPN LSB, MSB (*4)
100, 101 @] @] RPN LSB, MSB (*5)
120 | O (*6) O All sound off
121 | X @] Reset all controllers (*7)
Program O 0~127 00~127
Change True # *kkkkkkkkkkkkkkkk 0~127 (*8)
System Exclusive (@) (@) (*10)
System : Song Position | X X
: Song Select X X
Common : Tune X X
System : Clock @] O (*9)
Real Time : Commands O O (*9) Start, stop
Aux . Local ON/OFF | X X
. All Notes Off X @]
Messages : Active Sense @] @]
- Reset X X

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O: Yes
X: No
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*1 PSR-520 ordinarily functions as 16 MIDI channel multi-timbral tone *4 NRPN transmission/reception
generator controlled by MIDI reception data. Panel voices and the The following parameters are supported.
other panel settings are not affected by the MIDI message, except- NRPN Data entry
ing the followings: MSB LSB MSB LSB Parameter Name/Range Default
. 0l1H 08H mmH -- Vibrato Rate 40H
MIDI Master Tgnlng ' mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
System Exclusive Message for controlling Reverb, Chorus and 01H 09H mmH -- Vibrato Depth 40H
Dsp mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
. X 01H OAH mmH -- Vibrato Delay 40H
The Remote Channel can be designated by the panel settings. The mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
designated channel on the PSR-520 can be controlled by an exter- 01H 20H mmH -- Filter Cutoff Freq. 40H
nal device and receive all the data excepting the following control mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
h data: 01H 21H mmH -- Filter Resonance 40H
Change data: mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
Portamento control O1H 64H  mmH -- EG Decay Time 40H
Data increment mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
Data decrement 0l1H 66H mmH -- EG Release TIime 40H
NRPN LSB, MSB 14H H  mmH Q:E;nol(:)i';e-r‘lgrn;ﬁtigm-0-+63) 40H
RPN LSB, MSB rr: drum instrument note number  mm: OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
15H rrH mmH - - Drum Filter Resonance 40H
*2 Bank Select MSB rr: drum instrument note number  mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
The bank select MSB is used for melody voice and rhythm voice 16H rH  mmH - - Drum EG Attack Rate 40H
switching rr: drum instrument note number  mm: OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
. 17H rrH mmH - - Drum EG Decay Rate 40H
MSB 00H: Melody voice. rr: drum instrument note number  mm: O0H - 40H - 7|_:H (-64 -0 - +63)
) . 18H rrH mmH - - Drum Instrument Pitch Course 40H
MSB 7FH: Rhythm voice. rr: drum instrument note number ~ mm: OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
fecinn- B H H 19H rrH mmH - - Drum Instrument Pitch Fine 40H
Transmission: Transmitted when changing the voice, style and v drum instrument note number  mm: O0H - 40H - 7FH (64 . 0 - +63)
song. ) ) ) 1AH mH  mmH -- Drum Instrument Level Depends on note
Reception: All channels except10 channel receive this message. rr: drum instrument note number  mm: O0H - 7FH (0 - 127)
(10 channel is fixed at rhythm voice.). But when 10 channel is set 1CH mH  mmH -- Drum Instrument Panpot Depends on note
for the remote channel or receives XG System On message, 10 rr: drum instrument note number ~ mm: O0H - 40H - 7FH (L - Center - R)
. . . 1DH rrH mmH - - Drum Instrument Reverb Send Level Depends on note
channel recewe; this message and the rhythm voice can change rr- drum instrument note number  mm: 00H - 7FH (0 - 127)
to the melody voice. 1EH rmH  mmH -- Drum Instrument Chorus Send Level  Depends on note
rr: drum instrument note number  mm: O0H - 7FH (0 - 127)
1FH rrH mmH - - Drum Instrument DSP Send Level 7FH
'Bl'ﬁir;kmseeslzgtg:sifused to correspond to the panel voice numbers 1t drum Instrument note number__mm : 004 - 7PH (0 - 127)
higher than 128 Data entry LSB is ignored.
Bank Select LSB=00H: program change numbers 0~127 corre- *5 RPN transmission/reception
spond to the panel voice numbers 1~128. The following parameters are supported.
Bank Select LSB=01H: program change numbers 0~12 corre- RPN Data entry
spond to the panel voice numbers 129~141. MSB LSB MSB LSB Parameter Name/Range Default
Transmission: Transmitted when changing the voice, style and | 0 00H mmH -- :;:T‘;’Oe:‘f S:Es‘_"(')‘g 0-2-12 02H
song. ) ) 00H 01H mmH -- Fine Tuning 40H
Reception: This message can be received only at the channel mm: 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
designated as the remote channel or the panel voice. 00H 02H mmH -- Course Tuning 40H
] ) ] ) mm: 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
No voice change will occur when only a bank select is received. 7FH 7FH -~ -- RPN Null --
When a program change is received the latest bank select value is Clears current RPN and NRPN number settings.
used. Data entry LSB is ignored.
*3 These Control Change messages are not transmitted by the PSR-
520 panel operation, but may be transmitted by the accompani- *6 Not transmitted when Song and Accompaniment is playing.
ment style playing.
*7 Pitch Bend, modulation, expression, sustain, sostenuto and
softpedal are returned to their defult values.
Clears current RPN and NRPN number settings.
Resets portament source note humber.
*8 129~141 voice numbers are selectable through an appropriate
Bank Select setting (Refer to *2).
*9  When the External Clock is turned ON by PSR-520 panel setting,
Clock, Start/Stop message will be received.
The start/stop of the song recording and playback will be controlled
by the external device. The initial set up data is transmitted before
the song playback, so that the start may be delayed.
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*10 Exclusive
The following system exclusive parameters are supported.

<GM system ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
All parameters except MIDI master Tuning and Dsp setting are
reset to their default values.
Remote Channel setting is canceled.
This message requires approximately 50ms to execute, so
sufficient time should be allowed before the next message is
sent.

<DISK ORCHESTRA ON> FOH, 43H, 73H, 01H, 14H, F7H
This message switches PSR-520 to Disk Orchestra defualt
settings.
Remote Channel setting is canceled.
This message requires approximately 50ms to execute, so
sufficient time should be allowed before the next message is
sent.

<DISK ORCHESTRA OFF> FOH, 43H, 73H, 01H, 13H, F7H
This message switches Disk Orchestra ON to OFF.
All parameters except MIDI master Tuning are reset to their
default values.
This message requires approximately 50ms to execute, so
sufficient time should be allowed before the next message is
sent.

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, O1H, Il, mm, F7H
Allows the volume of all channels to be changed simultane-
ously.

“mm” is used as the MIDI Master Volume value (“II” is ignored).

The defalut value for “mm” is 7FH.

<MIDI Master Tuning>

FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, II, cc, F7H

“mmll” is used as the MIDI Master Tuning value.

The tuning value is represented as follows:

T=M-128 (28<=M<=228), T=-100 (M<28), T=100 (M>228)
Where T is the actual tuning value in cents.
M is decimal value represented by 1-byte using bits 0..3 of
“mm” as the MSB and bits 0..3 of “II” as the LSB.

The default values of “mm” and “II” are 08H and O0H
resprectively.

n and cc are also recognized.

This value is not reset by a GM System ON or Reset All Con-
trollers message.

This value affects not only MIDI reception part but the entire
system of the PSR-520.

ementation / Grafico de implememtacion

<Panel Voice> FOH, 43H, 76H, 1BH, cc, vv, F7H
This message alternately selects Panel voice or GM voice.
cc: MIDI channel
vv: 00=GM voice mode/01=Panel voice mode
GM voice mode is defalut.
This message is ignored by the remote channel.

<Bulk Dump>

Song Memory:

FOH, 43H, 76H, 1CH, bl, bh, <DATA>, cs, F7H
Multi Pad:

FOH, 43H, 76H, 1DH, bl, bh, <DATA>, cs, F7H
Registration Memory:

FOH, 43H, 76H, 1EH, bl, bh, <DATA>, cs, F7H
“bl” and “bh” represent the total byte count as “bl + bh*128".
cs=Checksum.

<XG System On> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 00H, 00H, 7EH, O0H, F7H
n: device number (transmission: n=0, reception: n is ignored.)
All parameters except MIDI master Tuning are reset to their
default values.
Remote Channel setting is canceled.
This message requires approximately 50ms to execute, so
sufficient time should be allowed before the next message is
sent.

<XG Parameter Change>

FOH, 43H, 1nH, 4CH, aaH, bbH, ccH, ddH........ F7H

n: device number(transmission: n=0, reception: n is ignored.)

aa,bb,cc: address High, Mid, Low (see below)

dd: data (succesive transmission and reception are possible

within the amount of data shown in the following Table-1)

Note: PSR-520 corresponds to XG parameters in the Table-1.
But this is a part of XG parameters, PSR-520 does not
perfectly correspond to XG format.
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<Table-1> Parameter Change

SYSTEM
Address Size Data Parameter Description Default
(H) (H) (H) value(H)
00 00 00 4 0000 - O7TFF  MASTER TUNE -102.4 - +102.3[cent] 00 04 00 00
01 1st bit3-0 — bit15-12
02 2nd bit3-0 — bit11-8
03 3rd bit3-0 — hit7-4
4th bit3-0 — bit3-0
04 1 00 - 7F MASTER VOLUME 0-127 7F
06 1 28 -58 TRANSPOSE -24 - +24[semitone] 40
7D 1 00-01 DRUM SETUP RESET 00: Drum setup 1 —
01: Drum setup 2
7E 1 00 XG SYSTEM ON —
7F 1 00 ALL PARAMETER RESET —
EFFECT
Address Size Data Parameter Description Default
(H) (H) (H) value(H)
02 01 00 2 00-7F REVERB TYPE MSB Refer to Table-2 01(=HALL1)
00-7F REVERB TYPE LSB Refer to Table-2 00
02 1 00-7F REVERB PARAMETER 1 Refer to Table-3 Depends on reverb type
03 1 00-7F REVERB PARAMETER 2 Refer to Table-3 Depends on reverb type
04 1 00-7F REVERB PARAMETER 3 Refer to Table-3 Depends on reverb type
05 1 00-7F REVERB PARAMETER 4 Refer to Table-3 Depends on reverb type
06 1 00-7F REVERB PARAMETER 5 Refer to Table-3 Depends on reverb type
07 1 00-7F REVERB PARAMETER 6 Refer to Table-3 Depends on reverb type
08 1 00-7F REVERB PARAMETER 7 Refer to Table-3 Depends on reverb type
09 1 00-7F REVERB PARAMETER 8 Refer to Table-3 Depends on reverb type
OA 1 00-7F REVERB PARAMETER 9 Refer to Table-3 Depends on reverb type
oB 1 00-7F REVERB PARAMETER 10 Refer to Table-3 Depends on reverb type
oCc 1 00-7F REVERB RETURN -0dB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
oD 1 01-7F REVERB PAN L63...C...R63(1...64...127) 40
02 01 10 1 00-7F REVERB PARAMETER 11 Refer to Table-3 Depends on reverb type
11 1 00-7F REVERB PARAMETER 12 Refer to Table-3 Depends on reverb type
12 1 00-7F REVERB PARAMETER 13 Refer to Table-3 Depends on reverb type
13 1 00-7F REVERB PARAMETER 14 Refer to Table-3 Depends on reverb type
14 1 00-7F REVERB PARAMETER 15 Refer to Table-3 Depends on reverb type
15 1 00-7F REVERB PARAMETER 16 Refer to Table-3 Depends on reverb type
02 01 20 2 00-7F CHORUS TYPE MSB Refer to Table-2 41(=CHORUS1)
00-7F CHORUS TYPE LSB Refer to Table-2 00
22 1 00-7F CHORUS PARAMETER 1 Refer to Table-3 Depends on chorus type
23 1 00-7F CHORUS PARAMETER 2 Refer to Table-3 Depends on chorus type
24 1 00-7F CHORUS PARAMETER 3 Refer to Table-3 Depends on chorus type
25 1 00-7F CHORUS PARAMETER 4 Refer to Table-3 Depends on chorus type
26 1 00-7F CHORUS PARAMETER 5 Refer to Table-3 Depends on chorus type
27 1 00-7F CHORUS PARAMETER 6 Refer to Table-3 Depends on chorus type
28 1 00-7F CHORUS PARAMETER 7 Refer to Table-3 Depends on chorus type
29 1 00-7F CHORUS PARAMETER 8 Refer to Table-3 Depends on chorus type
2A 1 00-7F CHORUS PARAMETER 9 Refer to Table-3 Depends on chorus type
2B 1 00-7F CHORUS PARAMETER 10 Refer to Table-3 Depends on chorus type
2C 1 00-7F CHORUS RETURN -odB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
2D 1 01-7F CHORUS PAN L63...C...R63(1...64...127) 40
2E 1 00-7F SEND CHORUS TO REVERB -0dB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
02 01 30 1 00-7F CHORUS PARAMETER 11 Refer to Table-3 Depends on chorus type
31 1 00-7F CHORUS PARAMETER 12 Refer to Table-3 Depends on chorus type
32 1 00-7F CHORUS PARAMETER 13 Refer to Table-3 Depends on chorus type
33 1 00-7F CHORUS PARAMETER 14 Refer to Table-3 Depends on chorus type
34 1 00-7F CHORUS PARAMETER 15 Refer to Table-3 Depends on chorus type
3 1 00-7F CHORUS PARAMETER 16 Refer to Table-3 Depends on chorus type
02 01 40 2 00-7F VARIATION TYPE MSB Refer to Table-2 05(=DELAY L,C,R)
00-7F VARIATION TYPE LSB Refer to Table-2 00
42 2 00-7F VARIATION PARAMETER 1 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 1 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
4 2 00-7F VARIATION PARAMETER 2 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 2 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
446 2 00-7F VARIATION PARAMETER 3 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 3 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
48 2 00-7F VARIATION PARAMETER 4 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 4 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
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Address Size Data Parameter Description Default
(H) (H) (H) value(H)
4A 2 00-7F VARIATION PARAMETER 5 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 5 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
4C 2 00-7F VARIATION PARAMETER 5 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 6 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
4E 2 00-7F VARIATION PARAMETER 7 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 7 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
50 2 00-7F VARIATION PARAMETER 8 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 8 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
52 2 00-7F VARIATION PARAMETER 9 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 9 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
54 2 00-7F VARIATION PARAMETER 10 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 10 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
56 1 00-7F VARIATION RETURN -c0odB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
57 1 01-7F VARIATION PAN L63...C...R63(1...64...127) 40
58 1 00-7F SEND VARIATION TO REVERB -c0odB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
5 1 00-7F SEND VARIATION TO CHORUS -oodB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
5A 1 00-01 VARIATION CONNECTION “0:INSERTION,1:SYSTEM” 00
58 1 00-01 VARIATION PART 00H~0FH: Ch1~16 7F: Off 7F
02 01 70 1 00-7F VARIATION PARAMETER 11 Refer to Table-3 Depends on variation type
71 1 00-7F VARIATION PARAMETER 12 Refer to Table-3 Depends on variation type
72 1 00-7F VARIATION PARAMETER 13 Refer to Table-3 Depends on variation type
73 1 00-7F VARIATION PARAMETER 14 Refer to Table-3 Depends on variation type
74 1 00-7F VARIATION PARAMETER 15 Refer to Table-3 Depends on variation type
75 1 00-7F VARIATION PARAMETER 16 Refer to Table-3 Depends on variation type

* VARIATION means PSR-520 Dsp effect.

MULTI PART
Address Size Data Parameter Description Default
(H) (H) (H) value(H)
08 nn 07 1 00 - 05 PART MODE 00: NORMAL 00 (except 10Ch)/02 (10Ch)
01: Preset Drum Setup
02: Drum Setup 1
03: Drum Setup 2
nn 11 1 00 - 7F DRY LEVEL 0-127 TF
nn 41 1 00 - 7F SCALE TUNING C -64 - +63[cent] 40
nn 42 1 00 - 7F SCALE TUNING C# -64 - +63[cent] 40
nn 43 1 00 - 7F SCALE TUNING D -64 - +63[cent] 40
nn 44 1 00 - 7F SCALE TUNING D# -64 - +63[cent] 40
nn 45 1 00 - 7F SCALE TUNING E -64 - +63[cent] 40
nn 46 1 00 - 7F SCALE TUNING F -64 - +63[cent] 40
nn 47 1 00 - 7F SCALE TUNING F# -64 - +63[cent] 40
nn 48 1 00 - 7F SCALE TUNING G -64 - +63[cent] 40
nn 49 1 00 - 7F SCALE TUNING G# -64 - +63[cent] 40
nn 4A 1 00 - 7F SCALE TUNING A -64 - +63[cent] 40
nn 4B 1 00 - 7F SCALE TUNING A# -64 - +63[cent] 40
nn 4C 1 00 - 7F SCALE TUNING B -64 - +63[cent] 40
* nn: MIDI Channel(00-0F)
DRUM SETUP
Address Size Data Parameter Description Default
(H) (H) (H) value(H)
3n.r 00 1 00 - 7F PITCH COARSE -64 - +63[semitone] 40
3n. mr 01 1 00 - 7F PITCH FINE -64 - +63[cent] 40
3n r 02 1 00 - 7F LEVEL 0-127 Depends on note
3n.m 04 1 00 - 7F PAN 1(Left)-64(Center)-127(Right) Depends on note
3n. r 05 1 00 - 7F REVERB SEND 0-127 Depends on note
3n r 06 1 00 - 7F CHORUS SEND 0-127 TF
3n r 07 1 00 - 7F VARIATION SEND 0-127 7F
3n.r OB 1 00-7F FILTER CUTOFF FREQUENCY -64 - 63 40
3n r 0C 1 00 - 7F FILTER RESONANCE -64 - 63 40
3n.r OD 1 00 - 7F EG ATTACK -64 - 63 40
3n r OE 1 00 - 7F EG DECAY1 -64 - 63 40

* n:Drum setup number (OH or 1H)

rr:note number(18H to 54H)



<Table-2> Effect map

The following types in the boxes can be controlled by the PSR-520 settings. The numbers in the brackets are PSR-520 panel effect numbers.

The blank indicates the content is the same as that of 00H.

REVERB TYPE

e %1 ooH O1H 02H 08H 09H OAH 0BH 0CH
Q0H | NO EFFECT
01H [ [LHALLL HALLS ZIHALL? FHALLS AHALLZ
02H | ROOMB ROOMS ROOM? SROOML 5IROOM2 7IROOM3 TEIROOMA
03H | STAGE3 STAGE4 SISTAGEL T0]STAGEZ
04H | PLATES TIPLATEL ToPLATEZ
05H | NO EFFECT
7FH | NO EFFECT

CHORUS TYPE

e %1 ooH O1H 02H 08H 09H OAH 0BH 0CH
Q0H | NO EFFECT
01H | NO EFFECT
40H | NO EFFECT
21H | CHORUS6 CHORUS? TBICHORUSS
42H | CELESTEL Z]CHORUSA CELESTEZ Z]CHORUS? 3ICHORUS3 TICHORUST
23H | FLANGER S SIFLANGERZ GIFLANGERL 7[FLANGER?Z SIFLANGERS
44H | NO EFFECT
7FH | NO EFFECT

VARIATION TYPE

- 81 oo 01H 02H 08H 09H OAH 0BH oCH
00H | NO EFFECT
01H [ [LHALLT HALLZ A SHALLS AHALLA
02H | ROOMB ROOMS ROOM? SROOMT 5IROOM? 7ROOM3 TEIROOMA
03H | STAGE3 STAGE4 SISTAGEL T0ISTAGEZ
04H | PLATES TIPLATEL ToPLATEZ
05H | DELAY LCR2 38DELAY LCR
06H | [39]DELAY LR
o7H | [A0[ECHO
08H | ALICROSS DELAY
09H | [I3[EARLY REFL [ [L4[EARLY REF2
OAH | [I5/GATE REVERE
0BH | [16]REVERSE GATE
OCH | NO EFFECT or THRU"
3FH | NOEFFECT or THRU"
20 THRU
a1 CHORUS6 CHORUS? [Z1]CHORUSS
22 CELESTEL Z0]CHORUSA | CELESTEZ T8ICHORUS? TOICHORUS3 T7ICHORUST | [32]ROTARY SP5
43 FLANGER 5 ZSIFLANGERA ZIFLANGERL | [23FLANGERZ | [24FLANGER3
24 SYMPHONIC2 S6]SYMPHONIC
5 ROTARY SP6 ZBIROTARY SPL
26 TREMOLO3 33TREMOLOL 3TIROTARY SPA
47 AUTO PAN2 T6JAUTO PAN | [29IROTARY SP2 | [30]ROTARY SP3 | [34ITREMOLOZ | [35]GTR TREMOLO
28 TZ7PHASER
49 DISTORTION
JA | OVER DRIVE
48 | AMP SIMULATOR 2IDIST.HARD | [A31DIST.SOFT
42C | 3-BAND EQ [4EQ DISCO | [45]EQ TEL
4D | 2BAND EQ
JE | AUTO WAH2 [37]AUTO WAH
aF THRU
7F THRU

*No effect or Thru is determined by either Variation connection is system or insertion.
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<Table-3> Effect Parameter List

Only the following parameter numbers are effective.
Parameter values consists of 2-bytes. Enter 00H for MSB and appropriate value for LSB.
* Parameter number 10 Dry/Wet is effective only when Variation connection is insertion.

TYPE | Type Parameter | Parameter Value | Description TYPE | Type Parameter | Parameter Value | Description
MSB(H) Number MSB(H) Number
01 HALL 1| Reverb Time 0-69 | 0.3~30.0s 09 EARLY REF 1| Type 0-5 S-H, L-H, Rdm, Rvs, Plt, Spr
02 ROOM 2 | Diffusion 0-10 2 | Room Size 0-127
03 STAGE 3| Initial Delay 0-63 | 0.0~99.3ms 3 | Diffusion 0-10 |0-~10
04 PLATE 4 | HPF Cutoff 0-52 | Thru~8.0kHz 4 | Initial Delay 0-127 | 0.0~200.0ms
5 | LPF Cutoff 34-60 | 1.0k~Thru 5| Feedback Level 1-127 | -63~+63
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63 6 | HPF Cutoff 0-52 | Thru~8.0kHz
11 | Rev Delay 0-63 | 0.0~100.0ms 7 | LPF Cutoff 34-60 | 1.0k~Thru
12 | Density 0-4 10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
13 | Rev/Er Balance 1-127 | R<E63 ~ R=E ~ R63>E 11| Liveness 0-10
15 | Feedback Level 1-127 | -63~+63 12 | Density 0-3
13 | High Damp 1-10 |0.1~1.0
05 DELAY L,C,R 1| Lch Delay 1-7200 | 0.1~720.0ms
2 | Rch Delay 1-7200 | 0.1~720.0ms 0A GATE REVERB 1| Type 0-1 TypeA, TypeB
3| Cch Delay 1-7200 | 0.1~720.0ms 0B REVERSE GATE 2 | Room Size 0-127
4 | Feedback Delay 1-7200 | 0.1~720.0ms 3 | Diffusion 0-10
5| Feedback Level 1-127 | -63~+63 4 | Initial Delay 0-127 | 0.0~200.0ms
6 | Cch Level 0-127 5| Feedback Level 1-127 | -63~+63
7 | High Damp 1-10 |0.1~1.0 6 | HPF Cutoff 0-52 | Thru~8.0kHz
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63 7 | LPF Cutoff 34-60 | 1.0k~Thru
13 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz 10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
14 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB 11| Liveness 0-10
15 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz 12 | Density 0-3
16 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB 13 | High Damp 1-10 |0.1~1.0
06 DELAY LR 1| Lch Delay 1-7200 | 0.1~720.0ms 41 CHORUS 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
2 | Rch Delay 1-7200 | 0.1~720.0ms 42 CELESTE 2 | LFO PM Depth 0-127
3 | Feedback Delay 1 1-7200 | 0.1~720.0ms 3 | Feedback Level 1-127 | -63~+63
4 | Feedback Delay 2 1-7200 | 0.1~720.0ms 4 | Delay Offset 0-127 | 0.0~50.0ms
5| Feedback Level 1-127 | -63~+63 6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
6 | High Damp 1-10 |0.1~1.0 7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63 8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
13 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz 9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
14 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB 10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
15 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz 15 | Input Mode 0-1 mono/stereo
16 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
43 FLANGER 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
07 ECHO 1| Lch Delayl 1-3600 | 0.1~360.0ms 2 | LFO Depth 0-127
2 | Lch Feedback Level | 1-127 | -63~+63 3 | Feedback Level 1-127 | -63~+63
3 | Rch Delayl 1-3600 | 0.1~360.0ms 4 | Delay Offset 0-127 | 0.0~50.0ms
4 | Rch Feedback Level | 1-127 | -63~+63 6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
5| High Damp 1-10 |0.1~1.0 7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
6 | Lch Delay2 1-3600 | 0.1~360.0ms 8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
7 | Rch Delay2 1-3600 | 0.1~360.0ms 9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
8 | Delay2 Level 0-127 10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63 14 | LFO Phase Difference| 4-124 | -180°~+180° (resolution 3°)
13 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz 15 | Input Mode 0-1 mono/stereo
14 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
15 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz 44 SYMPHONIC 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
16 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB 2 | LFO Depth 0-127
3 | Delay Offset 0-127 | 0.0~50.0ms
08 CROSS DELAY 1| L->R Delay 1-3600 | 0.1~360.0ms 6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
2 | R->L Delay 1-3600 | 0.1~360.0ms 7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
3 | Feedback Level 1-127 | -63~+63 8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
4| Input Select 0-2 L,R,L&R(L,R is mono mix) 9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
5 | High Damp 1-10 |0.1~1.0 10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
13 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz 45 ROTARY 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
14 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB SPEAKER 2 | LFO Depth 0-127
15 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz 6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
16 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB 7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63




TYPE | Type Parameter | Parameter Value | Description
MSB(H) Number
46 TREMOLO 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
2 | AM Depth 0-127
3| PM Depth 0-127
6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
14 | LFO Phase Difference| 4-124 | -180°~+180° (resolution 3°)
15 | Input Mode 0-1 mono/stereo
47 AUTO PAN 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
2 | L/R Depth 0-127
3| F/R Depth 0-127
4| PAN Direction 0-5 |L<->R,L->R, L<-R,
Lturn, Rturn, L/R
6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
48 PHASER 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
2 | LFO Depth 0-127
3| Phase Shift Offset 0-127
4 | Feedback Level 1-127 | -63~+63
6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
11| Stage 6-10
49 DISTORTION 1| Drive 0-127
4A OVERDRIVE 2 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
3| EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
4 | LPF Cutoff 34-60 | 1.0k~Thru
5| Output Level 0-127
7 | EQ Mid Frequency 28-54 | 500Hz~10.0kHz
8 | EQ Mid Gain 52-76 |-12~+12dB
9 | EQ Mid Width 10-120 | 1.0~12.0
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
11 | Edge(Clip Curve) 0-127 | 0:Mild ~ 127:Sharp
4B AMP 1| Drive 0-127
SIMULATOR 2 | AMP Type 0-3 Off,Stack,Combo, Tube
3 | LPF Cutoff 34-60 | 1.0k~Thru
4 | Output Level 0-127
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
11 | Edge(Clip Curve) 0-127 | 0:Mild ~ 127:Sharp
4C 3-BAND EQ 1| EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
2 | EQ Mid Frequency 28-54 | 500Hz~10.0kHz
3| EQ Mid Gain 52-76 |-12~+12dB
4| EQ Mid Width 10-120 | 1.0~12.0
5| EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
7 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
4D 2-BAND EQ 1| EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
2 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
3| EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
4 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
4E AUTO WAH 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
2 | LFO Depth 0-127
3| Cutoff Frequency Offset | 0-127 | 50Hz~14.0kHz
4 | Resonance 10-120 | 1.0~12.0
6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63

m GM System Level 1

The existing MIDI protocol allows performance and other data to be
transferred between different instruments, even if they are from different
manufacturers. This means, for example, that sequence data that was
originally created to control a tone generator from manufacturer A can also
be used to control a different tone generator from manufacturer B. Since
the voice allocation in different devices from different manufacturers is
usually different, however, appropriate program change data must be
transmitted to select the right voices.

The General MIDI protocol was developed to minimize confusion and
the need for re-programming when playing software created by one MIDI
device on another. This has been achieved by defining a standard voice
allocation in which the same or similar voices are accessed by the same
program change numbers or MIDI channels. The current standard recog-
nized by the International MIDI Association is known as “GM System Level
1.” The PSR-520 voice allocation complies with the GM System Level 1
standard.

Das Kommunikationsprotokoll des MIDI-Standards garantiert problemlo-
sen Austausch von Spieldaten und allgemeinen Daten zwischen
kompatiblen Instrumenten und Geréaten, auch wenn sie von unterschiedli-
chen Herstellern stammen. Dies wiederum bedeutet, dal beispielsweise
Sequenzdaten, die urspriinglich zur Steuerung eines Tongenerators von
Hersteller A aufgezeichnet wurden, auch zur Steuerung eines Ton-
generators von Hersteller B verwendet werden kdnnen. Da jedoch die
Stimmen-Programmwechselzuordnung geréate- und herstellerspezifisch
unterschiedlich ist, miissen Programmwechseldaten bei der Ubertragung
in Werte umgesetzt werden, die vom Zielgerét verstanden und zur Wahl
der richtigen Stimme genutzt werden kénnen.

Das “General MIDI”-Protokoll wurde ins Leben gerufen, um beim Ein-
satz von Software, die mit einem Gerat eines anderen Herstellers erstellt
wurde, eine groflRere Verwirrung zu vermeiden und erforderliche Um-
programmierarbeiten auf ein Minimum zu beschranken. Als Grundlage
dient eine Standard-Stimmenzuordnung, geman der tber allgemein defi-
nierte Programmwechselnummern bzw. MIDI-Kanéle auf identische bzw.
ahnliche Stimmen zugegriffen werden kann. Der gegenwértig vom interna-
tionalen MIDI-Verband anerkannte Standard tragt die englische Bezeich-
nung “GM System Level 1". Die Stimmenzuordnung im PSR-520 ent-
spricht diesem Standard.

Le protocole MIDI existant permet le transfert des données d’exécution
et autres entre plusieurs instruments, méme s'ils ne sont pas de la méme
marque. Ceci signifie, par exemple, qu'un générateur de marque A peut
étre utilisé pour commander un générateur de sons de marque B. Du fait
que I'assignation des voix est généralement différente d’'une marque a
I'autre, il est nécessaire de transmettre des données de changement de
programme appropriées pour sélectionner la voix qui convient.

Le protocole “General MIDI” a été mis au point pour éliminer la confusion
et la nécessité de reprogrammer en cas de reproduction sur un appareil
MIDI d'un logiciel créé sur un autre appareil. Ceci a été réalisé en définis-
sant une assignation de voix standard dans laquelle des voix identiques ou
similaires sont accédées par les mémes numéros de changement de
programme ou de canal MIDI. La norme actuelle, reconnue par I'associa-
tion MIDI internationale, est appelée “GM System Level 1”. L’assignation
des voix du PSR-520 est conforme a la norme “GM System Level 1”.

El protocolo existente de MIDI permite la transferencia de los datos de
interpretacion y otros entre instrumentos distintos, aunque sean de
marcas diferentes. Esto significa que, por ejemplo, los datos de secuen-
cia que se crearon originalmente para controlar un generador de tonos
del fabricante A pueden también usarse para controlar otro generador de
tonos del fabricante B. Puesto que normalmente la asignacién de voces
es distinta en cada aparato de distintas marcas diferentes, deben
transmitirse los datos de cambio de programa para seleccionar las voces
correctas.

El protocolo MIDI General fue desarrollado para minimizar la confusion
y la necesidad de reprogramar cuando se reproducen los programas
creados por un aparato MIDI en otro aparato. Esto se ha logrado defi-
niendo una asignacion estandar de vcoes en la que las mismas voces o
voves similares se acceden por los mismos nimeros de cambio de
programa o canales MIDI. La norma actual reconocida por la asociacion
MIDI internacional se conoce como “GM System Level 1”. La asignacion
de voces del PSR-520 satisface la norma del “GM System Level 1”.
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For details of products, please contact your nearest Yamaha

or the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser
4 Yamaha ou au distributeur le plus proche de vous figurant

dans la liste suivante,

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufge-

fithrten Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in
den jeweiligen Bestimmungslindern erhiltlich,

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha més
cercana o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

[ NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R |1, Canada
Tel: 416-298-1311
U.S.A.

Yamaha Corporation of America
66(5)0 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.5.A.

Tel; 714-522-9011

| MIDDLE & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha De Mexico §.A. De C.V,,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col, Gpe Del
Moral, Deleg, Iztupalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRASIL

Yamaha Musical Do Brasil LTDA.

Ave. Reboucas 2636, Sao Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377

PANAMA
Yamaha De Panama S.A.
Edificio Interseco, Calle Elvira Mendez no. 10, Piso
3, Oficina #1035, Ciudad de Panama, Panama
Tel; 507-69-5311
OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America Corp.
%lg]ABlue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126,

Tel: 305-261-4111

[ EUROPE ]

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music(U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL England
Tel: 0908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.

61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel; 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND

Yamaha Europa GmbH. .
Siemensstrafie 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany

Tel: 04101-3030

AUSTRIA/THUNGARY/SLOVENIA/
ROMANIA/BULGARIA
Yamaha Music Austria Gesm b H.
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 0222-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Benelux B.V.,
Verkoop Administratie
Kanaalweg 18G, 3526 KL Utrcchr, The Netherlands
Tel: 030-828411

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Benelux B.V,,
Brussels-office
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaveniom, Belgium
Tel; 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musiqne France, Division
Instruments Electroniques et de Scéne
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Home Keyboard Division

Viale Itatia 88, 20020 Lainate(Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.

Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Valentim de Carvalho CI SA
Estrada de Porto Salvo, Pago de Arcos 2780 Oeiras,

Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1823

GREECE
Philippe Nakas S.A.

Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN .
Yamaha Scandinavia AB
J. A, Wettergrens gata |, Box 30053, 400 43
Goteborg, Sweden
Tel: 031-496090

DENMARK
Yamaha Scandinavia Filial Denmark
Generatorvej 88 2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 60

FINLAND
Fazer Music Inc.

Aleksanterinkatu 11, SF 00100 Helsinki, Finland
Tel: 0435 011

NORWAY
Narud Yamaha AS

Dsterndalen 29, 1345 @steris
Tel: 02-24 47 90

ICELAND
P&ll H. Palsson

P.O. Box 85, 121 Reykjavik, lceland
Tel: 01-19440

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstraie 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

C ASIA ]

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd,
1 I/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 730-1098

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
#131-31, Neung-Dong, Sungdong-Ku, Seoul
Korea
Tel: 02-466-0021~5

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia Sdn., Bhd.
16-28, Jalan S8 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Malaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
Blk 17A Toa Payoh #01-190 Lorong 7
Singapore 1231
Tel: 3540133

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Ltd.
No, 322, Section |, Fu Hsing S. Road,

Taipei 106, Taiwan. R.0O.C.
Tel: 02-709-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
865 Phornprapha Building, Rama I Road,
Patumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 2-215-3443

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASTAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division

Nakazawa-che 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA ]

[ AFRICA ]

Yamaha Corporation,

International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 43¢
Tel: 053-460-2312

[ MIDDLE EAST ]

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Musique France, Division Export

BP70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

OTHER COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawu-cho 10-1, Hamamaisu, Japan 430
Tel: 053-460-2312

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vi, 3205,

Australia
Tel: 3-693-2338

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z, Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST

TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation, ’
International Marketing Division

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2317
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HEAD OFFICE

Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division

Nikazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430

Tek 053-450-3273
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