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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

Este producto utiliza una fuente de alimentacion externa (adap-
tador) o pilas. NO conecte este producto a ningunafuente de ali-
mentacion o adaptador que no sean los descritos en este manual,
en la placa de identificacion o cual quier otro model o especifica
mente recomendado por Yamaha.

PRECAUCION: No sitte este producto donde se pueda pisar
ni tropezar con el cable de corriente o los cables de conexion.
iNo se recomienda el uso de alargadores! Si alin asi es inevita-
ble, € calibre minimo del cable para un alargador de 25" es de
18 AWG. NOTA: Cuanto menor es el nimero AWG, mayor es
la capacidad de manegjo de corriente. Para alargadores de mayor
longitud, consulte a un electricista.

Este producto deber utilizarse solamente con los componentes
que se suministran o en un rack, soporte o carro que esté reco-
mendado por Yamaha. Si se utiliza un rack o un carro, por favor
observe todas las advertencias e instrucciones de seguridad que
acomparien a producto accesorio.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: Lainforma
cién que contiene este manual es la que se tiene por correcta en
el momento de laimpresién. No obstante, Yamaha se reserva el
derecho de cambiar o modificar cualquiera de las especificacio-
nes sin previo aviso y sin obligacion de actualizar las unidades
existentes.

Este producto, ya sea por si mismo o en combinacién con un
amplificador y auriculares o atavoces, puede producir niveles
de sonido capaces de causar una pérdidairreversible de la audi-
cion. NO lo haga funcionar durante mucho tiempo a alto nivel
de volumen o a un nivel que resulte incomodo. Si experimenta
cualquier pérdidade audicion o pitidos en los oidos, debera con-
sultar a un médico especidista

IMPORTANTE: cuanto mas alto sea el sonido, menos tiempo
tardaré el dafio en ser causado.

Algunos productos de Yamaha pueden tener banquetas y/o
accesorios que requieran montaje. En algunos casos ese monta-
jeoinstalacion hade ser llevado a cabo por € distribuidor. Por
favor, asegUrese de que las banquetas ofrecen estabilidad y de
que cualquier otro accesorio esta bien montado ANTES de uti-
lizarlo. Las banquetas suministradas por Yamaha estén disefia-
das exclusivamente para sentarse, no estando recomendadas
para ningln otro uso.

AVISO: Las reparaciones o0 asistencia técnica que tengan lugar
por unafalta de conocimiento del funcionamiento de unaopera-
cién o de un efecto (cuando la unidad esta funcionando paralo
que fue disefiada) no estén cubiertas por lagarantiadel fabrican-
te, y por tanto son responsabilidad delos propietarios. Por favor,
estudie este manual atentamente y consulte a su distribuidor
antes de solicitar asistencia técnica.

MEDIO AMBIENTE: Yamaha se enorgullece de fabricar pro-
ductos que son seguros para el usuario y no son agresivos contra
el medio ambiente. Sinceramente pensamos que nuestros pro-

ductos y que los métodos de produccion utilizados para fabri-
carlos cumplen estos requisitos. Por favor, colabore con noso-
tros para poder mantener estos principios medioambientales,
siendo consciente de lo siguiente:;

Aviso Sobre las Pilas: Este producto PUEDE contener una
pequefia pila no recargable la cual (s es €l caso) esté soldaday
fijaen su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es
de aproximadamente 5 afios. Cuando sea necesaria su sustitu-
cidn, contacte con un servicio técnico cualificado y autorizado
parallevar a cambio dicha sustitucién.

Este producto también puede utilizar pilas de tipo “normal”.
Algunas de estas pueden ser recargables. Aseglrese de que la
pila que se esté recargando sea de tipo recargable y de que €l
cargador sea €l adecuado pararecargar dichapila.

Cuando instale las pilas, no mezcle pilas vigjas con pilas nuevas,
o pilas de tipos diferentes. Las pilas DEBEN ser instaladas
correctamente. Una instalacién incorrecta puede originar sobre-
calentamiento y rotura de la carcasa de las pilas.

Precaucion: No intente desarmar ni quemar ningunapila. Man-
tenga todas las pilas algjadas de los nifios. Deshagase rapida-
mente de |as pilas usadas y de manera que dispongalaley en su
pais. Nota: Solicite a cualquier establecimiento que venda pilas
lainformacion necesaria para deshacerse de | as pilas usadas.

Nota para Deshacer se de este Producto: En caso de que este
producto se estropee y no sea posible su reparacién o que por
alguna razédn usted considere que ya es inservible, por favor,
observe todas las regulaciones locales, estatales y autonémicas
en relacion ala eliminacién de productos que contengan plomo,
pilas, plasticos, etc. Si su distribuidor no puede ayudarle, pénga
se en contacto con Yamaha directamente.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
gréfico que viene a continuacion leindicalasituacion delaplaca
de identificacion para este modelo. El nimero de modelo, el
ndmero de serie, los requisitos de alimentacion, etc., se encuen-
tran en esta placa. Debera registrar el nimero de modelo, €l
ndmero de serie y la fecha de compra en los espacios que a tal
efecto le proporcionamos a continuacion y conservar este
manual como registro permanente de su compra.

Modelo

NUmero de Serie

Fecha de Compra

POR FAVOR CONSERVE ESTE MANUAL PARA
FUTURAS CONSULTAS




PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR

* Conserve estalista en un lugar seguro para futuras consultas.

/N ADVERTENCIA

Observe siemprelas precauciones basicas que se detallan a continuacion paraevitar |a posibilidad
de causar lesiones graves o incluso la muerte como consecuencia de una descar ga eléctrica, corto-
circuito, incendio, etc. Las precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes.

No abra el instrumento ni intente desmontar las piezas
internas ni modificarlas en absoluto. El instrumento no con-
tiene ninguna pieza utilizable por € usuario. Si la unidad
presenta algin error de funcionamiento, deje de utilizarla
inmediatamente y solicite su revision apersonal cualificado
del servicio técnico de Yamaha.

No exponga el instrumento alalluvia, ni lo utilice cercadel
agua o en entornos hiimedos, ni coloque encima de €l reci-
pientes que contengan liquidos que podrian filtrarse por
cualquierade las aberturas.

. Si € cable o enchufe del adaptador de c.a. se desgasta o
resulta dafiado, o si se produce una pérdida repentina de
sonido durante la utilizacion del instrumento, o si genera
ruidos extrafios 0 humo, apague inmediatamente la unidad,

/N PRECAUCION

desconecte el adaptador de latomade corrientey hagarevi-
sar €l instrumento por personal cualificado del servicio téc-
nico de Yamaha

. Utilice exclusivamente el adaptador especificado (PA-3B o

equivalente recomendado por Yamaha). La utilizacion de
un adaptador indebido puede ocasionar dafios al instrumen-
to 0 un sobrecalentamiento.

. Antes de limpiar el instrumento, desconecte siempre la

toma de corriente. No conecte ni desconecte nunca una
toma el éctrica con las manos hiimedas.

. Revise periddicamente el enchufe eléctrico, y limpie la

suciedad o €l polvo que pueda haberse acumulado en €.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la
posibilidad de causar dafios personales 0 materiales, tanto en € instrumento como en
otros bienes. L as precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

No sitle e cable del adaptador de c.a. cerca de fuentes de
calor (calentadores...) ni lo doble o fuerce demasiado, ni
coloque objetos encimade €, ni lo tienda en un lugar en €
gue pueda ser pisado, cortado o arrastrado.

. Cuando desconecte el enchufe eléctrico de la toma de

corriente, sosténgalo por el propio enchufe, nunca por €l
cable.

No conecte €l instrumento a unatoma el éctrica mediante un
conector mdltiple. Tal accién podria dar lugar a una degra-
dacion de la calidad de sonido, o posiblemente a un sobre-
calentamiento de latoma.

Desenchufe el adaptador de lared cuando no esté utilizando
el instrumento, asi como durante las tormentas el éctricas.

. Todas las pilas deberan ser insertadas respetando las marcas
depolaridad (+/-), o delo contrario podria producirse sobre-
calentamiento, incendio, o la sulfatacion de las pilas.

. Sustituya siempre todas las pilas a mismo tiempo. No mez-

cle pilas nuevas y usadas, ni distintos tipos de pila (por
gemplo, acalinas con manganeso), ni pilas de marcas dife-
rentes, ni pilas de la misma marca pero de diferente tipo,
toda vez que podria ocasionar sobrecalentamiento, incen-
dio, o lasulfatacion delas pilas.

No arroje las pilas a fuego.

No intente recargar las pilas que no estén preparadas para

dlo.

. Si las pilas se agotan, o € instrumento no se va a utilizar

durante un periodo de tiempo prolongado, extraiga las pilas
paraevitar su posible sulfatacion.

Mantenga las pilas fuera del alcance de los nifios.



PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR

* Conserve esta lista en un lugar seguro para futuras consultas.

/N PRECAUCION

Observe siemprelas precauciones basicas que se detallan a continuacion para evitar la
posibilidad de causar dafios personales 0 materiales, tanto en € instrumento como en
otros bienes. L as precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

. Silaspilastienen algunafuga, evite é contacto con €l liqui-
do. Si este liquido entra en contacto con los ojos, laboca o
la piel, lavese inmediatamente con agua y consulte a un
médico. Se trata de un liquido corrosivo que podria causar
pérdidas de visién o quemaduras.

. Antes de conectar el instrumento a otros componentes elec-
trénicos, apague todos ellos. Antes de conectar o desconec-
tar los componentes, gjuste todos los niveles de volumen a
minimo. Asi mismo, asegurese de reducir todos los niveles
de volumen al minimo e ir elevandol os gradual mente mien-
tras utiliza €l instrumento para gjustar € nivel de audicion
deseado.

No exponga €l instrumento a un exceso de polvo o vibra-
ciones, ni atemperaturas extremas (luz solar directa, proxi-
midades de un radiador, en el coche durante €l dia) paraevi-
tar que se deforme el panel o sufran dafios |os componentes
internos.

No utilice el instrumento cerca de productos el éctricos tales
como televisores, radios o altavoces, ya que podrian produ-
cirse interferencias y afectar al correcto funcionamiento de
los demas equipos.

No coloque €l instrumento en una posicién inestable que
pueda ocasionar una caida accidental.

. Antes de trasladar € instrumento, desconecte € cable del
adaptador y |os restantes.

Paralalimpiezadel instrumento, utilice un pafio secoy sua-
ve. No utilice disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza
ni pafios tratados con productos quimicos. Ademas, no
coloque objetos de plastico, caucho o vinilo encimadel ins-
trumento, ya que podrian decolorar el panel o el teclado.

No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos
pesados encimade €, ni aplique demasiada fuerza sobrelos
botones, interruptores o conectores.

No haga funcionar € instrumento durante largos periodos
detiempo aniveles de volumen el evados o incomodos, pues
podria causar una pérdidairreversible de la capacidad audi-
tiva. Si experimenta una pérdida de audicion o campanilleo
en los oidos, consulte a su médico.

B SUSTITUCION DE LA PILA DE SEGURIDAD

El instrumento contiene una pilade seguridad no recargable
gue permite conservar los datos internos incluso en caso de
corte del suministro de corriente. Cuando sea preciso susti-
tuir la pila, € mensaje “Backup Batt. Low” apareceraen la
pantalla. En tal caso, haga inmediatamente una copia de
seguridad de sus datos y solicite a una persona cualificada
de Yamaha que cambie la pila de seguridad.

No intente nunca sustituir la pila de seguridad por su cuen-
ta, afin de evitar posibles riesgos de consideracion. Encar-
gue siempre la sustitucion de la pila a personal de servicio
de Yamaha.

No deje nunca la pila de seguridad al acance de los nifios,
toda vez que podria ser ingerida inadvertidamente. En tal
caso, consulte a un médico de inmediato.

B PROTECCION DE LOSDATOS DE USUARIO
. Guarde periédicamente |os datos en una tarjeta de memoria

(SmartMedia) para evitar la pérdida de informacién impor-
tante como consecuencia de unaanomalia o error operativo.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los
dafios causados por una utilizacién incorrecta o por
modificaciones realizadas en € instrumento, ni por la
pérdida o destruccién de datos.

Desconecte la corriente del instrumento siempre que no lo util-
ice.

Procure deshacerse de las pilas usadas respetando las normas
locales.
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Conozca e QY100

Secuenciador de 16 pistas, modulo de tonos de 547 voces, funciones
incomparables de acompafiamiento automatico. Todo esto y méas en un
solo instrumento... El QY 100 es un completo miniestudio parala produc-
cion de musica electronica y acompafamientos que se puede usar en
cualquier sitio, tanto en casa como de gira.

Guitarristas: Yaesta agui la herramienta para précticas y acompariamien-
tos que estabais esperando. Usa el QY 100 como s fuera tu propia banda
parapulir y demostrar tus habilidades.

Vocalistas: Aqui tenéis una maguina de acompafiamiento y karaoke total-
mente programabley personalizable, repleta de excel entes efectos de voz.

Teclistas, compositores y toda clase de musicos electrénicos: Aqui lo
tenéis todo. Secuenciador, modulo de tonos, funciones avanzadas de
acompafamiento. Todo |o que necesitais para crear incluso |os temas mas
compl gjos de musica electronica.

Las pantallasilustradas en este manual poseen exclusivamente un carécter
informativo, de manera que pueden diferir de las que aparezcan en el
instrumento.
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Alimentacion y conexiones

Alimentacion

Aunque el QY100 funciona tanto con un adaptador de c.a. opcional como con pilas, Yamaha recomienda el uso
del adaptador siempre que sea posible. Incluso el adaptador es mas respetuoso que las pilas con el medio ambiente
Yy N0 cONsume recursos.

Uso de un adaptador de corriente

Conecte el cable de salida de c.c. de un adaptador PA-3B de Yamaha (a la venta en su distribuidor Yamaha) a
la toma DC IN del panel posterior, y después el adaptador a una toma mural adecuada.

DCIN

@ [ 1 — Tomadec.a.
PA-3B

/N precauCION

. No intente utilizar un adaptador de c.a. distinto del especificado, o del recomendado por su distribuidor Yamaha, para
alimentar el QY100. El uso de un adaptador incompatible puede causar dafios irreparables en el QY100, ademas del
consiguiente riesgo de descarga eléctrica.

. Desconecte el adaptador de c.a. cuando no esté utilizando el instrumento y durante las tormentas eléctricas.

Uso delaspilas

En primer lugar habra que insertar seis pilas de 1,5 V, tamafio AA (LR6) o equivalentes. Se recomiendan las
pilas alcalinas para disfrutar de una vida util mas prolongada.

No mezcle nunca distintos tipos de pila, por ejemplo, alcalinas y de manganeso, ni pilas de distintos
fabricantes.

Abralatapadel compartimento de las pilas
Abra la tapa del compartimento de las pilas —situado en el panel inferior del instrumento— presio-
nando la seccion acanalada y deslizando en el sentido de la flecha, tal y como se muestra en la ilustracién.

=K

KM Insertelaspilas
Inserte las seis pilas respetando las marcas de polaridad indicadas en el panel inferior.
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Vuelva a colocar latapa
Coloque de nuevo la tapa del compartimento, asegurandose de que queda perfectamente ajustada.



Alimentacion y conexiones

Cuando sustituir las pilas

Cuando se estén agotando las pilas, aparecera la siguiente pantalla:

E

!

E Fower Batt, Low
[Intro 1] LMT

Si las pilas se agotan peligrosamente, aparecera el mensaje “Power Batt.End”. Las funciones de la tarjeta de
memoria dejaran de estar accesibles.
En tal caso, sustituya las pilas por un juego completo de seis nuevas. No mezcle NUNCA pilas nuevas y usadas.

B e — [l

N\ precAucION

. Para evitar posibles dafios por la sulfatacion de las pilas, extraigalas del instrumento cuando éste no vaya a ser utiliza-
do durante un periodo prolongado de tiempo.

. Sideja insertadas las pilas y la tarjeta de memoria, seguira fluyendo una minima cantidad de corriente por el instru-
mento. Si no va a usar la tarjeta de memoria, extraigala de la ranura CARD.

Configuracion

Aquello a lo que conecte el QY100, y lo que conecte al QY100, dependera exclusivamente de sus necesidades
particulares, y seria imposible cubrir en estas paginas todas las posibilidades. Para ayudarle a empezar, seguida-
mente se ofrecen algunos ejemplos.

L os conectores

Panel posterior

|| | s—
— SVAMAA =100 |

HOST SELECT |
PC-2 PC-1 GUITAR/MIC LINE ouT/
MIDI= | | ~Mac  TO HOST ouT — MIDI — IN FOOT sW CONTRAST  INPUT GAIN bcIN PHONES

& - é | $ $
Panel lateral derecho

— J

@ Toma DC IN (entrada dec.c.) (ver pag. 7)
Este conector se utiliza Unicamente para suministrar corriente al QY100 a través de un adaptador de

c.a. opcional en lugar de pilas. A esta toma se conecta el cable de salida de c.c. (DC) de un adaptador de c.a.
Yamaha opcional PA-3B.

m NOTA
« Las pilas se desconectan automaticamente cuando se inserta un conector en la toma DC IN.



Alimentacion y conexiones

@ ConectoresMIDI INy MIDI OUT (ver pags. 10y 11)

Si tiene pensado utilizar un teclado MIDI u otro instrumento para interpretar y para programar el
QY100, deberéa conectarse a la entrada MIDI IN (véase “Conexiones MIDI", en la pagina 10). Puede conectar
la salida MIDI OUT a un generador de tonos externo si desea trabajar con voces externas desde el secuencia-
dor del QY100, o a una grabadora de datos MIDI (por ejemplo, Yamaha MDF3) si desea almacenar sus can-
ciones y patrones en un disco flexible.

© Conector LINE OUT/PHONES (ver pag. 10)

Este minijack estéreo puede usarse para conectar la salida del QY100 a un equipo de sonido esté-
reo, o bien para conectar una pareja de auriculares estéreo, provistos de minijack estéreo, para facilitar la
monitorizacion (véase “Conexiones de audio” en la pagina 10). El nivel de salida se regula con el mando
VOLUME del panel lateral izquierdo.

@ Conector TO HOST y selector HOST SELECT (ver pags. 10y 11)

El conector TO HOST y el selector HOST SELECT permiten la conexién directa a un ordenador per-
sonal sin necesidad de utilizar una interfaz MIDI. Mas detalles en “Conexion a un ordenador personal”, en la
pagina 11.

@ Conector FOOT SW (ver pag. 126)
Aqui puede conectarse un pedal conmutador opcional FC-4 o FC-5 para ejecutar diversas funciones
de conmutacion. Esta funcion se selecciona en el modo de utilidades, descrito en la pagina 126.

Reproduccidon de canciones y patrones: El pedal conmutador puede usarse para iniciar y detener la
reproduccién de canciones y patrones.

Cambio de seccion: También puede usarse el pedal para seleccionar las distintas “secciones” de los esti-
los del QY100 (INTRO, MAIN A, FILL AB, etc.) durante la reproduccion de una cancion o patron.

Conmutacion del simulador de amplificador: El pedal puede usarse para entrar y salir en las secciones
especificadas del simulador de amplificador del QY100. Por ejemplo, para omitir sélo la seccién de pream-
plificador (con retardo si se ha seleccionado una configuracién de micréfono), o solo la seccién de reverbe-
racion, o solo la de chorus, o las tres al mismo tiempo (paginas 26 y 30).

® Conector GUITAR/MIC INPUT (ver pags. 22y 27)

Conecte aqui la guitarra o el micr6fono para usar los excelentes efectos de voz y guitarra del QY100.
El control de ganancia (GAIN) situado junto a la entrada GUITAR/MIC permite coordinar con una amplia varie-
dad de guitarras y micréfonos.

A PRECAUCION

. Cuando conecte un micré6fono a la entrada GUITAR/MIC del QY100, antes asegurese de que esta seleccionada una
configuracion de simulador de amplificador para micréfono (pagina 28). Podria producirse una intensa realimentacion si
se selecciona una de las configuraciones de guitarra.

@ Ranura CARD (ver pag. 131)
La ranura de tarjeta del QY100 admite tarjetas de memoria estandar para el almacenamiento de
ajustes y secuencias. El acceso y las operaciones de tarjeta se explican en la pagina 131.



Alimentacion y conexiones

Conexionesde Audio

La forma mas sencilla de monitorizar el sonido del QY100 es a través de una pareja de auriculares estéreo (de
tipo minijack estéreo) conectada a la toma LINE OUT/PHONES. Sin embargo, si desea utilizar un equipo de sonido
estéreo externo, debera emplear el cable en “Y” suministrado (minijack estéreo a doble conector RCA) para conectar
la toma LINE OUT/PHONES a las entradas del equipo estéreo. El jack RCA blanco se conecta a la entrada del canal
izquierdo (L) del equipo estéreo, y el jack rojo a la entrada del canal derecho (R).

LINE out/
PHONES

©
Ogb@
O30

Equipo de sonido estéreo

N\ prECAUCION
. Asegurese de que estén apagados tanto €l QY100 como €l equipo de sonido cuando realice las conexio-
nes.

Conexiones M| DI

Aunque el QY100 se puede tocar y programar desde el microteclado incorporado, también es posible conectar
un teclado MIDI externo a la entrada MIDI IN para disfrutar de las ventajas afiadidas del tamafio de teclado estandar
y de la sensibilidad a la velocidad de pulsacion de tecla (si el teclado dispone de esta prestacién). Conecte la salida
MIDI OUT del teclado a la entrada MIDI IN del QY100, asegurandose de que el interruptor HOST SELECT del QY100
se encuentre en la posicion MIDI. El teclado MIDI conectado reproducira la voz asignada a la pista del secuenciador
seleccionada en ese momento. En la pagina 40 encontrard instrucciones sobre la forma de asignar diferentes voces
a las pistas del secuenciador.

OUT — MIDI — IN

HOST SELECT
PC-2 PC-1
MIDI | | — Mac

m

| ===

(HOST SELECT en la
posicién MIDI)

MIDI OUT

bl

Teclado MIDI externo
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Alimentacion y conexiones

Conexion a un ordenador personal

Aunqgue el QY100 puede conectarse a un ordenador personal a través de los terminales MIDI IN/OUT y de una
interfaz MIDI, el conector TO HOST vy su interruptor permiten la conexion directa a ordenadores personales Apple
Macintosh o IBM-PC/AT para la secuenciacion y otras aplicaciones musicales sin necesidad de usar una interfaz
MIDI adicional.

Generadorideionos Ordenador personal

retransmision

activada
m IMPORTANTE

« Siva a conectar el QY100 a un ordenador a través —
del terminal TO HOST, y un controlador MIDI a tra-
vés de la entrada MIDI IN, la funcion de retransmi-

sion (“echo back”, o “MIDI THRU?”, etc.) del softwa- MIDI OUT A
re o del secuenciador musical que utilice debera

estar activada, de tal forma que los datos de nota N A

MIDI del controlador regresen al QY100 y resto de Controlador MIDI

dispositivos conectados a la salida MIDI OUT. (Teclado MID], etc.) wio Vo 4

IN ouT TO HOST

QY100

e Conexién aun ordenador Apple Macintosh

Conecte el terminal TO HOST del QY100 al puerto de médem o impresora del Macintosh, segun qué
puerto utilice su software MIDI para la transferencia de datos, empleando para ello un cable de periférico estan-
dar de 8 contactos. Situe el interruptor HOST SELECT en la posicion “Mac”.

También es posible que tenga que realizar otros ajustes de interfaz MIDI en el ordenador, depen-
diendo del tipo de software que utilice (consulte el manual de uso de dicho software). En cualquier caso, la
velocidad del reloj debera estar ajustada a 1 MHz.

Conexiones de cable “Mac”

Conector Puerto de

TOHOST e [[[ ][l TT[  T[§ = modem o
MINI DIN 1o——————————————020i5K) o impresora
8-PIN PIN

20————————————OQ1(HsKD)
XD

80—————————————————O0 6Dy

« Cable de periférico de 8 contactos
« Velocidad de transferencia de datos: 31.250 bps.

e Conexion aun ordenador |1BM-PC/AT

Conecte el terminal TO HOST del QY100 al puerto RS-232C del ordenador IBM, utilizando para ello
un cable cruzado estandar MINI DIN de 8 contactos a D-SUB de 9 contactos. Sitde el interruptor HOST
SELECT en la posicién “PC-2".

Consulte el manual de instrucciones de su software por si tuviera que realizar ajustes en el ordenador.

Conexiones de cable “PC-2"

Conector Puerto
TOHOST * @_@D » Rs-232C
iEie

10— 038(Ty)

30— 02r0)

4 5 (GND)
8 8:1 o

so—— 03mo)

« Cable mini DIN de 8 contactos a D-SUB de 9 contactos.
« Velocidad de transferencia de datos: 38.400 bps.
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Alimentacion y conexiones

e Conexion aunainterfaz USB (por € emplo, Yamaha UX256)

Si su ordenador no dispone de puerto RS-232C o de médem/impresora, el QY100 puede conectarse
a través de una interfaz USB como el modelo UX256 de Yamaha.

Conecte el puerto USB de la interfaz UX256 (u otra interfaz USB) al puerto USB del ordenador por
medio de un cable USB. Instale el software de controlador apropiado en el ordenador (debera facilitarse junto
con la interfaz USB). Conecte el terminal TO HOST o MIDI IN/OUT del QY100 a la interfaz USB. Si desea infor-
macion mas detallada, consulte el manual de uso de la interfaz USB.

Ordenador (software
de secuenciador)

Si es necesario, instale los protectores de goma (incluidos) en la base del QY100, como se indica en la
ilustracion.

Soportes de apoyo de goma

12




SeclenciaderRdesVinsica:

L os controles

N El QY100 posee un sistema de control bastante simple y légico que, una vez comprendido,
convierte su manejo en rapido y sencillo, cualquiera que sea la operacién que se realice. Si lee
atentamente este capitulo, y realiza las “PRUEBAS” incluidas, no tendra ningan problema para
acceder y manejar las numerosas funciones avanzadas del QY100.

Panel lateral izquierdo Panel posterior

. ®VAMAHA Y100

—~—r——
T—r ) —— ) /.

VOLUME
Ol_STANDBY  MAX MIN GUITAR/MIC LINE out/

PpC-2 pC-1
MDI5 | | -Mac  TO HOST our — MIDI — IN DCIN PHONES

(1 I 4)
®
® (2 OO0 0
Panel frontal
[
GYAMAHA
®— e
®— -
o -
o oS00 ®
@_
® 4 : |_
T OUEEREEEEE
\—_ T

B

@ Interruptor de encendido POWER

Deslice el interruptor a la posicion “ON” para encender el QY100, y a la posicion “STANDBY” para
apagarlo.

@ Pantallay control CONTRAST

Esta gran pantalla de cristal liquido (LCD) multifuncional ofrece la lectura de todos los parametros e
indicaciones necesarias para hacer funcionar el QY100 con la méaxima eficacia y sencillez.

Utilice el control CONTRAST del panel posterior para disfrutar de la mejor visibilidad posible de la
pantalla (varia considerablemente segun el &ngulo de vision y la iluminacion).

© Botdén [SONG]

Utilice este boton para seleccionar el modo de cancion (SONG) del QY100 desde cualquier otro
modo, asi como para alternar entre los modos SONG, SONG VOICE y SONG EFFECT.

13



Los controles

PRUEBA:

Encienda el QY100 (el interruptor se encuentra en el panel izquierdo), luego pulse el botén [SONG]
varias veces y observe cdmo cambia la pantalla. El botén [SONG] activa las pantallas de los modos de
cancion (SONG), voces de cancion (SONG VOICE) y efectos de cancion (SONG EFFECT), por este
orden. La secuencia se puede invertir pulsando el boton [SONG] mientras se mantiene pulsado [SHIFT].

Modo de capcit?n Modo de voces de cancién Modo de efectos de cancion

s | T=E futeSolo= OFF

e - I =TT
d= 120 |L-'ELEI|THH5|FHEF: TUMF

44 |, [+50| (G ([-]A61

tldim

4
o Ty
[Intro 11 G

@ Boton [PATTERN]

El boton [PATTERN] selecciona el modo de patrén (PATTERN) del QY100 desde cualquier otro
modo, y alterna entre las pantallas de patrén (PATTERN), voces de patrén (PATTERN VOICE) y efectos de
patrén (PATTERN EFFECT).

@ Boton [SHIFT]

El boton [SHIFT] modifica la funcion de determinadas teclas en algunas situaciones (por ejemplo,
invierte el orden de aparicién de las pantallas de cancién o patrén, como se ha explicado anteriormente). Tam-
bién permite la introduccion directa de nimeros a través de las teclas negras del microteclado (numeradas del 1
al 0). Las situaciones en que se puede usar el botdn [SHIFT] se describen oportunamente a lo largo del manual.

@® Boton [EXIT]
Con independencia de la pantalla en que se encuentre del QY100, el botén [EXIT] le llevara al nivel
inmediato superior (es decir, “retrocederd” un nivel del menu, a no ser que ya se encuentre en el mas alto).

@ Teclasde cursor
Estas cuatro teclas desplazan el “cursor” por la pantalla, resaltando los diversos parametros que se
hallan disponibles para la edicion (el cursor del QY100 es un blogue oscuro que invierte el color de los caracteres).

PRUEBA:

Seleccione la pantalla del modo de CANCION (con el botén [SONG], como ya se ha explicado), y des-
pués pruebe a utilizar las teclas de cursor para mover éste por la pantalla.

@® Botones[-1/NO] y [+V/YES]

Estos botones sirven para editar (cambiar de valor) el pardmetro sobre el que se encuentra el cursor. El
botdn [-1/NO] disminuye (paso a paso) el valor del pardmetro seleccionado, y el boton [+1/YES] incrementa (paso a
paso) dicho parametro. Pulse el botén brevemente para aumentar o disminuir el parametro en una unidad, o man-
tenga pulsada el botdn para aumentar o disminuir el parametro de forma continua en la direccion especificada.

Los botones [-1/NO] y [+1/YES] también se usan para responder a las preguntas de confirmacion
“Are you sure?” (¢ esta seguro?) cuando se presenten. Pulse [+1/YES] para confirmar la operacion, o [-1/NO]
para cancelarla.

m NOTA
. Para acelerar el aumento o disminucion del valor, pulse el botén contrario mientras mantiene pulsado el boton corres-
pondiente a la direccién deseada.

PRUEBA:

Seleccione la pantalla del modo de cancién (utilice el boton [SONG], como se ha explicado), accione
las teclas de cursor para seleccionar el parametro de transposicion (“TRNS” en la pantalla), y pruebe a
usar las teclas [-1/NO] y [+1/YES] para cambiar su valor. No se olvide de restablecer el valor “+00”
antes de continuar.
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Los controles

® Botonesde[MENU] y de Funcién

El boton [MENU] selecciona un menu de funciones o submodos a los que se puede acceder desde el
modo actual del QY100, y los botones de funcién (los cuatro botones pequefios de la parte derecha de la pan-
talla) seleccionan la opcién correspondiente del menu que aparece en la pantalla.

Los botones de funcién también pueden usarse, como se indica a continuacion, con el botén [SHIFT],

en lugar de seleccionar un menu con el boton [MENU].
Asignacion a teclas negras

« Sipulsa el botén de funcidn superior mientras mantiene pulsa-

do [SHIFT], seleccionara una pantalla en la que aparecen las 'TE““|'E:':'W'1]39"”i N
. . . P "UpslhCar LAYPCla
asignaciones de los instrumentos de bateria a cada tecla del cx Pheal . O
- - T M I T T
microteclado en el ajuste de octava actual. 500 003 UUa D00 005
aChnfCrZpnCahAaf b )
sRCPaRd2(e 1 Calelable 1G]

sSELBBAFT 1R EhAE ... —

Asignacion a teclas blancas

. Si pulsa el segundo botén de funcién mientras mantiene pul-
sado [SHIFT], aparecera la pantalla de memoria usada
(“USED MEMORY™).

Clntro T LHT ... [Zl]

« Sipulsa el botén de funcion inferior mientras mantiene pulsado [SHIFT], ejecutara la operacién de
deshacer/rehacer para la edicion mas reciente que haya realizado (consulte “Deshacer/Rehacer”
en la pagina 77).

L SUN
PRUEBA: Play Fx (o
: - . ) o = 120 |VELTRE Tk [
Seleccione la pantalla del modo de cancion (utilice el boton [SONG], como se | 4+4 |l 48
ha explicado) y luego pulse el botén [MENU]. Debera aparecer el mend que | |™tm Edit [
se ilustra a la derecha. BRRE --[FF-- Ukility b
A continuacion, pulse el segundo botén de funcién (el que esta justo a la [Intro J_2LI

derecha de la opcion “Job” del menu) para que aparezca la lista de operacio-
nes (“Job List”) del modo de cancion:

Ahora puede usar las teclas de cursor (s6lo arriba y abajo) para seleccionar Lant] 78
las distintas opciones de la lista de operaciones. De momento deje la panta- | A2 Hodifd Uelocity

lla tal y como estd, y proceda a leer las funciones del boton [ENTER]. @3 Modifd Gate Time
B4 Crescendo

B3 Transkose
M & Qi

@ Boton [ENTER]

Ademads de “introducir” los acordes en los modos de cancién y patron (se vera mas adelante), el
botén [ENTER] se emplea para “entrar” en las funciones de los mendus.

PRUEBA:

Suponiendo que ha seguido los procedimientos de “PRUEBA:” de los boto- ;
nes de [MENU] y de funcién, ahora debera tener en la pantalla del QY100 la L R
lista de operaciones del modo de cancioén. Utilice las teclas de cursor (sélo | Tr={E}l K@@l 1 ~ 95314
arriba y abajo) para seleccionar la operacién numero 02 “Modify Velocity” 2

(modificar velocidad de pulsacion). Ahora pulse [ENTER] para activar la ope- | zaif]] = 'lZIHf.EI=|:-{|’}
racion; la pantalla debera aparecer como en la ilustracién. kate = lBdk
Como en realidad no queremos modificar la velocidad de pulsacion, pulse = Jftset = 4

dos veces el botén [EXIT] (0 una vez [SONG]) para regresar al modo de can-
cion.
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Los controles

€ Botonesde secuenciador

Los botones de secuenciador controlan la grabacion y reproduccién de los modos de cancién y
patrén, y permiten localizar un compés especifico dentro de una cancién o patrén. Su disposicién y funciones
son similares a las de transporte de una grabadora de cinta.

[¢] PREPARADO PARA GRABAR: Pulse este botdn activar el modo de preparado para grabar. Para dar
comienzo a la grabacion, debera pulsar INICIO.

[m] PARADA: Pulse este bot6n para detener la grabacion o la reproduccion.
[»] INICIO: Pulse este boton para dar comienzo a la grabacién o reproduccion.

(4] PRIMER COMPAS: Este boton le lleva directamente al primer compas (“principio”) de la cancion o
compas actual.

[««4] RETROCESO: Pulse brevemente este botdn para retroceder un compas, o manténgalo pulsado para
retroceder de forma continua.

[»»] AVANCE: Pulse brevemente este botén para avanzar un compas, o manténgalo pulsado para avan-
zar de forma continua.

@ Microteclado

Este pequefio teclado de 2 octavas permite programar el QY100 en cualquier lugar y momento sin
tener que conectar un teclado MIDI externo. Es incluso polifénico, de forma que puede introducir directamente
acordes o notas simples. Lo Unico de lo que carece es de sensibilidad a la velocidad de pulsacién. El QY100,
sin embargo, acepta informacién de velocidad de pulsacion procedente de un teclado MIDI externo.

Durante la programacién de las pistas de acompafiamiento, el microteclado también sirve para espe-
cificar las raices y tipos de acorde que se van a introducir.

PRUEBA:

En el modo de cancion, utilice las teclas de cursor para situarlo en la posicion kil -
de la pista 1 de secuenciador (“1” en la pantalla). . - IEI] 0 @
Ahora toque el microteclado. Debera oir la voz asignada en ese momento a | [“I F --]am
la pista 1 del secuenciador. ‘EI'HI'[E]'[EII]EI
En el modo de cancién, el microteclado reproduce la voz asignada a la pista R
seleccionada (a menos que esté grabando la pista de acordes, en cuyo caso Intro ] | EI‘Ir

se emplea para especificar los acordes).

@ Botonesde octava
Como quiera que la escala de 2 octavas del microteclado no es suficiente para efectuar una progra-
macién musical seria, los botones [OCT DOWN] y [OCT UP] permiten elevar y bajar el tono del teclado en
pasos de una octava, sobre un margen total de 8 octavas. Cada vez que se pulsa el boton [OCT DOWN], el
tono del teclado se reduce en una octava, hasta alcanzar el limite inferior. El boton [OCT UP] eleva el tono del
teclado de forma similar. El nimero de octavas en que se ha subido o bajado el tono del microteclado se expre-
sa a través del indicador de octava de la esquina superior izquierda de la pantalla: el nimero de flechas indica
el nimero de octavas desplazadas en la direccidn correspondiente.
Pulsando simultdneamente los botones [OCT DOWN] y [OCT UP] se desplaza el tono a +0.
=1l
Indicador de octava % IE 'ﬂm

=il |um rh i
) . 4:4 =JA1
Cuando se graban las pistas de acordes del acompafamiento en el modo )
de grabacién por pasos, el botén [OCT DOWN] se emplea para especificar la nota A ——OFE—
de bajo de los acordes, mientras que [OCT UP] se utiliza para introducir los acordes rtro 1 | Enf
sincopados.
Cuando esté tocando una nota en el microteclado, el boton [OCT DOWN] elevara el tono de dicha
nota, y el boton [OCT UP] aplicara modulacién.
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Los controles

@ Control devolumen

El control VOLUME ajusta el volumen del sonido enviado a través de la salida de linea y auriculares
(LINE OUT/PHONES). Deslice el control hacia “MAX” para elevar el volumen, y hacia “MIN” para reducirlo.

A PRECAUCION

« Reduzca el volumen al minimo (“MIN”) la primera vez que conecte el QY100 a un equipo de sonido, y luego elévelo gra-
dualmente hasta alcanzar el nivel deseado. Esta precaucion tan simple puede evitar que unos niveles de volumen ines-
peradamente elevados dafien el sistema de altavoces (...y quiza sus oidos).

@ Control deganancia (GAIN) eindicador de picos (PEAK) (ver paginas 22y 27)

Utilice el control GAIN del panel posterior para ajustar la ganancia de entrada del QY100 y adaptarla
a la guitarra o al micréfono. Si el diodo luminoso del indicador de picos situado junto al botén PARAMETER se
ilumina mas que ocasionalmente mientras toca o canta, significa que la ganancia es demasiado alta. El indica-
dor PEAK no debera parpadear mas que brevemente en los picos transitorios mas elevados.

@ Boton [CARD] (ver pagina 131)

Sirve para acceder a las funciones de tarjeta de memoria del QY100: guardar, cargar, crear directo-
rio y formatear. Los ajustes y secuencias se pueden guardar y cargar desde tarjetas de memoria estandar para
facilitar el almacenamiento y el transporte de grandes volimenes. Las funciones CARD solo estan disponibles
cuando se ha instalado una tarjeta de memoria apropiada en la ranura CARD del panel lateral derecho. En la
pagina 131 encontrara mas detalles sobre los tipos de tarjeta de memoria que se pueden usar y sobre las fun-
ciones de tarjeta del QY100.

@ Botdén [AMP SIMULATOR] eindicador (ver paginas 26y 30)

Activa y desactiva las secciones especificadas del bloque de simulador de amplificador del QY100.
El boton [AMP SIMULATOR] activa y desactiva de forma alterna la seccién de previo del simulador (efecto de
retardo si se ha seleccionado una configuracién de micr6fono), el efecto de reverberacion, el efecto de chorus,
o los tres, dependiendo del ajuste del parametro “On/Off” descrito en las paginas 26 y 30. El indicador del botén
se apaga cuando se omiten las secciones seleccionadas. La misma funcién puede asignarse a un pedal con-
mutador opcional FC-4 o FC-5 conectado a la toma FOOT SW del panel posterior (pagina 7).

@ Botén [PARAMETER] (ver paginas 23y 28)

Sirve para acceder a los ajustes y parametros del simulador de amplificador del QY100 para la entra-
da de guitarra y de micr6fono. Mas detalles en las paginas 23y 28.
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Siaciancizielor e \Visica

Vision general del QY100
Queesy qué hace
[ En esta seccién se ofrece un amplio resumen del sistema QY100 en su conjunto y del funcio-

namiento combinado de sus distintas funciones. Aunque, si lo que quiere es empezar a tocar, ade-
lante. Luego regresa aqui y se lee esta seccion.

QY100
4 )

LINE
OUT/PHONES

©

5 iad Mensajes Generador de tono Sefiales Sefiales
ecuenciador Mipj | Senerador detonos de audio | Efectos de audio

+ 16 pistas de secuenciador + 547 vaces ,
! . q ) . # + reverberacion, retardo,
+ 8 pistas de acompafiamiento + 22 kits de baterfa modulcion, disorson, ¢

Sefiales de audio

) GUITAR/MI.
Mensajes MIDI Mensajes MIDI CINPUT

Simulador amplificador

Controlador . 18 configuraciones qutara  -<fm——— @

« Microteclado incorporado . 5 configuraciones micréfono

-

El secuenciador

16 pistas de secuenciador

Asigne por separado cualquiera de las 547 voces normales o de los 22 kits de bateria a las pistas del secuen-
ciador, y grabe el material deseado a través del microteclado, de un teclado MIDI u otro tipo de controlador MIDI
conectado a la entrada MIDI IN del QY100. Considere cada pista del secuenciador como una “parte” de su composi-
cion: piano, bajo, etc. Puede grabar hasta 16 partes por separado y reproducirlas simultaneamente para crear com-
plejas estructuras musicales y texturas de gran riqueza. Obviamente, también puede usar dos o tres pistas nada mas
para arreglos mas sencillos. Si es guitarrista, por ejemplo, posiblemente s6lo necesite crear una pista de percusion y
bajo para acompafiarle en su interpretacion.

Las pistas del secuenciador se pueden grabar en tiempo real por sustituciéon o por overdubbing. En el modo de
sustitucién, todo lo que grabe reemplazaréa (y por tanto, borrard) todo el material previamente existente en la misma
seccion de la pista. El modo overdub, por el contrario, le permite afiadir material nuevo a una pista previamente gra-
bada, sin borrar los datos existentes. Asi podrd ir elaborando una pista poco a poco sin tener que reproducir siempre
toda la pieza. Otra posibilidad es el modo de grabacién por pasos, en el que las notas se introducen una a una para
componer fragmentos extremadamente rapidos o complejos que serian dificiles de grabar en tiempo real. El modo de
grabacion por pasos también es muy util para afiadir retoques finales a las pistas grabadas en tiempo real. Existe
ademas un modo “multi” para grabar simultdneamente las 16 pistas del secuenciador, una excelente funcién que per-
mite transferir datos MIDI al QY100 desde otro secuenciador.

8 pistas de acompafiamiento

Las pistas de acompafiamiento del QY100 son las que lo convierten en un instrumento al mismo tiempo poliva-
lente y sencillo de usar. En lugar de grabar notas o acordes individuales como en las pistas del secuenciador, los
acompafiamientos se crean especificando una secuencia de “patrones” para su reproduccion (trataremos brevemen-
te los patrones en la seccion de acompafiamiento instantaneo de la pagina 31). Ademas de los 128 “estilos” de acom-
pafiamiento predefinidos, cada uno con 6 “patrones” de variacién (méas detalles sobre estilos y patrones en la pagi-
na 31), el QY100 ofrece memoria con capacidad para 64 estilos originales grabados por el usuario. Los cambios de
acorde se programan simplemente introduciendo el nombre del acorde (puede hacerlo desde el microteclado, sim-
plemente pulsando la tecla correspondiente), y puede especificar la nota de bajo y los tiempos de los acordes sinco-
pados para maximizar la versatilidad a la hora de crear acompafiamientos para cualquier tipo de musica. Todo el
acompafiamiento se rearmoniza automaticamente para adaptarse a los acordes especificados. En resumidas cuen-
tas, puede conjuntar varios acompafiamientos en una fraccién del tiempo que tardaria con un secuenciador conven-
cional, por lo que le dedicard menos horas a programar y mas a componer e interpretar.
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Visién general del QY 100: Qué esy qué hace

Generador detonos

El generador de tonos del QY100 es un médulo de sonido de altas prestaciones por derecho propio, con
547 voces y 22 kits de bateria y percusién. De hecho, el bloque del generador de tonos es compatible con los forma-
tos XG y GM (véase explicacién), de manera que lo puede usar como moédulo independiente accionado desde un
secuenciador externo o sistema MIDI de ordenador. EI QY100 también incorpora una serie de controles de edicion
para las voces y kits de bateria, con los que podra personalizar el sonido y adaptarlo a su estilo musical. En las listas
de datos encontrara una relacion completa de las voces del QY100.

Nivel 1 del sistema GM (General MIDI)

El “nivel 1 del sistema GM"” es una especificacion estandar que define la disposicion de voces en GENERAL
un generador de tonos y su funcionalidad MIDI, garantizando que los datos puedan ser repro- mlnl
ducidos basicamente con los mismos sonidos en cualquier generador de tonos compatible con

) -
GM, al margen del fabricante y del modelo.
Los generadores de tonos y los datos de cancion que se ajustan al “nivel 1 del sistema GM” exhiben este logoti-
po de General MIDI.

XG

“XG” es un formato de generador de tonos que amplia la disposicion de voces de la especifica-

cion de nivel 1 del sistema GM para adaptarse a la creciente demanda de entornos periféricos E
actuales, ofreciendo una mayor capacidad expresiva al tiempo que mantiene la compatibilidad

ascendente de datos. “XG” expande en gran medida el nivel 1 del sistema GM definiendo las

ampliaciones y ediciones de las voces y la estructura y tipo de los efectos.

Cuando se reproducen datos de cancién que exhiben el logotipo XG en un generador de tonos identificado por
el mismo distintivo, podréa disfrutar de una completa experiencia musical con una oferta ilimitada de voces de
expansion y funciones de efectos.

Yamaha tiene fama por sus efectos de reverberacion, entre otros, y el QY100 no es ninguna excepcion. El sis-
tema interno de efectos ofrece reverberacién, chorus y variacién de la maxima calidad (incluidas modulacién y distor-
sion), unos efectos que se pueden usar para refinar y pulir el sonido. Cada pista de secuenciador incorpora controles
de envio individuales para las fases de reverberacion, chorus y variacién, de forma que se pueden aplicar efectos por
separado a cada una de las pistas segln sea necesario. En la lista de datos adjunta se ofrece la relacion completa de
efectos del QY100.

Controlador

Con el propio microteclado del QY100 se pueden crear secuencias en cualquier parte. Pero también puede
conectar al QY100 practicamente cualquier controlador MIDI (teclado, controlador de soplido MIDI, guitarra MIDI,
etc.) para disfrutar del control que mejor se adapte al estilo y al talento de cada uno.

Simulador de amplificador

Como el nombre indica, el “Amp Simulator” del QY100 imita las caracteristicas de los amplificadores, especial-
mente los de guitarra y los preamplificadores de micréfono. Si los requisitos de un buen previo de micr6fono son bas-
tante simples (elevada ganancia, respuesta en frecuencia plana y bajo nivel de ruido y distorsion), los amplificadores
de guitarra son algo mas complejos. Cada uno tiene su propio y exclusivo sonido, y por lo general cuenta mas la
musicalidad que la precision. El simulador de amplificador del QY100 cumple sobradamente ambas funciones, y ofre-
ce una serie de excepcionales efectos para aplicar a la guitarra y al micr6fono. Los esquemas de guitarra incluyen
saturacion/distorsion, modulacion y reverberacion, en tanto que los de micréfono ofrecen retardo, modulacion y rever-
beracion. EI QY100 cuenta con 18 configuraciones de guitarra 'y 5 de micr6fono que se pueden personalizar para cre-
ar el sonido perfecto que mejor se adapte a cada musica.



SeclencaderRdesVinsica

Guia Practica
— Descripcion pormenorizada de las caracteristicasy
funciones basicasdel QY 100

Esté bien, alld vamos. Pongase cémodo: el QY100, el manual de uso y un buen vaso de lo que mas le inspire.
Todo listo para que el QY100 haga lo que mejor sabe hacer: musica.

Escuche la demostracion

“Si prefiere componer su propia musica, pase de largo.”

] Antes de empezar de verdad a usar el QY100 para hacer musica de la buena, quiza desee oir
unos cuantos ejemplos de lo que es capaz de hacer. El QY100 incluye tres canciones de demos-
tracion preprogramadas que le daran una idea aproximada de los tipos de sonido que puede cre-
ar, asi como de algunas de las posibilidades de su seccién de secuenciador.

Seleccione e modo SONG

Las canciones de demostracion se encuentran en el modo SONG. Si alin no esté seleccionado, pulse el
botén [SONG] para seleccionarlo. En la esquina superior izquierda de la pantalla deberd aparecer “SONG”.

Seleccione una cancion de demostracion
Las canciones de demostracién son los nimeros 21, 22 y 23 (las canciones 01 a 20 estan disponibles para
sus propias grabaciones). Utilice las teclas de cursor para desplazarse hasta el nimero de cancién (que debe-
ra aparecer en caracteres inversos, esto es, claros sobre fondo oscuro), y después emplee los botones [-1] y
[+1] para seleccionar una de las canciones (21, 22 6 23).

Numero de cancién

‘:IDGk

o = |G jiE0TRHE]FRER] TUNF
d-4 | +B0 EE][--]IEIE11|
1 d: ________ I"

] --DFF--|
e 1| G

Método de introduccion de datos SHIFT+ndamero:

Este método también sirve para introducir nimeros de cancién y otros valores. Utilice las teclas negras
numeradas del microteclado para introducir el valor mientras mantiene pulsado [SHIFT], y a continua-
cion pulse [ENTER].

Ejemplo: paraintroducir el nGmero “16”
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Guia Préctica

Iniciela reproduccion

Una vez seleccionada una cancion, puede iniciar la reproduccion simplemente pulsando el botdn [»] del
secuenciador. Utilice el control volumen del lateral izquierdo del QY100 para ajustar el nivel 6ptimo de audicion.

&l
R

A la conclusion de la cancién, la siguiente comenzara de forma automética. No obstante, puede detenerla
en cualquier momento con el boton [m]. Mientras se reproduce una cancién, no podra seleccionar otra. Asi
pues, si desea cambiar de demo, tendra que detener la cancién actual, seleccionar la siguiente y activar la

reproduccion.
%
= NOTA

. Sidesea informacion mas detallada sobre el control de la reproduccion de secuencias, consulte “Control de la repro-
duccién” en la pagina 63.
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SeclencaderRdesVinsica

Para guitarras. excelente ssmulacion
de amplificador y efectos

“Si no es guitarrista, saltese esta seccidn sin problemas.”

| Si lo que busca es mejorar sus ensayos, o un acompafamiento de calidad para las actuacio-
nes en vivo, 0 un soporte eficaz para crear composiciones de verdad, el QY100 es una herra-
mienta musical idonea para el guitarrista con ganas de progresar. Aparte de sus avanzadas fun-
ciones de secuenciador de patrones y canciones, también incorpora un completo sistema de efec-
tos y simulador de amplificador para no tener que echar mano de innumerables equipos a la hora
de modelar el sonido de la guitarra.

Conexion y ajuste de ganancia

Facilisimo. Ademas de las instrucciones basicas de la pagina 7, lo Unico que tendra que hacer es conectar la
guitarra a la entrada GUITAR/MIC INPUT del panel posterior y ajustar el control de ganancia (GAIN) para optimizar la
coordinacion de niveles.

Conectelaguitarraa GUITAR/MIC INPUT en €l panel posterior.

GUITAR/MIC
INPUT

O—

Ajuste la ganancia de entrada.

Utilice el control GAIN del panel posterior para ajustar la ganancia de entrada del QY100 de forma que
concuerde con la guitarra. Si el indicador PEAK situado junto al boton [PARAMETER] se ilumina mas que oca-
sionalmente mientras toca, significa que el ajuste de ganancia es demasiado alto. El indicador PEAK sélo
debera parpadear brevemente durante los picos transitorios mas elevados.

GAIN
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Para guitarras: excelente simulacién de amplificador y efectos

Pruebelos preajustesde guitarra

El QY100 incluye 18 configuraciones de simulador de amplificador disefiadas expresamente para guitarra (véa-
se la lista de datos adjunta). Puede seleccionar las configuraciones y ajustar sus parametros desde la pantalla
“GTR/MIC EDIT", a la que se accede pulsando el botén [PARAMETER].

Pulse e botén [PARAMETER].
Aparecerd la pantalla “GTR/MIC EDIT".

Ndmero de configuracién Nombre de configuracién

Resalte e numero/nombr e de configuracion
Utilice las teclas de cursor para llevarlo hasta el niumero/nombre de configuracion de la parte superior de
la pantalla.

Seleccioney pruebe las configuraciones

Utilice los botones [-1] y [+1] para seleccionar la configuracion deseada (de GO1 a G18). Pruébelas tal
cual, que mas adelante podra realizar cambios. Asegurese de que el control de volumen del QY100 esta ajus-
tado a un nivel apropiado, y regule la ganancia convenientemente para optimizar el nivel global y la calidad del
sonido.

Per sonalizacion de ajustes con los pardmetros del smulador de amplificador

Aunque las configuraciones del simulador de amplificador de guitarra suenan bien tal y como se ofrecen, sin
duda deseara retocarlas de alguna manera para crear su propio sonido. Debera proceder de la siguiente manera:

La seccion del simulador de amplificador de guitarra del QY100 esta formada por tres bloques principales: pre-
amplificador, chorus y reverberacién (véase el siguiente esquema).

GUITAR/MIC LINE OUT/
INPUT GAIN PHONES

@ @t preamplifi-| | . o | |Reverbera- _@
cador cién

Los parametros de cada configuracion se encuentran debajo de su ndmero y nombre en la pantalla GTR/MIC
EDIT. Los del preamplificador estan junto a la cabecera de la lista de parametros, y se reconocen por una “A” en video
inverso delante del nombre. Los parametros del bloque de chorus estan al lado, y se representan por una “C”. El bloque
de reverberacion sé6lo cuenta con un parametro, cuyo nombre aparece precedido, como habra adivinado, por una “R”.
La lista de parametros también incluye uno de volumen y otro de activacién/desactivacién, descritos a continuacion.

Péagina de parametros 1

Parametro de volumen

Parametros del bloque de | El[l ]
preamplificador ElEﬂ [ITIEEY +HEAR
REQ Hi Gairgy)+12dE

| Valor del parametro

Nombre de pardmetro Indicador gréfico del valor del parametro
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Para guitarras: excelente simulacién de amplificador y efectos

Pagina de parametros 2

o Sieed
Bilod Tekth
|EFE Layel
BReverh Lul

Parametro de activacion/desactivacion | |:|r'|.-" |:|-|:' -F

Parametros del bloque de chorus

Parametro del bloque de reverberacién

Para editar un parametro

Lleve e cursor hasta el parametro que desea editar
Utilice las teclas de cursor para resaltar el valor del parametro deseado. En una pagina no caben todos los
parametros, asi que tendra que descender para ver los de la segunda pagina.

Ajuste e valor del parametro

Utilice los botones [-1] y [+1] o el método SHIFT+nUmero (véase la pagina 20, si bien no se podra usar con
algunos de los parametros) para realizar los ajustes necesarios. Ademas del valor numérico, cada parametro
tiene un control grafico de nivel situado entre el nombre y el valor, y que constituye una eficaz referencia visual
del ajuste relativo.

= NOTA

. Los cambios que realice en los parametros se conservaran con cada configuracion, aunque seleccione un preajuste
diferente o apague el QY100. Para restablecer los ajustes iniciales de cada configuracién, utilice la funcion “INITIALI-
ZE": una vez seleccionada la configuracion deseada, pulse [MENU] y después el botén de funcién contiguo a “Initialize”
en la pantalla. Cuando aparezca la pantalla de inicializacién, pulse [ENTER] para reiniciar todos los parametros de la
configuracion elegida. Cuando termine, pulse el botén [EXIT] para regresar a la pantalla del simulador de amplificador.

e EIl parametro devolumen

Situado en la cabecera de la lista, el pardmetro “Volume” afecta al volumen global de la configuracion.
Resulta muy util para coordinar los niveles de las configuraciones con sus exigencias musicales. Por ejemplo,
podria desear que todas sus configuraciones de guitarra tuvieran mas o menos el mismo nivel, o que determi-
nados efectos creados para solos sonaran mas alto que el resto. Los pardmetros como “Drive” (preamplifica-
dor) y “EQ” (baja o alta ganancia) también afectan al nivel relativo del sonido de la guitarra, por lo que el para-
metro “Volume” resulta muy practico para compensar tales variaciones.

Parametro de volumen

e EIl bloque de preamplificador

Dependiendo de la configuracién seleccionada, observara uno o tres parametros de preamplificador deba-
jo de “Volume”. Algunas configuraciones sélo ofrecen “Drive”, y en otras también habra “EQ LowGain” y “EQ Hi
Gain”. Los parametros de preamplificador funcionan de la siguiente manera:

Parametros del blogue de preamplificador
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Para guitarras: excelente simulacién de amplificador y efectos

Drive En términos familiares para el guitarrista, este parametro es similar al control de ganancia o prega-
nancia de un amplificador que disponga de controles tanto de ganancia como de volumen general.
Cuanto mas alto sea el valor (000 a 127), mayor sera la saturacion (distorsion).

EQLowGain Realza o recorta las bajas frecuencias (-12 dB...+00 dB...+12 dB). Los valores negativos reducen la
respuesta de graves y “aligeran” el sonido, en tanto que los positivos la refuerzan para producir un
sonido con mas cuerpo.

EQ Hi Gain Realza o recorta las altas frecuencias (-12 dB...+00 dB...+12 dB). Los valores negativos reducen la
respuesta de agudos y producen un sonido mas “entero” y melédico, en tanto que los positivos la
refuerzan para crear un sonido mas brillante.

e El bloguedechorus

El efecto de chorus puede afiadir vitalidad al sonido de la guitarra. Este bloque no esté disponible para
todas las configuraciones. Si selecciona una que no contempla su uso, los valores de los parametros de cho-
rus apareceran con guiones. Cuando se activa el bloque de chorus, los parametros actdan de la siguiente for-
ma:

Parametros del bloque de chorus

od SPead i
@iod Dekth
BFE Leuel
AReverh Lul

Oneaff

Mod Speed Ajusta la velocidad de modulacién del efecto de chorus (la velocidad de variacién del sonido). El mar-
gen abarca de 0 a 39,7 Hz. Cuanto mayor es el valor, mas rapida sera la modulacién.

Mod Depth Profundidad de modulacién (margen: 000 a 127). Cuanto mayor sea el valor, mas profunda sera la
modulacién y, por tanto, mas intenso el efecto.

FB Level Ajusta la cantidad de realimentacion aplicada al bloque de chorus (margen: -63...+00...+63). Los
valores negativos aplican realimentacién en fase invertida.

e El bloquedereverberacion

Solo tiene un parametro, “Reverb LvI”, para ajustar la profundidad de reverberacion. El margen abarca de
000 a 127, y los valores mas altos producen una reverberacion mas profunda. Si selecciona una configuracién
gue no utiliza este bloque, el valor del parametro “Reverb Lvl” aparecera con guiones.

L

Clulnln i
Eifod Detth
BFE Level

Parametro del bloque de reverberacion EEE‘UE‘I"‘I‘J lel].

One0ff
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Para guitarras: excelente simulacién de amplificador y efectos

e El parametro “ On/Off”

Al final de la lista de parametros encontrara el de activacion/desactivacion. Este parametro le permite acti-
var y desactivar un bloque especifico con el boton [AMP SIMULATOR] del panel superior o con un pedal con-
mutador conectado a la toma FOOT SW del panel posterior (siempre que el pedal esté asignado a la conmu-
tacion del simulador en el pardmetro UTILITY descrito en la pagina 126). También hay una opcion “ALL" para
activar o desactivar todos los bloques. Cuando se omitan (desactiven) los bloques seleccionados, se apagara
el indicador situado a la derecha del botén [AMP SIMULATOR].

Mod Seeed iF
Bilod Dielth

E Level]
BReverk Lu

Parametro de activacion/desactivacion | |:||"I-"" D'F'F

Las opciones son las siguientes:

AMP El pedal conmutador o el botén [AMP SIMULATOR] activan y desactivan Unicamente el bloque de
preamplificador.

CHO El pedal conmutador o el botén [AMP SIMULATOR] activan y desactivan Gnicamente el bloque de
chorus.
REV El pedal conmutador o el botén [AMP SIMULATOR] activan y desactivan Gnicamente el bloque de

reverberacion.

ALL El pedal conmutador o el botén [AMP SIMULATOR] activan y desactivan los tres bloques (preampli-
ficador, chorus y reverberacion).
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SeclenciaderRdesVinsica:

Par a cantantes; extraordinario
procesamiento vocal

“Si no es vocalista, saltese esta seccién sin problemas.”

] El QY100 también es un excelente acompafamiento para los vocalistas. La entrada GUI-
TAR/MIC recibira directamente la sefal procedente del micr6fono de voz y aplicara los efectos

necesarios, tales como retardo o reverberacion. Incluso dispone de un efecto de chorus por si se
desean crear sonidos mas consistentes.

Conexion y ajuste de ganancia

Facilisimo. Ademas de las instrucciones basicas de la pagina 7, lo Unico que tendra que hacer es conectar el
microfono a la entrada GUITAR/MIC INPUT del panel posterior y ajustar el control de ganancia (GAIN) para optimizar

la coordinacién de niveles.

Conecte el microfono a GUITAR/MIC INPUT en e panel posterior.

GUITAR/MIC
INPUT

i O S <
A PRECAUCION

Cuando conecte un micréfono a la entrada GUITAR/MIC del QY100, primero deberd asegurarse de que se ha selec-

cionado una configuracién de simulador de amplificador de micréfono (pagina 28). Si esté seleccionada una de las con-
figuraciones de guitarra, es posible que se produzca una intensa realimentacion.

Ajustela ganancia de entrada.

Utilice el control GAIN del panel posterior para ajustar la ganancia de entrada del QY100 de forma que
concuerde con el micréfono. Si el indicador PEAK situado junto al botén [PARAMETER] se ilumina mas que

ocasionalmente mientras toca, significa que el ajuste de ganancia es demasiado alto. El indicador PEAK sélo
deberéa parpadear brevemente durante los picos transitorios mas elevados.

GAIN

AMP.
SIMULATOR
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Para cantantes. extraordinario prcesamiento vocal

Pruebe |los preajustes de micr 6fono

El QY100 incluye 5 configuraciones de simulador de amplificador disefiadas expresamente para micréfono
(véase la lista de datos adjunta). Puede seleccionar las configuraciones y ajustar sus parametros desde la pantalla
“GTR/MIC EDIT", a la que se accede pulsando el botén [PARAMETER].

Pulse el boton [PARAMETER]. [pse]
Aparecera la pantalla “GTR/MIC EDIT". \

Numero de configuracion Nombre de configuracién

Blch Dielay i

248, Bz

@ARch Dielay 379, Ams
EFE Delayl a2.ems
elay . Bms

Resalte el numero/nombre de configuracion
Utilice las teclas de cursor para llevarlo hasta el numero/nombre de configuracion de la parte superior de
la pantalla.

Seleccioney pruebe las configuraciones

Utilice los botones [-1] y [+1] para seleccionar la configuracion de micréfono deseada (de M0O1 a MO5; qui-
za tenga que pasar por los preajustes de guitarra GO1 a G18 hasta llegar a los de micréfono). Pruébelas tal
cual, que mas adelante podra realizar cambios. Asegurese de que el control de volumen del QY100 esta ajus-
tado a un nivel apropiado, y regule la ganancia convenientemente para optimizar el nivel global y la calidad del
sonido.

Per sonalizacion de ajustes con los par ametros de efectos de micr ofono

La seccién del simulador de amplificador de micréfono del QY100 esta formada por tres bloques principales:
retardo, chorus y reverberacion (véase el siguiente esquema).

GUITAR/MIC LINE OUT/
INPUT GAIN PHONES

Retardo |— Chorus _Reve_r’bera»_©
cién

Los parametros de cada configuracion se encuentran debajo de su nimero y nombre en la pantalla GTR/MIC
EDIT. Los del retardo estan junto a la cabecera de la lista de parametros, y se reconocen por una “D” en video inver-
so delante del nombre. Los parametros del bloque de chorus estan al lado, y se representan por una “C”. El bloque
de reverberacion sélo cuenta con un parametro, cuyo nombre aparece precedido, como habréa adivinado, por una “R”.
La lista de parametros también incluye uno de volumen y otro de activacién/desactivacion, descritos a continuacion.

Pagina de parametros 1 Pagina de parametros 2

Parametro de volumen Parametros del bloque

ik
Parametros del bloque de chorus EHDE' Ttk iy
de retardo Leyel L

i Parametro del blogue ! ArReverk Lyl
DMalad? 0% 1 DBms de reverberacion
|EFE= Iy L’J‘ﬁ' i | Valor del Parametro de On<0Ff
parametro activaciénidesactivacién |
Nombre de parametro Indicador gréfico del

valor del parametro
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Para cantantes. extraordinario prcesamiento vocal

Para editar un parametro

Lleve el cursor hasta el parametro que desea editar
Utilice las teclas de cursor para resaltar el valor del parametro deseado. En una pagina no caben todos los
parametros, asi que tendra que descender para ver los de la segunda pagina.

Ajuste el valor del parametro

Utilice los botones [-1] y [+1] o el método SHIFT+ndmero (véase la pagina 20, si bien no se podra usar con
algunos de los parametros) para realizar los ajustes necesarios. Ademas del valor numérico, cada parametro
tiene un control gréafico de nivel situado entre el nombre y el valor, y que constituye una eficaz referencia visual

del ajuste relativo.

= NOTA

. Los cambios que realice en los parametros se conservaran con cada configuracion, aunque seleccione un preajuste
diferente o apague el QY100. Para restablecer los ajustes iniciales de cada configuracién, utilice la funcion “INITIALI-
ZE": una vez seleccionada la configuracion deseada, pulse [MENU] y después el botdn de funcién contiguo a “Initialize”
en la pantalla. Cuando aparezca la pantalla de inicializacién, pulse [ENTER] para reiniciar todos los parametros de la
configuracion elegida. Cuando termine, pulse el botdn [EXIT] para regresar a la pantalla del simulador de amplificador.

e El parametro devolumen

Situado en la cabecera de la lista, el pardmetro “Volume” afecta al volumen global de la configuracion.
Resulta muy util para coordinar los niveles de las configuraciones con sus exigencias musicales. Por ejemplo,
podria desear que todas sus configuraciones tuvieran mas o menos el mismo nivel, o que determinados efec-

tos sonaran mas alto que el resto.

Parametro de volumen

Ia Lume

BLch Dielay 248, Amz
WRch Dielay 279, Ams
BFE Deladl
BFE Delau?
BFE D1y Lulife

e El bloquederetardo
El bloque de retardo estéreo consta de los cinco parametros siguientes:

u]
Parametros del bloque de preamplificador ALck

MRch Dielad

MFE Tie]aul o2.8ms

MFE Dielau? 1. Bris

(OFE DY LuliZhe+10

Lch Delay Establece el tiempo de retardo inicial del canal izquierdo, entre 0,1 y 715,0 milisegundos.
Rch Delay Establece el tiempo de retardo inicial del canal derecho, entre 0,1y 715,0 milisegundos.
FB Delayl Establece el tiempo de retardo de realimentacion del canal izquierdo, entre 0,1 y 715 milisegundos

(determina el tiempo de los retardos posteriores al inicial).

FB Delay?2 Establece el tiempo de retardo de realimentacion del canal derecho, entre 0,1 y 715 milisegundos
(determina el tiempo de los retardos posteriores al inicial).

FB Delay Lvl Determina el nivel de desvanecimiento de los retardos posteriores al inicial.
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Para cantantes. extraordinario prcesamiento vocal

e El bloquedechorus

El efecto de chorus puede afiadir vitalidad al sonido del micr6fono. Este bloque no esté disponible para
todas las configuraciones. Si selecciona una que no contempla su uso, los valores de los parametros de cho-
rus apareceran con guiones. Cuando se activa el bloque de chorus, los parametros actdan de la siguiente for-
ma:

lals = =TT
Bifod Dekth
BFE Lewel
EBReverh Lu

One0ff

Parametros del bloque de chorus

Mod Speed Ajusta la velocidad de modulacién del efecto de chorus (la velocidad de variacion del sonido). El mar-
gen abarca de 0 a 39,7 Hz. Cuanto mayor es el valor, mas rapida sera la modulacion.

Mod Depth Profundidad de modulacion (margen: 000 a 127). Cuanto mayor sea el valor, mas profunda sera la
modulacion y, por tanto, mas intenso el efecto.

FB Level Ajusta la cantidad de realimentacién aplicada al bloque de chorus (margen: -63...+00...+63). Los
valores negativos aplican realimentacion en fase invertida.

e El bloque dereverberacion

Salo tiene un parametro, “Reverb LvI”, para ajustar la profundidad de reverberacion. El margen abarca de
000 a 127, y los valores mas altos producen una reverberacion mas profunda. Si selecciona una configuracion
gue no utiliza este bloque, el valor del parametro “Reverb LvI” aparecera con guiones.

[als .PEEl
EBiod Derth
BFE Leuwel

Parametro del bloque de reverberacion BARevert Ly

One0ff

e El parametro “On/Off”

Al final de la lista de parametros encontrara el de activacién/desactivacion. Este parametro le permite acti-
var y desactivar un bloque especifico con el boton [AMP SIMULATOR] del panel superior o con un pedal con-
mutador conectado a la toma FOOT SW del panel posterior (siempre que el pedal esté asignado a la conmu-
tacion del simulador en el pardmetro UTILITY descrito en la pagina 126). También hay una opcién “ALL”" para
activar o desactivar todos los bloques. Cuando se omitan (desactiven) los bloques seleccionados, se apagara
el indicador situado a la derecha del boton [AMP SIMULATOR].

arg Level

@Reverh Ly
Parametro de activacion/desactivacion | On-0Ff
Las opciones son las siguientes:

DLY El pedal conmutador o el botén [AMP SIMULATOR] activan y desactivan Gnicamente el bloque de
retardo.

CHO El pedal conmutador o el botén [AMP SIMULATOR] activan y desactivan Gnicamente el bloque de
chorus.

REV El pedal conmutador o el botén [AMP SIMULATOR] activan y desactivan Gnicamente el bloque de
reverberacion.

ALL El pedal conmutador o el botén [AMP SIMULATOR] activan y desactivan los tres bloques (retardo,
chorus y reverberacion).
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SeclenciaderRdesVinsica:

Acompafiamiento instantaneo

] En esta seccion aprenderemos a usar el QY100 con vistas a crear una amplia serie de acom-
pafiamientos sin tener que programar nada. Combinando los 768 patrones predefinidos disponi-
bles (128 estilos x 6 secciones) con las 99 plantillas de acordes, podremos componetr..., vea-
mos..., bueno, un montén de variaciones de acompafiamiento.

Pero antes..., asi sabra delo que hablamos

Antes de descubrir lo facil que resulta crear acompafiamientos con el QY100, aclararemos algunos de estos
confusos términos: ¢ qué son exactamente los “patrones”, los “estilos”, las “secciones” y las “plantillas de acordes™?

e Estilos

Un “estilo” es, pues eso, jun estilo musical!l Como el blues, el reggae o el hip-hop. Los 128 estilos del
QY100 son una especie de miniarreglos en diferentes estilos musicales, con percusién, bajo, acordes, etc.,
segun exija el estilo. A su vez, un estilo se subdivide en “secciones”.

e Secciones

Cada estilo se compone de varias “secciones”, enumeradas a continuacion.

INTRO Como indica su nombre, esta seccion suele se la introduccion o preludio de una cancion.

MAIN A Es la que normalmente se usaria como estrofa de una cancién.

MAIN B Es una variante de MAIN A que puede usarse como estribillo o “puente” de una cancion.

FILL AB Un corte o “relleno” que conecta la seccion MAIN A con MAIN B.

FILL BA Relleno que conecta la seccion MAIN B con MAIN A.

ENDING Un patron de cierre que pone punto final a la cancién. La reproduccion se detiene automéaticamente
cuando termina este patron (o coda).

BLANK Si selecciona BLANK, el QY100 no producira ninguin sonido mientras no se cambie de seccion. No
obstante, el tiempo sigue contando, por lo que al cambiar a otra seccién, entrar4 correctamente
acompasada.

e Patrones

En resumidas cuentas, cada seccién de un estilo es un patron. La seccion INTRO del estilo “FunkRock” es
un patrén, igual que la seccion MAIN B del estilo “BritPop”. Asi pues, con 128 estilos de 6 secciones cada uno
(no incluimos la seccion BLANK por razones obvias), tenemos un total de 768 patrones individuales.

e Plantillas de acordes

Si simplemente selecciona y reproduce una seccion de un estilo, éste sonara, aunque sin “movimiento
armonico”. O dicho de otra forma, “sin cambios de acordes”. El estilo sonara con el acorde seleccionado en ese
momento hasta que introduzca uno nuevo manualmente o programe una progresion de acordes original. Pero
dejemos para mas adelante la introduccion manual y la programacion de progresiones, porque no en vano el
QY100 ofrece 99 progresiones de acordes predefinidas que no tienen mas que seleccionarse y tocarse. Estas
“plantillas de acordes” incluyen una amplia serie de progresiones “estandar” (reconocera algunas entre sus
canciones favoritas) que se emplean habitualmente en una gran variedad de géneros musicales.
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Acompafiamiento instantaneo

Pruebe los los estilos predefinidos

Los estilos predefinidos del QY100 se seleccionan y reproducen en el modo de cancion (SONG).

Seleccione e modo SONG y una cancion vacia.

Pulse el boton [SONG] para seleccionar el modo de cancién. Si es necesario, compruebe que el cursor se

encuentra sobre el nUmero de cancion de la parte superior de la pantalla, y utilice los botones [-1] y [+1] para
seleccionar una cancion “vacia”.

Numero de cancién
J= 20
4.4
tLd

[T

VELDTRMEFHGR] S
it 100 03 10|

UER

o0g --(FF--
[Intra ]

| L7
Método de introducciéon de datos SHIFT+nUmero

Este método también sirve para introducir nimeros de cancion y otros valores. Utilice las teclas negras

numeradas del microteclado para introducir el valor mientras mantiene pulsado [SHIFT], y a continua-
cion pulse [ENTER].

= NOTA

« Sipor algunarazén las 20 canciones contienen datos, utilice la operacién “Borrar cancion” descrita en la pagina 93 para
vaciar una cancion y poder grabar en ella.

Resalte el nimero de estilo

La zona inferior izquierda de la pantalla del QY100 es el area de seleccién de estilos y secciones.

0]

o = 120 jPEmTRAEFHGR] JUMF

44 | 0GR 001
glElm
.3
Namero de estilo @thuri LS_FG.
CIntro 1| Cie

Nombre de seccién
Para seleccionar un estilo, primero lleve el cursor a la zona de nimero de estilo de la pantalla.
Seleccione un estilo

Utilice los botones [-1] y [+1] o el método SHIFT+nUmero (pagina 20) para seleccionar el estilo que desea
reproducir (consulte la lista de estilos del manual adjunto para conocer més detalles sobre cada uno de los estilos).

Inicielareproduccion

Pulse el boton [»] del secuenciador para dar comienzo a la reproduccion del estilo seleccionado, y el botén
[w] para detenerla.

D
d= 120

[x

[¢]

|
(A1 (=om)|
LELOTRHE|FHGR| JidiviF

Numero de compas

»

44

il (A8 [ --18681

RN

Inicie la reproduccion
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Acompafiamiento instantaneo

e Dos métodos de selecciéon de secciones

Existen dos formas de seleccionar la seccién que se desea reproducir:

Método 1: Simplemente lleve el cursor hasta el nombre de seccion de la parte inferior de la pantalla, y uti-
lice los botones [-1] y [+1] o SHIFT+nUmero (pagina 20) para seleccionar una seccion.

Método 2: Pulse la tecla del miniteclado que corresponda a la seccién que desea seleccionar (observe
gue las siete teclas de la izquierda del miniteclado tienen rotulados los nombres de las secciones debajo
de ellas). Este método del miniteclado sélo funcionara mientras el cursor esté situado en la zona de selec-
cion de estilos y secciones de la pantalla.

+-
ellfFlle||allB]|c|l|p “ﬂ"’

INTRO MAINA MAINB FILLAB FILLBA ENDING BLANK

Con cualquiera de los métodos, siempre que se seleccione una seccién diferente mientras se esté reprodu-
ciendo el estilo, la nueva secciéon comenzara a sonar desde el principio del siguiente compas. Delante del nom-
bre de la nueva seccién aparecera “NEXT” (siguiente) hasta que empiece a reproducirse.

L 5UNG ]
] ||'3I] H|
«= 120 I.-E.l]|rF:H5 FHGH| JUMF
4.4 Hl | -2 |

[ 4
—

AELp] USh
“NEXT” (siguiente) % [:H?

Si se seleccionan las secciones INTRO, FILL AB o FILL BA mientras se reproduce el estilo, sonardn una vez y
la reproduccion regresara automaticamente a la seccidn principal A o B. A la seccién INTRO le sigue MAIN A,
después de FILL AB suena MAIN B, y después de FILL BA viene MAIN A. Si ha seleccionado la seccidn
ENDING, la reproduccion se detendra automaticamente una vez finalizada dicha seccion.

« Cualquier seccién (o ninguna seccién) - INTRO - MAIN A
« Cualquier seccion - FILL AB — MAIN B
« Cualquier seccién - FILL BA - MAIN A
« Cualquier seccion — ENDING - La reproduccion se detiene
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Acompafiamiento instantaneo

Anada acordesy empiece a tocar

Ahora que tiene el patrdn elegido surcando el QY100 (si no es asi, seleccione uno y reprodizcalo), vamos a oir
cémo suena con algunas de las plantillas de acordes predefinidos.

Resalte el parametro de plantilla de acordes (CHRD TEMP)

La parte inferior derecha de la pantalla es la zona de seleccion de acordes y plantillas de acordes. Lleve el
cursor hasta el angulo superior derecho de esta zona.

L UNe

o____ ]
d= 120 LﬂﬂrRHi‘HﬁRrJUHP
44 Lan 10| )00 1

1]
BElM1xture  HED 1E'1ﬁ| Numero de plantilla de acordes
CIntra 1] User |

Nombre de acorde

Seleccione una plantilla de acor des predefinidos

Utilice los botones [-1] y [+1] para seleccionar y escuchar algunas de las plantillas de acordes predefinidos
(numeradas de P01 a P99). Cuando el cursor se encuentra en el nimero de plantilla de acordes, el nombre de
la plantilla seleccionada aparecera debajo del nimero. Si retira el cursor del nimero de plantilla, el nombre de
cada uno de los acordes individuales se visualizara en la misma posicién mientras se reproduce el acompafa-
miento.

= NOTA

« El hecho de que el QY100 muestre los nombres de los acordes durante la reproduccién también puede ser muy ins-
tructivo. Si lee los nombres de los acordes mientras suena la progresion (y su propia interpretacion), podra asociarlos
con el sonido global que producen. En poco tiempo no debera tener problemas para reconocer de oido las progresio-
nes de acordes.

. Todas las plantillas de acordes estan originalmente en clave de do. Para cambiarla, utilice el parametro TRNS para
transponer toda la cancion a la clave deseada (pagina 65).

Algunas de las plantillas de acordes son progresiones estandar, como la progresién basica | — VI — Il — V7
de la plantilla POPS-MO01. Otras pueden ser algo menos usuales, pero no por ello carentes de interés o utilidad.
En la lista de plantillas de acordes del manual adjunto se ofrece una relacién completa de las 99 plantillas dis-
ponibles y sus progresiones. Dedique un tiempo a combinar diversos estilos con las plantillas de acordes y ver
lo que puede conseguir. No se olvide de probar las distintas secciones de cada estilo y oir como suenan con
las plantillas de acordes.
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SeclenciaderRdesVinsica:

Grabe su propia progresion de acordesy
sus cambios de patr on

[] Ahora que ya conoce mas los estilos, patrones y plantillas de acordes del QY100, vamos a
intentar grabar un pequefio acompafiamiento con cambios de patrén y una progresion de acordes
original.

Como ejemplo sencillo y rapido de programar, utilizaremos el estilo HipHop2 (ndmero 035) con la siguiente dis-
tribucion:

INTRO (4 compases) - MAIN A (7 compases) -
FILL AB (1 compas) — MAIN B (8 compases) -
FILL BA (1 compas) - MAIN A (7 compases) -
ENDING

= NOTA
« Larazon para que las dos primeras ocurrencias de MAIN A y MAIN B ocupen siete compases en lugar de ocho (una “uni-
dad” méas normal) es que los rellenos FILL AB y FILL BA actlian como Ultimo compas de las unidades de 8 compases.

Los cambios de acordes son realmente sencillos. EI acompafiamiento completo emplea Unicamente dos acor-
des, Cm7(11) y Fm7(11), de la siguiente manera:

INTRO

Nempmos] 4| A | 4|

MAIN A FILL AB

| Cm70M | VA | Frm7011) | VA | Cm7””| VA | Erm7011) | /. |
MAIN B FILL BA

| Cm70M | VA | Fra7011) | VA | Cm70M | /. | Fra7011) | . |
MAIN A

| Cm70M | VA | Em701 | VA | Cm7””| VA | Em701 | A |
ENDING

eme] | h | |

* Las secciones INTRO y ENDING tienen sus propias progresiones de acordes. Sélo habra que especificar el acor-
de de inicio (CM71),

Seleccione e modo SONG y una cancion vacia.

Pulse el boton [SONG] para seleccionar el modo de cancidn. Si es necesario, compruebe que el cursor se
encuentra sobre el nUmero de cancién de la parte superior de la pantalla, y utilice los botones [-1] y [+1] para
seleccionar una cancién “vacia”. fsong]

-

Método de introduccion de datos SHIFT+nUmero

Este método también sirve para introducir nUmeros de cancién y otros valores. Utilice las teclas negras
numeradas del microteclado para introducir el valor mientras mantiene pulsado [SHIFT], y a continua-
cion pulse [ENTER].

= NOTA
« Sipor algunarazén las 20 canciones contienen datos, utilice la operacion “Borrar cancion” descrita en la pagina 93 para
vaciar una cancion y poder grabar en ella.
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Grabe su propia progresién de acordes y cambios de patron

Seleccionela pista “ Pt” paragrabar los cambios de patr6n

Lleve el cursor a la zona de pistas de la pantalla, y después desplacelo en horizontal para seleccionar “Pt”.
Seguidamente, muévalo verticalmente a otras areas de la pantalla. La pista seleccionada permanecera resal-
tada con independencia de la posicién del cursor.

e —
L e
Hm

;

Pista “Pt”

B08 —0FF -
(iniro 1| G
Active el modo de preparado para grabar.

Pulse el botdn [e] para activar el modo de preparado para grabar. Se iluminard el indicador rojo situado
encima del boton [¢]. En la zona central de la pantalla apareceran los selectores del modo de grabacion, y en
la parte superior se visualizara el nombre del modo de grabacién actual.

mﬂnzc FEPLACE
I

. ‘ IH' HEFL (UER STEF ”I-"-lll Selector del modo degabaC [o]
v n n D 1

li.!;l.-'.il'ﬂ"lm

L-r

aaa O TR
CIndrs 1| Chy

Seleccione el modo de grabacion en tiempo real por sustitucion.

Si no est4 seleccionado este modo, lleve el cursor hasta el botdn “REPL” de la zona de seleccion del modo
de grabacion, y pulse [ENTER]. En el botén del modo de grabacion seleccionado aparecera una “R” en plano

inverso.
&} FEC_FEFLACE

[T
i= Iﬂl i OUER STEF MULTI
R o X-aeiel

Botén del modo de grabacion ..r, ..'
seleccionado |,=I
688 --OFF— =R
[Intro 1| CH?

Seleccione el patrén deinicio, el acordey e tempo.

Lleve el cursor hasta los pardmetros de nimero de estilo, seccién, acorde y tempo, y ajlstelos a conve-
niencia (seran los valores de partida de su acompafiamiento).

u NOTA

. Parala grabacion, puede ajustar el parametro de tempo con un valor mas lento que el tempo de reproduccion que vaya
a utilizar, y asi dispondra de tiempo suficiente para introducir los cambios de patron y de acorde.

[d Grabeloscambios de patron.

Pulse el botén [p] para dar comienzo a la grabacion de los cambios de patron en la pista de patron del
QY100. El metrénomo sonara, y se dispondra de una cuenta atras de un compas antes de que comience a gra-
barse el primer compas (el nimero de compases de entrada se puede cambiar en el modo de utilidades, pagi-
na 126). La cuenta atras también se indica mediante nimeros negativos en la pantalla de nimero de compas.
Con el valor estandar de un compas, durante la cuenta atras se visualizara “-01", y después se iniciara la gra-
bacién desde el compas “001".

&l FEC_REPLACE

_I@l]
o = 120 JREFL OUER STER uLT

» 44 1@ Q Q9 2

Cuenta atras

]
—

R TR
"W | Cir
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Grabe su propia progresién de acordes y cambios de patron

Introduccion de cambios de patrén

El cursor se desplazara autométicamente al niumero de estilo cuando empiece a grabar en la pista de
patron. Puede grabar los cambios de numero de estilo utilizando los botones [-1] y [+1] o el método
SHIFT+nUmero (pagina 20) para seleccionar los estilos deseados. En nuestro ejemplo sélo seleccionara
secciones con el estilo HipHop2, asi que no habrd necesidad de cambiar de nimero de estilo. La forma
mas sencilla de introducir cambios de seccién consiste en pulsar las teclas apropiadas del microteclado
en los momentos oportunos durante la grabacién. Recuerde que todos los cambios de patrén se produ-
cen desde el principio del siguiente compas a partir de la introduccién del cambio. Recuerde también que
algunas secciones cambian automéaticamente a otra después de reproducirse: INTRO a MAIN A;
FILL AB a MAIN B; y FILL BA a MAIN A. Para terminar, deber&4 completar la pista de acompafiamiento
con el patron ENDING, o de lo contrario el acompafiamiento sonara de forma ininterrumpida.

Los cambios de patrén que deseara grabar son los siguientes:

INTRO (compases 1 ... 4): Es el patrén inicial (previamente debera haber seleccionado el patrén
INTRO en el punto 5 anterior).

MAIN A (compases 5 ... 11): El patron MAIN A se seleccionard autométicamente a la conclusion de
INTRO, por lo que no tendra que seleccionarlo manualmente.

FILL AB (compas 12): Pulse la tecla [FILL AB] del microteclado durante el compas 11, y el patron de
relleno AB comenzara a reproducirse desde el principio del compas 12.

MAIN B (compases 13 ... 19): El patrén MAIN B se seleccionara automaticamente después de repro-
ducirse una vez completa el relleno AB, por lo que no tendra que seleccionarlo manualmente.

FILL BA (compas 20): Pulse la tecla [FILL BA] del microteclado durante el compas 19, y el patrén de
relleno BA comenzard a reproducirse desde el principio del compas 20.

MAIN A (compases 21 ... 28): El patron MAIN A se seleccionara automaticamente después de repro-
ducirse una vez completa el relleno BA, por lo que no tendra que seleccionarlo manualmente.

ENDING (compases 29 ... 32): La indicacion “—END—" aparecera en lugar del nombre de estilo
una vez finalizada la coda (patron ENDING).

= NOTA

El patron ENDING repetira la reproduccién en el modo de grabacién en tiempo real, pero detendra automaticamente la
cancién cuando se reproduzca en el punto 11.

g Detengala grabacion.

Pulse el boton [=] para detener la grabacion y regresar al modo de cancion.

[l

Q

Active de nuevo el modo de preparado para grabar y seleccionela pista“ Cd”.

Pulse el boton [e] para activar otra vez el modo de preparado para grabar (el modo “REPL” seguira selec-

cionado), y luego lleve el cursor a la seccion de pistas de la pantalla para seleccionar “Cd” y grabar los cambios
de acorde.

Bl REC FEPLACE
al

I TR =T

a o = 20 JREFL OUER ETER ML

[ > vale G @ O

pista "Ca” ‘! m

B33H1PHOR: UsR
[Intro 1| Bie
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Grabe su propia progresién de acordes y cambios de patron

E] Grabelos cambios de acorde.

Pulse el botdn [»] para iniciar la grabacién en la pista de acordes. El metrénomo sonara, y se dispondra

de una cuenta de entrada como se ha explicado en el punto 6. Cuando comience la grabacién (el cursor se
desplazara de forma automatica a la zona de nombres de acordes de la pantalla), podré introducir los cambios
de acorde deseados en los puntos adecuados del acompafiamiento, como se indica a continuacion.

E'@
Introduccién de cambios de acordes

Los acordes se introducen desde el microteclado del QY100. Observe que la octava inferior del tecla-
do tiene rotulados en las teclas los nombres de acorde raiz desde “E” hasta “D#/Eb”, y que los teclas
de la octava superior se identifican por distintos tipos de acordes. Para introducir un acorde, pulse la
tecla correspondiente a la raiz deseada, después la del tipo de acorde (las teclas de tipo de acorde
seleccionan de forma alterna los tipos superior e inferior rotulados sobre ellas...; observe la pantalla),
y después pulse [ENTER] (en la lista de tipos de acordes del manual adjunto encontrard una relacion
de los tipos de acordes disponibles). Si a un acorde le va a seguir otro distinto pero del mismo tipo, no
tendra que introducir de nuevo el tipo de acorde.

ACORDE RAIZ - TIPO DE ACORDE (si es preciso) — [ENTER]

e Ejemplo: introduzca un acorde G7 (sol 7)

>0 =

]

El acorde se introduce realmente cuando se pulsa [ENTER] (hasta entonces, el tipo y raiz de acorde
parpadean en la pantalla). Advierta que los cambios de acorde se producen en realidad en divisiones
de nota negra, asi que intente pulsar el boton [ENTER] para introducir cada cambio de acorde exacta-
mente en el tiempo de compas o ligeramente antes del tiempo de compés en el que desea que se pro-
duzca el cambio. En el modo de grabacién por pasos (STEP) pueden programarse cambios de acor-
des sincopados (pagina 49).

También puede introducir cambios de acordes tocando el microteclado (pagina 39).

Grabe los cambios de acorde de la siguiente manera:
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INTRO (Cm7(11)): Los patrones INTRO predefinidos poseen sus propias progresiones de acordes.
Aunqgue puede especificar la raiz del acorde (clave), los tipos tales como “M” 0 “m6” seran desestima-
dos. Puesto que Cm7(11) ya ha sido seleccionado como acorde inicial (paso 5 anterior), no sera nece-
sario introducir ningun acorde para la seccion INTRO en este punto.

MAIN A (Cm7(11)/Fm7(11)): La progresion simplemente alterna entre los acordes Cm7(11) y Fm7(11)
cada dos compases: Cm7(11) para los compases 5y 6, Fm7(11) para los compases 7 y 8, y asi suce-
sivamente.

FILL AB (Fm7(11)): No hay necesidad de introducir un acorde para el patrén FILL AB. El acorde
Fm7(11) se mantiene hasta el comienzo del patron MAIN B.

MAIN B (Cm7(11)/Fm7(11)): Continda la misma progresion de Cm7(11) y Fm7(11) alternando cada dos
compases.

FILL BA (Fm7(11)): El acorde Fm7(11) se mantiene hasta el comienzo del patron MAIN A.

MAIN A (Cm7(11)/Fm7(11)): Continda la misma progresion de Cm7(11) y Fm7(11) alternando cada
dos compases.

ENDING (Cm7(11)): Al igual que los patrones INTRO, los predefinidos ENDING tienen sus propias
progresiones de acordes.



Grabe su propia progresién de acordes y cambios de patron

Aunqgue puede especificar la raiz del acorde (clave), los tipos de acorde serdn desestimados.

ils Detenga la grabacion.
Pulse el boton [M] para detener la grabacion y regresar al modo de cancion.

il Toque e acompariamiento.
Pulse el boton [P ] para reproducir el acompafamiento.

Acordesdigitados

El QY100 también dispone de un modo de acordes digitados (“Fingered Chord”) que permite tocar los acordes
deseados en el microteclado, sin tener que especificar la raiz y el tipo como se ha explicado anteriormente. Para acti-
var esta funcidn, lleve el cursor al parametro “FNGR” de la pantalla del modo de cancién antes de grabar, y pulse el
boton [ENTER] para seleccionar “ON”. Cuando grabe con el modo de acorde digitado, no tendra que pulsar [ENTER]
después de tocar cada acorde, ya que se introducen en el momento de ser ejecutados.

S —

4= 120 ||.-'ELE1TFH'-'|FH3 TUNF |

q_,.-'q, +AR! [ -6 z%?ggg de acorde
II
BI5HirHaPZ R
[Mainf ]

Y también cambios de tempo

Los cambios de tempo se pueden grabar en la pista “Tm” del QY100 igual que los cambios de patrén se graban
en la pista “Pt” y los cambios de acorde en la pista “Cd".

Después de grabar las pistas de patron y acorde, seleccione la pista “Tm” (tempo), pulse el botdn [e] para acti-
var el modo de preparacion para la grabacion (sélo se puede seleccionar el modo de grabacion en tiempo real por
sustitucion para la pista de tempo), pulse [P] para dar comienzo a la grabacion (el cursor se desplazara automatica-
mente al parametro de tempo), y después utilice los botones [+1] y [-1] o el método SHIFT+nUmero (pagina 20) para
realizar los cambios de tempo requeridos en los momentos apropiados de la grabacion. Pulse [l] para detener la gra-
bacién. Los cambios de tempo se pueden editar al detalle como se indica en la pagina 112.

la1 |00 1]
Tempo Jjﬂﬂwsm TRHZ[FHER] JUMF

_ [l +IEIE1 {FF | [--]E1E11
Pista "Tm" |d

Aa1Mixture |
e | o

= NOTA
. Sigraba cambios de tempo en el acompafiamiento, no se olvide de grabar también el tempo inicial al principio de la
secuencia.

Si cometealgun error...

No se preocupe si ha cometido algunos errores. Los deslices sin importancia cometidos en la grabacion en
tiempo real normalmente pueden corregirse en el modo de grabacién por pasos explicado en la pagina 45.
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Anada algunos detalles para completar
el acompanamiento

“Complete la seccién anterior para continuar en ésta.”

Aunque podria usar el acompafiamiento basico que creamos en el capitulo anterior como fondo de alguna
improvisacion inspirada, en esta seccion afiadiremos algunos retoques que impriman a la pista algo méas de per-
sonalidad. Los procedimientos aqui explicados pueden aplicarse facilmente para componer canciones completas
en el QY100.

Asignaciones de voces

Antes de empezar a grabar de verdad las pistas del secuenciador, debera entrar en el modo SONG VOICE y
asignar a dichas pistas las voces que tiene pensado utilizar. Las asignaciones de voces se pueden realizar o modifi-
car mas adelante si se desea, pero conviene grabar con las voces que realmente se pretenden usar en la cancion

Bl Seleccione e modo SONG VOICE

Desde la pantalla principal del modo de cancion (SONG), pulse una vez el boton [SONG] para acceder a
la pantalla del modo SONG VOICE.

mme&ln- I]FF

P Seleccione las voces

Lleve el cursor al selector de voz de la pista 1, y utilice los botones [+1/YES] y [-1/NO] o el método

SHIFT+ndmero (pagina 20) para seleccionar “Ld 081 SquareLd” (el nombre completo de la voz aparecera en
la parte superior de la pantalla).

A continuacion, lleve el cursor al selector de voz de la pista 2 y seleccione “En 056+Bass Hit”

EEI‘I E15|5+Bais Hlt

Kl Regrese ala pantalla principal del modo SONG

Desde la pantalla SONG VOICE, pulse el botén [SONG] dos veces para saltar la pantalla de efectos de
cancién (SONG EFFECT) y regresar a la principal del modo de cancién

SONG
rv Pulsar dos veces
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Afiada algunos detalles para completar € acompafiamiento

Grabacion en tiempo real en las pistas del secuenciador

Esta es la partitura de las piezas que grabaremos en las pistas 1y 2. El pentagrama superior (agudos) corres-
ponde a la pista 1, y el inferior (graves) a la pista 2. Si no lee muasica o simplemente no quiere complicarse, grabe los
sonidos que mejor le parezcan. La musica nunca se tiene que hacer por obligacion o rutina.

2=120
n 1 2 3 4
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Afiada algunos detalles para completar €l acompafiamiento

Seleccione una pista para grabar

Lleve el cursor al &rea de pistas de la pantalla, y después desplacelo lateralmente para seleccionar la pis-
ta que desea grabar (1 a 16). En este caso, probablemente desee grabar la primera parte en la pista 1. Advier-
ta que la pantalla muestra al mismo tiempo 8 de las 16 pistas disponibles, pero que puede utilizar las teclas de
cursor para desplazarse a derecha o izquierda hasta las restantes pistas (aparecera una flecha a la derecha o
a la izquierda de los niumeros de pista para indicar que hay mas pistas accesibles avanzando en la direccion
seflalada). Una vez seleccionada la pista en la que va a grabar, mueva verticalmente el cursor a otras zonas de
la pantalla. La pista seleccionada quedara resaltada.

Gty
)} =00 1]
o = 1200 |VELDTRHE|FHGFR] JUMF
4-4 L |+08| G |--1861
i (e LaTm WSS TS TETITEN
Pista |' . t
B3SH1PHoRZ |
[Intra 1] i
= NOTA ﬂl[ﬂ
. Siva a grabar a través del propio microteclado del QY100, puede ajustar la “velocidad de J: 170
B A f . @ 5 q Py = l-'ELlZIHHE-FHGFt JUMF
pulsacion” del microteclado con el parametro “VELO”. La velocidad de pulsacion se puede 4.4 L |4 +EIEI| |[ A1
ajustar en diez niveles: cuantas mas barras, mas alta es la velocidad. Existen ademas cua- A N
tro ajustes de velocidad aleatoria que producen diferentes grados al azar para cada nota L1 !
tocada, imitando las variaciones producidas por un intérprete “humano”. El valor “R1” pro- B35H1PHoRZ | [:
duce la variacién mas ligera, y “R4” la mas pronunciada. [Intro 11 LT

Parametro “VELO”

K Active el modo de preparacion para la grabacion

Pulse el botdn [e] para activar el modo de preparacion para la grabacion. Se iluminara el indicador rojo
situado sobre el boton [e]. Los selectores del modo de grabacién apareceran en la zona central de la pantalla,
y el nombre del modo de grabacién actual en la parte superior.

D) REC REPLACE
Al ||=00 II
o = 120 JREFL OUER STER MDD Selector del modo de

® 44 ﬂ ¥ grabacion

BESH1FHORZ
Clntrs 1| CH

Seleccione e modo de grabacién por sustitucion o por “overdubbing” en tiempo real
Normalmente, cuando grabe una pista hueva desde cero, deseara usar el modo de grabacién por sustitu-
cion en tiempo real. Para seleccionarlo (en caso de que no lo esté ya), sitle el cursor sobre “REPL” en el area
de grabacion de la pantalla y pulse [ENTER]. En el botén del modo de grabacion seleccionado aparecera una
“R” en fondo invertido.
Si ya ha grabado algo en una pista y desea afiadir nuevas notas sin borrar el material existente, seleccio-
ne el modo de grabacion por “overdubbing” en tiempo real (“OVER") en lugar de “REPL".

mm—:c FEFLACE
R o = |l feger, ovER STE HI.IlT||
Boton “REPL ﬁ D D u

44

glaln =]
L 1 :

BETH1FPHOR:
[Intro 11 G
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Afiada algunos detalles para completar € acompafiamiento

= NOTA

. Hay otros modos de grabacion aparte de “REPL” y “OVER”. Encontrard més detalles sobre “STEP” en la pagina 50, y
sobre “MULTI” en la pagina 44.

Ajuste los parametros detempo y signatura de tiempo
En este ejemplo usaremos el tempo estandar de 120 pulsos por minuto y la signatura de 4/4, asi que no
tendra que hacer ninglin cambio. Cuando quiera grabar con un tempo o compas diferente, simplemente des-

place el cursor hasta los parametros de tempo y signatura de tiempo y ajlstelos a conveniencia con los boto-
nes [+1/YES] y [-1/NO].

FEE HEFLH_E
Parémetrqs de w_ﬁpl VR bTEF'-HU.H
tempo y signatura
de tiempo
tEuT
E135H1PHnrli |
ity | G

= NOTA
« Igual que en la grabacién de patrones y acordes, puede establecer un tempo mas lento que el que utilizara en la inter-
pretacion, y asi dispondra de tiempo suficiente para la introduccién de las distintas partes.

Grabela primera pista

Pulse el botén [ ] para dar comienzo a la grabacién. Igual que en la grabacién de patrones y acordes, el
metrénomo sonara, y se dispondra de una entrada o cuenta atras de un compas antes de iniciarse la grabacion
real (el numero de compases de la cuenta atras puede cambiarse en el modo de utilidades, pagina 126). El
namero de compases de la cuenta de entrada se reconoce por un nimero negativo en la seccién de nidmero
de compas de la pantalla. Con el ajuste estandar de un compés de entrada, se visualizara “-01” durante la
cuenta atras, y después comenzara la grabacion desde el compéas “001".
Cuando haya comenzado la grabacion, toque la parte deseada en el microteclado del QY100, teclado MIDI

externo u otro controlador.
%

MFEE HEFLH_E Cuenta de entrada
|1 (= II]|
4=120 |FiEPI. WER STEF rq-.-.r||

&4 1@ 0 0 0

tdm

E135H 1 PH:IFE
[Intro ] | |:I‘I

= NOTA

. Sitiene problemas a la hora de interpretar una parte en tiempo real (o simplemente quiere introducir las notas con una
precision matematica), utilice el modo de grabacion por pasos descrito en la pagina 50 para introducir las notas de una
en una, con un control total sobre la temporizacion y duracion de las notas.

. Sicomete un error (o dos, o tres...) durante la grabacion, siempre puede retroceder y grabar de nuevo toda la pista.
Pero si s6lo se necesitan hacer unos retoques, quiza prefiera usar el modo de edicion del QY100 (modo EDIT, pagi-
na 112) para reajustar la pista a conveniencia.
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Afiada algunos detalles para completar €l acompafiamiento

[d Detenga la grabacién

Pulse el botén [M] para detener la grabacion y regresar al modo de cancién (SONG). Observe que, cuan-
do regrese al modo de reproduccién de cancién, aparecera una barra debajo de cada pista que contenga
datos. Es el segmento mas bajo de un “medidor de velocidad” que indicara los niveles de velocidad de pulsa-

cion de la pista durante la reproduccion.
%

N ||M.

bl REEER, U
il AR [--138 |
| (FtLabn MRS EICIEN

Pista grabada

o®. _, ¢
BISHIBRoR | =R
(Intro 1| Dot

Grabela siguiente pista
Pulse el boton [e ] para activar de nuevo el modo de preparacién para la grabacion (seguira seleccio-
nado el modo de grabacion “REPL” u “OVER”, que podra conservar o cambiar a conveniencia), lleve el cursor
a la zona de pistas de la pantalla y seleccione la siguiente pista para la grabacion, en este caso la pista 2.
Pulse el botén [p] para iniciar la grabacion, y proceda igual que con la primera pista.

m NOTA

. Sidesea ampliar este proceso para grabar una cancién entera en las pistas de secuenciador del QY100, no tiene mas
gue asignar las voces correspondientes y grabar tantas como requiera la cancion (hasta 16, obviamente), una detras
de otra.

« Utilice las operaciones de cancién (SONG JOBS, pagina 76) para retocar las pistas grabadas a su gusto. Si los tiempos
estan algo descompensados, por ejemplo, utilice la operacion de cuantizacion para alinearlos. En la pagina 76 se ofre-
ce una lista de las operaciones de cancion disponibles.

Bl Detenga la grabacion
Pulse el boton [M] para detener la grabacion y regresar al modo de cancion.

El Toque el acompafiamiento.
Pulse el botén [P ] para reproducir el acompafiamiento junto con los afiadidos de las pistas de secuenciador.

Acercadelagrabacion “MULTI”

Si selecciona el modo “MULTI” en el paso [Elde la pagina 42, el QY100 grabara simultaneamente los
datos recibidos por los canales MIDI 1 a 16 en las pistas de secuenciador correspondientes (1 a 16). Es un
modo de gran utilidad cuando se desea registrar una grabacién multiparte de un ordenador u otro secuen-
ciador en tiempo real, o cuando se quiera grabar de un instrumento MIDI (por ejemplo, una guitarra MIDI)
que transmita por varios canales.

Antes de comenzar la grabaciéon multiparte, asegurese de ajustar “MIDI Sync” a “External” (pagi-
na 127), “MIDI control” a “In” o “In/Out” (pagina 127), y “Rec Count” a “OFF” (pagina 126). A continuacion
active el modo de preparacion para grabar (pagina 42) y seleccione el modo de grabacion “MULTI". Cuan-
do ponga en marcha el secuenciador u ordenador externo, el QY100 dara comienzo de forma automéatica a
la grabacion multiparte
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Grabacion de acompanamiento por pasos

N El modo de grabacién por pasos (STEP) puede usarse con las pistas “Pt” (patrones) y “Cd”
(acordes), lo que facilita la introduccién o supresion individual de cambios de patron y acorde en
las posiciones exactas que se desee.

Seleccione una cancién para grabar
Seleccione una cancion vacia si desea grabar una cancién nueva en el modo de grabacién por
pasos, o0 seleccione una cancion que ya contenga datos si desea efectuar cambios o afiadidos.

Active el modo de preparado para grabar
Pulse el botdn [e ] para activar el modo de preparado para grabar. Se iluminara el %
indicador rojo situado encima del botén [e ].

Seleccionela pista“Pt” 0“Cd”

Lleve el cursor a la zona de pistas de la pantalla, y después desplacelo en horizontal para seleccio-
nar “Pt” o0 “Cd”". Seguidamente, muévalo verticalmente si desea ir a otras areas de la pantalla. La pista selec-
cionada permanecera resaltada con independencia de la posicion del cursor.

§0}[5) FEC_REFLACE

@1 {00 I}
4= 12l |F:EPL QUER STEF h1LILTI|
d4 1 O 2 02

Pista “Pt" 0 “Cd” ‘ ™ b

o] | =R
CIrdro 1| GHT

Seleccione el modo de grabacion por pasos

Mueva el cursor a la zona de seleccién del modo de grabacion (la que contiene los botones “REPL”,
“OVER”, “STEP” y “MULTI"), sittelo sobre el botén “STEP” (por pasos), y pulse [+1/YES] para seleccionar el
modo de grabacién por pasos. En el botdn del modo de grabacion seleccionado aparecera una “R” en plano

inverso. FEC ETEF
@1 |i=0m 1|

o = |20 |REFL OUER: MIILTI| R
4;.4 D D D | Botén “STEP

[I’.'!ETFDIEEIETETEJ@IIEE

350 --DFF--‘ TR,
[Intro 1| CHT

Inicielagrabacion

Pulse el boton [p>] para acceder a la pantalla seleccionada del modo de grabacion por pasos.

=
AN |

Grabacion por pasos " Pt Grabacion por pasos “Cd”

TN e FEC STEF TR=
CHORD Wil T!EEEEd

SN FECSTEF TR=FY
ETEE STTE  SECTO)
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Grabacién de acompafiamiento por pasos

@ Introduzcalosdatosrequeridosde patron o acorde

Consulte las siguientes secciones para conocer detalles sobre la forma de usar cada una de las pan-
tallas de entrada de datos del modo de grabacién por pasos.

Puede alternar directamente entre las pantallas de entrada de datos de patrén y acorde mientras esta
activado el modo de grabacion por pasos. Para ello, simplemente pulse el botén [MENU] para acceder al menu
gue se ilustra debajo, y a continuacion el boton de funcién correspondiente a la pantalla a la que desea ir.

R e T e B

:©§\ » ;{g By
A

Detenga la grabacion
Pulse el botén [m] para salir del modo de grabacién por pasos y regresar al modo de reproducciéon de
cancion normal.
[=]

“Pt” — Cambios de patrén en la grabacion por pasos

A continuacién se puede ver cdmo aparecera la pantalla de patron en el modo de grabacién por
pasos si ha seleccionado una cancion vacia (los datos de patrén apropiados apareceran si la cancion selec-

cionada contiene datos).
[ RECETEF TR=PY, l
(=] !
METEE ZTVE ZETTION.

’ ﬂ 1" compas
i

Signatura de tiempo
/5/ :2° compés
q l

Siguen otros compases

Numero de compas

Area de nimeros de estilo

Area de secciones

e Desplazamientos por la pantalla e introduccién de datos

Como siempre, las teclas de cursor se utilizan para llevar éste a la posicion en la que se desean introducir
datos, y los botones [-1] y [+1] para ejecutar la introduccién o modificacion de datos.

Las teclas de cursor también le desplazan, en sentido de avance o de retroceso, por la cancion: si el cur-
sor se lleva mas alla de la parte inferior de la pantalla, se accede a los siguientes compases presentes, mien-
tras que por la parte superior se accede a los compases precedentes (si existen). En la pantalla de patrén,
moviendo el cursor horizontalmente se accede a los parametros de signatura de tiempo, nimero de estilo y
seccion.

En todas las pantallas del modo de grabacion por pasos, pueden usarse también los botones de
secuenciador para avanzar o retroceder en la cancion.

[4] Al primer compas.
[«44] Hacia arriba (nimeros de compas mas bajos)
[»»] Hacia abajo (ntmeros de compas mas altos)
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Grabacién de acompariamiento por pasos

e NUmero de estilo y seccién

En cada compas puede introducirse cualquier nimero de estilo predefinido del 001 al 128, el “patron final”
(nimero 129) o cualquier namero de estilo de usuario de U1 a U64. El nombre de estilo aparece a la derecha
del nimero de estilo. Unicamente puede introducirse un estilo y patron (seccién) por compas, y ese patron
comenzara la reproduccion desde el principio del compas en que se haya introducido.

Un patrén que se haya introducido una vez proseguird la reproduccion hasta que se introduzca otro patrén
diferente. Si desea cambiar de seccién sin cambiar el nimero de estilo, s6lo ser4 necesario introducir la sec-
cion. La reproduccioén se detendrd automaticamente ante la presencia de un “patrén final” (estilo nimero 129)
0 una seccion de coda (ENDING).

En la pantalla del ejemplo, el patrén (seccidn) INTRO del estilo 001 se reproduce en el primer compas, y
después se selecciona el patrén (seccion) MAIN A del mismo estilo en el compas 2.

e3P FECSTER TR=P,
BrE
AETEE.SITLE  SELTEH l

ﬁﬁﬁlﬂixture Intro

? Hair

NUmero/nombre de estilo

Secciéon

e Signatura de tiempo

Aungue se seleccione de forma automatica la signatura de tiempo por defecto para la cancién selecciona-
da, el valor de la signatura de tiempo para cada compas puede cambiarse cuando se requiera. Las signaturas
de tiempo disponibles son las siguientes:

1/16 ... 16/16
1/8 ... 16/8
1/4 ... 8/4

Si se selecciona una signatura de tiempo que produce compases mas cortos que los normales del patron,
éste quedara truncado (recortado) en consonancia. Si la signatura de tiempo seleccionada produce compases
mas largos que el patrén estandar, éste se repetira para rellenar la longitud de compas especificada.

e Borrado de cambios de patrén

El boton de funcion situado en la pantalla justo a la derecha de “ers” puede emplearse para borrar los
datos de seccion o numero de estilo en la posicion del cursor.

mnscmng:pt ::::::%
METERZTTLE  ZECIOH

ﬂﬁﬂlf’lixtur‘e Intra Pulse este boton para

borrar el estilo o seccién

ﬂ el @ de la posicion del cursor.
&

Maind
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Grabacién de acompafiamiento por pasos

“Cd” — Cambios de acorde en la grabacion por pasos

A continuacién se puede ver cdmo aparecera la pantalla de acordes del modo de grabacién por pasos si se
selecciona una cancién vacia (los datos de acorde apropiados apareceran si la cancién seleccionada contiene
datos).

G FECSTEF TR=C
CHOROM]  lzer 17 °

NUmero de compés ‘ m
Signatura de tiempo T
ﬁ

Sitte el cursor en el tiempo
de compas en el que se va . i
a introducir el acorde. Un tiempo de compas

18" compéas

2° compéas

Siguen otros compases

e Acordes

Se puede introducir un acorde por cada nota negra. SitGe el cursor en la divisién de la pantalla correspon-
diente a la nota negra requerida, e introduzca el acorde especificando la raiz y el tipo en el microteclado (véa-
se pagina 38). En la pantalla del ejemplo se introduce un acorde “LA mayor” en el primer tiempo del primer
compas, un acorde “SI menor séptima” en el tercer tiempo del primer compas, y un “RE mayor” en el primer
tiempo del segundo compas.

' REC3TEF TR=

%H éﬂh?

E I

También puede introducir un acorde ejecutandolo directamente sobre el microteclado o un teclado externo
si previamente se ha activado la funcion de acorde digitado (FNGR).

e Especificacion de la nota de bajo para un acorde

Con el botén [OCT DOWN] puede especificar la nota de bajo que desea utilizar con cualquier acorde
(observe la indicacién “BASS” encima del botén). Introduzca el acorde especificando raiz y tipo, y luego pulse
el boton del microteclado correspondiente a la nota de bajo deseada mientras mantiene pulsado
[OCT DOWN/BASS]. La nota de bajo aparecera a la derecha de una barra debajo del nombre del acorde.

Ejemplo: SI menor séptima (Bm7) con MI (E) en el bajo.

1 FECETER TR=C mnn‘mnp 7w
choroWil Uzer |- HI]HI:!I] |ger

@ mm “ @‘F D o

a"!I
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= NOTA

. Puede afiadir notas de bajo a los acordes existentes sin tener que volver a introducir todo el acorde. Para ello, simple-
mente lleve el cursor hasta el acorde y, con el botén [OCT DOWN/BASS], especifique la nota de bajo. Una nota de bajo
puede suprimirse de un acorde situando el cursor sobre éste y volviendo a introducir el acorde.

Si esta activada la funcion FNGR, podra introducirse una nota de bajo accionando una tecla adecua-
da en la parte izquierda del microteclado o teclado externo mientras se mantiene el acorde (la “parte izquierda”
para introducir una nota de bajo puede especificarse en el modo de utilidades, pagina 130).

e Acordes sincopados

Los acordes se pueden sincopar (esto es, hacer que el acorde comience en realidad una corchea o semi-
corchea antes del tiempo de compas en el que se ha introducido), utilizando el botén [OCT UP] (observe el
simbolo “ ) " encima del botén). Introduzca el acorde, y después pulse una vez el botén [OCT UP] para la sin-
copa de corchea, o dos veces para la sincopa de semicorchea (el simbolo de sincopa correspondiente apare-
cera debajo del nombre del acorde).

Ejemplo: acorde RE sincopado (corchea).

%F:I-.IEIEF TE=:,d

o] — D om

I =

= NOTA

. Puede afadir sincopa a los acordes existentes sin tener que volver a introducir todo el acorde. Para ello, simplemente
lleve el cursor hasta el acorde y pulse el boton [OCT UP]. La sincopa puede suprimirse de un acorde situando el cursor
sobre él y pulsando el bot6n [OCT UP] una o dos veces para que desaparezca el simbolo de sincopa.

e Borrado de Acordes
El botén de funcion situado en la pantalla justo a la derecha de “ers” puede usarse para borrar el acorde
sobre el que se encuentra el cursor.

%mmm TR=Cd (gpgp | 35535 (Nl
T, LT
I
(% H . Hl}E Pulse esta tecla para

cecene @ borr_a_r el acorde de la
""" posicién del cursor.

A

e Sonido activado/desactivado

El sonido del acorde introducido se puede oir en la grabacién por pasos. Si no desea recibir el sonido, pul-
se el botén [MENU] y a continuacion el botén de funcién situado junto a “Sound” para acceder a la pantalla de
sonido.

Pulse [-1/NO] para desactivar el sonido, y [+1/YES] para activarlo.
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Grabacion dela pista del secuenciador por pasos

| El modo de grabacion por pasos permite introducir cada pista nota a nota, controlando de for-
ma precisa la temporizacidn, la longitud y la intensidad de cada nota. Es posible grabar pistas
completas empleando el modo por pasos, o bien modificar y afiadir datos a una pista existente.

Seleccione el modo SONG y la cancion que desea grabar

Utilice el boton [SONG] para seleccionar el modo de cancion principal y, con el cursor situado sobre
el nimero de cancién en la parte superior de la pantalla, utilice los botones [-1] y [+1] o SHIFT+nUmero (pagi-
na 20) para seleccionar la cancion que desea grabar.

L 5L 4 1
An Ntmero de cancién

4= R wW’&W’
% » ..|| 30| 63 1001
)
Aan --EIF_F--| =2
Clntro 1| O

Seleccione una pista para grabar
Lleve el cursor al &rea de pistas de la pantalla, y después desplécelo lateralmente para seleccionar
la pista que desea grabar (1 a 16). La pantalla SONG muestra al mismo tiempo 8 de las 16 pistas disponibles.
Utilice las teclas de cursor para desplazarse a derecha o izquierda hasta las restantes pistas (aparecera una
flecha a la derecha o a la izquierda de los nimeros de pista para indicar que hay mas pistas accesibles avan-
zando en la direccion sefialada). Mueva verticalmente el cursor a otras zonas de la pantalla. La pista seleccio-
nada quedara resaltada.

=00 |
4= Il u'Euu THr't5|Fl'Il:ﬂ| JUMF
4:‘4 -lll +o0 | EGR [--]8E1
_t
Uk

Pista

-
398 —(FF—
CIntro 1| Cir

Active el modo de preparacién parala grabacion
Pulse el botdn [e ] para activar el modo de preparacion para la grabacion. Se iluminara el indicador
rojo situado sobre el botén [e ].

][ FEC REFLACE
“00 |

o= I8l REFCOURR E-IEP T

@ 4‘_.-4 [ I D D II E;a(lz?g;or del modo de gra-
AR » e | et
B9 -—0FF - (=2
[Intro 1| D7

1 Seleccione @ modo de grabacion por pasos

Desplace el cursor a la zona de seleccidn de modo de grabacion de la pantalla (donde estan los boto-
nes “REPL”, “OVER”, “STEP” y “MULTI"), sitielo sobre “STEP” (por pasos) y pulse el boton [+1/YES] para
seleccionar dicho modo (si no lo esta ya). En el botdn del modo de grabacion seleccionado aparecerd una “R”
en fondo invertido.
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S FEC_STEF

' IEI] |FiEFI. TR u.l.1||
=

[F?E"FI]E]IE]E“...CIT[ETI

e 1| o

Bot6n “STEP”

Active el modo de grabacion
Pulse el boton [p] para activar el modo de grabacién por pasos. Aparecera la pantalla de grabacion
por pasos (véase ilustracién abajo). Pista de grabacion actual

Pantalla de compas/tiempo
de compas/reloj

g SIEF TR=A1 @

ur“
Signatura de tiempo 4__. mllﬂ'n | 'II[II

. S[ER | Ve wndiE
Parametros de nota il |

]
=]
=
Pantalla de notas & [L:l a ]

A Ajustelosparémetrosde nota
Desplace el cursor a los parametros de nota, velocidad de pulsacién y tiempo de puerta, y ajlstelos
con los botones [-1] y [+1] para la primera (0 siguiente) nota que se introduzca.

il 1
STEP (longitud de nota) VELO (velocidad de pulsacion) GATE (tiempo de puerta)
Fusa, semicorchea, tresillo de semicorcheas, Mas barras = mayor velocidad, ajustable en m—] = staccato (50%)
corchea, tresillo de corcheas, nota negra, pasos de 10 (ppp, pp, p, mp, normal, mf, f, ff, mmn - normal (90%)
i fff, ffff
tresillo de notas negras, blanca, redonda. ). mmm = ligado (99%)
Riz - Eq‘ produce una velocidad aleatoria.

Introduzca una nota

Una vez especificados los parametros de nota, ésta se puede introducir simplemente pulsando la
tecla apropiada del microteclado (o del teclado MIDI externo). En la pantalla de notas aparece un punto, y el
puntero de nota avanzara a la siguiente posicidn. Los acordes también se identifican con un punto. Asi es
como aparece la pantalla después de introducir dos corcheas:

1 2 4 5 7 8 9
F#| | G#| || A# C# D# 7083 ém) Toush
Gh | |LAb] | B: C |[Db Eb 70 || || 75 C |5t
v v
e addo || (| M7 761 || ||oddo | || m7e il
@:zww 7 m| |m7 m7s

INTRO MAINA MAINB FILAB FILBA ENDING BLANK

| QR FECTEF TR=0]

. 5
11 | VELD EH'";

Bdl
J .Il Et-
..--.---;.------

= NOTA
. Si utiliza un teclado externo para la grabacion por pasos, el QY100 siempre acepta velocidad de pulsacion del teclado
externo, con independencia del ajuste “VELO”.
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La pantalla de notas

La pantalla de notas puede mostrar a la vez los datos equivalentes a cuatro notas negras (que es un
compas de 4/4). Si la signatura de tiempo seleccionada ocupa mas de cuatro notas negras por com-
pas, la pantalla se desplazara para mostrar el resto de las notas.

Primer tiempo Segundo tiempo

Puntero de & ]
nota 1

Cada guién representa
una nota fusa (60 relojes)

Tercer tiempo Cuarto tiempo

Desplazamiento por la pantalla de notas

Es posible desplazar el cursor hacia abajo, a la pantalla de notas (el puntero de nota aparecera relle-
no), y mover el puntero de nota a cualquier posicion en la que desee introducir una nota, o a cualquier
nota que desee borrar. Si desplaza el puntero a una nota existente, se escuchara la nota o acorde real
correspondiente. Si se lleva el puntero mas all4 del final de la pantalla de notas, se mostrara el siguien-
te compas.

HEIZEIEF
m TR= El
4/4 | I[II IH III1|.
THTER | | VELD | GRIE |
Cursor desplazado al puntero de nota (puntero relleno). Obser- .'".-“."'.-.-"

ve que éste apunta hacia arriba a las notas de la fila superior, y . I:_.] [
hacia abajo a las de la fila inferior. -

Los botones de funcién del modo de grabacién por pasos

Los cuatro botones de funcion situados justo a la derecha de la pantalla permiten acceder a diversas
funciones de gran utilidad en el modo de grabacién por pasos. El boton “del” borra la nota o acorde en
que se encuentre el puntero. El boton “BdI” desplaza el puntero de nota hacia atras un espacio igual a
la longitud de nota actualmente seleccionada, y borra la nota que se encuentre en esa posicion. El
boton “rst” introduce en la posicion del puntero un silencio de duracion igual a la longitud de nota
actualmente seleccionada. Por ultimo, el boton “tie” alarga la nota introducida anteriormente adosan-
dole otra nota de igual longitud (conforme al parametro STEP) y tono. El boton “tie” sélo funciona
inmediatamente después de introducir una nota.

| QA RECTEF TR= EI1 munC)

M ST |

$}EF' J LATE |
.___-___;_______ ::::::Cﬂ

La pantalla de compas/tiempo de compas/reloj

La zona “Meas” de la pantalla de grabacion por pasos muestra la posicion actual del puntero en com-
pases, tiempos de compas y relojes (hay 480 relojes por cada nota negra). Si ho esta seguro de qué
compas esté observando en la pantalla de notas durante la grabacién, compruebe la pantalla de com-
pas/tiempo de compés/relo;.

Puede llevar el puntero de nota a cualquier compéas desplazando el cursor hasta el nimero de compéas
e introduciendo el valor con los botones [-1/NO] y [+1/YES] o SHIFT+numero (pagina 20).
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Numero de compas Reloj (480 relojes
(001...999) por nota negra)

b

00 1:02 :000
f

Tiempo de compas (01, 02, 03, 04 si el
compas es de 4/4).

El Completelacancién

Repita los pasos [y Mhasta que la pista actual de la cancién esté completa; a continuacién pulse [m]
para detener la grabacion y, si es necesario, seleccione la siguiente pista para grabar.

g
A

« Consulte la seccion “Ediciéon de canciones y patrones”, en la pagina 112, para obtener informacién sobre cémo editar
los datos de las canciones grabadas.
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Creacion de patronesde
acompanamiento originales

| Los patrones de acompafiamiento del QY100 se crean mediante la combinacién de “frases”,
tanto predefinidas como originales, en el modo de patron (PATTERN). Una frase es sencillamente
una “parte” individual de un patrén (por ejemplo, una frase de bateria, una frase de bajo, una fra-
se de teclado, etc.) que utiliza una sola voz. El QY100 dispone de 4.285 frases predefinidas y de
384 posiciones de memoria para patrones originales (es decir, 64 estilos de usuario, cada uno con
sus secciones independientes INTRO, MAIN A, MAIN B, FILL AB, FILL BA'y ENDING).

También puede ver los componentes de frase de los patrones predefinidos en el modo PATTERN.

L as frases predefinidas

El QY100 tiene un total de 4.285 frases predefinidas que se pueden combinar para crear una varie-
dad préacticamente infinita de patrones de acompafiamiento. Los nimeros de frase predefinidos constan de
tres secciones, como se indica a continuacién. El cursor puede situarse en cualquiera de estas tres secciones
para realizar la seleccion deseada.

[Intro ]

UEL«ntl

liﬂlllm.ﬂixture | 174m

NUmero

Tiempo de compés

Categoria
Categoria Tiempo de compas
Da __Bateria a (pop y rock) J'-" 16
Db __Bateria b (especifico)
Fa Relleno de bateria a (pop y rock) J'I 8
Fb__Relleno de bateria b (especifico)
PC Percusion %,ﬁ 3/4
Ba Bajo a (pop y rock)
Bb __Bajo b (especifico)
Ga _Acorde de guitarra a (pop y rock) NUmero
Gb __Acorde de guitarra b (especifico) Difiere segun la categoria

GR __Riff de guitarra
KC Acorde de teclado
KR Riff de teclado

PD Pad

BR Metal

SE _Efectos de sonido

= NOTA
. Para mas detalles sobre la categoria, tiempo de compas y nimero de la frase, consulte la lista de frases predefinidas
en la lista de datos adjunta.
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Combinacion de frases en el modo de patron

Las frases se combinan para crear patrones que pueden utilizarse en los acompafiamientos en el modo de patrén.

Seleccione e modo PATTERN, un estilo de usuario y una seccion
Pulse el boton [PATTERN] para seleccionar el modo de patrén. A continuacién, con el cursor situado
en el nimero de estilo, seleccione un estilo “de usuario”: “U00” a “U64”. Ademas, lleve el cursor al nombre de
secciones y seleccione la seccién que desea crear.
Nombre de estilo
Seccion

. [Intro ] |lIEL.||I
iy |EM? ey

||]l:i H
|
Ed

Determine lalongitud, signatura de tiempoy tempo del patron, segin serequiera

Si empieza con un patron vacio, lleve el cursor al parametro de longitud de patrén y ajlstelo a con-
veniencia entre 1 y 8 compases. Si es preciso, lleve también el cursor al pardmetro de signatura de tiempo y
ajustelo (1/16...16/16, 1/8...16/8, 1/4...8/4). Aunque el tempo estandar es 120, puede llevar el cursor al para-
metro de tempo y ajustar otro valor adecuado para su patrén.

lﬂi]lILlEﬂ |“"E|"'| Longitud de patrén
| [Intrao ]|lIEL.||I| gHeser

| HE:":M? F"':‘H[clerl]

Tempo

Signatura de tiempo

EREE

= NOTA
. Lalongitud de patron estandar para las secciones INTRO, MAIN A, MAIN B y ENDING es de 2 compases, mientras que
la longitud estandar de las secciones FILL AB y FILL BA es de 1 compas.

Seleccione una pista de patron

Las frases se pueden asignar a cualquiera de las 8 “pistas” del modo de patrén. Las pistas de patrén
estan disefiadas basicamente para su uso con los tipos de frase indicados a continuacién (de ahi los identifi-
cadores de pista “D1”, “PC”, “BA", “C1", etc.). En realidad puede asignarse cualquier tipo de frase a las pistas
disponibles.

Pista Parte

D1 Baterial Frase de bateria

D2 Bateria 2 Frase de bateria

PC Percusién Frase de percusion

BA Bajo Frase de bajo

Cl Acorde1 Frase de acompafiamiento de acorde (guitarra, teclado, etc.)
C2 Acorde 2 Frase de acompafiamiento de acorde (guitarra, teclado, etc.)
C3 Acorde 3 Frase de acompafiamiento de acorde (guitarra, teclado, etc.)
C4 Acorde 4 Frase de acompafiamiento de acorde (guitarra, teclado, etc.)

= NOTA CFHT T IS |42

. Para més detalles sobre las frases disponibles, consulte la lista de | [Intro 1{0ELanl

frases predefinidas. 4 120 | FHEH[GIEPF]

4.4 ILHT LIFF L
. ., : Cursor en pista D1
Lleve el cursor a la zona de introduccion de frases : P

de la pista a la que desea asignar una frase. oo
ED
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Introduzca el numero de frase deseado
Utilice las teclas de cursor para llevarlo al parametro de categoria, tiempo o0 nimero, y los botones
[-1] y [+1] o SHIFT+nUmero (pagina 20) para seleccionar la frase deseada para esa pista.

ﬂi]llll.lEll

| 121
CIntra T{0EL.

JIEI]|
/

FEE or]
- "‘.;;

Si la frase asignada es mayor
que la longitud de patrén, apare-
ceréa el simbolo %. En tal caso,
la parte sobrante de la frase no

sera reproducida.

Nombre de frase

Ndmero

Tiempo de compas
Categoria

Monitorizacion del patrén
Si pulsa el botdn [»] mientras introduce las frases, podrd escuchar cémo suena el patron seguin se van
incorporando. Pulse [m] para detener la reproduccién.

R
AR

Silenciamiento y aislamiento de pistas de patrén

Es posible silenciar (MUTE) o aislar (SOLO) una o mas pistas del modo de patrén. Para ello, sitte el
cursor inmediatamente a la izquierda de la pista (en la posicion del medidor de velocidad de pulsacion),
y utilice [-1] o [+1] para silenciarla o aislarla segun se requiera. Utilice el bot6n [-1] para silenciar o sono-
rizar alternativamente la pista seleccionada, y el botdn [+1] para aislar o no la pista. Se puede silenciar
0 aislar cualquier nimero de pistas al mismo tiempo. Si desea aislar mas de una pista a la vez, man-
tenga pulsado el botén [SHIFT] mientras aplica el “solo” a otras pistas adicionales después de haber
especificado la primera. Igualmente, mantenga pulsado [SHIFT] mientras desactiva el solo de una pis-
ta Unica cuando hay varias de ellas aisladas (si intenta desactivar el solo de una pista sin pulsar
[SHIFT], la desactivacién afectara a todas las pistas aisladas).

La letra “M” aparece junto a las pistas silenciadas, y letra “S” junto a las pistas aisladas.

1721
0 | [Intro J{0EL.

FH T TS

Silenciamiento

Solo

Borrado de frases

Las frases se pueden borrar situando el cursor en el mnluml:lntr‘n ]|m!:“2|:*1 S )
numero, categoria o tiempo correspondiente y pulsando 1120 o a
el botén de funcién préximo a “cler” en la pantalla. 44 "5% ﬁ!clerg ------ %
1] -
0 : R
EQ :
E ST (|

Cambio del acorde de reproduccién del patron

El acorde empleado para la reproduccién de patrén puede cambiarse situando el cursor en la posicion
del acorde e introduciendo el nuevo a través del microteclado y el boton [ENTER] como se ha explica-
do en la pagina 38. La nota de bajo para los acordes de “on-bass” pueden introducirse desde la octava
inferior del microteclado mientras se mantiene pulsado el boton [OCT DOWN/BASS] (la nota de bajo
aparecera a la derecha de un guién junto al nombre de acorde).
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También puede introducir el acorde pulsandolo tal cual en el microteclado o en un teclado externo si
esta activada la funcién de acorde digitado (“FNGR”). En este caso, podra introducirse una nota de
bajo pulsando una tecla apropiada en la parte izquierda del microteclado o teclado externo mientras se

mantiene pulsado el acorde. Se puede especificar “Left part” (parte izquierda) como rango para intro-
ducir una nota de bajo en el modo de Utilidad en la pagina 130.

Repita el procedimiento con tantas pistas como sea necesario

Repita los pasosKly Blpara introducir frases en tantas pistas como sea preciso (no es necesario pro-
gramar las 8 pistas de patron).

[@ Repitae procedimiento en el resto de secciones

Repita el procedimiento para completar las restantes secciones del estilo, segun se requiera.

= NOTA

Véanse la operaciones de patron en la pagina 94, donde encontrara detalles sobre su excepcional versatilidad para cre-
ar y modificar patrones.

Véanse la operaciones de patron en la pagina 94, donde encontrara detalles sobre su excepcional versatilidad para
También es posible recombinar frases en el patron predefinido. Para almacenar la nueva combinacion, ejecute las ope-
raciones de copia de patron (pagina 110) o copia de pista (pagina 108) antes de cambiar el nimero de estilo del patréon.

Grabacion defrasesoriginales

Con el QY100 resulta sencillo crear frases de acompafiamiento originales. EI modo de patrén (PATTERN) ofre-
ce dos métodos para crear frases originales: grabacion en tiempo real y grabacion por pasos.

Grabacion defrases en tiempo real
En el modo de grabacion en tiempo real, el usuario selecciona la pista que desea grabar y la voz con la que
desea hacerlo, y después reproduce la parte en el microteclado o en un teclado MIDI externo en tiempo real.
Seleccione un estilo de usuario y una seccion

Como se ha descrito en el capitulo anterior, primero seleccione un estilo de usuario (“U01” a “U64") y
una seccion (“INTRO”, “MAIN A”, etc.) en el modo de patron.

Estilo de usuario
Seccion

| 12
[ [Intro 1{0ELam

‘il ey

0]

EQ
EH

A

Seleccione un acor de fuente

Lleve el cursor al parametro de acorde y utilice el procedimiento de introduccién de acordes descrito
anteriormente para especificar el “acorde fuente” para la frase que esta grabando (es decir, el acorde en que
se basara la frase). Advierta que no se puede introducir un acorde de bajo como acorde fuente.

(:1pLA]

CIntro J{UELan

57
Acorde fuente
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Seleccione una pista de patrén y su frase “ de usuario”

Lleve el cursor a la pista para la que desea crear una frase original. Si quiere crear una frase de bajo,
por ejemplo, seleccione la pista “BA”. A continuacion utilice el botdn [+1] para seleccionar la frase de usuario
para esa pista (de “Us—001" para la pista D1 de la seccién de preludio, hasta “Us—048" para la pista C4 de la
seccién de coda, dependiendo de la seccibn y pista seleccionadas). Si la pista que pretende grabar esta vacia,
no tendra necesidad de seleccionar la frase de usuario para dicha pista.

(PHTT IS 12

| [Intro ] ‘UEL.:lI

: Eﬁ i Tﬁ“[ﬂlﬁ'f"‘l
e :
'

B

Frase “de usuario”

e

m NOTA

« Antes de activar el modo de grabacion, puede también ajustar la “velocidad de pulsacién” del microteclado con el para-
metro “VEL” de la esquina superior derecha de la pantalla. La velocidad se puede ajustar en diez niveles: cuantas mas
barras, mas alta es la velocidad. Existen ademas cuatro ajustes de “velocidad aleatoria” que producen distintos grados
de variacion al azar. “R1” produce la variacion mas ligera, y “R4" la mas pronunciada.

. También puede ajustar la octava del microteclado antes de activar el modo de grabacion, utilizando para ello los boto-
nes [OCT UP] y [OCT DOWN].

Active el modo de preparacion para grabar frase

Pulse el botdn [e ] para activar el modo de preparacién para grabar frase. El indicador rojo se ilumi-
nara, y la pantalla aparecera aproximadamente como la siguiente:

o
AN
!

WPFC DVERDUE | I-'"IEMH Selector del modo
E}vEr QsreF | [~ de grabacion

JIEI]| T B 3
.'I.I "

)
i

BH Seleccione el modo de grabacion por “overdubbing” en tiempo real

Lleve el cursor a la zona de seleccién del modo de grabacion de la pantalla (en la que se encuentran
los botones “OVER” y “STEP”), y sitlielo sobre el botén “OVER” (“overdubbing” en tiempo real). Después pulse

[+1/YES] para seleccionar dicho modo si aiin no lo esta. En el boton del modo de grabacion seleccionado apa-
recerd una “R” en fondo invertido.

A Ajusted tipodefrasey lavoz

Observe que se visualizan un tipo (“TYPE") y voz para la pista seleccionada, que se podran cambiar
a conveniencia antes de grabar la frase. Los tipos y voces estdndar para cada pista de patron se indican a con-
tinuacion. El parametro “TYPE” es en realidad el “tipo de tabla de transicion de notas”, y determina la forma en
gue sera rearmonizada la pista correspondiente cuando se utilice en un acompafiamiento con cambios de
acorde. A continuacién se describen los distintos tipos de frases.
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GEEIPFEC OVERDUE | |2y Pista , Tipo estandar Voz estandar _
| @ OVER I ETER | D1 (Bateria 1) Bypass Dr001:Standard K!t
Tipo J1an | TYFE | s B3z~ v D2 (Bateria 2) Bypass Dr001:Standard Kit
4.4 WY Do, Bass 0z PC (Percusion) Bypass Dr001:Standard Kit
I : : BA (Bajo) Bass Ba033: Acoustic Bass
H : C1 (Acorde 1) Chord 1 Pf001: Grand Piano
E : C2 (Acorde 2) Chord 1 Pf001: Grand Piano
& oo Dser ... C3 (Acorde 3) Chord 1 Pf001: Grand Piano
C4 (Acorde 4) Chord 1 Pf001: Grand Piano

Los tipos de frase

Bypass La frase no se rearmoniza (es decir, no se ve afectada por los cambios de acorde) cuando se selecciona
este tipo. Debera usarse para las frases de bateria y percusién, o si no los instrumentos de bateria se “rear-
monizaran” y cambiaran cada vez que aparezca un cambio de acorde.

Bass Cuando se selecciona el tipo “Bass”, la frase se rearmoniza igual que con el tipo “Chord 1" (véase a conti-
nuacion), excepto que la raiz siempre se usa como la primera nota inmediata a un cambio de acorde. En los
acordes “on-bass”, la frase de bajo siempre reproduce la nota “on-bass”.

Chord 1 Los datos de nota fuente se rearmonizan basandose en la raiz del acorde especificado.

Chord 2 Los datos de nota fuente se rearmonizan con la “voz solista” mas cercana posible del acorde precedente.
Produce los cambios de acorde mas uniformes posible.

Parallel Cuando se selecciona este tipo, los datos de nota fuente simplemente se transponen a la raiz del nuevo

acorde sin rearmonizacion.

Determinelalongitud, signatura de tiempoy tempo del patron, segin serequiera

Si esta creando una frase para un patrén vacio, lleve el cursor al parametro de longitud de patron y
ajustelo a conveniencia entre 1 y 8 compases. Si es preciso, lleve también el cursor al parametro de signatura
de tiempo y ajastelo (1/16...16/16, 1/8...16/8, 1/4...8/4). Aunque el tempo estandar es 120, puede llevar el cur-
sor al parametro de tempo y ajustar otro valor adecuado para su grabacién.

ﬁ“" C QUVERDUE )] ) )
l-'EH I STEF | IHEM: Longitud de patrén
emee | T 6T
!
. 0 : :
Signatura de i
tiempo ol
B Hloohikd Naer....

Bl Inicielagrabacion

Pulse el botén [»] para dar comienzo a la grabacién. El metrbnomo sonara, y se iniciara una cuenta
de entrada de un compas antes de que se grabe el primero.

Interprete la parte requerida en el microteclado o en un teclado MIDI externo. La frase se repetira
continuamente desde el primer al Gltimo compas, de forma que podra seguir afiadiendo notas hasta completar

la parte actual.
[l

m NOTA

» Puesto que la frase original serd rearmonizada automaticamente por el sistema ABC del QY100, hay algunas reglas
que deberan observarse para garantizar los mejores resultados:
1: Respete el contexto armdnico del acorde fuente.
2: Use principalmente la raiz, 3%, 52 y mayor 72.
3: Procure mantener los ritmos, evitando las lineas melddicas.
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El Eliminelosposibleserrores

Para eliminar los errores, simplemente reproduzca la nota que desea suprimir en el microteclado o
en un teclado MIDI externo mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT]. Se borraran todas las notas que se
produzcan mientras se mantiene pulsado el botén.

ﬁ@@

_|_

@ Detengalagrabacion
Pulse el botdn [m] para detener la grabacion. EI modo de reproduccion normal de patron se volvera a
seleccionar de forma automéatica una vez detenida la grabacion.

[2]

Q

kil Repita el procedimiento con tantas pistas como sea necesario

Repita los pasos deseados del procedimiento anterior para grabar frases en tantas pistas y seccio-
nes como sea preciso.

u NOTA

. Veéanse la operaciones de patron en la pagina 94, donde encontrara detalles sobre su excepcional versatilidad para
crear y modificar patrones.

Grabacion defrases por pasos

El modo de grabacidn de frases por pasos le permite introducir frases nota a nota, con un preciso control sobre
la temporizacion, longitud y sonoridad de cada nota. Puede grabar frases completas con el modo STEP, o bien utili-
zarlo para depurar y afiadir datos en una frase existente.

Los pasos il al son los mismos que en la grabacion en tiempo real ya explicada, excepto elH paso, en el que
tendra que seleccionar el modo de grabacion “STEP” en lugar de “OVER” (pagina 58). El proceso serd, por tanto,
igual que el de la grabacion por pasos de las pistas de cancion, excepto que la pantalla de compéas/tiempo/reloj mos-
trara el niamero total de compases del patréon y el nimero del compés actual. Mas detalles sobre la grabacién por
pasos en las paginas 50 a 53.

Botén “STEP”

REC STEE
G e | IHEM“

J|E|1| TYPE | Ba B33 |
474 |Bazz | fAzo, Bass |

o
el

ol 5
@ LS-—hid User )

m NOTA

. La frase de usuario grabada puede borrarse pulsando el botén de funcién contiguo a “cler”, como se indica en la pagi-
na 56. En tal caso, podra recuperar la frase borrada seleccionando de nuevo una frase de usuario para esa pista con
los botones [+1]/[-1]. Para eliminar por completo la frase grabada, ejecute la operacion “Borrar pista” descrita en la pagi-
na 61.
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Modo de voces de patron

Cada frase de patrén posee su propia voz, tanto si se trata de una frase predefinida como de una frase de usua-
rio. (La voz de la frase de usuario se especifica en el modo de preparacién para la grabacion de frase descrito en la
pagina 58).

No obstante, también puede asignar cualquiera de las 547 voces y 22 kits de bateria del QY100 a las 8 pistas
de frases de patrén (D1, D2, PC, BA, C1...C4) desde el modo PATTERN VOICE (voces de patrén).

El modo VOICE incluye un “mezclador” grafico con controles de silenciamiento/solo, panoramico y deslizantes
(“faders”) para cada pista. EIl modo de voz de patron también ofrece acceso a los controles de envio de efectos y a
una versatil gama de parametros de edicion de voz.

Pulse el botén [PATTERN] para seleccionar la pantalla de mezclador del modo de voz. La pantalla del mezcla-
dor presenta al mismo tiempo 8 pistas de frase de patron.

La pantalla del mezclador del modo de voz se parece mucho a la del modo de voces de cancién, con las
siguientes excepciones:

Los nameros de pista son D1, D2, PC,
BAyC1..C4

iy MuteSolo= OFF

[ ) El parametro de voz para cada pista
LOICE indica “—" como ajuste estandar, es

decir, la frase tiene su propia voz asig-
FA nada a cada pista.

Se han omitido los deslizantes de volu-
men general y volumen de patrén.

Para mas detalles sobre cada uno de los parametros de la pantalla de mezclador del modo de voz, véase el
“Modo de voces de cancion” en la pagina 69. Recuerde que la asignacion de voz y los ajustes de panoramico y volu-
men de cada pista para un patron predefinido del modo de voz no se almacenaran en la memoria.

Pantalla de envio de efectos

El QY100 incorpora un avanzado sistema interno de procesamiento de sefial digital con una serie de efectos
tales como reverberacién, retardo, modulacién, distorsién, y otros. Existen tres bloques de efectos independientes:
Reverb, Chorus y Variation. Los efectos individuales se seleccionan y modifican en el modo EFFECT, explicado con
mas detenimiento en la pagina 122. La pantalla de mezclador del modo VOICE ofrece acceso a los controles de
envio de efectos independientes de los tres bloques, a través de la subpantalla MENU. Pulse el boton [MENU] y a
continuacion el boton de funcién contiguo a “Effect Send”.

g ReverbSend =A48

)
VOICE |
FEVERE
CHORUZ
UARI,
DRY

(M= Mute Salo= OFF WESE Moot Gand B

}[Ii ] 4710 o] o] o
z

WOICE
FAN

VOLUME

La pantalla de envio de efectos es practicamente igual que la del modo de voces de cancién, a excepcién de los
nameros de pista y la voz asignada (“—" significa que la frase posee su propia voz).

Para mas detalles sobre cada uno de los parametros de la pantalla de envio de efectos, véase el mismo capitu-
lo del modo de voces de cancién, en la pagina 71.
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Edicion de voces

El modo de edicién de voces (VOICE EDIT) del QY100 permite modificar el sonido de las voces asignadas a
cada pista para adaptarlas de la mejor manera posible a las necesidades musicales particulares. Al modo VOICE
EDIT se puede acceder desde el modo PATTERN VOICE pulsando el botén [MENU] y después el boton de funcién
situado junto a “Voice Edit” en la pantalla. Si se selecciona un sonido de bateria (por ejemplo, una pista de bateria a
la que se ha asignado la voz “Ds3"), el modo de edicién de voces de bateria también estara disponible en el menu.

= NOTA

. Las configuraciones de bateria “Ds1” y “Ds2” s6lo se pueden seleccionar en el modo SONG VOICE. En el modo PAT-
TERN VOICE puede seleccionarse “Ds3” para editar los instrumentos de bateria.

La pantalla de edicidn de voces es practicamente igual que la del modo de voces de cancion, a excepcion de los
nameros de pista y la voz asignada (“--" significa que la voz de la frase posee su propia voz).

(ImE Cut0ffFred =+H0

MIs

Para mas detalles sobre cada uno de los parametros de la pantalla de edicién de voces, véase el mismo capi-
tulo del modo de voces de cancidn, en la pagina 72.

Efectos de reproduccion

Los “efectos de reproduccion” del QY100 pueden afectar también a la reproduccion de patrén en tiempo real,
ademas de a la reproduccidén de cancion, y de hecho no son grabados con los datos de frase. Los efectos de repro-
duccioén incluyen Swing y Drum Table (reasignacién de la tabla de bateria).

Para acceder a los efectos de reproduccién, pulse el botén [MENU] desde el modo de patron (PATTERN), y
accione el botdn de funcién situado junto a “Play Fx” en la pantalla. Seguidamente podran seleccionarse las pantallas
“Swing” y “Drum Table” pulsando el botén [MENU] y a continuacién el botdn de funcién contiguo a “Swing” o “Drum
Table”, segun sea necesario.

u NOTA

. Los ajustes de los efectos de reproduccion pueden almacenarse con cada estilo de usuario. Estos ajustes también son
efectivos cuando se asigna y se reproduce el estilo de usuario en la pista de patron (Pt) del modo de cancion (SONG).

™ otro Lt [ P1ay P @'\\\

ﬁ, L et » @w» D e J.:fh[} ...... () »

_Ec,htl} mun_J

(7] & Utility b -
Pantalla de swing Pantalla de tabla de bateria _
(i uterSolo= OFF i ) Gislp Hutessalo= (FF

! - } }[Ii [T o o
HS l_: uuu.-.mm.:a :-: » & » :ﬁ; o e e » =
FHH'_:IJ Dogoooaag % s fry T ?EBUE
SUNG

THFG gg

Las pantallas de swing y tabla de bateria son exactamente iguales que las del modo de cancién, a excepcion de
los nimeros de pista (D1, D2, PC, BA, C1...C4). Mas detalles en “Efectos de reproduccién” del modo de cancion, en

la pagina 66.
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Control delareproduccion

B L. pantalla normal del modo de cancién (SONG) incluye todos los parametros y controles
necesarios para reproducir canciones. Pulse el boton [SONG] para entrar en el modo de repro-
duccién de cancién (dependiendo del modo actual, quizéds tenga que pulsar el boton [SONG] mas
de una vez).

Nudmero de cancién
Nombre de cancion
NUmero de compés

Indicador de octava
del microteclado

Modo de salto
(desact./parada/prin-

Tempo

0Tk (B1MY Sond |ZOOI|| - ciio)y posicion
Signatura de tiempo =12l |l-'ELI:I TRHS[FHEF] JUNF |
4.4

|

| Pistas d -
| | l +i36 | U |- | Giador (1.16)
e o aoompa ‘rﬁmﬁi FlE] |.||=||-| CIEN

flamiento (patron,
acorde, tempo)

Medidores de velo-

cidad de pulsacion

ARA -—IIIFF——| US| e depuea
[Intro 3 EM?

NUmero y nombre
de estilo

Numero de plantilla de acorde
Pantalla de acordes

Nombre de seccion del estilo

VEL|TRHS|FHEF
il [+HE| [

Acorde digitado activado/desactivado
Transposicion
Velocidad de pulsacion del microteclado

e Seleccion de una cancion

El QY100 puede conservar hasta 20 canciones diferentes en la memoria al mismo tiempo: nimeros de
cancién 01 a 20 (hay grabadas tres canciones de demostracion con los nimeros 21 a 23). Si desea seleccio-
nar una cancion para la reproduccion, utilice las teclas de cursor para llevarlo a la posicion del numero de can-
cion (quedara resaltado), y después los botones [-1] y [+1] o el método SHIFT+nUmero (descrito a continua-
cion) para seleccionar el nimero de cancion deseado. Si la cancion tiene un nombre asignado (a través de la
operacion “Nombre de cancién” explicada en la pagina 93), dicho nombre aparecera a la derecha del nimero
de cancion.

Método de introduccion SHIFT+numero

Los valores numéricos pueden introducirse directamente con las teclas negras del microteclado
(numeradas del 1 al 0) mientras se mantiene pulsado el botén SHIFT. Para introducir el nUmero “16”,
por ejemplo, pulse el boton “1” y después el “6” (“F#/Gb” y “7(#9)/7(b9)” en el microteclado) mientras
mantiene pulsado el boton [SHIFT]. EI nimero introducido (“16") parpadeara en la pantalla. Pulse
[ENTER] para confirmar el nimero.

Los valores negativos pueden introducirse en su caso pulsando primero la tecla “E” (“-") del microte-
clado mientras se mantiene pulsado SHIFT, y tecleando después el valor como se ha explicado ante-
riormente.

e Reproduccién dela cancién seleccionada

La reproduccion de la cancion seleccionada se inicia pulsando el botén de secuenciador [»] (“PLAY”). El
indicador verde parpadeara con el tempo de reproduccién. La cancién se reproducird hasta el final y se deten-
dra de forma automética. También es posible detener la reproduccion de cancién en cualquier momento pul-
sando el boton de secuenciador [m].
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m NOTA
. Cuando se selecciona una cancién, también son recuperados sus ajustes de voz y efecto. Por tanto, una vez seleccio-
nada una cancién, debera esperar en torno a un segundo antes de pulsar el boton [»].

e Repeticion
Pulse el boton [»] mientras mantiene pulsado [SHIFT] para dar comienzo a la reproduccién continua de la
cancion seleccionada. El simbolo de reproduccion continua () aparecera en el angulo superior derecho de

la pantalla durante la misma. En este modo, la cancion seleccionada se repetira de forma ininterrumpida mien-
tras no se detenga pulsando el boton [=].

e NUmero de compas

El parametro de nimero de compas de la pantalla indica el nimero de compas actual durante la repro-
duccion (y grabacién) de cancion. También puede situar el cursor aqui y usar los botones [-1] y [+1] 0
SHIFT+namero (pagina 20) para introducir un nimero de compas a partir del cual desea dar comienzo a la
reproduccién o grabacion. Los botones de secuenciador [«<] y [»»] pueden emplearse para avanzar o retroce-
der por los compases de la cancién al margen de la posicion del cursor.

e Funcionesde salto

Para simplificar los desplazamientos, el QY100 dispone de dos modos de “salto” para situarse directa-
mente sobre un nimero de compas especificado.

Modo de salto Simbolo Funcién

Parada [w] Cuando se selecciona este modo, el QY100 salta automéaticamente al
numero de compas especificado siempre que se pulse el boton [m] (para-
da) del secuenciador.

Principio (1] En este modo, el QY100 saltard automaticamente al niUmero de compés
especificado siempre que se pulse el boton [I«] (principio) del secuencia-
dor y el numero de compas actual sea mayor que la posiciéon de salto
especificada. Si el nUmero es menor, el QY100 saltara al principio de la
cancién (compas 001).

Desactivado [--] Funcidn de salto desactivada.

Los modos de salto se pueden seleccionar llevando el cursor al simbolo del modo de salto y efectuando la
seleccién con los botones [-1] y [+1], 0 bien con cualquiera de las siguientes combinaciones de botones:

Modo Combinacién de botones
Parada [SHIFT] + [=]

Principio [SHIFT] + [|<]

Desactivado [SHIFT] + [«<«] 0 [»»]

Para especificar el nimero de compas al que se desea saltar, lleve el cursor al pardmetro de posicion de
salto y utilice los botones [-1] y [+1] o SHIFT+nUmero (pagina 20) para realizar el ajuste deseado.

e Tempo dereproduccién

El tempo de reproduccion puede ajustarse entre 25 y 300 tiempos de nota negra por minuto. Lleve el cur-
sor al parametro de tempo y utilice los botones [-1] y [+1] o el método SHIFT+numero (pagina 20) para selec-
cionar el valor deseado.

e Seleccion depista

Aunque la seleccion de pista es mas una funcién de grabacién que de reproduccion, sera preciso selec-
cionar pistas en el modo de reproduccion para controlar la monitorizacion de silenciamientos y solos (véase a
continuacion). La pantalla SONG muestra las pistas de acompafiamiento de patrén (“Pt”), acorde (“Cd") y tem-
po (“Tm"), asi como 8 de las 16 pistas de secuenciador disponibles. Lleve el cursor al area de pistas y despla-
celo a derecha e izquierda hasta las restantes (aparecera una flecha a un lado u otro de los nimeros de pista
para indicar que se puede acceder a otras avanzando en la direccion correspondiente). El nimero de la pista
seleccionada permanecera resaltado cuando el cursor se mueva a otras zonas de la pantalla.
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e Losmedidoresde velocidad de pulsacién

El area existente debajo del nimero de pista del secuenciador es un medidor de “velocidad de pulsacion”
de 5 segmentos que indica la velocidad MIDI aproximada de la pista correspondiente durante la reproduccion.
Cuando ésta se ha detenido, el segmento mas bajo del medidor aparece Unicamente debajo de las pistas que
contienen datos.

e Silenciamiento/Solo

El &rea del medidor de velocidad de debajo de cada nimero de pista en el modo de cancién también fun-
ciona como boton M/S para silenciar (desactivar) o aislar (monitorizar en solitario) la pista correspondiente. Lle-
ve el cursor a la pista y utilice el botén [-1] para silenciarla o sonorizarla alternativamente, y el boton [+1] para
aislar o no la pista. Si desea aislar mas de una pista a la vez, mantenga pulsado el botén [SHIFT] mientras apli-
ca el “solo” a otras pistas adicionales después de haber especificado la primera. Igualmente, mantenga pulsa-
do [SHIFT] mientras desactiva el solo de una pista Unica cuando hay varias de ellas aisladas (si intenta desac-
tivar el solo de una pista sin pulsar [SHIFT], la desactivacion afectard a todas las pistas aisladas).

Debajo de los numeros de pista silenciados aparece la letra “M”; y si la pista esté aislada, aparece la letra
“S”.

m NOTA

« La funcién de silenciamiento resulta practica para desactivar de forma sencilla las pistas que no desea escuchar. Cuan-
do grabe, también simplifican el silenciamiento de una pista “ocupada” o de varias que pudieran dificultar el seguimien-
to de una importante.

« La monitorizacion con la funcion de “solo” es una excelente manera de aislar una pista o dos cuando la idea es concen-
trarse en el sonido mientras, por ejemplo, se realizan ajustes delicados en los efectos u otros parametros que podrian
guedar “enmascarados” por otras pistas. También es muy Util para descubrir pequefios errores que de otra manera
podrian pasar desapercibidos.

e Velocidad de pulsacion

Este parametro determina la “velocidad de pulsacion” (es decir, la sonoridad) del microteclado. El valor
puede ajustarse en diez niveles: cuantas mas barras, mas alta es la velocidad. Hay también cuatro ajustes
“aleatorios” que producen distintos grados de variacion al azar. “R1” produce la variacion mas pequefia, y “R4”
la mas grande.

e Transposicion

El pardmetro “TRNS” puede usarse para transponer el tono de la reproduccion de cancion hacia arriba o
hacia abajo en un maximo de 2 octavas, en incrementos de un semitono. Una transposicién de “+00” produce
un tono normal. Para aplicar transposicion a la reproduccién de cancién, lleve el cursor al parametro “TRNS” y
utilice los botones [-1] y [+1] 0 el método SHIFT+nUmero (pagina 20) para efectuar el ajuste deseado. Los ajus-
tes negativos aplican transposicién descendente, y los positivos transposicion ascendente en la cantidad espe-
cificada. Cada incremento corresponde a un semitono. EI margen maximo comprende de “-24” a “+00” y a
“+24",

e Acordedigitado

Este parametro puede estar activado (“ON”) o desactivado (“OFF”). Cuando esta activado, los acordes
ejecutados en la “zona digitada” especificada del microteclado o teclado MIDI externo seran reconocidos por el
QY100, y la pista de acompafiamiento de acordes sera rearmonizada en consonancia. Mas detalles en la pagi-
na 130.
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Efectos de reproduccion

Los “efectos de reproduccion” del QY100 afectan a la reproduccién de secuencias en tiempo real, y de hecho no
son grabados con los datos de secuencia. Los efectos de reproduccion incluyen Swing y Drum Table Remapping
(reasignacion de la tabla de bateria).

Para acceder a los efectos de reproduccion, pulse el botén [MENU] desde el modo de cancion (SONG), y accio-
ne el botén de funcién situado junto a “Play Fx” en la pantalla. Seguidamente podran seleccionarse las pantallas
“Swing” y “Drum Table” pulsando el botén [MENU] y a continuacion el boton de funcién contiguo a “Swing” o “Drum
Table”, segun sea necesario.

= NOTA
« Los ajustes de los efectos de reproduccién pueden almacenarse con cada cancion.

. Véase la operaciéon de normalizacion en la pagina 92 para aplicar los efectos de reproduccion a los datos de secuencia
reales.
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Swing
Desplazando los tiempos de determinadas notas conforme a un patrén predefinido, esta funcién resulta muy util
y sencilla para afiadir una sensacién de swing a los datos previamente grabados.

Si no aparece la pantalla Swing (véase ilustracién) cuando se selecciona “Play Fx”, pulse de nuevo el botdn
[MENU] y el botén de funcién contiguo a “Swing” en la pantalla.

. \

Gy 363 Swing

Botones de silenciamiento/solo mm! Pistas de secuenciador (1...16)
4

M E
Interruptores FX THRU ’ — —
. \FHTHHUuuuuuuuu
Sving | SWIHG

TIMIHG

Temporizacion

La pantalla de Swing muestra al mismo tiempo 8 de las 16 pistas disponibles. Utilice las teclas de cursor para des-
plazarse a derecha o izquierda hasta las restantes pistas (aparecera un flecha a un lado u otro de los nimeros de pis-
ta para indicar que se puede acceder a otras avanzando en la direccion correspondiente).
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e M/S (silenciamiento/solo)

Los parametros de silenciamiento/solo (M/S) existentes debajo de cada nimero de pista en la pantalla de
surco pueden usarse para silenciar (desactivar) o aislar (para monitorizar en solitario) la pista correspondiente.
Mueva el cursor hasta el pardmetro M/S deseado y utilice [-1/YES] para activar o desactivar el silenciamiento
de esa pista, o [+1/NO] para activar o desactivar la funcion de “solo”. Es posible silenciar o aislar cualquier
ndmero de pistas al mismo tiempo. Para aislar mas de una pista a la vez, mantenga pulsado [SHIFT] mientras
aplica el “solo” a las pistas adicionales después de haber especificado la primera. Igualmente, para desactivar
la funcién de “solo” de una Unica pista cuando hay aisladas varias de ellas, mantenga pulsado [SHIFT] (de lo
contrario, se desactivara la funcién en todas las pistas aisladas).

La letra “M” aparece debajo del nimero de las pistas que estan silenciadas, y la letra “S” si esta aislada.

= NOTA
. Los parametros M/S también aparecen en las pantallas de reproduccién de cancion y de voces de cancion, y producen
exactamente el mismo efecto.

e FX THRU (retransmision de efectos)

Estos “interruptores” activan o suspenden el efecto en las pistas correspondientes. Cuando un interruptor
FX THRU aparece en forma de recuadro vacio, significa que el efecto esta activado para esa pista. Si desea
omitir el efecto en una pista, lleve el cursor al interruptor FX THRU correspondiente y pulse el botén [+1], de
manera que aparezca una “T” (THRU = retransmision) en el recuadro. Las pistas puenteadas podran activarse
pulsando el botén [-1].

o SWING
Utilice el parametro Swing Type para seleccionar el tipo de swing que desea aplicar a la pista actual. Si se
desactiva (“—"), no se aplica swing. Las opciones son las siguientes: — (desactivado), f (32), F (16), j (08)

y | (04).

e TIMING (temporizacién)

Determina el grado en que las notas originales se van a desplazar hacia los tiempos especificados en el
parametro Swing Type. El margen abarca del 0% al 200%. Con el valor 100%, las notas se desplazan a los
tiempos indicados en el parametro de tipo de swing (véase ilustracion), y con un valor de 200% el desplaza-
miento se duplica.

0% ——  100% —— 200%

S S
T T

Temporizacion de la nota original. Temporizacion de notas especificada en el parametro de tipo de swing.

Reasignaciones de latabla de bateria

Si no aparece la pantalla “DRUM TABLE” ilustrada debajo cuando se selecciona “Play Fx”, pulse de nuevo el
botén [MENU] y el boton de funcién contiguo a “Drum Table”.

El remapeo de la tabla de bateria permite “reasignar” los instrumentos de bateria para, por ejemplo, poder
reemplazar una caja media por una caja aguda o un aro sin afectar a los datos de la pista de bateria.

ENEER A1 Eass Drum L . _
Botones de silenciamiento/solo ’-“EE"H:"E:"E:"I"H (PIIStiZ)de secuenciador

MAs | b
Interruptores FX THRU Al ey == =]=]=]=
, R e = == =

Tabla de bateria THELE
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e M/S (silenciamiento/solo)

Los parametros de silenciamiento/solo (M/S) existentes debajo de cada nimero de pista en la pantalla de
la tabla de bateria pueden usarse para silenciar (desactivar) o aislar (para monitorizar en solitario) la pista
correspondiente. Mueva el cursor hasta el parametro M/S deseado y utilice [-1/YES] para activar o desactivar
el silenciamiento de esa pista, o [+1/NQ] para activar o desactivar la funcion de “solo”. Es posible silenciar o
aislar cualquier nimero de pistas al mismo tiempo. Para aislar mas de una pista a la vez, mantenga pulsado
[SHIFT] mientras aplica el “solo” a las pistas adicionales después de haber especificado la primera. Igualmen-
te, para desactivar la funcion de “solo” de una Unica pista cuando hay aisladas varias de ellas, mantenga pul-
sado [SHIFT] (de lo contrario, se desactivara la funcion en todas las pistas aisladas).

La letra “M” aparece debajo del nUmero de las pistas que estan silenciadas, y la letra “S” si esta aislada.

m NOTA
« Los parametros M/S también aparecen en las pantallas de reproduccién de cancion y de voces de cancion, y producen
exactamente el mismo efecto.

e FX THRU (retransmision de efectos)

Estos “interruptores” activan o suspenden el efecto en las pistas correspondientes. Cuando un interruptor
FX THRU aparece en forma de recuadro vacio, significa que el efecto esta activado para esa pista. Si desea
omitir el efecto en una pista, lleve el cursor al interruptor FX THRU correspondiente y pulse el boton [+1], de
manera que aparezca una “T” (THRU = retransmision) en el recuadro. Las pistas puenteadas podran activarse
pulsando el botoén [-1].

e DRUM TABLE (tabla de bateria)

Este parametro especifica el instrumento de bateria que va ser reasignado para la pista seleccionada. Hay
disponibles 24 opciones (ademas de “—" y “OFF"), englobadas en seis categorias de remapeo como se obser-
va en la tabla ilustrada debajo. Un instrumento seleccionado sustituira a cualquier otro instrumento de la mis-
ma categoria. Por ejemplo, si una pista de bateria emplea el instrumento “Snare M” (caja media) y se seleccio-
na el nUmero 7 para esa pista, todas las ocurrencias del instrumento “Snare M” serdn reemplazados por el aro
abierto (“Open Rimshot”).

N° Categoria Instrumento
1 Bass Drum L
2 Bass Drum Bass Drum M
3 Bass Drum H
4 Snare L

5 Shnare M

6 Snare H

7 Snare Open Rimshot
8 Brush Slap

9 Side Stick

10 Hand Clap

11 Mid Tom

12 Ride Cymbal
13 Cabasa

14 Hi-Hat Maracas

15 Triangle

16 Shaker

17 Tambourine
18 Bongo-Conga Bongo-Conga
19 Solo BassDr
20 Solo Solo SnareDr
21 Solo Hi-Hat
22 Mute BassDr
23 Mute Mute SnareDr
24 Mute Hi-Hat
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M odo de voces de cancion

N El QY100 tiene 547 voces y 22 kits de bateria que se pueden seleccionar, reproducir y asignar
a las 16 pistas de secuenciador del modo de cancién (SONG) a través del modo SONG VOICE
(voces de cancién). El modo VOICE incluye un “mezclador” grafico con controles de silenciamien-
to/solo, panoramico y deslizantes (“faders”) para cada pista. El modo de voces de cancion tam-
bién ofrece acceso directo a los controles de envio de efectos y a una versatil gama de parame-
tros de edicion de voz (pagina 72).

Pulse el boton [SONG] para seleccionar la pantalla de mezclador del modo de voz. La pantalla
del mezclador presenta al mismo tiempo 8 de las 16 pistas existentes. Utilice las teclas de cursor
para desplazarse a derecha o izquierda hasta las pistas restantes (una flecha a la derecha o
izquierda de los nimeros de pista indica que se puede acceder a otras avanzando en el sentido
correspondiente).

NUmeros de pista

Parametros de silenciamiento/solo

Selectores de voces
Controles de panoramico

Deslizantes de volumen

Deslizante general
Deslizante de patrones

e Silenciamiento/Solo (M/S)

Los parametros de silenciamiento/solo (M/S) existentes debajo de cada nimero de pista en la pantalla de
mezclador del modo VOICE pueden usarse para silenciar (desactivar) o aislar (para monitorizar en solitario) la
pista correspondiente. Mueva el cursor hasta el pardmetro M/S deseado y utilice [-1/YES] para activar o desac-
tivar el silenciamiento de esa pista, o [+1/NO] para activar o desactivar la funcion de “solo”. Es posible silen-
ciar/aislar cualquier nimero de pistas al mismo tiempo. Para aislar mas de una pista a la vez, mantenga pulsa-
do [SHIFT] mientras aplica el “solo” a las pistas adicionales después de haber especificado la primera. Igual-
mente, para desactivar la funcion de “solo” de una Unica pista cuando hay aisladas varias de ellas, mantenga
pulsado [SHIFT] (de lo contrario, se desactivara la funcion en todas las pistas aisladas).

La letra “M” aparece debajo del nimero de las pistas que estan silenciadas, y la letra “S” si est4 aislada.

EmH MuteSolo= OFF

Silenciamiento o Solo
(utilice el boton [-1]) (utilice el botén [+1])

= NOTA

. La funcion de silenciamiento es un medio practico y sencillo de desactivar las pistas que no se desean escuchar. Cuan-
do se graba, también permite silenciar una o varias pistas “densas” que podrian dificultar la audicion de una pista impor-
tante.

« La monitorizacion en solitario (funcion “solo”) es una excelente forma de aislar una pista o dos cuando se pretende con-

centrar la atencién en el sonido mientras, por ejemplo, se realizan ajustes delicados en los efectos u otros parametros

que pudieran quedar “enmascarados” por el sonido de otras pistas. También es muy Util para detectar pequefios erro-

res que de otra forma podrian pasar desapercibidos.

Estos mismos parametros también aparecen en la pantalla principal del modo de cancion. Una pista silenciada o aisla-

da en la pantalla principal del modo de cancién también aparecera silenciada o aislada en la pantalla de mezclador del

modo de voz, y viceversa.
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Modo de voces de cancion

e | asvoces
Debido al elevado nimero de voces existentes en el QY100, se han dividido en 21 categorias:

Prefijo Categoria
Pf Piano
Cp Percusion cromética
Or Organo
Gt Guitarra
Ba Bajo
St Cuerda
En Conjunto
Br Metal
Rd Lengieta
Pi Flauta
Ld Lead sinte
Pd Pad
Fx Efectos sinte
Et Instrumentos étnicos
Pc Percusivo
Se Efectos de sonido
Sfx Mas efectos de sonido
Stk Kits de efectos de sonido (un efecto diferente en cada tecla)
Dr Kits de bateria
Ds1 Bateria 1
(incluye instrumentos de bateria “editables”)
Ds2 Bateria 2

(incluye instrumentos de bateria “editables”)

En el manual de listas encontrara una relacién completa de las voces con su categoria, nimero de pro-
grama y nimero de banco.

Si desea seleccionar una voz para una pista especifica, lleve el cursor al parametro de voz (VOICE)
correspondiente y realice la seleccion con los botones [-1] y [+1] 0 el método SHIFT+numero (pagina 20). Tam-
bién puede saltar hasta la primera voz de cada categoria pulsando los botones [-1/NO] y [+1/YES] mientras
mantiene pulsado [SHIFT].

Observe que la categoria, el nimero y el nombre de la voz seleccionada aparecen en la parte superior de
la pantalla. Advierta asimismo que algunas de las voces tienen variaciones, las cuales se identifican por un sig-
no mas (“+") entre el nimero de programa y el nombre de la voz. Toque el microteclado y oira la voz.

= NOTA

« En cualquier modo del QY100, el microteclado o un teclado MIDI externo reproducen las voces asignadas a la pista

seleccionada en cada momento. Un teclado MIDI también reproducira la voz asignada a una pista que tenga el mismo

nimero que el canal de transmision MIDI del teclado externo, excepto si el parametro “ECHO BACK” (pagina 128) esta

ajustado a “Rec Monitor”.

Si esta tocando el microteclado, utilice los botones de octava para acceder a toda la gama de instrumentos de cada kit

de bateria o efectos.

« En el manual anexo de listas encontrara una completa relacion de las asignaciones de nota (es decir, los instrumentos
de bateria y sonidos SFX asignados a las notas) de todos los kits de bateria y SFX.

e L os controles de panoramico

Al igual que los controles de panoramico de una mesa de mezclas, los controles de panoramico del modo
de voz pueden emplearse para situar el sonido de la pista correspondiente en cualquier lugar de derecha a
izquierda del campo de sonido estéreo. Coloque el cursor en el control de panoramico, y utilice los botones
[-1/NO] y [+1/YES] para determinar la posicion de panoramico. El panoramico gréafico girara hasta la posicion
especificada. Las posiciones de panoramico también poseen valores numéricos (del 1 al 63) que aparecen en
la parte superior de la pantalla: “Center” es el centro, “Left 63" significa totalmente a la izquierda, y “Right 63"
totalmente a la derecha. También existe un valor “Random” con el que la posicidon de panoramico se ajusta al
azar.
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e L osdedlizantesde volumen

Cada pista posee un “deslizante” grafico de volumen que puede ajustarse para producir la mejor “mezcla”
(balance) entre las distintas voces. Sitde el cursor en un deslizante, y utilice los botones [-1/NO] y [+1/YES] o
el método SHIFT+numero (pagina 20) para determinar el nivel. El deslizante gréafico se desplazara a la posi-
cion correspondiente (mas alta con los voliimenes altos, mas baja con los volumenes reducidos). Las posicio-
nes de deslizante también tienen valores numéricos (000 a 127), que aparecen en la esquina superior derecha
de la pantalla: “000” es el volumen minimo (ningun sonido), y “127” es el volumen méximo. El ajuste estandar
es “100” para todas las pistas. El deslizante del extremo izquierdo “mst” es un control general (“master”) que
puede usarse para ajustar el nivel de volumen global, mientras que el deslizante “pat” controla por separado el
nivel de la pista de patron.

= NOTA

« Puede alternar entre los modos de cancion y de voz incluso durante la reproduccién de una cancion, de forma que es
posible ajustar todos los parametros del modo de voz (cambiar de voz, silenciar pistas, panoramico y cambio de volu-
men) mientras se escucha el resultado en tiempo real.

Pantalla de envio de efectos

El QY100 incorpora un avanzado sistema de procesamiento de sefial digital con una serie de efectos tales
como reverberacion, retardo, modulacién, distorsion, y otros. Existen tres bloques de efectos independientes:
Reverb, Chorus y Variation. Los efectos individuales se seleccionan y modifican en el modo EFFECT, explicado con
més detenimiento en la pagina 122. La pantalla de mezclador del modo VOICE ofrece acceso a los controles de
envio de efectos independientes de los tres bloques, a través de la subpantalla MENU: pulse el boton [MENU] y a
continuacion el boton de funcién contiguo a “Effect Send”.

Pantalla de mezclador del modo VOICE

QQEIEB ﬂuLEfEr:-lu:»— I:IFF

L L rme—y| Sl @§

MENU

HEHH @
Pantalla de envio de efectos
iy MutesSolo= OFF S Mut.eSolo= OFF
MAE k M5
» VOLCE T
REV'ERE REV'ERE
CHORLS CHORLS
I'ARI. I’ARI.
ORY ORY
VARI. = Efecto de sistema VARI. = Efecto de insercién
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El control VARI. (efecto de variacién) aparece como mando giratorio estandar o como interruptor, dependiendo
de como esté “conectado” el bloque de efectos de variacion al sistema en el modo EFFECT (“Sistema” o “Insercion”,
véase pégina 123).

Los controles REVERB, CHORUS y VARI ajustan el nivel del efecto en las partes correspondientes. Sitle el cur-
sor en un control, después utilice los botones [-1/NO] y [+1/YES] o SHIFT+numero (pagina 20) para definir el nivel del
efecto. El control grafico girara a la posicién correspondiente (a la derecha si se eleva el nivel, a la izquierda si se
reduce). Las posiciones de control también disponen de valores numéricos (000 a 127), que aparecen en la parte
superior de la pantalla. El valor “000” significa que no se aplica hada de efecto, y “127” es el nivel méximo. Cuando el
control de variacion se presenta en forma de interruptor, simplemente activara o desactivara el efecto de variacion
actual (se visualiza una “E” en el interruptor cuando el efecto esta activado).

Los selectores de silenciamiento/solo y voz de la pantalla de envio de efectos se corresponden con los de la
pantalla de mezclador del modo VOICE, y tienen exactamente las mismas funciones.

Puede regresar a la pantalla de mezclador del modo SONG VOICE pulsando el botén [EXIT].

m NOTA

« Los ajustes de efecto se aplican Unicamente a las voces internas del QY100, es decir, no afectan al sonido de un gene-
rador de tonos externo o sintetizador accionado por el QY100.

Cuando el control “VARI.” se presenta en forma de mando giratorio estandar (esto es, el blogue de efectos de variacion
esta conectado como efecto de sistema), se dispondra también del mando giratorio “DRY” para controlar la mezcla
“sin/con efecto” en cada pista.

Cuando el control “VARI.” se presenta en forma de interruptor (esto es, el bloque de efectos de variacion esta conecta-
do como efecto de insercion), el mando giratorio “DRY” desaparece de la pantalla. En este caso, la mezcla “sin/con
efecto” puede controlarse a través de la opcion “Vari.Edit” de la pantalla de edicion de efectos (pagina 124).

Edicion de voces

El modo de edicién de voces (VOICE EDIT) del QY100 permite modificar el sonido de las voces asignadas a
cada pista para adaptarlas de la mejor manera posible a las necesidades musicales particulares. Al modo VOICE
EDIT se puede acceder desde el modo SONG VOICE pulsando el boton [MENU] y después el boton de funcién situa-
do junto a “Voice Edit” en la pantalla. Si se selecciona un sonido de bateria (“Ds1” o “Ds2"), el modo de edicion de
voces de bateria también estara disponible en el menu.

Pantalla de mezclador del modo VOICE Pantalla de edicion de voces

@IaE Mute Solo= OFF OfmE Mute Solo= OFF

e O it s )| =
» =

MIE; k

Para editar un pardmetro de voz, lleve el cursor hasta el pardmetro y editelo con los botones [-1] y [+1] o
SHIFT+ndmero (pagina 20).

m NOTA

. Los selectores de silenciamiento/solo y voz de la pantalla VOICE EDIT se corresponden con los de la pantalla de mez-
clador del modo VOICE, y tienen exactamente las mismas funciones.

« Puede regresar a la pantalla de mezclador del modo SONG VOICE pulsando el botén [EXIT].
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PB (margen de inflexion de tono)

Este control ajusta el margen maximo de control de la inflexion de tono. El margen comprende de “-24" a
“0”y a “+24". Cada incremento corresponde a un semitono (100 centésimos), por lo que el margen méxi-
mo de control de la inflexién de tono es de mas/menos dos octavas. El valor aqui ajustado se aplica al
margen de inflexion de tono controlado por el boton [OCT DOWN] mientras se toca el microteclado.

e Controlesdefiltro
Los controles de filtro afectan al “timbre” basico del sonido.

Resonancia

Frecuencia de corte

CUT (frecuencia de corte)

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo, desde “-64” a “0” y a “+63". Los valores negativos
reducen la frecuencia de corte, produciendo un sonido méas “oscuro”. Los valores positivos elevan la fre-
cuencia de corte, dando lugar a un sonido més brillante. La curva gréfica de respuesta del filtro cambiara
para indicar el ajuste actual (la curva estandar gruesa permanecera en la pantalla).

RES (resonancia)

Ajusta la altura del pico de resonancia del filtro, desde “-64” a “0” y a “+63". Los valores negativos reducen
el pico de resonancia, produciendo un sonido mas “plano”. Los valores positivos elevan el pico resonante,
enfatizando los componentes en la frecuencia de corte del filtro. El pico de la curva grafica de respuesta
del filtro crecera o disminuira para indicar el ajuste actual (la curva estandar gruesa permanecera en la
pantalla).

e Controles EG (generador de envolvente)

Los controles EG afectan a la “envolvente” de nivel del sonido, es decir, a los tiempos de ataque, caida y
abandono. Con relacion al tiempo, la envolvente de nivel adquiere un trazado como el siguiente:
Caida

Ataque
Abandono

A (tiempo de ataque)

Ajusta la porcion de ataque (“attack”) de la curva del EG, desde “-64”" a “0" y a “+63". Los valores negativos
producen un atague mas rapido, y los valores positivos mas lento. La curva grafica del generador de
envolvente cambiara para indicar el ajuste actual (la curva estandar gruesa permanecera en la pantalla).

D (tiempo de caida)

Ajusta la porcién de caida o “decay” de la curva del EG, desde “-64" a “0” y a “+63". Los valores negativos
producen una caida mas rapida, y los valores positivos mas lenta. La curva gréfica del generador de envol-
vente cambiard para indicar el ajuste actual (la curva estandar gruesa permanecera en la pantalla).

R (tiempo de abandono)

Ajusta la porcion de abandono (“release”) de la curva del EG, desde “-64" a “0” y a “+63". Los valores
negativos producen un abandono mas rapido, y los valores positivos mas lento. La curva grafica del gene-
rador de envolvente cambiard para indicar el ajuste actual (la curva estdndar gruesa permanecera en la
pantalla).
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Edicion de bateria

Cuando se ha seleccionado una configuracién de bateria (“Ds1” o “Ds2"), el modo de “Edicién de voces de bate-
ria” puede seleccionarse desde el menli SONG VOICE.

@E lsi B8] DrumSet S [ Eftect Send G ::::::@

Unice Edit (| =T »
Drum Edit G| ......

Instrumento de bateria editable

T kfgi_t=ﬁﬁl$tandﬁit

PITCH | PITH [DFEI] t--ar'ldl{lt- | Kit de bateria seleccit')nado
» REV | REL! F E El & EI'.'ITI'I EU.PI Instrumento de bateria

seleccionado

VAR | AR
PAN ‘ PHH

LVL | LiL

CUT RES DECAY

Seleccione la configuracidn de bateria especifica que desea editar, situando para ello el cursor en el nimero
correspondiente y efectuando la seleccion con los botones [-1] y [+1] o con el método SHIFT+nUmero. Solo se pue-
den editar determinados instrumentos de bateria, indicados mediante puntos en las teclas correspondientes del tecla-
do gréfico de la parte superior del panel. Utilice los botones [OCT DOWN] y [OCT UP] para acceder a toda la gama
de instrumentos de bateria, y pulse el boton correspondiente del microteclado para seleccionar un instrumento y edi-
tarlo. Si se selecciona un instrumento de bateria no editable, los controles de la pantalla apareceran “difuminados” y
no serda posible acceder a ellos.

PICH (tono aproximado)
Ajusta el tono del instrumento de bateria seleccionado de “-64” a “0” y a “+63". Los valores negativos redu-
cen el tono del instrumento, y los positivos lo elevan.

REV (envio de reverberacién)
Ajusta por separado el nivel de envio de reverberacién del instrumento de bateria seleccionado, entre “0”
(sin reverberacion) y “127” (maxima reverberacién).

VAR (envio de variacién)
Ajusta por separado el nivel de envio del efecto de variacién del instrumento de bateria seleccionado,
entre “0” (sin efecto) y “127” (maximo efecto), cuando el bloque de efectos de variacién esta conectado
como efecto de sistema, o bien activa (valor distinto de cero) o desactiva (valor cero) el efecto de variacion
cuando el bloque esta conectado como efecto de insercion (véanse mas detalles sobre las conexiones de
efectos en la pagina 123).

PAN (posicién de panoramico)

Ajusta la posicion de panoramico del instrumento de bateria seleccionado. “Center” es central, “Left 63"
significa totalmente a la izquierda, y “Right 63" totalmente a la derecha. Existe también una opcioén “Ran-
dom” que elige la posicion al azar.

LVL (nivel)

Determina el nivel (volumen) del instrumento de bateria seleccionado, entre “0” (sin sonido) y “127” (volu-
men maximao).
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CUT (frecuencia de corte)

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo, desde “-64" a “0” y a “+63". Los valores negativos
reducen la frecuencia de corte, produciendo un sonido mas “oscuro”. Los valores positivos elevan la fre-
cuencia de corte, dando lugar a un sonido mas brillante. La curva gréfica de respuesta del filtro cambiara
para indicar el ajuste actual (la curva estandar gruesa permanecera en la pantalla).

RES (resonancia)

Ajusta la altura del pico de resonancia del filtro, desde “-64" a “0” y a “+63". Los valores negativos reducen
el pico de resonancia, produciendo un sonido mas “plano”. Los valores positivos elevan el pico resonante,
enfatizando los componentes en la frecuencia de corte del filtro. El pico de la curva gréfica de respuesta
del filtro crecerd o disminuird para indicar el ajuste actual (la curva estandar gruesa permanecera en la
pantalla).

DECAY (velocidad de caida)

Ajusta la velocidad de caida de “-64" a “0" y a “+63". Los valores negativos producen una caida mas lenta,
y los valores positivos méas rapida (a diferencia del tiempo de caida de la edicién de voces normal, descri-
to en la pagina 73, este pardmetro establece la velocidad de caida del instrumento, por lo que los valores
positivos aceleran dicha caida). La curva gréfica del generador de envolvente cambiara para indicar el
ajuste actual (la curva estandar gruesa permanecera en la pantalla).
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SeclencaderRdesVinsica

Operaciones de cancion

B El modo de cancion incluye 25 “operaciones” de cancion que realizan diversas funciones
importantes. Para acceder y utilizar las operaciones de cancion, pulse el boton [MENU] desde el
modo principal de reproduccion de cancion y, a continuacion, pulse el botdén de funcién “Job”. De
esta forma se accede a la lista de operaciones de cancién. Se puede seleccionar cualquier opera-
cion de la lista desplazando simplemente el cursor hasta ella y pulsando [ENTER]. Los botones de
funcién pueden emplearse para mover el cursor directamente a la primera operacion de la cate-
goria correspondiente: evento, compas, pista o cancion (pulsando el botén [MENU] y después el
botén de funcién).

SN )

S
1= 12l |UELEI TRHE|FHEFR| JUMF
4/4 |, [+50] (G (-]as1

tldim

| W |y B3 Modify Gate Time
[rdro 1| Cur d= 121 e - B4 Crescendo
474 |on 8 B3 Transkose

f‘f“ "‘E?@ Edit (4
BEAE ==0FF== 1.1
[Irtro ] tility h‘

00: Deshacer/Rehacer E\\
Categoria de “compas” v

Categoria de “evento” 15: Crear compas

01: Cuantizar 16: Eliminar compas

02: Modificar velocidad de pul-

sacion Categoria de “pista”

03: Modificar tiempo de puerta | 17: Copiar pista

04: Crescendo 18: Mezclar pistas

05: Transponer 19: Borrar pista

06: Desplazamiento de reloj 20: Expandir acompafiamiento

07: Clasificacion de acordes 21: Normalizar

08: Separacion de acordes

09: Copiar evento Categoria de “cancion”

10: Borrar evento 22: Copiar cancion

11: Extraer evento 23: Borrar cancién

12: Crear datos continuos 24: Nombre de cancion

13: Aclarar

14: Modelacion de tiempo

m Regreso al modo de canci6n
El botén [EXIT] se puede utilizar para salir de cualquier operacién de cancién y, a continuacion, de la lista de operaciones,
con lo que se regresa al modo de reproduccion de canciéon normal. También puede pulsar el boton [SONG] para regresar

directamente al modo de cancion.
Q%
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00: Deshacer/Rehacer

Esta operacién “deshard” cualquier otra operacién de cancién/patrén, edicién o funcion de grabacién si se ha
ejecutado antes de realizar ninguna otra. En todos los casos, los datos afectados son restablecidos al estado que
tenian antes de haber ejecutado la operacion, edicidn o funcion. Esta operacién también deshace la Ultima operacién
de deshacer (rehacer).

EIEp Undo-Redo |
Jﬂtﬁéﬂ Hﬂﬂf peiaal
L SUING
Nombre de la ultima
operacion ejecutada | Myant.ize

El nombre de la Gltima operacién ejecutada aparecera en la pantalla (es decir, la operacion que seré “deshe-
cha”). En la pantalla del ejemplo, se deshara una operacién de cuantizacion.

Pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de deshacer/rehacer. El icono del metronomo aparecera en la panta-
lla mientras se procesan los datos, y después de visualizara brevemente “Completed” una vez completada la opera-
cion. Pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un boton de modo para ir directamente al modo
seleccionado.

= NOTA
« La operacion UNDO/REDO no deshara las operaciones de borrar cancion (“All”), borrar patrén (estilos “All”), nombre de
cancién o nombre de estilo.

01: Cuantizar

Alinea las notas de la pista especificada al tiempo de compés especificado més cercano.

I m HI!EHI ize | Primer compas Ultimo compés

TR a1 - 555 o
Quantize = [ Ma@1i] ~ 399:4
Strenath = 100%

Swind Rate = S@%

Et-E TlI'I'IE = 168}: Primer tiempo Ultimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacion de cuantizacién: “01” a “16” para las
pistas individuales, “All” para cuantizar las 16 pistas al mismo tiempo.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el dltimo compés:tiempo del margen que se desea cuantizar.

El parametro “Quantize” determina con respecto a qué tiempos se van a alinear los datos de nota de la pista

especificada. Si, por ejemplo, selecciona “F”, todas las notas de la pista se alinearan con el tiempo de semicorchea
mas cercano, en un grado determinado por el pardmetro “Strength”.
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Valores de cuantizacion

Valor Efecto

Alinea con la fusa mas cercana.

£
fl—l

) Alinea con el tresillo de semicorcheas mas cercano.

Alinea con la semicorchea mas cercana.

i

J'?_' Alinea con el tresillo de corcheas més cercano.

J'l Alinea con la corchea mas cercana.

J E' Alinea con el tresillo de notas negras mas cercano.

J Alinea con la nota negra mas cercana.

fi-! Alinea con la semicorchea + tresillo de semicorcheas méas cercano.
J"+! Alinea con la corchea + tresillo de corcheas més cercano.

El parametro “ Strength” determina la “intensidad” con que las notas son atraidas al valor de cuantizacion espe-
cificado. El margen de intensidades abarca del 0% al 100%. Con un ajuste del 0% no se producira cuantizacion,
mientras que un ajuste del 100% hara que todas las notas se alineen con precision en el valor de tiempo de compas
mas cercano especificado. Los ajustes intermedios producen un desplazamiento proporcional en la posicion de todas
las notas “desalineadas” hacia el valor de tiempo especificado mas cercano. Un valor “ I” con una intensidad del 50%,
por ejemplo, hara que una nota que no encaje con precisién en un tiempo de nota negra se desplace en torno a la
mitad de recorrido hacia el tiempo de nota negra mas cercano.

Datos originales (suponiendo un metro de 4/4)

ettt

Intensidad de cuantizacién = 100% (valor de cuantizacion = | )

Intensidad de cuantizacion = 50% (valor de cuantizacién = i)

El parametro “Swing rate” produce una sensacion de “swing” desplazando la temporizacién de los “tiempos de
cierre” en el valor de cuantizacion especificado. Si se trata de corcheas, por ejemplo, el efecto desplazara los tiempos
segundo, cuarto, sexto y octavo de cada compas hacia delante para crear una sensacion de swing. Si el valor de
cuantizacién se ajusta con una longitud de tresillo, se desplazara la Gltima nota de cada grupo de tresillos. Si el valor
se fija en una longitud de nota compuesta (por ejemplo, corchea + tresillo de corcheas), se desplazaran los tiempos
de cierre de nimero par. El pardmetro “Swing Rate” determina el grado en que se va a desplazar la temporizacién de
las notas afectadas. EI margen comprende del 50% (sin swing) al 75% (méaximo swing) para las longitudes de nota

pares, del 66% al 83% para las longitudes de tresillo, y del 50% al 66% para las longitudes de nota par + tresillo (por
ejemplo, corchea + tresillo de corcheas).

o Longitud de nota negra
Temporizacion original —

fo—fo—dfo—e—tfo—o—fo—o—

Valor de cuantizacién ¥.‘| , proporcién de swing 50% (sin retardo)

i B e

Valor de cuantizacién ¥.1 , proporcién de swing 60% (con retardo)
pofo—psfo—p—fop—to—]
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El pardmetro “Gate Time” aumenta o disminuye los tiempos de puerta (longitud) de todas las notas afectadas
por el pardmetro de swing. El margen abarca del 0% al 200%. El parametro “Gate Time” establece la relacién entre
los valores de tiempo de puerta mas breve y méas largo. Un ajuste del 100% mantiene la relacion original entre las
notas, los valores mas bajos producen un margen de tiempo de puerta mas estrecho, y los valores mas altos produ-
cen un margen mas amplio.

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de cuantizacion.
En la pantalla aparecerd el icono del metrobnomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una vez
finalizada la operacién. Pulse el botdn [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

02: Modificar velocidad de pulsacion

Aumenta o disminuye los valores de velocidad de pulsacién de todas las notas de la pista y conjunto de compa-
ses especificados.

m ” | : || ] !: | Primer compés Ultimo compas

TR=EH Mi3a1: 1 ~ 399:4 l l
00 ¢ . ARG

v MB@1:] ~ 399:4

SetAll = Offi@=off)
Rate = 1845 T
Offsel = +08 Primer tiempo Ultimo tiempo

El pardmetro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacién de modificar la velocidad de pulsa-
cion: “01” a “16".

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el dltimo compés:tiempo del margen que se desea modificar.

El pardmetro “SetAll” permite ajustar todas las notas del margen especificado con un Unico valor de velocidad de pul-
sacion entre “1" y “127". El pardmetro “SetAll” también puede desactivarse (“Off") cuando los parametros “Rate” y
“Offset” (véanse a continuacion) se van a utilizar para modificar la velocidad.

El parametro “Rate” (proporcidn) le permite

cambiar el valor de velocidad de pulsacién de , 9o | o ¢
cada nota sin afectar a las relaciones de velocidad painiciey
entre las notas (cambio proporcional). Un valor del D Il = H D
100% mantiene las diferencias de velocidad abso- 9% 64 32 127 96
lutas entre las notas. Los valores mas bajos redu- -
cen las velocidades en los porcentajes correspon- Proporcion = 50% . B
dientes, dando lugar a un margen dindmico mas = D B

48 32 16 63 48

estrecho, y los més altos elevan los porcentajes y
amplian el margen dinamico. Los valores com- Proporcién = 150% ] ]
prenden del 0% al 200%. ﬂ B

127 96 48 127 127
El pardmetro “Offset” (compensacion) le permite
cambiar todos los valores de velocidad de pulsa- |4
cion en una cantidad absoluta. Los valores negati- Velocidades
. . originales
vos (-) reducen la velocidad de pulsacion de cada D 0 H D
nota en la cantidad correspondiente, y los positi- p— 5 Pr—
vos (+) la hacen aumentar en consonancia. El
margen comprende de “-99” a “0” y a “+99”". Compensacién = -20 o :
Nueva \{elocidad = velocida(_j original x B 6w = [:] il
proporcion/100 + compensacién 48 32 16 63 48
(Si la parte derecha de la ecuacion es 0 o 3
. , . Compensacion = +20 | |
menor, la nueva velocidad sera 1. Si es 128 ﬂ ﬂ B H ﬂ
0 mayor, la nueva velocidad sera 127). 127 05 48 127 127
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Después de ajustar los pardmetros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de modificar la
velocidad de pulsacién. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y breve-

mente “Completed” una vez finalizada la operacién. Pulse el boton [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o
un botén de modo para ir directamente al modo seleccionado.

m NOTA

« La operacién “Madificar la velocidad de pulsacién” es un método apropiado para “suavizar” el sonido de un material que
exhiba demasiada variacién entre las notas mas bajas y mas altas o, por el contrario, para afiadir agresividad a un
material que suene monétono. Experimente con los pardmetros para apreciar como afectan al sonido resultante.

03: Modificar tiempo de puerta

Aumenta o disminuye el tiempo de puerta (longitud) de todas las notas de la pista y margen de compases espe-
cificados.

mﬂ ” | : E | I - | Primer compas Ultimo compas
TR=EH Haa1:] ~ 539:4
LR

Maal:] ~ 399:4

o

SetAll
Rate

w
Off(B=off)

E 167,

0ffsel =+R028

E
"

Primer tiempo Ultimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacion de modificar tiempo de puerta: “01”
a “16”.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el ultimo compdés:tiempo del margen que se desea modificar.

El parametro “SetAll” permite ajustar todas las notas del margen especificado con un Unico valor de tiempo de puer-
ta entre “1” y “9999", El parametro “SetAll” también puede desactivarse (“Off") cuando los parametros “Rate” y “Offset”
(véanse a continuacion) se van a utilizar para modificar el tiempo de puerta.

El parametro “Rate” (proporcion) le permite cambiar el valor de tiempo de puerta de cada nota sin afectar a las
relaciones de tiempo de puerta entre las notas (cambio proporcional). Un valor del 100% mantiene las diferencias de
tiempo de puerta absolutas entre las notas. Los valores mas bajos reducen los tiempos de puerta en los porcentajes
correspondientes, y los mas altos los elevan. Los valores comprenden del 0% al 200%.

Py Py Py | Py | Py

Tiempo de puerta original T T T | T | T

0 I o | | |

32 32 32 48 48
Proporcion = 50% o m m m o

16 16 16 24 24
Proporcién = 150% o — |

48 48 48 72 72
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El pardmetro “Offset” (compensacion) le permite cambiar todos los valores de tiempo de puerta en una cantidad
absoluta. Los valores negativos (-) reducen el tiempo de puerta de cada nota en la cantidad correspondiente, y los
positivos (+) lo hacen aumentar en consonancia. El margen comprende de “9999” a “0" y a “+9999".

® ¢ ® | ® | ¢
Tiempo de puerta T T T | T | T
original o B e M = )
32 32 32 48 48
Compensacion = -20 , .
I [ =
12 12 12 28 28
C i6n = +20
ompensacion = + : i
52 52 52 68 68

Nuevo tiempo de puerta = tiempo de puerta original x proporcion/100 + compensacién
(si la parte derecha de la ecuacién es 0 o inferior, el nuevo tiempo de puerta sera 1)

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de modificar el
tiempo de puerta. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente
“Completed” una vez finalizada la operacién. Pulse el boton [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén
de modo para ir directamente al modo seleccionado.

= NOTA

. La operacién “Modificar tiempo de puerta” puede utilizarse para producir una sensacién de mas staccato o legato, segtn
se requiera. Experimente con los parametros para apreciar como afectan al sonido resultante.

04: Crescendo |

Produce un crescendo gradual (aumento en la velocidad de pulsacién de nota) o decrescendo (disminucién) en
la pista y margen de compases especificados.

I | | Primer compas Ultimo compas
TRSEH MAal: ] ~ 53914

0 RGN

- MaEizl ~ 99914

Rande = +40

Primer tiempo Ultimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacion de crescendo: “01” a “16”".
Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el ultimo compés:tiempo del margen que se desea modificar.

El parametro “Range” determina el margen de valores de velocidad de pulsacion sobre el que se va a aplicar cres-
cendo. Un ajuste de “+24”, por ejemplo, hara que los valores de velocidad MIDI aumenten en 24 en la serie de com-
pases especificada (los valores de velocidad de pulsacion MIDI comprenden de 1 a 127).

Crescendo

* Margen +24
Velocidad -

original —»

|
Margen especificado de compases (‘M”) !

Los valores negativos producen la correspondiente disminucion en la velocidad de pulsacion, y por tanto
decrescendo méas que crescendo. El margen de este parametro abarca de “-99” a “0” y a “+99”".

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de crescendo. En
la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una vez
finalizada la operacién. Pulse el botdn [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.
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05: Transponer

Transpone hacia arriba o hacia abajo todas las notas de la parte especificada el nimero de semitonos definido.
m I | Primer compés Ultimo compas
TR=EH N@a1: | ~ 5994
tote= C -2+G 8 M@zl ~ 999:4

TransPose = +40

Primer tiempo Ultimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacién de transposicion: “01” a “16” para las
pistas de secuenciador, o “Cd” para la pista de acordes del acompafiamiento.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el ultimo compds:tiempo del margen que se desea modificar.

Los parametros “Note” especifican el margen de notas sobre el que va a actuar la transposicion. Maximo de
“C-2" a “G8" (DO-2 a SOLS).

El parametro “Transpose” determina la cantidad de transposicion en incrementos de semitono. Los valores
negativos transponen hacia abajo, y los positivos hacia arriba. El margen abarca de “-99” a “0” y a “+99".

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de transposicion.
En la pantalla aparecera el icono del metronomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una vez
finalizada la operacion. Pulse el boton [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

= NOTA

« Por supuesto, es posible transponer todas las notas para cambiar la cancion entera a una clave diferente, pero la ope-
racion de transposicion resulta mas adecuada para cambiar el tono de una seccién de una sola pista. Se puede utilizar
para producir “modulaciones” temporales a otra clave, o crear armonia con otra pista.

06: Desplazamiento derelgj

Desplaza todas las notas y eventos de la pista y grupo de compases especificados, hacia delante o hacia atras,
el numero de relojes establecido (480 relojes por nota negra).

| @D Shi ft Clock |
TR=EH H@A1: ] ~999:4
0 R

Primer compés Ultimo compas

Ma@1:1 ~ 399:4

w

Clock = +8000

Primer tiempo Ultimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacion de desplazamiento de reloj: “01” a
“16” para las pistas de secuenciador, o “Tm” para la pista de tempo.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el ultimo compdés:tiempo del margen que se desea modificar.

El parametro “Clock” determina la direccién y el nUmero de relojes en que se van a desplazar las notas del com-

pas especificado. Los valores positivos desplazan las notas hacia delante (hacia el final de la cancion), y los negati-
vos hacia atras (hacia el principio de la cancion). El margen abarca de “-9999” a “0000” y a “+9999".
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Después de ajustar los pardmetros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de desplaza-
miento de reloj. En la pantalla aparecera el icono del metronomo mientras se procesan los datos, y brevemente
“Completed” una vez finalizada la operacién. Pulse el boton [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén
de modo para ir directamente al modo seleccionado.

= NOTA

« La operacion de desplazamiento de reloj no afectara a los datos que se encuentren fuera del margen de compases
especificado. Los eventos préoximos al principio y al final del margen especificado podran, por tanto, sonar “agrupados”
en algunos casos.

. Debido a que esta operacién desplaza realmente la temporizacion de todas las notas y otros eventos de los compases
especificados hacia delante o hacia atras, puede alterar de un modo significativo el “feeling” de la cancion. Se pueden
desplazar las notas hacia delante (ajustes “+") para crear una mayor sensacion de pasividad, o hacia atras (ajustes “-")
para conseguir una sensacion de accion. Por supuesto, también se puede emplear esta operacion para corregir la tem-
porizacién desviada desde el principio.

07: Clasificacion de acordes

Clasifica todas las notas del margen de compases especificado que caigan en el mismo tiempo de compas (esto
es, acordes), de forma que las notas quedan dispuestas en orden desde la mas alta a la mas baja o viceversa.

T | Primer compés Ultimo compas
TR=EH Mgl ] ~999:4
e DA

v Ma@l:l ~ 399:4

T4ee = norpal T T

Primer tiempo Ultimo tiempo

El pardmetro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacion de clasificacién de acordes: “01” a
“16".

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el dltimo compas:tiempo del margen que se desea modificar.

El parametro “Type” determina si los acordes del margen especificado van a colocarse en orden de notas
ascendente (“Normal”) o descendente (“Reverse”).

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de clasificacion
de acordes. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Com-
pleted” una vez finalizada la operacion. Pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un boton de
modo para ir directamente al modo seleccionado.
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08: Separacion de acordes

Desplaza hacia delante cada una de las notas del margen de compases especificado que caiga dentro del mis-
mo tiempo de compas (esto es, acordes), en orden ascendente o descendente segln los ajustes de clasificacion de
acordes, en el numero especificado de relojes. De esta manera, las notas del acorde se “separan” el nUmero especi-

ficado de relojes. .
m :l | E 1 i | Primer compés Ultimo compés

TRER MBa1: ] - 99914
B e Rt

- Maaisl ~ 9994
Clock = 028 ! !

Primer tiempo Ultimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacién de separacién de acordes: “01” a
“16".

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el dltimo compas:tiempo del margen que se desea modificar.

El parametro “Clock” determina el nUmero de relojes en que se van a separar las notas del acorde: “000” a
H999H.

Después de ajustar los pardmetros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de separacién de
acordes. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed”
una vez finalizada la operacién. Pulse el botdén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo
para ir directamente al modo seleccionado.

09: Copiar evento

Copia todos los datos de un margen especificado de compases de una pista al compas especificado de la pista
de destino especificada. Los datos copiados también pueden ser objeto de transposicién a conveniencia. Esta ope-
racion borra los datos existentes desde el principio del compas de destino especificado, sustituyéndolos por los datos
de los compases fuente. Por consiguiente, se pierden los datos previos de los compases sobreescritos.

Parametro de plantilla de acorde F'ﬂ i F'DPS.-HEWI .

N
¥ .

Uzer T
TR=Cd MEE1:1 =@1
Trahsfose = +E8

El parametro “TR” superior selecciona la pista fuente (es decir, la pista de la que se van a copiar los datos): “01”
a “16" para las pistas de secuenciador, la pista “Pt” de acompafiamiento, la pista “Cd” de acompafiamiento, la pista
“Tm” o todas las pistas (“Al”). Cuando se selecciona “Pt", “Cd”, “Tm” o “Al", el parametro “TR” inferior se ajusta auto-
maticamente a la misma pista.

El pardmetro “TR” inferior selecciona la pista de destino (es decir, la pista en la que se van a copiar los datos):
“01" a “16” para las pistas de secuenciador, la pista “Pt” de acompafiamiento, la pista “Cd” de acompafiamiento, la
pista “Tm” o todas las pistas (“Al"). Cuando se selecciona “Pt”, “Cd”, “Tm” o “Al”, el parametro “TR” superior se ajusta
automaticamente a la misma pista.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para Primer compas  Ultimo compés
especificar el primer compas:tiempo y el dltimo compas:tiempo del margen que
se desea copiar. . S
Primer tiempo Ultimo tiempo
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Los parametros “M” situados debajo del gréafico de barras inferior especifican el compés:tiempo de destino en el
que se van a copiar los datos, asi como el nUmero de veces que se copiaran.

Compas de destino Numero de copias

'
Haa1:1 xa1

f

Tiempo de compés de destino

El pardmetro “Transpose” establece un valor de transposicion para los datos copiados, en incrementos de
semitono de “-24" a “+00” y a “+24".

El parametro de plantilla de acorde, encima del gréfico de barras superior, aparece Unicamente cuando se ha
seleccionado la pista “Cd” en el parametro “TR”. Este parametro especifica qué progresién de acordes, ya sea la del
usuario programada en la pista “Cd” fuente o la plantilla predefinida, va a ser copiada en la progresion de acordes del
usuario (User).

Después de ajustar los pardmetros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de copia de even-
to. En la pantalla aparecera el icono del metrbnomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una
vez finalizada la operacion. Pulse el boton [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

m NOTA

« Los datos previos de los compases sobreescritos por la operacion de copia de evento quedaran borrados por completo

y seran sustituidos por los datos copiados.

La signatura de tiempo también se copia en la operacién, pero no asi los datos de efectos de reproduccion y de voz.

. La operacion de copia de evento simplifica el uso de frases o incluso secciones completas (un coro entero, por ejemplo)
en mas de un lugar de la cancién. Puede copiar una frase reproducida con una voz y hacer que se repita con una voz
diferente mas adelante. Siempre podra editar las secciones copiadas para crear variaciones.

10: Borrar evento

Borra todos los datos de nota y evento del compéas o grupo de compases especificados de la pista selecciona-
da. Esta operacion deja los compases intactos, pero vacios.

I Eﬂ E,.Ei : E'!E :I | Primer compas Ultimo compés
s
S i MGaL: L ~ 999:4
00 e BULALAC

Primer tiempo Ultimo tiempo

El parametro “TR"” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacion de borrado de evento: “01” a “16”
para las pistas de secuenciador, la pista “Pt” de acompafiamiento, la pista “Cd” de acompafiamiento o la pista “Tm”".

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el tltimo compés:tiempo del margen que se desea borrar.

Después de ajustar los pardmetros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacién de borrado de
evento. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed”
una vez finalizada la operacién. Pulse el botdén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo
para ir directamente al modo seleccionado.

= NOTA

« A diferencia de la eliminacion de compas (16), esta operacion borra los datos de los compases especificados exclusiva-
mente de la pista seleccionada. Por otra parte, aunque los datos son borrados, los compases permanecen intactos (es
decir, los siguientes no adelantan su posicion). Después de una operacion de borrado, si lo desea puede grabar mate-
rial nuevo en los compases en blanco resultantes.
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11: Extraer evento

Permite extraer (retirar) un tipo de evento especificado (nota, cambio de programa, inflexiéon de tono, cambio de
control, aftertouch de canal, aftertouch polifénico o exclusivo de sistema) de un margen especificado de compases de
una pista concreta. Los datos extraidos podran trasladarse al mismo margen de compases de otra pista especificada.

G E L E | Primer compas  Ultimo compés
TREH 1P 1 - 99914 l l
prnerte | ot DB | wani s o 99914
TR=4 x
C17=0ff:Erasze) Primer tiempo Ultimo tiempo

El pardmetro “TR” superior selecciona la pista fuente (es decir, la pista de la que se van a extraer los datos de
evento): “01” a “16".

El pardmetro “TR” inferior selecciona la pista de destino (es decir, la pista a la que se van a trasladar los datos
de evento extraidos): “01” a “17”, o bien “Off” si simplemente desea suprimir los datos de evento especificados.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el tltimo compas:tiempo del margen del que se desean extraer los datos de evento.

El pardmetro de tipo de evento situado junto al grafico de barras superior determina el tipo de datos de evento
gue van a ser extraidos:

NOTE Eventos de nota.

PC Eventos de cambio de programa.

PB Eventos de inflexién de tono.

CcC Eventos de cambio de control. Cuando se selecciona este tipo de evento, aparece un

parametro de nimero de cambio de control a la derecha del tipo de evento. El parametro
de cambio de control determina el nimero o nimeros de cambio de control MIDI que van
a ser extraidos: “000” a “127”", “All".

CAT Eventos de aftertouch de canal.
PAT Eventos de aftertouch polifénico.
EXC Eventos exclusivos de sistema.

Después de ajustar los pardmetros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de extraccién de
evento. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed”
una vez finalizada la operacién. Pulse el botdén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo
para ir directamente al modo seleccionado.

= NOTA

« Aunque puede retirar eventos individuales en el modo de edicién (pagina 112), esta operacion simplifica la extraccion de
una sola vez de todas las ocurrencias del evento especificado dentro del margen de compases seleccionado. Resulta
particularmente Util a la hora de suprimir inflexiones de tono lentas o cambios de volumen que pudieran emplear dema-
siados eventos individuales para crear un efecto simple.

. Sila pista de destino ya contiene datos, los datos de evento extraidos se uniran a ellos.
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12: Crear datos continuos

Esta operacion permite crear datos continuos del tipo especificado, a fin de producir inflexiones de tono unifor-
mes, o cambios de tempo, etc.

Primer compas Ultimo compés
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El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacion de creacion de datos continuos: “01”

a “16” para las pistas de secuenciador, o “Tm” para la pista de tempo.
Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-

po y el dltimo compés:tiempo del margen que se desea modificar.

El pardmetro de tipo de datos determina el tipo de datos que van a ser creados:

PB Eventos de inflexién de tono.

CcC Eventos de cambio de control. Cuando se selecciona este tipo de evento, aparece un
pardmetro de numero de cambio de control a la derecha del parametro de tipo. El parame-
tro de cambio de control determina el nUmero de cambio de control MIDI que va a ser cre-

ado: “000” a “127".

CAT Eventos de aftertouch de canal.
EXC Volumen general.
TMP Eventos de tempo (sélo pueden seleccionarse para la pista “Tm”).

Los pardmetros “Data” determinan el margen de valores de los datos que se van a crear: el nUmero de la
izquierda establece el valor de partida, y el de la derecha define el valor final. El margen disponible dependera del tipo

de evento seleccionado.
El parametro “Clock” establece la separacién en relojes entre los eventos creados: “000” a “999”".

El parametro “Curve” determina el grado de “curvatura” positiva o negativa que se aplicara a los datos conti-
nuos: “-16” a “00” y a “+16”.

Curva = +16 Curva = 0 (lineal)
Punto final
///
7 dirad
Curva =-16
é// //
Punto de partida / —
Parametro
de reloj

Después de ajustar los pardmetros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacién de creacion de
datos continuos. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente
“Completed” una vez finalizada la operacién. Pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén
de modo para ir directamente al modo seleccionado.
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13: Aclarar

Esta operacion “aclara” los tipos de datos especificados, suprimiendo cualquier otro evento del tipo especifica-
do. Resulta particularmente Util para reducir el volumen de los datos requeridos para inflexiones de tono, aftertouch y
otras operaciones de cambio de control, optimizando el uso de la memoria disponible.

I Eﬂ E”: u!! i | Primer compas Ultimo compas
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Primer tiempo Ultimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacion de aclarado: “01” a “16” para las pis-
tas de secuenciador, o “Tm” para la pista de tempo.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el dltimo compés:tiempo del margen que se desea modificar.

El parametro de tipo de datos determina el tipo de datos que van a ser aclarados:

PB Eventos de inflexién de tono.

CcC Eventos de cambio de control. Cuando se selecciona este tipo de evento, aparece un
parametro de nimero de cambio de control a la derecha del pardmetro de tipo. El parame-
tro de cambio de control determina el nimero de cambio de control MIDI que va a ser
aclarado: “000” a “127".

CAT Eventos de aftertouch de canal.
PAT Eventos de aftertouch polifénico.
TMP Eventos de tempo (sélo pueden seleccionarse para la pista “Tm”).

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacién de aclarado. En
la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una vez
finalizada la operacién. Pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

14: M odelacion detiempo
Alarga o acorta la pista especificada en un porcentaje determinado, sin afectar al tempo ni al tono.
I Eﬂ I] e Ej :ﬁ! :l: | Primer compas Ultimo compéas
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El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacién de modelacion de tiempo: “01” a “16”
para las pistas de secuenciador, o “Al” para todas las pistas de secuenciador.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el dltimo compas:tiempo del margen que se desea modificar.

El parametro “Time” especifica el porcentaje en que se va a alargar o acortar el tiempo: “50%" a “200%". El tiempo de
puerta de las notas presentes en la pista y compases especificados también cambiara proporcionalmente a este ajuste.

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacidon de modelacion de
tiempo. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed”
una vez finalizada la operacién. Pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo
para ir directamente al modo seleccionado.
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15:. Crear compas

Crea un nimero especificado de compases vacios con la signatura de tiempo establecida para todas las pistas.
Los compases creados se insertan en la posicion del nUmero de compas indicado, y todos los compases que se
encuentren a continuacion seran desplazados para dejar el espacio necesario.

: . ” " | Primer compas  Ultimo compés
HBE1
—— MAB1: 1~ 99914

. T
#1 Mezsure

Primer tiempo Ultimo tiempo

El parametro “M” situado encima del grafico de barras especifica el compas en que se insertaran los recién cre-
ados.

El pardmetro de signatura de tiempo situado debajo del grafico de barras determina la signatura de tiempo de
los compases que se van a crear: 1/16 a 16/16, 1/8 a 16/8, 1/4 a 8/4.

El pardmetro “Measure” situado debajo de la barra especifica el nimero de compases que se van a crear.

Después de ajustar los pardmetros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacién de creacion de
compés. En la pantalla aparecera el icono del metronomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed”
una vez finalizada la operacién. Pulse el botdén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo
para ir directamente al modo seleccionado.

= NOTA
« Todos los compases existentes a continuacion del punto en que se creen los nuevos se desplazaran hacia el final para

dejar sitio.

« Si utiliza la operacion de “Crear compas” con una cancion vacia, los nuevos compases especificados se situaran exclu-
sivamente en la pista 1.

« Utilice la operacién de creacion de compas cuando desee afiadir nuevo material en alguna zona de datos intermedia que
ya haya grabado, sin borrar dichos datos. Primero debera crear los compases deseados y, a continuacién, copiar los
datos de los compases existentes con la funcion de copia de evento, o bien grabar los datos nuevos segun se requiera.

16: Eliminar compas

Elimina simultaneamente el margen de compases especificado de todas las pistas.

I Eﬂ uﬂ] E! : HEE.'! pe | Primer compéas
Btz |
¥ Dolite @81 - 999
2061 DEOGAGRG|
Ultimo compés

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras sirven para especificar los compases primero y Ultimo
del margen que se desea eliminar.

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de eliminacion de
compas. En la pantalla aparecera el icono del metrdnomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed”
una vez finalizada la operacién. Pulse el botdén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo
para ir directamente al modo seleccionado.

= NOTA

« La eliminaciéon de compas es un método muy (til para suprimir por completo datos de una cancion. Sin embargo, con-
viene recordar que la operacion de eliminacion afecta a todas las pistas simultineamente, y que los compases siguien-
tes al grupo eliminado se desplazaran hacia atras para ocupar el lugar de los compases suprimidos.
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17: Copiar pista

Copia todos los datos de la pista especificada en otra pista.

El parametro “TR” superior selecciona la pista fuente (es decir, la pista de la que se van a copiar los datos): “01”
a I116H.

El pardmetro “TR” inferior selecciona la pista de destino (es decir, la pista en la que se van a copiar los datos):
“01" a “161!.

Los recuadros de verificacién “Event”, “Play Effect” y “Voice” permiten especificar si los tipos de datos corres-
pondientes van a ser copiados o no (los datos seran copiados si el recuadro contiene la marca de verificacion).

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de copia de pista.
En la pantalla aparecerd el icono del metrébnomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una vez
finalizada la operacién. Pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

u NOTA

. Sila pista de destino ya contiene datos, los datos de pista copiados borraran y reemplazaran a los previamente existen-
tes.

18: Mezclar pistas

Combina los datos contenidos en dos pistas especificadas y coloca el resultado en una tercera (que puede ser
la segunda de ellas).

TR B e
0 +

[ TR=01 B
b
Te=3]

Los parametros “TR” superior y central seleccionan la primera y segunda pistas fuente (es decir, las pistas que
se van a mezclar): “01” a “16".

El pardmetro “TR" inferior (01" a “16") especifica la pista de destino en la que se desean copiar los datos mez-
clados.

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de mezcla de pis-
tas. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una
vez finalizada la operacion. Pulse el boton [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

= NOTA
« Si no hay datos en la segunda pista fuente, los datos de la primera simplemente se copiaran en la pista de destino.
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19: Borrar pista

Borra por completo la pista especificada de la cancién actual (incluidos todos los parametros de efectos de
reproduccién).

€l Clear Track |
TEﬂ F.' '-'.-' :.r ;.-' ].- :: '-'.-' :.r J.-' i :'l
# Clear

Event.
¥l Play Effect
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El pardmetro “TR” selecciona la pista o pistas que van a ser borradas: “01” a “16” para las pistas de secuencia-
dor, la pista “Pt” de acompafiamiento, la pista “Cd” de acompafamiento, la pista “Tm” o todas las pistas (“Al").

Los recuadros de verificacién “Event”, “Play Effect” y “Voice” permiten especificar si los tipos de datos corres-
pondientes van a ser borrados o no (los datos seran borrados si el recuadro contiene la marca de verificacién).

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de borrado de pis-
ta. En la pantalla aparecera el icono del metrbnomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una
vez finalizada la operacion. Pulse el boton [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

20: Expandir acompanamiento

Esta operacién “expande” los datos de pista de acompafiamiento, es decir, los datos de acorde y de patrén, y
coloca los resultados en las pistas normales de secuenciador después de convertir los datos al formato MIDI estan-
dar. Los datos expandidos son ubicados en las pistas de secuenciador 9 a 16 (véase tabla). Cualquier dato previa-
mente existente en dichas pistas sera eliminado.

G Exrand Backing |

Eackm?l—%%ﬁgl—

# ExPand

TRe~e |__LIEH |

Pulse [ENTER] para ejecutar la operacién de expansién de acompafiamiento. En la pantalla aparecera el icono
del metronomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una vez finalizada la operacion. Pulse el
botdn [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir directamente al modo seleccionado.

Pista de patrén Pista de secuenciador

D1 9

D2 10
PC 11
BA 12
C1 13
c2 14
C3 15
C4 16

= NOTA

« Si“Ds3" (configuracion de bateria 3) se asigna a las pistas D1, D2 o PC del patron expandido, los ajustes de voz de
bateria seran copiados en “Ds2”. Los ajustes previos de “Ds2” quedaran sobreescritos (borrados).
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21: Normalizar

Aplica los ajustes de los efectos de reproducciéon (“Play Effect”) a los datos de secuencia, modificandolos en
consonancia. Los ajustes de los efectos de reproduccién seran inicializados después de ejecutar esta operacion.
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El parametro “TR” selecciona la pista o pistas sobre las que va a actuar la operacién de normalizacién: “01” a
“16" para las pistas de secuenciador, o “Al” para todas las pistas de secuenciador.

Después de ajustar el pardmetro a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de normalizacion.
En la pantalla aparecerda el icono del metrébnomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una vez
finalizada la operacién. Pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botéon de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

22: Copiar cancion

Copia todos los datos de todas las pistas de la cancidn especificada en otra cancién (incluidos los ajustes de
nombre de cancién, efectos de reproduccion y asignaciones de voz).

@GREp Cory Sond |
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El parametro “Song” superior selecciona la cancion fuente, es decir, la cancién de la que se van a copiar los
datos: “01" a “20".

El parametro “Song” inferior selecciona la cancion de destino, es decir, la cancién en la que se van a copiar los
datos: “01" a “20".

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacién de copia de can-
cion. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed”
una vez finalizada la operacién. Pulse el botdén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo
para ir directamente al modo seleccionado.

= NOTA
. Sila cancién de destino ya contiene datos, la cancion copiada borrara y sustituira a la cancién original.
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23: Borrar cancion

Borra por completo todos los datos de todas las pistas de la cancién seleccionada. También inicializa los ajus-
tes de efectos de reproduccion y voces.

(@D Clear Sond |
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El pardmetro “Song” selecciona la cancién que va a ser borrada: “01” a “20” o todas (“Al").

Después de ajustar el pardmetro a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacién de borrado de can-
cion. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed”
una vez finalizada la operacién. Pulse el botdén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo
para ir directamente al modo seleccionado.

= NOTA
« El borrado de todas las canciones no puede deshacerse con la operacion “Deshacer/Rehacer”.

24: Nombre de cancidn

Permite asignar a la cancion actual un nombre original con un maximo de 8 caracteres.

€D Sond Nane [ )| % (L
CIEFRHIJKLMNOPGORSTL ] -
WiZabodetdhidklnnoe |

s e

A e

Para introducir un caracter, utilice las teclas de cursor para desplazarlo a la posicion del caracter que desea
introducir, y a continuacién pulse el botén [ENTER]. El caracter aparecera en la posicion del cursor, y éste avanzara
a la siguiente posicion. )

El cursor puede moverse pulsando el botén de funcién situado a la derecha de “

Para borrar un caracter, pulse el botén de funcién situado a la derecha de “del”. El caracter situado a la izquier-
da del cursor se borrara, y el cursor se desplazara a la posicién del caracter borrado.

Una vez introducido el nombre, pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de
modo para ir directamente al modo deseado (no es necesario pulsar el botéon [ENTER] para introducir el nombre
especificado).

= NOTA
« Laintroduccion de un nombre de cancion no puede deshacerse con la operacién “Deshacer/Rehacer”.
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B Elmodo PATTERN incluye 24 “operaciones” de patron que realizan diversas funciones impor-
tantes. Para acceder y utilizar las operaciones de patron, pulse el boton [MENU] desde el modo
principal de patrén y, a continuacion, pulse el boton de funcién “Job”. De esta forma se accede a
la lista de operaciones de patron. Se puede seleccionar cualquier operacion de la lista desplazan-
do simplemente el cursor hasta ella y pulsando [ENTER]. Los botones de funcion pueden emple-
arse para mover el cursor directamente a la primera operacion de la categoria correspondiente:
evento, frase, pista o patron (pulsando el botén [MENU] y después el boton de funcion).

Oper aciones de patron

Gl UA 1B ues—8 | 1720
- [Intro T{UELan i%
i ey

»

LB LPLELLT oy o U

i ‘E?E Job [
@ | Edit (4

e — Utility s

uant.1ze .
B2 Modify Uelocity
A3 Modifdy Gate Time
A4 Crezcendo

H3 Transtose
AE Shift Clock

00:

Deshacer/Rehacer

Categoria de “evento”
01:
02:
sacién
03:
04
05:
06:
07:
08:
09:
10:
11:
12:
13:
14:

Cuantizar
Modificar velocidad de pul-

Modificar tiempo de puerta
Crescendo

Transponer
Desplazamiento de reloj
Clasificacion de acordes
Separacion de acordes
Copiar evento

Borrar evento

Extraer evento

Crear datos continuos
Aclarar

Modelacién de tiempo

Categoria de “frase”
15: Copiar frase

16: Obtener frase

17: Poner frase

Categoria de “pista”
18: Copiar pista

19: Mezclar pistas

20: Borrar pista
Categoria de “patron”
21: Copiar patrén

22: Borrar patron

23: Nombre de estilo

m Regreso al modo de patrén
El boton [EXIT] se puede utilizar para salir de cualquier operacién de patron y, a continuacion, de la lista de operaciones,
con lo que se regresa al modo de patron normal. También puede pulsar el botdn [PATTERN] para regresar directamente al
modo de patron.

94

%

¥



Operaciones de patron

00: Deshacer/Rehacer

Esta operacién “deshard” cualquier otra operacién de patrén/cancion, edicién o funcion de grabacién si se ha
ejecutado antes de realizar ninguna otra. En todos los casos, los datos afectados son restablecidos al estado que
tenian antes de haber ejecutado la operacion, edicidn o funcion. Esta operacién también deshace la Ultima operacién
de deshacer (rehacer).

GG UndoPede |
Unida
HE T g I
LFHIT
Nombre de la Gltima .
operacion ejecutada | Hantize

El nombre de la Gltima operacioén ejecutada aparecera en la pantalla (es decir, la operacion que seré “deshe-
cha”). En la pantalla del ejemplo, se deshara una operacién de cuantizacion.

Pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de deshacer/rehacer. El icono del metronomo aparecera en la panta-
lla mientras se procesan los datos, y después de visualizara brevemente “Completed” una vez completada la opera-
cion. Pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un boton de modo para ir directamente al modo
seleccionado.

= NOTA
« La operacion UNDO/REDO no deshara las operaciones de borrar cancion (“All”), borrar patrén (estilos “All”), nombre de
cancion o nombre de estilo.

01: Cuantizar

Alinea las notas de la pista especificada al tiempo de compés especificado més cercano.

'ﬂil" EI Ellili ] 7e | Primer compas Ultimo compés
TR His] ~ 214
v R, izl ~ 24
Buantize = [
Streendth = 10Dy T T
Swind Rate = S@% o e
Eat-E' T1|'I'IE' = IEE:.: Primer tiempo  Ultimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacion de cuantizacion: D1, D2, PC, BA, C1,
C2, C3, C4.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el dltimo compés:tiempo del margen que se desea cuantizar.

El parametro “Quantize” determina con respecto a qué tiempos se van a alinear los datos de nota de la pista

especificada. Si, por ejemplo, selecciona “f”, todas las notas de la pista se alinearan con el tiempo de semicorchea
mas cercano, en un grado determinado por el pardmetro “Strength”.
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Operaciones de patron

Valores de cuantizacion

Valor Efecto

Alinea con la fusa mas cercana.

£
fl—l

) Alinea con el tresillo de semicorcheas mas cercano.

Alinea con la semicorchea mas cercana.

i

J'?_' Alinea con el tresillo de corcheas més cercano.

J'l Alinea con la corchea mas cercana.

J E' Alinea con el tresillo de notas negras mas cercano.

J Alinea con la nota negra mas cercana.

fi-! Alinea con la semicorchea + tresillo de semicorcheas més cercano.
J"+! Alinea con la corchea + tresillo de corcheas méas cercano.

El parametro “Strength” determina la “intensidad” con que las notas son atraidas al valor de cuantizacion espe-
cificado. El margen de intensidades abarca del 0% al 100%. Con un ajuste del 0% no se producira cuantizacion,
mientras que un ajuste del 100% hara que todas las notas se alineen con precision en el valor de tiempo de compas
mas cercano especificado. Los ajustes intermedios producen un desplazamiento proporcional en la posicion de todas
las notas “desalineadas” hacia el valor de tiempo especificado mas cercano. Un valor “/” con una intensidad del 50%,
por ejemplo, hara que una nota que no encaje con precisién en un tiempo de nota negra se desplace en torno a la
mitad de recorrido hacia el tiempo de nota negra mas cercano.

Datos originales (suponiendo un metro de 4/4)

ettt

Intensidad de cuantizacion = 100% (valor de cuantizacion = ID)

Intensidad de cuantizacion = 50% (valor de cuantizacién = i)

El parametro “Swing rate” produce una sensacién de “swing” desplazando la temporizacién de los “tiempos de
cierre” en el valor de cuantizacion especificado. Si se trata de corcheas, por ejemplo, el efecto desplazara los tiempos
segundo, cuarto, sexto y octavo de cada compas hacia delante para crear una sensacion de swing. Si el valor de
cuantizacién se ajusta con una longitud de tresillo, se desplazara la Gltima nota de cada grupo de tresillos. Si el valor
se fija en una longitud de nota compuesta (por ejemplo, corchea + tresillo de corcheas), se desplazaran los tiempos
de cierre de nimero par. El pardmetro “Swing Rate” determina el grado en que se va a desplazar la temporizacion de
las notas afectadas. EI margen comprende del 50% (sin swing) al 75% (méaximo swing) para las longitudes de nota
pares, del 66% al 83% para las longitudes de tresillo, y del 50% al 66% para las longitudes de nota par + tresillo (por

ejemplo, corchea + tresillo de corcheas).

o Longitud de nota negra
Temporizacion original —

fo—fo—dfo—e—fo—o—fo—o—

Valor de cuantizacién ¥.‘| , proporcién de swing 50% (sin retardo)

R A S B S B

Valor de cuantizacién ¥.1 , proporcién de swing 60% (con retardo)

R I T S
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Operaciones de patron

El pardmetro “Gate Time” aumenta o disminuye los tiempos de puerta (longitud) de todas las notas afectadas por el
parametro de swing. El margen abarca del 0% al 200%. El pardmetro “Gate Time” establece la relacion entre los valo-
res de tiempo de puerta mas breve y mas largo. Un ajuste del 100% mantiene la relacién original entre las notas, los
valores mas bajos producen un margen de tiempo de puerta mas estrecho, y los valores mas altos producen un mar-
gen mas amplio.

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de cuantizacion.
En la pantalla aparecerd el icono del metrobnomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una vez
finalizada la operacién. Pulse el botdn [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

02: Modificar velocidad de pulsacion

Aumenta o disminuye los valores de velocidad de pulsacién de todas las notas de la pista y conjunto de compa-
ses especificados.

- - Primer compas Ultimo compas
TR M1 224 I
o Misl ~2i4
SetAll = Offi@=off)
Rate = 1@8%
Offzet = +@H Primer tiempo [Ultimo tiempo

El pardmetro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacién de maodificar la velocidad de pulsa-
cion: D1, D2, PC, BA, C1, C2, C3, C4.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el dltimo compés:tiempo del margen que se desea modificar.

El pardmetro “SetAll” permite ajustar todas las notas del margen especificado con un Unico valor de velocidad de pul-
sacion entre “1" y “127". El pardmetro “SetAll” también puede desactivarse (“Off”) cuando los parametros “Rate” y
“Offset” (véanse a continuacion) se van a utilizar para modificar la velocidad.

El parametro “Rate” (proporcidn) le permite

cambiar el valor de velocidad de pulsacién de . o & ¢ |1 ¢ & |

: . . Velocidades T T T I T T l
cada nota sin afectar a las relaciones de velocidad originales
entre las notas (cambio proporcional). Un valor del D I = H D
100% mantiene las diferencias de velocidad abso- 9% 61 32 127 96
lutas entre las notas. Los valores mas bajos redu-
cen las velocidades en los porcentajes correspon- Proporcion = 50% i
dientes, dando lugar a un margen dindmico mas B m o D I

48 32 16 63 48

estrecho, y los més altos elevan los porcentajes y
amplian el margen dinamico. Los valores com-
prenden del 0% al 200%.

Proporcién = 150%

—
1
[
—
—

127 96 48 127 127
El pardmetro “Offset” (compensacion) le permite
cambiar todos los valores de velocidad de pulsa- o 4 o | o ¢ |
cion en una cantidad absoluta. Los valores negati- Velocidades
. .. originales
vos (-) reducen la velocidad de pulsacion de cada D I & D
nota en la cantidad correspondiente, y los positi- % 64 2 127 96
vos (+) la hacen aumentar en consonancia. El B
margen comprende de “-99” a “0”y a “+99”. Compensacion = -20 i
Nueva velocidad = velocidad original x 0 o
proporcidon/100 + compensacion 76 44 12 10776
(Si la parte derecha de la ecuacion es 0 o 3 M
. , . Compensacion = +20 ) )
menor, la nueva velocidad sera 1. Si la par- H Ij B H

te derecha de la ecuacion es 128 o mayor,
la nueva velocidad serd 127).

116 84 52 127 116
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Después de ajustar los pardmetros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de modificar la
velocidad de pulsacién. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y breve-

mente “Completed” una vez finalizada la operacién. Pulse el botdon [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o
un botén de modo para ir directamente al modo seleccionado.

m NOTA

« La operacion “Madificar la velocidad de pulsacién” es un método apropiado para “suavizar” el sonido de un material que
exhiba demasiada variacion entre las notas mas bajas y mas altas o, por el contrario, para afiadir agresividad a un
material que suene monotono. Experimente con los parametros para apreciar como afectan al sonido resultante.

03: Modificar tiempo de puerta

Aumenta o disminuye los tiempos de puerta (longitud) de todas las notas de la pista y margen de compases
especificados.

'ﬂi].. [] | EII E | I” El Primer compas Ultimo compéas
TRE Eé:l*v2=4 l 1
i R Mla]~ 254

L )
SetAll = OffB=off)
Rate = 109 1
0ff=sat. =+EGEEA Primer tiempo Ultimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacién de modificar tiempo de puerta: D1,
D2, PC, BA, C1, C2, C3, C4.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el ultimo compdés:tiempo del margen que se desea modificar.

El parametro “SetAll” permite ajustar todas las notas del margen especificado con un Unico valor de tiempo de puer-
ta entre “1” y “9999", El parametro “SetAll” también puede desactivarse (“Off") cuando los parametros “Rate” y “Offset”
(véanse a continuacion) se van a utilizar para modificar el tiempo de puerta.

El parametro “Rate” (proporcion) le permite cambiar el valor de tiempo de puerta de cada nota sin afectar a las
relaciones de tiempo de puerta entre las notas (cambio proporcional). Un valor del 100% mantiene las diferencias de
tiempo de puerta absolutas entre las notas. Los valores mas bajos reducen los tiempos de puerta en los porcentajes
correspondientes, y los mas altos los elevan. Los valores comprenden del 0% al 200%.

¢ Py ® | Py | Py

Tiempo de puerta original T T T | T | T

I Y o | | |

32 32 32 48 48
Proporcién = 50% B -

i | o= o il

16 16 16 24 24
P i6n = 150%

roporcién o e
48 48 48 72 72
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El parametro “Offset” (compensacién) le permite cambiar todos los valores de tiempo de puerta en una cantidad
absoluta. Los valores negativos (-) reducen el tiempo de puerta de cada nota en la cantidad correspondiente, y los
positivos (+) lo hacen aumentar en consonancia. El margen comprende de “9999” a “0" y a “+9999".

Tiempo de puerta ® ¢ ¢ | Py | Py
T
0 I o | [ |
32 32 32 48 48
Compensacion = -20
1 I | I | | [
12 12 12 28 28
Compensacion = +20
I o I | : i
52 52 52 68 68

Nuevo tiempo de puerta = tiempo de puerta original x proporcion/100 + compensacién
(si la parte derecha de la ecuacién es 0 o inferior, el nuevo tiempo de puerta sera 1)

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de modificar el
tiempo de puerta. En la pantalla apareceréa el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente
“Completed” una vez finalizada la operacién. Pulse el boton [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén
de modo para ir directamente al modo seleccionado.

= NOTA

. La operacién “Modificar tiempo de puerta” puede utilizarse para producir una sensacién de mas staccato o legato, segtn
se requiera. Experimente con los parametros para apreciar como afectan al sonido resultante.

04: Crescendo |

Produce un crescendo gradual (aumento en la velocidad de pulsacién de nota) o decrescendo (disminucién) en
la pista y margen de compases especificados.

Primer compas  Ultimo compés
G Creccendo |
TR Mi:] ~ 214 l l
et BN B R
Rande = +6d o me
Primer tiempo  Ultimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacién de crescendo: D1, D2, PC, BA, C1,
C2, C3, CA4.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el ultimo compés:tiempo del margen que se desea modificar.

El parametro “Range” determina el margen de valores de velocidad de pulsacion sobre el que se va a aplicar cres-
cendo. Un ajuste de “+24”, por ejemplo, hara que los valores de velocidad MIDI aumenten en 24 en la serie de com-

pases especificada (los valores de velocidad de pulsacion MIDI comprenden de 1 a 127).
Crescendo

* 4— Margen +24
Velocidad

original —%

| |
T"Margen especificado de compases (‘M”) !

Los valores negativos producen la correspondiente disminucion en la velocidad de pulsacion, y por tanto
decrescendo méas que crescendo. El margen de este parametro abarca de “-99” a “0” y a “+99”".

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de crescendo. En
la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una vez

finalizada la operacién. Pulse el botdn [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado. 99
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05: Transponer

Transpone hacia arriba o hacia abajo todas las notas de la parte especificada el nimero de semitonos definido.

Primer compés Ultimo compas

WIEEIEIEEQEE | e - [
TR Mis] ~ 214 l l
R LT Mis] ~ 254
Note= C ;;*vE a ' '
Tranzkoze = +49 T T
Primer tiempo LUltimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacién de transposicion: D1, D2, PC, BA,
C1, C2, C3, C4.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el ultimo compdés:tiempo del margen que se desea modificar.

Los parametros “Note” especifican el margen de notas sobre el que va a actuar la transposicion. Maximo de
“C-2" a “G8" (DO-2 a SOLS).

El parametro “Transpose” determina la cantidad de transposicion en incrementos de semitono. Los valores
negativos transponen hacia abajo, y los positivos hacia arriba. El margen abarca de “-99” a “0” y a “+99".

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de transposicion.
En la pantalla aparecera el icono del metronomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una vez
finalizada la operacion. Pulse el boton [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

06: Desplazamiento derelgj

Desplaza todas las notas y eventos de la pista y grupo de compases especificados, hacia delante o hacia atras,
el numero de relojes establecido (480 relojes por nota negra).

I“ I El . :] | Primer compas  Ultimo compas
TR Mit] ~ 214 l l
e R Miz1 ~ 214

v

Clock = +H@EM

Primer tiempo Ultimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacion de desplazamiento de reloj: D1, D2,
PC, BA, C1, C2, C3, C4.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el ultimo compdas:tiempo del margen que se desea modificar.

El parametro “Clock” determina la direccién y el nimero de relojes en que se van a desplazar las notas del
compas especificado. Los valores positivos desplazan las notas hacia delante (hacia el final de la cancion), y los
negativos hacia atras (hacia el principio de la cancion). El margen abarca de “-9999” a “0000” y a “+9999".

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operaciéon de desplaza-
miento de reloj. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente
“Completed” una vez finalizada la operacién. Pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un boton
de modo para ir directamente al modo seleccionado.
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m NOTA

. La operacion de desplazamiento de reloj no afectara a los datos que se encuentren fuera del margen de compases
especificado. Los eventos proximos al principio del margen especificado podran, por tanto, sonar “agrupados” en algu-
nos casos, asi como los eventos cercanos al final del margen resultar “recortados”.

. Debido a que esta operacién desplaza realmente la temporizacion de todas las notas y otros eventos de los compases
especificados hacia delante o hacia atras, puede alterar de un modo significativo el “feeling” de la cancion. Se pueden
desplazar las notas hacia delante (ajustes “+") para crear una mayor sensacion de pasividad, o hacia atras (ajustes “-")
para conseguir una sensacion de accion. Por supuesto, también se puede emplear esta operacion para corregir la tem-
porizac

07: Clasificacion de acordes

Clasifica todas las notas del margen de compases especificado que caigan en el mismo tiempo de compas (esto
es, acordes), de forma que las notas quedan dispuestas en orden desde la mas alta a la mas baja o viceversa.

Primer compas ~ Ultimo compas

I Chord Sort. |

TR Mizl ~ 24 l l
C AR 2 Mitl~ 214

L 2
TYre = normal

Primer tiempo Ultimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacion de clasificacion de acordes: D1, D2,
PC, BA, C1, C2, C3, C4.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el dltimo compés:tiempo del margen que se desea modificar.

El parametro “Type” determina si los acordes del margen especificado van a colocarse en orden de notas
ascendente (“Normal”) o descendente (“Reverse”).

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de clasificacion
de acordes. En la pantalla aparecerd el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Com-
pleted” una vez finalizada la operacion. Pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un boton de
modo para ir directamente al modo seleccionado.
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08: Separacion de acordes

Desplaza hacia delante cada una de las notas del margen de compases especificado que caiga dentro del mis-
mo tiempo de compas (esto es, acordes), en orden ascendente o descendente segln los ajustes de clasificacion de
acordes, en el nimero especificado de relojes. De esta manera, las notas del acorde se “separan” el nUmero especi-
ficado de relojes.

Primer compas Ultimo compés

Nl Chord Separate |
TRIE E: ]+~ 214 l l
MBI | Ml w2
Clock = BEA - o
Primer tiempo Ultimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacion de separacién de acordes: D1, D2,
PC, BA, C1, C2, C3, C4.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el ultimo compas:tiempo del margen que se desea modificar.

El parametro “Clock” determina el nimero de relojes en que se van a separar las notas del acorde: “000” a
“999”.

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de separacion de
acordes. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed”
una vez finalizada la operacion. Pulse el boton [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botéon de modo
para ir directamente al modo seleccionado.

09: Copiar evento

Copia todos los datos de un margen especificado de compases en el lugar seleccionado de la misma pista. Los
datos copiados también pueden ser objeto de transposicion a conveniencia. Esta operacion borra los datos existen-
tes desde el principio del compés de destino especificado, sustituyéndolos por los datos de los compases fuente. Por
consiguiente, se pierden los datos previos de los compases sobreescritos.

sl Cord Event |

TRIM fi:1 ~2:4
¥

T A T
il =@1
Tranzkose = +@A

El parametro “TR” superior selecciona la pista fuente (es decir, la pista de la que se van a copiar los datos): D1,
D2, PC, BA, C1, C2, C3, CA4.

Los parametros “M” situados encima del gréafico de barras superior se emplean para especificar el primer com-
pas:tiempo y el tltimo compas:tiempo del margen que se desea copiar.

Primer compas Ultimo compés

l

Mlal 24
Primer ti T UITtimo tiempo
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Los parametros “M” situados debajo del grafico de barras inferior especifican el compas:tiempo de destino en el
gue se van a copiar los datos, asi como el nimero de veces que se copiaran.

Compas de destino Numero de copias

!

Miil x@l

Tiempo de compés de destino

El parametro “Transpose” establece un valor de transposicion para los datos copiados, en incrementos de
semitono de “-24” a “+00” y a “+24".

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de copia de even-
to. En la pantalla aparecerd el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una
vez finalizada la operacién. Pulse el boton [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

= NOTA
« Los datos previos de los compases sobreescritos por la operacion de copia de evento quedaran borrados por completo
y seran sustituidos por los datos copiados.

10: Borrar evento

Borra todos los datos de nota y evento del compas o grupo de compases especificados de la pista selecciona-
da. Esta operacién deja los compases intactos, pero vacios.

I E E | Primer compas  Ultimo compas
TR M1:1~ 214 l l
e R Miz] ~ 214
¥ Eraze
EZL | BEACADAGAL T ’ T
Primer tiempo  Ultimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacion de borrado de evento: D1, D2, PC,
BA, C1, C2, C3, C4.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el ultimo compas:tiempo del margen que se desea borrar.

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de borrado de
evento. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed”
una vez finalizada la operacion. Pulse el boton [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botéon de modo
para ir directamente al modo seleccionado.

= NOTA

. Esta operacion borra los datos de los compases especificados exclusivamente de la pista seleccionada. Por otra parte,
aunque los datos son borrados, los compases permanecen intactos (es decir, los siguientes no adelantan su posicién).
Después de una operacion de borrado, si lo desea puede grabar material nuevo en los compases en blanco resultantes.
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11: Extraer evento

Permite extraer (retirar) un tipo de evento especificado (nota, cambio de programa, inflexion de tono, cambio de
control, aftertouch de canal, aftertouch polifénico o exclusivo de sistema) de un margen especificado de compases de
una pista concreta. Los datos extraidos podran trasladarse al mismo margen de compases de otra pista especificada.

Primer compas  Ultimo compéas

Al Extract Event |
TR4TH M1~ 214 Lo
Parametro de tipo Ema:ﬁ:ﬁ:ﬁ:ﬁ:ﬂ I"11 . 1 . 2. 4
de evento El”l:lt-E' ] n
b d
TR=D2 C R ] T T
(9=0ffiErased Primer tiempo  [Ultimo tiempo

El pardmetro “ TR" superior selecciona la pista fuente (es decir, la pista de la que se van a extraer los datos de
evento): D1, D2, PC, BA, C1, C2, C3, CA4.

El pardmetro “TR” inferior selecciona la pista de destino (es decir, la pista a la que se van a trasladar los datos
de evento extraidos): D1, D2, PC, BA, C1, C2, C3, C4, o bien “Off” si simplemente desea suprimir los datos de even-
to especificados.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el dltimo compés:tiempo del margen del que se desean extraer los datos de evento.

El pardmetro de tipo de evento situado junto al grafico de barras superior determina el tipo de datos de evento
gue van a ser extraidos:

NOTE Eventos de nota.

PC Eventos de cambio de programa.

PB Eventos de inflexién de tono.

CcC Eventos de cambio de control. Cuando se selecciona este tipo de evento, aparece un

parametro de nimero de cambio de control a la derecha del tipo de evento. El pardmetro
de cambio de control determina el nimero o nimeros de cambio de control MIDI que van
a ser extraidos: “000” a “127”", “All".

CAT Eventos de aftertouch de canal.
PAT Eventos de aftertouch polifénico.
EXC Eventos exclusivos de sistema.

Después de ajustar los pardmetros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de extraccion de
evento. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed”
una vez finalizada la operacién. Pulse el botdén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo
para ir directamente al modo seleccionado.

m NOTA

« Aunque puede retirar eventos individuales en el modo de edicion (pagina 112), esta operacion simplifica la extraccion de
una sola vez de todas las ocurrencias del evento especificado dentro del margen de compases seleccionado. Resulta
particularmente Util a la hora de suprimir inflexiones de tono lentas o cambios de volumen que pudieran emplear dema-
siados eventos individuales para crear un efecto simple.

« Sila pista de destino ya contiene datos, los datos de evento extraidos se uniran a ellos.
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12: Crear datos continuos

Esta operacion permite crear datos continuos del tipo especificado, a fin de producir inflexiones de tono unifor-
mes, o aftertouch, etc.

Primer compéas Ultimo compés

1N Create | l l

Parametro de tipo Eﬁm n n

dedaos 4P Pilch end Mial 14
Data= -5192 ~+8191
Clock= BcA o e
EU.F'»-'E: .Haa Primer tiempo Ultimo tiempo

El parametro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacion de creacion de datos continuos: D1,
D2, PC, BA, C1, C2, C3, C4.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el dltimo compés:tiempo del margen que se desea modificar.

El pardmetro de tipo de datos determina el tipo de datos que van a ser creados:

PB Eventos de inflexién de tono.

CcC Eventos de cambio de control. Cuando se selecciona este tipo de evento, aparece un
parametro de numero de cambio de control a la derecha del parametro de tipo. El parame-
tro de cambio de control determina el nUmero de cambio de control MIDI que va a ser cre-
ado: “000” a “127".

CAT Eventos de aftertouch de canal.

EXC Volumen general.

Los pardmetros “Data” determinan el margen de valores de los datos que se van a crear: el nUmero de la
izquierda establece el valor de partida, y el de la derecha define el valor final. El margen disponible dependera del tipo

de evento seleccionado.
El pardametro “Clock” establece la separacién en relojes entre los eventos creados: “000” a “999”".

El parametro “Curve” determina el grado de “curvatura” positiva o negativa que se aplicara a los datos conti-
nuos: “-16” a “00” y a “+16".

Curva = +16 Curva = 0 (lineal)
Punto final
—
e T
L1 //
/ // Curva = -16
/ = |~
// //
Punto de partida — ]
Parametro
de reloj

Después de ajustar los pardmetros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacién de creacion de
datos continuos. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente
“Completed” una vez finalizada la operacidn. Pulse el boton [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén
de modo para ir directamente al modo seleccionado.
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13: Aclarar

Esta operacion “aclara” los tipos de datos especificados, suprimiendo cualquier otro evento del tipo especifica-
do. Resulta particularmente Util para reducir el volumen de los datos requeridos para inflexiones de tono, aftertouch y
otras operaciones de cambio de control, optimizando el uso de la memoria disponible.

Primer compéas  Ultimo compéas

GElNe Thin Out |
Parametro de tipo TR Eﬁdrm:ﬂ Hll 1] w £-4
de datos : aPB F'itEh Bend ' '
Thin Qut Priffier tiempo  Ultimo tiempo

El pardmetro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacion de aclarado: D1, D2, PC, BA, C1,
C2,C3, C4.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el dltimo compés:tiempo del margen que se desea modificar.

El parametro de tipo de datos determina el tipo de datos que van a ser aclarados:

PB Eventos de inflexién de tono.

CcC Eventos de cambio de control. Cuando se selecciona este tipo de evento, aparece un
parametro de numero de cambio de control a la derecha del parametro de tipo. El parame-
tro de cambio de control determina el nimero de cambio de control MIDI que va a ser
aclarado: “000” a “127".

CAT Eventos de aftertouch de canal.

PAT Eventos de aftertouch polifénico.

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacién de aclarado. En
la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una vez
finalizada la operacién. Pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botéon de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

14: Modelacion detiempo

Alarga o acorta la pista especificada en un porcentaje determinado, sin afectar al tempo ni al tono.

GEID Tipe Stretoh | Primer compas  Ultimo compas
TR i1 224 l l
WRRIIIE | i) w24
Tine = G50 ,
Primer tiempo Ultimo tiempo

El pardmetro “TR” selecciona la pista sobre la que va a actuar la operacidon de modelacion de tiempo: D1, D2,
PC, BA, C1, C2, C3, CA4.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras se emplean para especificar el primer compas:tiem-
po y el dltimo compés:tiempo del margen que se desea modificar.

El parametro “Time” especifica el porcentaje en que se va a alargar o acortar el tiempo: “50%" a “200%". El tiem-
po de puerta de las notas presentes en la pista y compases especificados también cambiara proporcionalmente a
este ajuste.

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de modelacion de
tiempo. En la pantalla apareceré el icono del metrbnomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed”
una vez finalizada la operacién. Pulse el botdén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo
para ir directamente al modo seleccionado.
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= NOTA
. Sila pista especificada se acorta, la frase de la pista se reproducira repetidas veces para llenar la longitud del patrén.
. Sila pista especificada se alarga, la parte excedente de la frase seréa cortada.

15: Copiar frase

Copia la frase predefinida especificada en una pista del modo de patron como frase de usuario.

CoPd Phrgze |
=15
ﬁﬁﬂ@l 2aEnRk-11
GOGAGAGNGAGAGGHGENT

¥ Copy
TR=D1 EEEEmsmmnn

El parametro “Phrase” selecciona la frase fuente, es decir, la frase predefinida que va a ser copiada (los nume-
ros de frases predefinidas tienen tres secciones que se pueden especificar: categoria, tiempo de compas y numero;
véase pagina 54).

El parametro “TR” selecciona la pista de destino: D1, D2, PC, BA, C1, C2, C3, CA4.

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de copia de frase.
En la pantalla aparecera el icono del metrbnomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una vez
finalizada la operacién. Pulse el botdn [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botéon de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

= NOTA

. Sila frase predefinida especificada es mas corta que la longitud del patrén, la frase se copiara repetidas veces para lle-
nar el patrén.

. Silafrase predefinida especificada es mas larga que la longitud del patrén, la parte sobrante de la frase copiada se cor-

tara.
Si la pista de destino ya contiene datos, la frase copiada borrard y sustituira a los datos de la frase previa.

16: Obtener frase

Copia los datos del margen de compases especificado de la pista especificada de una cancién determinada en

la frase especificada.

00 Get Phrase |
Sond = kbbb
e e | W01~ 999

¥+ et
R Ultimo compés

Primer compas

Pattern
R=IZ

El parametro “Song” selecciona la cancién fuente, es decir, la cancion de la que se van a copiar los datos: “01”
a“20".

El parametro “TR” selecciona la pista fuente de la cancion, es decir, la pista de la que se van a copiar los datos:
“01" a “16”.

Los parametros “M” situados encima del grafico de barras sirven para especificar los compases primero y dltimo
del margen que se desea copiar.

El parametro “TR” inferior especifica la pista en la que se van a copiar los datos: D1, D2, PC, BA, C1, C2, C3, CA4.

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de obtener frase.
En la pantalla aparecera el icono del metrbnomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una vez
finalizada la operacién. Pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.
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= NOTA

. La operacion de obtencion de frase es una excelente manera de crear nuevas frases copiando los compases apropia-
dos de otras canciones.

« Sila pista de destino ya contiene datos, los datos copiados borraran y sustituiran a los datos de la frase previa.

17: Poner frase

Copia los datos de frase de una pista de patrén especificada en los compases especificados de la pista especi-

ficada de una cancién determinada.
Put Phrazse |
atLern
TR=02  EEER
¥ Fut

Sond = Bl
TR=B1 MAEl
£

¢

El parametro “Pattern TR” especifica la pista de patrén fuente: D1, D2, PC, BA, C1, C2, C3, C4.
El pardmetro “Song” selecciona la cancion de destino, es decir, la cancién en la que se van a copiar los datos

de frase: “01” a “20".
El parametro “TR” selecciona la pista de cancion de destino, es decir, la pista en la que se van a copiar los datos

de frase: “01” a “16".
El parametro “M” especifica el compas de la pista de destino en que se van a copiar los datos de frase.

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de poner frase.
En la pantalla aparecerd el icono del metrébnomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una vez
finalizada la operacién. Pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

m NOTA
. La signatura de tiempo de la frase no afectara a la signatura de tiempo de la cancion.
Si la pista de cancion de destino ya contiene datos, los datos de frase copiados borraran y sustituiran a los datos de pis-

ta de cancién previos.
Los datos de patrén fuente se rearmonizan con el acorde actual especificado en el modo de reproduccion de patron

antes de ser copiados en la pista de cancién de destino.

18: Copiar pista

Copia todos los datos de la pista especificada de la seccién especificada del estilo especificado en otra pista de
otra seccion de otro estilo.

Yle =
SeEtinn= Intra

+ Cory
Stule = Ual
Section= Intra
TR=IZ

El parametro “Style” superior especifica el estilo fuente: “001"..."128", “U01"..."U64".

El parametro “Section” superior especifica la seccion fuente: “Intro”, “MainA”, “MainB”, “FillAB”, “FillBA”,
“Ending”.

El parametro “TR” superior selecciona la pista fuente (es decir, la pista de la que se van a copiar los datos): D1,
D2, PC, BA, C1, C2, C3, CA4.

El parametro “Style” inferior especifica el estilo de destino: “U01"..."U64".

El parametro “Section” inferior especifica la seccion de destino: “Intro”, “MainA”, “MainB”, “FillAB”, “FilIBA”,
“Ending”.

El parametro “TR” inferior selecciona la pista de destino (es decir, la pista en la que se van a copiar los datos):
D1, D2, PC, BA, C1, C2, C3, CA4.
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Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de copia de pista.
En la pantalla aparecerd el icono del metrobnomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una vez
finalizada la operacién. Pulse el botdn [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

= NOTA
« Sila pista de destino ya contiene datos, los datos copiados borraran y reemplazaran a los previamente existentes.

19: Mezclar pistas

Combina los datos contenidos en dos pistas especificadas y coloca el resultado en una tercera (que puede ser

la segunda de ellas). .
GGl i Track |

TR=IH m
TR=02

Los parametros “TR” superior y central seleccionan la primera y segunda pistas fuente (es decir, las pistas que
se van a mezclar): D1, D2, PC, BA, C1, C2, C3, C4.

El parametro “TR” inferior especifica la pista de destino en la que se desean copiar los datos mezclados: D1, D2,
PC, BA, C1, C2, C3, CA4.

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de mezcla de pis-
tas. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una
vez finalizada la operacion. Pulse el boton [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.

= NOTA
« Si no hay datos en la segunda pista fuente, los datos de la primera simplemente se copiaran en la pista de destino.

« Aunque previamente haya una frase predefinida asignada a la pista de destino, se mezclara con la primera pista fuente
y se convertira en una frase de usuario.

20: Borrar pista

Borra por completo la pista especificada de la seccion especificada.

lr Clear

¥ Euent & Patch
¥| Flad Effect
¥] Unice

El parametro “Section” especifica la seccién que se desea borrar: “Intro”, “MainA”, “MainB”, “FillAB”, “FilIBA”,
“Ending”..

El parametro “TR” selecciona la pista que va a ser borrada: D1, D2, PC, BA, C1, C2, C3, C4.

Los recuadros de verificacién “Event”, “Play Effect” y “Voice” permiten especificar si los tipos de datos corres-
pondientes van a ser borrados o0 no (los datos seran borrados si el recuadro contiene la marca de verificacién).

Después de ajustar los parametros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacion de borrado de pis-
ta. En la pantalla aparecera el icono del metrbnomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed” una

vez finalizada la operacion. Pulse el boton [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo para ir
directamente al modo seleccionado.
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21: Copiar patron

Copia todos los datos de la seccién especificada del estilo especificado en otra seccidn del estilo especificado.

Yle =
Section= EE?

[AEARAEAFRENFRENEREN,|
¥ Coky
Stule = LAl
Section= Rll
[AEARAEAFRENFRENEREN,|

El parametro “Style” superior especifica el estilo fuente: “001"..."128", “U01"..."U64".

El pardmetro “Section” superior especifica la seccion fuente: “Intro”, “MainA”, “MainB”, “FillAB”, “FillBA”,
“Ending” y “All".

El parametro “Style” inferior especifica el estilo de destino: “U01"...”"U64".

El parametro “Section” inferior especifica la seccién de destino: “Intro”, “MainA”, “MainB”, “FillAB”, “FillBA”,
“Ending” y “All".

Después de ajustar los pardmetros a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacién de copia de
patrén. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed”
una vez finalizada la operacién. Pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo
para ir directamente al modo seleccionado.

m NOTA
« Si el patrén de destino ya contiene datos, los datos copiados borraran y sustituirdn a los datos de patron originales.

22: Borrar patron

Borra por completo todos los datos de la seccidon especificada del estilo especificado.

Gl Clear Pattern |
Stule =
Section= ﬁr‘n

# Clear

El parametro “Style” especifica el estilo: “U01"..."U64" y “All".
El parametro “Section” especifica la seccidon del estilo que se desea borrar: “Intro”, “MainA”, “MainB”, “FillAB”,
“FillBA”, “Ending” y “All".

Después de ajustar el parametro a conveniencia, pulse [ENTER] para ejecutar la operacién de borrado de
patrén. En la pantalla aparecera el icono del metrénomo mientras se procesan los datos, y brevemente “Completed”
una vez finalizada la operacién. Pulse el botdén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de modo
para ir directamente al modo seleccionado.

m NOTA
« El borrado de todos los estilos (“All") no puede deshacerse con la operacién “Deshacer/Rehacer”.
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23: Nombrede estilo

Permite asignar al estilo actual un nombre original con un maximo de 8 caracteres.

CPRTT BRI HEIIIE[E] HEH I
COEFGHLIKLMNOPERSTU |~ [::::]
Y2 abcdetdhidklmnok

dpstubzBi 234578 | (T

AL o, =,/

povial 1Mk mun( ]

Para introducir un caracter, utilice las teclas de cursor para desplazarlo a la posicion del caracter que desea
introducir, y a continuacién pulse el botén [ENTER]. El caracter aparecera en la posicion del cursor, y éste avanzara
a la siguiente posicion.

El cursor puede moverse pulsando el botén de funcién situado a la derecha de “

Para borrar un caracter, pulse el boton de funcion situado a la derecha de “del”. El caracter situado a la izquier-
da del cursor se borrara, y el cursor se desplazara a la posicién del caracter borrado.

Una vez introducido el nombre, pulse el botén [EXIT] para regresar a la lista de operaciones, o un botén de

modo para ir directamente al modo deseado (no es necesario pulsar el botéon [ENTER] para introducir el nombre
especificado).

= NOTA

« Puede introducir un “nombre” no sélo para el estilo de usuario, sino también para el estilo predefinido. Si desea almace-
nar un “nombre” recién introducido para el estilo predefinido, ejecute la operacién de copia de patron antes de cambiar
de nimero de estilo.

« Laintroduccion de un nombre de estilo no puede deshacerse con la operacion “Deshacer/Rehacer”.
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Edicion de cancionesy patrones

| Las posibilidades de edicion del QY100 facilitan la correccion de los errores que se hayan podi-
do cometer durante la grabacién de los datos de cancion o de patrén, y ayudan a depurar el soni-
do creado.

El modo de edicién de cancion y patrén “por sustitucion” permite modificar individualmente
la temporizacién, el tono, el tiempo de puerta (longitud) y la velocidad de pulsacion (intensidad) de
cada nota u otros eventos de la cancién o patrén. Asimismo, existe la edicién “por insercion”, que
permite insertar una nota, cambio de programa, activacion/desactivacién de sustain, inflexiéon de
tono, modulacion, panoramico, volumen, expresion y otros eventos en cualquier punto de la can-
cion o patron.

Activacion del modo de edicion de cancion o patron

Para activar el modo de edicion, sitde el cursor en la pista que desee editar en el modo de reproduccion SONG
o0 PATTERN normal, pulse el boton [MENU] y, a continuacion, el botén de funcion situado junto a “Edit” en la pantalla.
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La pantalla de edicion sera similar a la que se muestra en la ilustracion (por supuesto, los datos de nota seran
diferentes).

[Intrao

Pista que se esta editando
Pantalla de edicién de cancién
NUmero de compas actual

Principio de la cancién |

|

Velocidad de pulsacion
Tiempo de puerta (tiempo-reloj)
Nota (tono)

Posicion (tiempo-reloj)

112



Edicion de cancionesy patrones

La pantalla de edicién de patron es practicamente idéntica. Las Unicas diferencias son el nombre de la pista que
se est4 editando y la indicacion del compas actual.

Pista que se esta editando

Pantalla de edicion de patréon , )
Numero de compas actual

Ndmero de compas actual . )
P y longitud del patrén

Principio de la cancién

Una nota por linea

Velocidad de pulsacion
Tiempo de puerta (tiempo-reloj)
Nota (tono)

Posicién (tiempo-reloj)

Si sitda el cursor en la pista “Pt” (patrén) o “Cd” (acorde) del modo de cancién y activa el modo de edicién, la
pantalla de edicion sera exactamente igual que la de grabacion por pasos descrita en la pagina 46.

Desplazamientos por la cancion o patroén

Los valores de posicidn, tono, tiempo de puerta y velocidad de pulsacién de cada nota se muestran en una sola
linea de la pantalla. Las notas se disponen en orden de arriba abajo. Es posible desplazarse por la cancién o patron
simplemente moviendo el cursor. Si sobrepasa la parte inferior de la pantalla, los datos de nota se desplazaran hacia
arriba para permitir llegar hasta el final de la cancion o patrén. Si sobrepasa la parte superior de la pantalla, ocurrira
justo lo contrario.

Ademas de las lineas de datos de nota, existen marcas para el principio y el final de la cancién/patrén. Las line-
as de compas se indican mediante lineas de trazo grueso entre las lineas de los datos de nota (las separaciones
entre lineas de datos que no correspondan a lineas de compas aparecen punteadas).

€ ENITXE (o

Cursor situado en el compés 8 i Th=rud f‘uﬂﬂ.

£ s
i4ramb L HETHS

Linea de compas

gl N o

Fin de canciéon
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Edicion por sustitucion (“ Change”)

El modo de edicion “por sustitucién” se selecciona inicialmente cuando se activa el modo de edicion. Para edi-
tar cualquier nota o evento de la cancion o patrén, sélo debera desplazar el cursor a la linea correspondiente y, a con-
tinuacién, al pardmetro elegido dentro de esa linea. Se pueden utilizar los botones [-1] y [+1] para seleccionar un valor
nuevo para el pardmetro seleccionado. La linea editada parpadeara cuando se modifique cualquier parametro inclui-
do en ella. Asi se indica que se ha realizado un cambio, pero que ain no se ha introducido. Pulse el botén [ENTER]
para ejecutar los cambios, o desplace el cursor a otra linea para cancelar los cambios.

Los parametros disponibles dependen del tipo de evento seleccionado. A continuacién se ofrecen los parame-
tros de evento de nota. Para otros tipos de evento, véase “Edicion por insercion” (pagina 114).

EiemD 3 BRI1TE 112

Tiempo-reloj Tono Tiempo de puerta  Velocidad de pulsacion

Tiempo-reloj

La primera columna contiene los datos de posicion de nota. El nimero de la izquierda es el tiempo del
compas actual (por ejemplo, de 1 a 4 en un compas de 4/4), y el nUmero de la derecha es el reloj de
ese tiempo de compas (000 a 479 en el caso de un tiempo de nota negra). Los valores de tiempo de
compas y reloj se pueden seleccionar y editar por separado.

Tono
Es el tono real de la nota. Puede variar desde C-2 hasta G8.

Tiempo de puerta

El tiempo de puerta es la longitud de la nota en tiempos y relojes. El nimero situado a la izquierda de
los dos puntos son tiempos de nota negra, y el nimero de la derecha son los relojes comprendidos en
un tiempo de nota negra. Una nota negra normal, por ejemplo, tiene una longitud de 432 relojes. Esto
representa alrededor del 90% de la longitud real de una divisién de nota negra, que tiene 480 relojes.
La longitud “normal” de la nota esta ligeramente recortada para evitar que las notas se solapen unas
con otras y el sonido quede ligado (el ligado se consigue seleccionando la longitud total de nota). La
lectura de tiempo-reloj puede adoptar valores entre 00:001 y 99:479.

Velocidad de pulsacién
Este parametro controla la velocidad de pulsacion (intensidad) de la nota. Puede variar desde 001 has-
ta 127.

Eliminacién de eventos

Las notas y otros eventos (activacién/desactivacion de sustain, inflexion de tono, etc.) se pueden eli-
minar situando el cursor en la linea correspondiente y pulsando el botén de funcién préximo a “del” en
la pantalla.

Edicion por insercién
El modo de edicion por insercién se utiliza para introducir notas nuevas y otros eventos en una posicién deter-
minada de la cancién o patrén.

Sitle el cursor en laposicion deinsercion.

Lleve el cursor a la linea de edicion correspondiente (o proxima) a la posicién en la que se deseen insertar
los nuevos datos.

o1 ehdm 3 HR: A4

posicién de insercion ?SEEFS E'E“E'EE
e[ A T EN |

i
B gtiltmiy 5 HEiHES 117
Sitde el cursor en la ‘ EL %
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Edicidn de cancionesy patrones

Active el modo de edicién por insercion.
Pulse el botén [MENU] y después el botdn de funcién situado junto a “Insert” en la pantalla para cambiar al

modo de edicion por insercion.
EEN EDIT Inzert
TE=8]1 =01

41232m BEE2E B96

w®icyFilterld| ...... (]

.......... SHI L R H T

- =
N »

Seleccione un tipo de evento para insertar, y ajuste los par ametros

Si la pantalla correspondiente al tipo de evento que desea insertar no aparece de inmediato, utilice los
botones [-1] y [+1] para seleccionar el tipo de evento deseado.

Todos los eventos disponen al menos de dos parametros, que normalmente son la posiciéon del evento
(compés-tiempo-reloj) y el valor del evento. Lleve el cursor a los parametros de evento y ajlstelos a su gusto
con los botones [-1] y [+1] o0 el método SHIFT+numero (pagina 20).

Nota
Se pueden insertar notas nuevas en cualquier posicién que se especifique. EI margen abarca de “C-2"
a “G8". También se pueden especificar el tiempo de puerta y la velocidad de pulsacion.

G EDIT Insert
TE=6] 701

41232m

STREL RO

Velocidad de pulsacion

i 836 Eﬂﬂ

Tiempo de puerta

Tono
Posicion

PB (inflexion de tono)

Los eventos de inflexion de tono se pueden utilizar para producir efectos de inflexién de tono. Los valo-
res se corresponden con las posiciones de la rueda de inflexion de tono de “-8192” (posicidon mas baja)
a “+0000” (centro) y a “+8191" (posicion mas alta). Para producir inflexiones de tono suaves, sera
necesario insertar ligeros eventos de inflexién de tono debidamente distanciados. Recuerde que debe-
ra utilizar mas efectos de inflexion de tono para devolver el tono a su valor normal después de una
inflexion.

EI0IED EDIT Inzert.
TE=EI 2001

41 EEEHQE +EIEIEﬂ

SHNEL R HE IR

Posicién Valor

PC (cambio de programa)

Los eventos de cambio de programa se pueden utilizar para cambiar las voces en cualquier punto de
la pista.

Los parametros de seleccion de banco (MSB y LSB) se emplean para elegir banco en la seleccion de
voces XG. Para mas detalles, consulte la lista de voces XG Normal/Bateria en el manual de listas
adjunto.
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&y EIIET 1 Qaer*t

{GrandPro [[EEEFEEE]
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Posicion

Advierta que el nimero de programa de la lista de voces XG Normal/Bateria (véase anexo) y el nume-
ro de cambio de programa MIDI son diferentes. Por ejemplo, el nimero de programa para “Grand Pia-
no” es “1”, y su numero de cambio de programa MIDI es “0” (los nimeros de cambio de programa estan
definidos en General MIDI entre 1y 128, y los niUmeros de cambio de programa entre 0y 127).

CC (cambio de control)

Es posible introducir cualquier nimero de cambio de control MIDI del 000 al 127 con un valor de con-
trol apropiado, siempre que sea aplicable. Los nimeros de cambio de control se emplean para la
modulacién, volumen, panoramico, expresion y otras funciones de control. Algunos nimeros de cam-
bio de control estan asignados a funciones especificas, y otros no. Para mas detalles, consulte la sec-

Ndmero de cambio de programa
Nombre de voz

cion “Formato de datos MIDI” en la lista del manual adjunto.

CAT (aftertouch de canal)

Inserta un mensaje de aftertouch de canal con el valor especificado.

PAT (aftertouch polifénico)

Inserta un mensaje de aftertouch polifénico para la nota especificada con el valor especificado.
Los eventos PAT afectan a una nota sola, a diferencia de los eventos CAT, que afectan simultdnea-

€0 EDIT 1 Qaer*t

I:Eﬂﬂhéan k-MLaEE] Ellaﬂ

G E i R =i B

Valor de cambio de control
Numero de cambio de control
Posicion

ENHEDIT Insert
TE=EI 111

1: 8860 Eﬁﬂ

i

Posicion Valor de aftertouch

mente a todas las notas del mismo canal (pista).

MR EDIT Inzert
TR=@] ¥

a] 1
| ixi HE!E IFVE)
1+ B L -2 EIEIﬂ

Eak e vy

Valor de aftertouch

Posicién Nota

LSB de seleccion de banco
MSB de seleccion de banco
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RPN

Inserta datos RPN. RPN son las siglas en inglés de “nimero de pardmetro registrado”, un mensaje
MIDI empleado para controlar ajustes de partes tales como la sensibilidad a la inflexién de tono, la afi-
nacion, etc. Para mas detalles, consulte la seccién “Formato de datos MIDI” en la lista del manual

adjunto.

EDIEP EDIT Insert WEDIT Insert,
=01 01 E=a1 700 |
(RN Li-aae ‘

AR IR by VL L H v S

LSB del RPN LSB de entrada de datos

Posicién MSB del RPN MSB de entrada de datos

NRPN
Inserta datos NRPN. NRPN son las siglas en inglés de “nimero de pardmetro no registrado”, un men-
saje MIDI empleado para controlar ajustes de voces tales como vibrato, filtro, generador de envolven-
te, configuracion de bateria, etc. Para mas detalles, consulte la seccién “Formato de datos MIDI” en la
lista del manual adjunto.

D EIIIT Inaer*t EIEN EDIT Insert
TF=61 7001

<NRFN [S[-a686 |

Eik e e gy E ey R H i

LSB del NRPN
Posicién MSB del NRPN MSB de entrada de datos

Exc (exclusivo de sistema)
Inserta un mensaje Exclusivo de Sistema en formato hexadecimal. Para mas detalles, consulte la sec-

cién “Formato de datos MIDI” en la lista del manual adjunto.
EE E]ZIIT Inzer*t
-Elllﬁﬂll'm

4 ey I H 11?

Posicion Datos (en hexadecimal,
desde “FO” hasta “F7”)

m Introduccion de nimeros hexadecimales
Utilice el boton [SHIFT] y el microteclado para introducir valores hexadecimales.

. Pulse una tecla negra mientras mantiene pulsado [SHIFT] para introducir el nimero correspondiente.

« Pulse una tecla blanca en la seccién izquierda del microteclado (E - D excepto G) mientras mantiene pulsado
[SHIFT] para introducir el caracter correspondiente (“A” - “F")

. Después de introducir un valor hexadecimal en un espacio, adelante el cursor e introduzca el siguiente valor.

« No olvide introducir “F7” al final de cada mensaje exclusivo.
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XG RPN

Inserta datos RPN (nimero de parametro registrado) utilizando un nombre de pardmetro XG (“RPN” ha
de ser introducido con valores numéricos; véase mas arriba). Para mas detalles, consulte la seccién
“Formato de datos MIDI” en la lista del manual adjunto.

EI0iED EDIT Inzert
TE=EII 2001

1 BREEFESens Eﬂﬂ

Eikrs e by

Datos

Nombre de pardmetro RPN
Posicion
XG NRPN
Inserta datos NRPN (nimero de pardmetro no registrado) utilizando un nombre de pardmetro XG
(“NRPN” ha de ser introducido con valores numéricos; véase mas arriba). Para més detalles, consulte
la seccion “Formato de datos MIDI” en la lista del manual adjunto.

E0iED EDIT Inzert
TE=E11 2001

1+ paailibrte Eﬂﬂﬂ

ik R by

Datos

Nombre de pardmetro NRPN
Posicion
* Aparecera la indicacion “Note” si se ha seleccionado un parametro de configuracion de bateria para
especificar un instrumento de bateria.

XG Exc System

Inserta un mensaje Exclusivo de Sistema (sistema XG) utilizando un nombre de parametro XG (“Exc”
ha de ser introducido con valores hexadecimales; véase mas arriba). Para mas detalles, consulte la
seccion “Formato de datos MIDI” en la lista del manual adjunto.

E0iED EDIT Inzert
TE=81 =001

Eakrs Ay

Datos

Nombre de pardmetro Sistema XG
Posicion
XG Exc Effect
Inserta un mensaje Exclusivo de Sistema (efecto XG) utilizando un nombre de parametro XG (“Exc” ha

de ser introducido con valores hexadecimales; véase mas arriba). Para méas detalles, consulte la sec-
cion “Formato de datos MIDI” en la lista del manual adjunto.

CHY L T H i b

Datos/tipo

Nombre de parametro Efecto XG

1 18 Posicion
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XG Exc Multi

Inserta un mensaje Exclusivo de Sistema (parte multi XG) utilizando un nombre de pardmetro XG
(“Exc” ha de ser introducido con valores hexadecimales; véase més arriba). Para mas detalles, consul-
te la seccion “Formato de datos MIDI” en la lista del manual adjunto.

EEENEDIT Insert
TE=81 A1

Datos

Posicion

ey R

Nombre de parametro de parte multi XG

XG Exc Drum

Inserta un mensaje Exclusivo de Sistema (configuracion de bateria XG) utilizando un nombre de para-
metro XG (“Exc” ha de ser introducido con valores hexadecimales; véase mas arriba). Para mas deta-
lles, consulte la seccién “Formato de datos MIDI” en la lista del manual adjunto.

EE EDIT Inzert
TE=61 =001

3 LI
<DrPils

4

Erviu A o el I v < <H i B e
[ ] NotaParte Datos
Configuracion de bateria

Posicion  Nombre de parametro de configuracion de bateria XG

Tempo Change (s6lo pista de tempo “Tm”)
Inserta datos de cambio de tempo con el valor especificado (25.0 a 300.0).

EIEENEDIT Inzert
TE=Tm 200 |

Tempo
Posicion

Lizalml 1238

Introduzca el evento especificado.
Pulse el boton [ENTER] para introducir el evento especificado.

B

Regrese al modo de edicién por sustitucién
Pulse el botén [MENU] para regresar a la pantalla de edicién por sustitucion, y prosiga con la edicién si lo

desea.
@w

(ST Yoy R
— Evento de inflexion de

& tono insertado. Una vez

. - + insertado, puede editar la
AR DL o oo ce o
: i ; cién por sustitucion.
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[Hd Abandone e modo de edicidon

Pulse [SONG] o [PATTERN] para abandonar el modo de edicion y regresar al modo de reproduccion normal de
cancién o patrén. El boton [EXIT] también le devolverd al modo SONG o PATTERN desde el modo EDIT.

m NOTA

. Siinserta datos de cambio de control distintos de modulacién (#1), expresion (#11), contenido arménico (#71) o brillo
(#74) en el patrén de usuario, estos datos no se reiniciaran aunque se modifique el patrén, y se aplicaran al nuevo
patrén seleccionado.

Para evitarlo, no olvide introducir el valor de reinicio al final de la frase cuando inserte estos datos de cambio de control.

Visualizacion XG

La funcién “XG View” muestra en pantalla eventos relacionados con XG (RPN, NRPN, exclusivos de sistema,
etc.) con el nombre definido por el formato XG. Para activar la visualizacién de XG, pulse el boton [MENU] desde el
modo de edicion, y después el boton de funcion préoximo a “XG View” en la pantalla.

R EDIT %6 View Cuando el recuadro situado a la izquierda de “XG View" tiene la marca de veri-
ficacion, los eventos relacionados con XG se visualizaran con el nombre corres-
@ 6 View X=

pondiente en formato XG. Si el recuadro no tiene la marca, los eventos relacio-
nados con XG se visualizaran como valores MSB/LSB o como nameros hexa-
decimales.

Pulse el botdn [+1] para dejar marcado el recuadro “XG View”, y el boton [-1]
para suprimir la marca.

B F

[ R
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Filtro de visualizacion

El filtro de visualizacién le permite “excluir” tipos de evento para que no aparezcan en la pantalla del modo de
edicion. Para acceder al filtro de visualizacion, pulse el botén [MENU] desde el modo de edicién, y después el botdn
de funcién situado junto a “View Filter” en la pantalla.

IR EDIT ViewFilter

Las “gafas de sol” aparecen si hay algin evento sin marcar.

Cuando el recuadro situado junto a un tipo de evento tiene la marca de verificacion, esos eventos se visualiza-
ran en la pantalla de edicion. Los tipos de evento que no estan marcados no apareceran en la pantalla de edicién.

Para filtrar un determinado tipo de evento, simplemente lleve el cursor al recuadro correspondiente y pulse [-1]
para suprimir la marca de verificacion (o [+1] para marcar el recuadro, segin convenga).

El boton de funcion “Set All” marca todos los recuadros al mismo tiempo, y el boton de funcién “Clear All” borra
todas las marcas.

Tipos de evento del filtro de visualizacion
Abreviatura  Tipo de evento

Note Nota

PB Inflexion de tono

PC Cambio de programa

CcC Cambio de control

CAT Aftertouch de canal

PAT Aftertouch polifonico

RPN Nimero de parametro registrado
NRPN Nimero de parametro no registrado
Exc Exclusivo de sistema
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Tabla de frases (solo edicion de patr on)

La tabla de frases le permite editar los ajustes de frase en la pista de patrén que esté editando en ese momento.
Para acceder a la funcion “Phrase Table”, pulse el boton [MENU] desde el modo de edicién, y después el botén

de funcion situado junto a “Phrase Table” en la pantalla.

GINBEDIT F'hr*as.eTahle
TR=D2 = 14K

' . rFHRASE LOICE Voz de frase
e [ @18 Enclrk’lwﬂ

SOURLE L LIRTEHI LINIT| e ewnerior
Acorde fuente CHORD EH? C —E : E B I Limit p

CURRENT FHGR [Hi KET | Limite Inferior

D fl---  ER| & |

Tecla superior

Acorde digitado
Acorde actual

Para editar un parametro de la tabla de frases, lleve el cursor al parametro y editelo a su gusto con los botones
[-1] y [+1], el método SHIFT+nimero o el microteclado. Sélo se pueden editar los parametros “CURRENT CHORD" y
“FNGR” en las frases predefinidas.

TYPE (tipo)
Selecciona el tipo de frase (transicion de notas): Chord 1, Chord 2, Bass, Bypass o Parallel. Para mas
informacion, consulte los Tipos de frase en la pagina 59.

PHRASE VOICE (voz de frase)
Selecciona la voz que se va a utilizar en la frase. Consulte la lista de voces XG Normales/Bateria en el
manual adjunto.

SOURCE CHORD (acorde fuente)
Determina el acorde fuente de la frase (es decir, el acorde en que se va a basar la frase). Observe que
no puede introducir un acorde “on-bass” como acorde fuente.

LO LIMIT (limite inferior)

HI LIMIT (limite superior)

Establece el margen de notas en que se reproducira la frase rearmonizada (de C-2 a G8). Si hay notas
de la frase rearmonizada que exceden de este margen, las notas se elevaran o bajaran en pasos de
una octava hasta que se hallen dentro del margen especificado.

CURRENT CHORD (acorde actual)
Muestra el acorde seleccionado en ese momento para el modo de reproduccion de patrén. Con este
parametro se puede cambiar de acorde.

FNGR (acorde digitado)
Indica el ajuste actual de acorde digitado: ON (activado) u OFF (desactivado). Desde aqui se puede
cambiar el ajuste ON/OFF.

HI KEY (clave superior)

Selecciona la raiz mas alta (de C a B) en caso de que el tipo de frase (transicién de notas) sea
“Chord 1” o0 “Bass”.
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Efectosy edicion de efectos

| El QY100 incorpora un versatil sistema interno de efectos que consta de tres etapas indepen-
dientes: REVERB, CHORUS y VARIATION. De ellas, las etapas de reverberacion y chorus operan
como “efectos de sistema”, y la etapa de variacion puede usarse como efecto de sistema o como
efecto “de insercion”. Véanse los esquemas de flujo de sefial en la pagina 123 para apreciar la
diferencia entre los efectos de sistema y de insercion.

Acceso y edicion delos parametros de efectos

A la pantalla de conexién de efectos y la de edicién de efectos se accede desde los modos de cancion y de
patron, como se indica a continuacion.

Seleccione la pantalla de conexion de efectos
Pulse el boton [SONG] o [PATTERN] tantas veces como sea necesario hasta que aparezca la pantalla de
conexion de efectos de cancién o de patron.
Pantalla de conexion de efectos del modo de cancion

(Efecto de variacion: SISTEMA)

Efecto de reverberacion

Control de envio de

Efecto de chorus
chorus a reverberacion

Control de envio de

Efecto de variacion variaciéon a chorus

Control de envio de
variacion a reverberacion

Selector INSERCION/SISTEMA del efecto de variacién

(Efecto de variacion: INSERCION)

Efecto de reverberaciéon

Control de envio de

Efecto de chorus chorus a reverberacion

Efecto de variacion

Selector INSERCION/SISTEMA del efecto de variacion

Pantalla de conexion de efectos del modo de patron

Control de envio de
variacion a chorus

Control de envio de
variacién a reverberacion

Efecto de variacion
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Advierta que, en la pantalla de conexion de efectos del modo de patron, Unicamente la etapa de variacion cuen-
ta con controles accesibles. El tipo de reverberacion con el efecto del modo de patron es siempre “HALL 17, y el tipo
de chorus es siempre “CHORUS 1",

Ajuste los par ametros de efecto

Lleve el cursor al parametro deseado y utilice los botones [-1] y [+1] para ajustar el parametro selecciona-
do. Los pardmetros de efecto REVERB, CHORUS y VARIATION le permiten seleccionar cualquiera de los tipos
de efecto disponibles para cada etapa.

El selector insercién/sistema de la etapa de variacion determina si el bloque de variacion va a funcionar
como efecto de insercion o como efecto de sistema. Consulte los esquemas y el texto de “Flujo de sefal de los
efectos”, a continuacion. (En la pantalla de conexion de efectos del modo de patrdn, la etapa de variacion siem-
pre se utiliza como efecto de sistema aplicado a las 8 pistas del patron).

Flujo de sefial de los efectos
Los siguientes esquemas le ayudaran a entender la relacion entre las etapas de efectos del QY100 y
el flujo general de sefial.

La sefal procedente de cada parte (pista) del generador de tonos es enviada a las etapas de reverbe-
racion, chorus y variacion. Los efectos de reverberacion y chorus estdn siempre conectados como
efectos de sistema, es decir, afectan a todas las partes (pistas). La profundidad del efecto para cada
pista puede modificarse mediante los controles de envio de reverberacion y chorus de la pantalla de
envio de efectos (EFFECT SEND, pagina 71). El pardmetro “TO REV” de la etapa de chorus puede
emplearse para enviar parte o la totalidad de la salida de la etapa de chorus a la de reverberacion.

El efecto de variacion puede aplicarse a una parte (pista) especifica cuando esta conectado como
efecto de insercidn, o bien a todas las partes (pistas) cuando esta conectado como efecto de sistema.

m Cuando la etapa de variacién es un efecto de insercion

Pista 1 VARIATION

Pista 2

REVERB

Pista 3

LINE OUT/
PHONES

CHORUS

L]
Pista 16

En este caso, el efecto de variacion es aplicado a una parte (pista) especifica con capacidad de mez-
cla “Dry/Wet” (sin/con efecto) disponible en “Vari.Edit” (véase “Edicion de efectos” en la pagina 124). La
pista a la que se va a aplicar el efecto de variacion puede seleccionarse en la pantalla de envio de
efectos (EFFECT SEND, pagina 71).

m Cuando la etapa de variacion es un efecto de sistema

Pista 1 REVERB
h
Pista 2
TO REV
Pista 3 CHORUS - LINE OUT/

A

TO CHO | TOREV

VARIATION

1

6

Pista

En este caso, el efecto de variacion es aplicado a todas las partes (pistas). Los parametros “TO REV”
y “TO CHO” de la etapa de variacion pueden utilizarse para enviar una parte o la totalidad de la salida
procedente de la etapa de variacion a las de reverberacion y chorus. El nivel de envio de variacion y la
mezcla “Dry/Wet” (sin/con efecto) para cada pista pueden modificarse con los controles de la pantalla
de envio de efectos (EFFECT SEND, péagina 71).
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Edicion de efectos

A las pantallas de edicién de reverberacion, edicion de chorus y edicion de variacion se accede desde la panta-
lla de conexion de efectos, pulsando el boton [MENU] y después el botdn de funcién contiguo a “Reverb Edit”, “Cho-
rus Edit” o “Vari. Edit” en la pantalla. Observe que Unicamente esta disponible “Vari. Edit” en la pantalla de conexion
de efectos del modo de patrén.

Utilice el parametro “Type” proximo al margen superior de la pantalla para seleccionar el tipo de efecto para la
etapa de efectos actual (REVERB, CHORUS o VARIATION). Cada efecto dispondra de distintos parametros que apa-
receran en la seccion inferior de la pantalla. Lleve el cursor a los diversos parametros y ajustelos a conveniencia con
los botones [-1] y [+1]. Consulte la “Lista de tipos de efecto” y la “Lista de parametros de efectos” (véase el manual
adjunto) para disponer de una relacion completa de los parametros disponibles para cada efecto y sus margenes.

Pantalla de conexion de efec- Pantalla de conexién de
tos del modo de cancion efectos del modo de patrén

GCED Ture=IELAY LCR

B Ture=HALL 1
EVERE

Pantalla de edicién de Pantalla de ediciéon de  —Pantalla de edicién de
reverberacion chorus variacion
(- i) JREVERE ED ciCE (5 W) JVAF:
TR HALL 1 W7 TELAY

euerbtime g Z.1s red [k elald [t 96, 1S
Diffusion 1 LFO P Tet 2478
InitDelay B8 FE Lewel ch Delay T13.8ns
HPE Cutoff 98Hz Delay Ofst FE Delad SHE, Bris
LPF Cutoff [ 5.6kHz FB Leve] +36

= NOTA

. Estas pantallas de efectos no pueden emplearse para editar todos los parametros, sino los principales de cada tipo de
efecto (consulte la “Lista de parametros de efectos” en el manual adjunto). Para editar el efecto con mayor detenimien-
to, envie el mensaje exclusivo de sistema apropiado a la seccién de generador de tonos del QY100.

Coémo funciona €l efecto de variacion en e modo de cancion

Recuerde que los ajustes del efecto de variacién en las pantallas de edicién y conexion de efectos
del modo SONG permanecen inoperativos si se reproduce una cancién que contenga datos “Pt” (pista
de patrén). En este caso se aplicaran los ajustes del efecto de variacion para el patron utilizado en la
cancion (especificados en la pantalla de edicidon y conexion de efectos de patrén).

Para hacer uso de los ajustes del efecto de variacion en la pantalla de edicion y conexion de efec-
tos de cancion, reproduzca una cancién que contenga exclusivamente datos de pista de secuenciador
(1...16). A veces resulta muy practico ejecutar la operacion de expansién de acompafamiento (pagi-
na 91) para “expandir” los datos de pista de patron a las pistas de secuenciador.
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Funciones de utilidad

| El modo de utilidades del QY100 incluye diversas funciones que son importantes para el fun-
cionamiento general (por ejemplo, manejo de datos MIDI, interconexion con equipos externos,
almacenamiento de datos de cancién y de patrén en dispositivos externos, funcionamiento del sis-
tema ABC, etc.).

Acceso al modo de utilidades

Al modo de utilidades (UTILITY) se puede acceder desde los modos de cancion y de patron. Simplemente pul-
se el botén [MENU] y después el boton de funcién proximo a “Utility” en la pantalla.

N GEINPUAIE nes-8 | 1420
LIntro 3 {veLa

d= 120
4s4

tldim

VELO[TRHE(FHER] JUMF
al 1+ |EERI-1631

t

A ——TFF—
e 1| G

MENU/

0\
g ¥

mm Plag x| () mumﬂh T |G .

i= IE" UlEllic'THr Tab G| 22T “E"‘ Tab BT
T Edit (| ...... (] 01 E%M I | (]

Utilita Bo......

i
[Irtro ] Utility h‘

A

CUTILITY G4t am
CLICK MODE AR
& Record J id)
REC COUNT  [MASTER TUHE
o | Meas |0+EGH, H

EXCLUSIVE | FOOT SWITCH
INTERWAL

i 1108

Una vez seleccionado el modo de utilidades, se puede acceder a cualquiera de las cuatro pantallas de utilida-
des pulsando el botén [MENU] y, a continuacion, el boton de funcion adecuado, como se indica a continuacion.

(UTIL gusten |
MIDIb ::::::@

Bulk Dume G ::::::@
Findered Zone (s (T

m NOTA

. Cuando se activa el modo de utilidades por primera vez desde el modo de cancién o de patron, inicialmente aparecera
la ultima pantalla de utilidades seleccionada.
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Par ametros de sistema

La pantalla “System” incluye 6 parametros que afectan al funcionamiento basico del QY100. Lleve el cursor al
parametro que vaya a ajustar y modifiquelo con los botones [-1] y [+1].

CUTILITY )54stem
CLICK EERT
d id)

REC COUNT  [MASTER TUHE
o 1 Meas |dT)+EHAE, B

ExCLUSIME | FOOT ZWITCH
INTERMAL

& 1#168

CLICK MODE (modo de clagueta)

Ajustes: Off, Record, Rec/Play, Always

Determina cuando va a sonar el metronomo del QY100. Normalmente, el metrénomo del QY100 sue-
na sélo durante la grabacion en tiempo real (con el ajuste “Record”). No obstante, con este parametro
se puede desactivar el metronomo (“Off”) para que no suene nunca, o ajustarlo en “Rec/Play” para que
suene durante la grabacion y reproduccién, o seleccionar “Always” (siempre) para que suene en todo
momento.

CLICK BEAT (compas de claqueta)

Ajustes; 16, 8,4, 2,1

Determina en qué tiempos de compas va a sonar el metrénomo del QY100. El ajuste normal es “4”, con
el que el metrénomo suena cada tiempo de nota negra. También puede ajustarse para que suene cada
semicorchea (16), corchea (8), blanca (2) o redonda (1).

REC COUNT (cuenta de entrada para grabacién)

Ajustes: OFF, 1 Meas ... 8 Meas

Este parametro ajusta el nimero de compases de entrada previos al inicio real de la grabacién en tiem-
po real, en los modos de cancidn y de patrén. El ajuste estandar es “1".

MASTER TUNE (afinacion general)

Ajustes: -102.4 ... +000.0 ... +102.3

Afina el tono general del sonido del QY100. Puede variar desde “-102.4" hasta “+000” y hasta “+102.3".
Cada incremento corresponde aproximadamente a un centésimo (la centésima parte de un semitono).
El valor “+000” produce un tono normal: A4 = 440 Hz.

EXCLUSIVE INTERVAL (intervalo entre exclusivos de sistema)

Ajustes: 0*100 ... 9100

Este parametro ajusta el tiempo de retardo entre bloques de exclusivos de sistema, de 0 a 900 milise-
gundos en incrementos de 100 ms. Este tipo de retardo es necesario en ocasiones para permitir una
reproduccién uniforme de los datos de cancién que contienen mensajes exclusivos de sistema de gran
tamafio.

FOOT SWITCH (pedal conmutador)

Ajustes: Start (inicio), Section (seccion), AmpSim (simulacién amplificador)

Especifica la funcion de un pedal conmutador opcional (Yamaha FC-4 o FC-5) conectado a la toma
FOOT SW del panel posterior.

Start El pedal activa y desactiva la reproduccion de cancién o patron.
Durante la reproduccion de cancion, el pedal conmutador detiene la reproduccion (activa una pausa) en el punto en que
se pisa. La siguiente vez que se pise, reanudara la reproduccion desde el punto en que se interrumpio.
Durante la reproduccion de patrén, el pedal conmutador detiene la reproduccion y retorna al principio del patrén. La
siguiente vez que se pise, la reproduccién comenzara desde el principio del patrén.
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Section El pedal conmutador cambia de seccién durante la reproduccion de cancién o de patron.
Si se pisa el pedal durante la reproduccion de cancion, se saltara al siguiente cambio programado de seccién una vez
concluido el compas actual. Si se pisa el pedal durante la reproduccion de la seccion de coda (ENDING), se retrocedera
y proseguiré desde la seccion INTRO. Y si se pisa durante una seccion en blanco (BLANK), la reproduccién saltara a la
seccién inmediatamente posterior a la de INTRO.
Si el pedal se pisa durante la reproduccion de patron, saltara a la siguiente seccion (conforme a la secuencia indicada a
continuacion) una vez finalizado el compas actual.

INTRO - MAINA - FILLAB -~ MAIN B - FILL BA — ENDING - INTRO
Si se pisa el pedal durante la reproduccién de una seccién en blanco, la siguiente seccién seleccionada sera MAIN A.

AmpSim El pedal activa o desactiva todos los bloques de simulador de amplificador, o el bloque individual especificado por el
parametro “On/Off” de dicho simulador (paginas 26 y 30).

P trosMIDI

Todos los parametros de la pantalla “MIDI” estan relacionados con el control MIDI.

CUTILITY JMITI
O AET TN 0T CONTFOL
= Off

ECHO BACK  |LOCAL OH/OFF
Fechontr [ On
WIT FILTER|FATT OUT CHJE PRRM OUT
Off Off 0ff

MIDI SYNC (sincronizacion MIDI)

Ajustes: Internal, External

Cuando este parametro se ajusta a “Internal”, el QY100 es controlado por su reloj interno. Si se ajusta
a “External”, el QY100 es controlado por una sefial de reloj MIDI recibida de un dispositivo externo,
como puede ser un secuenciador o un equipo musical informatico (es decir, la reproduccion del QY100
esté sincronizada con la de un secuenciador externo u otro dispositivo). Observe que el QY100 no fun-
cionara por si solo si este parametro se encuentra ajustado a “External”. El QY100 también puede con-
trolar la reproduccion de un secuenciador MIDI externo con este parametro ajustado a “Internal”.

MIDI CONTROL (control MIDI)

Ajustes: Off, In, Out, In/Out

Este parametro simplemente activa o desactiva el control MIDI del QY100 (es decir, la reproduccion
sincronizada). Cuando esta desactivado (“Off”), el QY100 no responde al control MIDI externo. El ajus-
te “In” (so6lo entrada MIDI) permite el control del QY100 desde un dispositivo MIDI externo, el ajuste
“Out” (s6lo salida MIDI) permite al QY100 controlar un dispositivo MIDI externo, y el ajuste “In/Out”
(entrada y salida MIDI) permite al QY100 tanto ser controlado por un dispositivo MIDI externo como
controlarlo.

ECHO BACK (retransmision)

Ajustes: Off, Thru, RecMontr

Determina si los datos MIDI recibidos en el terminal MIDI IN van a ser o no retransmitidos a través del
conector MIDI OUT. Cuando este parametro estd desactivado (“Off"), no se produce retransmision.
Con la opcion “Thru”, los datos MIDI recibidos son retransmitidos sin modificacion. Si se selecciona
“RecMontr” (monitor de grabacidn), los datos recibidos son retransmitidos por el canal MIDI correspon-
diente a la pista de grabacion seleccionada en ese momento, y los datos son sometidos a los ajustes
del filtro MIDI descritos mas adelante.
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LOCAL CONTROL (control local)

Ajustes: Off, On

Determina si el generador de tonos interno del QY100 va a ser o no controlado por su propio microte-
clado. Si el control local esta activado (“On”), el microteclado controla el generador de tonos interno, y
si esta desactivado (“Off”), no lo controla y no produce ningin sonido.

MIDI FILTER (filtro MIDI)

Ajustes: Off, PB, CC, AT, Exc

El filtro MIDI especifica un tipo de evento que no sera recibido a través de MIDI durante la grabacion de
secuencia. Los ajustes son los siguientes:

Off Se reciben todos los eventos.

PB No se reciben eventos de inflexion de tono.

CC No se reciben eventos de cambio de control.

AT No se reciben eventos de aftertouch de canal o polifénico.
Exc No se reciben datos exclusivos de sistema.

PATT OUT CH (canal de salida de patrén)

Ajustes: Off, 1~8, 9~16

Este pardmetro especifica los canales MIDI por los que seran transmitidos los datos de reproduccion
de patrén del QY100. Si esté desactivado (“Off"), los datos de reproduccion de patréon no son transmi-
tidos. Con la opcién “1~8", los datos de reproduccién de patron son transmitidos por los canales MIDI
1 a8,y con la opcién “9~16" por los canales 9 a 16.

D1 canales109

D2 canales2 0610
PC canales36 11
BA canales 40612
C1l canales56 13
C2 canales 66 14
C3 canales7 6 15
C4 canales 8 6 16

XG PARM OUT (salida de parametros XG)

Ajustes: Off, On

Determina si los pardmetros de efecto y voz XG van a ser o no transmitidos cuando se modifiquen los
valores de pardmetro correspondientes 0 se seleccione una nueva cancion o patron. Si esta desacti-
vado (“Off"), no se transmiten pardmetros XG. Los pardmetros XG correspondientes se transmitirdn a
un generador de tonos XG conectado cuando este pardmetro se encuentre activado (“On”).
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Trasvase en bloque (* Bulk Dump”)

Aunque el QY100 dispone de memoria para 20 canciones, 64 estilos de usuario y 23 configuraciones de simu-
lador de amplificador, quiza desee almacenar los datos de cancién y patrén en una grabadora de datos MIDI externa,
ordenador o dispositivo similar para disponer de una mayor capacidad de almacenamiento, o simplemente para pro-
teger los datos contra borrados accidentales o corrupcién de los mismos.

Asegurese de conectar debidamente el QY100 a una grabadora de datos MIDI (por ejemplo, el Archivador de
Datos MIDI MDF3 de Yamaha) o a un ordenador, y sitde el interruptor HOST SELECT en la posicién adecuada antes
de ejecutar la transmisién/recepcién del trasvase en bloque.

Consulte también el manual de instrucciones del equipo conectado para saber como recibir y transmitir datos en
blogue con el QY100.

TO HOST OUT — MIDI — IN

Conexi6n a un ordenador a través del terminal TO HOST (HOST SELECT =  Conexion al MDF3 a través del terminal MIDI
PC1/2 o Mac, segun el tipo de ordenador; véase la pagina 11). IN/OUT (HOST SELECT = MIDI).
= NOTA

. Dependiendo del equipo o software de secuenciacion utilizado, los datos en bloque transmitidos al QY100 es posible
que no se reconozcan debidamente. Para garantizar una transferencia fiable, recomendamos el uso de la aplicacion
“QY100 Data Filer” facilitada para la transmision y recepcion de datos en bloque.

CUTILITYBulk Dume
EULK DATA

&1 RER_BE1

Para transmitir (trasvasar) datos de cancién o de patrén a un dispositivo externo, primero seleccione el modo de
trasvase en bloque (“Bulk Dump”) del modo de utilidades.

Lleve el cursor al pardmetro superior y utilice los botones [-1] y [+1] para seleccionar “Song” (si desea guardar
los datos de una cancién o todas), “Style” (de un estilo o de todos), o bien “All” (si desea guardar todas las canciones,
estilos y datos de configuracion del sistema, incluidos los del simulador de amplificador).

Si selecciona “Song”, lleve el cursor al parametro de nimero de cancién y seleccione uno de ellos (01...20), o
todos (“All") para guardar todas las canciones.

Si selecciona “Style”, lleve el cursor al parametro de nimero de estilo y seleccione uno de ellos (U01...U64), o
todos (“All") para guardar todos los estilos. Recuerde que se guardaran los seis patrones de variacion (Intro, Main
A/B, Fill AB/BA y Ending) incluidos en el estilo.

Una vez ajustados los parametros, pulse [ENTER]. En la pantalla aparecera la pregunta “Are you sure?” (¢ esta
seguro?). Pulse [+1/YES] para confirmar que desea continuar con la operacion de trasvase en bloque, o [-1/NO] para
cancelar. Cuando termina la transmision, aparecera la indicacién “Completed!”.

m Recepcion en blogue de datos de cancidn y de patrén

Si no se esta realizando ninguna otra operacion (por ejemplo, una grabacioén), el QY100 recibird automatica-
mente los datos en bloque de cancién y de patrén transmitidos desde un dispositivo externo compatible. Si utiliza los
conectores MIDI del QY100 en lugar del conector TO HOST, asegurese de que la salida MIDI OUT del dispositivo
externo esta conectada a la entrada MIDI IN del QY100.

Seleccione el modo de reproduccion de cancidn del QY100 cuando reciba uno o todos los datos de cancién en
bloque, y seleccione el modo de reproduccion de patron cuando reciba uno o todos los datos de estilo en bloque. En
los modos de reproduccion de cancion o de patrén se pueden recibir todos los datos (“All"), incluidas todas las can-
ciones, estilos y datos de configuracion del sistema.
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Recuerde que uno o todos los datos de cancion/estilo presentes en la memoria del QY100 se borraran cuando
se reciba uno o todos los datos en blogue de cancion o estilo. Todos los datos de la memoria del QY100 seran borra-
dos y sustituidos cuando se recibe un trasvase en bloque del tipo “All”.

= NOTA
« Consulte la guia de uso de la aplicacion QY100 Data Filer si utiliza dicho programa para la recepcion o transmision de
trasvases en bloque.

El avanzado sistema ABC del QY100 puede controlarse desde el microteclado o desde un teclado externo. La
funcion de utilidad “Fingered Zone” (zona digitada) establece la escala de notas en que los acordes tocados van a ser
reconocidos por el sistema ABC del QY100.

CUTILITY I F indereddone
FINGERED |MIDI CHRHMEL
m Oh |_i;1 A1l

Z0HE
Low [fEl - FISHC 4

Utilice el parametro “FINGERED” para activar (“On”) o desactivar (“Off”) la funcién de acorde digitado del QY100
para el sistema ABC. Cuando esta activado, el sistema ABC puede ser controlado interpretando un acorde, tal como
es, en un teclado externo o en el microteclado. Si esta desactivado, el sistema ABC se controla especificando la raiz
y tipo de acorde desde el microteclado, en lugar de tocar el acorde real. Los parametros MIDI CHANNEL (canal MIDI)
y “LOW"/"HIGH" descritos a continuacion permaneceran inoperativos si estan desactivados.

El pardmetro MIDI CHANNEL especifica el canal MIDI por el que se recibiran los datos de acorde procedentes
de un teclado MIDI externo: seleccione “All” para todos los canales, o bien un Unico canal entre “01" y “16”".

Los parametros “LOW" y “HIGH" situados sobre el teclado gréafico establecen los limites de la funcién de acorde
digitado. La escala méaxima abarca de C-2 a G8 (el parametro “HIGH” no puede adoptar un valor menor que el para-
metro “LOW?"). La escala especificada se indica en la seccion resaltada (en modo inverso) del teclado grafico. Cuan-
do estan activados los pardmetros “FINGERED” de esta pantalla y “FNGR” de la pantalla del modo SONG o PAT-
TERN, los acordes tocados dentro del margen establecido para la funcién seran reconocidos por el sistema ABC, y el
acorde de acompafiamiento variard consecuentemente durante la reproduccion de cancion/patrén o la grabacion de
una pista de acorde. Los acordes interpretados dentro del margen especificado, tanto del microteclado del QY100
como de un teclado MIDI externo, seran reconocidos. En la lista de datos adjunta se facilita una tabla de los acordes
reconocidos por el QY100.

Si toca una nota mas grave que el limite “LOW” especificado mientras mantiene pulsado un acorde, sera reco-
nocida como nota de bajo para el acorde “on-bass”.

= NOTA
« Cuando esté activada la funcién de acorde digitado, no sonaran las notas que se toquen por debajo del limite superior
(“HIGH") especificado.
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Funcionesde latarjeta de memoria

] La ranura CARD y el modo CARD del QY100 le permiten usar tarjetas de memoria SmartMe-
diaTM estandar (a la venta en muchas tiendas de electrénica e informatica) para guardar y cargar

datos a conveniencia.

J

Acerca delastarjetasde memoria SmartMediaT M*

Las tarjetas de memoria deben manejarse con cuidado para evitar posibles dafios o la corrupcién de los datos.
Lea atentamente la informacion y las precauciones que se ofrecen a continuacion.

* SmartMedia es una marca comercial de Toshiba Corporation.
Insertar en esta direccion

16MB-3.3 O

Tarjetas de memoria compatibles

El QY100 utiliza tarjetas de memoria SmartMedia de 3,3 V (3V), pero no admite tarjetas 5V.

Capacidad delatarjeta de memoria

Pueden usarse tarjetas de memoria SmartMedia de las siguientes capacidades: 2 MB, 4 MB, 8 MB, 16 MB y
32 MB. Las de mayor capacidad sélo podran usarse si cumplen las especificaciones SSFDC* Forum.

* SSFDC son las siglas de “Solid State Floppy Disk Card”, otro nombre de las tarjetas SmartMedia. El Foro SSFDC es una organizacion que desarrolla y define los
estandares de estas tarjetas de memoria.

Insercién y extraccion detarjetas de memoria

m NOTA
. Se recomienda insertar y extraer las tarjetas de memoria desde otras pantallas distintas del modo CARD.

e Parainsertar unatarjeta de memoria

Inserte con cuidado la tarjeta en la ranura CARD (hasta el fondo, pero sin aplicar excesiva fuerza), con los
conectores dorados de la tarjeta hacia arriba (esto es, el panel superior del QY100). El extremo de conexion de la tar-
jeta debe introducirse en la ranura.

No intente insertar la tarjeta invertida (boca abajo o de espaldas), y asegurese de que no se introduce suciedad
ni ningdn cuerpo extrafio en la ranura.

e Para extraer una tarjeta de memoria

La tarjeta se extrae de la unidad simplemente sosteniendo el borde saliente y tirando hacia fuera. En cualquier
caso, no extraiga NUNCA una tarjeta mientras se esté realizando alguna operacion de acceso, como guardar, forma-
tear, borrar o cargar. Advierta también que el QY100 accedera automaticamente a la tarjeta de memoria cuando se
inserte con el equipo encendido, a fin de identificarla.
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A\ pRECAUCION
« No retire nunca la tarjeta de memoria ni apague el QY100 durante una operacion de acceso a la tarjeta. Podria dafiar la
propia tarjeta o los datos contenidos tanto en ella como en la unidad.

Formatee las nuevas tarjetas de memoria antes de usarlas

Para poder usar una tarjeta de memoria nueva (o utilizada antes en un equipo diferente), debera ser formatea-
da por el QY100 (véase la funciéon “Formato” en la pagina 138). La operacion borrara todos los datos de la tarjeta, por
lo que debera asegurarse de que la tarjeta que va a formatear no contenga datos importantes que desee conservar.

= NOTA
. Las tarjetas de memoria formateadas por el QY100 es posible que no se puedan utilizar con otros instrumentos o dis -
positivos.

Precauciones de mangjo

- Las tarjetas de memoria pueden resultar dafiadas y los datos que contiene podrian corromperse por efecto de la
electricidad estética. En especial cuando el tiempo es seco y la acumulacion de electricidad estatica puede supo-
ner un problema, es aconsejable tocar un objeto metalico (un picaporte, el marco de una ventana de aluminio...)
para descargar la electricidad del cuerpo antes de manipular una tarjeta de memoria.

« Sino va a utilizar la tarjeta durante un periodo prolongado, extraigala de la ranura CARD y guéardela dentro del estu-
che en un lugar limpio y seco.

« Mantenga las tarjetas alejadas de la luz solar directa y de las temperaturas elevadas (interior de un vehiculo, radia-
dores...) o excesivamente bajas, y evite los entornos humedos y polvorientos, asi como el contacto con los liquidos.

+ No fuerce o doble la tarjeta de ninguna manera, ni coloque objetos pesados sobre ella.

« Procure no tocar directamente los contactos eléctricos de la tarjeta (la parte dorada de su superficie superior), ni
permita que lo haga ningin objeto metalico.

+ Mantenga las tarjetas alejadas de los campos magnéticos intensos, como los generados por altavoces o recepto-
res de television.

+ No adhiera nada a las tarjetas de memoria excepto las etiquetas homologadas, y asegurese de colocarlas en los
lugares habilitados al efecto.

Proteccion contra escritura delastarjetas de memoria

Para evitar el borrado accidental de los datos importantes, las tarjetas de memoria se pueden proteger contra
escritura colocando el sello circular en el espacio destinado para ello debajo de los contactos (véase ilustracion).

Si desea guardar datos en una tarjeta protegida contra escritura, deberd retirar el sello (que no podra utilizarse
de nuevo una vez retirado; utilice uno nuevo para volver a proteger la tarjeta).

Sello de proteccion contra
escritura

Copia de seguridad

Para disfrutar de la méxima seguridad, conviene tener dos copias de los datos importantes en tarjetas de
memoria distintas. Conserve una copia en un lugar seguro por si la otra se pierde o inutiliza (pag. 20).
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Guardar (Save)

La funcién Save le permite guardar todos los datos del QY100, o los archivos de datos especificados, en una
tarjeta de memoria.

Compruebe que hay insertada unatarjetaen laranura CARD.

Asegurese de haber insertado correctamente una tarjeta compatible, que no esté protegida contra escritu-
ra, en la ranura CARD del QY100 (pagina 9).

Pl Seleccione e modo apropiado.

Para guardar datos de cancién, debera seleccionarse el modo SONG, y para guardar datos de estilo de
usuario deberd estar activado el modo PATTERN.

Seleccione e modo CARD.
Pulse el botén [CARD] para seleccionar el modo de tarjeta del QY 100, siempre y cuando no se estén eje-

cutando datos de cancion o de estilo.
%
= NOTA

« Siinserta una tarjeta de memoria que no haya sido formateada por el QY 100, en la pantalla aparecera la pregunta “For-
mat? Yes/No” (¢ Formatear? Si/No). Pulse el boton [+1/YES] para formatear la tarjeta y poder usarla con el QY100, o
[-1/NQ] para cancelar la operacion de formateo.

Seleccione €l tipo de datos que desea guar dar.

Lleve el cursor hasta el parametro “FILE=", en la parte superior de la pantalla inicial del modo de tarjeta, y
utilice los botones [+1/YES] y [-1/NQO] para seleccionar el tipo de datos que desea guardar.

) FILE=MNMEEE | Tiro de datos

] INFD

T ISE HEAAE I | Memoria utilizada

L FREE 13, 250E Memoria libre
ALL Todos los estilos de usuario, canciones, ajustes de simulador de amplificador y datos de sistema.
SONG Guarda los datos correspondientes a una cancion especifica (s6lo modo SONG).
STYLE Guarda los datos correspondientes a un estilo de usuario especifico (s6lo modo PATTERN).
SMF Guarda los datos correspondientes a una cancién especifica en SMF (archivo MIDI estandar)

(s6lo modo SONG).

SMF+XG | Afiade los datos XG requeridos a la cabecera de una cancién especifica y guarda la cancion en
SMF (archivo MIDI estandar) (s6lo modo SONG).

Seleccione la funcion “ Save”
Lleve el cursor a “Save” y pulse [ENTER].

D FILE=S0NE

INFO

USEDl GBaiE
FREE 13.33MB
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I8 Seleccione un nimero decancion o de estilo (s es hecesario).
Si ha seleccionado una opcidn de almacenamiento distinta de “ALL” (todo), utilice los botones [+1/YES] y
[-1/NO] para seleccionar el nimero de la cancién o estilo de usuario que desea guardar.
Si selecciona <Current>, la cancién o estilo de usuario se guarda en el directorio actual. Si seleccio-
na uno de los archivos existentes, podria quedar eliminado y sustituido por el nuevo.

NUmero de cancién/estilo

[ DELETE

Los estilos predefinidos no se pueden guardar.

Si el nimero de estilo o cancion seleccionado ya contiene datos, aparecera un asterisco (*) delante del nimero.
Siempre puede regresar a la pantalla anterior pulsando el botén [EXIT].

= NOTA

Introduzca un nombre de cancién o estiloy guarde el archivo.

La pantalla de introduccion de nombre se activara automaticamente cuando pulse el botén [ENTER] des-
pués de haber seleccionado un ndmero de cancion o estilo para guardar (o simplemente después de pulsar
[ENTER] si eligio la opcién “ALL"). Introduzca un nombre de archivo para la cancién o estilo que vaya a guar-
dar. El botdn de funcién situado junto a [(=#] adelanta el cursor una posicion, y el situado junto a “del” borra el
caracter actual. Una vez especificado el nombre, pulse el botén de funcién contiguo a “ok” para comenzar a

ejecutar la operacion de almacenamiento.

STULMEY 281 2343
E?E?'#ﬂ: 8 ST,
_:|.

b —

GECIEFGHL KNP (==

= NOTA

« Sino introduce un nombre de archivo antes de pulsar el botén de funcién (ok), aparecera el mensaje “No Name” (sin
nombre) y los datos no se guardaran. Asegurese de introducir un nombre de archivo valido antes de pulsar el botén de

funcién (ok).

B Fin deoperacion

Una vez terminada la operacion de almacenamiento, se visualizara la lista de archivos de la tarjeta de memoria.

Cambio de nombre (RENAME)

Para cambiar el nombre de un archivo de la lista, seleccione con el cursor el archivo y pulse el boton de
funcién correspondiente a “RENAME” para acceder a la pantalla de introducciéon de nombre.

Eliminacién (DELETE)

Para suprimir un archivo de la lista, primero seleccione el archivo con el cursor y pulse el boton de funcién
correspondiente a “DELETE". Ante la pregunta de confirmacion “Are You Sure?”, pulse [+1/YES] para eli-
minar el archivo seleccionado, o [-1/NO] para cancelar la operacion.
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Cargar (Load)

Los archivos de datos previamente guardados en una tarjeta de memoria pueden volverse a cargar en el QY100
por medio de la funciéon “Load”.

Compruebe que hay unatarjeta de memoriaen laranura CARD
Asegurese de haber insertado correctamente en la ranura CARD del QY100 una tarjeta compatible que
contenga los datos que desea cargar (pagina 9).

Seleccione e modo apropiado.
Para cargar datos de cancion, debera seleccionarse el modo SONG, y para cargar datos de estilo de
usuario deberd estar activado el modo PATTERN.

K Seleccione € modo CARD.

Pulse el botén [CARD] para seleccionar el modo de tarjeta del QY100, siempre y cuando no se estén eje-
cutando datos de cancidn o de estilo.
o

Q

Seleccione €l tipo de datos que desea cargar.
Lleve el cursor hasta el parametro “FILE=", en la parte superior de la pantalla inicial del modo de tarjeta, y
utilice los botones [+1/YES] y [-1/NQ] para seleccionar el tipo de datos que desea cargar.

i{!lm . FI|:E=E]_ 1 Tipo de datos

| 0
| JSEDl QEAE
FREE] 15, SalME

ALL Carga un archivo guardado con la opcion “ALL", es decir, todos los estilos de usuario, can-
ciones, ajustes de simulador de amplificador y datos de sistema.

SONG Carga los datos correspondientes a una cancién especifica (s6lo modo SONG).

STYLE Carga los datos correspondientes a un estilo de usuario especifico (s6lo modo PATTERN).

SMF, SMF+XG | Carga un archivo guardado con las opciones SMF o SMF+XG, es decir, una cancion
(misma funcion) | especifica en formato SMF (archivo MIDI estandar) o SMF con informacion de cabecera
XG. (S6lo modo SONG).

Seleccione la funcién “ L oad”
Lleve el cursor a “Load” y pulse [ENTER].

(@i FILE=50MG

o, 83MB
FREH 13.36MB
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I8 Seleccione un nimero de cancién o de estilo (si es necesario).
Si ha seleccionado una opcion de carga distinta de “ALL”" (todo), utilice los botones [+1/YES] y [-1/NQ]
para seleccionar el nUmero de la cancion o estilo de usuario en el que desea cargar los datos.

Numero de cancién/estilo

Lista de archivos disponibles

m NOTA

« Si el numero de estilo o cancion seleccionado ya contiene datos, aparecera un asterisco (*) delante del nimero.

. Si selecciona un estilo predefinido, aparecera el mensaje de error “Select UserStyle”. Los datos de estilos de usuario
s6lo pueden cargarse en estilos de usuario.

Seleccione un nombre de cancién o estiloy cargue e archivo.

De la lista de archivos de la tarjeta de memoria que aparezca en la pantalla (s6lo con los archivos del tipo
seleccionado en el punto 4 anterior), seleccione con el cursor el que vaya a cargar y pulse [ENTER].

Si en el punto 6 ha seleccionado una cancion o estilo de usuario que ya contenga datos como destino de
la operacion de carga, aparecera la pregunta de confirmacion “Are You Sure?”. Pulse [+1/YES] para cargar el
archivo seleccionado en la cancion o estilo de usuario indicado, o [-1/NO] para cancelar la operacion.

KB Fin deoperacion
Una vez terminada la operacion de carga, se visualizara la lista de archivos de la tarjeta de memoria.

Cambio de nombre (RENAME)

Para cambiar el nombre de un archivo de la lista, seleccione con el cursor el archivo y pulse el botén de
funcion correspondiente a “RENAME” para acceder a la pantalla de introduccién de nombre.

Eliminacién (DELETE)

Para suprimir un archivo de la lista, primero seleccione el archivo con el cursor y pulse el botdn de funcién
correspondiente a “DELETE”". Ante la pregunta de confirmacion “Are You Sure?”, pulse [+1/YES] para eli-
minar el archivo seleccionado, o [-1/NO] para cancelar la operacién.

Crear directorio (Mk Dir)

Esta funcién le permite crear y asignar nombres a distintos “directorios” para organizar los archivos.
Compruebe que hay unatarjeta de memoriaen laranura CARD

Asegurese de haber insertado correctamente en la ranura CARD del QY100 una tarjeta compatible que no
esté protegida contra escritura (pagina 9).

136



Funciones de |a tarjeta de memoria

K Seleccione el modo CARD.
Pulse el botén [CARD] para seleccionar el modo de tarjeta del QY100, siempre y cuando no se estén eje-

cutando datos de cancién o de estilo.
CARD

Seleccione la funcion “Mk Dir”.

Lleve el cursor hasta “Mk Dir” en la pantalla y pulse el botén [ENTER].

30 FILE=S0NG

THFTD

USED @, B4ME
orpat||FREE 13, 54ME

! Seleccione un nivel para el nuevo directorio.

Aparecera una lista de archivos con el nombre del directorio superior en la cabecera, los nombres de otros
directorios y los posibles archivos existentes. Seleccione el nivel en el que desea crear un nuevo directorio
(debajo). Pulse [ENTER] después de llevar el cursor a <Current>.

Directorio actual

Directorio(s)

Archivos(s)

Para descender un directorio
Lleve el cursor a un nombre de directorio y pulse [ENTER] para acceder a él. En la nueva lista de archivos
gue aparezca, el nombre del directorio actual (ruta) aparecera en la cabecera.

Nombre del directorio actual

Para ascender un directorio
Para subir al siguiente directorio, pulse el boton de funcion correspondiente a (£ |.

Para cambiar de nombre un directorio
Si desea cambiar el nombre a un directorio de la lista, selecciénelo con el cursor y pulse el boton de fun-
cion contiguo a “RENAME” para acceder a la pantalla de introduccion de nombres.

Para eliminar un directorio

Si desea eliminar un directorio de la lista, primero seleccidénelo con el cursor y pulse el botén de funcion
contiguo a “DELETE”". Ante la pregunta de confirmacion “Are You Sure?”, pulse [+1/YES] para eliminar el
directorio seleccionado, o [-1/NO] para cancelar la operacion. Advierta que el directorio debera estar vacio
(no contener ningln archivo) para poder eliminarse.
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Introduzca un nombre dedirectorioy proceda a su creacion.

La pantalla de introduccién de nombre se activara automéaticamente cuando pulse el botén [ENTER] des-
pués de haber seleccionado un nivel para el nuevo directorio. Introduzca un nombre. El botén de funcién situa-
dojunto a adelanta el cursor una posicion, y el situado junto a “del” borra el caracter actual. Una vez espe-
cificado el nombre, pulse el boton de funcién contiguo a “ok” para comenzar a crear el directorio.

A O |+ ()
%Qﬁrﬁmif%mgrl—}ﬂ ::::::Cﬂ
- | TR 2345

T g @) )
’ I~—':'I';iI S |

m NOTA
« Sino introduce un nombre de archivo antes de pulsar el botén de funcién (ok), aparecera el mensaje “No Name” (sin
nombre) y no se creard el directorio. Asegurese de introducir un nombre valido antes de pulsar el botén de funcion (ok).
I8 Fin deoperacion
Una vez creado el directorio, se visualizara la lista de archivos del directorio de nivel mas alto.

Formato (Format)

Esta funcién formatea una tarjeta de memoria para su uso con el QY100.

/A PRECAUCION
« La operacion borrara todos los datos de la tarjeta, por lo que debera asegurarse de gue la tarjeta que va a formatear no
contenga datos importantes que desee conservar.

Compruebe que hay unatarjeta de memoriaen laranura CARD

Asegurese de haber insertado correctamente en la ranura CARD del QY100 una tarjeta compatible que no
esté protegida contra escritura (pagina 9).

Seleccione e modo CARD.
Pulse el boton [CARD] para seleccionar el modo de tarjeta del QY100, siempre y cuando no se estén eje-
cutando datos de cancién o de estilo.

CARD

AN

A FILE=50NG

Seleccione la funcion “Format”. . THET
Lleve el cursor hasta “Format” en la pantalla y pulse el boton [ENTER]. ] E R
FREE] 15, 53HE

Formatee latarjeta de memoria.

En la pantalla de espera de formato, pulse el boton [ENTER]. Ante la pre- (D Format, |
gunta de confirmacién “Are You Sure?”, pulse [+1/YES] para ejecutar la operacion de
formateo, o [-1/NO] para cancelar la operacion.

J:' j Fl:'r'l'lat-
Fin de operacion 9 E

Una vez realizado el formateo, se visualizara la lista de archivos de la tarjeta de
memoria.
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SeclenciaderRdesVinsica:

Apéndice

Especificaciones

Blogue de secuenciador
Capacidad de datos
Resolucién de nota
Polifonia
Tempo
Modos

Modos de grabacion
Pistas

Canciones
Patrones

Frases

Tipos de acorde
Plantillas de acorde

Efecto de reproduccién
Funciones del pedal conmutador

Blogue de generador de tonos
Tipo
Polifonia maxima
Capacidad multitimbrica
Voces predefinidas
Efectos

Simulador de amplificador
Configuraciones
Bloques

Funciones del pedal conmutador

Tarjeta dememoria
Guardar
Cargar

Controladoresy pantalla
Microteclado
Botones de octava
Teclas de cursor
Botones de secuenciador

aproximadamente 32.000 notas

480 relojes por nota negra

64 notas

25 - 300

Cancion: SONG (SONG, SONG VOICE, SONG EFFECT)

Patron: PATTERN (PATTERN, PATTERN VOICE, PATTERN EFFECT)
Tiempo real por sustitucion, tiempo real por “overdubbing”, por pasos, multi
Cancion: 16 pistas de secuenciador, patron (Pt), acorde (Cd) y tempo (Tm)
Patron: 8 pistas de frases de patron

20 canciones + 3 de demostracion

768 patrones predefinidos (128 estilos predefinidos x 6 secciones)

384 patrones de usuario (64 estilos de usuario x 6 secciones)

Secciones: Intro, Main A, Main B, Fill AB, Fill BA, Ending

4.285 frases predefinidas

48 frases de usuario por estilo

26 tipos (incluido “sin ABC”)

99 plantillas predefinidas

1 progresién de acordes de usuario por cancion

Swing, Remapeo de tabla de bateria

Inicio/parada, cambio de seccion

Generador de tonos AWM2

32 notas

24 timbres (prioridad de Ultima nota con reserva de elementos, DVA)
547 voces normales, 22 voces de bateria

3 bloques (reverberacién, chorus, variacion)

Reverberacion: 11 tipos

Chorus: 11 tipos

Variacion: 43 tipos

23 (18 de guitarra y 5 de micréfono)
Preamplificador (guitarra) o Retardo (micro)
Chorus

Reverberacion

Activacién/desactivacion de bloque

Todo/cancién/estilo/SMF (formato 0)/SMF+XG (formato 0)
Todo/cancién/estilo/SMF (formato 0)/SMF+XG (formato 0)

25 teclas (2 octavas)
[OCT DOWN], [OCT UP]
arriba, abajo, derecha, izquierda

(1 {01, {01, (<], [<<], [>>]

[AMP SIMULATORY, [PARAMETER], [SONG], [PATTERN], [SHIFT], [EXIT], [CARD], [MENU], [-1(NO)], [+1(YES)], [ENTER], botones de funcién

Control de volumen
Control de contraste
Control de ganancia
Interruptor HOST SELECT
Pantalla

Conectores
LINE OUT/PHONES
GUITAR/MIC INPUT
MIDI
TO HOST
FOOT sw
Ranura CARD
DC IN

Alimentacién

grafica de cristal liquido de 128 x 64 puntos

minijack estéreo x 1
jack monofénico estandar x 1
INx1, OUT x 1

jack estandar x 1
tarjetas de memoria SmartMedia 3.3 V
para PA-3B

Adaptador de c.a. PA-3B opcional
Seis pilas alcalinas AA de 1,5 V (LR6) o equivalentes
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Dimensiones

(anch. x prof. x alt.) 238 x 118 x 48 mm

Peso
750 g sin pilas

Accesoriosincluidos
Archivador de Datos QY100 para Win95/98/NT/2000/Me, Mac (Mac OS 7.5 o posterior)
CD-ROM x 1
miniconector estéreo a RCA doble
Manual de uso del QY100, manual adjunto de listas, guia de instalacién del Archivador de Datos
QY100

Cable de audio
Manuales

Soportes de goma

* Las especificaciones y descripciones facilitadas en este manual de uso poseen exclusivamente un caracter informativo. Yamaha Corp. se reserva el derecho a cam-
biar o modificar productos o especificaciones en cualquier momento sin previo aviso. Puesto que las especificaciones, equipamientos y opciones pueden diferir de un
lugar a otro, es aconsejable su comprobacion con el distribuidor Yamaha.

Solucién de problemas

Si experimenta algun problema tal como “ausencia de sonido”, “sonido incorrecto” o “el secuenciador no funciona”, compruebe los siguien-
tes puntos antes de dar por hecho que se trata de una anomalia de la unidad. En muchos casos, esta comprobacién ayudara a solucionar el pro-
blema.

En caso contrario, pongase en contacto con su distribuidor Yamaha mas cercano o agente autorizado de SU pa|’s.

Problema

Posibles causas

Véase pagina

No hay sonido.

¢Esté el volumen elevado en el QY100 o en el equipo de sonido externo?

¢Estan los auriculares o altavoces debidamente conectados? pag. 10

¢ Esté elevado el volumen general y los niveles de cada pista? pag. 70

Si REVERB, CHORUS, VARI y DRY estan todos ajustados a 0, no habra sonido

en esa pista. pag. 72

¢ Esté activada la funcién de acorde digitado? Si toca una nota dentro de la zona

digitada, no se producira ningtn sonido. pag. 39, 130

¢ Esté activado el silenciamiento? pag. 56, 65, 69

¢ Esté bien conectado MIDI IN a TO HOST? pag. 10, 11

¢ Esté bien ajustado el interruptor HOST SELECT? pag. 11

¢ Esté desactivado el modo MIDI local? pag. 128
Sonido distorsionado. ¢ Se han configurado efectos innecesarios? pag. 122
Sonido de guitarra o ¢ Esté bien ajustada la ganancia? pag. 17
micréfono distorsionado. ¢Se ha seleccionado una configuracién adecuada del simulador de amplificador? pag. 23, 28
No se aplican los efectos del ¢ Esté apagado el indicador del botén [AMP SIMULATOR]? pag. 17
simulador de amplificador al sonido Si lo estd, el simulador de amplificador esta puenteado y debera pulsar el botén
de la guitarra o micréfono. [AMP SIMULATOR] para que se ilumine su indicador.
Las notas se interrumpen de ¢Excede el nimero de notas accionadas la polifonia maxima de 32? pag. 139
forma intermitente (entrecortadas).
La reproduccién no se inicia ¢ Contiene datos la cancién o patrén? pag. 44, 54
cuando se pulsa [ »]. ¢ Esta ajustado MIDI SYNC a “External”? pag. 127

¢ Esté seleccionado el estilo nimero 129 (patrén final) en la pantalla del modo

de cancion? pag. 32
Imposible cambiar la ongitud de La longitud de un patrén (nimero de compases) no se puede cambiar si incluye
un patron (nimero de compases). frases de usuario grabadas. pag. 59
La reproduccién de una cancion ¢ Esté ajustado el nimero de estilo 129 (patron final) en el medio de la pista de
se detiene antes del final patréon? pag. 46
Los tiempos de nota o ritmos se ¢ Se estan utilizando ajustes de efectos de reproduccion? pag. 66
reproducen distinto de cuando se
grabaron.
Se aplica la misma fuerza para ¢ Esté ajustada la velocidad de pulsacion del teclado entre R1 y R4 (aleatoria)? pag. 58, 62

tocar notas en el teclado, pero
suenan con distinta intensidad.
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Problema Posibles causas Véase pagina
Imposible hacer uso de la ¢ Esté desactivada la funcién? pag. 39
funcién de acordes digitados. ¢ Esté pulsando teclas de la zona de acordes digitados? pag. 130

No se oye el sonido de la claqueta.

¢ Tiene seleccionado el ajuste de claqueta un valor distinto de “Off” en el modo de
utilidades? pag. 126

Cuando se inicia la cancion,
desaparecen los ajustes de voces
o efectos realizados por el usuario.

¢Contiene el principio de la cancién datos que reinicien el generador de tonos? pag. 112
Si hay datos en la pista de patrdn, se aplicaran los ajustes del efecto de variacién
para el patrén. pag. 124

La memoria esta llena aunque
guedan aun canciones sin usar.

Pulse “SHIFT" y el segundo botén de funcién empezando desde arriba al mismo

tiempo para comprobar la capacidad de memoria actual (la del QY100 es de unas

32.000 notas), es decir, los datos totales de canciones y frases. Si hay canciones

o frases con grandes cantidades de datos, la memoria puede saturarse aunque

queden sin usar canciones o patrones. pag. 15

El QY100 (generador de tonos)

¢ Esté ajustado el parametro de retransmision MIDI (“Echo Back”) del modo de

es esclavo de un secuenciador utilidades a “RecMontr"? Cambie el ajuste a “Off” o “Thru” pag. 128
externo, pero no suena cuando

se reproducedesde éste.

No aparece nada en la pantalla. ¢ Esté bien ajustado el contraste? pag. 13

Mensajesdeerror

e Monitor
No Data

lllegal Input
Preset Phrase

Preset Pattern
Preset Chord

Now Bulk Mode

e Sistema
Memory Full

NotEnough Memory

Backup Batt.Low
Power Batt.Low

Power Batt.End

Factory Set

e MIDI

MIDI Data Error
Now running

MIDI Buffer Full

XG Data Error

Cuando se ejecuta una operacion, este mensaje aparece si la pista o el area seleccionada no contie-
ne datos, invalidando la operacion. Vuelva a seleccionar el area.

Aparece en respuesta a una operacion o entrada inadecuada. Revise el método de entrada utilizado.
Aparece cuando se intenta editar una frase predefinida. Si desea editar una frase predefinida, primero
debera copiarla en una frase de usuario y editar ésta.

Aparece cuando se intenta grabar en un patron predefinido. No se puede grabar en los patrones pre-
definidos.

Aparece cuando se intenta cambiar una plantilla de acorde predefinido con una operacion (transposi-
cion, etc.).

Aparece si intenta usar el QY100 mientras esté recibiendo datos en bloque.

No se ha podido cargar un archivo de cancién o estilo porque la memoria interna del QY100 esta llena.
Borre los archivos de canciones o estilos que no necesite conservar, para liberar memoria. Si se carga un
archivo de cancién o estilo, se borraran los datos existentes en el archivo de cancion o estilo de destino.
No se ha podido cargar un archivo de cancion o estilo porque la memoria interna del QY100 no tiene
espacio suficiente.

Borre los archivos de canciones o estilos que no necesite conservar, para liberar memoria. Si se car-
ga un archivo de cancién o estilo, no se borraran los datos existentes en el archivo de cancién o estilo
de destino.

Aparece cuando la pila de seguridad interna del QY100 esta agotada. Péngase en contacto con su
distribuidor Yamaha mas cercano o agente autorizado para que le sustituyan la pila.

Aparece cuando las pilas (6 de tamafio AA) que alimentan el QY100 se estan agotando. Si se agotan
peligrosamente, aparecera el mensaje “Power Batt.End”.

Aparece cuando las pilas (6 de tamafio AA) que alimentan el QY100 se han agotado peligrosamente.
En tal caso, no se podra acceder a las funciones de la tarjeta de memoria. Sustituya todo el juego de
pilas por uno nuevo lo antes posible.

Después de encender la unidad, el QY100 efectiia una comprobacion del sistema. Si la RAM presen-
ta alguna anomalia, aparecera este mensaje y la memoria restablecera sus ajustes originales de fabri-
ca. Se perderan todos los datos de cancion, patrones de usuario y frases de usuario.

Aparece cuando los datos en bloque QY recibidos contienen algun error.
Aparece cuando el QY100 esta recibiendo datos en bloque. Mientras tanto no se podran recibir otras
sefiales MIDI.

Indica que se ha llenado el bufer de recepcion MIDI del QY100, imposibilitando el procesamiento.

Pruebe a reducir la cantidad de datos o a elevar el intervalo, y transmita los datos de nuevo.
Aparece cuando el cambio de parametro XG recibido contiene algun error de tamafio.
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XG Adrs Error
XG Size Error
Checksum Error
Host is OffLine

e Tarjetadememoria

No Name

No Card

Card Mount Err
Too Many Files

Too Long Path

Not Empty

Card Write Err

Card Protected
Same Name Exists
Read Only File
Card Full

Bad File

Illegal Format
Cannot Open
Wrong ID

SMF Error[00]

SMF Error[03]

SMF Error[06]

SMF Error[07]

SMF Error[08]

Not FormatO

SMF Error[**]

Card Error[**]

e Otros mensajes

Can’t Undo Ok? (Yes/No)

Are you sure? (Yes/No)

Completed
Executing...
Transmitting...
Receiving...
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Aparece cuando los datos XG recibidos contienen algun error de direccion.

Aparece cuando los datos en bloque XG recibidos contienen algun error de tamafio.

Aparecen cuando los datos XG recibidos contienen algun error de suma de comprobacion.

Si el QY100 esta conectado a un ordenador, aparece cuando éste se encuentra apagado. Enciéndalo.

Ha intentado realizar una operacion de almacenamiento o carga sin especificar un nombre de archivo
o de directorio.

Este mensaje aparece si pulsa el boton [CARD] cuando no hay ninguna tarjeta de memoria insertada
en la ranura CARD del QY100 (o la tarjeta se ha insertado incorrectamente).

Asegurese de que hay una tarjeta bien insertada antes de pulsar [CARD].

Se ha producido un error en el acceso a la tarjeta de memoria.

Vuelva a insertar la tarjeta e inténtelo de nuevo.

Este mensaje aparece si intenta guardar 100 archivos/directorios o mas en un Unico directorio.

El QY100 admite un maximo de 99 archivos y subdirectorios por directorio.

La ruta del directorio (la secuencia de caracteres que especifica su ubicacién) ocupa mas de 100
caracteres.

Las rutas de directorio del QY100 admiten un maximo de 99 caracteres.

Ha intentado borrar un directorio que contiene uno o mas archivos, o bien otros directorios.

Todos los archivos y subdirectorios contenidos en un directorio deben eliminarse previamente para
poder borrar dicho directorio.

Se ha producido un error durante la grabacién de datos en la tarjeta de memoria.

Vuelva a insertar la tarjeta e inténtelo de nuevo.

Ha intentado realizar una operacién de almacenamiento o grabacion en una tarjeta de memoria prote-
gida contra escritura.

Retire el sello de proteccion de la tarjeta e inténtelo de nuevo.

En la funcién de cambio de nhombre o creacién de directorio, ha introducido un nombre de archivo o
directorio que ya existe.

Utilice otro nombre de archivo o directorio.

Este mensaje aparece si intenta eliminar un archivo de soélo lectura o grabar en él.

No hay suficiente memoria disponible en la tarjeta para guardar el archivo indicado.

Libere memoria de la tarjeta eliminando los archivos que no desee conservar, e inténtelo de nuevo.
Este mensaje aparece si intenta acceder a un archivo dafado.

La tarjeta a la que esta intentado acceder no esta debidamente formateada para el uso con el QY100.
El archivo especificado no se puede cargar.

Ha intentado cargar un archivo que no se guardé en el formato del QY100.

Ha intentado cargar un archivo SMF, pero el archivo no tiene el formato SMF apropiado.

No se pueden cargar archivos de formato inapropiado.

Ha intentado cargar un archivo SMF en el que los datos de division de la seccion de cabecera no son
compatibles con el QY100.

No se pueden cargar archivos incompatibles.

La longitud real de los archivos SMF que intent6 cargar no coincide con la longitud especificada por los
datos de longitud del archivo.

El archivo puede estar corrompido. Si es posible, utilice un dispositivo externo para volver a guardar
los datos en la tarjeta de memoria, e inténtelo de nuevo.

Ha intentado cargar un archivo SMF que contiene un byte de status incorrecto.

No se pueden cargar archivos incompatibles.

Ha intentado cargar un archivo SMF que contiene un byte de datos incorrecto.

No se pueden cargar archivos incompatibles.

Este mensaje aparece si intenta cargar un archivo SMF que se guard6 en un formato distinto de
SMF-0

No se pueden cargar archivos incompatibles.

Se ha producido un error SMF distinto de los mencionados.

No se pueden cargar archivos incompatibles.

Se ha producido un error de tarjeta de memoria distinto de los mencionados.

Pruebe a insertar de nuevo la tarjeta de memoria y pulse [CARD]. Si el error persiste, puede ser que la
tarjeta esté dafada.

Este mensaje aparece si la ejecucion de una operacion supone la ocupacion total de la memoria inter-
na, de forma que la operacién “Deshacer” (UNDO) va a resultar inviable. Si esta seguro de que no va
a tener que recurrir a la operacion UNDO, pulse “YES”. Para cancelar sin ejecutar la operacioén, pulse
“NO”.

Antes de ejecutar una operacién, este mensaje solicita la confirmacién del usuario. Para ejecutar la
operacion, pulse “YES". Para cancelarla, pulse “NO”.

Aparece una vez concluido el proceso en curso.

Aparece mientras se ejecuta la operacion. Espere a que finalice.

Aparece mientras se estan transmitiendo datos en bloque MIDI.

Aparece mientras se estan recibiendo datos en bloque MIDI.
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Glosario

A

Abandono, tiempo de:

Es el tiempo que tarda el volumen en caer desde el nivel de sustain
(que se inicia en el momento de dejar de tocar una nota) hasta que se
silencia por completo.

ABC (Auto Bass Chord):
Funcion que rearmoniza automaticamente los patrones de acomparfia-
miento especificando progresiones de acordes.

Acordedigitado:

Funcién que detecta automaticamente los acordes basandose en la
combinacién de notas tocadas sobre el teclado, convirtiendo la repro-
duccion de los patrones a los acordes detectados.

Afinacion:
Proceso de coordinar el tono de dos 0 mas instrumentos cuando se

tocan en formacién de conjunto. Normalmente, LA3 (A3) se afina a
440 Hz.

Aftertouch:
Mensajes MIDI que se transmiten cuando se aplica una presién adicional
al teclado después de tocar las notas. Presion posterior a la pulsacion.

Amp Simulator:
Imita las caracteristicas de un preamplificador de guitarra o micréfono,
incluidos efectos tales como saturacion, chorus, retardo y reverberacion.

Archivador dedatosMIDI:

Dispositivo MIDI que recibe datos destinados a los ajustes internos de
un equipo MIDI en forma de mensajes exclusivos de sistema, y los
almacena en disco. Un ejemplo es el archivador de datos MIDI MDF3
de Yamaha.

Archivador de Datos QY 100:

Aplicacion informética que permite el intercambio de datos entre el
QY100 y un ordenador. Los datos del QY100 pueden guardarse en el
ordenador, y los datos QY que estan almacenados en el ordenador
pueden ser transmitidos al QY100. También pueden transmitirse datos
de cancion SMF o XG (disponibles en el mercado) del ordenador al
QY100.

Archivo MIDI estandar (SMF):

Formato que permite un sencillo intercambio de datos de cancién entre
distintos secuenciadores. La mayoria de fabricantes de programas y
equipos informaticos ofrecen productos capaces de crear y reproducir
archivos SMF.

Ataque, tiempo de:
Tiempo que tarda el volumen en subir desde cero, en el momento de
tocar una nota, hasta el volumen méximo.

AWM 2, generador detonos:

Método de generar sonido, desarrollado por Yamaha, basado en for-
mas de onda grabadas digitalmente. Como es capaz de generar la
compleja forma de onda de los instrumentos acUsticos reales, produce
sonidos de un realismo excepcional. También se incluyen filtros digita-
les, que permiten controlar con gran precisién el timbre. AWM2 =
Memoria Avanzada de Ondas 2.

C

Caida, tiempo de:
Tiempo transcurrido desde que se alcanza el volumen méaximo de una
nota hasta que cae al nivel de sustain.

Cambio de control:

Grupo de mensajes MIDI que pueden emplearse para seleccionar ban-
cos de voces y controlar el volumen, panoramico, etc. También se trans-
miten cuando se acciona un controlador (rueda de modulacion, pedal
controlador, etc.). Cada controlador posee su propio nimero de control.

Cambio de programa:
Evento o mensaje MIDI que selecciona una voz.

Cancion:
Composicion musical creada mediante la grabacién de datos de actua-
cién en una o mas pistas.

Categoriadefrase
Clasificacion de frases por el tipo de instrumento o por el estilo inter-
pretativo.

Chorus:

Tipo de efecto que afiade riqueza y profundidad al sonido, similar a lo
que sucede cuando se escuchan multiples fuentes de sonido al mismo
tiempo.

Claqueta:

Metrénomo que suena durante la reproduccién o grabacién en un
secuenciador.

Compaés:
Unidad de duracién musical compuesta por varios tiempos.

Cuantizacion:

Funcién que “ordena” los tiempos inexactos de notas u otros eventos
introducidos en tiempo real.

D

Datos en bloque:
Un tipo de mensaje exclusivo de sistema que contiene un conjunto de
datos destinados a los ajustes internos de un dispositivo.

Deshacer (UNDO):

Esta orden cancela la Ultima operacién ejecutada, devolviendo los
datos a su estado anterior a la operacion. En el QY100, esta orden pue-
de aplicarse a las operaciones (JOB), ediciones y grabaciones. Véase
“Rehacer (REDO)".

E

Edicion:

Accion de modificar o editar datos.

Efecto:

Blogue que procesa el sonido para afiadir diversos efectos al mismo. El
QY100 ofrece dos efectos de sistema (reverberacion y chorus) y otro
(variacion) que puede utilizarse tanto como de sistema como de inser-
cion.

Elemento:

Blogue interno del generador de tonos AWM2 que produce un sonido.
Las voces del QY100 constan de 1 6 2 elementos. Las voces que utili-
zan dos elementos suelen presentar un sonido mas denso, imposible

de lograr con un elemento. Con dos elementos, las voces como el pia-
no o las cuerdas pueden mezclarse en una sola voz.

Estilo:

Nombre colectivo de las categorias de patrén (hip hop, rock duro, etc.;
géneros musicales) Los estilos se dividen en seis secciones (preludio o
“intro”, relleno o “filling”, coda o “ending”...).
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Evento:
Elemento simple (por ejemplo, mensajes de nota activada/desactivada
o de cambio de programa) de los datos que constituyen una secuencia.

Exclusivo de sistema, mensaje:
Tipo de mensaje MIDI utilizado para intercambiar datos exclusivos con
un modelo o tipo especifico de dispositivo.

Expresion:
Mensaje de cambio de control MIDI utilizado para controlar el volumen
de una parte (pista).

Filtro:

Blogue que modifica el timbre impidiendo la salida de una determinada
porcién de frecuencias del sonido. EI QY100 posee filtros de paso bajo
que hacen que el timbre resulte mas suave cortando los sobretonos, o
mas brillante permitiéndolos pasar. Véase también “Filtro de paso bajo”.

Filtro de paso bajo:

Tipo de filtro que impide el paso de las altas frecuencias por encima de
un punto especificado. El sonido puede hacerse mas brillante elevando
la frecuencia de corte del filtro, 0 méas oscuro reduciéndola.

Frase:

Unidad mas pequefia a partir de la cual se crea el patron de acompa-
flamiento. Una frase (de bateria, de bajo, etc.) puede ser asignada a
una de las 8 pistas del patron.

Frecuencia de corte:

Los filtros actian permitiendo el paso de la porcién de la sefial cuya fre-
cuencia es inferior a la especificada, y cortando el paso a la sefial cuya
frecuencia es superior. Esta frecuencia limite se conoce como frecuen-
cia de corte. Véase “Filtro de paso bajo”.

G

Generador de envolvente (EG):

Blogue que modifica el nivel del generador de tonos desde el momento
en gue una nota es tocada hasta que el sonido se silencia.

Generador detonos multitimbrico:
Generador de tonos que puede producir al mismo tiempo mas de una
VvOZ.

GM:

General MIDI. Especificacion que define la ordenacién de las voces en
un generador de tonos y su funcionalidad MIDI, para garantizar que los
datos se puedan reproducir basicamente con los mismos sonidos en
cualquier generador de tonos compatible con GM.

Grabacién en tiempo real:

Método de grabacion mediante el cual la actuacion del usuario se graba
segun se va produciendo, similar a una grabadora multipistas convencio-
nal. Como la actuacion se graba al tiempo que se interpreta, la expresion
musical y los matices quedaran registrados con una gran precision.

Grabacién por pasos.

Método de grabacién por el que la musica se registra introduciendo las
notas una a una, especificando la longitud de nota, velocidad de pulsa-
cion, tono, etc. de cada una de las notas.

H

Hexadecimal, niUmero:

Sistema de numeracién basado en el 16, segun el cual los digitos se van
incrementando en unidades iguales a las potencias enésimas de 16. Los
caracteres alfabéticos A...F se emplean para expresar los nimeros del
10 al 15. Este sistema de numeracion es utilizado para los datos MIDI.
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IBM-PC/AT, serie:

Se trata de un tipo de ordenador personal fabricado y comercializado
por International Business Machine Corporation. Numerosas compafii-
as fabrican y comercializan ordenadores compatibles.

Inflexion de tono:
Tipo de mensaje MIDI que modifica gradualmente el tono.

Insercion (efecto):

Efecto que puede aplicarse a una parte especifica (pista). Con él podra
aplicar los efectos con mas agresividad a la cancién (por ejemplo, alta-
voz giratorio para los sonidos de érgano, o de “wah-wah” para los soni-
dos de guitarra).

Intervalo:

Retardo de tiempo que se inserta a intervalos regulares de 1 kilobyte
durante la transmision a los generadores de tonos de datos exclusivos
de sistema grabados en una pista de secuencia (para generadores de
tonos MIDI externos).

LFO:

Oscilador de baja frecuencia. Bloque que produce una sefial de baja fre-
cuencia utilizada por los sintetizadores para la creacion de sonido. La
sefial procedente del LFO puede emplearse para modular el tono, el volu-
men o el timbre y producir efectos tales como vibrato, trémolo y wah-wah.

L SB:
Byte menos significativo, en referencia al byte inferior cuando los datos
de cambio de control MIDI se dividen en dos bytes para la transmision.

M

M ezclador:

En el QY100, la pagina de pantalla en que se pueden realizar ajustes
tales como panoramico, volumen, etc., para la voz de cada pista de
cancién o patrén durante la reproduccion.

MIDI:

Intercomunicacion digital entre instrumentos digitales, norma utilizada
para la transferencia de datos. La mayoria de los instrumentos musica-
les electrénicos actuales son compatibles con la especificacion MIDI y
estan provistos de los conectores adecuados. Tales instrumentos pue-
den interconectarse facilmente para crear sistemas de interpretacion
remotos o automaticos.

Modo de utilidades:
Modo operativo del QY100 en el que se pueden realizar los ajustes
MIDI y de sistema.

M odulacion:

Funcién que se puede utilizar para cambiar ciclicamente el volumen,
tono o timbre durante la interpretacion. En el QY100, puede aplicar
modulacién manteniendo pulsado el botén [OCT UP] mientras toca una
nota en el microteclado.

MSB:
Byte mas significativo, en referencia al byte superior cuando los datos
de cambio de control MIDI se dividen en dos bytes para la transmision.

N

Nivel de envio:

Cantidad de sefial que es transmitida a una linea de bus especifica
para ser procesada por un efecto. La cantidad de sefial “devuelta” del
efecto se conoce como “nivel de retorno”.
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Nivel deretorno:
Véase “Nivel de envio”.

Nivel de sustain:

Nivel de volumen de la nota desde el instante posterior a su maximo
nivel hasta el momento en que se deja de pulsar en el microteclado.

NRPN:

Numero de parametro no registrado. Es un tipo de mensaje de cambio
de control MIDI que se utiliza para editar sonidos a través de MIDI, per-
mitiéndole editar ajustes de filtro o EG y ajustar el tono o el nivel de
cada instrumento de una voz de bateria.

NUmero de programa:

En el QY100, nimero que especifica una de las voces definidas por el
formato GM.

O

On-bass:

Funcién que le permite especificar una raiz de acorde para el bajo con
independencia del acorde, de manera que la reproduccion de una frase
de bajo cuyo tipo sea “Bass” quedara fijada en esa raiz de nota.

Overdubbing:
Método de grabacion en tiempo real por el que se graba nuevo material
sin borrar las pistas previamente grabadas.

P

Panor amico:

Es el parametro que determina la posicién en el campo estéreo de un
sonido cuando se reproduce en estéreo. (“Pan” o “panpot” también se
refieren al potenciémetro de panoramico).

Par&metro:
Unidad de ajuste o informacion que se puede modificar en las distintas
pantallas de modos y submodos.

“Patch”:
Asignacion de frases a cada pista para crear patrones.

Patron:

Patr6n de acompafiamiento automatico consistente en piezas de bate-
ria, bajo y acompafiamiento de acordes.

Pista:
Lugar donde se graban los datos de las actuaciones musicales en el
secuenciador. Puede grabar el piano en la pista 1, el bajo en la 2, etc.

Pista de acor des (Cd):

Pista que le permite grabar y reproducir raices y tipos de acorde para la
funcién ABC.

Pista de patrén (Pt):
Se trata de la pista que graba y reproduce datos de patron.

Pista de tempo (Tm):
Es la pista en que se graban los datos determinantes del tempo de
reproduccion de la cancion.

Pistas de secuenciador:

Pistas que graban y reproducen datos de secuencia MIDI normales. El
QY100 tiene 16 pistas de secuenciador.

Plantilla de acorde:

Conjunto de modelos predefinidos para las progresiones de acordes. El
conjunto incluye progresiones genéricas para estilos populares y para
estilos como blues o “tension”.

Polifonia maxima:
Numero méaximo de notas que pueden reproducirse al mismo tiempo.
El QY100 puede reproducir 32 notas simultdneas (contadas en

unidades de un elemento). Si se reciben mensajes MIDI solicitando
mas notas de las permitidas por la polifonia maxima, las notas
que estén sonando se desactivaran para dar prioridad a las Ultimas
que se reciban.

Portamento:

Efecto que modifica ligeramente el tono de una nota a otra. Los ajustes
mas altos del tiempo de portamento produciran un efecto mas lento,
que sera nulo si el ajuste seleccionado es “0”.

Posicion:

Lugar dentro de una cancién o patron en el que se introduciran notas o

desde el que se iniciara la reproduccion; se expresa en compas, tiem-
po de compas y reloj.

Predefinida, memoria:
Tipo de memoria interna de un dispositivo. El QY100 posee memorias
predefinidas de voces, frases, patrones, etc.

Profundidad:

Cantidad o grado de aplicacion de un ajuste o efecto.

R

Raiz de acorde:
Letra del alfabeto que indica la raiz de un acorde. EI QY100 le permite
especificar 12 raices de acorde diferentes.

Rehacer (REDO):

Restablece la operacion previamente cancelada con “Deshacer”.

Reloj:
Unidad de resolucién de tiempo. En el QY100, un reloj es 1/480 de una
nota negra.

Remapeo de tabla de bateria:

Una de las funciones de efectos de reproduccion, que le permite cam-
biar los instrumentos de ritmos de los datos de reproduccién de bateria
por otros instrumentos cuando se reproduce una cancion o patrén.

Resonancia:

Parametro que realza el nivel de la sefial en la zona de la frecuencia de
corte. Enfatizando los sobretonos en esta zona, se pueden generar un
picos distintivos para producir un sonido mas brillante e intenso.

Retardo:
Efecto que retrasa una sefial de audio. El efecto de variacion del
QY100 permite la aplicacion de un retardo.

Retransmision (“ echo back™):
Accién o proceso por el gue los datos recibidos en la entrada MIDI IN
son retransmitidos por la salida MIDI OUT.

Reverberacion:

Efecto que simula la reverberacién acustica de una sala o espacio. El
sonido que llega al oido suele incluir no sélo el sonido directo, sino tam-
bién el reflejado en las paredes y el techo. El efecto de reverberacién
crea artificialmente estas reflexiones indirectas.

RPN:

NUmero de parametro registrado. Este tipo de mensajes de cambio de
control MIDI se utilizan para ajustar parametros de partes, como la sen-
sibilidad a la inflexion de tono o la afinacion.

Rueda deinflexion de tono:

Controlador que modifica suavemente el tono. La rueda de tono del
QY100 puede aplicarse manteniendo pulsado el botén [OCT DOWN]
mientras se toca una nota en el microteclado.

S

Seccion:

Término que hace referencia a cada uno de los seis tipos de patrones
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gue comprende un estilo. Los patrones se seleccionan especificando el
estilo y la seccion.

Secuenciador:

Bloque (o dispositivo) que graba, edita, modifica y reproduce una
actuacion musical en forma de mensajes MIDI.

Silenciamiento (MUTE):
Funcion que silencia temporalmente una pista o reduce su volumen.

Sincronizacion:

Funcion o proceso orientado a coordinar el tempo de reproduccién o
grabacion de un dispositivo con el de otro dispositivo externo (por
ejemplo, otro secuenciador o una caja de ritmos).

Sistema (efecto):

Efecto que puede aplicarse a todas las partes (pistas) mediante el ajus-
te de los niveles de envio y retorno. Los efectos de sistema permiten
aplicar chorus, reverberacion, etc., a la musica en conjunto. El QY100
ofrece reverberacion y chorus como efectos de sistema. El efecto de
variacion también puede utilizarse como efecto de sistema.

SmartMedia:

(Marca comercial de Toshiba Corporation). Son las tarjetas de memoria
gue cumplen las especificaciones SSFDC Forum (SSFDC = “Solid Sta-
te Floppy Disk Card”, tarjeta de disco flexible de estado sélido). El Foro
SSFDC es una organizacion que desarrolla y define los estandares
aplicables a estas tarjetas de memoria.

SMF:

Véase “Archivo MIDI estandar”.

Solo:

Esta funcion silencia la reproduccién de todas las pistas excepto la
seleccionada mientras ésta se encuentra “aislada” (funcién “solo” acti-
vada para dicha pista).

Sonido con efecto (“ wet”):

La sefial de audio que es procesada por un efecto. Normalmente,
cuando se usa un efecto, no toda la sefial de audio es procesada por el
mismo. La proporcién del efecto se ajusta mezclando el sonido proce-
sado (sonido con efecto o “wet”) con el sonido que elude el procesa-
miento (sonido sin efecto o “dry”). Véase también “Sonido sin efecto”.

Sonido sin efecto (“dry”):

La sefal de audio que no es procesada por un efecto. Normalmente,
cuando se usa un efecto, no toda la sefial de audio es procesada por el
mismo. La proporcién del efecto se ajusta mezclando el sonido proce-
sado (sonido con efecto o “wet”) con el sonido que elude el procesa-
miento (sonido sin efecto o “dry”). Véase también “Sonido con efecto”.

Sustitucion:
Método de grabacion en tiempo real por el que los datos previamente
grabados son borrados (sustituidos) por el nuevo material grabado.

Swing:

Hace referencia a un tipo de ritmo o “groove” que, llevado al extremo,
puede conferir una sensacién de tresillo a los patrones de corchea o
semicorchea (como en el “swing jazz"). Puede aplicarse un swing mas
sutil para “dinamizar” los patrones ritmicos.

Sync:

Véase “Sincronizacion”.

T

Tarjeta de memoria:

Las tarjetas de memoria de alta capacidad del espesor de una oblea
constituyen un medio idoneo para almacenar y recuperar los datos de
cancion y estilo del QY100. Las tarjetas de memoria utilizables en el
QY100 se pueden adquirir en muchas tiendas de electrénica e informéa-
tica. Véase también “SmartMedia”.
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Tiempo de compas (beat):
Cuando se reproduce o se graba una cancion, es una subdivisién ritmi-
ca de un compas.

Tiempo de puerta:

Extension de tiempo que ocupa el sonido real de una nota. Los tiempos
de puerta mas prolongados producen notas ligadas, y los méas cortos
producen “staccato”.

Tipo de acorde:

Indicacién simbdlica o numérica de la composicion de un acorde
(mayor, menor, séptima, etc.). EI QY100 le permite seleccionar entre 26
tipos de acorde (entre ellos “sin ABC”).

Transposicion:
Desplazamiento del tono de los datos grabados, en pasos de semitono.
Trasvase en blogque:

Proceso de transmitir bloques de datos en forma de mensajes exclusi-
vos de sistema a dispositivos externos MIDI.

Trémolo:
Efecto producido por la modulacién ciclica del volumen.

V

Variacion, efecto de:

Efecto del QY100 que puede ser tanto de insercién como de sistema,
ofreciendo una amplia variedad de programas de efectos tales como
retardo, altavoz giratorio, autopanoramico, simulaciéon de amplificador y
wah-wah automatico, ademas de reverberacion y chorus.

Velocidad de pulsacién:
Valor numérico que indica la velocidad (fuerza) con que se toca una
nota.

Vibrato:
Efecto interpretativo producido por la alteracion ciclica del tono.

Voz.

Sonido integrado en el generador de tonos, susceptible de ser selec-
cionado y reproducido.

X

XG:

Formato de generador de tonos, desarrollado por Yamaha, que amplia
la especificacion GM para ofrecer la mayor riqueza expresiva y la com-
patibilidad ascendente de datos que exigen los sofisticados entornos
periféricos de ordenador de nuestros dias.
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