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R PRECAUCIONES

® No cxponga la larjeta de sonido a la luz solar directa, humedad, altas @ Es posible que un funcionamiento erréneo del ordenador o alguna opera-

temperaturas, polvo o vibraciones. cion del usuario puedan destruir datos creados con ¢l programa de apli-
cacion incluido. Se recomienda guardar en disco una copia de seguridad

@ Antes de manipular la tarjeta de sonido, procure tocar una superficic meta- de todos los datos importantes. Yamaha no sc considerara responsable de
lica para descargar toda electricidad estdlica que pueda haber en su cuerpo. la pérdida de datos como consceuencia de un funcionamiento andmale

del ordenador o de operaciones realizadas por el usuario.
® Cuando sostenga la tarjeta de sonido, no toque 1a zona interior de la tar-
jeta de circuitos ni aplique excesiva presion a la tarjeta, y procure prote- ‘@ La tarjeta de sonido no contiene ninguna picza utilizable por el usuario,

ger la larjeta del contacto con el agua v otros liguidos. por lo que no debe tocar nunca la superficie interior de la tarjeta de cir-
cuitos ni forzar la circuiteria electronica de ninguna manera. Si lo hicie-
@ Antes de instalar la tarjeta en el ordenador, desenchufe el conector de ra, podrian producirse descargas eléctricas o dafios ¢n la tarjcta.
corrienle,
® Anw Je coneclar el ordenador a otros dispositivos, apague la alimenta- YAMAHA NO ASUME RESPONSABILIDAD ALGU-
cion de todos ellos. NA POR LOS DANOS CAUSADOS POR EL USO O

MANTENIMIENTO INDEBIDOS DE LA TARJETA
DE SONIDO Y SUJ SOFTWARE.

Introduccion

Gracias por elegir la tarjeta SW1000XG de Yamaha.

En el embalaje encontrard una tarjeta que ofrece tanto sonidos XG de alta calidad como un completo entorno de audio digi-
tal. Para ayudarle a obtener el maximo rendimiento de las avanzadas funciones de la nueva SW1000XG, se incluyen diver-
sas aplicaciones que convertiran en realidad todas sus ideas musicales. La tarjeta SW1000XG cargara en su ordenador este
sofisticado entorno de control musical MIDI + audio, de manera que podra realizar todo desde el PC, incluso la masteriza-

cidén de discos compactos.

Para disfrutar al maximo de su inversion en sonido de calidad, lea atentamente este manual antes de utilizar 1a tarjeta
SWI1000XG.
Cuando haya leido el manual de uso, guardelo en un lugar seguro para futuras consultas.

Notas especiales

= El software de la tarjeta SW1000XG y el manual de uso estan protegidos por derechos de autor exclusivos de Yama-
ha Corporation.

* La copia del software o la reproduccidén de este manual en todo o en parte, y por cualguier medio, esta expresamente
prohibida sin el consentimiento previo del fabricante.

* Yamaha no otorga ninguna representacion ni garantia con respecto al uso del software y de la documentacidn, ni asu-
me ninguna responsabilidad por los resultados derivados de ia utilizacién de este manual y del software.

» El disco incluido es un CD-ROM. No intente reproducir el disco en un reproductor de CD audio. Si lo hace, pueden
producirse danos irreparables en el reproductor.

* La copia de datos de secuencias musicales o de ficheros de audio digital comerciales esta estrictamente prohibida,
exceplo para usoe perscnal.

* Los nombres de empresa y de producto que aparecen en este manual son marcas comerciales o registradas de sus
correspondientes propietarios.

* Las pantallas que aparecen en este manual de uso son exclusivamente de caracter ilustrativo, y pueden diferir ligera-
mente de las pantallas que aparecen en el ordenador,

* Las futuras actualizaciones del software de aplicaciones y de sistema, asi como cualquier cambio en las especificacio-
nes y funciones, se anunciaran por separado.

Funcionamiento de Windows

Este manual de uso presupone gue el usuario ya esta familiarizado con el funcionamiento basico de Windows, Si no es asi,
consulte el manual de uso de Windows antes de utilizar la tarjeta SW1000XG.



- Funciones de la tarjeta de *
sonido SW1000XG

Tabla de ondas AWM
¢ Por medio del generador de tonos AWM?2 (Advanced Wave Memory 2), la tabla de ondas incorporada en el SW1000XG ofrece un
sonido de alta calidad constituido por 1.267 voces normales y 46 kits de bateria, todo a través de una polifonia de 32 partes y 64
voces (nimero maximo de sonidos simultdneos). La calidad de sonido rivaliza con la del generador de tonos MUL00 de la gama
alta de Yamaha, y supera a los generadores de tonos de los sistemas musicales por ordenador.

Amplia gama de efectos
» Latarjeta SWI1000XG viene equipada con un total de seis bloques de efectos: reverberacion {12 tipos), chorus (14 tipos), variacion
(70 tipos), insercion 1/2 (43 tipos cada uno) y ecualizador multi de cinco handas (cuatro tipos). La tarjeta SW1000XG no se con-
rorma s6lo con ofrecer efectos que afectan a todo el conjunte. También le permite conseguir ajustes detallados de efectos para cada
parte de instrumento, creando un complejo mundo sonore con una sola tarjeta de sonido. Los efectos pueden aplicarse no sélo al
generador de tonos interno, sine también a la entrada de fuentes externas de sonido, como los datos de onda (audio digital) o a una
entrada de micréfono.

Compatible con GM/XG
» Puesto que la tarjeta de sonido SWIOD0XG es compatible con la norma GM y su extension XG exclusiva de Yamaha, podrd dis-
frutar de las colecciones de canciones GM y XG comerciales con una alta calidad de sonido.

GM i
GM (Nivel de sistema 1 de General MIDI) es una ampliacién de la norma MIDI que garantiza que todo dato musical com-
patible con GM pueda ser reproducido por cualquier generador de tonos compatible con la norma, independientemente del
fabricante. Con la norma GM podri asignar cualquiera de las 128 voces compatibles con GM a cada una de las 16 partes o
canales MIDI {e] canal 10 es fijo para la parte de bateria).

XG X<

L.a extension XG es un nuevo formato MIDI créado por Yamaha que mejora y amplia notablemente la norma General
MIDI, al proporcionar una mayor variedad de voces de alta calidad y un mejor rendimiento de los efectos, a la vez que
sigue siendo totalmente compatible con la norma GM.

Funcion de interfaz MIDI

» Es posible conectar la tarjeta de sonido a un teclado MIDI externe u otro dispositivo MIDI que utilice el cable adaptador MIDI
incluido con la tarjeta SWI1000XG.

Aumento de capacidad con una tarjeta XG Plug-in
+ Es posible afiadir funciones adicionales, como un generador de tonos VL (modelacién fisica), al generador de tonos AWM?2 estin-
dar de la tarjeta de sonido SW 000X G mediante lu simple conexién de una tarjeta opcional (serie PLG100) compatible con el sis-
tema XG Plug-In.

Grabacién/reproduccién de audio digital

e Latarjeta SW1000XG incorpora seis dispositivos de reproduccién de ondas estéreo y dos dispositivos de grabacién de ondas esté-
reo. De los dos dispositivos de grabacién estéreo, uno es para la entrada de audio externo (entrada A/D) solamente, mientras que el
otro mezcla la entruda de audio externo (entrada A/D), el sonido del generador de tonos AWM2 vy las pistas de ondas en el progra-
ma de secuencias.
Si utiliza el programa "XGworks for SW1000XG”, por ejemplo, podra datos de onda de miltiples pistas a las partes de audio de la
tarjeta de sonido SWI1000XG (maximo 12 partes), y reproducirlas simublidneamente con los efectos correspondientes en cada parte.
La entrada de Micro/Linea puede grabarse en una pista de ondas (en estéreo o mono} al tiempo que se reproducen las pistas MIDI
{0 las pistas MIDI y las pistas de ondas}. Gracias a esta funcion, resulta sencillo realizar maltiples grabaciones, por ejemplo, de
voces, con el sonido de fondo del generador de tonos AWM2 de la tarjeta SW1000XG. Cuando componga una cancién con esta
funcién, podrd reproducir todas las pistas MIDI y las pistas de ondas simultdneamente y luego grabar toda la reproduccidn en una
sola pista de ondas. De esta forma, se pueden unir todas las pistas de una cancidn en una como datos de ondas, y luego praceder a
la masterizacion. Posteriormente, los datos de audio masterizados podran utilizarse como fichero para la grabacion en un disco
CD-R.

Salida digital
+ Latarjeta SW1000XG incorpora un conector de salida digital estéreo (S/PDIF). Ademis, conectando la tarjeta de mezclas digital
opcional (DS2416}, padra enviar ta salida digital de la tarjeta SWI000XG a la tarjeta DS2416 por un par de salidas esléreo y seis
salidas individuales. Esto significa gue, aunque no disponga de una mesa de mezclas digital externa, podrd controlar todos los
aspectos de su misica, incluida la mezcla digital, desde el ordenador.
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* Cable adaptador MID1
* Cable de conexi6n de tarjeta insertable
* Espaciadores de la tarjeta insertable

CD-ROM

Antes de usar

Contenido del embalaje

Antes de utilizar la tarjeta SW1000XG, compruebe que dentro del embalaje se encuentran los articulos descritos a conti-
nuacion. En el caso excepeional de que falte algin articulo, pongase en contacto lo antes posible con la tienda en la que
haya adquirido la tarjeta.

Tarjeta de sonido SW1000XG

Manual de uso (este manual)

(1}
M
4

Elementos requeridos pero no incluidos

Para poder utilizar Ja tarjeta de sonido SW1000XG vy el software incluido, sera necesario disponer ademas del hardware y

software siguiente:

Ordenador:

 Unidad de CD-ROM

CPU/Memoria

Disco duro

Ranu;‘a de expanéi?’m PCl “

Sistema operativo

mente con el raton.

Ordenador personal compatible con IBM con CPU Pentium
166 MHz o superior, y al menos 32 MB de memoria.

Para usar el software incluido con la tarjeta SW1000XG,
deben instalarse el software y los controladores. Para instalar y
utilizar el software, serd necesario disponer de 20 MB de espa-

cio en el disco duro.

Todo ¢l software que viene con la tarjeta de sonido estd inclui-
do en el CD-ROM suministrado. Para poder instalar el softwa-
re y leer las canciones de demostracién, sera necesario dispo-
ner de una unidad de CD-ROM.

Las operaciones del software incluido se realizan principal-

Para instalar la tarjeta de sonido, es necesario disponer de una
ranura PCT libre.

El sistema operativo requerido es Windows 95.

Si la versién Windows 95 instalada en su ordenador es OSR?2 o superior, podra utilizar IRQ compartidas. Debido a que las
versiones anteriores de Windows 95 no permiten compartir IRQ, pueden producirse conflictos con otras tarjetas o la instala-
cién puede resultar infructuosa. En tal caso, cambie los ajustes de IRQ o retire la tarjeta conflictiva.

Puede comprobar 1a versién de Windows 95 instalada en su ordenador haciendo clic en {Mi PC], luego en [Pancl de control} y luego en [Sistemal.
Si el nimero de versién indicado en la pagina {General] es 4.00.950 B, sc tratard de la version OSR2. Si ¢l nimero es 4.00.950 ¢ 4.00,950 A sera
una version anterior de Windows 95,




Presentacion del
software incluido

En este apartado se presentan los programas de software incluidos en el paquete. Si desea informacién sobre la instalacion
de cada uno de ellos, consulte “Instalacion del software™ en 1a pagina 16,

* XGworks para SW1000XG

Es un programa de secuenciacién para Windows 95. Ademas de permitirle acceder a los datos MID! y editarlos,
XGworks soporta la grabacién digital y dispone de «n Editor XG que simplifica la edicion de las voces XG. Estas YO8
funciones avanzadas serdn las Gnicas herramientas que necesitara para disfrutar de la composicion musical de alta cali-
dad. Para mas detalles sobre XGworks, consulte el manual de uso de XGworks 2.0 (fichero PDF de la carpeta “Docu-
mento” del CD-ROM suministrado).

Para ver los ficheros PDF, primero deberd instalar Acrobat Reader. En la carpeta Acrobat del CD-ROM suministrado con la tarjela de sonido
SWI000XG sc incluye un programa al efecto. Para instalar Acrobat Reader, haga doble clic en el programa de instalacién ar32c301 exe de dicha
carpeta.

Debido a que la version de XGworks de este paquete es una actualizacién especialmente desarrollada para la tar-

Jeta de sonido SW1000XG, este manual incluye informacién complementaria de interés a partir de la pagina 25,

Lea atentamente esta informacion junto con la del manual de XGworks.

e Editor de ondas TWE

Este software le permitir editar los datos de formas de onda (extensién .WAV) grabados en las pistas WAVE de
XGworks. Los ficheros de ondas también pueden grabarse con el Editor Wave TWE. Si desea informacién detallada
sobre la utilizacion de este programa después de su instalacién, haga clic en el botén {Inicio] de Windows 95 y luego
seleccione [ YAMAHA XGworks for SW1000XG] en el meni [Programa]. Cuando seleccione | WAVE Editor TWE
Manual], se visualizara el manual en linea del editor de ondas (fichero PDF).

Para ver los ficheros PDE, primero deberd instalar Acrobat Reader. En la carpeta Acrobat del CD-ROM suministrado con lu larjeta de sonido
SWIN00XG se incluye nn programa al efecto. Para instalar Acrobat Reader, haga doble clic en el programa de instalacion ar32¢30( exe de dicha
carpeta.

Aparte de los ficheros PDF con la extension . WAV, ¢l software del Editor de ondas TWE también permite la grabacion y edicion de ficheros
AIFF. Sin embargo, estos ficheros no pueden utilizarse en XGworks.

+ Editor VL Visual

Es un software de edicion para la tarjeta opcional PLG100-VL (—> pagina 24), adquirible por separado. Si desea infor-
macion detallada sobre su utilizacién, instale el software y luego ejecute el Editor VL Visual en XGworks. Seleccione
[indice] en el meni [Ayunda] para leer la ayuda en linea,

* Editor VH Effect

Es un software de edicion para la tarjeta opcional PLG10-VH (—> pagina 24), adquirible por separado. Si desea informa-
cion detallada sobre su utilizacion, instale el software y luego ejecute el Editor VH Effects en XGworks. Seleccione
llndlce] en ¢l mend [Ayuda] para leer la ayuda en linea.

» Editor DX Easy

Es un sencillo software de edici6n para la tarjeta opcional PLG100-DX (—> pagina 24), adquirible por separado. Si desea
mformamon detallada sobre su utilizacion, instale el software y luego ejecute el Editor DX Easy en XGworks. Seleccione
[indice] en el mend [Ayuda] para leer la ayuda en linea.



¢ DX Simulator
El simulador de DX es un software de edicidn para la tarjeta opcional PLG100-DX (—> pagina 24}, adquirible por sepa-
rado. Exactamente con la misma interfaz de usuario que el famoso sintetizador Yamaha DX7, podra crear sonidos exqui-
sitamente elaborados. Si desea informacién detallada sobre su utilizacion, instale el software y luego ejecute DX Simula-
tor en XGworks. Seleccione [indice] en el meni [Ayuda] para leer la ayuda en linea.

» Controlador de la tarjeta SW1000XG para Windows 95

Este controlador es necesario para la reproduccion de sonidos por medio de 1a tarjeta de sonido SW1000XG. Consulte en
la pagina 13 las instrucciones de instalacién de este controlador.

 Canciones de demostracion de la tarjeta SW1000XG
Estas canciones muestran la formidable capacidad expresiva de la tarjeta de sonido SW1000XG. Como incluye pistas
MIDI y de audio, podra disfrutar de ellas reproduciéndolas en XGworks para SWI1000XG. .
Las canciones estan incluidas en la carpeta “Demo” del CD-ROM suministrado.

Aparte de las canciones de demostracion de la tarjeta SW1000XG con pistas tanto MIDI como de audio, lambién sc han incluido otras cancioncs
en ficheros MIDI estandar. Estos ficheros MiDI estdndar se instalardn junto con XGworks.

« Listas de datos de la tarjeta SW1000XG
La lista de voces, los materiales de los efectos y el formato de datos MIDI de la tarjeta de sonido SW1000XG se han
incluido en formato de fichero PDF para su consulta. Estdn agrupadas en el fichero “Data_E.PDF” que se encuentra en la
carpeta Document del CD-ROM que acompafia a la tarjeta de sonido.
€D Para ver los ficheros PDF, primero deberd instalar Acrobat Reader. En la carpeta Acrobat del CD-ROM suministrado con la tarjeta de sonido

SWIH00XG se incluye un programa al efecto. Para instalar Acrobat Reader, haga doble clic en ¢l programa de instalacién ar32¢301.cxe de dicha
carpeta.




Conexiones de la tarjeta
de sonido SW1000XG

Terminales de la tarjeta SW1000XG

Antes de manipular la tarjeta de sonido, procure eliminar la electricidad estatica de sus ropas o su cuerpo tocando una superficic metdlica que esté
“ debidamente conectada a tierra. Ademas, deberd tener cuidado para evitar tocar cualquier pieza de la placa de circuitos de la tarjeta de sonido o
cualguiera de sus conectores.

Al concetor de la tarjeta XG insertabic

A la entrada serie

Tarjeta insertable (serie PLG100)

Micréfono, etc.
{:

DAT, ete. o/
: e ke iR MIDI OUT. MCIIKEIN /
]| Illll"lll‘lllll-J TSP D S
L Cable adaptador M1D
tecludo MIDI (incluido)

@ Terminal de entrada de audio externa (entrada A/D)
Este terminal corresponde a una entrada de linea estéreo para senales de audio provenientes de dispositivos externos
tales como un micréfono, una guitarra, un bajo o un reproductor de CD. Se utiliza con un cable provisto de miniconec-
tor estéreo.

© Terminal de salida de linea L/R

Terminal para la salida externa de sefiales de audio en estéreo. Se conecta a un dispositivo de audio o mesa de mezclas
a través de cables provistos de conector RCA.
El terminal blanco corresponde al canal izquierdo (L) y €l terminal rojo al derecho (R).

© Terminal de salida digital

Terminal para la salida digital de senales de audio en estéreo. Se conecta a un dispositivo o mesa de mezclas de audio
digital con entrada digital a través de un cable de tipo S/PDIF.

@ Terminal MINI DIN de 6 contactos

Terminal para la conexién de un dispositivo MIDI externo, por ejemplo un teclado, mediante el cable adaptador MIDI
incluido.

© Conector de tarjeta insertable (serie PLG100)

Terminal para ta conexién de una tarjeta insertable opcional compatible con el sistema XG Plug-In (serie PLG100).
Estas tarjetas pueden utilizarse para ampliar las funciones del generador de tonos XG estandar de la tarjeta de sonido
SWI1000XG.

© Conector de tarjeta de mezclas digital (DS2416)
Este terminal se conecta a una tarjeta de mezclas digital (DS2416), adquirible por separado. La salida de la tarjeta
SWI1000XG puede enviarse a una tarjeta de mezclas digital equivalente a la mesa de mezclas digital O2ZR de Yamaha a
través de una parcja de salidas estéreo y de seis salidas individuales. Aunque no disponga de una mesa de mezclas digi-
tal externa, podra controlar todos los aspectos de su musica, incluida 1a mezcla digital, desde el ordenador.



Instalacion de la tarjeta de sonido
Para instalar la tarjeta de sonido SW1000XG en su ordenador deberi seguir los pasos indicados,

Antes de instalar la tarjeta de sonido, compruebe que dispone de una ranura PCI libre en el ordenador. Si va a utilizar una ranura en la que ya hay
una tarjeta PCI instalada, desinstale et software controlador de dicha tarjeta y luego apague el ordenador y retire la tarjeta. Cuando lo ponga en mar-
cha de nuevo, el ordenador reconocera que la tarjeta que ocupaba la ranura ha sido extraida. Después de terminar esta serie de operaciones, apague
¢l ordenador de nuevo antes de seguir el procedimiento de instalacion descrito a continuacion.

Si va a instalar una tarjeta insertable (serie PLG100) o una tarjeta de mezclas digital (DS2416) en la tarjeta de sonido, no olvide leer también las
instrucciones correspondientes (E pagina 12).

1. Desenchufe el cable de alimentacién del ordenador.

0 Si la instalacion de la tarjeta se lleva a cabo con el ordenador encendido, existe un scrio peligro de descarga eléctrica. Asegtirese completamente de
APAGAR el ordenador y de desenchufarlo antes de continuar ~on la instalacion.

EN

2. Extraiga la cubierta de la caja del ordenador.

CAD E! método para extraer la cubierta y la ubicacion de las ranuras PCI varian en cada modelo de ordenador. Remitase al manual de usc del orde-

éﬂ\
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nador para disponer de esta informacién.

3. Exiraiga la tapa de la ranura PCI.




4. Extraiga la tarjeta de sonido de su bolsa anti-estatica.

Antes de manipular la tarjeta de sonido, procure eliminar Ia electricidad cstitica de sus ropas o su cuerpo tocando una superficie metdlica que
csié debidamente conectada a tierra. Ademds, debera lener cuidado para evitar tocar cualquier pieza de la placa de circuitos de la tarjeta de
sonido o cualquicra de sus conectores.

o

5. Inserte el conector de la tarjeta de sonido en el conector del ordenador. Sostenga la tarjeta con las dos manos y presio-
ne lentamente la tarjeta para que entre en la ranura. Al hacerlo, procure no instalar la tarjeta al revés.

6. Fije la tarjeta con el tornillo, si asf lo requiere su ordenador, y luego vuelva a instalar la cubierta de 1a caja del ordenador.

El método de fijacion de la tarjeta de expansion PCI y de reinstalacion de 1a tapa varia con cada modelo de ordenador. Remitase al manual de
uso del ordenador para disponer de esta informacion.

7. Conecte los dispositivos externos utilizados con la tarjeta de sonido (como altavoces, mesa de mezclas o teclado
MIDI) a los conectores correspondientes de la tarjeta SWI000XG.

Para extraer 1a tarjeta de sonido, siga los pasos anteriores en orden inverso.
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Instalacion de la tarjeta insertable

Observe la ilustracion inferior para la instalacion de una tarjeta insertable opcional (serie PLG100). Después de asegurarse
de que la tarjeta insertable esta orientada en la direccidn correcta, presione con cuidado el cable de la tarjeta para que se
intreduzca en el conector de la tarjeta de sonido.

Tarjeta de sonido SWI1000XG
1 Tarjeta insertabie

nec — . Ascgarese de que el cable plano
Concctor a la tarjeta SW1000XG st situado en la direccion cotrecta,

Conector a a tarjeta insertable ) .
AL I.inca amaritla

Ry, |

\\7 . i Concector del
Linca amarilla cable plano

: _ Alatarjeta §
Enganches. insertable E
Espaciador - :

Primero coloque los cuatro espaciadores
la tarjeta SWI000XG. y luego la
jeta insertable encima de la -
a de soni

TEE—

J

Esta operacion debe realizarse antes de que la tarjeta de sonido esté instalada en el ordenador.

Si desea informacién sobre cada una de las tarjetas insertables, consulte la pagina 24 y el manual de uso de cada una
de las tarjetas.

Instalacion de la tarjeta de mezclas digital

Observe la ilustracion inferior para instalar una tarjeta de mezclas digital opcional (DS2416)). Después de asegurarse de
que ¢l cable plano de la tarjeta de mezclas digital (DS2416) esté orientada en la direccién correcta, presione con cuidado el
cable para insertarlo en el conector de la tarjeta de mezclas digital de la tarjeta de sonido.

Conector de salida
Conector de ¢p gerie
entrada en

Linea verde Linea verde

Conectora la
Concctor a la tarjeta SWI000XG  arjeta DS2416

Asegurese de
que ¢l cable plano de la tarje-
ta DS2416 esta situado en
la direccion correcta.

Tarjeta de sonido SWI1000XG — -
DS2416 2=

Esta operacion debe realizarse antes de que la tarjeta de sonido esté instalada en el ordenador.

Si desea informacion sobre la tarjeta de mezclas digital (DS2416), consulte el manual de uso de la tarjeta.

Salida de la tarjeta de sonido SW1000XG a la tarjeta de mezclas digital DS2416

GO0 OOPPOINCOPOPOEIOONROIOCEOPLINNOPCROPCEOECEOOOCEOIOIRNONOIOONOONOBSNOOOROOOEOOS

En el ajuste inicial, todas las partes de la tarjeta SW1000XG se mezclan en estéreo y son enviadas a la tarjeta DS2416.
Sin embargo, es posible enviar a la tarjeta DS2416 una parte especifica por una salida individual, aparte de la salida
estéreo.

La tarjeta SW1000XG esta equipada con seis salidas individuales y cada una de las partes (tanto multi MIDI como de
audio) puede ser asignada a cualquiera de las salidas individuales 1 a 6., 1+2, 3+4 6 5+6. Para conocer mas detalles,
consulte las descripciones de las tablas de formato de datos MIDI <1-6> y <1-7> (tablas de cambio de pardmetro
MIDI) en “Seleccién de salida™.

La seleccién de salida puede ajustarse en la ventana XG Editor de XGworks (el cuadro de didlogo de propiedades se
abre al hacer clic en el botén [DETAIL] de la unidad de partes). Si abre el cuadro de didlogo de propiedades del multi
de parte, la seleccion de salida puede hacerse en la pagina General de la pantalla Detalles.
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Instalacion del controlador

Para poder utilizar la tarjeta de sonido SW1000XG, debe instalarse correctamente el correspondiente controlador

(SW1000XG Windows95 Driver) en el ordenador. El controlador puede instalarse desde el CD-ROM suministrado siguien-
do los pasos descritos a continuacion.

Antes de instalar el controlador, asegirese de que ia tarjeta de sonido estd instatada en ¢l ordenador (£ pagina 10).
Abra la pagina “General” de Propicdades del sistema en el panel de control de Windews. Si la version de Windows93 que aparece es "4.00.950B",

remilase a “Instalacion del controlador para Windows95 OSR2 (4.00.950B). Si la version de Windows95 es 4.00.950" o ~4.00.950A", remitase a
“Instalacion del controlador para Windows95 (4.00.950 6 4.00.950A)".

Instalacion del controlador para Windows95 OSR2 (4.00.950B)

1. Encienda el ordenador. Si lo enciende por primera vez desde la instalacién de la tarjeta de sonido, aparecera automati-
camente ¢l asistente para la actualizacién de controladores de dispositivos.

Update Device Driver Wizard

This wizard will complete the installation of,

PCI Multimedia Audio Device

by searching your local diives, network, and Intemet
locations for the most curment driver,

i you have a disk or CD-RGM that came with this device,
- msert it now.

Itis recommended that you let Windows search for an
updated driver. To do this, click Next to continus.

2. Inserte el CD-ROM suministrado en la unidad de CD-ROM vy haga clic en [Siguiente]. A continuacion se visualizara
el mensaje “Windows no ha podido localizar un controlador para este dispositivo™.

Update Device Diiver Wizard
Windows was unable to locate a diver tor this device.
1f you do:nhot want to install 3 driver now, click Finish. To

seatch for & driver manually, click Other Locations. 0t to
begin the automatic search again, click Back.

Other Locations... ]

Cancel ]
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3. Haga clic en [Otras ubicaciones]. A continuacién se visualizara el cuadro de didlogo “Seleccione otras ubicaciones™.

Select Other Lacation

Type the name of the folder that containg the dhver you want, To search for a lolder, click
- Browsa. :

L ocation

;_:J I . é;o.wse... ’

oK Cancel
I ] |

4. Escriba el nombre de la unidad del CD-ROM (E\, F:\ etc.) y la carpeta (Win95drv) en el cuadro “Ubicacion”
Ejemplos: EAWin95drv, FAWin95drv

Select Other Location [ X

gype the name of the folder that conlains the driver you went. To search for a folder, click
Browse:

Location

i_:] iE'\WinBSdrv Browss. ., ]

| ox‘l Cancel

5. Haga clic en [OK]. A continuacién se visualizard el mensaje “Windows ha encontrado ¢l siguiente controlador actuali-
zado para este dispositivo”.

Update Device Diriver Wizard

Windows found the following updated drives for this
device!

YAMAMA SW1OD0XG Seund System

if you wanl to use this.driver, click Firish. If this is not the
cotect diiver and you-want to search for 3 different: driver
manually. click Other Locations.

Location of Driver

Win35dry

Dther Locations... ‘

< Back Cancel l

6. Haga clic en | Terminar|. A continuacién se visualizara el cuadro de dialogo “Inserte el disco™.

Insert Digk

e Pleass insest the disk labelsd ‘5W/100CXGCD-ROMwindSdry’ and then olick OK.
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7. Haga clic en [OK]. A continuacién se visualizara el cuadro de didlogo “Copiando ficheros”.

8. Escriba el nombre de 1a unidad de CD-ROM vy de la carpeta en el cuadro “Copiar ficheros de”, igual que en el paso 4.
Ejemplos: EA\Win95drv, FAWin95drv\

Copying Files. .. | %] ]
Thefle 'vewngdsp.vsd on 0
P, SWITIIXGLD-ROMWinGSdiv could not be
found, - ¢ : .
Selup could riot find a file ori the specified
. path. I the path appeats below. make sure it
is corect. Click OK: 16 iy copying agam. o
T - SkipFile

Details...

_[;ﬁpy files:fmrn:
: ] Browse... -

PR

9. Haga clic en |OK]. Se copiaran los ficheros.

10. Reinicie el ordenador.

Con esto termina la instalacion del controlador.

Instalacion del controlador para Windows95
(4.00.950 6 4.00.950A)

1. Encienda el ordenador. Si lo enciende por primera vez desde la instalacion de la tarjeta de sonido, aparecera automati-
camente la ventana “Detectado nuevo dispositivo™.

2. Inserte el CD-ROM suministrado en la unidad de CD-ROM. Seleccione “Controlador del disco suministrado por el fabri-
cante del dispositivo” y haga clic en [OK]. A continuacion se visualizara el cuadro de didlogo “Instalar desde disco™.

3. Escriba el nombre de la unidad del CD-ROM (E:\, F\, etc.) y de la carpeta (Wind95drv) en el cuadro “Copiar ficheros

del fabricante desde:”
Ejemplos: EAWIn93drv, FAWin95dry

4. Haga clic en [OK]. A continuacién se visualizara el cuadro de dialogo “Inserte el disco™.
5. Haga clic en [OK]. A continuacién se visualizara el cuadro de dialogo “Copiando ficheros”™.

6. Escriba el nombre de la unidad de CD-ROM y de la carpeta en el cuadro “Copiar ficheros de”, igual que en el paso 3.
Ejemplos: EAWin95drv, FAWin95drv\

7. Haga clic en |OK]. Se copiaran los ficheros.
8. Vuelva a encender el ordenador.

Con esto termina la instalacion del controlador.
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Instalacion del software

Este paquete contiene programas que permiten obtener el maximo rendimiento de la tarjeta de sonido SW1000XG, e incluye
el software de secuencia MIDI XGworks para la tarjeta SW1000XG, el Editor de ondas TWE y diversos programas
XG Plug-In.

Esta seccion explicard la forma de instalarlos desde el CD-ROM suministrado.

Instalacion de XGworks for SW1000XG y del Editor de
ondas TWE

Los programas pueden instalarse siguiendo los pasos descritos a continuacién. Si desea informacién sobre cada programa,
consulte la pagina 7.

¢ XGworks for SW1000XG
e SW1000XG Mixer
» Wave Editor TWE

SWI000XG Mixer s un software para XGworks for SW1000XG que puede controlar la mezcla de partes de audio cuando se graban datos de onda
en la pista de ondas de XGworks o cuando se reproduce la pista de ondas de XGworks.

1. Inserte el CD-ROM suministrado en la unidad.
2. Abra “Mi PC” haciendo doble clic sobre su icono.

3. Haga doble clic sobre el icono del CD-ROM y luego haga doble clic en Setup.exe de la carpeta “XGworks” del CD-
ROM. A continuacién aparecera el cuadro de didlogo de bienvenida.

Wele [ ] !

Welcoms to the XGwarks for SW1000XG Setup
program. This prograin will install XGworks tor -
SWI000 %G on yowr computer.

Nis sttungls} recorrnended that you exit al Windows programs
befoie unning this Setup program.

: Click Cancslto quit Setup and then close any programs you
have rarning.  Click Next to continug with the Setup program;

- WARNING: This program is protected by copytight law and
intemational treaties.

Unauthorized reroduction or distribution.of this program, of any

‘poition of &, may resilt in severe civil and criminal penalties, and
will be proseculed to the maimum extent possible under law.

Cancel ‘
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4. Haga clic en [Siguiente]. Aparecera el cuadro de dialogo Contrato de Licencia de Software. Antes de continuar con el
siguiente paso, léalo atentamente.

Software License Agresment m '

, Please read the following License Agreemert. Press the PAGE DOWM keyito see
tha rest of the agreement.

biramakia XGworks License Agreement :-:l

'Y amaha Comporation [Yaraha) permits you use the Yamaha XGworks [Software)
conditioned on your acceptance of this agreement.. Use of this Software wil be taken to
mean acceptance of this agreerient, so please read the following terms carefully before
you use the Software.

1. Copyright and permission for use
¥ amaha grants you as an individual the right to use the Software on only one computer at

arw single time. The ownership of the disk on whick the Software is recorded belongs ta
you, but the ownarship and copyright of the Program itself belongs to'Yamaha,

=
Do pou accept all the terms of the preceding License Agieement? i you choose No, Selup
will close. To install XGwatks for SWITIKG . vou must accept this agreement.

< Back Yes Mo t

5. Haga clic en [Si]. Aparecerd el cuadro de dialogo “Elegir ubicacion de destino”. Si desea cambiar el destino, haga clic en
[Buscar] y seleccione el destino.

Choose Destination Location E3

Setup will install XGworkz for Sw1000XG in the following folder.
Touinstall to this Folder, click Nest.

Toinstall to a different folder, click Browse and select ancther
folder.

You can choose not to instal XGwaorks for SW100KG by dlicking
Cancel to exit Setup.

Destination Folder

Do\ YAMAHANK Gwoiks for SWI000XG - Browse.. } 3

Cancel i

6. Haga clic en [Siguiente]. A continuacién apareceré el cuadro de didlogo “Tipo de instalacion”. Aqui puede seleccionar
¢l tipo de instalacion deseado.
Setup Type

Click the type: of Setup you prefer. then click Nest.

& Typical  Program wil be installed with the most common
options. Recoramended for most users.

" Custom You map choose the options you want to-install.
Recommended for advanced users,

< Back l Hext > l LCancel

Para la mayoria de los usuarios se recomienda seleccionar ~Tipica™.
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7. Haga clic en [Siguiente]. A continuacién aparecera el cuadro de didlogo “Seleccionar componentes”. Aqui puede ele-
gir el idioma.

omporants

: , Pizase select the prefened application language version

& -

e Fiench

T Geman

< Back l Next > i Cancel l

8. Haga clic en [Siguiente]. A continuacion aparecera el cuadro de didlogo “Seleccionar carpeta de programas”. Aqui
puede cambiar el nombre de la carpeta en la que se instalard el programa.

am Foider

Setup will add program icons to the Program Folder listed below.
You may type anew folder name. of sefect one from the existing
Folders list. Click Nest lo continue. :

" Pragram Folders:

Existing Folders:

FirstClass® Intranet Client
Microsoft Visual C++ 4.0
Microsoft @871
Metscape Communicator
“ANoiton AntMirus

b Lo

. Aotk for SWH1B00KG

< Back I Mext » 1 Cancel

9. Haga clic en [Siguiente]. Se copiaran los ficheros.

10. Reinicie el ordenador.

Setup Complet

Setup has finished copying files o your computer,

Before you can use the program, you must restart Windews or
Pour computer.

& Nes, | want to restart my computer nows:

€ No. | will restart my computes later.

Remave any disks from their drives. and then click Firish to
complete setup.

I Finish I

Con esto termina la instalacién de XGworks for SW1000XG, SW 1000XG Mixer y Wave Editor TWE,
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Instalacion del software XG Plug-In

Los programas pueden instalarse siguiendo los pasos descritos a continuacion. Si desea informacién sobre cada programa,
consulte la pagina 7.

* VL Visual Editor
+ VH Effect Editor
DX Easy Editor y DX Simulator

Antes de instalar ¢l software, asegirese de que XGworks for SW1000XG estd instalado en el ordenador.

1. Inserte el CD-ROM suministrado en la unidad de CD-ROM.
2. Abra “Mi PC” haciendo doble clic sobre su icono.

3. Haga doble clic sobre el icono del CD-ROM y luego haga doble clic en Setup.exe de la carpeta “Plug” del CD-ROM.
A continuacién aparecera el cuadro de didlogo de bienvenida.

Welcome Lo the YaMAHA XGworks Plug-in Soltware Setup
program. This program will install YAMAHA XGwirks Plugin
Saftware on vour comouter.

It is strongly recommended that you exit all Windows programs
before wnning this Setup program.

Click Cancel to quit Setup and then close any priatrams you have
minning. - Click Next to continue with the: Setiap program.

WARNING: This program is protected by copynght law-and
intemational tieaties.

Unauthorized reproduction or distabution of this program, or any
portion of it, may result.in severe.civil and priminal penalties, and
will be prosecuted to the maximum extent possible under law,

Cancel

4. Haga clic en [Siguiente]. Aparecera el cuadro de didlogo Contrato de Licencia de Software. Antes de continuar con el
siguiente paso, [éalo atentamente.

Software License Agreement | | ]

: ]  Please read the following license agreement. Use the scrofl bar to view
" the rest of this agreement.

Yamaha XGuiotks Plug-in Softwate License Agresment

Yamaha Corparation [Yamaha) permits you use the Yamaha XGworks Plugin Software
conditioned on vour acceptance of this agreement,

Use of this Software will be taken to mean acceptance of this agsement.

so please read the following terms catefully before you use the Software,

1. Copyright and pammission for use

‘Yamaha grants you as-an individual the right to use the Software on
oy one somputer at ang single time: The ownership of the disk on
which the Software is recorded belongs to you, but the ownership and _:J

Do you accept all the teims of the preceding license agreement? If s,
< ohek on the Yes push button. {f you select No, Setup wilf close:
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5. Haga clic en [Si]. Aparecera el cuadro de didlogo “Antes de instalar”. Lea atentamente esta seccion antes de ir al siguiente paso.
Before Setup [ %]

% Please read the following document belore the instaliation.

Impoitant Notice - Before [nstalting XGworks Plug-n Soltware a

This is a plug-in type application saftware for the "XGworks" o "XGwoiks lite.”" a music

sequenging software.

Therefote, wou need toinstall "XGworks' of "“Gworks lite” to your computer before
istaling this software.

" |About Urinstal

To uninstall this software follow the steps below:

1, Chick [START] button to select "Setup” and then select "Controf Panel” fiom the sub

Continue the setup?

6. Haga clic en [Siguiente]. A continuacion aparecera el cuadro de didlogo “1dioma”. Aqui puede seleccionar el idioma
deseado para la aplicacién.

Language | x|

Check the language which you want to mstall

£~ Gemman
© French

Please click the Nest buttan when you finish the selection.

< Back ] Next > I Cancel

7. Haga clic en [Siguiente]. A continuacién aparecerd el cuadro de didlogo “Programas”. Aqui puede seleccionar el soft-
ware que desea instalar.

Progiams

Check the program which you want to install

¥ WL Visual Editor
¥ D Easy Editor and DX Simulator

Please click the Nest button when you finish the selection,

cgack [ New> | concel |
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8. Haga clic en [5i]. Aparecerd ¢l cuadro de didlogo “Elegir ubicacion de destino”. Si desea cambiar el destino, haga clic
en {Buscar] y seleccione el destino. '

Para poder utitizar ¢l software XG Plug-In con XGworks, cstos complementos deben estar instalados en la carpeta que contiene
XGworks.exe (normalmente la carpeta “XGworks para SW1000XG™ situada en la carpeta Yamaha de Archivos de programa).

Choose Destination Location % ‘

Setup wil install YAMAHA XGworks Phug-in Softwate in the
following directony.

To install to this dirsctory, click Next,

Toinstalito a diﬂei.ent directory, chick Browse and select another
directomy.

You can choose not to install YAMAHA XGworks Plug-n
Software, by clicking Cancet to exit Setup.

-+ Destination Directory ;

O AYAMAHANXGworks for SW1000XG Browse... !

i

Lancel

9. Haga clic en [Siguiente]. A continuacion se copiardn los ficheros y luego aparecerd el mensaje “Instalacién terminada®.

Information

\if) Setup is completed,

10. Haga clic en [OK].

Con esto terminara la instalacion del software XG Plug-In.
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Vision general y funciones de
la tarjeta SW1000XG

Modos de modulos de sonido

La tarjeta SW1000XG dispone de modos de médulos de sonido tanto XG como TG300B. Normalmente la tarjeta
SW1000XG reproduce en el modo XG. Sin embargo, como reconoce automadticamente el modo que ha de seleccionarse en
funcién de los datos MIDI entrantes, resulta muy sencillo cambiar el modo por medio de los mensajes exclusivos de siste-
ma que haya programado en los datos de secuenciador al principio de su composicién.

Al encender el ordenador con la tarjeta dc sonido SW1000XG instalada, sc inicializardn automdticamente todos los ajustes de la tarjcta
SWI1000XG, o valeres de pardmeltros,

Puesto que la tarjeta SW1000XG tarda medio segundo en cambiar de modo cuando recibe un mensaje de este tipo, procure insertar al menos un
compds en blancoe al principio para que se produzca ¢l cambio de modo antes de que comiencen los datos musicales.

Modo XG

En el modo XG, la tarjeta SW1000XG reproducird datos multitimbricos compatibles con XG, asi como datos multitimbri-
cos creados para el formato de nivel | del sistema GM.
En el modo XG, la tarjeta SW1000XG podra:

* Reproducir hasta 32 partes + 14 partes de audio,
* Elegir entre 1.074 voces normales y 36 voces de bateria.

Modo TG300B

En el modo TG300B, la tarjeta SW1000XG reproducira datos multitimbricos creados para generadores de tonos compali-
bles con TG300B. Este modo también es compatible con el formato de nivel | del sistema GM.
En el modo TG300B, la tarjeta SW1000XG podra:

* Reproducir hasta 32 partes + 14 partes de audio.
+ Elegir entre 614 voces narmales y 10 voces de bateria.

Voces

Una voz de la tarjeta SW1000XG estd compuesta por uno o dos elementos (senidos), segun sea la complejidad de la voz.
Muchas voces estan compuestas por un solo elemento. Las voces de dos elementos estin compuestas por dos voces de un
elemento cada una, y pueden configurarse de distintas formas.

El nimero de elementos utilizados determina el nimero méximo de notas simultaneas (polifonia) que podra reproducir la
tarjeta SW1000XG en un momento dado, dependiendo de la cantidad de datos de nota MIDI entrantes. Para conocer mas
detalles sobre el nimero de elementos utilizados por cada voz, consulte 1a lista de voces normales XG/TG300B del fichero
“Data_E.pdf”, en la carpeta “Documento” del CD-ROM suministrado.

Voces normales y voces de bateria

La tarjeta SW1000XG tiene dos tipos de voces: voces normales y voces de bateria (en este manual de uso, la palabra “voz”
suele referirse a una voz normal).

La distinci6én entre una voz normal y una voz de bateria es la siguiente:

* Una voz normal es simplemente una voz afinada que puede reproducirse en una escala musical desde el registro bajo al
alto, como un piano o una trompeta. La tarjeta SW1000XG dispone de 1.267 voces normales.

* Una voz de bateria es un conjunto de bateria y otros sonidos de percusion, cada uno con un tono fijo. Cada sonido estd
asignado a un nimero de nota MIDI determinado (que también corresponde a una tecla del teclado MIDI). La tarjeta
SWI1000XG tiene 46 voces de bateria.
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Polifonia maxima

La tarjeta SW1000XG puede tocar una polifonia maxima de 64 notas al mismo tiempo. Sin embargo, el niimero real de
notas reproducidas en un momento dado esta determinado por el nimero de elementos utilizados por las 32 partes.

Por ejemplo, si utiliza s6lo voces de un elemento, podra conseguir la polifonia mixima de 64 notas. No obstante, si usa una
o mas voces de dos elementos, la polifonia maxima, obviamente, se vera reducida.

La tarjeta SW1000XG es un generador de tonos de prioridad de dltima nota, lo cual significa que si recibe mas de 64 notas
de datos de nota MIDI, las primeras notas seran automaticamente cortadas para dar paso a las notas mas recientes.

Prioridad de parte

Cada una de las 32 partes de la tarjeta SW1000XG corresponde a uno de los 32 canales MIDI. Si los datos de nota entrantes
superan la polifonia maxima, la SW1000XG dara prioridad a las partes que se interpretan primero, en el orden siguiente de
mayor a menor prioridad:

Canal 10 (parie de bateria), 1,2,3,4,5,6,7,8,9, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 26 (parte de bateria), 17, 18, 19,20, 21, 22,23,
24, 25,27, 28, 29, 30, 31, 32

Por tanto, si crea sus propios datos de musica con el software de secuenciador, debera asignar las Partes mas importantes
{como ia melodia y el bajo) a los canales MIDI de prioridad superior {(nimeros de canal MIDI bajos) para preservar la inte-
gridad de la composicién. Observe que con el Nivel | del sistema GM, la parte de bateria siempre es asignada al canal
MIDI nimero 10.

Seleccion de voces

La tarjeta SW1000XG no s6lo contiene las 128 voces basicas de GM y el grupo de bateria, sino también muchas voces de
variacién, para completar un total de 1.267 voces y 46 voces de bateria. En el modo XG, se puede acceder a las 128 voces
basicas de GM seleccionando los nimeros de programa 1-128. A otras voces se puede acceder seleccionando tanto los
nimeros de banco como los ndmeros de programa. Al banco de voz se accede mediante los mensajes (MSB y LSB) de
Seleccion de banco por cambio de control MIDI. En el modo XG, el valor MSB determina el tipo de voz (normal, bateria),
mientras que el valor LSB selecciona el banco (excepto el banco SFX),

Cuando 1a SW1000XG se encuentra en el modo TG300B, Ios bancos de voces pueden seleccionarse mediante los niimeros
MSB correspondientes, puesto que LLSB es fijo.

En la lista de voces del fichero “Data_E.pdf” contenido en la carpeta “Documento™ del CD-ROM suministrado, podra
encontrar listas de todas las voces disponibles junto con los nimeros de banco y de programa. Tenga en cuenta que los 128
nimeros de cambio de programa MIDI son del 0 al 127, mientras que los 128 nimeros de programa de la SW1000XG son
del I al 128. Dependiendo del hardware y software utilizados, quizas tenga que convertir los niimeros de programa de la
SWI1000XG a los nimeros correspondientes de cambio de programa.

Tipos de efectos

La tarjeta SW1000XG dispone de docenas de efectos digitales extremadamente versatiles generados por la avanzada tecno-
logia DSP de Yamaha, que afiade una dimensién completamente nueva al sonido de la tarjeta SW1000XG.

Estos efectos se asignan, o distribuyen, de dos maneras, para convertirse en efecto de sistema o en efecto de insercién. La
diferencia es la siguiente:

EFECTO DE SISTEMA Aplica el efecto designado a las 32 partes.
EFECTO DE INSERCION Aplica el efecto designado iinicamente a una parte especifica.

La reverberacion y el chorus son “efectos de sistema”, mientras que Insercién 1 y 2 son “efectos de insercion”. El efecto de
variacion puede configurarse como “efecto de sistema”™ o como “efecto de insercién”,

* Los efectos pueden ser aplicados tanto a las Partes de audio como a las voces AWMZ2 internas de la tarjeta SW1000XG.
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Entrada A/D

La tarjeta SW1000XG dispone de una toma A/D para la conexién de fuentes de audio externas, como un micréfono, una
guitarra o un reproductor de CD.

La sefial de audio recibida en 1a entrada A/D INPUT es procesada por las secciones de efectos y mezclada con las voces
AWM?2 internas de la tarjeta SW1000XG.

Si utiliza “XGworks para SW1000XG”, podré grabar la sefial de audio a través de la entrada A/D INPUT, en sus pistas WAVE.

Acerca del sistema Plug-In

La tarjeta de sonido SW1000XG es compatible con el “Sistema XG Plug-In”. Al instalar una de las tarjetas XG Plug-In
opcionales en la SW1000XG, las funciones de la tarjeta de sonido y la tarjeta XG Plug-In se combinaran estructuralmente,
exactamente igual que si la tarjeta insertable estuviera integrada en los circuitos de la tarjeta SW1000XG.

Si se instala una de las tarjetas XG Plug-In del tipo generador de tonos en la tarjeta SW1000XG, una parte de ésta sera asig-
nada al generador de tonos de la tarjeta insertable, mientras que las partes de ta propia tarjeta SW1000XG seguiran exacta-
mente igual. Se podrin aplicar todos los efectos: efectos de sistema, efectos de insercion, ecualizacion del sistema, etc.

Cuando se monta una tarjeta insertable del tipo efectos en la tarjeta SW1000XG, sus efectos funcionaran como efectos de
insercion de la XG.

Acerca de las tarjetas XG Plug-In opcionales

PLG100-VL

Esta tarjeta XG Plug-In esta equipada con un generador de tonos S-VA, cuya generacion de sonidos se basa en modelos
sofisticados. Incorpora 256 voces, desde instrumentos orquestales de gran realismo hasta voces de instrumentos que solo
existen en su imaginacion. Asi podra interpretar con la misma capacidad expresiva que con el generador de tonos de
acustica virtual VL70-m.

Con el Editor visual VL incluido en el CD-ROM que viene con la tarjeta de sonido, resultara facil y divertido crear sus
propios sonidos, incluso sin saber nada de los modelos fisicos.

PLG100-VH

Esta tarjeta XG Plug-In esta equipada con efectos arménicos optimizados para las voces. Incorpora cuatro efectos que le
permitiran afiadir voces de armonia a las voces recibidas en la entrada A/D, con sole tocar las notas deseadas en el tecla-
do (armonia “vocoder™), o afiadir la armonia que corresponderia a un acorde especifico (armonia de acordes). Ademas,
puede cambiar el tono de la entrada y divertirse con singulares efectos como chorus o cambio de voz. Es posible editar
los efectos de armonia con el Editor de efectos VH incluido en el CD-ROM que acompaiia a la tarjeta de sonido.

PLG100-DX

Esta tarjeta XG Plug-In estd equipada con un generador de tonos FM de 16 voces de polifonia, que funciona exactamen-
te igual que el famoso DX7 de Yamaha. Esta tarjeta le permitird incluir en su cancion los increibles sonidos de un gene-
rador de tonos FM.

Podra disfrutar creando los sonidos del generador de tonos FM en la pantalla del ordenador con el DX Easy Editor y el

DX Simuiator incluidos en el CD-ROM que viene con la tarjeta de sonido.
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Informacion complementaria
para XGworks 2.0

El programa XGworks para SW1000XG incluido en este paquete ha sido especialmente disefiado para la tarjeta
SWI000XG. Por esta razon, en este apartado encontrard una introduccion a algunas de las funciones e informacién comple-
mentaria no incluida en el manual de uso de XGworks 2.0 que viene con la tarjeta de sonido.

El manual de uso de XGworks 2.0 se suministra como fichero PDF en la carpeta "Documento” del CD-ROM.

Reproduccion simultanea de multiples pistas de ondas y reproduccion
desde cualquier parte de la cancién

Los datos de multiples pistas de ondas pueden ser enviados a las partes de audio de la tarjeta SW 000X G (méaximo 12 par-
tes) y reproducidos simultaneamente aplicando efectos de forma individual a cada parte. Ademas, la reproduccion de las
pistas de ondas puede comenzar en la mitad de la cancion.

A los ficheros de cancion (licheros .xws) que contienen las pistas de ondas no se les puede aplicar el avance rdpido con ¢l control de reproduccion
de XGworks. Aunque s¢ mantenga pulsado el raton sobre el boton FWD, la cancion avanzard a la velocidad normal.

Cuadro de dialogo de configuracion del sistema

Al cuadro de dialogo de Configuracion del sistema se han anadido las funciones y puntos que figuran méas adelante en esta
pagina.

CED El cuadro de didlogo de configuracién del sistema se abre haciendo clic sobre [Configuracién] en la barra de mends y luego seleccionando [Confi-

guracion del sistemal en el mena desplegable. Para conocer mas detalles, consulte la pagina 210 del manual de uso de la tarjeta XGworks V2.0.

Pagina de dispositivos del cuadro de dialogo de configuracion del sistema

El nimero de ajustes de Salida de Onda ha sido aumentado a seis. Pueden especificarse un maximo de seis dispositivos de
salida que utilicen datos de onda.

System setup R ) | X]
Device § MIDI Gt Fier | MIDI Thiu Fiter | Sync. | Wave Fomat |
SMIDIn MIDI Thiu : : Ty
E0/1080 MID] 11 i [5w1000 81 Syrihesier -
MIDI Dut

1 |5wW1000 H1 Syrithesizer 2 |SW1000 #2 Synthesizer

L Ll

=
3 |5wA1000 MIDIQUT v] 4 |vamaHa CBX A Diver |

Wavs In
{5w1000 81 viavE IN

Le

~‘Wave OQut
T {Sw/1000 #1 WAVE DUT =] 2[swio00 82 weve ouT ~i ‘
3 {5w/1000 #3 WaAVE DUT x| 4 |5w1000 #4 wWavE OUT >l
5 {51000 85 WavE 01T ~] 8 [swi000 g6 wevE QuT ~]

QK. i Cancel ] gt 1
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Seleccion de dispositivos
LA N NN N NN NN NN NN NN

Cuando utilice la tarjeta SW1000XG, seleccione los dispositivos de la siguiente manera:

*MIDI In

Seleccione “SW1000XG MIDI In™. Cuando vaya a conectar un teclado MIDI externo al terminal MINI DIN de 6 con-
tactos de la tarjeta de sonido con el cable adaptador MIDI, podra tocar el teclado a través de la tarjeta de sonido
SWI1000XG (debera seleccionar “SW1000 #1 (o #2) Synthesizer™ para MIDI Thru y MIDI Out, tal como se indica a
continuacion).

*MIDI Thru

Seleccione “SW1000 #1 (o #2) Synthesizer”. La sefial MIDI recibida a través del dispositivo de entrada MIDI In men-
cionado sera reproducida por la tarjeta de sonido SW1000XG.

Si selecciona “SW1000 MIDI OUT” y ha conectado un generador de tonos MIDI externo al terminal MINI DIN de 6
contactos con el cabie adaptador incluide, podra reproducir la madsica a través del generador de tonos.

“SWI000 # | Synthesizer” es el dispositivo de salida MIDI para los niimcros de parte | a 16. “SW1000 # 2 Synthesizer” es ¢l dispositivo de
salida MIDI para los nimeros de parte 17 a 32.

*MIDI Out

Seleccione “SW1000 #1 (o #2) Synthesizer”. La sefial MIDI (datos de actuacion) que sale de XGworks ser reprodu-
cida por la tarjeta de sonido SW1000XG.

Si selecciona “SW1000 MIDI OUT” y ha conectado un generador de tonos MIDI externo al terminal MINI DIN de 6
contactos con el cable adaptador incluido, podra reproducir la mdsica a ravés del generador de tonos.

“SW1000 # 1 Synthesizer” es el dispositivo de salida MIDI para los nameros de parte 1 a 16. “SW1000 # 2 Synthesizer” ¢s ¢l dispositivo de
salida MID! para los nimeros de parte 17 a 32.

*Wave In

Seleccione “SW1000 #1 (o #2) WAVE IN”

“SW1000 #1 WAVE IN” es un dispositivo de entrada de ondas especial para la entrada de audio externa (entrada A/D)
de la tarjeta de sonido SWI1000XG.

Cuandeo se aplican efectos a la sefial de audio de entrada A/D, tales efectos no seran tenidos en cuenta. Incluso si se graban en la pista de
ondas de XGworks, sdlo se grabara el sonido sin procesar.

“SW1000 #2 WAVE IN” es un dispositivo de entrada de ondas para todos los sonidos escuchados a través de la tarjeta
SWI1000XG (la mezcla de la entrada A/D, las pistas de oendas de XGworks y el sonido del generador de tonos AW Mz
de la tarjeta de sonido).

A diferencia de “SW 1000 #1 WAVE IN”, el componente de efectos serd introducido en caso de que se apliquen.

*Wave Out

Seleccione “SW1000 #1 - #6 WAVE OUT”

La correspondencia entre cada dispositivo de salida de ondas (#1-#6) y 1a parte de audio de 1a SW1000XG es la
siguiente:

SW1000 #1 WAVE OUT: La onda es enviada a las partes de audio PCI 1 y PCI 2 de la tarjeta SW1000XG.
SW1000 #2 WAVE OUT: La onda es enviada a las partes de audio PCI 3 y PCI 4 de la tarjeta SW1000XG.
SW1000 #3 WAVE OUT: La onda es enviada a las partes de audio PCI 5 y PCI 6 de la tarjeta SW1000XG.
SW1000 #4 WAVE OUT: La onda es enviada a las partes de audio PCI 7 y PCI 8 de la tarjeta SW 1000XG.
SW1000 #5 WAVE OUT: La onda es enviada a las partes de audio PCI 9 y PCI 10 de ia tarjeta SW1000XG.
SW1000 #6 WAVE OUT: La onda es enviada a las partes de audio PCI 11 y PCI 12 de 1a tarjeta SWI1000XG.

PClI es la parte de audio de la tarjeta de sonido SW1000XG que recibe 1a salida de ondas de la pista de ondas de
XGworks. Hay un total de 12 partes PCI, y la mezcla de estas partes PCI puede controlarse con SW1000XG Mixer
(—> péagina 32).
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Pagina de filtro de salida MIDI del cuadro de dialogo de configuracién del sistema
Se ha afiadido la opcion “Mensaje en tiempo real”. Active un recuadro para impedir la salida de mensajes en tiempo real.
Cuando no se marca un recuadro (es decir, se permite la salida), los mensajes seran transmitidos por el puerto de salida
MIDI néimero 1 (se ajusta en la pagina de Dispositivos del cuadro de dialogo Configuracion del sistema).

Los mensajes en tiempo real son los datos de parada, comienzo y posicidn en cancién de XGworks. Si se reproduce
una cancion en XGworks, la informacién serd enviada como salida MIDI en tiempo real. Si se utiliza como generador
de tonos un teclado MIDI provisto de secuenciador, el secuenciador interno funcionari en sincronia con la reproduc-
cion de XGworks. Si no es necesaria la reproduccion sincronizada, este recuadro debera tener activada la marca de
verificacion,

System setup ‘
Device MIDI DutFiter !MIDE ThiuFiter | Syne. | Wave Fomat }

™ Poly After Touch
T~ Control Change

I~ Program Change
T~ After Touch
T~ PichBend
™ Spstem Exclusive

¥ Realime Message

oK ! .Cancel }
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Ventana de visualizacion de pistas

Seccion de parametros de pista

La pantalla Track Parameter Ch (canal de parametros de pista) se ha sustituido por la pantalla Ch/Pan y se ha afiadido la
funcién indicada a continuacién.

Para conocer més detalles sobre la Ventana de visualizacién de pistas, consulte Ia pagina 41 del manual de uso de la tarjeta XGworks V2.0.

Cuando utilice la tarjeta de sonido SW1000XG, ajuste las pantallas de puerto de la seccién de parametros de pista de la mancra siguiente:

Si el tipo de pista es MIDI: SW1000 #1 (o #2) Synthesizer

Si el tipo de pista es WAVE: SW1000 #1 - #6 WAVE OQUT

R

Cuando se selecciona WAVE como tipo de pista en la pantalla TYPE, es posible ajustar el panoramico (posicion estéreo) de
los datos de onda en la pantalla Ch/Pan.

Cuando se selecciona MIDI como tipo de pista, el canal MIDI de salida se ajusta en la pantalla Ch/Pan.

Q Margen de ajuste: L7-L1, C, R1-R7

Cada dispositivo de salida de onda (SW1000 #1 - #6 WAVE OUT) corresponde a dos partes de audio de la tarjeta de sonido
SW1000XG. Por ejemplo, la salida de ondas a través de SW1000 #1 WAVE OUT es enviada a las partes de audio PCI 1 y
PCI 2 (—> pégina 26) de la tarjeta SW1000XG.

En el caso de una pista de ondas monoaural:

Si se ajusta el valor Ch/Pan a L1-L7, se enviaran mas datos de onda a la parte PCI de niimero impar (PCI 1, 3,5,7,9, 11).
Si se ajusta el valor Ch/Pan a R1-R7, se enviaran més datos de onda a la parte PCI de nimero par (PCI 2, 4, 6, 8, 10, 12). Si
se ajusta el valor Ch/Pan a C, los datos de onda seran enviados por igual a las partes PCI de niimero par e impar.

En el caso de una pista de ondas estéreo:
Con independencia del ajuste Ch/Pan, los datos de onda seran enviados por igual a las partes PCI de niimero par e impar.

Con SW1000XG Mixer (—> pagina 32), podra controlar el panoramico de cada parte PCI de forma individual.

28




Ventana del Editor XG

A la ventana del Editor XG se han afadido las siguientes funciones:

@D La ventana del Editor XG se abre haciendo clic sobre ¢l boton correspondiente de 1a barra de herramientas. Para conocer mds delalles sobre la barra
de herramientas, consulte la pagina 13 del manual de uso de XGworks V2.0.

Unidad de partes
Las fichas A/D de la Unidad de partes han sido cambiadas por Audio.

Analog 1

Analeg
e
PCI2
PCI
FCl4
FCIS

“peie
pCI?

T ECIs
PCI9
PCl 0
FCI11
PCI12
OFf 1
oFf 1

Cuando se hace clic sobre la ficha de Audio, se visualizard una lista de partes de audio. La columna Voice mostrard “Ana-
log” (analogica) cuando se introduzca una sefial de audio procedente del terminal de entrada (entrada A/D) de audio exter-
no de la tarjeta de sonido SW1000XG en SW1000XG Mixer (—> pagina 32) y cuando se introduzca una sefial de audio
procedente de una pista WAVE de XGworks en SW 000X G Mixer (—> pagina 32), se visualizara “PCI”. Los efectos de
variacion y los efectos de insercion 1/2 pueden ser asignados a cada tipo de sefial de audio.

Cuando haga clic en el boton Detalle, se abrird el cuadro de didlogo de la parte de Audio seleccionada (la parte con Ja
columna Voz amarilla) y podrd realizar ajustes detallados para esa parte. Si desea informacién sobre los ajustes, consulte la
tabla de cambios de parametros MIDI (parte de audio) y la tabla de cambio de pardmetros MIDI (configuracion de partes de
audio) del formato de datos MIDI de la Lista de datos de la tarjeta SW1000XG (en el fichero PDF “Data_E.PDF” de la car-
peta Documento del CD-ROM que acompana a la tarjeta).

Cuando haga doble clic sobre el lado izquierdo de la columna VOZ para cualquier parte, se abrira el cuadro de dialogo de
la lista de voces. Si desea informacion sobre los ajustes, consulte la “Lista predefinida de entradas A/D” en la lista de datos
de la tarjeta SW1000XG (en el fichero PDF “Data_E.PDF” de la carpeta Documento del CD-ROM que acompaiia a la tar-
jeta). Para conocer mas detalles sobre el uso del cuadro de didlogo de la Lista de voces, véase la pagina 25 del Manual de
uso de XGworks V2.0.

Cuando haga doble clic sobre el lado derecho de la columna VOZ para una parte cualquiera, se abrira el cuadro de didlogo
“Catcgoria de entrada de audio” y podra ajustar las categorias de esa parte de audio.
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Cuadro de didlogo “Categoria de entrada de audio”
L N * 20086900

Audio Input Category Dialog I

" Catego Serial Number Category Serial Number

Pat s T e T
Pan2 ;"Analog"‘:;j ]z_"j Patl0 . PO :| [g“—j
Pad R T | Pamt R 4
Poub [kt T | Pz R
T R Y R RN
Paits | j T Patld = PO :I ﬁ“{“j
Pot? [P0 F o | Pats ok
Partg F'CI:J G Parte [ o [

.4 I 0K l DEFAULT l CANCEL ]

Categoria

Seleccione la categoria de la sefial de audio que ha de enviar a la tarjeta para cada una de las partes 1 a 16 visualizadas
en la Unidad de partes. Si pulsa los botones arriba/abajo, podra seleccionar las categorias Off, Analog o PCI.

Cuando utilice la tarjeta de sonido SW1000XG, seleccione Analog (analdgica) o PCI. Analog se utiliza cuando se
introduce una sefial de audio procedente del terminal de entrada (entrada A/D) de audio externo de la tarjeta
SWI1000XG en SWI1000XG Mixer (—> pagina 32). PCI se utiliza cuando se introduce una sefial de audio procedente
de la pista WAVE de XGworks en SW1000XG Mixer (—> pagina 32).

Nimero de serie

Seleccione el nimero de parte para la categoria de la sefial de audio especificada en el recuadro de categorias. Haga
clic en los botones arriba/ abajo y seleccione un nimero del 1 al 128. Cuando utilice la tarjeta de sonido SW1000XG,
realice los ajustes del siguiente modo:

Si especifica “Analog” para la categoria, seleccione 1 6 2. La razon es que la tarjeta de audio SW1000XG puede reci-
bir como méximo dos partes de entrada de audio externas.

Si especifica “PCI” para la categoria, seleccione en el margen del 1 al 12. La razén es que los datos de pista de ondas
de XGworks for SW1000XG sélo se pueden enviar a un méximo de 12 partes de audio de la tarjeta de sonido
SWI1000XG.

Después de ajustar cada opcién, haga clic en [OK]. El cuadro de dialogo se cerrara y los ajustes serdn efectivos. Si
desea cancelar la operacién, haga clic en [Cancel]. El cuadro de didlogo se cerrard y los ajustes volveran a su estado ori
ginal. Si hace clic en {Default], la Categoria y el Nimero de serie para las partes restableceran sus ajustes originales.

QD Utilice los ajustes estandar siempre que sea posible. Cuando se seleccionan los ajustes estandar, la parte 1 serd 1 de Analog, Ia parte 2 serd 2
de Analog, la parte 3 serd | de PCI, la parte 4 sera 2 de PCI, siguicndo asi hasta la parte 14 que sera 12 de PCI (las partes 15 y 16 estaran
desactivadas).

Si se realizan otros ajustes aparte de los estandar, ya no serd posibic controlar correctamente el volumen y el balance estéreo de las partes con
la mesa de mezclas estandar de Windows (el “Control de volumen™ que se activa haciendo doble clic en el icono de altavoz de la barra de
tarcas).

En cualquier categoria pueden seleccionarse ajustes distintos de “Analog™ y “PCI”. Sin embargo, puesto que estas opciones fueron afiadidas
por cuestiones de capacidad para futures dispositivos que incluyan muchos tipos de partes de audio, normalmente no habra ninguna necesi-
dad de seleccionarlos.

Para conocer més detalles sobre la Unidad de partes, consulte la pagina 176 del manual de uso de XGworks V2.0,
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Los datos de ondas también pueden guardarse en una cancion

Como se ha explicado en el apartado “Guardar Cancién™, en la pagina 40 del Manual de uso de XGworks V20.0, las can-
ciones que incluyan datos de onda deben guardarse como ficheros . XWS (fichero de cancién original de XGworks). Sin
embargo, los propios datos de onda (ficheros \WAV) no fueron incluidos en el tipo convencional de ficheros .XWS (véase
“Acerca de los Ficheros WAV” en la pagina 39 del manual de uso de XGworks V2.0). XGworks para SW1000XG ahora
puede guardar ficheros . XWS con los datos de ondas (fichero WAV incluidos.

Seleccione [XGworks Original File with Wave (*.XWS)] en “Guardar como tipo™ del cuadro de dislogo [Guardar como]
(—> manual de uso de XGworks V2.0, pagina 202) para guardar ¢l fichero .XWS con los datos de onda incluidos.

Saves ________________ KHH
Savein - | o Gworks for Sw1DDIKG - &) e [E 3

151000 Theme XWwS:

File name: ]S\m 000 #ws Save !
Save as lype: ]XGworks Orniginal File with Wave(* 2w5] "_j Cancel ’

Es posible que los ficheros XWS con datos de ondas scan mucho mads grandes de lo esperado. En tal caso, el fichero también podra guardarse
como un fichero XWS convencional (fichero . XWS sin los datos de onda incluidos) o como un fichero .MID.

Uso del Editor de ondas TWE

Con la tarjeta de sonido SW1000XG se ha incluido el software de edicion de datos de onda Editor WAVE TWE., Para utili-
zarlo, sélo tiene que abrirlo en XGworks para SWI1000XG.

Antes de abrirlo, deberd haber instalado ¢ Editor de ondas TWE. Puede instalar ¢] Editor de ondas TWE al mismo tiempo que instala XGworks
para SW1000XG. Para conocer mas detalles, consulte la pdgina 16.

Después de scleccionar el bloque de ondas que desea editar en la ventana de visualizacién de pistas de XGworks, haga clic
en el ment [Job] de la barra y seleccione [Wave Editor TWE] en el ment desplegable.
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Si desea informacion detallada sobre la utilizacion del Editor de ondas TWE después de la instalacion, haga clic en el boton

[Inicio] de Windows95 y luego seleccione [YAMAHA XGworks for SWI000XG] en el menu [Programas].

St selecciona [WAVE Editor TWE Manuall, se visualizara el manual en Hinea del editor de ondas (fichero PDI).

Para visualizar os tichcros PDF, primero debe instaiar Acrobat Reader. Un programa que sirve para instalarlo, sc incluye dentro de la carpeta Acro-
bat del CD-ROM que trac w tarjeta de sonido SWI000XG. Para instalar Acrobat Reader. haga doble click sobre ¢l programa de instalacion
ar32e30].exe de esa carpeta.

Aparte de los ficheros de ondas con la extension WAV, ¢l Editor de ondaxy TWE también xoporta la grabacion‘edicion de ticheros AIFE Sin embar-

2o, cstos ficheros no se pueden utilizar en XGworks.

SW1000XG Mixer
Se ha affadido una mesa de mezclas especializada para las partes de audio. El ajuste del volumen y ¢l control de panorimi-
coy de los efectos de cada parte de audio pueden realizarse de una manera sencilla.

Con los deslizantes v los mandos se pucden ajustar ¢l velumen y los efectos de Tas partes de sefales de audio introducidas
en la tarjeta de sonido SW1000XG y provenientes de la entrada de audio externa (entrada A/D) (en la columna de Entradas
se visualiza Al y A2), asi como de las partes de senales de audio introducidas en la tarjeta de sonido SW1000XG prove-
nientes de las pistas de ondas de XGworks (en la columna de Entradas se visualiza P1 a P12). Puesto quc ¢stas operaciones
pasan por el puerto de salida MIDI configurado en el cuadro de didlogo de Configuracion (Aipigina 34), y son enviadas a la
tarjeta de sonido como mensajes MIDI, se pueden monitorizar {(oir) los cambios de velumen o tono de las partes de audio
en tiempo real.

Los ajustes de SW1000XG Mixer pueden introducirse en cualquicr parte de la cancion que se desee como eventos exclusi-
vos de sistema. También se pueden guardar los ajustes separados de la cancion en un fichero de parametros de SWI1000XG
Mixer (extensién .SWM).

i SW1D00XG Mixer

= 2| olefml

g

H

Antes de utilizar SW 000X G Mixer, deberd tener instalado ¢! software complementario (plug-n) de la onsma. La mesa de mezclas SWHO00XG se
puede instalar al mismo tiempo que XGworks para SWIT000XG. St desca conocer miats detalles, consulte Ta pagina 16.

Para abrir SW1000XG Mixer

Haga clic en el mena [Plug-in] de la barra de mends y lucgo scleccione [SW1T000XG Mixer] en el menu desplegable.
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Nombre y funcion de cada parte

Barra de titulos — ﬁswmonxa Mixer =101 1
5| D

Barra de herramientas —

— Unidad de volumen
general

Unidad de partes de audio——

Barra de titulos

En la barra de titulos se encuentran el icono de aplicacion y los botones Minimizar, Maximizar y Cerrar. Para conocer
mas detalles sobre la barra de titulos. consulte la pagina 199 del manual de uso de XGworks V2.0.

Barra de herramientas

1

slia| ¢l cl0)

,
\
006 © 00 00

© Boton Abrir

Este botén abre ¢l cuadro de didlogo [Abrir| (abrir ficheros). Podra seleccionar un fichero de parametro de SWI1000XG

Mixer (.SWM) que tenga los ajustes de SW1000XG Mixer guardados en €1,y leerlos en SW1000XG Mixer. Si no se

guardan los ajustes de parametro editados. aparecerd un cuadro de dialogo de confirmacion preguntando si desea guardar

los parametros actualmente editados antes de leer el fichero. Este boton tiene la misma funcion que la orden [Abrir fiche-

ro de parametros de SW1000XG Mixer] del menu {File] de la barra de menus.

La utilizacion del cuadro de didlogo [Abrir] es igual que abrir un fichero de cancion, excepto para especificar Fichero de parametros de
SWI000XG Mixer (cxtension .SWM) en ¢l recuadro de tipo de fichero. Para conocer mds detalles sobre el cuadro de didlogo [Abrir], consulte la
pagina 201 del manual de uso de XGworks V2.0,

® Boton Guardar

Este boton guarda el fichero de pardmetros editado de SW1000XG Mixer, escribiendo sobre cualquier version anterior.
Cuando se guardan los ajustes de SW1000XG Mixer como un fichero de pardmetros por primera vez, se abrira el cuadro
de dialogo [Guardar como]. Este boton tiene la misma funcion que el comando [Guardar pardmetros de SW1000XG
Mixer] del mena [Archivo] de la barra de menus.

La utilizacion del cuadro de didlogo {Guardar como} es igual que guardar un fichero de cancion, excepto para especificar Fichero de pardmetros
de SWI000XG Mixer (extension .SWM) en el recuadro de tipo de fichero. Para conocer més detalles sobre el cuadro de didlogo [Guardar
como], consulte la pagina 202 del manual de uso de XGworks V2.0

© Boton Configurar

Este botén abre el cuadro de dialogo de Configuracion. Sc utiliza para elegir opciones como el puerto de salida MIDI uti-
lizado para enviar los pardmetros ajustados en SW1000XG Mixer, o el nimero de dispositivo. Este boton tiene la misma
funcién que la orden [Configuracion de SW1000XG Mixer] del meni {Configuracion] de la barra de menas.

33



Ry ‘ caNcEL |
- Device Number :
g"lrack:”': :
;f]w -]
¥ Play Monitor
Puerto .................. Haga clic sobre el cuadro y luego seleccione el puerto MIDI de la lista desplegable

visualizada. Las operaciones de control que se realicen en SW1000XG Mixer
serdn enviadas como informacién a las partes de audio del generador de tonos XG
correspondientes al puerto seleccionado.

Cuando utilice la tarjeta de sonido SW1000XG, seleccione [SW1000 #1 (o #2) Synthesizer] en el recuadro de puerto.

Numero de dispositivo . . . .. Este es el nimero ajustado para enviar datos exclusivos de sistema (en este caso,
informacion sobre las operaciones de SW1000XG Mixer) al generador de tonos
XG seleccionado. Seleccione el mismo nimero que el nimero de dispositivo del
generador de tonos XG conectado.

Pista .................... Haga clic en el cuadro y luego, desde la lista desplegable visualizada, seleccione la
pista que vaya a utilizar cuando introduzca los ajustes de SW1000XG Mixer en la
cancion. Esto tiene relacion con el ajuste de “Pista” del cuadro de didlogo Inser-
cién que se menciona mas adelante (—> pagina 36).

Monitor de reproduccion . . .Cuando se marca este recuadro haciendo clic sobre é1, los eventos de ajuste de
parametros de SW1000XG Mixer que se han introducido en la cancién serdn lei-
dos, y los mandos y deslizantes de SW1000XG Mixer funcionaran en tiempo real.
Si no se activa ningin recuadro, los eventos de la cancién no seran leidos.

Leos eventos de ajuste de pardmetros dc SW1000XG Mixer pueden insertarse en la cancion por medio del cuadro de didlogo Insereién que
se menciona mds adelante (—> pagina 36).

Ajuste cada una de las opciones haciendo clic sobre ellos y luego en [OK]. El cuadro de didlogo se cerrard y los
ajustes seran efectivos. Para cancelar la operacién antes de terminar, haga clic en [Cancel]. El cuadro de didlogo se
cerrard y los ajustes permaneceran en su estado original.

@ Boton de ajuste de audio predefinido
Este botdn abre el cuadro de didlogo de audio predefinido. Pueden seleccionarse efectos adecuados para cada parte audio.

GBI Puesto que los efectos aqui ajustados son tinicos para las partes de audio, difieren de los de reverberacién, chorus y variacion del generador de
tonos XG.
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s £ i Audio {Audio
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Cuadro de seleccion de parte
1 Click Morstor ]-——- Monitor por clic

Lista de categorias de fuentes de audio

Muestra la categoria de la sefial de audio. Para poder aplicar los efectos adecuados a la sefial de audio, primero debe
seleccionarse una de las categorias de la lista haciendo clic en ella. Una vez que se ha seleccionado la categoria,
aparecer4 una lista de nombres de efectos de esa categoria en la lista de efectos que se indica a continuacién. Para
cada parte existen seis categorias disponibles.

Microfono ....... Esta categoria es adecuada para voces o instrumentos en directo.

Guitarra ......... Esta categoria es adecuada para el sonido de una guitarra eléctrica.

Teclado .......... Esta categoria es adecuada para sonidos de teclado (mono), como los sintetizadores.
Audio ........... Esta categoria es adecuada para la entrada de linea general (mono).

Teclado estéreo .. .Esta categoria es adecuada para sonidos de teclado (estéreo), como los sintetizadores.
Audio estéreo ... .Esta categoria es adecuada para la entrada de linea general (estéreo).

Lista de efectos

Esta lista muestra los nombres de efecto incluidos en la categoria seleccionada de la lista de categorias de fuentes de
audio. Seleccione el efecto que desee utilizar haciendo clic sobre €l en la lista. Los efectos visualizados variaran
segun la categoria seleccionada anteriormente.

Recuadro de seleccion de parte
Haga clic en el recuadro y luego, en la lista desplegable, seleccione el nimero de parte correspondiente de la lista de
categorias de audio y de la lista de efectos. Pueden visualizarse dos partes al mismo tiempo.

Se pueden seleccionar las partes 1 a 14. El extremo izquierdo de la unidad de partes de audio (—> pigina 36) es la parte 1. Estan numera-
das por orden de izquierda a derecha. El extremo derecho de la unidad de partes de audio ¢s la parte 14.

Monitor por clic
Si este recuadro esta activado, podra oir el efecto seleccionado en el momento en que haga clic sobre €l en la lista de
efectos.

Ajuste cada opciodn haciendo clic sobre ellas y luego en [OK]. El cuadro de didlogo se cerraré y los ajustes seran efec-
tivos. Para cancelar la operacion antes de terminar, haga clic en [Cancel]. El cuadro de didlogo se cerrard y los ajustes
permanecerin en su estado original.

Con respecto a las partes en las que la sefial de audio del terminal de entrada (entrada A/D) es introducida en la tarjeta de sonido SW1000XG
(partes con Al 0 A2 en la columna de entrada de la unidad de partes), aunque se aplique un efecto con este cuadro de didlogo y la parte s¢
grabe en una pista de ondas de XGworks, ¢l efecto no se grabara junto con la senal de audio. Cuando se reproduzca la pista de ondas graba-
da, sélo se oird el sonido sin los efectos.

Para dar salida a los efectos presentes durante la grabacion de la cancion, deben ajustarse tos mismos efectos, incluso para las partes de sefial
de audio de una pista de ondas de XGworks (partes con P1 a P12 en la columna de Entrada).
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© Boton Enviar

Cuando haga clic sobre este botdn, la informacién de ajuste de SW1000XG Mixer es enviada como datos MIDI por el
puerto de salida MIDI seleccionado en el cuadro de didlogo de Configuracion (—> pagina 34) al generador de tonos XG
{tarjeta de sonido).

@ Boton Insertar

Este boton abre el cuadro de didlogo Insertar. Los ajustes de parametro realizados en SW 1000XG Mixer serdn inserta-
dos/introducidos en la cancién como eventos de datos exclusivos de sistema.

| 0K I
‘ CANCEL
Beat - - Clock - ~ Interval Time

[0 oo E
I Offset
Track ........... Seleccione la pista para la insercion. Este ajuste esta relacionado con “Pista” del cuadro de
didlogo de configuraciéon (—> pagina 34).
Meas ............ Especifique el compas de la insercion.
Beat ............ Especifique la posicion de insercién en unidades de tiempo de compds.
Clock ........... Especifique la posicién de insercion en unidades de reloj.
Interval Time . . ... Cuando inserte eventos multiples, especifique el intervalo de insercidn entre un evento y otro
en unidades de reloj.
Offset ........... Cuando marque el recuadro haciendo clic en €1, sélo los ajustes de parametros de evento que

sean distintos a los ajustes de SW1000XG Mixer seran insertados en la cancién como even-
tos. Asi se evita que los datos de cancién estén sobrecargados por la repeticion de inserciones
de eventos con los mismos valores.

€D Cuando sc inserten eventos en la cancion con Offset, deberd insertarse previamente un evento de ajustes iniciales de SW1000XG Mixer
al principio de la cancién.

Después de especificar la pista de la insercién en el recuadro Track, especifique 1a posicion en la cancién con las unida-
des Meas (compas), Beat (tiempo) y Clock (reloj), y haga clic sobre el botén [OK]. Los ajustes de efecto, panoramico y
volumen actuales serdn insertados como eventos en la pista especificada en la posicién determinada. Para cancelar la
operacion antes de terminar, haga clic en [Cancel]. El cuadro de didlogo se cerrard y los eventos no seran insertados.

@ Boton grabar

Cuando haga clic en este botén, comenzara la reproduccién de la cancidn (desde la posicion actual), y al mismo tiempo
comenzaré la operacién de grabacion de cada pardmetro de SW1000XG Mixer (mando o deslizante), Cuando haga clic
sobre este bot6én de nuevo, la reproduccion de cancién y la grabacién de parametros se detendrin.

Durante la grabacién, cada movimiento de un mando o deslizante sera registrado. Cuando desee que determinados para-
metros como el panoramico o el volumen cambien continuamente, esta funcién resultara extremadamente prictica ya que
permite grabar ligeros cambios de los valores.

Unidad de partes de audio

Los mandos y deslizantes para los diversos ajustes de parte de audio, como volumen, panoramico y efectos, estan dis-
puestos de forma vertical sobre cada parte. De izquierda a derecha: Parte 1, Parte 2, Parte 3 y asi sucesivamente. La parte
del extremo derecho es la parte 14. El ajuste de cada control puede hacerse facilmente pulsando o arrastrando el ratén,
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Si acciona un mando o deslizante (haciendo clic o arrastrando) mientras pulsa la tecla <Ctrl> del teclado del ordenador,
los mandos y deslizantes pertenecientes a cada una de las partes introducidas en la tarjeta de sonido SW1000XG desde el
terminal de entrada (entrada A/D) de audio externa (partes con Al o A2 en la columna de entrada), o a cada una de las
partes que se introduzca en la tarjeta de sonido SW1000XG desde la pista de ondas de XGworks (partes con Pl aP12 en
la columna de entrada), se moveran al mismo tiempo. Por ejemplo, si el mando de panoramico para la parte P1 se gira a
la izquierda mientras se mantiene pulsada la tecla <Ctrl>, los mandos giratorios de panoramico para las partes P2 a P12
girardn simultaneamente a la izquierda en la misma cantidad.

Si se pulsan las teclas <Ctrl> y <Shift> al mismo tiempo y se acciona un control (haciendo clic o arrastrando), los mis-
mos controles pertenecientes a cada una de las partes introducidas en la tarjeta de sonido SW1000XG desde el terminal
de entrada (entrada A/D) de audio externa (parte con Al o A2 en la columna de entrada), o a cada parte que se introduzca
en la tarjeta de sonido SW1000XG desde Ia pista de ondas de XGworks (partes con P1 a P12 en la columna de entrada),
se moveran al mismo tiempo en direccién opuesta. Por ejemplo, si el mando de panoramico para la parte Pl se giraa la
izquierda mientras se mantienen pulsadas las teclas <Ctrl> y <Shift>, los mandos giratorios de panoramico para las partes
P2 a P12 giraran simultdneamente a la derecha en la misma cantidad.

St acciona un control (haciendo clic o arrastrando) mientras se pulsan las teclas <Ctrl> y <Shift>, los mandos deslizantes
o giratorios de las partes que forman una pareja estéreo se moveran juntos.
Las siguicntes parejas de partes de la columna Entrada forman parejas estéreo: Al y A2, Pty P2, P3 y P4, P5y P6, P7y P8, POy P10, Pl yPl2.

El valor de cada mando deslizante y giratorio puede controlarse desde el teclado del ordenador. Si se pulsa la tecla <Inicio> o <Re¢Pag>, aumen-
tard el valor. Si se pulsa la tecla <Fin> o <AvPag>, ¢l valor disminuird.

Cuando sc¢ abre SW1000XG Mixer, cada mando deslizante y giratorio se ajustard siempre a su valor estindar. Incluso después de cambiar los
ajustes accionando los mandos, ¢stos podran restablecer su valor estandar con sélo hacer doble clic sobre ellos.

000 000 ©

©

© Medidor de nivel

Este medidor indica el nivel de entrada para la parte designada como “Al” 0 “A2” en el ajuste de entrada (@).

Scgun el dispositivo de Entrada de Onda ajustado en el cuadro de didlogo Configuracion del sistema (—> pagina 25), la pantalla de nivel de
entrada de audio serd la siguiente:

SWI1000 #1 WAVE IN El nivel se visualizard s6lo para la entrada de audio externa (entrada A/D) de la tarjeta de sonido SW1000XG.
SWI1000 #2 WAVE IN El nivel se visualizard para la mezcla de la entrada A/D, las pistas de ondas de XGworks y ¢l sonido del gene-
rador de tonos AWM2 de la tarjeta de sonido.

O Cntrada

Determina el tipo de sefial de audio de cada parte. Cuando haga doble clic en el cuadro de visualizacion de entrada, apa-
recerd el cuadro de dialogo Categoria de entrada.
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Haga clic en uno de los cuadros para las partes | a 14, y luego seleccione en la lista desplegable el tipo de sefial de
audio que vaya a controlarse en esa parte.

“Analog” se utiliza cuando una sefial de audio del terminal de entrada (entrada A/D) es enviada a la tarjeta de sonido
SWI1000XG. Este tipo puede seleccionarse para un maximo de dos partes.

“PCI” se utiliza cuando una sefial de audio de la pista WAVE de XGworks es enviada a la tarjeta de sonido
SWI1000XG. Este tipo puede seleccionarse para un maximo de 12 partes.

Después de ajustar cada opcién, haga clic en [OK]. El cuadro de dialogo se cerrara y los ajustes seran efectivos. Si
desea cancelar la operaci6n, haga clic en [Cancel] y los ajustes restablecerén su estado original. Si hace clic en
[Default], las asignaciones de SW1000XG Mixer para cada parte recuperaran sus valores estindar.

@ Utilice los ajustes estindar siempre que sea posible. Cuando se selcccionan los ajustes estandar, la Parte | serd Analog 1, la Parte 2 serd Ana-
log 2, Ia Parte 3 serd PCI 1, la Parte 4 serd PCI 2, y asi sucesivamenie hasta la Parte 14, que serd PCI 12.

CED Si se realizan otros ajustes aparte de los estandar, ya no sera posible controlar correctamente el volumen y el balance estéreo de las partes con
la mesa de mezclas estandar de Windows (el “Control de volumen” que se activa haciendo doble clic en ¢l icono dc altavoz de la barra de
lareas).

® Mando de seial sin procesar

Este mando se utiliza para ajustar el nivel de envio de la sefial sin procesar de cada parte. A medida que se gira el mando
a la derecha, el nivel de envio ird aumentando. Cuando se gira el mando por completo a la izquierda, no se reproducira
ningtn sonido.

© Mando de reverberacién (Rev)

Este mando se utiliza para ajustar la profundidad de la reverberaci6n de cada parte. A medida que se gira el mando a la
derecha, el efecto de reverberacion serd mas profundo. Cuando se gira el mando por completo a la izquierda, el efecto de
reverberacion sera nulo.

Dependiendo del carécter de la sehal de audio, puede variar la forma en que se aplique el efecto de reverberacion.

© Mando de chorus (Cho)

Este mando se utiliza para ajustar la profundidad del chorus de cada parte. A medida que se gira el mando a la derecha, el
efecto de chorus sera mas profundo. Cuando se gira el mando por completo a la izquierda, el efecto de chorus sera nulo.

Dependiendo del caracter de la sehal de audio, puede variar la forma en que se aplique el efecto de chorus.
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O Muando de variacion

Este mando se utiliza para ajustar la profundidad de los efectos de Variacion de cada parte. A medida que se gira el man-
do a la derecha, los efectos de variacién seran mas profundos. Cuando se gira el mando a fondo a la izquierda, los efectos
de variaciéon serdn nulos.

@D El cfecto de Variacion ¢s una funcion utilizada por el generador de tonos XG. Ademas de los efectos de reverberacion y chorus, dispone de

muches mis efectos como retardo, altavoz giratorio, panoramizacién automatica, simulador de amplificador y wah-wah automatico,

Dependiendo del caracter de fa sehal de audio, puede variar la forma en que se aplique el efecto de Variacion.

©@ Boton de silenciamiento

Haciendo clic sobre cualquiera de estos botones para activarlo (ON) (quedara resaltado), podrd silenciar la reproduccion
de la parte dada. St hace clic sobre el botén nuevamente, la parte volvera a la reproduccién normal. También puede silen-
ciar partes multiples.

© Mando de panoramico

Este mando sc utiliza para ajustar la orientacién estéreo de cada parte. A medida que se gira el mando a la derecha, | la
orientacién del sonido reproducido de la parte se desplazard a la derecha. Si se mueve el mando a la izquierda, la orienta-
cion del sonido reproducido de la parte se trasladara a la izquierda.

© Deslizante de volumen

Volumen general

€@ Medidor de nivel

1]
Indica el nivel de volumen general.
Segiin el dispositivo de Entrada de Onda ajustado en el coadro de didlogo de Configuracion del sistema (> pagina 25), la
pantalla de nivel sera la siguiente:
SWI000 #1 WAVE IN....No se visualizard nada.
SWI1000 #2 WAVE IN.....S¢ visualizara el nivel de una mezcla de la Entrada A/D, las pistas de ondas de XGworks y el
sonido del generador de tonos AWM2 de la tarjeta de sonido.
® Deslizante general
Arrastrando este deslizante hacia arriba o hacia abajo, podra cambiar el ajuste de volumen general.
Si seleeciona SWI1000 #2 WAVE IN como dispositive de Entrada de onda en el cuadro de dialogo Configuracion del sistema
(—> pagina 25), podra ajustar ¢l nivel de la mezcla de la Entrada A/D, las pistas de ondas de XGworks y el sonido del gene-
o rador de tonos AWM2 de la tarjeta de sonido. Si los graba o los mezcla en una pista de ondas de XGworks, podri utilizar

cste deslizante gencral para ajustar ¢l nivel de grabacion.
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Especificaciones de la
tarjeta de sonido SW1000XG

Requisitos del sistema

CPU: Pentium/166 MHz o superior

Memoria: 32 MB o mas

Disco duro: 20 MB o mas

Sistema operativo: Windows95

Ranura PCI

Unidad de CD-ROM (para instalacién del software)

Otros periféricos (ratén, altavoces de audio, auriculares, etc.)
Generacion de tonos

Sistema de generacién de tonos AWM?2 (Advanced Wave Memory 2)

Niimero de voces: 1.267 voces normales, 47 voces de bateria

Polifonia maxima: 64

Capacidad multitimbrica: 32 partes

Modo del modulo de sonidos
XG (General MIDI extendido): 1.074 voces normales, 36 voces de bateria
TG300B: 614 voces normales, 10 voces de bateria

Efectos

Reverberacién: 12 tipos

Chorus: 14 tipos

Variacién: 70 tipos

Insercién 1/2: 43 tipos cada uno
Ecualizador miiltiple de 5 bandas: 4 tipos

Audio digital
Dispositivos de reproduccién de formas de onda (x6)
* reproduccion simultanea de 6 ficheros estéreo o 12 ficheros monoaurales
Dispositivos de grabacién de formas de ondas (x2)

Conectores -

Entrada de audio externa (Entrada A/D)

Salida de linea L/R

Salida digital (S/PDIF)

MINI DIN de 6 contactos (para la conexién MIDI)
Conector para la tarjeta XG Plug-In (serie PLG100)
Conector para la tarjeta de mezclas digital (DS2416)

Otros

Dimensiones (anch. x prof, x alt.}: 198 mm x 127 mm x 21,6 mm
Peso: 140 g
Elementos incluidos:  Tarjeta de sonido SW1000XG
Cable adaptador MIDI (x1)
Cable de conexién de tarjeta insertable (x1)
Espaciadores de tarjeta insertable (x4)
CD-ROM
Manual de uso

Las especificaciones y descripciones de este manual son exclusivamente de caracter ilustrativo. Yamaha Corp. se reserva el derecho a cam-
biar o modificar los productos o especificaciones en cualquier momento sin previo aviso. Puesto que las especificaciones, equipos y opcio-
nes pueden diferir de un lugar a otro, serd recomendable que consulte con su distribuidor Yamaha.
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Solucion de problemas

Aungque la tarjeta de sonido SW1000XG resulta muy sencilla de usar, en alguna ocasién puede no funcionar como usted
espera. En tal caso, consulte la siguiente lista antes de dar por hecho que se trata de un defecto del instrumento.

M Los datos de cancién con el distintivo XG/GM no se reproducen
correctamente.,

* (Estan desactivadas (OFF) las funciones de bloqueo de silenciamiento, bloqueo de EQ y bloqueo de
seleccion de salida (—> Formato de datos MIDI <Tabla 2-2>)?

* (Estan activados (ON) el mensaje de activacion de sistema de recepcion y la seleccion de banco de
recepcién (—> Formato de datos MIDI <Tabla 2-2>)?

* ;Esta correctamente ajustado el modo del médulo de sonido (modo XG o modo TG300B)?

M Los datos de cancion creados con el TG300 no se reproducen
correctamente.

* Como los ajustes de filtro y de efecto son diferentes del TG300, la manera en que se reproducen los
datos de cancién pueden ser diferentes

B No hay sonido

* (Estan correctamente conectados todos los dispositivos (altavoces, auriculares y tarjeta de mezclas
digital) (—> paginas 9, 12)?

* ;Esta el volumen demasiado bajo (en los altavoces externos o en la mesa de mezclas del “control de
volumen” estandar de Windows)?

* ;Se han activado las funciones Mute o Solo (por ejemplo, en la ventana de visualizacién de pistas de
XGworks)?

* (Se ha insertado algiin dato de volumen o expresién incorrecto en la aplicacion MIDI?

* (Esta correctamente instalado el controlador MIDI (—> pagina 13)? ;Se han seleccionado los dispo-
sitivos MIDI correctos (—> pagina 25)?

* ;Se ha asignado la Salida individual a DS2416 para las partes que no se estén utilizando (—> pagina 12)?

| Sonido distorsioqadq@@_i!__ |

* (Esta correctamente ajustado el volumen del amplificador o de los dispositivos de reproduccion?

* (Se han activado efectos no deseados?
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B Volumen bajo

* (Se han ajustado el volumen o la expresién demasiado bajos en el control de la parte?
* (Son incorrectos los ajustes de sensibilidad a la velocidad de pulsacién en la edicién de la parte?

* (No se esta recibiendo informacién de volumen MIDI?

I Somdo dlstorslqnadoldebll en la entrada A/D

* ;3¢ ha seleccionado correctamente la fuente de entrada (—> pagma 35)?

B No se aplica ningiin efecto

* ;Se ha elevado lo suficiente el envio o retomo‘?

M No se aplican los efectos a algunas partes

* ;Se ha elevado lo suﬁc1ente el mvel de envio para cada una de las partes o para los mstrumentos de
la parte de bateria?

R El somdo no es normal

* ;Se han realizado correctainente los aJustes de selecc10n de banco/camblo de programa"

B La afinacién no es normal

* ¢Son correctos los ajustes de afinacion general, transposicion y desplazamiento de nota?

M Interrupciones en el sonido

* (Se ha sobrepasado la polifonia maxima de 64 voces (—> pagina 23)‘?

Tenga en cuenta que, cuando se especifica un canal para miltiples partes, todas las: partes multiples
comenzaran a sonar simultdneamente tras una activacion de tecla.

M El trasvase de datos MIDI en bloque no se  recibe correctamente

* (Es correcta la especificacion del niimero de dlsposmvo?

* (Se ajusto un tiempo de intervalo de trasvase demasiado corto en el momento de guardar los datos?
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B No hay salida de sonido cuando se reproducen datos de onda

* Si se reproducen los datos de onda con el software de reproduccién de ondas estandar de Wlndows
(como la grabadora de sonidos), los datos de onda son enviados al destino especificado en el cuadro
de didlogo de propiedades multimedia (audio).

No obstante, de la lista de ““Dispositivos preferidos” s6lo pueden especificarse los ocho primeros. Si

se selecciona cualquier dispositivo mas alla del octavo, se utilizara el primero de la lista como dis-
positivo de salida.

Si se visualizan mas de ocho dispositivos en la lista desplegable, con una combinacién de dispositi-
vos parecida a “Otra tarjeta de sonido”, “DS2416” y “SW1000XG”, y se visualiza “Otra tarjeta de
sonido” como primer dispositivo de la lista, la seleccion del octavo dispositivo de DS2416 hara que
¢l sonido se reproduzca desde el dispositivo “Otra tarjeta de sonido”

B La salida de sonido de juegos del DOS no es normal

* No se garantiza el func1onamlento de la tarjeta SW]OOOXG con juegos del DOS en Wmdows95

I No funcnonan los controles de SW1000XG Mlxer

GSe han especificado correctamente los puertos en el cuadro de dlalogo Conf1gurac10n‘7 Sl utlllza la
tarjeta de sonido SW1000XG, debera seleccionar “SW1000 #1 (o #2) Synthesizer” (Apagina 34).

B No funcionan los controles de SW1000XG Mixer para las partes de
audio de niimero par (como A2, P2, P4)

* ;Se han ajustado correctamente las partes correspondientes de niimero impar (como Al P1 P3) al
modo estéreo? En otras palabras, ;esta seleccionado Estéreo en la seleccién de modo mono/estereo
del Editor XG de XGworks (en el cuadro de didlogo de propiedades que se abre haciendo clic en el

boton [Detalles] para la Unidad de partes de audio)? Si ha seleccionado el modo Estéreo, sélo se
podréan controlar las partes de nimero impar.

W No funciona la tarjeta de sonido SW1000XG

* ;Se ha instalado correctamente la tarjeta SW1000XG en la ranura de bus PCI?

* En los ordenadores antiguos, la ranura PCI no puede funcionar como bus maestro. Incluso si se ins-

tala la tarjeta SW1000XG en una de estas ranuras, no funcionara correctamente. Consulte el manual
de uso del ordenador.

* Puede haber un conflicto entre la tarjeta SW1000XG y otra tarjeta PCI. En ese caso, extraiga la tar-
Jeta que crea el conflicto o intente insertar la tarjeta SW1000XG en la ranura en que se encontraba la
otra tarjeta, o viceversa. Si se utiliza una versién de Windows95 anterior a OSR2 y no se puede
solucionar el problema, cambie los ajustes de IRQ o retire la tarjeta que crea el conflicto.
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