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OBSERVACIONES ESPECIALES

- El copyright del software y de este manual de instalacién son propiedad exclusiva de Yamaha Corporation.

- El uso tanto del software como de este manual guia esta sujeto al ACUERDO DE LICENCIA DE SOFTWARE que el comprador
acepta en su totalidad al romper el precinto del embalaje (antes de instalar la aplicacion, lea con atencidn el texto del ACUERDO
que se adjunta con este manual).

-La copia del software o la reproduccion parcial o total de esta guia estan expresamente prohibidas sin el consentimiento por
escrito del fabricante.

- Yamaha no admite representaciones ni garantias con respecto al uso del software y de la documentacion, ni asume responsabi-
lidad alguna por las consecuencias derivadas del uso del manual y del software.

- La copia de los datos musicales existentes en el mercado esté terminantemente prohibida salvo para uso personal.

- Los nombres de firmas y productos de este manual de instalacién son marcas comerciales o registradas de sus respectivas com-
pafias.

- Las futuras ampliaciones del software de aplicaciones y de sistema, asi como los cambios en las especificaciones y funciones, se
comunicaran por separado.




Observaciones importantes sobre el CD-ROM

Tipos de datos

Este CD-ROM contiene el software de aplicacion, archivos de mapas de bits, peliculas de demostracion, etc. En la pagina 3 (Win-
dows) o 7 (Macintosh) encontrara mas detalles.
Las aplicaciones permiten editar los datos de voz del TYROS vy transferir los datos entre el ordenador y el TYROS.

Formato

EI TYROS es compatible con el formato MS-DOS.

Sistema operativo (0S)

Las aplicaciones de este CD-ROM estan disponibles en distintas versiones para los sistemas operativos Windows y Macintosh. El
procedimiento de instalacion y las mismas aplicaciones difieren entre si en funcién del sistema operativo que se use. Consulte las
instrucciones de instalacién pertinentes.

— Windows Consulte la pagina 3
— Macintosh Consulte la pagina 7

Procedimiento de instalacion del CD-ROM

Los siguientes pasos son idénticos para Windows y Macintosh.
- Conexion con cables MIDI

' Compruebe que el sistema cumple los requisitos operativos del soft- Conector MIDI del TYROS «> conector MIDI
ware (Voice Editor, File Utility, controlador, etc.) (Windows, pagina 3; del ordenador.......... Windows, pagina 6; Macintosh, pagina 9
Macintosh, pagina 7). 4 Instale el software (Voice Editor, etc.)
2 Conecte el TYROS al ordenador. Consulte las instrucciones de instalacion en la pagina 4 (Win-
En el manual de uso encontrara méas detalles sobre las conexiones. dows), o pagina 8 (Macintosh).
LHETTD 5 Abra los programas.

- En funcion del sistema de ordenador que esté usando, algunas

conexiones no podran realizarse. Para las siguientes operaciones, consulte el manual de uso de cada

Instale el controlador adecuado (USB o MIDI) en el ordenador y rea- programa de software (ayuda en linea/manual PDF).

lice los ajustes necesarios.
Los simbolos en flecha que aparecen a continuacién representan
cables.
- Conexion con un cable USB
Conector USB del TYROS «> conector USB
del ordenador .......... Windows, pagina 4; Macintosh, pagina 8

ALHEETS

- Para poder visualizar los archivos PDF, debera tener instalado Acrobat
Reader en el ordenador (Windows, pagina 4; Macintosh, pagina 8)

Limitaciones del TYROS con File Utility

ElI CD-ROM adjunto contiene el programa File Utility. Con este software puede transferir archivos entre la memoria interna
o un disquete del TYROS y el ordenador, y editarlos. En algunos estados operativos del TYROS no sera posible utilizar
File Utility o disponerse de todas sus funciones.

Las siguientes operaciones no podran llevarse a cabo en el 2T Nota

TYROS.
- Al transferir un archivo entre el TYROS y el ordenador, puede ajustar
- Cambio de nombre de una cancién protegida (en los datos de can- el tipo de caracteres del TYROS para que coincida con el idioma del
cién “protegidos” se incluyen las canciones disponibles comercial- sistema operativo del ordenador que tiene instalado File Utility.

Si el cddigo de caracteres del TYROS no coincide con el idioma del
ordenador en el que estd instalado File Utility, es posible que el
archivo no sea gestionado correctamente.

mente que se han copiado en la unidad de usuario).
- Copiar un archivo dentro de la misma carpeta.
- Enviar una cancién protegida al ordenador.

- Enviar informacion de rutas a un dispositivo. - En el TYROS, Ia ID de File Utility estd fijada en “1”. Si especifica otra
- Acceder a la unidad Preset. ID distinta no podra transmitir o recibir ningun dato. Consulte el

manual PDF de File Utility si desea conocer mas detalles sobre la ID
No podra usar File Utility para realizar operaciones de archivos del de File Utility.

TYROS mientras éste se encuentre en uno de estos estados:

- Modo de demostracion
- Ejecucién de reinicio de fabrica
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Para usuarios de Windows

Contenido del CD-ROM

El CD-ROM contiene diversas aplicaciones (con instaladores) y datos en las siguientes carpetas:

Nombre de carpeta Nombre de aplicacion Contenido
Acroread Acrobat Reader *! Visor PDF (Portable Document Format). Permite visualizar los manuales PDF de
~ las aplicaciones.

VoiceEditor Voice Editor para TYROS *2 Permite editar en el ordenador las voces del TYROS.

FileUtil File Utility *2 Permite gestionar los archivos de la tarjeta de memoria en la ranura de tarjeta del
- TYROS o en el dispositivo SCSI conectado al TYROS.

FileConv File Converter *2 Ple_lr_rggeo%onvertir los datos del PSR-8000 o PSR-9000/9000Pro para usarlos con

e .
USBdrv YAMAHA USB MIDI Driver (para Win 98, Me) Posibilita la comunicacion entre el TYROS y el ordenador a través de una
USBdrvaK_ YAMAHA USB MIDI Driver (para Win 2000, XP) conexién USB (para la versién de Windows indicada).

*1 Desafortunadamente, Yamaha no puede garantizar la estabilidad de estos programas ni ofrecer ningun tipo de ayuda al usuario.

*2 Todas las aplicaciones listadas arriba se suministran con los manuales enlinea/PDF.

* Puede utilizar el software File Utility o Voice Editor para TYROS como software independiente o como una aplicacién compatible con la tecno-
logia Open Plug-in. Consulte el manual de uso de la aplicacién cliente (secuenciador, etc.) para conocer méas detalles acerca del uso de File Uti-
lity o Voice Editor para TYROS como software plug-in.

Datos

Nombre de carpeta Contenido
ScreenSaver Contiene archivos con protectores de pantalla para el ordenador
Movie Contiene peliculas de demostracion.
WallPaper Contiene archivos con fondos para el ordenador.
PictureForTyros Contiene la imagen principal o fondo de la pantalla Song Lyrics del TYROS.

Requisitos minimos del sistema

Los requisitos que se indican a continuacion pueden variar ligeramente en funcién del sistema operativo especifico.

- Voice Editor para TYROS

Ordenador

SO

Memoria disponible
Disco duro

Pantalla

- File Utility

Ordenador

SO

Memoria disponible
Disco duro

Pantalla

- File Converter para TYROS

Ordenador

SO

Memoria disponible
Disco duro

Pantalla

- USB MIDI Driver

Ordenador

SO

Memoria disponible
Disco duro

: 166 MHz o superior; procesador Intel(r) Pentium(r)/Celeron(tm)
: Windows 98/Me/2000/XP Home Edition/XP Professional

: 32 MB 0 més

:13 MB 0 més

1024 x 768, color de alta densidad (16 bits)

: 166 MHz o superior; procesador Intel(r) Pentium(r)/Celeron(tm)
: Windows 98/Me/2000/XP Home Edition/XP Professional

: 32 MB 0 mas

:6 MB o mas

: 640 x 480, color de alta densidad (16 bits)

: 75 MHz o superior; procesador Intel(r) Pentium(r)/Celeron(tm)
: Windows 98/Me/2000/XP Home Edition/XP Professional

: 32 MB 0 mas

:2MB o mas

: 640 x 480, color de alta densidad (16 bits)

: 166 MHz o superior; procesador Intel(r) Pentium(r)/Celeron(tm)
: Windows 98/Me/2000/XP Home Edition/XP Professional

:32 MB 0 mas

:2MB o maés

Para usuarios de Windows



Instalacion del software

- Para conocer mds detalles sobre el software de aplicacion cuya guia de
instalacion no sea tratada a continuacion, consulte el manual en linea
de cada uno de los programas.

Desinstalar (quitar la aplicacion instalada)

Seleccione [START] — [Settings] — [Control Panel] —
[Add/Remove Programs] — [Install/Uninstall], luego seleccione
la aplicacion que desea desinstalar y pulse [Add/Remove...].
Siga las instrucciones de la pantalla para desinstalar la apli-
cacion.

Al noTa

- Los nombres de los botones o menus pueden variar en funcion
del sistema operativo del ordenador.

H Acrobat Reader
Para visualizar los manuales electronicos (PDF) incluidos con
cada aplicacion, tendra que tener instalado Acrobat Reader.

Zal NoTA J

- Si tiene instalada en su ordenador una version anterior de Acrobat
Reader, antes de proseguir tendra que desinstalarla.

' Haga doble clic en la carpeta “Acroread_".
Apareceran cuatro carpetas en idiomas distintos.

2 Pulse dos veces en la carpeta con el idioma que desea
utilizar.

Kk »

3 Pulse dos veces en el archivo “ar**.exe”.
Aparecera la ventana de dialogo de configuracién de
Acrobat Reader.

4 Ejecute la instalacion siguiendo las instrucciones que
aparezcan en la pantalla.

Una vez realizada la instalacion, vera la carpeta Acrobat en Mi
PC (Archivos de programa, por omision).

En la Guia del lector del menu de ayuda encontrard las instruc-
ciones de uso del Acrobat Reader.

m USB MIDI Driver

Para manejar el TYROS desde el ordenador a través de USB,
tendra que instalar los controladores adecuados.

El controlador USB-MIDI es un software que transfiere los
datos MIDI entre el software de secuenciacion y el TYROS, y
viceversa, mediante un cable USB.

Ordenador

TYROS

Software de

secuenciacion

Cable USB

[
L

o —
0= |l

Controlador 4—L}

i HH!MWMWH

— Usuarios de Windows 98/Me
— Usuarios de 2000
— Usuarios de XP

LH &S

- Antes de instalar el controlador USB MIDI, puede reducir la posibilidad
de que aparezcan problemas realizando las siguientes operaciones:

Véase mas abajo.
Consulte la pagina 5.
Consulte la pagina 6.

- Cierre todas las aplicaciones y ventanas del ordenador que no
esté utilizando.

- Desconecte todos los cables del TYROS excepto aquellos del con-
trolador que esté instalando

Instalacion del controlador en un sistema Windows 98/Me

' Arranque el ordenador.
2 Inserte en la unidad de CD-ROM el CD-ROM suministrado.

3 Compruebe que el TYROS esta apagado y conecte el ter-

minal USB del ordenador (o concentrador USB) al terminal

USB del TYROS con el cable USB. Al encender el TYROS,

en el ordenador aparecera automaticamente el asistente

para agregar nuevo hardware (“Add New Hardware

Wizard”); si no es asi, haga clic en “Agregar nuevo Hard-
ware” en el panel de control.

el NotA
- Los usuarios de Windows ME deben activar el boton situado a la
izquierda de la busqueda automética recomendada de un controla-
dor y pulsar [Siguiente] (Next). El sistema iniciara automaticamen-
te la busqueda e instalacion del controlador. Contintie hasta el
paso 8. Si el sistema no detecta el controlador, seleccione “Espe-
cifique la ubicacion del controlador (Avanzado)” y especifique
“USBdrv_" en la unidad de CD-ROM para instalar el controlador.

Windows 98

This wizard searches for new drivers for:

USE Device

A device driver is a software program that makes a
hardware device wark.

B | Cancel

Windows Me

Add New Hardware Wizard

Windows has found the following new hardware:

USE Device
Windows can automatically eearch for and install software
that supparts pour hardware. |f vour hardware came with

installation media, insart it now and click Mext

‘what would pou like ta do?

* ytomatic search for a better driver [Fecommended}

" Specify the location of the driver [Advanced)

< Back I Mext > I Cancel

Para usuarios de Windows



4 Pulse [Siguiente].
Esta ventana le permite determinar el método de busqueda.

Add New Hardware Wizard

‘wihat do you want Windows to do?

% Search for the best driver for your device.
[Fecommended)

= Display a list of all the drivers in a specific
Jacation, o you can select the diiver you want

< Back I Next > I

Cancel |

5 Active el botdn situado a la izquierda de “Busqueda del mejor
controlador para su dispositivo (recomendado) (Search for
the best driver for your device). Pulse [Siguiente].

La ventana siguiente le permitira seleccionar una ubica-
cién para instalar el controlador.

6 Active el recuadro “CD-ROM drive” (unidad de CD-ROM) y
desactive el resto.
Pulse [Siguiente].

el Nota
- El sistema puede pedir que se inserte un CD-ROM de Windows
durante la busqueda del controlador. Especifique el directorio
“USBdrv_" en la unidad de CD-ROM (por ejemplo: D:\USBdrv_\) y
prosiga con la instalacion.

7 Cuando el sistema detecta el controlador en el CD-ROM y
esta listo para su instalacién, muestra la siguiente pantalla.
Compruebe que “YAMAHA USB MIDI Driver” se encuentra
en la lista, y pulse [Siguiente]. El sistema procedera a rea-
lizar la instalacion.

Add New Hardware Wizard

‘windows diiver file search for the device:

‘rAMAHA USB MIDI Driver

‘windows is now ready to install the best driver for this
device. Click Back to select a different driver, or click Mest
to continue.

Location of diver.

@ DAUSBDRV_ A TYROSINF

< Back

Cancel I

8 Una vez finalizada la instalacién, aparecera la siguiente
pantalla. Pulse [Finish].
LHEETS

- En algunos ordenadores, la aparicion de esta pantalla una vez
finalizada la instalacion puede demorarse unos diez segundos.

Windows 98

@ ‘YAMAHA USE MIDI Driver

‘windows has finished instaling the software that wour new
hardware device requires

< Bk | Frich Cancel

Windows Me

Add New Hardware Wizard

ﬁ YAMAHA USE MIDI Driver

Windows has finished installing the new hardware device.

< Back | Frish | Canee]

El controlador ha sido instalado.

Instalacidn del controlador en un sistema con Windows 2000

1 Arranque el ordenador y utilice la cuenta de administra-
cién (Administrator) para acceder a Windows 2000.

2 Seleccione [Mi PC — Panel de control = Sistema — Hard-
ware — Firma del controlador — Verificacion de la firma
del archivo], active el boton situado a la izquierda de
“Desestimar - Instalar todos los archivos, independiente-
mente de la firma” y pulse [OK].

3 Introduzca en la unidad de disco el CD-ROM suministrado.

4 Compruebe que el interruptor de encendido del TYROS
esta en OFF y use el cable USB para conectar el terminal
USB del ordenador (o concentrador USB) al terminal USB
del TYROS. Al encender el TYROS, en el ordenador apa-
recera automaticamente la indicacion de que se ha encon-
trado un nuevo asistente de hardware.

Pulse [Siguiente].

5 Active el botdn situado a la izquierda de “Busqueda de un
controlador adecuado para el dispositivo (recomendado)”
y pulse [Siguiente].
En la ventana que aparezca podra seleccionar la ubica-
cién en que desea instalar el controlador.

6 Active el recuadro “Unidades de CD-ROM” y desactive el
resto de las opciones.
Pulse [Siguiente].

ALHETTD
- Es posible que durante la busqueda del controlador el sistema le
pida que inserte un CD-ROM de Windows. Seleccione el directorio
“USBdrv2k_” de la unidad de CD-ROM (por ejemplo:
D:\USBdrv2k_\) y prosiga con la instalacion.

7 Una vez finalizada la instalacién, aparecera la indicacion
de que se ha completado la busqueda de nuevo hardware.
Pulse [Finalizar].

AHETETD

- En algunos ordenadores, la aparicion de esta pantalla una vez
finalizada la instalacion puede demorarse unos diez segundos.

8 Reinicie el ordenador.
El controlador esta instalado.Pulse [Finalizar].

Para usuarios de Windows



Instalacion del controlador en un sistema Windows XP

1 Encienda el ordenador.

2 Vaya a [Inicio — Panel de control].
Si el panel de control aparece como se muestra abajo, pulse
“Cambiar a vista clasica” en la parte izquierda de la ventana.
Apareceréan todos los elementos del panel de control (iconos).

® Control Panel

Ele Edt Vew Favortes Tooks Help

<) O F D [ [

ﬂ’ Contral Panel

Pick a category

@. Appearance and Themes g Printers and Other Hardware
- N

See Also =

@ Switch to Classic view

% Windows Updete -9
@) el and support User Accounts

3
ﬁi‘ Networl and Internet Connections )

-
Add or Remove Programs -k Date, Time, Language, and Regional
' Options

p -lw Sounds, Speech, and Audio Devices

Accessibility Options

L\ /

_’ Performance and Maintenance

3 Vaya a [Sistema — Hardware — Firma de controlador —
Opcion de firma de controlador], active el botdn situado a
la izquierda de la indicacion de la indicacion “Desestimar -
Instalar el software y no pedir mi aprobacion”, y pulse [OK].

4 Pulse [OK] para cerrar la ventana de Propiedades del sis-
tema, y el botdn “x” de la esquina superior derecha para
cerrar el panel de control.

5 Introduzca en la unidad el CD-ROM suministrado.

6 Compruebe que el interruptor del TYROS est4 en la posi-
cién de apagado (OFF) y conecte el terminal USB del orde-
nador (o concentrador USB) al terminal USB del TYROS
con el cable USB. Al encender el TYROS, en el ordenador
aparecerd automaticamente la indicacién de que se ha
encontrado un nuevo asistente de hardware.

7 Active el boton situado a la izquierda de “Buscar un contro-
lador adecuado para mi dispositivo (recomendado)”. Pulse
[Siguiente]. El sistema iniciara la instalacion.

8 Una vez finalizada la instalacion, aparecerd la indicacion
de que se ha completado la operacién con el asistente.
Pulse [Finalizar].

ALHETTD

- En algunos ordenadores, la aparicion de esta pantalla una vez
finalizada la instalacion puede demorarse unos diez segundos.

9 Reinicie el ordenador.
El controlador ha quedado instalado.

m Voice Editor, File Utility

Una vez instalados estos programas podra utilizar el ordenador
para editar las voces del TYROS, asi como seleccionar y organizar
los datos almacenados en la unidad de usuario/FD/HD del TYROS.

1 Pulse dos veces sobre la carpeta “FileUtil_" o “VoiceEdi-
tor_" del CD-ROM.
Aparecera el archivo “setup.exe”.

2 Pulse dos veces sobre el archivo “setup.exe”.
Se mostrard la ventana de didlogo de configuracion
TYROS Tools.

3 Ejecute la instalacion siguiendo las instrucciones que apa-
recen en la pantalla.

En los manuales de uso en linea o en la ayuda en linea encon-
trard més detalles.

o File Converter
Este software permite convertir los datos del PSR-8000 o PSR-
9000/9000Pro para poder usarlos con el TYROS.

' Pulse dos veces sobre la carpeta “FileConv_" del CD-ROM.
Aparecerd el archivo “setup.exe”.

2 Pulse dos veces sobre el archivo “setup.exe”.
Se mostrar la ventana de dialogo.

3 Ejecute la instalacién siguiendo las instrucciones que apa-
recen en la pantalla.
Encontrara méas detalles en el manual PDF.

Ajuste del puerto MIDI
(cuando se arranca el programa
como aplicacion independiente)

Antes de ajustar el puerto MIDI de Voice Editor o File Utility,
debera especificarlo desde la barra de herramientas MIDI
SETUP.

LHETTS
- Si utiliza File Utility o Voice Editor como programa complementario en
una aplicacion compatible con la tecnologia Open Plug-in, consulte el
manual PDF de los respectivos programas.

T Abra Voice Editor o File Utility.

2 Pulse el botén MIDI Setup en la barra de herramientas
seleccionada en el paso 1.recen en la pantalla.

B2

Botdn de configuracion MIDI

3 En la ventana de configuracién MIDI seleccionada en el
paso 2, pulse el boton [¥] en el extremo de cada ventana de
modo que el ajuste de puerto quede tal y como se muestra.

CEI——— x|

thiu

NOKE =l
ok I Cancel Help
ol NotA J

- Para poder disponer de los puertos MIDI, tendra que seleccionar el apro-
piado en cada software de aplicacion (Voice Editor o File Utility). Este es
el puerto que se usara con las aplicaciones MIDI pertinentes. Encontrara
mads informacion sobre el ajuste del puerto MIDI en los diversos manua-
les en linea del software.

Para usuarios de Windows



Para usuarios de Macintosh

Contenido del CD-ROM

El CD-ROM incluye tres carpetas: Internacional, japonés, y datos. Haga doble clic sobre una carpeta para abrirla. En la carpeta
“International” hay diversas aplicaciones (con sus instaladores), mientras que la carpeta “Data” contiene archivos de imagenes y
peliculas.

m Carpeta International

Nombre de carpeta Nombre de aplicacion Contenido
Acroread Acrobat Reader ' *2 Visor PDF (Portable Document Format). Permite visualizar los manuales PDF de
~ las aplicaciones.
OMS_ Open Music System (OMS) *1*2 Permite utilizar diversas aplicaciones MIDI con Mac OS.
OMS Setup for Yamaha Contiene los archivos de configuracién OMS para el TYROS de Yamaha
USBdrv YAMAHA USB MIDI Driver Posibilita la comunicacién entre el ordenador y el TYROS si ambos estan interco-
_ nectados con un cable USB.
FileUtil File Utility *2 Permite gestionar los archivos de la tarjeta de memoria en la ranura de tarjeta del
- TYROS o en el dispositivo SCSI conectado al TYROS.

*1 Desafortunadamente, Yamaha no puede garantizar la estabilidad de estos programas ni ofrecer ningln tipo de ayuda al usuario.
*2 Todas las aplicaciones listadas arriba se suministran con los manuales en linea/PDF.

m Carpeta Data

Nombre de carpeta Contenido
ScreenSaver Contiene archivos con protectores de pantalla para el ordenador
Movie Contiene peliculas de demostracion.

DesktopPicture Contiene fondos para el ordenador.

Requisitos minimos del sistema

- File Utility
Ordenador : Macintosh con puerto USB'y PowerPc o CPU posterior
S.0. :Mac OS 8.0 a Mac OS 9.22 (no admite Mac OS X)
Memoria disponible : 6 MB minimo
Disco duro :4 MB minimo
Pantalla : 640 x 480, 256 colores minimo
Otros : OMS 2.3.3 o posterior (incluido en el CD-ROM del paquete)
- USB MIDI Driver
Ordenador : Macintosh con puerto USBy PowerPc o CPU posterior
S.0. :Mac OS 8.5 a Mac OS 9.22 (no admite Mac OS X)
Memoria : 64 MB minimo (se recomienda 128 MB o mas)
LHETTD
- Inhabilite la memoria virtual
Disco duro :2 MB minimo
Otros : OMS 2.3.8 o posterior (incluido en el CD-ROM del paquete)

Para usuarios de Macintosh



Instalacion de software

H Acrobat Reader
Necesita tener instalado Acrobat Reader para poder ver los
manuales en PDF que se incluyen con las aplicaciones.

1 Pulse dos veces en la carpeta “Acrobat_”
Apareceran tres carpetas en distinto idioma: inglés, fran-
césy aleman.

2

Seleccione el idioma que desee y pulse dos veces en la
carpeta correspondiente.

Aparecera “Reader Installer”.

El nombre del instalador puede variar segun el idioma
seleccionado.

Pulse dos veces sobre “Reader Installer”.
Aparecera el didlogo de configuracion de Acrobat Reader.

Ejecute la instalacion siguiendo las instrucciones que apa-
recen en la pantalla.

Una vez instalado, hallara la carpeta de “Adobe Acrobat”
en su ordenador (en Disco duro, por omision).

Encontrara las instrucciones de uso de Acrobat Reader en
Reader Guide, en el menu de ayuda (Help).

H Open Music System (OMS)
OMS permite utilizar varias aplicaciones MIDI de Mac OS al
mismo tiempo.

1 Pulse dos veces en la carpeta “OMS_" (sélo version en

inglés).
Aparecerd “Install OMS 2.3.8".

2
3

Pulse dos veces sobre “Install OMS 2.3.8".
Aparecera el dialogo de configuracién OMS.

Ejecute la instalacién siguiendo las instrucciones de la
pantalla.
Una vez completada la instalacion, seleccione “Restart”.

Al NoTa J

- Una vez finalizada la instalacion, es posible que un mensaje de
error indique que no se ha cerrado el instalador. En este caso,
vaya al menu “File” (Archivo) y seleccione “Quit” (Salir) para
cerrar el instalador. Reinicie el ordenador.

Una vez reiniciado Macintosh, tendré la carpeta “Opcode”/”OMS
Applications” en el ordenador (en Disco duro, por omision).

Copie el archivo “OMS 2.3_Mac.pdf’ del CD-ROM en la
carpeta “OMS

Applications” con una operacion de arrastrar y soltar.
Consulte en “OMS 2.3.8 Mac.pdf” (s6lo version en inglés)
cémo usar la aplicacion.

Copie el archivo “OMS Setup for YAMAHA” del CD-ROM
en la carpeta “OMS Applications” con la funcién de arras-
trar y soltar. En la carpeta “OMS Setup for YAMAHA”
encontrara los archivos de los generadores de tonos de
Yamaha, que puede utilizar como plantilla.

m Controlador MIDI USB

Para manejar el TYROS desde el ordenador a través de USB,
deberé tener instalado el software controlador apropiado.

El controlador USB-MIDI es software que transfiere los datos
MIDI entre el software de secuenciacion y el TYROS, y vice-
versa, a través de un cable USB.

Ordenador

Software de TYROS

secuenciacion

Cable USB | | P

O 440444 = O
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=
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Instale OMS antes de proceder a la instalacién del controlador
USB-MIDI. También tendré que configurarlo después de insta-
lar el controlador (véase la pagina 9).

' Arranque el ordenador.

2 Introduzca el CD-ROM suministrado en la unidad de dis-
co. Aparecera el icono de CD-ROM en el escritorio.

Pulse dos veces el icono del CD-ROM y dos veces en el

icono “Install USB Driver” en la carpeta “USBdrv_" para
mostrar la siguiente pantalla de instalacién.
Install USB Driver =——————H

Click “Install” button to install USB Driver.

— Imstall Location

Macintosh HD2 _ + [_qut )

[ switch Disk_| M

[ P—

on the disk "Macintosh HD 2*

Install ||

En el recuadro “Install Location” aparece el destino de la
instalacion. Si desea cambiar el disco o carpeta de desti-
no, utilice el botdn [Switch Disk] y el ment emergente para
especificar el destino deseado.
LHETETS

- En este recuadro se indica generalmente como destino el disco

de inicio.

Pulse el botdn [Install]. El sistema mostrara el siguiente
mensaje de que deberd reiniciar el ordenador tras la insta-
lacion del software y pulsar [Continue] para salir automati-
camente del resto de aplicaciones. Pulse [Continue].
LHETTS

- Para cancelar la instalacion, pulse [Cancel].

Para usuarios de Macintosh



6 Se inicia la instalacién. Si el controlador ya ha sido instala-
do, aparecera el mensaje de abajo. Para regresar al paso 3,
pulse [Continue]. Para finalizar la instalacion, pulse [Quit].

Install USB Driver

Click]
No installation was necessary. The files to be
installed are already on your disk, or are not
needed for your hardware setup.

If you are finished, click Quit to leave the
Installer. Ifyou wish to perform additional
installations, click Continue.

[ — | Selecttolder |
o the disk "Macintosh HD Install Il

7 Una vez finalizada la instalacién, aparecera un mensaje
indicando que la instalacion se ha llevado a cabo con éxi-
to y que debe reiniciar el ordenador. Pulse [Restart] y el
ordenador se reiniciard automaticamente.

Puede localizar los archivos instalados en las siguientes
ubicaciones:

* [System Folder] — [Control Panels] - [YAMAHA USB
MIDI Patch]

* [System Folder] — [Extensions] — [USB YAMAHA MIDI
Driver]

* [System Folder] — [OMS Folder] - [YAMAHA USB MIDI
OMSDriver]

m File Utility

Una vez instalado File Utility, con el ordenador puede seleccio-
nar y organizar los datos guardados en la unidad de
usuario/disquete/disco duro del TYROS.

' Pulse dos veces en la carpeta “FileUtil_" del CD-ROM.
Aparecerd el archivo “Install File Utility”.

2 Pulse dos veces en el archivo “Install File Utility”.
Aparecerd el dialogo de instalacién de File Utility. Ejecute
la instalacién siguiendo las instrucciones de la pantalla.

3 Tras la instalacion, reinicie el ordenador.

Encontrara méas detalles en el manual de uso PDF o en la ayu-
daen linea.

Configuracion de OMS

El archivo de configuracion de OMS studio para el TYROS se
encuentra en el CD-ROM suministrado. Este archivo se utiliza
para configurar OMS.

LHETS
- Antes de iniciar este procedimiento, deberan estar instalados tanto
OMS como USB MIDI (véase la pégina (8).

' Conecte el terminal USB del ordenador (o concentrador
USB) al terminal USB del TYROS con el cable USB y
encienda el TYROS.

2 Arranque el ordenador.

3 Inserte en la unidad de CD-ROM del Macintosh el CD-
ROM suministrado.
En el escritorio aparecera el icono del CD-ROM.

4 Pulse dos veces en el icono del CD-ROM, “OMS_", y
“OMS Setup for Yamaha”.
Aparecera el archivo “TYROS-USB”. Cépielo en el disco
duro de su ordenador.

5 Pulse dos veces en el archivo “TYROS-USB” para iniciar
la configuracion de OMS.

6 Después de iniciada la configuracion de OMS, se abrira el
archivo de configuracién Studio pulsado en el paso 5.

Indica que esta configuracion esta disponible.

A
O————X{oRos-USE——o—r

[2]=]
= UsE-MID| 1
D-‘—
. TYROS-1
[2]%, “m TYRIS -2
.
B
I~
Z

- Si “C” no aparece a la derecha del nombre del archivo de confi-
guracion, seleccione “Make Current” del menu “File” y ejecute la
operacion de almacenamiento.

Se ha completado la configuracién de estudio OMS.

LHETTS
- Una vez completada la configuracion de estudio OMS, el ordenador reco-
nocerd al TYROS sdlo como instrumento MIDI. Si usa otro instrumento
MIDI ademés del TYROS, o afade un segundo TYROS al sistema existen-
te, deberd crear un archivo Studio Setup original. Encontrard mas deta-
lles en el manual en linea suministrado con OMS.

Para usuarios de Macintosh



Es posible que en funcién del Macintosh y de la version de sis-
tema operativo que esté utilizando, el archivo de configuracién
de estudio para TYROS no funcione aun después de haber
seguido los pasos anteriores (la transmision y recepcién MIDI
no seran posibles aunque la configuracién sea valida).

En este caso, siga el procedimiento que se indica para volver
a crear el archivo de configuracion.

1 Conecte el TYROS y el Macintosh con un cable USB, y
encienda el TYROS.

2 Abra OMS Setup y en el menu “File” seleccione “New
Setup”.

3 Aparecera la ventana de dialogo de busqueda del contro-
lador OMS. Desactive tanto [Modem] como [Printer] si
esta usando una conexion USB.

4 Pulse el botdn [Find] para buscar el dispositivo.
Cuando encuentre un dispositivo, en la ventana de dialo-
go OMS Driver Setting aparecera lo siguiente:
Para una conexién USB: USB-MIDI 1

+ Si el dispositivo encontrado es correcto, pulse el boton
[OK] para proseguir.

+ Si no se encontrd el dispositivo, compruebe que las
conexiones de cable estan bien realizadas y repita el
procedimiento desde el paso 1.

5 Compruebe que el puerto aparece debajo del dispositivo
encontrado (serd un nombre como USB-MIDI). Active la
casilla del puerto, y pulse el botén [OK].

6 Aparecera una ventana de didlogo donde podra asignar
un nombre al archivo que vaya a almacenarse. Introduz-
ca el nombre de archivo deseado y pulse [Save].

Esto completa la configuracién de OMS.

7 En el menu “Studio”, seleccione “Test” y pulse en el icono
de puerto.
Si suena un canal en el TYROS, el sistema funciona
correctamente.

Si desea conocer mas detalladamente el uso de OMS, con-
sulte el archivo “OMS_2.3_Mac.pdf” incluido con OMS.

10
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Solucion de problemas

| No puede instalarse el controlador.

| Hay retardo en la respuesta de reproduccion.

+ ; Esta el cable USB correctamente conectado?
— Compruebe la conexion del cable USB.
— Desconecte el cable USB y vuelva a conectarlo.

Windows
+ ; Esta habilitada la funcién USB en el ordenador?

— Cuando se conecta el TYROS al ordenador por primera
vez, si no aparece el asistente para agregar nuevo hard-
ware es posible que la funcion USB del ordenador esté
inhabilitada (véanse las paginas 4 y 5). Siga estos pasos:

1 Pulse dos veces “Sistema” en Panel de control para abrir la
ventana Propiedades del sistema.

2 Pulse dos veces la pestafia de administracion de dispositi-
vos (Device Manager) y compruebe que no aparece ni una
exclamacion “I” ni una “x” junto a Controladores de bus
serie universal (Universal serial bus controller) o Concentra-
dor de raiz USB (USB Root Hub). Si ve cualquiera de estos
signos, el controlador USB estd desactivado. Encontrara
mas informacién en el manual de uso del ordenador.

Windows
* ¢ Hay registrado algun dispositivo desconocido?

— Si falla la instalacién del controlador, el TYROS aparecera
marcado como dispositivo desconocido (Unknown device)
y no podrd instalar el controlador.
Borre el “dispositivo desconocido” siguiendo estos pasos:

' Pulse dos veces sobre el archivo “Sistema” en el panel de
control para abrir la ventana de propiedades de sistema.

2 Pulse dos veces la pestana de administracion de dispositi-
vos (“Device Manager”). Con el recuadro “Ver tipo de dispo-
sitivo” (View devices by type) activado, busque “Otros dis-
positivos” (Other devices).

3 Si encuentra “Otros dispositivos”, pulselo dos veces para
desplegar el arbol y buscar “dispositivo desconocido”. Si apa-
rece, selecciénelo y pulse el boton de eliminacién [Remove].

4 Retire el cable USB del TYROS y vuelva a efectuar la conexion.

5 Instale de nuevo el controlador.

— Usuarios de Windows 98/Me Consulten la pagina 4.
— Usuarios de 2000 Consulten la pagina 5.

Al controlar el TYROS desde el ordenador a tra-
vés de USB, el TYROS no funciona correctamente
0 no se oye nada.

* ¢ Ha instalado el controlador?

— Usuarios de Windows
— Usuarios de Macintosh

Consulten la pagina 4.
Consulten la pagina 8.

« ; Esta correctamente conectado el cable USB?

* ;Estan en sus niveles correctos los ajustes de volumen del
generador de tonos, del dispositivo de reproduccion y del pro-
grama de la aplicacion?

* ;Ha seleccionado un puerto adecuado en el software de
secuenciacion?

» Compruebe si el ajuste MIDI IN/OUT del modo de utilidades (Uti-
lity mode) se corresponde con el cable utilizado (USB o MIDI).

+ ; Cumple su ordenador los requisitos de sistema?
— Usuarios de Windows Consultar la pagina 3.
— Usuarios de Macintosh Consultar la pagina 7.

Macintosh

* ¢ Se esta utilizando alguna otra aplicacién o dispositivo?
— Inhabilite la memoria virtual.
— Inhabilite AppleTalk.

No puede apagar (suspender) o reanudar el orde-
nador correctamente.

* No apague el ordenador mientras la aplicacion MIDI esté en
funcionamiento.

« Si utiliza Windows 2000, y en funcién del entorno (USB Host
Controller, etc.), es posible que no pueda apagar/reanudar el
ordenador normalmente. Si desconecta y vuelve a conectar el
cable USB, podra volver a utilizar las funciones del TYROS.

¢Como puedo eliminar o reinstalar el controlador?
Windows Me/98

1 Si el TYROS es reconocido correctamente, pulse dos veces
“Sistema” en el panel de control para abrir la ventana de sis-
tema.

2 Pulse dos veces la pestafa de administracion de dispositi-
vos (Device Manager), seleccione “YAMAHA USB MIDI Dri-
ver”y eliminelo.

3 Utilice MS-DOS o Explorer para eliminar los tres archivos
siguientes.
« \WINDOWS\INF\OTHER\YAMAHATYROS.INF
« \WINDOWS\SYSTEM\Xgusb.drv
+ \WINDOWS\SYSTEM\Ymidusb.sys

LHETTS
- Para eliminar estos archivos con el Explorer, seleccione “Opciones de
carpeta” (Folder Options) en el menu de herramientas, Ver (View), y des-
pués “Mostrar todos los archivos y carpetas” (Show all files and folders).

4 Desconecte el cable USB.
5 Reinicie el ordenador.

6 Reinstale el controlador (véase la pagina 4).

Macintosh

1 Elimine los archivos de las siguientes ubicaciones:
* [System Folder] — [Control Panels] =+ [YAMAHA USB
MIDI Patch]
* [System Folder] — [Extensions] — [USB YAMAHA MIDI
Driver]
* [System Folder] — [OMS Folder] - [YAMAHA USB MIDI
OMS Diriver]

2 Reinicie el ordenador.

3 Instale el controlador (véase la pagina 8) y configure OMS
(véase la pagina 9).

Solucion de problemas
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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

IDENTIFICACIONES DE SEGURIDAD DE PRODUCTO:
Los productos electrénicos Yamaha pueden exhibir etiquetas
similares a las abajo ilustradas o facsimiles moldeados o estam-
pados en la carcasa. En esta pagina se explica el significado de
estos rétulos. Observe todas las precauciones indicadas en esta
pdgina, asi como las facilitadas en las instrucciones de seguridad.

PELIGRO DE DESCARGA ELECTRICA
NO ABRIR

5 PRECAUCION

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE
DESCARGA ELECTRICA, NO RETIRE LA TAPA
(NI LA CUBIERTA POSTERIOR). EN EL INTERIOR
NO HAY PIEZAS UTILIZABLES POR EL USUARIO.
CUALQUIER REPARACION DEBERA SER REALIZADA
POR PERSONAL TECNICO CUALIFICADO.

El signo de exclamacién dentro de un tridn-
gulo equildtero alerta al usuario de la exis-
tencia de importantes instrucciones sobre
funcionamiento y mantenimiento (asisten-
cia) en el manual que acompaifia al equipo.

El simbolo del reldampago con punta de fle-
cha, dentro de un tridngulo equilétero, alerta
al usuario de la presencia de "tension peli-
grosa" sin aislar en el interior del producto,
la cual puede ser de la suficiente magnitud
como para constituir un riesgo de descarga
eléctrica.

AVISO IMPORTANTE: Todos los productos electrénicos
Yamaha son probados y homologados por un laboratorio de segu-
ridad independiente para garantizar al usuario que, cuando se ins-
tala debidamente y se utiliza conforme a los usos normales, todos
los riesgos previsibles han sido eliminados. NO altere el equipo
personalmente ni por medio de terceros, a menos que disponga
de autorizacion expresa de Yamaha. Las prestaciones del produc-
to o las normas de seguridad podrian resultar perjudicadas. Las
reclamaciones tramitadas al amparo de la garantia expresa pue-
den desestimarse si la unidad ha sido objeto de alteracién. Tam-
bién pueden resultar afectadas las garantias implicitas.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informa-
cioén que contiene este manual es la que se tiene por correcta en
el momento de la impresién. No obstante, Yamaha se reserva el
derecho de cambiar o modificar cualquiera de las especificacio-
nes sin previo aviso y sin obligacion de actualizar las unidades
existentes.

CUESTIONESMEDIOAMBIENTALES: Yamaha dedica
todos sus esfuerzos a desarrollar productos que sean al mismo
tiempo seguros para el usuario y respetuosos con el medio
ambiente. Sinceramente creemos que nuestros productos y los
métodos empleados para fabricarlos cumplen estos objetivos. De
conformidad con la letra y el espiritu de la ley, es nuestro deseo
dejar constancia de lo siguiente:

Aviso sobrelas pilas: Este producto PUEDE contener una
pequeia pila no recargable la cual (si es el caso) estd soldada y
fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es
de aproximadamente 5 afios. Cuando sea necesaria su sustitu-
cion, contacte con un servicio técnico cualificado y autorizado
para llevar a cambio dicha sustitucion.

Advertencia: No intente recargar, desmontar ni incinerar esta
clase de pila. Mantenga alejadas todas las pilas de los nifios.
Deshédgase de inmediato de las pilas usadas, observando las
leyes aplicables. Nota: en algunas zonas, la ley exige la devolu-
cion de las piezas defectuosas. No obstante, el usuario puede
optar por delegar tal obligacién en el proveedor.

Nota para deshacer se de este producto: En caso de que este
producto se estropee y no sea posible su reparacion o que por
alguna razén usted considere que ya es inservible, por favor,
observe todas las regulaciones locales, estatales y autondmicas
en relacion a la eliminacién de productos que contengan plomo,
pilas, pldsticos, etc.

AVISO: La garantia del fabricante no cubre las cargas de servi-
cio en que se incurra por desconocimiento de cémo funciona
una operacion o efecto (cuando la unidad actda conforme a las
especificaciones de disefio), siendo tales cargas, por tanto, res-
ponsabilidad de la propiedad. Estudie detenidamente el presente
manual, y consulte a su distribuidor antes de solicitar asistencia.

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
grafico que viene a continuacion le indica la situacion de la placa
de identificacion para este modelo. El nimero de modelo, el
nimero de serie, los requisitos de alimentacion, etc. se encuen-
tran en esta placa. Deberd registrar el nimero de modelo, el
nimero de serie y la fecha de compra en los espacios que a tal
efecto le proporcionamos a continuacion y conservar este manual
como registro permanente de su compra

[T
A

ls es0 8888 <u =] rrryeeny

t

Modelo
NUmero de Serie
Fecha de Compra




PRECAUCIONES

LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES PRECAUCIONES ANTES DE CONTINUAR
* Conserve esta lista de precauciones en un lugar seguro para futuras consultas.

A ADVERTENCIA

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar
lesiones graves o incluso la muerte como consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio,
etc. Las precauciones que se deben observar son, entre otras, las siguientes:

Alimentacion/cable de alimentacion

« Utilice Unicamente la tension especificada para el instrumen-
to. La tension requerida aparece rotulada en la placa de
caracteristicas de la unidad.

* Revise periddicamente el conector, y limpie la suciedad o el
polvo que pueda haberse acumulado en él.

« Utilice exclusivamente el cable y el conector de alimentacion
facilitados con la unidad.

* No situe el cable de alimentacion cerca de fuentes de calor
(calentadores, radiadores...), ni lo doble o fuerce demasiado,
ni coloque objetos pesados encima de él, ni lo deje en un
lugar en el que alguien pueda pisarlo, tropezarse o enredar
algun objeto.

« El instrumento no contiene ninguna pieza utilizable por el
usuario. No intente desmontar o modificar los componentes
internos de ninguna manera.

A PRECAUCION

Agua y humedad

* No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del
agua o en entornos humedos, ni coloque encima de él reci-
pientes que contengan liquidos que podrian filtrarse por cual-
quiera de las aberturas.

*No inserte ni extraiga nunca un conector con las manos
hdmedas.

Riesgo de incendio

* No coloque objetos en combustion (velas, etc.) sobre la uni-
dad, ya que podrian caerse y provocar un incendio.

Si advierte alguna anomalia

» Si el cable o el conector de alimentacion se desgastan o resul-
tan dafiados, o si se produce una pérdida repentina de sonido
durante la utilizacién del instrumento, o si despide olores extra-
fios 0 humo, apague inmediatamente la unidad, desconecte el
cable de la toma de corriente y haga revisar el instrumento por
personal cualificado del servicio técnico de Yamaha.

Observe siempre las precauciones basicas que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar
dafos personales o materiales, tanto en el instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se

deben observar son, entre otras, las siguientes:

Alimentacion/cable de alimentacion

+ Cuando retire el conector de alimentacion del instrumento o
de la toma de corriente, sosténgalo siempre por el propio
conector, nunca por el cable, ya que podria resultar dafiado.

+ Desconecte el cable de alimentacion de la toma de corriente
cuando no vaya a utilizar el instrumento durante un largo peri-
odo, asi como durante las tormentas eléctricas.

» No conecte el instrumento a una toma eléctrica a través de
una base mdltiple. Tal accién podria dar lugar a una degrada-
cién de la calidad de sonido, o posiblemente a un sobrecalen-
tamiento de la toma.

Emplazamiento

*No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo o
vibraciones, ni a temperaturas extremas (luz solar directa,
proximidades de un radiador, en el coche durante el dia) para
evitar que se deforme el panel o sufran dafios los componen-
tes internos.

* No utilice el instrumento cerca de productos eléctricos tales
como televisores, radios, equipos estéreo o teléfonos movi-
les, ya que podria generarse ruido.

* No coloque el instrumento en una posicion inestable que pue-
da ocasionar una caida accidental.

* Antes de trasladar el instrumento, desconecte todos los
cables.

« Utilice unicamente el estante 0 mueble especificado para el
instrumento. Cuando proceda a su montaje, emplee exclusi-
vamente los tornillos facilitados. De lo contrario, podria oca-
sionar dafios en los componentes internos o provocar la caida
del instrumento.

* No coloque ningun objeto delante de la abertura de ventila-
cion, ya que podria impedir la correcta refrigeracion de los
componentes internos y posiblemente producir el sobrecalen-
tamiento del instrumento.




Conexiones

* Antes de conectar el instrumento a otros componentes elec-
tronicos, apague todos ellos. Antes de encenderlos o0 apagar-
los, ajuste los niveles de volumen al minimo. Asi mismo,
reduzca todos los niveles de volumen de los componentes al
minimo y vaya elevandolos gradualmente hasta el nivel dese-
ado mientras toca el instrumento.

Mantenimiento

* Para la limpieza del instrumento, utilice un pafio seco y suave.
No utilice disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni
panos tratados con productos quimicos.

Manipulacion

* No introduzca los dedos ni las manos por ninguna abertura
del instrumento.

* No inserte ni deje caer nunca objetos metalicos, de papel u
otros materiales en los orificios del panel o el teclado. Si se
introduce algun objeto, apague de inmediato la unidad y des-
conecte el cable de alimentacion de la toma. A continuacion
haga revisar el instrumento por personal cualificado del servi-
cio técnico de Yamaha.

* No coloque objetos de goma, plastico o vinilo encima del ins-
trumento, ya que podrian decolorar el panel o el teclado.

+ No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos
pesados encima de él, ni aplique demasiada fuerza sobre los
botones, interruptores o conectores.

* No utilice el instrumento durante largos periodos de tiempo a
niveles de volumen elevados o incomodos, pues podria cau-
sar una pérdida irreversible de la capacidad auditiva. Si expe-
rimenta una pérdida de audicién o campanilleo en los oidos,
consulte a su médico.

Almacenamiento de datos

Copia de seguridad de los datos del usuario

* Los datos de la RAM (véase la pagina 65) se perderan cuan-
do apague el instrumento. Guarde los datos en la memoria de
usuario, disco flexible o unidad de disco duro opcional. Los
datos guardados podrian perderse por alguna anomalia u
operacion incorrecta. Guarde todos los datos importantes en
un disquete o disco duro opcional.

+ Si modifica ajustes en una pantalla y después sale de esa
pagina, los datos de configuracion del sistema (enumerados
en la tabla de pardmetros de la lista de datos adjunta) se
almacenaran de forma automatica. No obstante, estos datos
editados se perderan si apaga la unidad sin abandonar debi-
damente la pantalla correspondiente.

Copia de seguridad del disco flexible

» Como medida de proteccién contra la pérdida de datos por
anomalias en el soporte de almacenamiento, recomendamos
guardar la informacién importante en dos disquetes.

Precaucion durante las operaciones con datos

ran los datos que se estén guardando o copiando.

Procure no apagar NUNCA el Tyros mientras realiza operaciones de datos en las que intervengan la memoria de usuario,
discos flexibles o unidades de disco duro (guardar, eliminar, copiar, pegar). Espere a que la operacién haya concluido por
completo, esto es, cuando desaparezca el mensaje abajo reproducido. Si apaga la unidad durante la operacion, se perde-

El hecho de permanecer encendido el equipo durante tales operaciones reviste especial importancia en el caso de la uni-
dad USER. Si lo apaga mientras se ejecuta una operacion de almacenamiento, eliminacién o pegado en dicha unidad de
usuario podria ocasionar la pérdida de TODOS los datos existentes en ella (la préxima vez que se encienda el equipo), y
no solo de los datos en cuestion. En otras palabras, si esta ejecutando una operacién de almacenamiento, eliminacién o
pegado sélo con los datos de cancién de la unidad USER y apaga el equipo antes de terminar la operacion, corre el ries-
go de perder TODOS los datos de la unidad USER, incluidas todas las voces, estilos, bancos de multipads y preajustes de
la memoria de registro previamente almacenados en dicha unidad.

Now executing.

r{[ (Don't turn off the power now,
otherwise the data may be damaged.)

reinicio (pagina 159).

Esta medida de seguridad se aplica también a la creacion de una nueva carpeta en la unidad USER y a la operacion de

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios debidos a una utilizacion incorrecta o a modificaciones
realizadas en el instrumento, ni por la pérdida o destruccion de datos.

Apague el instrumento cuando no lo esté utilizando.




/ Uso de la unidad de disco flexible (FDD) y de los disquetes

Precauciones

Procure tratar los disquetes y la unidad de disco con cui-
dado. Observe las importantes instrucciones que se
detallan a continuacion.

m Tipos de disco compatibles
Pueden usarse discos flexibles 2DD y 2HD de 3,5«.

m Insercion/extraccién de discos
e Para insertar un disco en la unidad:

- Sostenga el disco de manera que la etiqueta quede hacia arri-
ba y el cierre metdlico hacia el frente, es decir, hacia la ranura
de la unidad. Inserte el disco con cuidado, presionando lenta-
mente hasta que se acople en su posicion y el boton de expul-
sion salga al exterior.

- Cuando el TYROS esta encendido, el diodo situado debajo de
la ranura del disco permanece iluminado indicando que la uni-
dad de disco estd preparada para su uso.

e Para expulsar un disco:

- Antes de extraer un disco, asegurese de que la unidad no
se encuentra en funcionamiento (el indicador DISK IN USE
debera estar apagado). Pulse suavemente el boton de
expulsion hasta el fondo y el disco sera expulsado. Cuando
el disco haya sido expulsado por completo, retirelo manual-
mente con cuidado

DISCO EN USO
Este indicador se iluminara al insertar el dis-

tura, grabacion, reproduccion, formateo, etc.

Este indicador permanecera siempre iluminado
aunque no se utilice la unidad de disco

-No intente nunca extraer el disco ni apagar el instrumento
durante la grabacion, lectura o reproduccion, ya que podria
danar el disco y, posiblemente, la unidad de disco.

- Si pulsa demasiado rapido el botén de expulsién, o si no lo
pulsa hasta el fondo, es posible que el disco no salga
correctamente, quedando bloqueado el botén a medio
camino y el disco sobresaliendo apenas unos milimetros.
En tal caso, no trate de extraer el disco a la fuerza, pues
podria dafar el disco o el mecanismo de captura. Para
extraer un disco parcialmente expulsado, pruebe a pulsar
de nuevo el botdn, o bien inserte el disco otra vez y repita la
operacion.

- Asegurese de extraer el disco de la unidad antes de apagar
el equipo. Un disco cargado en la unidad durante un perio-
do de tiempo prolongado puede acumular facilmente polvo
y suciedad que ocasionaran errores de lectura y escritura

\ de datos.

o, durante las operaciones de lectura o escri-

\

m Limpieza del cabezal de lectura/escritura de la
unidad de disco

e Limpie periédicamente el cabezal de lectura/escritura.
Este instrumento emplea un cabezal magnético de
alta precision que, tras un periodo prolongado de
uso, acumulara una capa de particulas magnéticas
procedentes de los discos utilizados, y posiblemente
ocasionara errores de lectura y escritura.

e Para conservar la unidad de disco en perfecto esta-
do, Yamaha recomienda el uso de un disco de limpie-
za de cabezales de tipo seco (disponible en el merca-
do) para limpiar el cabezal aproximadamente una vez
al mes. Inférmese en su distribuidor Yamaha sobre
los discos de limpieza de cabezales apropiados.

o No inserte objetos distintos de los discos flexibles en
la unidad, ya que podrian ocasionar dafos tanto en la
unidad como en los discos.

m Acerca de los discos flexibles

e Para tratar los discos con cuidado:

- No coloque objetos pesados, ni doble ni aplique ningln tipo
de presién sobre los discos. Conserve siempre los discos
en sus estuches cuando no los utilice.

-No exponga el disco a la luz solar directa, temperaturas
extremas, exceso de humedad, polvo o liquidos.

-No abra el cierre metalico ni toque la superficie interna.

-No exponga el disco a campos magnéticos, como los pro-
ducidos por televisores, altavoces, motores, etc., ya que
tales campos pueden borrar parcial o totalmente los datos
del disco, dejandolo ilegible.

-No utilice nunca discos que tengan deformado el cierre
metalico o la carcasa.

-No adhiera nada al disco excepto las etiquetas facilitadas.
Asi mismo, procure adherir las etiquetas en la posicién ade-
cuada.

e Para proteger los datos (pestafia de proteccién contra
escritura):

- A fin de evitar el borrado accidental de datos valiosos, desli-

ce la pestafia a la posicion de »protegido« (ventana abierta).

DD

Protegido Desprotegido
(contra escritura) (se puede escribir)

e Copia de seguridad de los datos
- Para disfrutar de la maxima seguridad, Yamaha recomienda
conservar dos copias de los datos importantes en discos
separados, por si uno de ellos se pierde o queda inutilizado.
Para hacer una copia de seguridad, utilice la funcién Disk
Copy de la pagina 157.

)]



Enhorabuena

Ya puede estar orgulloso de poseer un excepcional teclado electrénico.
El TYROS de Yamaha combina la mas avanzada tecnologia de generacion
de tonos con una electrénica digital de vanguardia y funciones que le proporcionaran una asombrosa
calidad de sonido y la méxima versatilidad musical.
Para aprovechar al maximo todas las funciones y prestaciones del TYROS,
le recomendamos la lectura atenta del manual mientras experimenta con las distintas funciones descritas.
Conserve los manuales en un lugar seguro para futuras consultas.

Contenido del embalaje

® TYROS

@ Cable de alimentacion de c.a.

@ Atril y soportes

® CD-ROM

@ Manual de uso, Lista de datos, Guia de instalacién
@ Cable USB

H Acerca del CD-ROM incluido

Incluye software especial para el TYROS. El programa Voice Editor pone a su disposicion herramientas de edicién avanzadas
e intuitivas para el TYROS, y con File Utility podra transferir comodamente datos entre el dispositivo de almacenamiento
conectado al equipo y un ordenador. En la Guia de Instalacién adjunta se ofrecen mas detalles, asi como en los manuales en
linea incluidos con el software.

VAN’ PRECAUCION

- No intente NUNCA reproducir la pista 1 (contiene los datos de software). Si lo hace, podria ocasio-
nar dafios en el equipo de audio y en los altavoces, asi como afectar al sistema auditivo.

« Las fotografias del clavicémbalo, bandonedn, hackbrett, caja de misica, salterio y cimbalom que aparecen en las pantallas
del TYROS son cortesia de la Gakkigaku Shiryokan (Coleccion Organolégica) de la Escuela de Mdsica Kunitachi.

* Los siguientes instrumentos, que aparecen en las pantallas del TYROS, estan expuestos en el Museo Hamamatsu de Instru-
mentos Musicales: balafon, gender kalimba, kanoon, santur, gamelan gong, arpa, campanilla, gaita, banjo, carillén, mandoli-
na, oud, flauta dulce, pungi, rabab, shanai, citara, bateria metélica, tambra.

« Este producto esta fabricado bajo licencia de IVL Technologies Ltd., patentes de EE.UU. 5231671, 5301259, 5428708 y
5567901.

« Las fuentes de mapa de bits utilizadas en este instrumento han sido suministradas y son propiedad de Ricoh Co., Ltd.

+ Apple y Macintosh son marcas comerciales de Apple Computer, Inc.

* BM-PC/AT es una marca comercial de International Business Machines Corporation.

 Windows es una marca comercial registrada de Microsoft(r) Corporation.

* El resto de marcas comerciales son propiedad de sus respectivos titualares.

Las figuras y pantallas que aparecen en este manual poseen exclusivamente un caracter ilustrativo, por lo que pueden
diferir de alguna manera de las visualizadas en el instrumento.
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Logotipos del panel

Sistema GM, nivel 1

El nivel 1 del sistema GM es una especificacién estandar para organizar las voces y funciones MIDI en un
generador de tonos. Su finalidad es que los datos puedan reproducirse practicamente igual en cualquier gene-
rador compatible con GM, al margen del fabricante o el modelo. Los generadores de tonos y los datos de can-
cién que se ajustan al estdndar »GM nivel 1« exhiben este logotipo GM.

Sistema GM, nivel 2

El nivel 2 del sistema GM es una especificacion estandar que refuerza el nivel 1 y mejora la compatibilidad de
los datos de cancion. Permite aumentar la polifonia, ampliar la seleccion de voces y parametros, e integrar el
procesamiento de efectos. Los generadores de tonos y los datos de cancién que se ajustan al estandar »GM
nivel 2« exhiben este logotipo GM2.

XG

Formato de generador de tonos que amplia la organizacion de voces del estdndar GM de nivel 1 para adaptar-
se a las exigencias de los entornos periféricos actuales, ofreciendo una mayor riqueza expresiva sin perjuicio
de la compatibilidad de datos ascendente. El formato »XG« mejora el estandar GM de nivel 1 definiendo las
formas en que las voces se expanden o editan y la estructura y el tipo de los efectos. Si se reproducen datos
de cancion de uso comercial con el logotipo XG en un generador de tonos que exhiba el mismo logotipo, se dis-
frutara de una completa experiencia musical con innumerables voces de expansion y funciones de efectos.

XF

El formato Yamaha XF constituye una mejora con respecto al SMF por su mayor funcionalidad y su ilimitada
capacidad de ampliacion con vistas al futuro. EI TYROS puede mostrar en pantalla las letras de las canciones
si el archivo XF reproducido contiene los datos apropiados.

Vocal Harmony
Vocal Harmony utiliza una avanzada tecnologia de procesamiento de sefial digital para afiadir automaticamen-
te la armonia vocal adecuada a una linea vocal solista cantada por el usuario. Vocal Harmony puede incluso
modificar el caracter y el género de la voz solista y de las voces anadidas para ofrecer una amplia gama de
efectos de armonia vocal.

DOC
El formato de asignacion de voces DOC ofrece compatibilidad en la reproduccién de datos con una amplia
gama de instrumentos Yamaha y dispositivos MIDI, incluida la serie Clavinova.

Style File Format
Es el formato de archivos de estilos original de Yamaha (SFF). Utiliza un sistema de conversion especial, basa-
do en una amplia gama de tipos de acordes, que proporciona un acompafamiento automatico de alta calidad.
EI TYROS utiliza el SFF internamente, lee discos de estilos SFF opcionales y crea estilos SFF mediante la fun-
cion Style Creator.

Este producto incorpora y utiliza programas y contenidos informaticos sobre los que Yamaha posee derechos de copyright
o licencia para usar derechos de terceros. Este material protegido por la ley incluye, sin limitacién, todo el software, archi-
vos de estilos, archivos MIDI, datos WAVE y grabaciones de sonido. La legislacion en esta materia prohibe la utilizacion sin
permiso de tales programas y contenidos salvo para uso personal. La vulneracion de los derechos de copyright esta per-
seguida por ley. NO REALICE, DISTRIBUYA NI UTILICE COPIAS ILEGALES.

( Esta terminantemente prohibida la copia de software excepto para uso personal. )

Logotipos del panel



Uso del manual

Primeros pasosIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII pégina 20
Antes de consultar cualquier otro apartado del manual, le recomendamos que lea esta seccion. En ella
se indica la manera de empezar a utilizar su nuevo TYROS.

Guia répida SN E NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EEN NN N NN EENEEEENEENENEENEEEENEEEEEEEEEE pégina 24
A menos que disfrute leyendo manuales, deseara empezar inmediatamente a operar con su TYROS. Si
es asi, lea esta seccién.

1T LT R . 1 1 T- I L1

Indice de aplicacionesllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll pégina 12
Este indice especial se organiza por funciones y aplicaciones, no por palabras, para encontrar facil y
rapidamente la forma de ejecutar una operacién concreta o la explicacién de un tema de interés.

controles del panel y terminales SEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER pégina 16
En esta seccion encontrard informacion sobre los botones y controles del TYROS.

operaciones bésicas EEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE NN EEEEENEEEEEEEEEEER pégi“a 60
Aqui se muestra la estructura bésica utilizada para controlar y organizar los datos del TYROS en archi-
vos, asi como las operaciones bésicas de la pantalla.

Arbol de funciones NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EENEEEENEEENEEEEEEE pégina 75
Todas las funciones del TYROS ordenadas jerarquicamente, para conocer al instante la relacién exis-
tente entre ellas y localizar con rapidez la informacion requerida.

313 (=1 =11 T T A Y- ||\ F- £ ;)
Una vez familiarizado con las secciones anteriores, lea por encima esta completa guia de funciones. No
serd preciso (ni apetecible) leer toda la seccién de una vez, sino saber que estd ahi para consultarla
cuando desee conocer algo sobre determinada caracteristica o funcién.

Solucion de problemas......ccuuummmmmmmsmmmmmsssssmnnssssssssssssas pagina 164
Si el TYROS no funciona como esperaba o tiene algun problema con el sonido o el funcionamiento de la
unidad, consulte esta seccién antes de acudir a su distribuidor o al servicio técnico de Yamaha. La mayo-
ria de los problemas y las soluciones méas habituales se explican de manera sencilla y comprensible.

Glosario EEEEEEEEEEE NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER pégina 166
Palabras y términos técnicos importantes que no se explican detenidamente en el manual.

Lista de datos (adjunta)
Aqui hallara distintas listas de interés, tales como la tabla de acceso directo o la de digitacién de acor-
des para la reproduccién de estilos, o listas de voces, estilos y tipos de efectos, el formato de datos MIDI
y la tabla de implementacién MIDI.

Guia de instalacion (adjunta)
Con el TYROS se adjuntan algunos programas de software (en el CD-ROM) que le permitiran usar el
ordenador conjuntamente con el instrumento para grabar, almacenar datos, etc. También incluye ins-
trucciones para la instalacién del software facilitado.

Uso del manual
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Controles y terminales del panel

H Panel superior y conexiones

Atril .

EI TYROS incorpora un atril que %

puede fijarse al instrumento como T ey m@ |:>
seindica
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Teclado
El teclado del TYROS esté equipado con una funcién de repuesta a la pulsacion
(pulsacion inicial y aftertouch) que permite controlar la dindmica y expresividad
e del nivel de las voces a través de la intensidad de la pulsacion, tal y como suce-
de con un instrumento acustico.
_ _ Pagina 81

@ Interruptor POWER ON/OFF .......oouoveieiercrcrae. 22,24 @ Botdn METRONOME ....oooeieeeeeieeeeeeeeeeeeeeeee e 156
@ Control MASTER VOLUME ...ttt 22 @ BOWON TAP e 109
® Control INPUT VOLUME ... 46,130 @ BotdN TEMPO w..oveeeeeeeeeeeeeeeeeeee et 109
O BotoNES MIC ..ot 130 @ Botdn TRANSPOSE ..o eeeeeeeeeeeeeeee s 82
© Botones SONG CONTROL ... 43 @ Botones MULTIPAD ...ooovveeceeeeeeeeeeeeeeeeeeen 38, 124
O Bo0tones FADE IN/OUT ..o e s 109 @ Botones MIXING CONSOLE ......coovveveeeeeereeerreen, 134
@ BOtoNES SONG ..ot 43,72 @ BOtONBALANCE ....ooooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 36, 45
© BotoNES STYLE ... 32, 111 @ Botdn CHANNEL ON/OFF ..o, 37,124
© Botones STYLE CONTROL ..o 34 @ Botones REGISTRATION MEMORY......cccccoue..... 51,128
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Pantalla de cristal liquido (LCD) y botones y controles

relacionados

- Contraste LCD

- Botones LCD (A-J)

- Botones LCD superiores/infe-
riores (1-8)

- Botén DIRECT ACCESS

- Boton EXIT
- Rueda DATA ENTRY
-Boton ENTER

Unidad de disquete Pagina 6

EI TYROS también incorpora una unidad de disco interna que permite guardar en
disco todos los datos originales importantes para su uso posterior.

EI TYROS es compatible con una extensa variedad de formatos de disco que posibi-
lita la reproduccion de los datos de cancién en discos disponibles comercialmente
(XG, GM, DOC y Disklavier Piano Soft).

Paginas 23, 60

@ BOtONDEMO oottt 24 @ Botones PART SELECT ..oooveoeeieeeeeeeeeeesei

@) BOONHELP ...t 61 @ Botones PART ON/OFF......coccoovieeiieeeeeeeeenn,

@ Botdn FUNCTION ..o, 250 & Botones VOICE EFFECT

@ Boton SOUND CREATOR ......coovveeeeeeerees 29,83,85 @ Botones UPPER OCTAVE

@ Boton DIGITAL RECONRDING .....c.oveveevne.. 94,116, 124 @ BOtON GUIDE ..ottt
@ Botén PROGRAMMABLE MUSIC FINDER ........ 40, 126 @ BotOn PITCH BEND ..o
@ Boton ONE TOUCH SETTING ..cvvvveeeceeeee, 36,110 @ Botdn MODULATION. .....eoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesreaen
B Botones VOICE .....eeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeen 26,79
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m Panel posterior y conexiones

[ IMPORTANTE AN’ PRECAUCION

- Puesto que el TYROS no dispone de - Asegurese de que el interruptor esta en la posicion de OFF
altavoces internos, es preciso con- (saliente) antes de realizar ninguna conexion. En caso contra-
trolar Ia salida de sonido a través de rio puede danfar el equipo externo, como el amplificador o los
un equipo de audio externo. Tam- altavoces.

bién puede utilizar unos auriculares.

Para instalar un juego de altavoces
opcionales.
Consulte la pagina 20

Para instalar el atril suministrado. & PRECAUCION

Consulte la pagina 21. Rejillas de ventilacion

- No coloque ningtin objeto sobre las rejillas que pueda
dificultar la correcta ventilacion de los componentes
internos y que, probablemente, causaria el sobreca-

I - - 1 lentamiento del instrumento.

o T III IIIIIIIMII LN

—— ASSIGNABLE FOOT PEDAL — MIDI A MiDI E

Eﬁ TO RIGHT SPEAKER 1 2 3 IN out IN VIDEO OUT  USB
(SUSTAIN) (DSPVARIATION) ~ (VOLUME) NTSC/PAL  oie

® ®

[ IMPORTANTE

- El ajuste estandar del TYROS
para la sefial de television/moni-
tor externo de video es »PAL«. El
estdandar puede ser distinto
dependiendo de la zona y el ajus-
te deberd cambiarse en conse-
cuencia (por ejemplo, en Nortea-
meérica se utiliza normalmente
»NTSC«). Compruebe el estandar
utilizado por su televisor o moni-
tor de video y si no es »PAL«,
cambie el ajuste a »NTSC« en la
pantalla VIDEO OUT (pdgina 151).

Puede conectar el TYROS a un televi-

sor o monitor de video para visualizar

en una pantalla mayor las letras y acor-
des de los datos de sus canciones.

Consulte la pagina 151.

Puede controlar el sustain y una serie de funcio-
nes importantes con uno o dos pedales conmuta-
dores Yamaha FC4 o FC5 opcionales.

También puede controlar el volumen y otra
importante serie de funciones conectando a uno
de estos terminales el pedal controlador Yamaha
FC7 opcional.

Terminal VIDEO IN
con conector de agujas RCA

Véase la pagina 152.

Las sofisticadas funciones MIDI permiten ampliar los
campos de creacion e interpretaciéon musicales.

Consulte la pagina 148.

Conexion a un ordenador
via USB.

Consulte la pagina 58.
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Para instalar un juego de alta-
voces opcionales.

Consulte la pagina 20

Para instalar el atril suministrado.
Consulte la pagina 21.

AVIS : rusaue o oo Effimau-ne pas owvarn
WARNING : 10 reoucefl
$HOCK. DO NOT EXPOSE TP

RISK OF FIRE OR ELECTRIC
FlEll =cofhsn sroxotzesnes |

ODUCT TO RAIN OR MOISTURE.

L/L+R L/L+R INPUT TRIM AC INLET @ TO LEFT SPEAKER

TRIM
1 R LIL+R  MIN A MAX MIN 3 MAX

\ LINE OUT — AUX IN / LOOP RETURN — —LOOP SEND— —MIC /LINE IN— —Ea %ﬁgn
R
2

c00@

Consulte la
pagina 140

3> IMPORTANTE

El control de recorte TRIM | - Consulte la pagina 20.

permite el ajuste de la sensi-
bilidad de las tomas
MIC/LINE IN para lograr un
nivel éptimo y una correcta
correspondencia con el

El control de recor- equipo conectado.
te TRIM permite el
ajuste de la sensi-
bilidad de las
tomas AUX IN
L/L+Ry R (LOOP
RETURN) para
lograr un nivel épti-
mo y una correcta
correspondencia
con el equipo
conectado.

El TYROS incluye un terminal de entrada de micréfono/linea al
que puede conectarse practicamente cualquier micréfono o
fuente de nivel de linea convencionales provistos de un conec-
tor de audio de 1/4« (se recomienda un micréfono dindmico
con una impedancia de 250 ohmios). El micréfono o la entrada
de linea pueden utilizarse con la funcién de armonia vocal del
TYROS.

Consulte las pagina 46, 130.

Los conectores LOOP SEND envian la salida del TYROS para su conexién a dispositivos
de procesamiento de sefiales externos, tales como los efectos de distorsion o efectos. La
salida del procesador de sefiales puede devolverse a los conectores AUX IN/LOOP
RETURN, lo que permite aplicar el efecto o los efectos deseados al sonido global del
TYROS y devolver el sonido procesado al TYROS.

Los conectores LINE OUT se utilizan para enviar la salida del TYROS a un amplificador de
teclado, un sistema de sonido estéreo, una mesa de mezclas o una grabadora de cinta. Si
va a conectar el TYROS a un sistema de sonido monofénico, use Unicamente el conector
L/L+R. Si sélo se usa este terminal (con un conector de audio estandar), la sefal de los
canales derecho e izquierdo se combina y se envia a través de él, dando lugar a una mez-
cla monofénica del sonido estereofénico del TYROS.
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Primeros pasos

En esta seccion se ofrece informacién sobre la configuracion del TYROS vy los preparativos para su funcionamiento. Lea deteni-

damente esta seccion antes de encender la unidad.

Alimentacion

1 Compruebe que el interruptor POWER ON/OFF del TYROS
esta posicionado en OFF.

2 Conecte el cable de alimentacion a la toma AC INLET
del panel posterior del instrumento.

AC INLET

3 Conecte el otro extremo del cable de alimentacién a una
toma de c.a. Asegurese de que el voltaje de la red local
se corresponde con el que esta usando.

Altavoz opcional

A ADVERTENCIA

- Aseglrese de que el voltaje de red c.a.

es el mismo que el especificado en la
placa del panel posterior. Si conecta la
unidad a una fuente de alimentacion
c.a. equivocada, puede causar graves
danos en la circuiteria interna u ocasio-
nar descargas eléctricas.

AN ADVERTENCIA

- Utilice unicamente el cable de alimen-

tacion c.a. suministrado con el TYROS.
Si extraviara o dafara dicho cable, o
tuviera que sustituirlo, acuda a su dis-
tribuidor Yamaha. El uso de un cable
inapropiado podria ocasionar descar-
gas eléctricas o un incendio.

A@EERED

- El tipo de cable de alimentacion c.a.

suministrado con el TYROS puede
variar segun el pais en que fue adquiri-
do (puede incorporar una tercera punta
para tierra).

La conexion inadecuada del conductor
de tierra puede ocasionar descargas
eléctricas. NO modifique el enchufe
suministrado con el TYROS. Si el
enchufe no es adecuado para la toma,
haga que un electricista profesional la
cambie. No use un adaptador puesto
que inhabilitara el cable de tierra.

Puesto que el TYROS no incorpora altavoces internos, tendra que usar un sistema de altavoces externo como el TRS-MS01 opcio-
nal, disefiado especificamente para el TYROS. En la pagina 160 encontrara méas informacion acerca de la conexién del TRS-MS01

al TYROS.

opcional.

Aqui aparece el soporte del teclado L-7S

20 Primeros pasos
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Atril

Compruebe que se han incluido todas las piezas que indicamos (dos soportes para el atril y el atril) antes de proceder al montaje
que se explica a continuacién. También necesitara un destornillador de estrella.

Incluidos con el TYROS Destornillador de estrella

30

Soportes del atril (2) Atril
- / - J

1 Retire los cuatro tornillos del panel posterior del TYROS
con un destornillador de estrella.

=

[T cco 8888

Tornillos para fijar los soportes
del atril

2 Use los tornillos retirados en el paso 1 anterior para fijar
los dos soportes del atril al panel posterior del TYROS.
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Encendido/apagado

Encendido

Configuracion de la alimentacion

T )

Consulte la pagina 20

24

Conecte unos auriculares Instale y conecte al TYROS el sistema de altavoces Conecte al TYROS cualquier dispositivo externo o
(opcional) al TYROS. TRS-MSO01 opcional (pagina 160). Seguidamente, equipamiento auxiliar (como el ordenador, instru-
encienda el sistema de altavoces TRS-MS01. mentos MIDI, equipos de audio, micréfono, etc.).
7
POWER
. =ON/mOFF
Asegurese de que [MASTER VOLUME] y [INPUT VOLUME] estan ajustados a
»MIN<«, y encienda el TYROS pulsando el interruptor [POWER ON/OFF]. C%

V4

Encienda todo el equipamiento auxiliar y todos
los dispositivos externos.

Apagado

Si es preciso, guarde en la unidad de disco o de usuario los datos creados con las funciones del TYROS. Consulte la pagina 69

Si es preciso, guarde en los soportes adecuados
los datos creados con los dispositivos externos

conectados.

Apague todo el equipamiento auxiliar y todos los
dispositivos externos.

7 7 \

P

OWER
Asegurese de que [MASTER VOLUME] y [INPUT VOLUME] estan ajustados a N
»MIN«, y apague el TYROS pulsando el interruptor [POWER ON/OFF]. C@}

T )

Apague el sistema de altavoces opcional
TRS-MS01.
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Elevacion y cierre del panel grafico

EI TYROS incorpora un panel grafico mévil que puede inclinar y fijar (con cuatro puntos de anclaje) en el angulo que mas cdmodo
le resulte.

. Elevacién del panel gréfico SEEEEE NN NN NN NN EEE NN NN EEE NN NN NN NN EEEEEENEEEEEEEEEEEEEEEEEEE
Abra el cierre situado en la parte posterior del panel grafico y tire del panel hacia usted.

El panel sonara al devolverlo a su posicion original; estos clics los producen a los cuatro puntos de anclaje. Una vez alcanza-
da la posicion deseada, suelte el panel: caerd lentamente hacia la posicién de anclaje mas proxima.

B Cierre del panel grafiCo .uuucsiimmmsmsmssssmmmnssssmssssmnnnssssssssmnsnssssssssnnnssnnsssssnnnsnnssssnnnnnnnnnssnns

Para devolver el panel a su posicién original, acérqueselo con suavidad hasta que quede vertical y empujelo hasta que enca-
je en su sitio.

Ve
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Guia rapida

Encendido y reproduccion de canciones de demostracion

o

\( El TYROS dispone de una
R § : amplia variedad de cancio-

| Oo — nes de demostracion que
muestran las bellas y autén-
ticas voces, y sus ritmos y
estilos dinamicos.

( LLLLL

Interruptor | ©® ———
[POWER ON/OFF] g —— !

O o410

afi

LLle

Encendido y visualizacion de la pantalla principal (Main)

Después de configurar el instrumento y realizar todas las conexiones necesarias, encienda la unidad con el interruptor [POWER
ON/OFF] (pagina 22).

A continuacion aparecera una pantalla rapida seguida de la pantalla Main, la pantalla base, que indica los ajustes basicos ademas
de importante informacion sobre el instrumento.

A continuacién puede ver los detalles de cada parte de la pantalla Main. Se incluyen ademas, los nimeros de pagina correspon-
dientes para cada parte.

POWER
=ON/mOFF

Secuencia de registro (pagina 128)

Punto de divisién que separa la seccion
de acordes de estilo y las secciones de

Octava (pagina 28)
mano derecha del teclado (pagina 32)

Transposicion (pagina 82)
Punto de divisién que separa las sec-

Wil e L LA ciones de mano izquierda y derecha
Cancién (pagina 43) ST N EOCRCIRRT el tociaco (pégina 25)
- I Live! RIGHT1 L
Posicion actual (compas/tiempo) en la J 4N & GrandPiano Voz RIGHT 1 (pagina 26)
reproduccion de canciones o de estilos. . | | e sweer: RIGHT2 |{
Ao Sopran()SaX = Voz RIGHT 2 (pagina 27)
Tempo de la cancién o estilo actual. 1 )
L Live! . RIGHT3 L.
Raiz/tipo de acorde especificado en la 4 % Strings Voz RIGHT 3 (pagina 74)
seccién de mano izquierda del teclado STYLE a/4 | L
Live§Beat DreamHeaven @ Voz LEFT (pagina 28)
Estilo (pagina 32) MULTI PAD = GISTRATION BANK

HipHopl ) Banco de memoria de registro

Banco de multipads (pagina 38) (pagina 52)

100 100 100 100 100 100 100

S ) |7 I Esta sencilla mesa de mezclas le

permite ajustar los niveles (volumen)

STYLE _MPAD _ MIC __LEFT__ RIGHTI RIGHT2 RIGHT3 individuales de las distintas partes.

Reproduccion de las canciones de demostracion

Las demos son més que canciones, constituyen una Util introduccion a las funciones y operaciones del TYROS, en términos muy
sencillos de comprender. En cierta manera, las demos son un »mini manual« interactivo completo, con demostraciones de sonidos
y explicaciones de texto que facilitan el uso del instrumento y muestran lo que éste puede hacer.

El TYROS puede mostrar texto en varios idiomas. El texto se utiliza para las demos (a continuacién), la ayuda (pagina 61) y los
mensajes de pantalla (pagina 62). Antes de reproducir las demos, seleccione el idioma deseado de acuerdo con las siguientes ins-
trucciones.

Pantalla de ayuda

v ores
Voice Effect
Organ Flutes LANGUAGE
Sound Creator
Mega Voices 2 E:

Styles SR

MENU Styles

DIGITAL

EE  Hewr  Funcion SREATOR  REGOMDING Chord Fingering
ﬂ I—I H I-I I_I n SONG | : ; e
STYLE
% MULTI PAD
1 2 3 4 5 6 7 8
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Para acceder a la pantalla Demos e iniciar las canciones de demostracion, pulse el boton [DEMO]. Para detener las canciones y
volver a la pantalla Main, pulse el botén [EXIT]. Puede que tenga que pulsar el botdn [EXIT] varias veces segun la pantalla.

Pulse cualquiera de los
botones LCD para
acceder a la pantalla
de la funcion corres-
pondiente.

MENU
'SOUND __ DIGITAL
| DEMO | HELP  FUNCTION GREATOR RECORDING'}

L%HHH]]

Pulse el botén [DEMO] para iniciar la reproduccion repetida de las pan-
U tallas del menu »Overview« de Demo. Para seleccionar temas especifi-

SONG
STYLE
MULTI PAD

cos de las demos desde estas pantallas, siga las instrucciones.

e ;MEN‘

@ @ @ @ @ @ @ @ Incluso si no pulsa ninguno de los botones,

la cancién de demostracion se reproducira

@ @ @ @ @ @ @ @@ repetidamente, con las distintas pantallas

Welcome to the

apareciendo en secuencia.

NewMega Voice Techmiology» Mixing Console

Pulse cualquiera de los
botones LCD para acce-
polac S v der a la pantalla de la
Styles Creativity funcién correspondiente.

&H_j unctions & Features
calHarmony

Voices Connectivity

B T N

Seleccione la palabra o tema
numerados que desee de la
pantalla pulsando el botén
LCD correspondiente.

DEMO
Menu

New Mega Voice Technology

JBWhat is Mega Voice Technology?|

mble Demo

Bl b Sl S

BACK NEXT
B - =)

New Mega Voice Technology | .
Segun la pantalla particular, puede

que deba utilizar los botones
[BACK/NEXT] para acceder a otras
herramientas y menus.
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Reproduccion de voces

Referencia en la pagina 79

o

o
o— —
O |

( LLLLe

LTL i
;

O .o ___0

Ve

afi

EI TYROS dispone de una enorme y variada
seleccion de voces de instrumentos musica-
les listar para usar. Pruebe las distintas
voces, comprobando el nombre de voz que
aparece encima de cada uno de los botones
VOICE del panel, o consultando la lista de
voces en la lista de datos adjunta.

Seleccion de una voz (RIGHT1) e interpretacion en el teclado

» T Active 1a parte RIGHT1 con el botén [PART ON/OFF].

} 2 Pulse uno de los botones [VOICE] para acceder a la pantalla de seleccion de voces. _A@D

O PIANO

1

PART SELECT

[RIT[=:M LEFTHOLD  LEFT RIGHT1 RIGHT2  RIGHT3 VGG
= = = =

I Y N

PART ownU

YOICE (RIGHT1)

O STRINGS

PRESET USER

Cool!

||||||E‘-@E]

- La pantalla de seleccion
de voces indicada se
denomina »Open/Save«
(abrir/guardar) para la voz.
Esta pantalla dispone en
realidad de dos modos de

BACK NEXT

@ E.PIANO

H

pantalla: 1) una pantalla

iesn rio, utili- i -
Si es necesario, ut de seleccion directa (indi-

ce los botones

O CHOIR

cada a la izquierda) y 2)

[BACK/NEXT] para una pantalla de entradas

acceder a la pagina

SET numéricas que le permite

En este ejemplo, se ha
seleccionado Galaxy EP, una
de las voces de la categoria
PIANO.

} 3 Seleccione una voz.

‘@‘ J GalaxyEP

Cool!
% E.Piano
—

B ‘ StageEP

EZ phascEP
L]

<E==m || rolarisEP

E NewTines

7= || ):2:Chorus

Z| FunkEP
b

Para este ejemplo, se
ha seleccionado Jazz-
Chorus.

E‘ ‘% HyperTines

COPY.

| 2 4 Toque la voz seleccionada.

é DX Modern

DEMO I8 VTEW

b=
i

NanVi

seleccionar la voz intro-
duciendo su numero
(numero de archivo de la
carpeta). Més detalles en
la pagina 71.

£

- La voz seleccionada aqui
se denomina RIGHT 1.
Encontrara mds informa-
cion sobre la voz RIGHT
1 en la pagina 74.

Tty out!
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Reproduccion simultanea de dos o tres voces

' Active la parte RIGHT2 con el boton [PART ON/OFF]

al nota 1

- La voz seleccionada aqui

PART SELECT se denomina RIGHT 2.

LOWER Qugg;lelii] LEFT RIGHT1
o

(I | | .

Encontrara mas informa-
cion sobre la voz RIGHT
2en la pagina 74.

RIGHT2 RIGHT3

e

\
PART ON/OFF

J

2 Pulse uno de los botones [VOICE] para acceder a la pantalla de seleccion de voces.
Lleve a cabo esta operacion de la misma manera que en el paso n° 2 de la pagina 26. En este paso,
pulse el botén [PAD].

3 Seleccione una voz
Lleve a cabo esta operacion de la misma manera que en el paso n° 3 de la pagina 26. En este paso,
seleccione Insomnia.

} 4 Toque las voces seleccionadas.
Lavoz seleccionada para RIGHT1 (pagina 26) y la voz seleccionada aqui sona-
ran simultdneamente en un layer.
La voz RIGHT 3 puede ajustarse de la misma manera que se ha descrito antes,

esta vez con el boton [RIGHT3].

Pruebe estas otras voces...

77 g out!

AR

Categoria Nombre de voz Comentario
Piano Live! GrandPiano Piano de cola muestreado en estéreo, con un sonido realista en todo el margen del teclado.
E.Piano Cool! Galaxy EP Atractivo y dindmico piano eléctrico tipo DX
Cool! E.Piano Cuatro muestras diferentes con distintas dindmicas, para conseguir cambios de timbre realistas y expresivos.
Cool! JazzOrgan Muestra de érgano con un auténtico vibrato de chorus.
Organ Rotor Organ Muestra de érgano con un realista altavoz giratorio.
. Musette Realista acordedn de tipo francés.
Accordion = - — - -
Sweet! Harmonica Sonido de arménicos excepcionalmente natural con vibrato natural.
Live! SteelGuitar Guitarra de acero muestreada en estéreo, con cambio de velocidad de pulsacién segun la dindmica y el estilo de ejecucion.
Guitar Cool! JazzGuitar Guitarra de jazz digitada con dinamica.
Lead Guitar Sonido guitarra espiritual con distorsién natural.
Live! Strings Bella orquesta de cuerdas muestreada en estéreo.
Strings Live! Allegro Bella orquesta de cuerdas muestreada en estéreo con rapido ataque.
Sweet! Violin Excelente solo de violin con vibrato natural
Sweet! Trump Expresiva trompeta con vibrato natural.
Trumpet Sweet! MutedTrump Trompeta de jazz con sordina con vibrato natural.
Brass Live! HyperBrass Potente seccion de metales muestreada en estéreo.
Live! FrenchHorns Auténtico conjunto de corno francés muestreado en estéreo.
Sweet! AltoSax Suave saxofén alto con vibrato natural.
Saxophone - - -
Sweet! SopranoSax Saxofén soprano con vibrato natural. Muy expresivo. Interpreta notas largas.
Sweet! Oboe Realista oboe con vibrato natural.
Flute/Clarinet Sweet! Flute Flauta con vibrato natural. Muy expresiva. Interpretacion fuerte para conseguir una muestra realista de soplido fuerte.
Sweet! PanFlute Auténtica flauta dulce con vibrato natural.
Choir Live! Gospel Coro estéreo con vibrato suave individual.
DreamHeaven Bello pad de sintetizador.
Synthesizer Matrix Expresivo solo de sintetizador. Interpreta notas largas.
Drums StandardKit Baterfa muestreada en estéreo con cambio de velocidad de pulsacion de hasta cuatro layers. Ademés compruebe la bateria Live! Funk Kit.
Bercnssion Drums BrushKit Bateria muestreada en estéreo tocada con escobillas. Compruebe los tom-toms y los platos.
t:zg: 2:3 gggfgtli(ri\tl/(it Percusién muestreada en estéreo con distintos estilos de ejecucion

Guia rapida
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Reproduccion de distintas voces con las manos izquierda y derecha

' Active la parte LEFT con el botén [PART ON/OFF] correspondiente.

PART SELECT

| [

[WeTV=ZM LEFTHOLD  LEFT RIGHT1  RIGHT2  RiGHT3 [IEEEE

i)

N\

U’.)N/OFF

2 Pulse uno de los botones [VOICE] para acceder a la pantalla de seleccién de voces.
Lleve a cabo esta operacién de la misma manera que en el paso n° 2 de la pagina 26. En este paso,
pulse el boton [BASS].

3 Seleccione una voz
Lleve a cabo esta operacién de la misma manera que en el paso n° 3 de la pagina 26. En este paso,
seleccione FingerBass.

| 2 4 Toque las voces seleccionadas. ]'/ylt out’
Las notas interpretadas con la mano izquierda hacen sonar una voz, mientras
que las notas interpretadas con la mano derecha hacen sonar una voz (o voces) @
diferente

- El punto del teclado que separa la
voz LEFT y la voz RIGHT1 -3 se
denomina »punto de division«.

En la pdgina 112 encontrara las ins-

trucciones para el ajuste del punto
W w de division.

b Split Point t
v
| Voice LEFT | Voice RIGHT1,2,3 |
(LOWER) (UPPER)

Las voces RIGHT 1 - 3 deben tocarse con la mano derecha. La voz LEFT con la
mano izquierda.

Ajuste de octava

El botén [UPPER OCTAVE] (octava superior) permite que las partes RIGHT1, RIGHT2 ﬁD
y RIGHT3 se transpongan simultdneamente una octava hacia abajo o hacia arriba.

- Pulse los botones [+] y [-] simultdne-
amente para reajustar instantanea-
UPPER OCTAVE mente la octava a 0.
+

= =3
==
— RESET —‘@
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Organ Flutes (tubos de 6rgano)

El TYROS utiliza una avanzada tecnologia de modelado digital que recrea el sonido legendario de los érganos clasicos. Al igual
que con un 6rgano tradicional, puede crear su propio sonido variando las longitudes de tubo.

> ' Pulse el boton [ORGAN FLUTES] para acceder a la pantalla de seleccion de voces
Organ Flutes.

O PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR OACCORDION @

O E.PIANO O CHOIR OSAXOPHONE O BASS o PAD O

d | | - | | )

> 2 Seleccione la voz de 6rgano deseada y toque el teclado. I'/ylt out!/

> 3 Pulse el boton [SOUND CREATOR] para acceder a la pantalla de ajuste de los distintos
parametros de la voz Organ Flutes. Utilice los botones LCD [1] - [8] para realizar los ajus-
tes de longitud.

SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES]: JazzDraw!
OTAGE © VOL/ATTACK EFFECT / EQ

_VOL/ATTACK ° EFFECT/EQ  RETNRNT NG ol "
——— ORGAN TYPE 3 E VIBRATO = % Utilice estos botones

e para seleccionar la
MENU pagina de parame-
SOUND VINTAGE [N

FUNCTION  ZREATOR - = ) tros deseada.
I ~—— ROTARY SP SPEED ——

‘ : ‘ . VAN PRECAUCION

Si desea almacenar los
ajustes, asegtrese de guar-
darlos como User Voice
antes de seleccionar otra
voz o apagar la unidad.

BACK NEXT

Utilice el botén LCD [D] para
ajustar la longitud a 16’ 0 5
1/3'. Puede seleccionar la lon-
gitud deseada (16’ 0 5 1/3)

con el botn LCD [E]. @ @ @ @ @ @ @ @

El ajuste »footage« determina el sonido basico del 6rgano de tubos.
El término »footage« hace referencia al sonido generado por los
6rganos de tubo tradicionales, en los que el sonido se produce
mediante tubos de diferente longitud (en pies).

} 4 Pruebe algunas de las otras voces Organ Flutes.
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Reunion de sus voces preferidas en la unidad de usuario o en un disquete

El TYROS dispone de una enorme cantidad de voces de alta calidad, que cubren una gama excepcionalmente amplia de instru-
mentos, lo que lo hace perfecto para practicamente cualquier aplicacion musical. No obstante, la vasta cantidad de voces puede
parecer aplastante al principio. Por tal motivo hemos decidido mostrarle esta técnica avanzada para que reuna las voces que mas
le gusta utilizar y las coloque en un sitio sencillo de usar.

Para empezar, deberia saber algo acerca de las unidades de memoria (Memory Drives) y la pantalla Open/Save (que se explica
brevemente a continuacién). Si desea saber mas, la pagina 63 contiene los detalles. Por el momento, sin embargo, sepa que las
unidades User y Floppy Disk son sitios de memoria que puede utilizar para guardar y recuperar los datos importantes

o Tipos de unidades de memoria

. Unidad de memoria interna en la que estan instaladas las voces pre-programadas como
Unidad PRESET voces predefinidas.

- Ademas de los tres
tipos de unidades

Unidad USER Memoria interna que permite tanto la lectura como la escritura de datos. de memoria, puede

utilizar un disco

Unidad FD Para la transferencia de datos de disquete con el TYROS. duro opcional (HD),

siempre que se ins-

o Pantalla Open(Save ..........coeurunns

tale en el TYROS.

Desde esta pantalla puede seleccionar (abrir) distintos archi-
V0S, COMO voces (paginas 26 - 29), estilos (pagina 32), cancio-
nes (pagina 43) y bancos Registration Memory (pagina 52), asi
como guardar los distintos archivos en la unidad User o Disk.

} ' Pulse el botén [USER] para acceder a la pantalla de seleccidn de voces (Open/Save) de la unidad User.
En este caso, puede seleccionarse cualquier parte del teclado (RIGHT 1 - 3).

O SYNTH o

CH_—@

VOICE (RIGHT1)
PRESET / USER

& VOICE o
Pl 2
gﬂ
™

SAVE

} 2 Desde esta pantalla (paso) cree una nueva carpeta para guardar sus voces favoritas.

Pulse el botén LCD [NEW] (boton inferior [7])

& VOICE ne
v
i

SAVE B NEW

BOBOBEED
@@@@@@@Q@

Pulse el botén LCD [OK] (botdn superior [8]). Se crea la nueva carpeta.

& VOICE

[ovoe] [ox ]
[NAMERS CUL B copy

D@00 E OO @
DO vow@ww
Puede asignar nombre a la nueva carpeta desde la
ventana que aparece en la parte inferior de la pan-
talla LCD.

(Mas detalles sobre la asignacion de nombre en la
pagina 70)
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} 3 Copie sus voces favoritas de la unidad Preset en la unidad User.
En este caso, puede seleccionarse cualquier parte del teclado (RIGHT 1 - 3).

VOICE (RIGHT1)

PRESET © USER D

O PIANO O STRINGS

3 71

@ E.PIANO O CHOIR

M E.Piano
P1 P2

|_cory_festivraisi i
@ @ @ @ @ @ @ @ [FE;J(IDSSYe]IboténLCD
v @ @@{@ CIRAVRERE (botén inferior [3])

VOICE (RIGHT1)
PRESET
[ > [GalaxyEr
=
EZ phaserp StageRP
" — BACK  NEXT
@‘ E NewTines [PolarisEP| : i '[E-E] :
JW JazzChorus % FunkEP ]ﬁ JazzChorus
—
@ DX Modern Jﬁ! HyperTines ]é DX Modern
& E.Piano & E.Piano
= Pulse el boton [NEXT].

T st~ NI e —
Seleccione la voz que desea copiar. @ @ @ @ @ @ @ @
ooz s o+ s o 7 = Pulseelboton LCD [OK]
URVRTGRTRVRT) @3 (7] (ooten inferor 7).

VOICE (RIGHT1) VOICE (RIGHT1)

PRESET | USER [0 PRESET | USHR D
[@- JgNewFolder

I GalaxyEP
|22 Polarisep

B NewFolder

P1

s VOICE M NewFolder
s B i B,

LNAvERS CuT B cory [l L

Seleccione la carpeta creada en el paso n° 2. @ @ @ @ @ @ @ @ La voz situada en la unidad PRESET se
@ @ @ @ @ @ @ @ copiara en la unidad USER.

nrl,m[

> 4 Repita el paso n? 3 tantas veces como sea necesario hasta que todas las voces favoritas se
encuentren en esta pantalla.
Ademas, pruebe a copiar voces predefinidas en un disquete, de la misma manera que se ha explicado.

VOICE (R

| & PolarisEP

& NewFolder he
v
Lonvio]

NAME Cory JPASTEIDELETERS] SAVE o NEw ﬁ
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Seleccion y reproduccion de un estilo
- acompanamiento automatico (ACMP)

(La funcion de acompafamiento de audio (reproduccion de esti-
los) pone a su disposicion una completa banda de apoyo. Para
usarla, todo lo que debe hacer es tocar los acordes con la mano
izquierda mientras actua y el estilo de acompafiamiento seleccio-

Referencia en la pagina 108

ok

nado que mejor se adapte a su musica se reproducira automati-

funcién (reproduccion de estilos), incluso un solista puede dis-
frutar con el apoyo de una banda o una orquesta completa.

El TYROS dispone de una variedad de estilos de acompafamien-
to (patrones ritmicos) de distintos géneros musicales. Pruebe los
diferentes estilos, comprobando el nombre del estilo que apare-
ce encima de cada uno de los botones STYLE del panel, o con-
sultando la lista de estilos de la lista de datos adjunta.

camente, siguiendo los acordes que esté interpretando. Con esta I\Jﬁ_

L LLLLL

LLf|e

Reproduccion de una melodia con la mano derecha y acordes con la mano izquierda

1 Pulse uno de los botones [STYLE] para acceder a la pantalla de seleccion de estilos.

o WORLD

® POP&ROCK O SWING&JAZZ O LATIN

I ,&‘ VienneseWaltz

PRESET | USER

| $8/ Englishwaltz

O BALLAD O R&B - RS PRESET $

Sy B 1\ B

En este ejemplo se ha seleccionado -/
BALLROOM PARTY.

2 Seleccione un estilo.

I ﬁ VienneseWaltz

M BallroomParty

|8 Englishwaitz NI €5 Tango1

ﬂ Tango2

[
[T . 5
I ﬁg Quickstep
M BallroomParty
vl

3 Active el acompafiamiento automatico.

@[ Cory [FIPASTE

En este ejemplo se ha
seleccionado Swingfox.

Pulse el botéon [ACMP] para que se ilumine el indicador. La seccién de mano izquierda especifi-
cada se convertira en la seccién de acordes y se detectaran y utilizaran los acordes interpreta-
dos como base de un acompafnamiento totalmente automatico con el estilo seleccionado.

Pulse el botdon [ACMP] otra vez para desactivar Auto Accompaniment.

Punto de divisién... El ajuste de fabrica es F#2/G2

[

4 Active Sync Start (inicio sincronizado)

L Seccion de acordes

ACMP
ors
E C OFILLIN © MMM

Pulse el boton [SYNC START] para activar el inicio sincronizado (en espera) (El indicador se ilu-
minard). Pulse el boton [SYNC START] otra vez para desactivar el inicio sincronizado.

SYNC  SYNC  .STA3T
STOP START 122

QA

eal o B

- La pantalla de seleccion de
estilos indicada aqui, se
denomina  »Open/Save«.
Esta pantalla, en realidad,
posee dos modos de visua-
lizacion diferentes: 1) una
pantalla de seleccion directa
(indicada a la izquierda) y 2)
una pantalla de entradas
numéricas que le permite
seleccionar el estilo introdu-
ciendo su numero (numero
de archivo de la carpeta).
Mas detalles en la pagina 71.

ol ot

- ACMP es la abreviatura de
ACCOMPANIMENT.

P noTa

-Més detalles acerca del

punto de division en la
pdgina 112.

#) CEIY

-El botén [START/STOP]
parpadeara en sincronia
con el tempo actual (pdgina
109) mientras esté activado
Sync Start.
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5 En cuanto comience a tocar un acorde con la mano izquierda, el estilo seleccionado se m
pondra en marcha.
Falta texto

"

- El boton [START/STOP] par-
padeara en sincronia con el
tiempo de compas. El color

Punto de divisién rojo parpadeard en el pri-

mer tiempo y el color verde

T parpadeara en los demés
tiempos del compaés.

|

Chord section

}6 Pruebe a tocar otros acordes con la mano izquierda y una melodia con la ]h/ll' OUt!
mano derecha.

Encontrara informacién sobre la introduccion de acordes en la pagina 108, y la
tabla de digitacion de acordes en la lista de datos adjunta.

La raiz/tipo de acorde especificado con la mano izquierda aparecera en el cen-
tro de la pantalla Main (principal).

7 Pulse el boton [START/STOP] para detener la reproduccion del estilo.

Pruebe estos otros estilos...

e J=] b

Vi

o

LLL]
LSeccic’m deJ
acordes

START/
SthRr_ Stop

Categoria Nombre de estilo Comentario
Live8Beat Un campo sonoro moderno »en directo« que dispone de las nuevas y geniales »Mega guitarras«; si desea sonar
Pop&Rock como una banda de verdad, jpruebe este estilo!
P Unplugged 1 Un popular amigo ha desenchufado los instrumentos y los ha tocado acusticamente. Escuche lo preciso que
resulta el sonido recreado; jpero no desenchufe el TYROS!
PowerBallad Un fantéastico campo sonoro con »calidad CD«; oiga el increible realismo de las nuevas cuerdas en Intro Il.
Ballad 6-8SlowRock1 Nadie puede resistirse a los cincuenta; la musica trasciende generaciones. Pruebe Intro Il y péngase nostalgico.
EasyBallad Echese y reljese, este estilo puede utilizarlo en muchas de sus baladas favoritas. Intro Il presenta el nuevo y
potente sonido de corno francés.
Dance Ibiza2002 Nueva bateria, bajo y voces de sintetizador; esta onda es fresca y viene de la soleada isla.
BigBandFast1 Burbujeantes nuevos sonidos, utilizados para revivir la era dorada de las grandes bandas. Unase al swing con
Swing&Jazz este estilo y disfrute de un control total sobre la gran banda al completo.
9 Dixieland1 Cierre los ojos y escuche este estilo de Dixeland tradicional y podra casi podra estar en Nueva Orleans, la cuna
del jazz. Pruebe Main D para tener una banda de Dixeland al completo.
JazzFunk Género nacido a finales de los setenta, este estilo proporciona todos los ritmos de jazz y los golpes funky tipicos
R&B que puedan esperarse. Compruebe las nueva guitarra ultra limpia con todas las secciones de metales y saxofo-
nes. Resultara dificil creer que esta oyendo un teclado.
Countr ModCntryBId1 Completo, con el sonido bien producido y de alta calidad de la mudsica country moderna, este estilo demuestra
y que aun es posible obtener otro campo sonoro del potente generador de tonos del TYROS.
Latin BrazilianSamba Muestras de percusion super realistas que devuelven el estilo de Latinoamérica a la vida. Pruebe las variaciones
ritmicas entre Main A - D.
tByaIIroomPar- UL Ahora ya ni siquiera tiene que abandonar la comodidad de su propio salén para disfrutar cantando al viejo estilo.
Movie&Show MovieSwing Todos adoran las peliculas y la banda sonora juega un papel importante en el &nimo correspondiente. Intro Il tie-
ne una mezcla de cuerdas y corno francés muy tipica de las bandas sonoras.
Flamenco Una baile muy espariol. Oiga la fantastica nueva Mega-guitarra, le sera dificil creer que esté oyendo un teclado.
World — - - - - : v
IrishDance Esta auténtica obra maestra celta viene completa con los complejos y excitantes ritmos asociados a la musica
irandesa.

m Parada de acompainamiento
Cuando active el acompafiamiento automatico y desactive Syncro Start, podra tocar acordes en la seccién de mano izquierda
(acompafnamiento) del teclado con el estilo detenido y aun seguir oyendo el acorde de acompanamiento. En este estado,
denominado »parada de acompanamiento« (Stop Accompaniment), cualquier digitacién de acorde vélida (pagina 108) sera
reconocida como tal, y en la pantalla LCD aparecera la raiz/tipo de acorde. Puesto que el TYROS reconoce debidamente el
acorde, también podra utilizar la funcién Chord Match (pagina 38) con los multipads o el efecto Harmony (pagina 39) sin tener
que reproducir un estilo.
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Variacion de patrones (secciones)

El TYROS dispone de una amplia variedad de »secciones« de estilo que le permitiran variar el @#
arreglo del acompariamiento para que se adapte a la cancion interpretada. Son: Intro, Main, Fill- T-Segiin el estilo seleccionado, no

in, Break y Ending. Conmutando entre
mentos dindmicos de un arreglo de son

INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit.

ellos mientras toca, puede faciimente producir los ele- | todas las secciones puede que ten-

. . L gan datos. El indicador luminoso
ido profesional en su actuacion. del botdn de seccion que contenga

los datos se iluminara de color ver-

B A

de, mientras que el de la seccion
B c D - 1 l m que no contenga datos no se ilumi-

naré (pdgina 73).

o INTRO (introduccion).............

o MAIN (principal) ....ouovresnsnanans

o FILL IN (relleno) ......c.cocveeuenens

e BREAK (variacion ritmica
entre partes, »redoble)........

© ENDING (final)...ceeeeeeeeesssseeee

1 '4 Seleccione el estilo desea

5 Active jauTo FILL).

Se utiliza para el inicio de la cancién. Cuando termina de reproducirse Intro, la reproduc-
cién de estilo cambia a la seccion principal. La duracion del intro (en compases) difiere
segun el estilo seleccionado. EI TYROS ademas, dispone de tres intros diferentes.

Se utiliza para reproducir la parte principal de la cancién. Reproduce una parte de ritmo
de varios compases, y lo repite indefinidamente hasta que se pulse un botdn de otra sec-
cién. Hay 4 variaciones del patrén basico, A - D y el sonido de la reproduccién de estilo
cambia armoénicamente en base a los acordes que interpretados con la mano izquierda.
Las secciones de relleno le permiten afiadir variaciones dindmicas y breaks en el ritmo
del acompanamiento, para que su actuacion suene aun mas profesional. Active el botén
[AUTO FILL IN], simplemente pulse uno de los botones MAIN (A, B ,C, D) mientras toca
y la seccion Fill In se reproducira automaticamente (AUTO FILL) condimentando el
acompafnamiento automatico. Cuando el relleno haya concluido, conducira suavemente a
la seccidn principal seleccionada (A, B, C, D). Existen cuatro variaciones para las seccio-
nes Fill In, cada una especialmente programada para que se adapte a la seccion princi-
pal seleccionada. Incluso cuando se apaga [AUTO FILL], si pulsa el mismo botén de la
seccion actual que se esta reproduciendo en ese momento, ésta reproducira un relleno
antes de volver a la misma seccién principal.

Esta seccidn le permite anadir breaks dinamicos en el ritmo de acompafiamiento, para

que su actuacion suene aun mas profesional.

Se utiliza para el final de la cancién. Cuando concluye el final, la reproduccion del estilo
se detiene automaticamente. La duracion del final (en compases) difiere segun el estilo
seleccionado. EI TYROS dispone de tres finales diferentes.

do mediante los pasos descritos en la pagina 32.

AcCMP oTS AUTO
O LINK @ FILLIN

6 Pulse cualquiera de los botones [INTRO]

7 En cuanto toque un acorde con la mano izquierda, el Intro del estilo seleccionado comenzara a sonar.

En este ejemplo, toque un acord

ki

e C (Do) mayor (como se indica a continuacién)
Punto de division

Y

Cuando la reproduccion del intro ha
concluido, conduce automaticamente a
la seccion principal.

L Seccién de acorde J

} 8 Pulse cualquiera de los botones de seccion de acompafnamiento (consulte r’%t out’
el esquema de estructura del acompafniamiento, en la pagina siguiente).
Después de que se haya reproducido el correspondiente Fill In, conducira automati-

camente a la seccion principal.Encontrara informacion sobre la introduccién de acor-
des en la pagina 108, y la tabla de digitacion de acordes en la lista de datos adjunta. | A [| B [| &[] P K l
La raiz/tipo de acorde especificado con la mano izquierda aparecera en el centro de

la pantalla Main (principal).

9 Pulse cualquiera de los botones [ENDING].
Esta accién cambiard a la seccion final. Cuando el final haya concluido, la reproduccién de ! r H i
estilo se detendra automaticamente. &\{3

MAIN VARIATION BREAK

ENDING /rit.

34
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m Esquema de estructura del acompanamiento
INTRO

INTRO

Variacion MAIN *

4 N\
Si se activa AUTO FILL IN, se reproducira auto-
méticamente un relleno entre las secciones
cuando esté pulsado cualquiera de los botones @D
[MAIN]. Incluso cuando [AUTO FILL] esta desac- =

BREAK tivado, si pulsa el mismo botén de la seccion
—/ | que esté reproduciéndose en ese momento, se
reproducira automaticamente un relleno antes

Tl de volver a la misma seccion principal.

- Los indicadores luminosos de los
botones de seccion han sido conve-
nientemente codificados por colo-
res, segun su funcionamiento parti-
cular, de la siguiente manera.

7/ ® Off

777777777777777777777777777777 La seccion no contiene datos y no

se puede reproducir.

® Verde

La seccion contiene datos y pue-
de reproducirse

® Rojo

|

|

1

|

|

1

l

|

I Durante la reproduccion de esti-
> D |, 4_' - los, esta luz indica la seccién que

|

1

I

1

|

|

1

|

|

BREAK

-

i

se esta reproduciendo. Cuando
ésta se ha detenido, indica la sec-
cion preparada para que se repro-
duzca.
® Rojo (parpadeando)
Indica la seccion que se reprodu-
I L L _STTT oo __________ ! cird a continuacion, la siguiente a
T 1 la que tenga el botén iluminado de

rojo (sin parpadear).

Pulse uno de los botones [ENDING].
ENDING

ENDING/rit. Puede hacer que el final se ralentice gradualmente
| n m (ritardando) pulsando el mismo boton [ENDING] otra
vez mientras se reproduce el final.

20

- El indicador de la seccion de destino (MAIN A/B/C/D) parpadeara mientras se esté reproduciendo el relleno respectivo. Durante este tiempo puede
cambiar la seccion de destino pulsando el boton MAIN [A], [B], [C] o [D] correspondiente.

- jUn intro no tiene necesariamente que encontrarse al inicio! Si lo desea, puede reproducir un intro en el medio de su actuacion simplemente con
pulsar el boton [INTRO] en el punto deseado.

- Vigile el tiempo con las secciones Break. Si pulsa el boton [BREAK] demasiado cerca del final del compas (después de la corchea final), la seccion
Break comenzaré a reproducirse desde el siguiente compds. Esto también es valido para Auto Fill In.

- Si desea volver al estilo directamente después de un final, sélo tiene que pulsar el boton [INTRO] mientras se esté reproduciendo la seccion final.

- Si pulsa uno de los botones [MAIN] mientras se esta reproduciendo el final, comenzara a reproducirse inmediatamente un relleno (cuando [AUTO
FILL IN] esté activado), continuando con la seccion principal.

- Si pulsa el boton [SYNC START] mientras se estd reproduciendo un estilo, la reproduccion de estilo se detendra y Syncro Start se activara.

- Puede comenzar la reproduccion de estilos con un final en lugar de una seccion intro.

H Otros controles
o Fade in/out El botdn [FADE IN/OUT] puede utilizarse para producir suaves fundidos de entrada y de
o janE salida al iniciar y detener el acompafamiento. Esto también es vélido para la reproduc-

cion de canciones. pagina 109

L3 1o T, El acompafiamiento automatico puede iniciarse en cualquier tempo que desee »golpean-
do« el tempo con el botdn [TAP TEMPQ]. pagina 109

@ SYNCIO StOP .covveccereracnenens Cuando se activa la funcién Synchro Stop, la reproduccién de acompafamiento se
detendra por completo si se liberan todas las teclas de la seccién de acompafamiento
$16 automatico del teclado. la reproduccién de acompafamiento comenzara otra vez en
(4] cuanto se toque un acorde o una nota. pagina 110
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T

o]
o— —

Lla@lc o

[ - L z
0, = | Boton OTS

O 100

)

\ Botdn de balance

Ajuste con un boton (OTS/One Touch Setting)

Esta es una eficaz funcién que recupera automaticamente los ajustes de panel mas adecuados (ndmero de voz, etc.) para el esti-
lo seleccionado, con una sola pulsacion.

1 Seleccione un estilo.

2 Pulse uno de los botones [ONE TOUCH SETTING].
~ . sar . , ONE TOUCH SETTING
El acompafamiento automatico y Sync Start se activaran.
Ademas, pueden recuperarse instantaneamente diversos ajustes de panel (como voces, ‘ 1 Lz 3 [ 4 ‘
efectos, etc.) que se adapten al estilo seleccionado, con sélo pulsar un botén. %

3 En cuanto toque un acorde con la mano izquierda, se iniciara el estilo.

Punto de divisién

\

WA

LSecci(’)n de acordesJ

} 4 Pruebe otras configuraciones de One Touch Setting. I'/ylt out’ e
5 Detenga la reproduccion de estilo pulsando el botén STYLE [START/STOP] o cualquie- l 1 2 3 L4 H
ra de los botones [ENDING] i\{)

También puede crear sus propias configuraciones de One Touch Setting. Mas detalles en la
pagina 110.

Ajuste del balance de volumen entre el estilo y el teclado

Pulse el botén [BALANCE] para que aparezca la ventana de mesa de mezclas en la parte inferior de la pantalla LCD. Puede ajus-
tar el balance de volumen entre la reproduccidn de estilos y la interpretacion con mano derecha del teclado utilizando los botones

LCD [2], 5], [6], [7] ky [8].

| =T INSY LrALLY

| IEcE LU L Raiil

BALANCE 4
D g g 00 50 100 100 100
MIXING CHAN%

CONSOLE ON/OF

e @@@@@@@@
Determina el volumen de la repro- Determina el volumen de la
duccién de canciones (pagina 43) @ @ @ ‘ v | @ @ @ @ parte de teclado (pagina 74)

Determina el volumen de la
Determina el volumen del sonido de micréfono (pagina 46)

reproduccion de estilos
Determina el volumen de la reproduccién de multipads (pagina 39)
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Activacion y desactivacion de partes de estilos y cambio de voces

Pulse el botén [CHANNEL ON/OFF] para que aparezca la ventana en la parte inferior de la ventana LCD. Puede activar o desac-
tivar cada parte (canal) con los botones LCD inferiores [1] - [8] durante la reproduccion de estilos.

Si pulsa cualquier de los botones LCD superiores [1] - [8], accederd a la pantalla de seleccion de voces, que le permitira seleccio-
nar y cambiar la voz de la parte (canal) correspondiente. Pruebe a reemplazar la voz de fabrica por voces diferentes de su propia
seleccion.

BALANCE

[

MIXING CHANNEL
FF

| , CoeeeRmE@)
Si pulsa el botén [CHANNEL
ON/OFF] repetidamente, cambia- (@ v v w oW @)
|

ré entre las partes (canales) de

: » Desde esta pantalla, puede cambiar la voz utilizada
estilo y los canales de cancién.

Pulse el boton LCD correspondiente. por el estilo. Seleccione la voz deseada de la misma
manera descrita en la pagina 26.

Reproduccion de estilos desde disquetes

ElI TYROS puede reproducir archivos de estilos contenidos en un disquete.

Puesto que el TYROS es compatible con el formato Style File, puede reproducir directamente los archivos de estilos contenidos en
disquetes comerciales que lleven impreso el logotipo Style Format (pagina 8). EI TYROS también puede reproducir archivos de
estilo de disquetes creados con otros teclados Yamaha, como los CVP-209/207/205/203/201, PSSR-2000/1000, PSR-8000, PSR-
9000 y 9000por.

} 1 Inserte el disquete que contiene el archivo(s) de estilo en la unidad de disquetes
(FD).

} 2 Pulse cualquiera de los botones STYLE y luego pulse el boton [NEXT] para seleccio-
nar la unidad FD y ver el contenido de los archivos del disquete.

} 3 Seleccione y reproduzca el estilo deseado (pagina 32). ]'/y-t OUt! ,@D
1 - Quizés deba esperar unos
segundos en el paso n°3
hasta que el TYROS pue-
da iniciar el estilo, puesto
que tarda cierto tiempo
en leer los datos de estilo
del disquete.

H Consejo - comoda manera de seleccionar estilos

STYLE Las explicaciones de la pagina 32 son validas cuando este
OPOPLROCK O SWINGEUAZ O LATIN © WORLD e DOLON €54 actlvado. Cluando el botén [PRI_ESET] esté activado
[ ]_[ ]_[ ]_[ (y [USER] esté desactivado), pulse cualquiera de los botones

n denominados STYLE para recuperar los archivos de estilo
predefinidos para la categoria correspondiente.

Pagina 111

(

BALLROOM
O BALLAD O R&B o PI\HTVOo fo) PRESET

I B B

O DANCE O COUNTRY OMOVIE & sHow O IEFIDINE

Cuando el botdn [USER] est4 activado (y [PRESET] esta
desactivado), pulse cualquiera de los botones denominados
[ H H ]_[ 'h_ STYLE para acceder al directorio raiz de la unidad User.

(

Nota: El directorio raiz es el ajuste de fabrica. Si ha instalado
una unidad de disco duro opcional en le TYROS, podra asig-
nar cada botén STYLE para que recupere cualquier carpeta
especificada de la unidad.

Pagina 111
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Los multipads

Referencia en la pagina 124

o

4 . -
Los multipads pueden utili-
zarse para reproducir una i

T

serie de cortas secuencias I L = . [ ——
P 2 . I I

ritmicas y melddicas pre- f @) o R — 0O = —

programadas, que pueden BANK 01 ) o L

. MULTI PAD
usarse para que sus inter-
pretaciones al teclado ten- - n n n

gan mas impacto y variedad.

i

Reproduccion de multipads

4 1 Seleccione un banco de multipads.
Pulse el boton LCD [E] para acceder a la pantalla de seleccion de bancos (Open/Save) y seleccione

el banco deseado.

MAIN REGIST. SEQ 4743868

RANS o EHRH OreER . o W $PLIT s R L P2

=120 [ RIGHT1

Livet
ﬁ GrandPiano

. SONG. 4/4
| J NewSong

o | e e

Lyricsf v, - 1|\ S SopranoSax
J= 36
CHORD | Livet RIGHT3

Score X A Strings
—— <

STYLE aia o= 36 LEFT
Jﬂ Live8Beat < DreamHeaven

~—
REGISTRATION BANK

=
|E ﬁji'-;ll"{?pl |B NewBank

M MULTI PAD
Pi P2 P3

EECURES cory ERASE

> 2 Pulse cualquiera de los multipads.

MULTI PAD CONTROL sTOP
La frase correspondiente (en este caso, para Pad 1)
t ’> 2 3 4 comenzard a reproducirse en su totalidad, en cuanto
X se pulse el pad. Para detenerla, pulse y libere el
botén [STOP]. falta texto

@ Acerca del color de los multipads
« Verde: indica que el pad correspondiente contiene datos (frase)
* Rojo: indica que el pad correspondiente se esta reproduciendo.

@ Datos de multipad
Hay dos tipos de datos de multipad. Algunos tipos se reproduciran una vez y se detendran al
llegar al final.
Otros se reproduciran repetidamente hasta que pulse el botén [STOP].

@ Detencion de la reproduccion de multipads
+ Para detener todos los pads, pulse y libere el boton [STOP]
« Para detener pads especificos, mantenga pulsados simultaneamente el botén [STOP] y el

pad o pads que desee detener.

Uso de Chord Match (concordancia de acordes)

Muchas de las frases de multipads son melédicas y cordales, y el usuario puede hacer que estas frases cambien automaticamen-
te de acorde, como lo haria al utilizar la mano izquierda. Mientras se esté reproduciendo un estilo y [ACMP] esté activado, simple-
mente toque un acorde con la mano izquierda y pulse cualquiera de los multipads, Chord Match cambiara el tono para adaptarse
a los acordes interpretados. También puede utilizar esta funcién con el estilo detenido (con la funcién de acompafiamiento deteni-
do; pagina 33). Tenga en cuenta que algunos multipads no se ven afectados por Chord Match.

MULTI PAD CONTROL sToP
+ M0

y LSeccic’)n de acordesJ

En este ejemplo, la frase del pad 2 se transpondra a F mayor antes de la reproduccion.
Pruebe otros tipos de acordes mientras reproduce los multipads.
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Efectos de voz

Referencia en las paginas 81, 154

-
N § El TYROS dispone de un sofisticado sistema de multiproce-
= E sador de efectos que anadir una extraordinaria profundidad

0 ———— | e — P y expresion a su spmdo. Este swtgmg de efectos puede
T P - S activarse o desactivarse con los siguientes botones.
O o0 5 O N
— I} o 0 a a
VOICE EFFECT
H H o B o 18T8 osustan o iRR6 o ose o fRRimon
| N B B O
]
Estos tres sistemas de efectos se aplican a
la parte de teclado seleccionada (RIGHTT,
2,30 LEFT).
\\

e HARMONY/ECHO......Véase a continuacion.

o INITIAL TOUCH......... Este boton activa o desactiva la respuesta a la pulsacion del teclado. Cuando el ajuste es OFF, se
produce el mismo volumen, independientemente de la intensidad o suavidad aplicada al tocar el
teclado.

@ SUSTAIN........c.oevvnnene Cuando el ajuste es ON, todas las notas interpretadas en el teclado con la parte UPPER (RIGHTT,
2,3) tendran un sustain mas largo.

e POLY/MONO............... Determina si la voz de la parte se reproducira monofénicamente (notas de una en una) o polifénica-
mente.

O DSP...cvrrrrreree Este boton activa o desactiva los efectos individualmente para las partes RIGHT1, RIGHT2,
RIGHT3 y LEFT.

e DSP VARIATION........ Este boton puede utilizarse para conmutar entre las variaciones del efecto DSP. Por ejemplo, le

permitira cambiar la velocidad de rotacion (lenta/rapida) del efecto altavoz giratorio.

Aplicacion de armonia a la melodia de la mano derecha

Entre los efectos de voz, Harmony es uno de los mas impresionantes. Ahade automaticamente partes armonicas a las notas inter-

pretadas con la mano derecha, ofreciéndole de manera inmediata un sonido méas lleno y profesional.

' Active el botén [Harmony/Echo].
2 Active los botones [ACMP] y [SYBC START] y asegurese de que la parte RIGHT1 esta activada (pagina 26)

3 Toque un acorde con la mano izquierda para iniciar el estilo (pagina 33) y toque algunas notas en el mar-
gen de mano derecha del teclado.

i

L Seccion de acordes J

Punto de division

En este ejemplo, se afiadiran autométicamente notas
armoénicas en la escala de C (Do) mayor (el acorde
interpretado con la mano izquierda), a las notas inter-
pretadas el margen de mano derecha del teclado.

También puede utilizar el efecto Harmony con el estilo detenido (con la funcién de acompafiamiento detenido; pagi-
na 33). Simplemente mantenga pulsado un acorde con la mano izquierda y toque una melodia con la derecha.

Pruebe Harmony/Echo con algunas de las siguientes voces...

Muchas de las voces se han ajustado automaticamente para que reproduzcan ciertos tipos de armonia/eco que
se adapten a la voz particular. Pruebe algunas de estas voces, a continuacion, tocando acordes con la mano

izquierda y melodias con la derecha; y oiga los diversos efectos de Harmony/Echo.

Categoria Voz Tipo Harmony/Echo Categoria Voz Tipo Harmony/Echo
Piano Live! Grand Standard Trio Guitar CrunchGtr RockDuet
Accordion Tutti Accrd Country Trio PedalSteel Country Duet
Live! Strs Block Saxophone MoonLight Full Chord
Strings ChamberStrs | 4-way Open . Vibraphone Trill
Percussion - -
Harp Strum Timpani Tremolo

Guia rapida
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Recuperacion de configuraciones ideales
para su musica - Music Finder

Referencia en la pagina 126

= = Si desea interpretar un cierto tipo de género musical pero no
o : Ny sabe qué ajuste de estilo y de voz serian los adecuados, la
S pe—— = J . funcion Music Finder podra ayudarle. Simplemente seleccio-

 —— ne el género musical deseado entre las “grabaciones” de
que consta Music Finder jy el TYROS realizara automatica-
mente todos los ajustes de panel correspondientes que le
permitan tocar en ese estilo!

O oo

al:

Seleccion del género musical deseado de la lista de grabaciones

1 Pulse el boton [MUSIC FINDER] para acceder a la pantalla Music Finder.
La pantalla Music Finder contiene diversas “grabaciones”, cada una de las cuales tiene pre-asignado

ajustes de panel que se adaptan al titulo de cancién o género musical correspondiente.
Cada disco dispone de los siguientes cuatro elementos.

o MUSIC .......cccveenne Contiene el titulo de la cancién o género musical que describe cada grabacion, permitiendo encon-
trar facilmente el estilo musical deseado.

o STYLE ....ccovveenene El estilo predefinido asignado a la grabacion.

0 BEAT .....cccvivennne La signatura de tiempos registrada para cada grabacién.

o TEMPO ........cceuene. El ajuste de tempo asignado para la grabacion.

BACK NEXT

===
| )
[ e, |

Si es necesario, pulse el botéon [BACK/NEXT]
para acceder a la pagina “ALL”". En esta pagina
figuran todas las grabaciones predefinidas inter-
nas del TYROS.

2 Seleccione la grabacion deseada de la lista.
Gire la rueda [DATA ENTRY] para mover el cursor en la lista Record. Una vez resaltado el nombre de la
cancion o el género musical, pulse el botdn [ENTER] para recuperar la configuracion Music Finder
correspondiente. Tenga en cuenta que la configuracién de panel recuperada es la pre-programada

como One Touch Setting.

DATA ENTRY DATA ENTRY

P 3 interprete los estilos.

Guia rapida
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Busqueda de configuraciones ideales mediante claves

La funcion Music Finder (buscador musical) del TYROS dispone de méas de 1.000 grabaciones, lo que lo hace excepcionalmente
versatil, aunque resulte dificil encontrar una configuracién deseada. Ahi es donde entra la funcién de busqueda. Le permitira
encontrar rapida y sencillamente las grabaciones que desee utilizar.

} 1 Pulse el boton LCD [SEARCH1] (boton [1]) de la pantalla Music Finder para acceder a la pantalla Search.

Ll
[ 2 2 Introduzca los criterios de busqueda e inicie la misma.
Borra el elemento
Pulse uno de estos botones para acce- introducido a la
der a la ventana de busqueda de géne- LSE" FISDER SEARCH izquierda.

ro musical o la clave. La introduccion s
de texto se realiza de la misma manera

que con los nombres de archivos (pagi-

na 70). Después de introducir el géne-

ro musical o la clave, pulse el boton

LCD [OK] para volver a esta pantalla.

L (==
| € =
Pulse este botén para acceder a la —c-E=» DI - | e

pantalla de seleccion de estilo. Des- . |
pués de seleccionar el estilo deseado, ™ D , ||
pulse el botén [EXIT] para volver a esta _ = _
pantalla. Esta Util funcion le permitira E . [ et |

encontrar todas las canciones que utili- win

cen un estilo de acompafiamiento
determinado.

Pulse este botén para especificar la
signatura de tiempos en la blsqueda.
Cuando pulse el botén alternara entre

las selecciones. Si selecciona “Any”, la
blsqueda se realizara por todas las
grabaciones, independientemente de la
signatura de tiempos.

Selecciona un sitio especifico de bis-  _I  Esta dtil funcién de busqueda le Seleccione el género musical deseado.
queda. Puede estrechar alin méas la permitira buscar todas las gra-
bisqueda con las selecciones baciones que entren en cierto
SEARCH 1y 2. margen de tempo. ! :
Pulse el botén LCD [START

SEARCH] para ejecutar la busque-

da. A continuacién aparecera la
@D pantalla Search 1, indicando los

m resultados de la busqueda.

- Si desea estrechar atin mas la bus-
queda o buscar otro género musi-
cal, utilice la pantalla SEARCH 2.

}3Seleccione la grabacion deseada de la lista de
SEARCH]1 y reproduzca el estilo musical.

a pantalla f/ylt out’/
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Creacion de un juego de grabaciones favoritas

Con la comodidad de la funcion Search, que resulta tan dtil para sumergirse en las profundidades de las grabaciones de Music Fin-
der, también puede que desee crear una “carpeta” con las grabaciones favoritas, para que pueda recuperar rapidamente los esti-
los y ajustes que utilice m&s a menudo en sus actuaciones.

Pulse el botén [H] para afiadir la grabacién

seleccionada a la pagina Favorite (cuando

aparezca la confirmacion, seleccione [YES]
para afadir la grabacién).

— ]

Pulse el botén
[BACK]/INEXT] para
acceder a la pagina
FAVORITE y confirme si
la grabacién especificada
se ha afiadido o no.

BACK  NEXT - o — L
nn=)==) F——— = e .i- i..i

_ S

Hm Otras funciones utiles
Music Finder dispone de otras funciones Utiles, como se describe a continuacién. Las funciones estan disponibles en todas las
paginas de Music Finder.

ML= FINIFER
FNERITE
HI=H LERRE. FEAT 17N
I e Lt et T | dd | ad ﬁl E . . .
 —— e i Clasifique las grabaciones por item.

Cambie el orden de las grabaciones (ascendente o descen-

[B. 575 S L T i T84 | TR TR W
—l:| G
_l dente). EI método de ordenacién esta determinado por el

H item de clasificacion, anterior.

Indica el nimero de grabaciones de la pagina visualizada.

Pulse este botén para crear una nueva grabacién editan-
do la grabacién actual seleccionada.

Pagina 126

Estos grupos de botones se utilizan cuando se ha clasificado la lista Records
por STYLE. Pulse el botén arriba o abajo para mover el cursor hacia arriba o
hacia abajo y seleccione la nueva grabacion. Pulse los botones arriba y aba-
jo simultaneamente para mover el cursor a la primera grabacion.

Estos grupos de botones se utilizan independientemente
del item de clasificacion.

Pulse el botén arriba o abajo para mover el cursor hacia
arriba o hacia abajo y seleccione una nueva grabacion.

Este grupo de botones se utiliza cuando se ha clasificado la lista Records por
MUSIC. Pulse el botén superior o inferior para mover el cursor hacia arriba o
hacia abajo alfabéticamente y seleccione la nueva grabacion. Pulse los botones
arriba y abajo simultaneamente para mover el cursor a la primera grabacion.
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Reproduccion de canciones

Referencia en la pagina 88

Puede reproducir datos MIDI directamente desde el TYROS. ]\ E E

Esto incluye no solo las canciones de demostracion predefi- o = El

nidas, sino también datos de cancién comerciales disponi- = —— e e —
bles en disquetes, asi como las canciones que haya creado O —-o—— —" j — ‘ Qo —_—
con la funcion Song Recording (pagina 54) o la funciéon Song —
Creator (pagina 94) (la pagina 8 contiene informacion acerca H H

de datos de cancion compatibles.

Reproduccion de disquetes de canciones

4 1 Inserte el disquete que contiene los datos de
cancion MIDI en la unidad de disquetes.

[>" IMPORTANTE

- Lea atentamente la sec-
cion “Uso de la unidad de
disquetes (FDD) y de dis-
quetes” en la pagina 5.

-La pantalla de seleccion de
canciones indicada se denomi-

i ==
= C‘b na “Open/Save” para la can-

BACK NEXT

cion. Esta pantalla dispone en

realidad de dos modos de

%@ 3| CLUB_Xii Si es necesario, utilice 10s | yjsualizacién 1) una pantalla de

o v gl ][ — botones [BACK]/[NEXT] seleccion directa (indicada a la

— para acceder a la pagina izquierda) y 2) una pantalla de
IL | dama 1| s FD (disquete). entradas numeéricas que le per-

o m o w N File mite seleccionar la voz introdu-
«+ 1) Delighi

ciendo el numero de cancion.
Més detalles en la pgina 71.

1

4 3 Seleccione una cancién del disquete.
La seleccién de una cancién se realiza de la misma manera que para seleccionar una voz
0 un estilo.

4 4 Pulse el boton CONTROL [START/STOP] para iniciar la canciéon seleccionada.

Estos botones le permiten utilizar marcadores en
los datos de cancién, para que la navegacién

resulte sencilla y para configurar bucles de
O Edl O EA O O O Loop reproduccion.
H u H Pagina 54

@ ~¥START/

Este botén le permite grabar su interpretacion al O _REC Top_,O, 8Top. REW FF . .
teclado como datos de cancién MIDI de una cancion K F saH < E Lleva hacia adelante un compas cuando se pulsa
X brevemente, o va hacia adelante continuamente
T

Pagina 54 U ewsone I ovs mm%) (avance rapido) cuando se mantiene pulsado.
Durante la reproduccién, puede hacer que la can- gl(J)lls\leGe;thbI?IoOan:Lalaa%ﬁcizﬂ: Il_%pDama”a

cién vuelva al inicio y reproducirla otra vez desde

el principio con este boton. Cuando la reproduc- —|6Va hacia atrds un compés cuando se pulsa
cion esta detenida, al pulsar este boton, la can- brevemente, o va hacia atras continuamente
cién volvera al principio. (rebobinado) cuando se mantiene pulsado.

Pulse este botén para acceder a la pantalla

» 5 Pulse el botén CONTROL [START/STOP] otra vez para detener la cancion. ~ SONG POSITION en lapantalla LCD.

H Visualizacion de letra y partitura de cancion
e Cuando los datos de cancién contienen datos de letra, puede verla utilizando el boton LCD [Lyrics]

de 12 PANTANA IMAIN..... ot Péagina 46
e También puede ver la partitura (notacién) de la cancién utilizando el botén LCD [Score]
de 12 PANTANIA IMAIN. ... o Péagina 49
Guia rapida 43
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Uso de los marcadores de posicion en cancion

Los marcadores Song Position (SP1 - SP4) pueden colocarse en los datos de cancion. Esto no solo le permite navegar rapida y
sencillamente por los datos de la cancidn, sino que también le permite configurar comodos bucles de reproduccion, para que pue-

da crear arreglos de cancion dinamicos “al vuelo” mientras esté actuando.
H Salto entre posiciones dentro de la cancion ....cccoummssesssnssssssnnsannns

' Seleccione una cancién e inicie la reproduccién desde el principio de la cancién.
Pulse el botdn [TOP] (si es necesario) y luego pulse el boton [START/STOP].

L JL _JL_JL_]J JL__Jl
=

JL__ L

START/ % ~VSTART/
Top_, O, SToP

O _REC Top _O_stop REW FF O REC REW FF
O K H >/0 < B> [N >/0) m (g
—7 N
U vewsone J Lt@ﬂ - U vewsone I L sncsmar %

2 Introduzca un marcador en la posicion deseada de la cancion haciendo doble clic en uno
de los botones [SP] durante la reproduccion.
Mientras se reproduce la cancion, haga doble clic en uno de los botones [SP1] - [SP4] en el
punto en que desee introducir un marcador. El botdn correspondiente parpadeara en color ver-
de, y el marcador de ese botdn se introducira en el primer tiempo del compas correspondiente.

SONG CONTROL
e Eil O EA O EA O EA o Loop

T A

Si ya se ha introducido un marcador en el botén, el
indicador luminoso se iluminara de color verde o rojo.
Haga doble clic en el botén para asignar el marcador

START/

O RE op O_sTop REW FF

“ o = ' - I—I »n a una nueva posicion en cancién.
7

L NEW SONG —J SYNC START =&

Siga introduciendo otros marcadores en la misma forma. La siguiente ilustracién muestra un
ejemplo de como pueden introducirse todos los marcadores en una cancion.

Inicio de la Final de la
cancion [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] cancion
3 Detenga la reproduccion de la cancion.
. . o = -
3 4 Ahora que ya ha introducido los marcadores en el paso n? 2 ante ]'/yl 7 out’

rior, pruebe a usarlos para ir de un sitio a otro de la cancién y nave-
gar entre las distintas posiciones.

® Salto a un marcador y luego iniciar la reproduccién @ Salto a un marcador durante la reproduccion

SONG CONTROL SONG CONTROL
e EEl O EA O EA O EA o Loor OEll O EA O EAa e EX1 o Loor

O REC \)cp o S REW FF O REC top O_Stos” REW FF
o & >/0 [ << >> O K >/0([1 << D>
N — 7
L NEW SONG —&;ﬂ _%} L NEW SONG Ju SYNC START =2
En este ejemplo, la reproduccién de la cancién continta hasta

En este ejemplo, la reproduccion de la cancién comienza
desde el inicio del compas asignado al botén [SP1] (en el
paso n? 2 anterior).

el final del compas actual y luego salta al marcador selecciona-
do, el inicio del compas asignado al botén [SP4] (en el paso n®
2 anterior). Puede cancelar el salto pulsando el mismo botén
[SP4] otra vez antes del salto actual (tenga cuidado de no
hacer doble clic en este botén).

5 Detenga la reproduccién de la cancion.

za] NotA 1

- También puede introducir el
marcador deteniendo la can-
cion en la posicion deseada
y haciendo doble clic en
cualquiera de los botones
[SP1] - [SP4]. Tanto si se eje-
cuta durante la reproduc-
cion como con la reproduc-

cion detenida, el marcador
siempre se introducira al ini-
cio del compads actual.

VAN PRECAUCION

- Para almacenar los ajustes de
marcador, guarde los datos de
cancion n la unidad User, la
unidad FD o la unidad HD (si
se ha instalado un disco duro
opcional). Tenga en cuenta
que los ajustes de marcador
se perderdn si selecciona otra
cancién o apaga la unidad sin
guardar los datos de cancion.
Encontrara los detalles sobre
el almacenamiento de datos

de cancion en el paso n° 8 de
la pégina 55.

ool nora 18

- Tenga cuidado de pulsar el
boton [SP1] - [SP4] sélo una
vez al saltar entre los mar-
cadores, si lo hace dos
veces (doble clic) cambiara
la posicion del marcador.

H Uso de marcadores en la reproduccion en bucle .......cccsmmmsemsmmnssasssnssasssnssasssnssasssnnsas

Pruebe a utilizar los marcadores registrados en el paso n° 2 para reproducir las “secciones” individuales

1 Vaya al principio de la cancién en la que ha introducido los marcadores e inicie la cancion.

Final de la
cancion
'

Inicio de la
cancion [SP1] [SP2] [SP3] [SP4]

1 1 1 1 1 1
e " " " " "y

Verde Verde Verde Verde

de la cancién en bucles.

Guia rapida
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El botén [SP1] cambiara de color verde a rojo después de que se haya reproducido el punto [SP1].

Inicio de la Final de la
cancion [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] cancién
i i | i i i
Rojo Verde Verde Verde

> 2 Active el boton [LOOP] después de pasar el punto [SP1].
La cancion se reproducira hasta el punto [SP2] y luego volvera a [SP1] y hara un bucle entre los dos puntos.

Inicio de la Final de la
cancion [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] cancion
' ' ' ' ' '
Rojo Verde Verde Verde
—_—

[ 2 3 Desactive el boton [LOOP] pulsandolo otra vez.
El bucle del paso n® 2 continuara indefinidamente hasta que desactive el botén [LOOP]. Cuando lo desactive, la
reproduccién continuara después del punto [SP2] al punto [SP3] (el botén [SP2] cambiara de color verde a rojo
después de pasar el punto [SP2].

Inicio de la Final de la
cancion [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] cancion
' ' ' ' ' '
Verde Rojo Verde Verde

} 4 Active el boton [LOOP] otra vez antes de llegar al punto [SP3].
Al activar el boton [LOOP] de nuevo, comenzara un nuevo bucle, esta vez entre los puntos [SP2] y [SP3].

Inicio de la Final de la
cancion [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] cancion
' ' ' ' ' '
Verde Rojo Verde Verde
_—

[ 2 5 Siga haciendo el bucle de las “secciones” restantes de la cancion ([SP2] - 'SP3] y [SP3] - final) de la mis-
ma manera, repitiendo los pasos n23y n?4,

> 6 Detenga la reproduccion de la cancion.

Ajuste del balance de volumen entre cancion y teclado

Pulse el botén [BALANCE] para que aparezca la ventana mesa de mezclas en la parte inferior de la pantalla LCD (pagina 36). Pue-
de ajustar el balance de volumen entre la reproduccion de cancion y la interpretacién de la mano derecha del teclado con los boto-
nes LCD [1], [8], [6], [7]y [8].

Activacion y desactivacion de partes de cancion

Pulse el boton [CHANNEL ON/OFF] para que aparezca la ventana en la parte inferior de la pantalla LCD. Puede activar o desacti-
var cada una de las partes (canales) con los botones LCD inferiores [1] - [8] durante la reproduccién de la cancién.

BALANCE

MIXING CHANNEL b LT e
CONSOLE ON/OFF
LPART*JLPAR ©
La pulsacién del boton [CHANNEL ON/OFF] (&) (&) [8) (&) (&) (8) [&) (&) Pulse el botén LCD correspon-
repetidamente conmuta entre las partes (cana- ' 2 s 4 s s ’ s diente a la parte (canal) que
les) de estilo y los canales de cancion. @ @ @ @ @ @ @ @ desee activar o desactivar.
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Cantar con un microfono conectado

una guitarra eléctrica, o un reproductor de CD, y mezclarlos con
los sonidos del TYROS. Pero lo bueno no acaba ahi. Con la fun-
cién Vocal Harmony (pagina 47), también puede aplicar distintos
efectos de armonia y eco a la voz o a la interpretacion de la gui-
tarra. O utilizar el TYROS para karaoke y cantar con la musica,
aplicando diversos efectos DSP a la voz, mientras canta con el
\acompaﬁamiento automatico o la reproduccion de canciones.

(EI TYROS esta equipado con una toma de entrada que le permite
conectar otra fuente de audio, como un micréfono para la voz,

Referencia en la pagina 130

o

L LLLLL

o — —

LLle v

O 1010

afi

Conexion de un microfono

' Ajuste el control [TRIM] del panel posterior y [INPUT VOLUME]

del panel frontal a “MIN.”.

—MIC /LINE IN—

INPUT TRIM
MIN A MAX

o(@,

2 Conecte un microfono al terminal MIC/LINE IN.

INPUT VOLUME

(C3

MIN

MIC/LINE IN

SIGNAL  OVER

FADE
O IN/OUT

El terminal MIC/LINE acepta conectores de fono de 1/4”.

—MIC/LINE IN—
INPUT

M
MIN A MAX

TRI

3 Encienda la unidad.

4 Ajuste el control [TRIM] del panel posterior y [INPUT VOLUME]

del panel frontal mientras canta en el micréfono.

* Puesto que el nivel de entrada del micréfono puede ser bajo, ajuste el control

[TRIM] a cerca de “MAX.”.

+ Ajuste los controles mientras comprueba los indicadores OVER y SIGNAL.

—MIC/LINE IN—

INPUT TRIM
MIN Y MAX

o/@

INPUT VOLUME

(@3

MIC/LINE IN

SIGNAL OVER

FADE
o IN/OUT

El indicador OVER se ilumina cuando el
nivel de la entrada es demasiado alto.
Procure ajustar INPUT VOLUME de
(B3 ——manera que el indicador no se encienda.

L FElindicador SIGNAL se ilumina para

indicar que se esta recibiendo una sefial
de audio.

za oA B

- Para evitar posibles interferencias,
aleje el micrdfono de los altavoces lo
maéximo posible.

[ IMPORTANTE

- Puesto que el terminal MIC/LINE IN
es muy sensible, puede recoger y
producir ruidos cuando no hay nada
conectado. Para evitar esta situa-
cion, ajuste siempre INPUT VOLU-
ME al minimo cuando no haya nada
conectado al terminal MIC/LINE IN.

- Aseglrese de ajustar [INPUT VOLU-
ME] a “MIN.” antes de llevar a cabo las
siguientes operaciones.

- Conexion de un micréfono al TYROS.

- Desconexion de un micréfono del
TYROS.

- Apagado de la unidad.

- Puede que le parezca que un microfo-
no suena distorsionado, atin cuando
el indicador OVER no se haya encen-
dido. En este caso, pruebe a ajustar el
control [TRIM] del panel posterior cer-
ca de “MIN” y el control [INPUT VOLU-
ME] del panel frontal hasta que el
nivel sea el correcto.

- Puesto que el nivel de entrada de la
mesa de mezclas o del equipo de audio
puede ser elevado, ajuste el control
[TRIM] del panel posterior a “MIN.”.

Cantar siguiendo la letra

Pruebe reproducir una cancion que contenga datos de letra y luego cante con el micréfono conectado.

' Seleccione una cancién que contenga datos de letra (pagina 43).

2 Vuelva a la pantalla Main pulsando el botén [EXIT] y pulse el botén LCD [LYRICS]

para acceder a la pantalla Lyrics.

(= |I-H'||-|_|l--"\l-'\-|- ol e s
-
=g Ere Ly
| -
[ [ree—
i

r 5
b rw Haalk

. umEs |
I Twinkle Twinkle Little Siar

=
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4 3 Active el efecto para el sonido del micréfono,

MIC

si lo desea.

VOCAL MIC
O HARMONY O TALK @ EFFECT  SELECT  SETTING

VHTYPE

al nora B

- La letra indicada en la pantalla

e
N

» 4 Inicie la reproduccion de la cancién.

SONG CONTROL

LCD puede emitirse por el ter-
minal [VIDEO OUT]. Sélo es
posible emitir la letra de la can-
cion por la salida VIDEO OUT,

Eil O EA O EA O EA o Loop

] O O

incluso cuando se ha accedido
n a otra pantalla. Esto le permite

REC

 ~¥'START/
O, sTopP REW

seleccionar otras pantallas y

o]
> 5 Cante la cancidn mientras ve la letra en la pantalla. ﬂ

aun seguir disponiendo de las

letras en el monitor.

L NEW SONG

» @ Detenga la cancion.

o nir@:ﬁ«]nwn

SYNC START -

Més detalles en la pagina 151.

Aplicacion de armonia a su voz

Utilice la sofisticada funcion Vocal Harmony para aplicar autométicamente armonia a su e

voz mientras canta con un micréfono.

} , Active Vocal Harmony

VOCAL VHTYPE MIC
® HARMONY O TALK O EFFECT  SELECT  SETTING

L%_H_H_H_h

> 2 Pulse el boton [VH TYPE SELECT] para acceder a la pantalla de seleccién de

tipo de Vocal Harmony.

= || A countryimar
s TN cisaMenipuar

MIC

VOCAL VHTYPE  MIC
O HARMONY O TALK O EFFECT  SELECT  SETTING

d> = |l A MixAcapuar

D. II'LE W e i

D [

Para este ejemplo
se ha seleccionado
“JazzSisters”.

» 3 Active el boton [ACMP].

P 4 Wantenga pulsado los acordes de la seccion de mano izquierda del

teclado mientras canta con el acompafamiento.

Punto de division
v

Seccion de acorde
La armonia se aplica a la voz segun

el acorde interpretado. Pruebe con

distintos acordes.

m Acordes de Vocal Harmony

A sd Dwet
N1 M ik
L P T e
| 3 il Mt @_(D
» [ NOTA IR
|3 sy Mouse - Si experimenta un sonido dis-
torsionado o desafinado con
] la funcion Vocal Harmony,
puede que su micréfono esté
recogiendo sonidos extrafios
(aparte de la voz), el sonido
de la reproduccion de estilos
del TYROS, por ejemplo. En
particular, los sonidos de
bajo pueden ocasionar un
7;3/['[' Out! seguimiento erroneo de la

funcion Vocal Harmony. La
solucion es asegurarse de
que el micréfono recoja el
minimo posible de sonidos
extrafos.

- Cante lo mds cerca posible
del micréfono.

- Utilice un micrdfono unidirec-
cional.

- Baje MASTER VOLUME, el
volumen de STYLE o el con-
trol de volumen de SONG.

e

Vocal Harmony es activado por los acordes interpretados. En las instrucciones del ejemplo anterior, los acordes interpreta-
dos en la seccién de acordes de estilo del teclado se utilizan para disparar Vocal Harmony. Segun el ajuste de modo Har-
mony y de la aplicacion particular, pueden utilizarse distintos acordes para activar Vocal Harmony (segun la siguiente lista).

Acordes que activan Vocal Harmony

Ajustes necesarios (modo Harmony)

Acordes especificados en la seccién de acordes de estilo del teclado CHORDAL
Acordes especificados en la seccién de parte superior (RIGHT1 - 3) del teclado VOCODER
Acordes especificados en la seccién de parte inferior (LEFT) VOCODER
Acordes contenidos en la cancion XF CHORDAL

Acordes detectados en base las notas contenidas en los datos de cancién

CHORDAL, VOCODER

Mas detalles en la pagina 133.
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Practica con el teclado y la voz mediante la funcion guia (Guide)

Vs
) Las divertidas y educativas funciones Guide facilitan el

aprendizaje de nuevas musicas. Indican las notas que debe
tocar, cuando debe tocarlas y cuanto tiempo debe mantener-

L LLLLL

T
LLf|e v

o ? — ‘ 4 ‘ | _— las pulsadas. Es mas, con un micréfono conectado, el TYROS
o= O, —= T hace que cantar resulte mas divertido e interesante. En esta
— seccion aprendera a practicar musica de manera eficaz con la
H H funcion Song Score (partitura de cancion) de Guide, leyendo
la partitura musical en la pantalla LCD.

Seleccion de un menu Guide

Acceda a la pantalla SONG SETTING siguiendo el procedimiento descrito la continuacién, y seleccione un menud Guide.
MENU

'SOUND
| DEMO | HELP  FUNCTION CREATOR RECORDING|

SONG
STYLE
N‘,\ MULTI PAD

\g!

Seleccione uno de los cuatro mends Guide con
los botones LCD [A] y [B]. Mé&s detalles sobre
los cuatro menus, a continuacion.

0 0 LBE|RE B B @
WU W @@

Puesto que los datos de cancién comerciales pueden estar ya programados
con los canales fijos para las funciones Guide, ajuste este parametro ON.

B Menu Guide para practicar con el teclado
o Follow Lights
(seguir indicadores luminosos)..Cuando se selecciona esta funcion, la reproduccién de canciones hace una pausa,

esperando a que el usuario cante las notas correctas. Cuando reproduzca las notas
correctas, la reproduccién de canciones continuard. Follow Lights se ha desarrollado
para la serie Clavinova de Yamaha. Esta funcién se utiliza para practicar, con indica-
dores luminosos internos en el teclado que sefalan las notas que hay que interpretar.
Aun cuando el TYROS no dispone de estos indicadores, puede utilizar la misma fun-
cién siguiendo las indicaciones de la notacion visualizada con la funcién Song Score.

o Any Key (cualquier tecla)............ Con esta funcién, la reproduccion de canciones hace una pausa y espera a que
toque una tecla cualquiera. Cuando toque el teclado a tiempo con la misica (vale
cualquier tecla), la reproduccién de canciones continuara (para esta funcién, las
notas del teclado no suenan).

B Menu Guide para cantar siguiendo la masica
e Karao-Key (tecla de karaoke)......Esta funcién le permite controlar la reproduccién de canciones y el acompafiamiento
con un solo dedo, mientras canta siguiendo la musica. Simplemente toque una tecla a
tiempo con la musica (vale cualquier tecla) y la partes de acompanamiento de la can-
cién seguiran su interpretacién (para esta funcion, las notas del teclado no suenan).
o Vocal Cue Time ........cccooeevrennee Con esta funcién, la reproduccion de canciones hace una pausa, esperando a que el
usuario cante las notas correctas. Cuando lo haga, la reproduccion de canciones con-

tinuara.
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Practica con el teclado mediante “Follow Light”

} 1 Seleccione la cancion deseada para practicar con el teclado (pagina 43).

[ 2 2 Acceda a la pantalla SONG SETTING siguiendo el procedimiento descrito a en la pagina pre-
cedente y seleccione “Follow Lights”. Si es necesario, especifique los ajustes de canal.

| 2 3 Pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla Main.

} 4 Acceda a la pantalla Song Score pulsando el botén LCD [Score] (botén [C]).

. - ey

A= . Twinkle Twinkic- | |8 GrasdFass
[ —

(== J ;T3 b= =1 §| T opramotiax

=
= T

s
st ==

]
'
2 =
'
.
-
a
=

> 6 Inicie la reproduccion de la cancion.

SONG CONTROL
Eil O EA O EA O EA o oop

i o [

@ ~¥START/
REC Top_,O, Stop REW FF

L NEW SONG Ju SYNC START -

[ 3 7 La reproduccion de canciones hara una pausa automaticamente, Iiylt out’
indicando que debe tocar una determinada nota de melodia.
Observe la notacién en la pantalla LCD para ver qué nota debe tocar.

hidhdbigd

[ 2 8 Para detener la sesion de practica en el medio de la cancion, detenga la reproduccion de
la cancion.

SONG CONTROL
EA O EA O B o Loop

O

START/
REC Top_O_stop REW FF
@] K >/0 < B>

11—\
L NEW SONG Ju SYNC HART%

SP1

E
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Practica vocal con “Vocal Cue Time”

} 1 Conecte un micréfono al TYROS (pagina 46).

> 2 Seleccione la cancion que desea cantar.

} 3 Acceda a la pantalla SONG SETTING siguiendo el procedimiento descrito a en la pagina 48 y
seleccione “Vocal Cue Time”. Si es necesario, especifique los ajustes de canal.

} 4 Pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla Main.

} 5 Acceda a la pantalla Song Score pulsando el botén LCD [Score] (botén [C]).
| RITIHE  Twinkle Teimkle Liike S |

TG i (2= N

= N7 Twinkle Twinkle- || @ GrasdPiame § " - :
[t r
=01 [V, = ==t 53 Sopramssax IS N
= bl =y = = = ¥ G e
C[@‘ ey | ﬂ:‘ﬂmﬂ @ L S — -
p——
. - F I LA T I

B or e & crEs SR e or deed B S

;:.rr..’.‘r il P oo i

e L e = L T

Pulse el botén LCD inferior [3] para que aparez-
ca la letra en la partitura.

» 6 Active el botén [GUIDE]. .

> 7 Inicie la reproduccion de la cancion. k}

L JL_JL_JL_JL_J

@ ~¥START/
O REC Top_,O, stop REW FF

)
L NEW SONG J L SYNC START -

8 La reproduccion de canciones hara una pausa automaticamente, ]'/ylt OUTE! &\
indicando que debe tocar una determinada nota de melodia. g
Observe la notacién en la pantalla LCD para ver qué nota debe tocar. i

[7
Para detener la sesion de practica en el medio de la cancion, detenga la reproduccion /
de la cancion.

START/
O REC ToP_ O _stop REW FF

O < /D[ >>

1—C\Jr
L NEW SONG Ju SYNC STAR’T%
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Almacenamiento y recuperacion de configuraciones
personalizadas de panel (Registration Memory)

owm

A

LL|e

Referencia en la pagina 128

("Puesto que el TYROS es un instrumento tan sumamente sofis-
ticado y con tal variedad de controles y funciones, ajustes de
voz, estilo y efectos por nombrar algunos, puede resultar difi-
cil echarle manos a todos. Aqui es donde puede resultar de
ayuda la funcion Registration Memory (memoria de registro).

Esta funcion le permitira guardar practicamente todos los
ajustes de panel en una memoria de registro y luego recuperar
instantaneamente los ajustes de panel personalizados con

solo pulsar un botén.

| - Consulte la lista de datos adjunta respecto de la lista de parametros de configuracion de Registration Memory.

Almacenamiento de las configuraciones de panel en una memoria de registro

1 Configure los controles de panel (como voz, estilo, efectos, etc.)

segun sus deseos.

2 Pulse el boton [MEMORY] en la seccion REGISTRATION MEMORY.

Je Tt

REGISTRATION MEMORY

0

Puede determinar si los ajustes se van
a guardar (activado) o no (desactiva-
do) para cada grupo de parametros.
Introduzca las marcas sélo en aquellos
grupos que desea almacenar.

(8

1

@

1
Mueve el cursor al grupo de parametros. Puede mover el
cursor con la rueda [DATA ENTRY].

za] NoTA i

- Cuando se hace una marca en el recuadro SONG, el paso
actual (carpeta actual seleccionada) del archivo de can-
cion puede guardarse en Registration Memory. El paso
para los disquetes DOC o Disklavier Piano Soft, sin
embargo, no puede guardarse en una memoria de registro.
Si desea guardar el paso de los disquetes DOC y Diskla-
vier Piano Soft, copie los archivos deseados en la unidad
User y almacene el paso de unidad User correspondiente.

G IRTEATE RS SIS OO TIN TS

il e Ty e a—
..... sy i 1 |-
o — (S
Pl r-rrarhe W Cancela el
ety e registro y vuelve
a la pantalla
= precedente.

Introduce una marca en el

B0 0GB D @ B— it
\URCRuRuRCRu A

Suprime una marca del
recuadro seleccionado

(grupo de parametros).

3 Pulse el botén numerado [REGISTRATION MEMORY] en el que desee guardar

la configuracion de panel.

REGISTRATION MEMORY

t@zﬁsﬂ“]ﬂsﬁeﬁ’ﬁ“ﬁ

falta

4 Guarde diversas configuraciones de panel en otros botones repitiendo los pasos

n®1-n23

YA PRECAUCION

- Cualquier configuracion de panel
previamente almacenada en el
boton REGISTRATION MEMORY
(indicador rojo o verde) se borrara
y sera reemplazada por los nue-
vos ajustes.

N K K A

JA' PRECAUCION

USTHATION MEMORY

El botén en el que se ha guardado la configuracién de panel se ilumina de color rojo y el
botén en el que se ha guardado la configuracién de panel previa se ilumina de color verde;
los botones iluminados indican que cada uno contiene datos de configuracién de panel.
5 Respecto de las instrucciones de la pagina 52, guarde los ocho botones como un
solo banco Registration Memory en la unidad User (pagina 30).

-Los ajuste de panel guardados
con los pasos n° 1 a n® 4 se alma-
cenan temporalmente en memoria
RAM (p&gina 65). Por tanto, se per-
deran cuando cambie el banco de
memorias de registro (pagina 52)
o0 apague el sistema sin ejecutar el
paso n?5.
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Almacenamiento de la memoria de registro en la unidad User

El TYROS le permite guardar los ocho botones como un banco Registration Memory simple. Puede guardar tantos bancos de
memoria de registro como desee, hasta completar la capacidad de memoria interna del TYROS.

( ) 4 . )

Ajustes de panel del TYROS

| Bank 04
| Bank 03
Bank 02

J ¢ ‘L 4’ & & \l Guardar Bank 01
: DDDDIDDan
KN R 3 N 2 A e
REGISTRATION MEMORY Unidad User, unidad de dis-
quetes, unidad de disco duro

(opcional).

Almacenar |

Memoria interna (RAM)
. . \

Para futuros usos, debera guardar los ajustes de memoria de registro en la unidad User o Disk. Tenga en cuenta que los ajustes de
panel almacenados en cada botdn se perderan si cambia el banco Regitration Memory o si apaga la unidad sin haberlos guardado.
En estas instrucciones de ejemplo, el almacenamiento se realizara en la unidad User.

2 1 Guarde los ajustes de panel en cada uno de los ocho botones Registration Memory, tal
como se describe en la pagina 51.
No es necesario almacenar los ajustes en todos los botones. Si un botén no contiene datos alma-
cenados, no se ilumina.

) D Pulse el botén [REGIST BANK] para acceder a la pantalla Registration Memory Bank m_

(OPen/ Save). - También es posible acce-
der a la pantalla Regis-
tration Memory Bakn
desde la pantalla Main.

HEL I TRATHES ELNK

REGIST.

W =

[ 2 3 Si lo desea, acceda a la pantalla Registration Edit (edicion de registro) y realice otros ajustes
en la memoria de registro, como la asignacién de nombre.

[E—
Indica los nombres de las con-

figuraciones de panel de los
ocho botones.

|r~ih—h1nl|

T}

D00DD0RS
ulufuluiofulo®

Para la asignacion de Para borrar las configu-
nombre a la conflguracu’:n raciones de panel no
de panel seleccionada. necesarias.
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> 4 Vuelva a la pantalla de seleccion Registration Memory Bank (Open/Save)
y ejecute la operacién Save (guardar).

La ventana de introduccién de nombre de Regis-

tration Memory Bank aparecerd en la parte infe-
™ Bk R rior de la pantalla. Después de introducir el nom-
bre, pulse el botén LCD [OK] (botén superior [8])
para guardar el nombre del banco y las ocho
configuraciones de panel en la unidad User.
Mas instrucciones sobre la introduccién de
nombres, en la pagina 70.

S00000DE DODODODRS
Elofuluiul Yok ulviufulululolu

Recuperacion de una configuracion de memoria de registro

[ 2 1 Pulse le botén [REGIST BANK] para acceder a la pantalla Registration Memory Bank (Open/Save).

E‘E\ﬁkST OFREEZE

) D Seleccione un banco de memoria de registro.
La seleccién de un banco de memoria de registro se realiza de la misma manera que la seleccién de una voz
(pagina 26) o estilo (pagina 32).

> 3 Pulse uno de los botones numerados iluminados de color verde en la seccion Registration Memory.

memory — Confirme si se han recuperado
d 1 H 2 H 3\\&\4 H 5 H 6 H 7 H 8 '—Eﬂ las configuraciones de panel

correctas o no.
STRATION MEMORY

m Dejar ciertos parametros intactos con la funcion

Freeze de Registration Memory NN NN NN NN NN NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE pégina 1 28
Registration Memory le permite recuperar todos los ajustes de panel del TYROS que haya realizado con s6lo pulsar un
botdn. No obstante, hay veces en las que deseara que ciertos parametros y ajustes queden como estan, incluso cuando
haya cambiado preajustes de memoria de registro. Por ejemplo, quizas desee cambiar ajustes de voces o de efectos mien-
tras mantiene el mismo estilo de acompafiamiento. Aqui es dénde la funcién Freeze (congelacién) entra en juego. Esta fun-
cién le permitira mantener los ajustes de ciertos grupos de parametros y dejarlos intactos, incluso cuando seleccione otros
botones de memoria de registro.

T Seleccione el grupo de parametros que desea dejar intacto o “congelado” (pagina 128).
2 Active el boton [FREEZE].
3 Cambie el nimero Registration Memory.

H Recuperacion e nimeros de memoria de registro por orden

Registration Sequence (secuencia de registro) ........ouusmmmmmssssssssssnnnnnnspagina 128
A pesar de lo Utiles que pueden resultar los botones Registration Memory, puede haber ocasiones durante un actuacion, en
las que desee cambiar rapidamente entre los ajustes, sin tener que apartar las manos del teclado. Mediante la asignacion de
pedal interruptor para controlar Registration Sequence, podra usar el pie para recorrer los preajustes Registration Memory, el
orden que haya especificado.
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Grabacion de su actuacion y creacion de canciones

Referencia en la pagina 94

q.a potente y sencilla funciéon Song Creator le permite grabar
sus propias interpretaciones al teclado en la unidad de usua-
S

rio, de disquete o en un disco duro opcional. Con los multiple:

oo

 LLLLL

canales de grabacion, las completas funciones de edicion,

LLle

ademas del uso de los estilos y los multipads, podra grabar |

complejas y completas piezas musicales orquestadas en cual-
quier estilo o arreglo musical desde solos de piano y de drga- H H
no de iglesia hasta bandas de rock, grandes bandas, conjuntos

latinos e incluso una orquesta sinfonica completa, todo rapido,
\sencillo iy por su propia cuenta!

@ Quick Recording (grabacion rapida)

Con este método, puede grabar rapida y facilmente una cancién, sin tener

que realizar ajustes detallados.
@ Multi Recording (grabacion multiple)

Con este método, podra grabar datos en cada uno de los canales individual-

mente, uno por uno, hasta que tenga una cancién de multiples canales aca-

bada. Este método también le permite grabar varios canales simultaneamen-

te. Para ello, ajuste qué parte (right1 - 3, multipad, cada parte del estilo
seleccionado, etc.) se asignara a cada canal MIDI antes de grabar.
W Operaciones de almacenamiento en Song Recording

( )
) Unidades de memoria para guardar la cancion grabada
E“m Areas de memoria + Unidad de usuario
Grabar para grabacion de + Unidad de disquetes

Guardar

canciones (RAM) + Unidad de disco duro (opcional)

Cargue la cancion que va a grabar en esta area.

« Cuando cree una nueva cancion:
Cargue datos de cancién vacios en esta area de
memoria pulsando el botén [REC] y el botén [TOP]
simultaneamente.

« Cuando edite/re-grabe la cancion ya grabada:
Cargue los datos de cancion en esta area de memoria
seleccionando la cancién deseada y guardada en las
unidades USER/FD/FH (opcional). \§

Quick Recording (grabacion rapida)

[ 2 ' Pulse el boton SONG CONTROL [REC] y el botdn [TOP] simultaneamente
para preparar una cancion en blanco (“New Song”) en el area de memoria
de grabacién (indicada anteriormente).

| 2 2 Pulse el botén [REC] para acceder al modo Song Record.
Los botones [REC] y [START/STOP] parpadearan.

} 3 Realice los ajustes de panel deseados para la interpretacion al teclado.
A continuacion figuran algunas cuestiones importantes que debe realizar
antes de grabar:

START/
O REC Top__O_STop REW FF

H
B

J L J,L J L J L J|
@~V START/

|
R =
.0, REC TOP_ O SToP REW FF

L 1/o
L NEM L SYNC START 2

» Comprobar el estado activado/desactivado de cada una de las partes de teclado (RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT) .. paginas 26, 27, 28

» Comprobar la voz de cada parte de teclado (RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT) .....cooiiiiiiieree s paginas 26, 27, 28
¢ AJUSEAr €] TEMPO AESEAUD ...ttt bbbttt pagina 109
+ Determinar la signatura de tiempos (tiempo de compas) seleccionando un estilo (incluso aunque no use un estilo)...........c.ccc.... pagina 32
+ Activar los botones [ACMP] y [SYNC START] si desea utilizar la reproduccion de estilos ..........cccooiiririinninnininiencee pagina 32
« Realizar los ajuste de panel deseados con One Touch Setting. Si desea utilizar la reproduccion de estilos .........ccccovvvnciininnne pagina 36
» Comprobar si el estilo seleccionado es adecuado o no. Si es necesario, seleccione el estilo deseado ..........coevvvrrvrrniiinennns pagina 32
» Comprobar si el banco de multipads seleccionado es adecuado o no. Si es necesario, seleccione el banco deseado .................. pagina 38
o Activar [HARMONY/ECHO] Si 10 GBSEA. .....vuvuiuiiiriieiiiieieisi ittt sttt pagina 39
* Pulsar uno de los botones REGISTRATION MEMORY Si 10 ABSE@. .......cciiiiiiiiiiieei ettt pagina 53
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b4 Ihicie la grabacion rlj/,t out?

El boton SONG CONTROL [REC] (que parpadea antes de la grabacion) se iluminara continuamente después de que comience la
grabacién. A continuacién figuran los detalles acerca de como puede iniciarse la grabacion.

e La grabacion comienza en cuanto toque una tecla en el teclado.

. Cuando se activan [ACMP]y [SYNC START], la reproduccién de estilos y la grabacion comenzaran simultaneamente en cuan-
to se toque un acorde en la seccion acordes de estilo del teclado (a la izquierda del punto de division).

- Cuando se activa [ACMP] y se desactiva [SYNC START], la grabacién comenzara en cuanto se ejecute un acorde en la sec-
cién de acordes de estilo del teclado (a la izquierda del punto de divisién) con Auto Accompaniment (pagina 33).

e La grabacion comienza pulsando el boton SONG CONTROL [START/STOP].

- Siiinicia la grabacién de esta manera, se grabaran datos “vacios” hasta que toque una nota en el teclado. Esto resulta Util para
crear uno o dos compases de silencio al inicio de la cancién. También puede ser Util para iniciar una cancién con un solo cor-
to, de uno o dos tiempos de compas.

- Las partes ritmicas de la reproduccién de estilos y la grabacién comenzaran simultaneamente pulsando el botén STYLE CON-
TROL [START/STOP].

e La reproduccion de multipads y la grabacion comienzan simultaneamente en cuando se pulse cualquiera de los multipads.

Indica las posicién (nimero de
compas y tiempo) de la cancién
actual grabada.

il < rurdans

N = e

>5 Pulse el botdn [REC] para detener la grabacion. © o _tor O mew e

O ]_L < >/0 < B>
LNEMLSVNC START =2
} 6 Escuche la interpretacion que acaba de grabar.

Pulse el botén [TOP] para que la posicion de reproduccion de la cancidn vuelva al inicio y pulse el boton SONG CONTROL
[START/STOP].

START/ ~ V'START/

[¢] REC TOP O STOP O REC ToP_ O STOP
h [ [[ o H w |>/|:|l‘[ H

NEW SONG J L(@

[ 3 7Si es necesario, vuelva a grabar una seccion especifica de la cancion grabada Ih/lf out’
o grabe una seccidn adicional al final de la cancion grabada.
Repita los pasos n° 2 a n® 6 anteriores. Puede regrabar selectivamente partes de la cancion iniciando la grabacién en el
medio de la cancion y deteniéndola cuando lo desee, o puede grabar continuamente hasta el final de la cancion.

NEW SONG J L stc START =)

> 8 No olvide grabar los datos de cancidn en la unidad USER o FD al terminar de grabar.
Acceda a la pagina USER o FD de la pantalla de seleccion de canciones (Open/Save) pulsando uno de los botones SONG
y ejecute la operacion de guardar.

La venta de introduccion de nombre de Registra-
tion Memory Bank aparecer4 en la parte inferior
de la pantalla. Después de introducir el nombre,
pulse el botén LCD [OK] (botdn superior [8])
para guardar el nombre del banco y las ocho
configuraciones de panel en la unidad User.
Mas instrucciones sobre la introduccién de
nombres, en la pagina 70

DOBBO0 6D DODBOE6 R AGHmE:

- La cancion grabada se perdera si cambia
X\

@ @ @ @ @ D%[j @ @ @ @ @ @ @ @ D a otra cancion o si apaga la unidad sin
ejecutar la operacion de guardar en el
paso n® 8. Procure realizar tal operacion
en dicho paso.
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H Una cancion - dieciséis canales MIDL..........cccoussmmmmmmmmmmnnnsssssssssnsnnssssssssssssssssnnnsnnnnnnnns

En el TYROS, una sola cancién puede contener datos individuales de hasta dieciséis canales MIDI. Cuando grabe su propio
interpretacion, debera asignar cada parte a un canal MIDI independiente.
Con Quick Recording (pagina anterior), el TYROS se hace cargo de esta tarea, permitiéndole grabar sin tener que preocupar-
se de qué parte va a qué canal. Sin embargo, aumentara su comprension sobre el proceso de grabacién y ganara mayor flexi-
bilidad y control si lee las secciones siguientes, que cubren las normas y caracteristicas de grabacion y le indican como debe
usar Multi Recording, asi como regrabar una cancién Quick Recording existente.

@ Asignaciones de canal MIDI/parte @ Método de grabacion y ajuste de parte por defecto de fabrica
Canal MIDI grabado | Parte por defecto de fabrica cuando se gra- Quick Recording Multi Recording
en una cancion be una nueva cancion partiendo de cero N I b
1 RIGHT1 Cuando grabe una | Todos los canales se asignan dzzg:r;act?vsa?::asfavir;saizgnar
> LEFT nueva cancion: automaticamente a la graba- manualmente. No obgtante las
Partes de teclado cién, con cada canal asignado a partes se asig.nan autométicamen-
3 RIGHT2 una parte especifica (véase la
tabla de la izquierda) tea los canales MIDI, como se
4 RIGHT3 indica en la tabla de la izquierda.
5 MULTI PAD 1
6 MULTI PAD 2 Cuando se regra- | Las asignaciones de canal/parte | Los canales que se van a grabar
7 MULTI PAD 3 Multipads ba una cancion ya | realizadas en la grabacion origi- | debe activarse a la grabacion
grabada. nal se mantienen. manualmente. Las asignaciones
8 MULTI PAD 4 de canal/parte realizadas en la
9 RHYTHM 1 grabacioén original se mantendran.
10 RHYTHM 2
11 BASS LHGI
12 CHORD 1 . - Puede cambiar las asignaciones de canal/parte de los valores de fabrica antes
13 CHORD 2 Partes de estilo de grabar realmente. Mds especificamente, incluso después de acceder al
modo de grabacion (paso n° 2, a continuacion) mediante Quick Recording,
14 PAD podré activar manualmente los canales de grabacion y ajustar las asignaciones
15 PHRASE 1 de canal/parte con Multi Recording.
16 PHRASE 2

Multi Recording

3 ' Pulse el boton SONG CONTROL [REC] ly el boton [TOP] simultaneamente para preparar una cancién en
blanco (“New Song”) en el area de memoria de grabacion (indicado en el apartado anterior).

START/

O_REC Top_O_stop REW FF
@) (\% K [|e/0f] & >
—
LNEV\ lstncs‘mnT-’

[ 2 2 Mientras mantiene pulsado el botén [REC], seleccione el canal que va a grabar y asigna la parte al canal
seleccionado en la venta que aparece en la parte inferior de la pantalla LCD.

Asigne la parte al canal
ajustado a REC.

SONG CONTROL A

O EA OEA O EAl o roor

L JC JC JL )

START/
EC ToP__ O_sTop REW

DN EaiEsiEY
¥

Aqui, ajuste el canal 1 a “REC-".

‘ Ciramd Piang

m
2

P o
S e X
= .
__N 8 Sirings
- |

Iirram vas om

o —0

D

—

' new sona Ju SYNC START -2

Mientras mantiene pulsado el e e ——

— RpBDEOE0D
| HIEDE DT

©
- Seleccione el canal que va a grabar y asigne la
parte al canal seleccionado.
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3 Realice los ajustes de panel deseados para su interpretacion al teclado. (consulte la lista
de ajustes posibles en el paso n? 3 de Quick Recording, anterior).

>4 Inicie la grabacion. rlﬂ/,t out?
La grabacién comenzara de la misma manera que con Quick Recording. ﬁn

- Cuando grabe sin reproduccion
de estilos, la funcion metrénomo
(pdgina 156) puede optimizar en
gran manera sus sesiones de gra-

bacion.

5 Pulse el boton [REC] para detener la grabacion.

START/
O REC ToP__O_sTop REW FF

(@) H [ ] >/0 < >
L NEV@ L SYNC START -2

6 Escuche la interpretacion que acaba de grabar.
Pulse el botén [TOP] para que la posicién de reproduccion de canciones vuelva al principio,
y luego pulse el boton SONG CONTROL [START/STOP].

START/

O REC Top O W8 REW FF O REC Top_, O, stop REW FF
o) |<1]‘[>/[1 «H»n | ﬂo |<II>/|:| <« [] o>
L NEW SONG —J L%ﬂ -2

L NEW SONG Ju SYNC START —

> 7 Si'lo desea, grabe otro canal. rlj/,t out!
Repita los pasos n® 2 - n? 6.

8 e ) .
Asegurese de guardar los datos de cancion en la unidad USER o FD cuando l1a T~ cancidn grabada se perdera si
grabacion haya concluido. cambia a otra cancién o si apaga la
Acceda a la pagina USER o FD de la pantalla de seleccion de canciones (Open/Save) unidad sin ejecutar la operacion de

. . . o 0
y ejecute la operacion de guardar. Més detalles en el paso n® 8 de la pagina 55. guardar en el paso n® 8. Procure
realizar tal operacion en dicho

paso.
H Regrabacion o edicion de la cancion ya grabada.....cccceeussns
En esta guia répida (Quick Guide) ha aprendido a crear una nueva cancién grabandola.
Las siguientes funciones de Song Creator le permitiran grabar o editar la cancion ya gra-
bada.
® Regrabacion de una seccion especifica de la cancién ya grabada (Punch In/Out) ...... pagina 94
@ Edicion de los datos grabados para cada canal
« Cuantizacion, o alineacion de tiempos de COMPAS.........ccreerrerieeieireneernereeeereeens pagina 96
+ Borrado de los datos del canal especificado ..........occcviirrnicnniicrnee pagina 96
* Mezcla (combinacion) de los datos de los dos canales especificados.................... pagina 97
« Transposicion de los datos de nota grabados de cada canal............ccccoceeieceennnn. pagina 97
+ Ajustes iniciales, como voz, volumen, tempo, E1C.........cccerreirireiieeiceeeeieenne pagina 97
@ Edicion de los datos de acordes con la lista de eventos............ccccocvvicicnniccincnnn pagina 98
@ Edicion de los datos de canal con la lista de eventos .pagina 100
@ Edicion de los datos de mensajes exclusivos de sistema con la lista de eventos ...... pagina 106
@ Edicion de los datos de letra con la lista de eVentos.........ccccevievnnicnnecciineenns pagina 106
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Conexion a un ordenador

Mediante la conexion a un ordenador podra TYROS USB
transferir datos entre leTYROS y el ordena- HOD oy,
dor a través de MIDI y utilizar el ordenador
para controlar, editar y organizar los datos
del TYROS. Por ejemplo, puede utilizar el
programa Voice Editor incluido para editar
las voces personalizadas del TYROS. Ade-
mas, hay un programa especial de utilidades
de archivo (File Utility) que le permitira utili-
zar el ordenador para gestionar los archivos
en la unidad USER/FD/HD (opcional).

USB es una abreviatura de Universal
Serial Bus. Es una interfaz de serie
para conectar un ordenador a dispositi-
vos periféricos, y posibilita una transfe-
rencia de datos mucho mas rapida en
comparacion con las conexiones de un
puerto de serie convencional. Ademas,
permite “hot swapping” (conexion de
dispositivos periféricos mientras el
ordenador esté encendido).

&

oy vors B
E |:| 3 - Existen dos maneras de conectar
ggéjé J T el TYROS a un ordenador: cable
o T e L T e - —— O o MIDI y cable USB. En las siguien-
[ R ) LS tes instrucciones, se utilizara un
H H i cable USB.

H Lo que puede hacer con un ordenador
e Gestionar archivos en la unidad USER/FD/HD (opcional) del TYROS con el software File Utility del CD-.ROM incluido. File
Utility le permite transmitir los archivos del TYROS a un ordenador y viceversa.
e Crear voces personalizadas con el software Voice Editor del CD-ROM incluido.
e Grabar datos de actuacién (1-16 canales) con la reproduccién de estilos del TYROS en un ordenador con secuenciador,
como XGworks. Después de grabar, podra editar los datos con el ordenador y luego reproducirlos con el generador de

tonos del TYROS.

VAN’ PRECAUCION

La desconexién/conexion de un cable USB o el encendido/apagado de la unidad pueden ocasionar que el ordena-
dor se “cuelgue” o que impida un funcionamiento correcto del TYROS. Tenga cuidado de NO alterar el cable USB o
encender o apagar ordenador en las siguientes condiciones de funcionamiento.

- Mientras el TYROS esta reconociendo el dispositivo o mientras carga el controlador (driver).

- Mientras se inicie o apague el sistema operativo.

- Mientras el funcionamiento del ordenador esta pendiente (con controles de gestion de alimentacion

como ahorro o hibernacion).
- Mientras se esta iniciando una aplicacion MIDI.

4 )

El ordenador también puede colgarse y/o las funciones del TYROS detenerse si realiza lo siguiente:
- Encender o apagar la unidad, o conectar/desconectar el cable demasiado a menudo.
- Introducir el modo de ahorro de energia mientras se transmiten datos MIDI, y reanuda el funcionamiento.
- Encender/apagar el TYROS, iniciar el ordenador, o instalar el software de controlador mientras se esta

transfiriendo una gran cantidad de datos.

Configuracion inicial

A continuacion se dan instrucciones el formato de descripcion basico, consulte la guia de instalacién adjunta.

1 Confirme los requisitos minimos de sistema del software que desea usar.
- Respecto del software del CD-ROM incluido (como Voice Editor, File Utility, controlador USB MIDI, etc.),

consulte la guia de instalacién adjunta.
- Para otro software, consulte el manual o documentacién correspondiente.

2 Conecte el ordenador al TYROS con el cable USB.
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3 Inicie el ordenador e instale el controlador MIDI requerido.
e Para ordenadores con Windows, instale el controlador USB MIDI. Consulte la guia de instalacion adjunta.

e Para ordenadores Macintosh, instale OMS. Consulte la guia de instalacién adjunta.

4 Instale el software deseado en el ordenador.
e Para instalar software del CD-ROM incluido (como Voice Editor, File Utility, controlador USB MIDI, etc.) consulte la

guia de instalacion adjunta.
e Para instalar otro software, consulte el manual o documentacion correspondiente.

Uso de Voice Editor

Puede ampliar la paleta sonora del TYROS creando sus propias voces originales, con Voice Editor (incluido en el CD-ROM). Las
voces creadas pueden guardarse en la unidad PRESET del TYROS como Custom Voices (voces personalizadas) y pueden recu-

perarse en cualquier momento pulsando el botén [CUSTOM VOICE].

, Encienda el ordenador y luego encienda el TYROS.

2 Inicie Voice Editor en el ordenador.

3 Edite los parametros de voz en el ordenador para crear su voz original.
Encontrard mas detalles en la documentacion de Voice Editor, en el CD-ROM.

4 Cuando haya concluido la edicion transfiera la voz editada del ordenador al TYROS.

Voice Editor

Después de la edicién, transfiera los datos

CUSTOM
[e]] VoicE

]

L
|
[LOL Sl
L]
{

5 Salga de Voice Editor

| 2 6 Pulse el boton [CUSTOM VOICE] y reproduzca su voz personalizada. rlﬂ/,t out?

= < mop

Uso de File Utility

1 Encienda el ordenador y a continuacién encienda el TYROS.

2 inicie File Utility en el ordenador.

3 Gestiones los archivos/carpetas en la unida USER/FD/HD del TYROS con File Utility.
Encontrard més detalles en la documentacion que acompana a File Utility, en el CD-ROM.
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Operaciones basicas - Organizacion de datos

Controles en pantalla

Como hemos visto anteriormente en la “Guia répida”, el TYROS dispone de una pantalla excepcionalmente grande y de facil compren-
sién, con una informacién general de todos los ajustes actuales y que ofrece un control intuitivo y comodo de las funciones del TYROS.

STHUCE ARIGHTI

BACK NEXT

nim=2J)==)
L ==L
=W |52 Skydiver -

T Wave2001 |l FarEast acH-

o (= | || B8 NeoWarmPad

S 8 tmsphere

Botones LCD s — Botones LCD

Si un mend, funcién u otro
elemento aparece en esta
seccion de la pantalla, use
los botones LCD [1] - [8]
superiores.

DIRECT
ACCESS

Consulte la pagina 62 90

DATA ENTRY

Si un mend, funcién u otro elemento
aparece en esta seccion de la pantalla,
use los botones LCD [1] - [8] inferiores. -

m Botones LCD (pantalla de cristal liquido) .....cccosmmmmmmmmnsssmmnsnsssssssssnnnssnssssssnnnsssssssnnnnss
Utilice los botones LCD [A] — [J] para seleccionar el menu correspondiente. Por ejemplo, en la pantalla Open/Save (abrir/guardar) (pagina 66) que mos-
tramos arriba, los botones LCD [A] — [J] pueden usarse para seleccionar las voces correspondientes.

Los botones LCD [1] — [8] se dividen en ocho grupos de botones inferior/superior que sirven para seleccionar o realizar ajustes (arriba o abajo, segin
corresponda) en las funciones que se sefalan directamente sobre ellos. Por ejemplo, en la pantalla Open/Save (pagina 66) que se muestra arriba, los
botones superiores pueden usarse para seleccionar los menus [P1] — [VIEW] de la fila superior, y los botones LCD [1] — [8] inferiores para seleccionar

los ments [NAME] — [UP] de la fila inferior. También en el ejemplo de arriba, los botones superiores LCD [4] — [6] no estan ni activos ni operativos por-
que en la pantalla no hay ningdn elemento de menu que corresponda a esos botones.

m Rueda [DATA ENTRY] y boton [ENTER] ..ceusesrescussussssessessassnssssssssssasnsessessessassasessenss

En funcién de la pantalla (LCD) seleccionada, la rueda de introduccion de datos [DATA ENTRY] puede utilizarse de las dos maneras siguientes:

e Introduccion de valores
Para los pardmetros que aparecen en la parte inferior de la pantalla principal (como los controles deslizantes de la ventana de mezclas, pagi-
na 36), puede utilizar con toda comodidad la rueda [DATA ENTRY] en combinacién con los botones LCD [1] - [8]. Simplemente seleccione el
parametro deseado con el boton LCD correspondiente (el nombre cambia de color) y ajuste el valor con la rueda [DATA ENTRY].
Este cémodo procedimiento también funciona bien con los pardmetros emergentes, como el tempo y la transposicién. Simplemente pulse el
botdn correspondiente (por ejemplo, [TEMPO +]), gire la rueda [DATA ENTRY] y pulse [ENTER] para cerrar la ventana.

DATA ENTRY

1 2 3 a4 5 6 7 8
© © G %@ @ @
e Seleccion de archivos (voces, estilos, canciones, etc.)
Si aparece una de las pantallas Open/Save (pagina 66), puede utilizar la rueda [DATA ENTRY] y el botén [ENTER] para seleccionar un archi-
vo (voces, estilos, canciones, etc.). Gire la rueda [DATA ENTRY] para desplazar la franja de seleccion resaltada y pulse el botén [ENTER]

para acceder realmente al archivo resaltado. Por ejemplo, en la pantalla Open/Save para voces que se muestra arriba, gire la rueda [DATA
ENTRY] para desplazar el cursor a la voz deseada y el botén [ENTER] para acceder a la voz seleccionada.

DATA ENTRY DATA ENTRY

60 Operaciones bdsicas - organizacion de datos
Controles en pantalla



B BOtON [BACK]/INEXT] wueuesresreseaseasessessssensessessessessnsessessesssssnssssssssessusassssessessessassssesseass

Estos botones se utilizan principalmente para cambiar las paginas de las pantallas que tienen “pestafias” en la parte superior, como la pantalla
Open/Save (pagina 66).

Las pestafias

I TR CTTe T . sefialan los
mens

——— ——.

5 sle als E%[E

. Botén [EXIT] EEEEEEEEE NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EEE NN NN NN NN EEEEEEENENEEEENEEEEEEEEEEEEEEER
Con independencia de donde se encuentre y gracias a la jerarquia de pantallas del TYROS, el botén [EXIT] le permite ir al nivel superior siguiente o
regresar a la pantalla anteriormente seleccionada.

Debido a la cantidad de pantallas distintas de TYROS, es posible que en alguna ocasién no sepa muy bien qué pantalla de operaciones tiene delante
en ese momento. En ese caso, puede regresar al principio pulsando el botén [EXIT] varias veces. Esto hard que TYROS regrese indefectiblemente a
la pantalla principal (pagina 24) (la pantalla que aparece cuando se enciende la unidad).

Mensajes Help/Display (ayuda/pantalla)

B Ayuda (Help)lcimeeessmmmmnssmmnnnsssmnnnnsssnnnnsssnnnnsssnnnnsssnnnnsssnnnnsssnnnnsssnnnnsssnnnnsssnnnnsssnnnnnssnnnnnsss

Los mensajes de ayuda muestran explicaciones y descripciones informativas de las principales funciones y prestaciones del TYROS.

( )

b T puise el boton [HELP).
g | (@ @ @ @ @ @ @ Acceda a la pantalla

} 3 explicativadel tema

Seleccione el idioma, si es preciso. El idioma aqui L@ @ @ @ @ @ @ @ selecclonado.

seleccionado también se usara en los distintos men- l—l

sajes que aparezcan durante las operaciones. :

alror ] oo
- , . L. n Lol Li ]

===
-Seleqclonar aqui un idioma distinto puede P T T p——
ocasionar los siguientes problemas:
- Algunos caracteres de los nombres de
archivo que ha introducido pueden resul-

MENU

'SOUND —_ DIGITAL
| DEMO | HELP  FUNCTION CREATOR HECOHDING']

Ny

SONG
STYLE
MULTI PAD

~

} 2 Seleccione el tema de ayuda deseado.

BACK NEXT

Utilice estas teclas

tar ilegibles - . _'.- ’ para seleccionar las
i e T— distintas paginas

- Es posible que no pueda acceder a los pag

archivos. s e e R B

Estos problemas se solucionan restablecien-
do el idioma original. La lectura de los archi-
vos del ordenador con un sistema de idioma
distinto puede originar unos problemas simi-
lares a los indicados arriba.
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. Mensaje de pantalla (Display) SEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
Gracias a su gran pantalla de cristal liquido, el TYROS puede mostrar mensajes completos y mensajes de
confirmacién que le guiaran con toda claridad a través de las distintas operaciones. Si aparecen estos mensa- m

jes, siga las instruccion rezcan al pulsar el botén LCD corri ndiente. -
jes, siga las instrucciones que aparezcan al pulsar el botén LCD correspondiente Estos mensajes pueden aparecer en

uno de los cinco idiomas disponi-
bles. Puede seleccionar el idioma
deseado para los mensajes de pan-
talla. Vea la pdgina 61.

Acceso directo (Direct Access): seleccion instantanea de pantallas

Con esta comoda funcién, puede acceder instantdneamente a la pantalla deseada simplemente pulsando otro botdn. Pulse el botén [DIRECT ACCESS] y
aparecera un mensaje en la pantalla invitdndole a pulsar el botdn apropiado. Pulse el botdn correspondiente a la pantalla del ajuste deseado para acceder
directamente a esa pantalla. En el ejemplo que se muestra a continuacién, la funcién de acceso directo se utiliza para acceder a la pantalla de seleccion de
ajustes de la guia (pagina 48).

Consulte la lista de datos adjunta para saber qué pantallas puede seleccionar con esta funcién de acceso directo.

DIRECT
ACCESS

o
0 o
0 0 0

o%c,
o
% Pulse de nuevo el botén [DIRECT ACCESS] para

regresar a la pantalla original.

Fivra & jaded void il oof istvaich
e a s dler
Ther relevani wriug pasr =il

dif o eall s
Frivn 1l ]-‘.t?ﬁ:rhlrhuull

T Nlabn deglay

También puede utilizar esta funcion para regresar a la pan-
talla principal (pdgina 24) desde cualquier otra: simple-
mente pulse el botén [DIRECT ACCESS] y a continuacion
el boton [EXIT].

Estructura basica de archivos/carpetas y unidades de memoria

EI TYROS utiliza distintos tipos de datos, entre ellos los ajustes de voces, estilos, canciones y memoria de registro. Una parte importante de estos datos ya
esta programada y alojada en el TYROS; también puede crear y editar sus propios datos con algunas de las funciones del instrumento. Todos estos datos
se almacenan en archivos separados, como se hace en un ordenador.

Aqui le mostraremos la estructura basica de gestion y organizacion de los datos del TYROS en archivos y carpetas que usan diversas unidades de memoria.
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. Archivos de datos SEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER
TYROS gestiona los siguientes 11 tipos de datos como archivos. Podré visualizarlos o seleccionarlos,
principalmente, por medio de las pantallas Open/Save correspondientes

Voces (de instrumentos musicales) . .26, 78
Estilos
CANCIONES ...ttt et eneen
Bancos multipad
Bancos de memoria de registro
Efectos de usuario

« Tipos de armonia vocal* ..

« Efectos de usuario® ...

« Ecualizacién general de usuario

» Compresor general de usuario*
® Configuracion MIDI

0 PIANIHIA ..o 145
Configuracion de SISTEMA .............c.cccveiiiiicee e 159
Music Finder**
Imagen principal (aparece al fondo de la pantalla principal)
Imagen de fondo con la letra de la cancion ...

“Estos datos pueden guardarse en la unidad FD o HD (opcional) por separadbo.
**La funcién Music Finder (buscador musical) maneja todas las grabaciones, incluidas las predefinidas, y las creadas como archivo tnico.

m Grupos de archivos y carpetas ...eccsssmmmmssssssssssnssssssssnn
Los tipos de archivos descritos anteriormente se organizan en “carpetas” y se almacenan como tales.
En el caso de las voces, el mismo tipo de sonidos de instrumentos se almacenan juntos como archivos
en sus propias carpetas (como Piano, Strings o Trumpet). Los botones del panel, organizados de modo
parecido, pueden ser considerados también como carpetas para las distintas voces y estilos.

©POPLROCK O SWINGSJAZZ O LATN O WORLD © PANO O STANGS O TRUMPET O GUTAR _ oAaccoroion o IR
of fao 2 ree o BAROM o ETEER of pano \\2 chom  osaxorrone o sass o eo o G
of Ince o counta  owmovessHow o NEEIEIEA of e o emass o Bffer o BRUNikr o swm o NUEEE
4 4
POP & ROCK PIANO
Live! Grand
Grand Piano )
Bright Piano Estas voces (archivos)
Harpsichord aparecen indicadas en la

Grand Harpsi pantalla Open/Save

m Unidades de memoria en que se guardan las carpetas/archivos........

Las carpetas y archivos descritos anteriormente se guardan en las siguientes unidades de memoria.

@ Unidad PRESET (predefinidos) ............. Aqui se almacenan los archivos preprogramados e
instalados internamente en el TYROS. Los archivos
predefinidos pueden cargarse (accederse a ellos) pero
no se puede grabar sobre ellos porque usan ROM
(memoria de sélo lectura).

® Unidad USER (USUQII0) ....coceeeeucursisnnens Los archivos que se almacenan en esta unidad contie-
nen los datos propios originales, creados o editados
con las distintas funciones del TYROS. Puesto que
esta unidad interna usa Flash ROM, los contenidos se
conservan aungue se desconecte el sistema.

® Unidad FD (disquete) ......ovurereeesinnnns También puede almacenar sus datos originales en un

disquete. Desde aqui puede acceder al software de dis-
cos comerciales. Naturalmente, estos archivos estaran
Unicamente disponibles si en la unidad se introduce el
disco adecuado.

@ Unidad HD (disco duro; opcional) ......Puede instalarse en el TYROS una unidad de disco
duro opcional. Los datos creados pueden guardarse
aqui para su uso posterior.

Joal NOTA ]

-La Imagen principal
y la Imagen de fondo
con la letra de la can-
cion no se puede
crear desde Tyros.
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B Archivos y unidades de memoria

® \Voice Editor (editor de voces)

- Puede crear una voz original como voz personalizada (Cus-
tom Voice) en la unidad Preset usando un ordenador y el
software Voice Editor. Normalmente, los datos no pueden
almacenarse en la unidad de Preset, si bien los datos de
voz creados con el editor de voces si pueden almacenarse

en esta unidad.

® File Utility (utilidad de archivo)

Puede gestionar los archivos (copiar, etc.) de
las unidades de usuario o de disco usando un
ordenador y el software File Utility incluido.

|
)
)
)
)

Esta es la pantalla de abrir/guardar voces (Voice
Open/Save) a la que se accede pulsando el boton
[PIANO] en la seccion VOICE.

zal NoTA B

En la pantalla Open/Save aparecen
sdlo aquellos archivos que pueden
gestionarse desde la pantalla selec-
cionada. La unidad de disquete (FD)
de la pantalla Open/Save, por ejem-
plo, muestra sdlo voces, aunque en
el disquete se hayan guardado
archivos de estilos o canciones.

Unidad PRESET Unidad USER Unidades de disco
- Flash ROM - Flash ROM - Disquete
No puede sobrescribirse - Disco duro (opcional)
) N\ s N N\ s
[ Custom Voice ) > < >
Voice Voice
[ Voice ] > < >
[ Style ] :[ Style ]: :[ Style
[ Song ] :[ Song ]: :[ Song
[ Multi Pad Bank ] :[ Multi Pad Bank ]: :[ Multi Pad Bank
[ Registration Memory Bank ]: :[ Registration Memory Bank
g
[ Vocal Harmony Type ] :[ Vocal Harmony Type ] g
5 8
o -~
[ MIDI Template ] © :[ MIDI Template ] =
Q.
) of U I - N
System Setup ) al System Setup I 8 > System Setup
etup > etup < > etup
MIDI S ] ‘[ MIDI S ] ‘[ MIDI S
[ User Effect ] :[ User Effect ]: > [ User Effect
[ Music Finder ] :[ Music Finder ]: :[ Music Finder
[ Main Display Picture ] :[ Main Display Picture ]: :[ Main Display Picture
[ Song Background Picture ] :[ Song Background Picture ]: :[ Song Background Picture
—/ _/

)
)
)
)
)
)

BACK  NEXT

||||||E]-E‘%

Seleccione una unidad de memoria con

los botones [BACK]/[NEXT].
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H Funciones y unidades de memoria de Tyros

— M

[__JRAM > Flash ROM Memoria de almacenamiento
Funciones permanente de datos
( ) 4 N
PRESET drive
Voice Editor
»C Custom \@
( . . ) _ J
Memoria de almacenamiento
temporal de datos Unidad de usuario (Flash ROM)
Unidad de disco
\ J Voz sin edi - Disquete
| oz i edlar | /—\ - Disco duro (opcional)
F 3
Comparar
) 4
Editar |
Sound Creator ]7—>| Voz | »( Voice
Grabar/
Ensamblar ] |
Style Creator ]7—>| Estilo D> Styles
| o~
3\ Memorizar
> Ajuste con un botén 1
Memorizar | |~~~ T T T T _ .
> Memoria de registro > ReglstraélonkMemory
< an >
Panel Nueva
» Record > Music Finder
s T
| ] > ystem Setup . > ystem Setup
Grabar | Guardar
Song Creator ]7—>| Cancion | »C Song
Grabar
i Cuatro Multipad | > i 5
Multi Pad Creator ]7—>| uatro Multipads | C Multi Pad Bank
Editar
MIDI ]7—>| Ajustes MIDI I e MIDITem@
Save
kxk
MIDI Setub
Editar
[ Vocal Harmony Type ]7 User Vocal Harmony
N
( User Effect ) Editar . 5\
(Mixing Console) > User Effect o N »
L ) -
p ) < User Effect
Master EQ Edit Editar ’;
(Mixing Console) V\User Mast@/ 1
[ User Master Compressor Editar .~ User Master d
| (Mixing Console) ] - Compressor
\ J \__/ U Y,

YA PRECAUCION

Los datos en Flash ROM se conservan aunque se
desconecte la unidad. En cambio, perderé los
datos de la RAM si selecciona otro archivo o apa-
ga el sistema. Asegurese de guardar los datos que
necesite de la RAM en la unidad del usuario (Flash
ROM) o de disco (disquete o disco duro instalado
como opcion) antes de seleccionar otro archivo o
apagar el sistema.

* La operacion de almacenamiento (Save) se ejecuta desde
la pantalla Open/Save.
** Puede accederse a la pantalla Open/Save correspondiente
desde la pantalla [FUNCTION] $UTILITY $SYSTEM
RESET.
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Operaciones de carpeta/archivo con la pantalla Open/Save

La pantalla Open/Save es la “base” de las operaciones de carpeta/archivo. Esta es la pantalla desde la que se guardan y gestionan los datos de archivo
(como se indica en la pagina 63). Puesto que hay once tipos diferentes de datos, el TYROS dispone de once pantallas Open/Save distintas. Las pantallas de
seleccion de voces, estilos y canciones descritas en la gufa rapida son todas ellas pantallas Open/Save. En esta seccién se explica este tipo de pantalla y
las operaciones bésicas de pantalla para manejar el TYROS. En la ilustracion siguiente se muestra la manera de seleccionar la pantalla Open/Save para
cada tipo de datos (pagina 63) y los menus de funcién.

@ Botones del panel

ORI HITE]
T Yy y— J Aqui se muestra la panta-
Voz lla Voice Open/Save
o oncan o smss o fMNer o BRlikr o swm o muEEm
o 1 o w_ |orrswes om0 um o wms Car)cién E PolarisER
NN N N G B B Estilo
o 1 o v fosuwe o mws oS ommmm | -
N S S S A 5 A f——— R Juerhorus
o _m o © DANCE © COUNTRY O movie s svow O [TEEEIRIENY 'i
. | HyperTines
Cancion
Estilo

Y

® D213 cambiar el modo de visuali-
zacion de la pantalla Open/Save

@ Pantalla principal
s (pagina 71)

@ Para seleccionar la carpeta de directorio
directamente superior

® Para crear una nueva carpeta (pagina 67)

® pyy guardar un archivo (pagina 69)

@ Para eliminar carpetas/archivos (pagina 69)

® Para copiar carpetas/archivos (pagina 68)

@ Para mover carpetas/archivos (copiar y pegar) (pagina 68)

Banco Multi Pad

@ Para dar nombre a una carpeta/archivo ((pagina 70)

Y

@ Otras pantallas » @ Para seleccionar (abrir) una carpeta/archivo (pégina 67)
(plantilla MIDI, etc.)

Como se describe en la pagina 63, puede leer los datos de la unidad Preset, pero no escribir o guardar datos en ella. Por tanto, algunas de las funciones indi-
cadas arriba para las carpetas o archivos no estaran disponibles. Mas detalles a continuacion:

) St K Q b NOTA
1 1 —————
! ! La pantalla Open/Save no permite
Copiar (copiar y pegar) ! copiar direclame'nte un archivo/'
1 1 carpeta de un a disquete a otro. Si
: H desea realizar esta operacion, use
. . la funcion DISK TO DISK COPY en
1 1
Unidad PRESET : : Trasiadar corar y pegar) : la pantalla [FUNCTION] — UTILITY
1 Unidad FP - i — DISK (pédgina 157).
Copiar* (copiar y pegar) 1 (disquete) H
1 - - 1
: i
i Trasladar (cortar y pegar) E
1 1
' Unidad HD :
— > (disco duro) 1
Copiar* (copiar y pegar) : (opcional) :
1 1
—— e e e e e oo '
* Algunos archivos de la unidad Preset no En estas unidades puede grabar los datos y realizar todas las operaciones de carpeta/archivo indi-
podran copiarse debido a las limitaciones cadas anteriormente, incluidas las de reasignacion de nombres de archivo, eliminacion de archivos y
del copyright. creacion de nuevas carpetas.
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Creacion de una carpeta

Segun vaya aumentando su biblioteca de datos TYROS, sera conveniente organizarla en varias carpetas. Esta operacion le permite crear nuevas carpetas
en las unidades de usuario, disquete y disco duro opcional. A continuacién se explica el procedimiento basico, y en la pagina 30 de la guia rapida encontra-

ra un ejemplo especifico (uso de voces).

| 2 1 Seleccione la pagina (ruta) de la pantalla Open/Save en la que desea crear una nueva

carpeta.

> 2 Pulse el boton LCD [NEW] (inferior [7]) situado en la parte inferior de la pantalla LCD para
activar la ventana emergente e introducir el nombre de la carpeta.

il oA I

En la unidad de usuario, los directo-
rios de carpetas pueden disponer de
hasta cuatro niveles. El nimero maxi-
mo total de archivos y carpetas que
pueden almacenarse es de 3.200,
aunque esta cifra puede variar en fun-

A bl spsil |LABCEY |

Ml I&n

cion de la longitud de los nombres de
los archivos.

r— En las unidades de disquete y disco

IN‘H\'J 1 El IlJ I'h- 'l'i.“-J 1

[ ] J 1 I\-_J II-IIJII

) . ’ . . s
’ duro (éste opcional), el niimero maxi-

A% k1 .
mo de archivos que pueden almace-

» 3 Introduzca el nombre de la nueva carpeta. En la pagina 70 encontrara instrucciones sobre

la asignacion de nombres.

narse en una carpeta serd de 250.

> 4 Pulse el botén LCD [OK] (superior [7]) para crear ahora la nueva carpeta.

Seleccion (abrir) de una carpeta/archivo

Puede seleccionar una carpeta/archivo de dos maneras: con los botones LCD (letras) o con la rueda [DATA ENTRY].

Como seleccionar un archivo con los botones LCD

(} ' Seleccione una unidad de memorie)

CO0E0D00
URURVRVIRVIRTRT/RS
Si en la unidad hay mas carpetas/archivos

que pueden aparecer en una sola pagina (el
maximo son diez), use estos botones para

seleccionar las paginas adicionales.

Pulse el boton (letras) que corresponda a la
carpeta/archivo deseado.

£HCEDd

Si pulsa dos veces el boton [A] - [J] adecuado, seleccionaré
el archivo correspondiente y la pantalla Open/Save se cerrara.

Como seleccionar un archivo con la rueda

(} 1 Seleccione una unidad de memorie)

@ ) &) (&) (&) (&) (&) [
UywEuyvyw©w
Gire la rueda para seleccionar la
carpeta/archivo deseado (el elemento

DATA ENTRY

seleccionado quedara resaltado).

(} 3 Pulse el botén [ENTER] para acceder al)

archivo seleccionado.

oal noTa B

Si pulsa dos veces el boton [A] — [J] apropiado, seleccionara el
archivo correspondiente y cerrard la pantalla Open/Save.
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Copia de carpetas/archivos

Las carpetas y los archivos pueden copiarse libremente entre las unidades instaladas, excepto con la unidad Preset (pueden
copiarse datos de la unidad Preset pero no copiarse datos en ella). A continuacién se describe el procedimiento basico, y en la
pagina 30 de la guia rapida encontrard un ejemplo especifico (uso de voces).

» 1 Seleccione la pagina (ruta) de la pantalla Open/Save donde se encuentran las carpetas y _m

archivos relacionados. *La pantalla Open/Save no le
permite copiar directamente
» 2 Pulse el botén LCD [COPY] (inferior [3]) en la parte inferior de la pantalla LCD. desde un disquete a otro. Si

La ventana emergente de las operaciones de copia aparecera en la parte inferior de la pantalla. | desea hacer esto, utilice la fun-

Para regresar a la pantalla original, pulse el botén LCD [CANCEL]. ;’;’:Jg’;:ﬁ;gfgﬁ?f Z’T’f_'

LITY — DISK (ver pédgina 157).

LY Sl Fidey mamal o 2 cdeders s
. ol R 1 K11 | A1 | |wu|

» 3 seleccione las carpetas/archivos que va a copiar.
Pulse el botén LCD (letras) que corresponda a la carpeta/archivo deseado. Puede seleccionar
varios archivos/carpetas juntos, incluso de otras paginas. Pulse el botén LCD [ALL] (inferior [6])
para seleccionar todas las carpetas/archivos senalados en la pantalla actual, incluidos los de
otras paginas. Una vez pulsado este boton ( LCD [ALL] —inferior [6]), [ALL] cambia a [ALL OFF]
para abandonar o anular la seleccion si lo desea.

» 4 Pulse el botén LCD [OK] (inferior [7]) para regresar a la pantalla Open/Save.

» 5 Accedaala pantalla de destino.
La unidad Preset no puede seleccionarse como destino. Cree una nueva carpeta (pagina 67)
en la pagina de destino (ruta), si es necesario.

» 6 Pulse el boton LCD [PASTE] (inferior [4]).
Las carpetas/archivos que se han movido de la pagina fuente (ruta) apareceran en la pantalla.

Traslado de carpetas/archivos

Las carpetas y los archivos pueden moverse libremente entre las unidades instaladas, excepto con la unidad Preset (pueden
copiarse y moverse datos de la unidad Preset pero no a ella).

» 1 seleccione la pagina (ruta) de la pantalla Open/Save donde se encuentran las carpetas y archivos relacionados.
» 2 Pulse el botén LCD [CUT] (inferior [2]) en la parte inferior de la pantalla LCD.

La ventana emergente de las operaciones de cortar aparecera en la parte inferior de la pantalla.
Para regresar a la pantalla original, pulse el boton LCD [CANCEL].

S e § Pides mmald s o odedersy o e 1
T == == .w"||

» 3 seleccione las carpetas/archivos que va a mover.
La operacién es igual que en el paso 3 de “Copiar carpetas/archivos” anterior.

» 4 pulse el botén LCD [OK] (inferior [7]) para regresar a la pantalla Open/Save.
» 5 Accedaala pantalla de destino.
La unidad Preset no puede seleccionarse como destino. Cree una nueva carpeta (pagina 67) en la pagina de destino (ruta),

si es necesario.

» 6 Pulse el botén LCD [PASTE] (inferior [4]).
Las carpetas/archivos que se han movido de la pagina fuente (ruta) apareceran en la pantalla.
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Eliminacion de carpetas/archivos

Las carpetas y archivos pueden eliminarse libremente de las unidades instaladas, excepto de la unidad Preset.

» 1 Seleccione la pagina (ruta) de la pantalla Open/Save donde se encuentren las carpetas y archivos pertinentes.
» 2 Pulse el botén LCD [DELETE] (inferior [5]) en la parte inferior de la pantalla LCD.

La ventana emergente de la operacion de eliminacion aparecera en la parte inferior de la pantalla.

Para regresar a la pantalla original, pulse el boton LCD [CANCEL].

Sl Py ot 'wor Bonblierrey o B
b ulnll A1k | |w1:|

» 3 Seleccione las carpetas/archivos que va a eliminar.
La operacién es la misma que la descrita en el paso 3 de “Copia de carpetas/archivos” (copiar y pegar) en la pagina 68).

» 4 pulse el botén LCD [OK] (inferior [7]).
Aparecera un aviso de confirmacion.

) Siga las instrucciones de pantalla.

Almacenamiento de archivos

Esta operacion le permite guardar los datos personales originales (como canciones y voces de creacion propia) en las unidades de
usuario, disquete y disco duro (ésta opcional).
Tenga en cuenta que si guarda el archivo actualmente abierto, el paso 1 no seré necesario.

» 1 Una vez creada una cancion o voz en la pantalla Song Creator o Sound Creator correspondiente, pulse el botén LCD [SAVE].

Aparecerd la pantalla Open/Save correspondiente.
el notA I

En algunas operaciones de
edicion, tales como efectos,
ecualizacion general o com-
presor general de usuario, se
activara una ventana emer-
gente (como la del paso 3 de
este apartado) en lugar de la
pantalla Open/Save. En este
caso, los pasos 2y 3 son
innecesarios.

Curangen W (o TWIEE B -s o RETFICT) [ sl

FiLTEE o @i Thi i A TERT
i/ ATEE T [T}
b =] AFTH WL TRLAT

@)

[ERIE. [ "
BEEST BIEWE AFINE I9957 EEIEE [9FIE SEEE LW

e — — — — — — —

» 2 Seleccione la pantalla de destino.

» 3 Pulse el botén LCD [SAVE] (inferior [6]).
La ventana emergente para la operacion de almacenamiento aparecera en la parte inferior de la pantalla. Para regresar a la
pantalla original, pulse el botén LCD [CANCEL].

4 KM a=b AR D I=1 k) - jaaw Lo LY

foms  fegmsrd | owven | [woogs) | 8 | odse | e

» 4 Introduzca el nombre del archivo (pagina 70).
» 5 Pulse el botén LCD [OK] (inferior [7]).

» 6 Pulse de nuevo el botén [OK] para guardar ahora el archivo.
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Asignacion de nombre a carpetas/archivos

A las carpetas y archivos de las unidades instaladas puede cambiarles el nombre cuando desee. También puede poner nombre a
los archivos que usted haya creado.

Las siguientes instrucciones son aplicables cuando se activa la operacién de asignacion nombre desde la pantalla Open/Save.
Para otro casos, consulte directamente el paso 5 (abajo).

1 seleccione Ia pagina (ruta) de la pantalla Open/Save donde se encuentren las carpetas y archivos relacionados.

2 Pulse el botén LCD [NAME] (inferior [1]) en la parte inferior de la pantalla LCD.
La ventana emergente de la operacion de asignacion de nombre aparecera en la parte inferior de la pantalla.
Para regresar a la pantalla original, pulse el botén LCD [CANCEL].

LR || ke . Fide e Fioddie s b romsmad - |n|u|

3 Seleccione la carpeta o archivo que va a nombrar.

4 Pulse el botén LCD [OK] (inferior [7]).
La ventana emergente para introducir el nombre aparecera en la parte inferior de la pantalla. Para regresar a la pantalla ori-
ginal, pulse el botén LCD [CANCEL].

5 Introduzca el nombre de la carpeta o archivo seleccionado.

DATA ENTRY s PUISE €1 botN LCD [OK] (botdn superior [8]) para introducir un nuevo nombre y
Desplace el cursor a la posicion deseada usando la rueda [DATA ENTRY]. volver a la pantalla original.

Seleccione el ment deseado de a fila superior con los
botones LCD [1] - [8].

® @00 @ @ @ @
m _._' u.;i |.|||i -||.| [Tir] u‘u-.i i.l ! 2 ° ¢ s ¢ ! s
I--|"| Fmy | 11 'l-l l-'h'h."-; _FII (1N 14 I_l:I l-_l-"ﬂll @ @ @ @ @ @ @ @
| - a . Seleccione el ment deseado de la fila inferior con los
\_ botones LCD [1] - [8].

Pulse el boton apropiado, correspondiente al
caracter que desea introducir.

Varios caracteres diferentes se asignaran a s PUISE €] boton LCD [CANCEL] (inferior [8]) para eliminar todos los caracteres
cada botén y estos cambiaran cada vez que de la linea instantdneamente y regresar a la pantalla original.

pulse el botdn.

Para introducir el caracter seleccionado en ese

momento, mueva el cursor o pulse otro boton - i
de introduccion de letras. Elimina el caracter del cursor.

Si pulsa este botdn (inferior [6]) antes de la introduccion del caracter, se afiade una marca especial (umlaut, tilde, “”*y “" Japo-
nés) al caracter.

Si lo pulsa (botén inferior [6]) después de la introduccion del caracter, se accede a la lista de caracteres especiales. Desplace el
cursor con la rueda [DATA ENTRY] hasta la marca deseada y pulse el boton LCD [OK] (superior [8]) o [ENTER] para introducir el
caracter y regresar a la ventana emergente de asignacion de nombre original.

Para acceder a la pantalla de seleccion de iconos (ICON SELECT), pulse el botén inferior [1].
De esta forma podra cambiar el icono situado a la izquierda del nombre del archivo.

Cambie el tipo de caracter con el boton [1].

@ Si selecciona el japonés como idioma (language) en la pantalla [FUNCTION] — UTILITY — OWNER (pégina 158), podra introducir los _A ) NOTE

siguientes tipos de caracteres y tamafnos:

* ir#:E (kana-kan) --«-Hiragana y kanji, marcas (tamafio completo)

» B (kana) ............. Katakana (normal size), marcas (tamaiio completo)

* 1% (kana) -+ Katakana (half size), marcas (tamafio medio)

*ABC...cooois alfabeto (letras mayUsculas y mindsculas, tamafio completo), nimeros (tamafio completo), marcas
(tamafio completo)

SABC ..o alfabeto (letras mayUsculas y mintsculas, tamafio medio), nimeros (tamafio medio), marcas (tamafio
medio)

@ Si ha seleccionado en la pantalla un idioma que no sea el japonés [FUNCTION] — UTILITY — OWNER (pagina 158), tendra disponi-
bles los siguientes tipos de caracteres:

- CAJA .. Alfabeto (letras mayUsculas, tamafio medio), nimeros (tamafio medio), marcas (tamafio medio)
- caja ... Alfabeto (letras mindsculas, tamafio medio), nimeros (tamafio medio), marcas (tamafio medio)

. El ejemplo de menu emergente que aqui se
muestra aparece cuando el parametro de idio-
ma especificado en la pantalla [FUNCTION] —
UTILITY —, OWNER (pdgina 158) es
“ENGLISH”, y el tipo de caracteres “ABC”
(tamario medio).

6 Pulse el botén LCD [OK] (inferior [8]) para introducir ahora el nuevo nombre de la carpeta/archivo y regresar a la

pantalla original.
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m Conversion al Kanji (idioma japonés)........c.uvmmesmsmmssssssmssssssssssssssssssssssssnans

Solo es aplicable si esta utilizando el boton “??? (kana-kan)” (en japonés). Cuando los
caracteres “hiragana” introducidos aparecen en inverso (resaltados), pulse el boton
[ENTER] una o varias veces para convertir los caracteres al kanji correspondiente. La
zona en inverso puede cambiarse con la rueda [ DATA ENTRY]. La zona convertida
puede volver a cambiarse a “hiragana” con el boton LCD [DELETE] (inferior [7]). La
zona invertida puede borrarse de una vez con el boton LCD [CANCEL] (inferior [8]).
Ahora, para que el cambio tenga efecto, pulse el boton LCD [OK] (superior [8]) o intro-
duzca el siguiente caracter. Para introducir el “hiragana” tal cual (sin convertirlo), pulse
el botén LCD [OK] (superior [8]).

Cambio de visualizacion de la pantalla Open/Save

La pantalla Open/Save dispone de dos tipos de visualizacion distintos: de seleccidn directa (Direct Selection), que es el que hemos
visto hasta ahora, y de seleccion numérica (Number Input), que permite abrir los archivos por su nimero. Puede alternar entre
estos dos tipos pulsando el botén LCD superior [7].

Pantalla Open/Save - Seleccion directa Pantalla Open/Save - Seleccion numérica .
Muestra las propieda-

des de la unidad/
carpeta/archivo .

Desplaza el cursor a la
parte superior de esta
pagina (ruta).

u"-ﬂ]'-n.

Recorre verticalmente
la lista de archivos de
esta pagina (ruta).

Desplaza el cursor a la
parte final de esta pagi-
na (ruta).

@ I Abre la pagina del
8 directorio del nivel
@ superior

Con la seleccién directa, el archivo se elige directamente pulsando el botdn LCD (letras) correspondiente. Por su parte, el tipo de
seleccion numérica permite acceder al archivo deseado introduciendo el nimero de archivo correspondiente (véase a continua-
cién). Puesto que el TYROS tiene muchos archivos repartidos por varias paginas, la seleccién numérica puede ser mas rapida y
mas cémoda, siempre que se conozca el nimero del archivo.

by 8
0 @ @ @ - @ @ |
Introduzea Pulse esta tecla para anular el

@ @ @ @ @ @ @ edl:si::;.o numero introducido y regresar

a la pantalla original.

m Tipo de seleccion numérica: introduccion de NUMErOS.........coomsssnssssssssssans
Para seleccionar, por ejemplo, la voz nimero 128, pulse los botones LCD [1], [2] y [8]
seguidos, como se indica abajo, y a continuacion [ENTER]. La introduccion de nimeros
de dos cifras se efectla igual que si se trata de una cifra.

ROCODODD ¥ ORANEDODE ¥ ODODOEDHE
U 00V E " E U IRV R AVRVRY @@@%@@@@@

'Para seleccionar el archivo siguiente o anterior, utilice los botones [A] o [V].

alafajojayla)e DEOEBEOG
R T RCIRTI R RN IR @@@@@@%@@
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m Tipo de seleccion numérica: memorizacion de rutas ...
Por “ruta” entendemos la ubicacion de las carpetas y archivos sefialada en ese momento en la
pantalla LCD. La pantalla Open/Save de canciones y estilos le permite memorizar la ruta actual
en uno de los botones del panel. Aunque sus datos estén diseminados por la unidad en una
jerarquia compleja de carpetas y rutas, puede abrir instantaneamente cualquier archivo con
independencia de las profundidades a las que se halle, pulsando simplemente un botén.

P 1 Primero active el tipo de seleccion numérica, luego indique la ruta que se va a memorizar
en el botén, y finalmente pulse el botén LCD [MEMORY] (LCD [E]).

thar vuadveid pualls it L badon
Prre [Fas| L'.... ¥ e iyl ward
i

) 2 Pulse el boton de la seccion SONG (cancion) en el que va a memorizarse la ruta (seleccio-
nada en el paso 1 anterior).

EEI;[_W
(-
o n (] \ %
o mn o A"

3 Seleccione la otra ruta (por ejemplo, la pantalla Open/Save para voces) y pulse el mismo
botdn que en el paso 2.
Advertira que la pantalla es la misma que en el paso 1.

Las rutas para los archivos de estilos también pueden memorizarse con el procedimiento que
se acaba de resefar. En la pagina 111 encontrard mas detalles.
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Acerca del cursor resaltado de la pantalla

Como hemos visto hasta ahora, la pantalla LCD permite seleccionar varios tipos de archivos (de voces, estilos, canciones...) y
ajustar el valor de parametro de diversas funciones. El cursor resaltado es otra comoda y dinamica prestacion de la pantalla LCD,
ya que indica claramente (con un lineado exterior rojo y un fondo resaltado) el archivo que se va a seleccionar o el parametro que
va a ajustarse.

m Indicacion de archivos con el cursor (voces, estilos, canciones, etc.)

Cuando toque el teclado, sonara la voz que
esté seleccionada.

il Fedlaa i P

Bl Jearthirw

Puede desplazar el cursor por la pantalla Open/Save
con la rueda [DATA ENTRY]. El elemento resaltado
no sera seleccionado hasta que no pulse el botén

[ENTER].

En esta pantalla (mesa de mezclas),
el parametro de edicion

do esta resaltado: use la rueda
[DATA ENTRY] para ajustar el para-
metro.

s o o s s E

AT TR AT

i

En esta pantalla (ajustes de micréfo-

no), los indicadores con punta de fle-
cha sell estan | en
rojo. Use la rueda [DATA ENTRY] para

ajustar el pardmetro

seleccionado.

Sobre los colores de los botones del panel

Los botones del panel que aparecen en la lista siguiente se iluminan en dos colores: verde o rojo. Esta codificacién de facil com-
prension indica el estado del botdn o de la funcion, como se describe a continuacion.

A continuacién se ofrecen mas detalles acerca de cada botén.

... No hay ningun dato asignado actualmente.
... Se han asignado datos al botdn.
Se han asignado datos al boton y éste esta activado o reproduciendo.

Apagado

Verde

Rojo

Botones [REGISTRATION MEMORY]

No se ha asignado al botén la memorizacién
de ningln ajuste de panel

Se ha asignado al botén la memorizacién de
ajustes de panel

Se ha asignado al botén la memorizacién de
ajustes de panel y el botén esta activado (ha
sido el Ultimo seleccionado)

Botones [PROGRAMMABLE ONE TOUCH
SETTING]

No se ha asignado al botén la memorizacion
de ningUn ajuste de panel

Se ha asignado al botén la memorizacién de
ajustes de panel

Se ha asignado al botén la memorizacion de
ajustes de panel y el botén esta activado (ha
sido el Ultimo que se ha seleccionado)

Botones INTRO [] - [1il]

Botones MAIN VARIATION [A] - [D]
Botén [BREAK]

Botones ENDINGrit.[1] - [1ll]

La seccion correspondiente del estilo seleccio-
nado no tiene datos

La seccién correspondiente del estilo seleccio-
nado tiene datos

La seccién correspondiente del estilo seleccio-
nado tiene datos y esta activada

Botones [SP1] - [SP4]

No se ha asignado al botén un marcador de
posicion en cancion

Se ha asignado al botén un marcador de posi-
cién en cancién

Se ha asignado al botén un marcador de posi-
cién en cancion y es el Gltimo marcador que
se ha pasado durante la reproduccion.

MULTI PAD [1] - [4]

No se han asignado datos al Multi Pad

Se han asignado datos al Multi Pad

Activado (reproduciendo

Operaciones basicas
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Acerca del teclado

El teclado del TYROS incorpora diversas funciones practicas que no se encuentran en un instrumento acustico y que simplifican
las actuaciones. Como se explica en la guia rapida, es posible, por ejemplo, reproducir diversas voces juntas, en superposicién, o

reproducir una voz con la mano izquierda y otra distinta con la derecha (o incluso tres voces superpuestas).
A continuacion se ofrece un indice de las funciones y modos relacionados con el teclado.

Secciones del teclado y sus funciones

@ Reproduccion de una sola voz
motTr onr2  miowts NV

Activacion/desactivacion de parte

Lillidhodbasfhaadbalboiodisall

VOICE RIGHT 1

@ Reproduccion de tres voces superpuestas
RiGHTI  RiGHT2  AiGHTo VRN

L 0000 |

Activacion/desactivacion de parte

@ Reproduccion de dos voces superpuestas
moHTt ohe micwns MU

Activacion/desactivacion de parte

VOICE RIGHT 1+RIGHT 2

@ Reproduccion de voces independientes con las dos manos
mioHT1 miGHT2  AiGars INEEE

RO |

Activacion/desactivacion de parte

Lillidbadbaofhaalbalbuniadisall

VOICE RIGHT 1+RIGHT 2+RIGHT 3

VOICE RIGHT 1+RIGHT 2+RIGHT 3

VOICE LEFT
ACNP Punto de division......... Punto del teclado que separa las secciones de mano
B . L izquierda y mano derecha.
@ Cuando [ACMP] (reproduccién de estilos) esta activado:
RGHTI  RIGHT2 Rt I RGHTI  RIGHT2  RioHTs NN
‘ [ % _ _ _ _ ’ ‘ I % _ _ _ _ ’
Activacion/desactivacion de parte Activacion/desactivacion de parte
Secci6n de acordes para VOICE RIGHT 1-3 Seccin de acordes + VOICE RIGHT 1-3
la reproduccion de estilos VOICE LEFT
N ) Punto de division
Punto de division.............. Punto del teclado que separa las secciones de
mano izquierda y mano derecha. Cuando el punto de division de la seccion de acordes y el pun-
to de division de la voz se ajustan en puntos distintos (notas):
VOICERIGHT 1-3
Seccion de acordes para VOICE LEFT
la reproduccion de estilos

Punto de division para la seccion de acordes Punto de division para la seccion de voces

Activacion/desactivacion del inicio sincronizado (Synchro Start)

Esta comoda funcién permite iniciar la reproduccién de estilos o canciones con solo pulsar una tecla del teclado. Obviamente,
debera estar activado (modo de espera) si desea utilizarlo.
e Inicio sincronizado:  reproduccion de estilos (pagina 32)
Activelo o desactivelo pulsando el botén [SYNC START] en la seccion STYLE CONTROL. Cuando la funcién Synchro Start
esta activada, la reproduccién de estilos se comporta de dos maneras, segun el estado del botén [ACMP]:
* Si [ACMP] esta desactivado:
Solo la parte de ritmo (canal) del estilo seleccionado se iniciara en cuanto toque una tecla del
teclado.
- Si [ACMP] esta activado:
Todas las partes del estilo seleccionado se iniciaran tan pronto como accione una tecla o un
acorde en la seccién de acordes del teclado (tiene que ser en esta seccion).
e Inicio sincronizado:  reproduccion de canciones op O ST
Para activar y desactivar esta funcion, mantenga pulsado el botén [TOP] y simultaneamente pulse el botén [START/STOP] en m
la seccion SONG CONTROL. Si el inicio sincronizado esta activado, la cancién se iniciara desde la posicion actual en cuanto . JU o
toque el teclado.

SYNC
START

>
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Arbol de funciones

® Botdn /Controlador .........ceceeeuene Corresponde al botén/controlador que debera utilizar al principio para acceder a la funcién correspondiente. Los
numeros de la izquierda se corresponden con los del “Panel superior y conexiones” de la pagina 16.

® Titulo LCD ... . Aparece en la parte superior de la pantalla LCD activada por las operaciones con botones o controladores. “...”
indica que no hay ninguna pantalla LCD activada al operar con el botén o controlador.
® Funcion Describe la funcién que puede ejecutarse en la pantalla LCD activada por las operaciones con botones o con-

troladores. Describe la funcién propia del botén/controlador si el titulo LCD es “...".

Botdén/Controlador

‘ Titulo LCD

‘ Funcién ‘ Pégina

o Interruptor POWER ON/OFF - Encendido y apagado 22,24
9 Control MASTER VOLUME Ajuste del volumen global 22
9 Control MASTER VOLUME - Ajuste del volumen del micréfono 46,130
o Botones MIC
Botén [VOCAL HARMONY] Activar/desactivar la armonia vocal 47,130
Boton [TALK] == Seleccionar los ajustes Talk relacionados con el sonido de micréfono 132
Boton [EFFECT] Activar/desactivar el efecto para el sonido de micréfono 130
Botén [VH TYPE SELECT] VOCAL HARMONY TYPE Seleccionar/producir el efecto de armonia vocal 47,130
MICROPHONE SETTING
Botén [MIC SETTING]MICROPHONE SETTING OVERALL SETTING Ajustar los parametros relacionados con el micréfono, como EQ, puerta de ruido y compresor 132
TALK SETTING Ajustar los pardmetros relacionados con los ajustes Talk 132
Botones SONG CONTROL
Botones [SP1] - [SP4] Introducir marcas de posicion en cancion a la cancion seleccionada y ejecutar saltos entre 44. 91
las marcas i
Botén [LOOP] Activar/desactivar la reproduccion en bucle (entre marcas) 44,91
Botén [REC] (Pop-up window) (ventana emergente) Grabar una cancion 54
Botén [TOP] - Acceso directo al compas inicial de la cancién seleccionada 43
Boton [START/STOP] --- Iniciar/detener la reproduccion o grabacion de la cancion solicitada 43
Botén [REW] (Pop-up window) (ventana emergente) Retroceso rapido de la posicion de reproduccion de cancion 43, 91
Botén [FF] (Pop-up window) Avance rapido de la posicion de reproduccion de cancién 43, 91
@ Botones FADE IN/OUT . Producir suaves fundidos de entrada/salida al iniciar y detener el estilo/cancion 109
o Botones SONG SONG Pantalla Open/Save de canciones 43, 66
Botones STYLE Pantalla Open/Save de estilos 32, 66
Botén [POP&ROCK] - [WORLD] STYLE La pantalla Open/Save de la categoria (ruta) correspondiente al botdn seleccionado 37,111
Botén [PRESET] STYLE Habilitar la seleccion de las categorias de estilo con los botones [POP&ROCK] - [WORLD], | 37 114
como rotuladas en el panel !
Botén [USER DISK] STYLE Habilitar la seleccion de las categorias introducidas como personalizadas con los botones 37 111
[POP&ROCK] - [WORLD], como guardadas por el usuario i
Botones STYLE CONTROL
Botén [ACMP] - Activar/desactivar ACMP (acompafiamiento automatico) 32 32
Botén [OTS LINK] --- Activar/desactivar la funcion de enlace de ajuste con un botén 110
Boton [AUTO FILL IN] --- Activar/desactivar la funcion de relleno automético 35
Botones [INTRO] Activar/desactivar las secciones Intro del estilo seleccionado 34
Botones [MAIN VARIATION] - Activar/desactivar las secciones principales del estilo seleccionado 34
Boton [BREAK] Activar/desactivar las secciones de ruptura 34
Boton [ENDINGrrit.] Activar/desactivar las secciones de coda del estilo seleccionado 34
Botén [SYNCC STOP] Activar/desactivar la parada sincronizada 110
Boton [SYNC START] --- Activar/desactivar el inicio sincronizado 32,110
Boton [START/STOP] Iniciar/detener la reproduccion del estilo 33
@ Boton METRONOME - Iniciar/detener el metrénomo 156
m Boton TAP TEMPO — Marcar el tempo de la reproduccion de estilo 109
@ Botén TEMPO (Pop-up window) (ventana emergente) Cambiar el tempo de la reproduccion de estilo/multipad/cancion 109
@ Boton TRANSPOSE (Pop-up window) (ventana emergente) Transponer el tono en sentido ascendente o descendente 82
@ Botones MULTI PAD CONTROL
Botones [1] - [4] - Reproduccion de multipads 38,124
Botones [STOP] Detener la reproduccion de multipads 38,124
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| Titulo LCD | Funcién Pégina
@ Boton MIXING CONSOLE MIXING CONSOLE 134
VOL/VOICE Mixing Console 135
FILTER Ajustar el vol. y el pan. para cada parte y ajustar la funcion de reasignacion autom. de voces de cancion 135
TUNE Ajustar el contenido arménico y el brillo para cada parte 135 TUNE Ajustar los pardmetros 135
relacionados con la altura, incluido el ajuste de transposicién, para cada parte
EFFECT Ajustar la profundidad del efecto para cada parte y el tipo/parametros de efecto para cada 136
bloque
EQ Seleccionar/producir un tipo de ecualizacién méster y ajustar la ganancia EQ para cada 139
parte
CMP Seleccionar/producir un tipo de compresor méaster 140
LINE OUT Ajustes de salida de linea para cada parte y cada instrumento (clave) de la voz de bateria 140
16) | Boton BALANCE | (Pop-up window) | (ventana emergente) Ajustar el balance de volumen entre las partes | 36, 45 |
m | Botén CHANNEL ON/OF | (Pop-up window) | (ventana emergente) Activar/desactivar cada canal (parte) de la reproduccion de | 37,45 |
cancidn/estilo seleccionado i
@ Botén REGISTRATION MEMORY
Boton [REGIST BANK] REGISTRATION BANK Pantalla Open/Save de los bancos de memoria de registro 52
Boton [FREEZE] Activar o desactivar la funcién de congelacion 128
Botones [1] - [8] Acceder a diversos ajustes del panel 51
Boton [MEMORY] REGISTRATION MEMORY | Memorizar diversos ajustes del panel en la memoria de registro/ajuste con un botén 51
CONTENTS
® | Botén DEMO | DEMO | Seleccion/reproduccion de cancion de demostracion | o4
@ Boton HELP HELP Visualizar las explicaciones de las funciones del TYROS y seleccionar el idioma de los 61
mensaje de pantalla
@) | Boton FUNCTION MASTER TUNE/SCALE TUNE
MASTER TUNE Ajustar la altura global del TYROS 150
SCALE TUNE Afinar cada nota de la octava 150
SONG SETTING Ajus1ar_ !os pa_rémetros relacionados con la reproduccion de canciones, como los ajustes de 92
la funcion Guide
STYLE SETTING/SPLIT POINT/
CHORD FINGERING
STYLE SETTING/ Ajustar los parametros relacionados con la reproduccion de estilos, como los ajustes del 112
SPLIT POINT punto de division
CHORD FINGERING Seleccionar la manera de indicar los acordes tocados con la mano izquierda 108
CONTROLLER
FOOT PEDAL Asignar la funcion del pedal 152
KEYBOARD/PANEL Ajustar los parametros relacionados con el teclado, como la pulsacion inicial y el aftertouch 154
REGIST. SEQUENCE/
FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION Especificar la secuencia de la memoria de registro 128
SEQUENCE
FREEZE Especificar a qué ajustes afecta la funcién de congelacion 128
VOICE SET Determinar si se activan los ajustes predefinidos al seleccionar una nueva voz 151
HARMONY/ECHO Seleccionar un tipo de armonia/eco y ajustar los parametros relacionados 39, 154
Ajustar las caracteristicas de pantalla que se envian a un televisor o monitor de video
VIDEO OUT 151
conectado a la salida [VIDEO OUT]
MiDI Seleccionar una plantilla MIDI 144
SYSTEM Ajustes MIDI de parametros relacionados con el sistema 146
TRANSMIT Ajustes MIDI de los canales de ision 146
RECEIVE Ajustes MIDI de los canales de recepcion 147
ROOT Ajustes MIDI de las notas raiz de acordes que determinan si el TYROS reconoce los even- 148
tos de nota recibidos como el tipo de acorde en la reproduccion de estilos
CHORD DETECT Ajustes Mll?llde deteccion Qe acordes que determinan si lgl TYROS reconoce los eventos 148
de nota recibidos como el tipo de acorde en la reproduccién de estilos
MFC10 Ajustar los parametros relacionados con un MFC10 conectado (opcional) 148
UTILITY
CONFIG 1 Ajustar diversos parametros como el fundido de entrada/salida y el metrénomo 156
Ajustar el parametro que determina si el nimero de cambio del programa de voz aparecera
CONFIG 2 indicado en la pantalla Open/Save de voces y el que determina si los altavoces instalados 156
(opcionales) van a sonar
DISK Ejecutar las operaciones relacionadas con el disco, como la funcion de copia y formato del 156
disco
OWNER Ejecutar operaciones como el registro de su nombre en el TYROS 158
SYSTEM RESET Recuperar los ajustes de fabrica para la memoria Flash ROM interna 158
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Boton/Controlador | Titulo LCD | IFuncion | Pagina

@3 | Botén SOUND CREATOR SOUND CREATOR Crear una voz de usuario 83, 85
COMMON Ajustar los valores de diversos parametros a los que se accede al especificar una voz de 86
usuario
CONTROLLER Ajustar los valores de los pardmetros de una voz de usuario relacionados con la rueda de 86
modulacion y el aftertouch
SOUND Ajustar los valores de importantes parametros modeladores del sonido como el filtro y la 87
ecualizacion
EFFECT/EQ Ajustar los parametros del tipo de efecto/EQ a los que se accede al seleccionar unavozde | g7
usuario
HARMONY Ajustar los valores de los parametros relacionados con la armonia a los que se accede al 87
seleccionar una voz de usuario
@ Boton DIGITAL RECORDING SONG CREATOR Crear una cancion de usuario 94
REC MODE Ajustar parametros que determinar de qué manera se inicia y detiene la grabacion, como 95
los ajustes de insercién
CHANNEL Editar los datos de cancion grabados de cada parte (canal) 96
CHD Grabar los datos de acordes para la reproduccion de estilos con la lista de eventos 98
1-16 Grabar los eventos MIDI de cada canal con la lista de eventos 100
SYS/EX. Grabar los mensajes exclusivos de sistema con la lista de eventos 106
LYRICS Grabar los datos de letra de cancion con la lista de eventos 106
STYLE CREATOR Crear un estilo de usuario 114
BASIC Ajustar los parametros béasicos como el tiempo de compas, la longitud de patrones, la sec- 116
cién/parte (canal) que se va a grabar
ASSEMBLY Ensamblar un estilo original combinando los patrones de ritmo de otros estilos 118
GROOVE Modificar los tiempos para cada seccion, la veloc. de puls. de las notas para cada canal 118
CHANNEL Editar los datos de estilo grabados para cada parte (canal) 120
PARAMETER Editar diversos parametros relacionados con el formato de archivo de estilos 120
EDIT Grabar los eventos MIDI para cada canal con la lista de eventos 117
MULTI PAD CREATOR Crear un multipad de usuario 124
RECORD Activar/desactivar la repeticion y la coordinacion de acordes, y grabar un multipad 124
EDIT Grabar los eventos MIDI para cada pad con la lista de eventos 125
[24) | 24 Botén PROGRAMMABLE MISIC FINDER MUSIC FINDER | Seleccionar/editar/buscar una grabacién del buscador musical | 40,126 |

(%5) Botones PROGRAMMABLE ONE TOUCH SETTING

[1]-[4] - | Acceder a diversos ajustes del panel que se corresponden con el estilo seleccionado | 36, 110 |
@ | Botones VOICE | VOICE | Pantalla Open/Save de voces | 26, 66 |
@ | Botones PART SELECT | === | Seleccionar una parte de teclado de entre cuatro partes (RIGHT 1, 2, 3, LEFT | 78 |
@) | Botones PART ONOFF BE | otvardesacvr s paresdel teclado (RIGHT 1,23, LEFT | 7478 |
@ Botones VOICE EFFECT
Botén [HARMONY/ECHO] --- Activar/desactivar la armonia/eco 39, 154
Botdn [INITIAL TOUCH] - Activar/desactivar la pulsacién inicial 39, 81
Boton [SUSTAIN] Activar/desactivar el sustain 39, 81
Boton [POLY/MONQ] Ajustar parte de teclado seleccionada a monofénico o polifénico 39, 81
Boton [DSP] - Ajustar la activacién/desactivacion del efecto DSP de la parte de teclado seleccionada 39, 81
Boton [DSP VARIATION] Ajustar la act./desact. de las variaciones del efecto DSP de la parte de teclado seleccionada | 39, 81
@ | Botones UPPER OCTAVE | -- Transponer en una octava, en sentido ascendente o descendente, las partes superiores 28
(RIGHT 1-3)
(31) | Botén GUIDE | - | Activar/desactivar la funcion Guide | 48 |
(32) | Rueda PITCH BEND | - | Flexionar en sentido ascendente o descendente las notas ejecutadas al teclado | 82 |
(33] | Rueda MODULATION | - | Aplicar un efecto de vibrato  las notas ejecutadas al teclado | 82 |
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