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SPECIELLE MEDDELELSER

Dette keyboard bruger batterier eller en ekstern stramforsyning (adapter).
Forbind IKKE keyboardet til andre stramforsyninger eller adaptere end dem,
der er neevnt i manualen, pa navnepladen, eller som er anbefalet af Yamaha.

Dette keyboard bgr kun bruges sammen med de dele, der medfelger; eller
med et rack eller stativ, der er anbefalet af Yamaha. Hvis der bruges et stativ
eller lignende ber man omhyggeligt folge alle forskrifter og instruktioner.

MULIGE ANDRINGER AF SPECIFIKATIONER:

Alle oplysninger i denne vejledning var korrekte pé det tidspunkt, hvor vej-
ledningen blev skrevet. Men Yamaha forbeholder sig ret til at &endre speci-
fikationerne uden varsel for at opdatere firmaets keyboards.

Dette keyboard — enten alene, med hovedtelefoner eller med en ekstern
forstaerker — kan spille med en lydstyrke, der er sa hgj, at det kan medfare
permanente tab i harelsen. Altsa: LAD VAERE med at spille sa hgijt, at det
ikke foles behageligt! Hvis du mzerker et tab i harelsen, eller far en ringen

i orene, bar du konsultere en leege.

VIGTIGT: Jo kraftigere lydstyrke, des kortere tid er der, til hareskader opstar.

BEM/ERK:

Belgb for service, der er skyldes manglende kendskab til dette keyboard
og dets funktioner og effekter, daekkes ikke af fabrikantens garanti.
Fejlbetjening er alene brugerens ansvar. Laes derfor denne vejledning
grundigt og tal med din forhandler, for du @nsker service pa keyboardet.

NOGET OM MILJQET:

Yamabha sigter imod at gare produkterne bedre bade for vores kunder og for
miljget. Vi er overbeviste om, at vores produkter og produktionsmetoder lever
op til vores krav i denne henseende. For at overholde lovens retningslinier og
intentioner vil vi bede dig veere opmaerksom pa folgende:

Batterier:

Dette instrument KAN have et indbygget batteri, som ikke kan genoplades.
Det er i sa fald loddet fast. Levetiden for et sadant batteri er cirka fem ar.
Udskiftning ber foretages af en fagmand.

Der kan ogsa findes almindelige batterier i dette produkt. Nogle af disse kan
maske genoplades. Hvis man bruger oplader skal man veere sikker p4, at bat-
terierne passer til opladeren.

Ved udskiftning af batterier ma man ikke blande nye og gamle batterier, eller
blande batterier af forskellige slags. Batterierne SKAL szettes i pa den rigtige
made. Overholdes disse regler ikke, kan det fordrsage skader pa batterier og
instrumentet.

Advarsel:

Prov ikke at adskille eller destruere batterierne. Barn bar ikke komme i kontakt
med batterierne. Batterier skal kasseres efter de normale regler i dit omrade.
Se efter hvilke forretninger, der opsamler gamle batterier.

Skrotning:

Skulle dette instrument blive sa beskadiget, at det ikke kan repareres, eller
for den sags skyld blive udtjent pa grund af alder, skal det skrottes efter de
geeldende regler i kommunen. Bemeerk at det geelder bly, batterier, plastik
med mere. Hvis der er tvivl, kan man kontakte Yamaha direkte.

PLACERING AF NAVNEPLADEN:

Navnepladen er placeret i bunden af instrumentet. Her kan man se nummeret
pa modellen, serie-nummeret, stramforsyning m.m. Disse data bar noteres
herunder som dokumentation og bar opbevares til evt. senere brug.

Model

Serienummer

Kobsdato

GEM VENLIGST DENNE MANUAL




SIKKERHEDFORANSTALTNINGER

L/ES VENLIGST DETTE FORST

* Gem venligst denne manual et sikkert sted — méske bliver der brug for den senere.

A ADVARSEL

Folg altid de navnte forholdsregler for at undga risiko for skader eller i varste tilfzlde dedsfald som fglge af elektriske
stad, kortslutninger, skader og ildebrand med mere. Disse forholdsregler omfatter, men er ikke hegranset til, falgende:

Tilslutning af strem/stramledning

e Brug altid kun den korrekte spanding til instrumentet. Spaendingen, eller
voltstyrken, er trykt pd instrumentets navneplade.

e Brug den rigtige adapter (PA-5D, PA-5C eller anden, som Yamaha anbefaler).
Bruges en forkert adapter kan der ske skader pa savel instrumentet som
adapteren.

o Kontroller med jaevne mellemrum forbindelsen til stikkontakten. Eventuelt stav
0g snavs skal fjernes.

o Adapterens ledning ma ikke placeres tat ved varmekilder som fx radiatorer, og
ledningen ma ikke bajes for meget. Der ma heller ikke placeres tunge ting oven
pd ledningen. Ledningen ma heller ikke ligge pé steder, hvor man traeder eller
karer tunge ting over.

Luk ikke instrumentet op

o Luk ikke instrumentet op, og rar ikke ved de interne komponenter. Instrumentet
rummer ikke nogle dele, der kan indstilles pa. Hvis der opstdr problemer med
keyboardet, ber man slukke for det og kontakte forhandleren eller kvalificeret
personale fra Yamaha.

A VIGTIGT

Advarsel mod fugt

o Udsat ikke instrumentet for regn eller damp, eller andre fugtige omgivelser.
Og hold flasker og glas med drikkevarer vk fra instrumentet. Spildes der noget
kan elektronikken tage skade.

¢ Hav aldrig vade fingre, ndr du seetter stik i eller tage stik ud.

Advarsel mod brand

 Placer ikke brendende genstande fx stearinlys pd instrumentet. De kan valte og
satte ild til instrumentet.

Hvis det opstar problemer

e Hvis ledningen bliver slidt eller beskadiget; hvis lyden forsvinder under brug af
instrumentet; hvis det begynder at ryge; eller der dannes en underlig lugt, skal
man straks slukke for instrumentet og tage stikket ud af stikkontakten. Kontakt
forhandleren og f& instrumentet undersegt af kvalificeret Yamaha-personale.

Folg altid de nzvnte forholdsregler for at undga personskader, eller at instrument eller inventar og ejendom tager
skade. Disse forholdsregler omfatter, men er ikke begranset til, falgende:

Ledninger og strgm

e Tag altid fat i stikket, ikke i ledningen, ndr stikket tages ud af stikkontakten.
e Fjern stikket, hvis instrumentet ikke skal bruges i l&ngere tid, eller under et
tordenvejr.

e Hav altid orden i ledninger og stremforbindelser. St ikke mange forlenger-
ledninger til samme stikkontakt, det kan forringe lyden og i varste tilfeelde
forarsage opvarmning af stikkene.

o Sprg altid for at satte batterierne korrekt i forhold +/— tegnene. Gares det ikke
kan det resultere i opvarmning, brand eller batterierne kan laekke.

o Skift altid alle batterier pa samme tid. Brug ikke nye batterier sammen med
brugte. Undgé ogsa at bruge forskellige typer af batterier fx alkaline- sammen
med mangan-batterier — eller batterier fra forskellige marker. Gares det ikke
kan det resultere i opvarmning, brand eller batterierne kan laekke.

e Kast ikke batterier pa dben ild.

® Forspg ikke at genoplade batterier, som ikke er genopladelige.

o Nar batterierne er opbrugte, eller hvis keyboardet ikke skal bruges over en
lengere periode, ber de fiernes fra keyboardet, for at undgé at de laekker.

o Sgrg for, at barn ikke kommer i kontakt med batterierne.

o Hvis batterierne leekker, skal man undga kontakt med indholdet. Hvis batteriernes
indhold skulle komme i kontakt med gjne, mund eller hud skal man omgaende
skylle efter med vand og kontakte et lege. Batterierne indhold er &tsende og kan
medfare tab af syn eller brandmaerker.

Anbringelse

o Udsat ikke instrumentet for stav, kraftige vibrationer eller sterk varme (fx i
direkte sollys, taet ved en radiator eller i en bil). Det er for at undgé forkerte
visninger pa displayet, og at instrumentets integrerede kredse bliver gdelagte.

® Brug ikke instrumentet taet ved andre elektriske apparater som fx tv-apparater,
radioer eller hgjttalere. Gares det kan instrumentet, tv eller radio steje ungdvendig
meget.

o Sat ikke instrumentet ustabilt pa steder, hvor det ved et uheld kan falde pa
gulvet.

e Huvis instrumentet skal flyttes, skal man sarge for, at alle ledninger er taget ud.

e Brug kun det stativ, der er beregnet til dette instrument. Og brug kun de vedlagte
skruer. Ellers kan instrumentet blive beskadiget, eller det kan velte for nemt.



Forbindelser

e Skal instrumentet kobles sammen med andet elektrisk udstyr — sluk da for
instrumentet og det andet udstyr, og indstil lydstyrken til nul. N&r forbindelserne
er etableret, kan lydstyrkerne indstilles til et rimeligt niveau.

Vedligeholdelse

e Brug en blgd og ter eller let fugtig klud. Brug aldrig rengeringsmidler,
oplgsningsmidler eller klude, der er impragneret med rengaringsmidler.

Forholdsregler ved betjeningen

o Sat hverken fingre eller hander ind i spraekker eller indgange pé instrumentet.

e Putaldrig papir, metalgenstande eller andet ind i spraekker eller revner pa
panelet pa instrumentet. Skulle det ske, sluk da med det samme for stremmen
og traek ledningen ud af stikkontakten. Kontakt derefter en forhandler og fa
instrumentet undersggt af kvalificeret Yamaha-personale.

* Anbring ikke ting af vinyl, plastik eller gummi pa instrumentet, da det kan
resultere i misfarvning af instrumentet.

e | &g ikke tunge ting pa instrumentet, man skal heller ikke lane sig op af det.
Brug ikke mange krefter pd at betjene knapperne.

e Brug ikke instrumentet i for lang tid med stor lydstyrke, fordi det kan give
hereskader. Hvis du konstaterer tab i hgrelsen eller harer ringen for greme,
bar du gatil en laege.

Gem dine data

Gem dine data og lav backup-filer

o Sé lznge der er batterier i keyboardet, eller stramforsyningen er sat til,
sd gemmes de indbyggede data, 0gsa selvom instrumentet er slukket.
Hvis batterierne tages ud, eller stikket til stramforsyningen tages ud, mistes
dataene. Gem vigtige data p en diskette eller et eksternt medie som fx Yamahas
MDF3 MIDI data filer. Hav stremforsyningen sat til, mens du skifter batterier
for at undga at miste data.

Lav en ekstra kopi af disketten

o Disketter kan ga i stykker. Derfor anbefales det at gemme vigtige data pa
to forskellige disketter for at undga at miste vigtige data.

Yamaha kan ikke gares ansvarlig for fejl, der skyldes &ndringer i eller forkert brug af instrumentet, eller for data, der mistes.

Sluk altid for stremmen, nar instrumentet ikke bruges.

Selvom keyboardet star i positionen "STANDBY"”, sd bruger det alligevel en lille smule strem. Hvis instrumentet ikke skal bruges gennem lengere tid, bar du tage adapterens

stik ud af stikkontakten og/eller fierne batterierne.

Smid ikke batterierne ud. Put dem i en container for brugte batterier.

o [llustrationer og LCD-displays vist i den danske manual er lavet som en vejledning. De kan se anderledes ud pa selve keyboardet.
 Hyis andet ikke er angivet, sa viser illustrationer af panel-kontroller, keyboard og LCD-displays DGX-500.

® Folgende tre kompositioner er indbygget som af demo-melodier i keyboardet:

Titel: Just The Way You Are
Komponist: Joel 0273671
Indehaver af rettigheder: ~ EMI MUSIC PUBLISHING LTD

Titel: Ribbon In The Sky
Komponist: Wonder 0404386
Indehaver af rettigheder:

Titel: Look Of Love
Komponist: Bacharach/David 0093316
Indehaver af rettigheder: ~ Screen Gems - EMI Music Ltd

BEMZRK:
® NOTER ANG. OPHAVSRET

Black Bull Music / Jobete Music Co Ltd

All Rights Reserved. Uautoriseret kopiering, offentlig fremfgrelse og radiotransmission er strengt forbudt.

Instrumentet indeholder computerprogrammer og andet, som Yamaha ejer rettighederne til eller har faet licens til bruge af rettigheds-
indehaverne. Dette materiale, som er omfattet af loven om ophavsret, inkluderer al computer software, style files, Midi-filer, WAVE-data
og lydindspilninger. Sddanne programmer og sddant indhold ma kun bruges privat og i overensstemmelse med den geldende lovgivning.
Overholdes dette ikke, kan det fa lovmessige konsekvenser. MAN MA IKKE LAVE, SALGE ELLER BRUGE ILLEGALE KOPIER.

@ Varemaerker
* Apple og Macintosh er varemarker ejet af Apple Computer, Inc.
* Windows er et registreret varemarke af Microsoft® Corporation.

Alle andre varemarker ejes de respektive indehavere.



Tillykke med dit nye Yamaha DGX-500/300 Portable Grand™ !

Du er nu den lykkelige ejer af et transportabelt keyboard med avancerede funktioner
og fremragende lyde samlet i et meget brugervenligt og kompakt instrument. Alt dette
gor det til et bemcerkelsesveerdigt og meget anvendeligt keyboard.

Det er en god ide at lcese denne manual omhyggeligt, mens du spiller pa dit nye
DGX-500/300 for at fa fuldt udbytte af alle mulighederne.

De vigtigste fordele og funktioner

Selvom DGX-500/300 er et avanceret keyboard, er det meget nemt at bruge. Det har blandt meget andet
fglgende fordele og funktioner:

p
B MUSIC DATABASE .......cccoirmmriannrinans side 53

DGX-500/300 har en avanceret og brugervenlig Music Database, som automatisk velger style (stilart), voice (lyd) og effekt-
indstillinger til en bestemt genre musik. Det kan vere en stor hjelp hvis du vil spille en speciel stilart men ikke ved hvilke

indstillinger, du skal foretage. Du kan blot vaelge stilarten i Musik Databasen — s klarer DGX-500/300 indstillingerne!

.

S
H Diskettedrev ..........ccccvviiumerrnnnes side 73 L

DGX-500/300 indeholder ogsa et diskettedrev, sé der er mulighed for at indlese og gemme dine egne User Songs I

(Bruger-melodier) eller at indsatte Style Files. DGX-500/300 kan ogsa fungere sammen med et bredt udvalg af

diskette-formater, sa du kan spille data fra GM-, DOC- og Clavinova Diskklavier Piano Soft-disketter.

Du kan ogsa gemme og spille Standard MIDI-Filer (SMF) med format O data, sa det er muligt at bruge data med s

melodier i forbindelse med en sequencer eller sequencer-software.

S
B Kraftigt hojtalersystem

Det indbyggede system med forsterker og hgjtalere pa DGX-500/300 — med en speciel Bass Boost-effekt — giver

en kraftig lyd af meget hgj kvalitet. Med det kan man virkelig hgre dynamikken i de naturtro lyde i DGX-500/300.

Ve

B GM System Level 1 .
”GM System Level 1” er en udvidelse af MIDI-standarden, som sikrer, at alle data, der opfylder standarden, vil blive I
spillet ens med et hvilken som helst GM-kompatibelt lydmodul eller synthesizer uanset hvilket marke, det er. Market
for GM star pa al software og hardware som opfylder standarden for GM System Level.

S

W XGlite
Som navnet antyder, er XGlite en forenklet version af Yamahas XG-lydmodul. Det er naturligvis muligt at afspille
hvilken som helst XG song data med et XGlite lydmodul. Men ver opmearksom pa, at nogle songs (melodier) kan XGlite
lyde anderledes end de oprindelige data. Det skyldes de ferre antal parametre og effekter.

Andre fordele:

Yamaha Education Suite — et avanceret hjelpemiddel, som
ggr nemt og sjovt at lere at bruge keyboardet. Her kan du finde
funktionerne: Lesson (lektion), der som en lerer vil guide dig
igennem en Song (melodi); Grade som kan vurdere og bedgmme
dit spil og Dictionary (akkord-finder), som kan lere dig at spille
akkorder.

Funktionen Portable Grand vil automatisk indstille DGX-
500/300 optimalt til klaverspil. Her findes lyden at et klaver
samplet i stereo.

619 utroligt naturtro og dynamiske lyde som er lavet ved
hjzlpe digitale indspilninger af rigtige instrumenter.

Med funktionen Split Voice har du mulighed for at spille med
to forskellige lyde i hver sin del af klaviaturet.

12 forskellige lyde med trommesget hvor hver tangent har

sin egen lyd med en tromme eller et percussion-instrument.

Effekterne Reverb, DSP og Harmony er af hgj kvalitet og ggr
lydene — og dit spil — endnu bedre.

135 forskellige stilarter med akkompagnement hver med
stykkerne: Intro, Main A og B og Ending. Funktionen Auto Fill
tilfgjer dynamiske overgange, nar man skifter sektion.

Meget nemme og effektive Song Recording funktioner ggr dig
i stand til at indspille og afspille op til fem af dine egne melodier.

Registration Memory forindstillinger sa du kan gemme alle
panelindstillinger pa DGX-500/300 og kalde dem frem igen
med et tryk pa en enkelt knap.

Funktionen One Touch Setting vil automatisk finde en lyd,
som passer til den style (stilart) eller song (melodi), du har valgt.

Med funktionerne Touch Response og Dynamic Filter far du
en utrolig kontrol over udtryksmulighederne med de forskellige
lyde. De vil automatisk @ndre bade lydstyrke og tone alt efter,
hvor hardt du spiller — ligesom pa et rigtigt, akustisk instrument!
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@ Ta=nd/sluk-knappen ([STANDBY/ON])

@ [MASTER VOLUME]-drejeknap
Indstilling af volume (lydstyrke) for hele DGX-500/300.

© [TOUCH]-knappen

Tender og slukker for anslagsfglsomheden (se side 32).
Holdes knappen nede kan indstillingen for anslagsfglsom-
heden justeres (se side 32).

O [HARMONY]-knappen
Tender og slukker for effekten Harmony (ekstra stemme)
(se side 35).

© [SPLIT]-knappen
Tender og slukker for Split-lyden (se side 28).

O [DUAL] og [SETTING A/V]-knapperne
[DUAL]-knappen slar Dual voice (Dobbelt-lyd) til og fra.
[SETTING A/V¥]-knapperne bruges til indstillinger

vedrgrende Main og dual voices (Hoved-og dobbelt-lyd)
(se side 26).

@ De Overordnede funktionsknapper

Med disse to knapper pé hver side af LCD-display’et kan
man vaelge mellem nogle af DGX-500/300’s forskellige
funktioner og indstillinger, fx effekter, transponering,
stemning og MIDI (se side 20).

© [DEMO]-knappen

Hvis man vil hgre Demo-melodierne (Se side 14).

© LESSON [L] (venstre) og [R] (hgjre)-knapperne
Nar en song (melodi) er valgt, kan du aktiverer gvelserne
under Lessons for venstre eller hgjre hand (se side 68).

@ [DICTIONARY]-knappen
Starter funktionen Dictionary (Akkord-finder) (se side 50).

® [METRONOME]-knappen

Denne knap tender eller slukker metronomen (se side 22).

@® [PORTABLE GRAND]-knappen
Tryk pa denne for at vaelge lyden Grand Piano (se side 12).

® [SONG]-knappen

Tryk for denne knap for at vaelge en song (melodi) (se side 57).

® [STYLE]-knappen
Tryk pa denne for at vaelge en style (stilart) (se side 38).

® [VOICE]-knappen

Tryk péa denne for at vaelge en voice (lyd) (se side 24).
Holdes knappen nede aktiveres funktionen Melody Voice
Change (se side 59).

® [M.D.B.] (MUSIC DATABASE)-knappen
Denne knap aktiverer de optimale indstillinger til den
musik-genre, du har valgt (se side 53).

® Tal-tastaturet, [+/YES] og [/NO]-knapperne
Disse bruges nar man vil valge song (melodi), voice (lyd)
og style (stilart) (se side 25). De bruges ogsa til forskellige
indstillinger og til at svare pa serlige spgrgsmal vist i dis-
playet.

® [ACMP]/[A-B REPEAT]-knappen

Denne knap teender og slukker for autoakkompagnementet,
nar grundindstillingen Style er valgt (se side 39). Her ind-
stilles Split Point for akkompagnementet ogsa. Hvis grund-
indstillingen Song er valgt, aktiverer den funktionen A-B
Repeat (se side 58).



® [SYNC STOP]-knappen
Denne knap tender og slukker for funktionen Sync Stop
(se side 43).

@ [SYNC START]/ [PAUSE]-knappen

Denne knap tender og slukker for funktionen Sync Start
(se side 40). Hvis grundindstillingen Song er valgt, virker
den som pause-knap (se side 59).

@ [START/STOP]-knappen

Denne knap starter og stopper autoakkompagnementet,

nar grundindstillingen Style er valgt (se side 39). Er grund-
indstillingen Song valgt, starter og stopper den afspilning
af melodi (se side 58).

@ [INTRO ENDING] / [« REW]-knappen

Nar grundindstillingen Style er valgt, aktiveres funktionerne
Intro og Ending (se side 39). Er grundindstillingen Song
valgt, kan du spole tilbage eller komme direkte til starten
med denne knap.

@ [MAIN/AUTO FILL]/ [FF»»> ]-knappen

Nar grundindstillingen Style er valgt, kan du med denne
knap skifte mellem autoakkompagnements-stykkerne og
kontrollere funktionen Auto Fill (se side 45). Nar grund-
indstillingen Song er valgt, kan du spole frem eller komme
direkte til slutningen med denne knap.

@ [TEMPO/TAP]-knappen

Denne knap aktiverer tempo-indstillingerne, derefter kan
tempoet indstilles med tal-tastaturet eller [+] og [-]-knap-
perne (se side 22). Du har her mulighed for at “’taste” et
tempo og derefter starte en valgt melodi eller stilart i det
valgte tempo (se side 40).

H Bagpanel

Panel-kontrolier oy stik

@ [SONG MEMORY]-knapperne

Knapperne ([RECORD]), [1] - [5], [A] bruges, nar du vil
optage en song (melodi). Du kan optage op til seks forskel-
lige spor (tracks) (deriblandt et specielt spor til akkompag-
nement) (se side 63). Knapperne bruges ogsa, hvis der skal

slettes data fra alle eller bestemte tracks pa en User Song
(se side 65, 66).

@ REGISTRATION MEMORY-knapperne
Med disse knapper kan du valge optage Registration
Memory forindstillinger (se side 55).

@ Diskettedrev
Drevet giver dig mulighed for at indlzese og gemme data
(se side 73).

@ Knapper til handtering af disketter
Disse knapper bruges til handtering af disketter.

@ [PITCH BEND]-hjul

Med dette er det muligt at haeve eller
senke tonehgjden pa tonerne, du spiller.
Det kan indstilles. hvor stor en virkning,
hjulet skal have (se side 31).

PITCH BEND]

‘ IN—MIDI—OUT

FOOT SWITCH PHONES/
OUTPU

DC IN 12V
+—

7
.

0]

€) Stikkene MIDI IN, OUT

Disse stik bruges, nar keyboardet skal szttes sammen
med andre MIDI-instrumenter eller andet MIDI-udstyr.
(se side 84).

€ stik til FOOTSWITCH

Her kan tilsluttes en pedal, som kan styre sustain’en (efter-
klangen) som demperpedalen pa et klaver (se side 11).

€D Stik til PHONES/OUTPUT

Her kan et st stereo-hovedtelefoner eller et eksternt system
med forsterker og hgjtalere sattes til (se side 11).

€ Stik til DC IN 12V
Her kan tilsluttes en PA-5D eller PA-5C adapter eller
strgmforsyning (se side 10).
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Opstilling

| dette afsnit beskrives det, hvordan DGX-500/300 stilles op, sa det er klar til brug.

Laes dette omhyggeligt, for du begynder at bruge keyboardet.

Stremforsyning

DGX-500/300 kan bade bruges ved hjelp af en adapter sat til stikkontakten
eller med batterier, men Yamaha anbefaler at bruge en adapter, nar det er muligt.
En adapter er mere miljgvenlig end batterier, der ogsa vil kraeve udskiftning.

[ | Brug afadapter 0000000000000000000000000000000000

(D Sgrg for at [STANDBY/ON]-knappen pa DGX-500/300 star til STANDBY.

(2 St den ene ledning fra adapteren (PA-5D, PA-5C eller lignende adapter
anbefalet af Yamaha) til stikket DC IN 12V pa DGX-500/300’s bagpanel.

(@ Sat den anden ledning fra adapteren ind en stikkontakt.

@

DC IN 12V
+9 -

\

— o) |

. Brug af batterier..................................
Skal DGX-500/300 bruges ved hjelp af batterier kreves der seks 1,5 volt stgrrelse
”D”, R20P (LR20) eller tilsvarende batterier (Alkaline-batterier anbefales).

Hvis DGX-500/300 ikke lyder eller fungerer korrekt, kan det betyde, at batterierne
traenger til at blive skal udskiftet. Nar dette sker, sluk da for keyboardet og fglg
beskrivelsen nedenfor.

(D Abn laget til batterikassen pa bunden af keyboardet.

(2 Sat seks nye batterier i. Sgrg for at anbringe dem korrekt i forhold til + og —.
Se tegnene i kassen.

(3@ Szt laget pa igen. Sgrg for at det er ordentligt lukket.

A vieTicT

e Afbryd aldrig stromforsyningen
(fx ved at tage stikket ud af
stikkontakten eller fijerne bat-
terierne), mens DGX-500/300
er i gang. Du risikerer at miste
data.

/\ ADVARSEL

e Brug KUN en Yamaha PA-5D,
PA-5C adapter (eller en anden,
der anbefales af Yamaha).
Brug af andre adaptere kan
resultere i fatale fejl pa savel
adapter som keyboard.

e Tag adapteren ud af stikkon-
takten, hvis keyboardet ikke
skal bruges i lzengere tid, eller
under tordenvejr.

A vierier

e Nar batterierne skal skiftes —
skift da alle seks batterier ud,
bland ALDRIG brugte og nye
batterier.

Brug ikke forskellige typer bat-
terier, for eksempel alkaline og
mangan, samtidig.

Tag batterierne ud, hvis
instrumentet ikke skal bruges
i lzzngere tid. Derved undgas
lekage af batterisyre.

Abn ikke Iget til batterikassen,
mens keyboardet stir pa sta-
tivet. Anbring keyboardet
omhyggeligt med undersiden
op, nar laget til batterikassen
skal abnes.




Opstilling

Taend og sluk for keyhoardet

Nar adapteren er sat til eller batterierne sat i,

teendes keyboardet ved at trykke pa A vigTicT
[STANDBY/ ON] —knappen, sadan at den » Selvom keyboardet star i positionen "STANDBY”,
° : _ o ° _ B STANDBY sd bruger det alligevel en lille smule strom.
lises 1 ON posmonen. Nar DGX-500/300 = ON @ Hvis instrumentet ikke skal bruges gennem laengere tid,
ikke lengere skal bruges, slukkes der ved at bor du tage adapterens stik ud af stikkontakten og/eller

fjerne batterierne.

trykke pa samme knap, s& den lases i STANDBY-
positionen (tryk igen sa den bliver oppe).

Stik til tilbeher

[ ] Brug af hovedtelefonereeeeececcccccccccccccccccccccce
Du kan sette et par stereo hovedtelefoner til

stikket PHONES/OUTPUT pa bagpanelet. PHONES/

Det giver dig mulighed for at gve i fred i ro og

uden at forstyrre andre. Lyden fra de indbyggede @

hgjtalere slas automatisk fra, nar hovedtelefon-

stikket settes i.

H Forbindelse til ekstern keyboard-forstaerker eller hi-fi anlaeg ¢ ¢

Selvom DGX-500/300 har indbyggede hgjtalere, AvieTigT
o . . / ——
har du ogsa mulighed for at spille over eksterne ouTPUT « For at undgé skader pa
. I hojtalerne, bor du skrue ned
forsterkere og hgjtalere. Sgrg fgrst for at bade @ for lyden pa det eksterne
keyboardet og det eksterne anlag er slukket. anlzg, for du seetter det sam-
. . men. Ellers kan udstyret tage
Se‘et derefter en ledning i fra LINE IN eller AUX IN skade, eller der kan opst3 elek-
stikkene pa det eksterne anlag til stikket PHONES/ triske stod. Skru ned for lyd-

styrken p& al udstyret, derefter

O O
kan lydstyrken gradvist skrues
-| hifi-anlaeg i— op, mens der bliver spillet pa

OUTPUT pa bagpanelet af DGX-500/300.

keyboardet.
[ ] Brug affodpeda| 0000000000000 00000000000000000000
Du har mulighed for at bruge en fodpedal NOTE ?

(Yamaha FC4 eller FC5) til lade lydene klinge ud ~ Foor switc * Sorg for at fodpedalen er sat
med. Fodpedalen virker som en deemperpedal pi korrekt  stikket SUSTAIN, for der
ok Kl K bund taendes for keyboardet.
et akustisk klaver — try peodaqen i bund, h.old ©= « Tryk ke pé fodpedalen, mens

den nede, mens du spiller, s vil tonerne klinge keyboardet teendes. Det vil
aendre polariteten i fodpedalen
laengere. og den vil s& virke modsat.

[ | Brug af MIDI-Stik eeeeceecccccccccccccccccccccccccece
DGX-500/300 har ogsa MIDI-stik, og via dem @

kan du forbinde DGX-500/300 med andre MIDI-
instrumenter og andet MIDI-udstyr. (Las mere
pa side 84.)

WE7A \\Y)

\

MIDI
instrument
N

€
—=(()
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win 1 Voices (lyde)

TRANSPOSE G HARMONY
lgTANDBV TOUCH.Z HARMONY  SPLIT.Z DUAL - - YSETTING & ACMP/SONG q REVERE SONG @L@_@
=ON VOLUME v 5
(1 I s o | (e
Ak : Gy (| s
MASTER VOLUME 4 PoRTABLE ¢ a GRADE STYLE G 5] s
DEMO LESSON  DICTIONARY METRONOME ~ GRAND TuNING LESSON TRACK e
D E@ wor |9 TRACK OCTAVE VOICE ‘ ’ Eal sl
wae oo m & \ M.D.B. 5 o] o] [
MUSIC DATABASE

STYLE SYNC  SYNC INTRO MAIN/
ACMP STOP START  START/STOP ENDING  AUTO FILL J| TEMPO/TAP

[1aP)

SONG MEMORY REGISTRATION MEMORY

REC

CLEAR £ MEMORY BANK

Et tryk pa [PORTABLE GRAND]-knappen omstiller automatisk hele DGX-500/300 til klaverspil.

n Tryk pé [PORTABLE GRAND]'knappen- 3pi| med metronnm

[1] Tryk pa [METRONOME]-knappen.

PORTABLE
RAND

Gl

e
METRONOME

=0

Spil pa tangenterne. Se mere pé side 22.

i

Se mere pa side 22.
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Valy-andre-lyde-og-spilmed-d

DGX-500/300 har i alt 619 forskellige dynamiske og naturtro lyde. Prgv nogle af dem nu...

@ Tryk pa [VOICE]-knappen.

(2] Veelg en lyd.

Trin 1 Voices (lyde)

MUSIC DATABASE

@ Liste over voices (lyde) pa panelet

© Spil pa tangenterne.

g

l‘li

&

Se mere pa side 24.

Nr. [ Navn palyd Nr. | Navn pa lyd Nr. | Navn pa lyd Nr. | Navn pa lyd
PIANO 035 | Octave Guitar 070 | Baritone Sax 104 | Dark Moon
001 | Live! Grand 036 | Clean Guitar 071 | Oboe PERCUSSION
002 | Grand Piano 037 | 60’s Clean Guitar 072 | English Horn 105 | Vibraphone
003 | Bright Piano 038 | Muted Guitar 073 | Bassoon 106 | Marimba
004 | Honky-tonk Piano 039 | Overdriven Guitar 074 | Clarinet 107 | Xylophone
005 | MIDI Grand Piano 040 | Distortion Guitar TRUMPET 108 | Steel Drums
006 | CP 80 BASS 075 | Trumpet 109 | Celesta
007 | Harpsichord 041 | Acoustic Bass 076 | Muted Trumpet 110 | Tubular Bells
E.PIANO 042 | Finger Bass 077 | Trombone 111 | Timpani
008 | Galaxy EP 043 | Pick Bass 078 | Trombone Section 112 | Music Box
009 | Funky Electric Piano 044 | Fretless Bass 079 | French Horn SPLIT
010 | DX Modern Elec. Piano 045 | Slap Bass 080 | Tuba 113 | Acoustic Bass/Live! Grand
011 | Hyper Tines 046 | Synth Bass BRASS 114 | Finger Bass /Grand Piano
012 | Venus Electric Piano 047 | Hi-Q Bass 081 | Brass Section 115 | Fretless Bass/DX Modern
013 | Clavi 048 | Dance Bass 082 | Big Band Brass Elec. Piano
ORGAN STRINGS 083 | Mellow Horns 116 | Acoustic Bass/Vibraphone
014 | Cool! Organ 049 | String Ensemble 084 | Synth Brass 117 | Fretless Bass/Brass
015 |[Jazz Organ 1 050 | Chamber Strings 085 | Jump Brass 118 isgtl':non Sawiooth Lead
016 |Jazz Organ 2 051 | Synth Strings 086 | Techno Brass g -
017 | Click Organ 052 | Slow Strings FLUTE 1;3 2:‘;23?;3(’5?;;’; ——
018 | Bright Organ 053 | Tremolo Strings 087 | Sweet Flute Flute
019 | Rock Organ 054 | Pizzicato Strings 088 | Flute 121 | String Ensemble/Live!
020 | Purple Organ 055 | Orchestra Hit 089 | Piccolo Grand
021 16'+2' Organ 056 | Violin 090 | Pan Flute 122 | Vox Humana/Choir
022 | 16'+4' Organ 057 | Cello 091 Recorder DRUM KITS
023 | Theater Organ 058 | Contrabass 092 | Ocarina 123 | Standard Kit 1
024 | Church Organ 059 | Banjo SYNTH LEAD 124 | Standard Kit 2
025 | Chapel Organ 060 | Harp 093 | Square Lead 125 | Room Kit
026 | Reed Organ CHOIR 094 | Sawtooth Lead 126 | Rock Kit
ACCORDION 061 Choir 095 | Voice Lead 127 | Electronic Kit
027 | Traditional Accordion 062 | Vocal Ensemble 096 | Star Dust 128 | Analog Kit
028 | Musette Accordion 063 | Vox Humana 097 | Brightness 129 | Dance Kit
029 | Bandoneon 064 | Air Choir 098 | Analogon 130 | Jazz Kit
030 | Harmonica SAXOPHONE 099 | Fargo 131 Brush Kit
GUITAR 065 | Soprano Sax SYNTH PAD 132 | Symphony Kit
031 Classical Guitar 066 | Alto Sax 100 | Fantasia 133 | SFX Kit 1
032 | Folk Guitar 067 | Sweet Tenor 101 Bell Pad 134 |SFXKit2
033 | 12Strings Guitar 068 | Breathy Tenor 102 | Xenon Pad
034 | Jazz Guitar 069 | Tenor Sax 103 | Equinox

* Pa denne liste findes kun en del af lydene.
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vin2 Songs (melodier)

(1] 2] 1] 20

TRANSPOSE 4 D || HaRmoNY
ALSTANDBY TOUCH.Z HARMONY  SPLIT.Z DUAL - - YSETTING & ACMP/SONG q D || revers SONG |I| E]
-on @ I s e L 0 [ o o)) faaramm

v
commw || m o[ Emmy| C=D || TS
DEMO  LESSON  DICTIONARY METRONOifE ' GRAND wor || o ERTTRTTRIERTETOT HO TN o | | o oo (Qvoce)), || | =T =0
oice m & (Qvoe)) & ==
MUSIC DATABASE
STYLE powp STOF START START/STOP _ ENDING l}llrglNF/lL TEMPO/TAP REC SONG MEMORY _ ) REGISTRATION MEMORY

CLEAR £ MEMORY BANK

Spil-Songs-(melodier)

DGX-500/300 indeholder i alt 100 melodier, deriblandt tre Demo-melodier, som er lavet specielt for at demonstrere de fantas-
tiske og naturtro lyde i instrumentet. Du kan ogsa prgve de melodier, som er lavet specielt med henblik pa funktionen Lesson

(lektion).
Spil en Demo-melodi Spil en song (melodi)
Prgv at afspille en Demo-melodi (nr. 001 - 003). Melodierne i DGX-500/300 (001 - 205) kan naturligvis

ogsa valges og spilles enkeltvis.
Hl start Demo-melodien.
[1] Tryk pa [SONG]-knappen.

DEMO
E]h ([ SONG b;;
. . . . STYLE
Det er ogsa muligt at afspille melodier fra andre kategorier.
Veelg blot tallet for en anden melodi under afspilningen. (voIce \

Stop demo-melodien. Valg en melodi.

ﬁ% eller [EIEI IE\% (@ waln)

SONG A-B REPEAT PAUSE  START/STOI

)
C2

HorE ?

* DGX-500/300 har ogsé funktionen Annuller Demo, DJ, som gor det
muligt at annullere Demo- eller DJ-melodien. Start (og stop) melodien.
For at taeende for Annuller Demo, hold da [DEMOJ-knappen nede,
mens du taender for keyboardet.

For at slukke for Annuller Demo, skal keyboardet blot slukkes og >/l ” ‘| 1‘.’.
teendes igen. SONG A-B REPEAT PAUSE  START/STOP <REW FFr>

Se mere pa side 57.
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Trin 2 Songs (melodier)

Spil-en-Sony-(melodi) fra-diskette

Med denne funktion kan du spille melodier fra den tilhgrende diskette eller fra andre disketter.

@ Sat disketten i drevet. © Tryk pa [START/STOP]-knappen for at starte
og stoppe melodien.

4 [. H E] »/m [ ] [am
= ‘ — SONG A-B RePEAT PAUSE  START/STOP <«REW FFe>
\/

= AN

Se mere pa side 75.

(2] Veelg den gnskede User song (Bruger-
melodi), som skal indleeses.
(=N
Ca][C5][e])
O™

‘ G0 Fi lernams

@ Liste over Songs (melodier)

Nr. [Navn pa melodi Nr. | Navn pa melodi Nr. | Navn pa melodi Nr. [ Navn pa melodi
DEMO 022 | Pastorale 054 | Liebestrdume Nr.3 CHORD LESSON
001 | The Look Of Love 023 | Petite Réunion 055 | Jesu, Joy Of Man’s Desiring 083 | Twinkle Twinkle Little Star
(DGX-500) 024 | Innocence 056 | Symphonie Nr.9 084 | The Cuckoo
Ribbon In The Sky 025 | Progrés 057 | Song Of The Pearl Fisher 085 | London Bridge
(DGX-300) 026 | Tarentelle 058 | Gavotte 086 | American Patrol
88§ é:ts,;: Tnvﬁé éiu Are 027 | La Chevaleresque 059 [ String Quartet No.17 2nd 087 | Beautiful Dreamer
(DGX-500) ¥ 028 [Etude Op.10-3 Mov. “Serenade 088 | Battle Hymn Of The Republic
The Look Of Love Chaf‘nson De L’adieu 060 | Menuett 089 | Home Sweet Home
(DGX-300) 029 | Marcia Alla Turca 061 | Canon 090 | Valse Des Fleurs
FAVORITES 030 | Turkish March 062 | The Danube Waves (From “The Nutcracker”)
004 | Bill Bailey (Won't You 031 | Valse Op.64-1 “Peiti Chien” 063 | From “The Magic Flute” 091 | Aloha Oe
Please Come Home) 032 | Menuett 064 | Piano Sonate Op.27-2 092 | I've Been Working On The
005 | When Irish Eyes Are Smiling 033 | Nocturne Op.9-2 “Mondschein” Railroad .
060 | Down By The Riverside 034 | Moments Musicaux Op.94-3 065 | “The Surprise” Symphony 093 | My Darling Clementine
007 | America The Beautiful 035 | The Entertainer 066 | To A Wild Rose 094 | Auld Lang Syne
008 | When The Saints Go 036 | Prelude (Wohltemperierte 067 | Air de Toréador “Carmen” 095 | Grandfather’s Clock
Marchin’ In Klavier 1-1) 068 | O Mio Babbino Caro 096 | Amazing Grace
ORCHESTRA 037 [La Viollette (From "Gianni Schicchi”) 097 | My Bonnie
009 | Frihlingsstimmen 038 | Fr Elise DUET 098 | Yankee Doodle
010 | Danse Des Mirlitons From PRACTICE 069 _| Row Row Row Your Boat 099 |Joy To The World
“The Nutcracker” 039 | Little Brown Jug 070 | On Top Of Old Smoky 100 | Ave Maria
011 | “Orphée Aux Enfers” 040 | Loch Lomond 071 | We Wish You A Merry
Ouvertyre 041 | Oh! Susanna Christmas .
012 Slavqmc Dances No.10 042 | Greensleeves 072 Scarbc?rough Fair
013 | La Primavera 043 | Aura Lee 073 | Im Mai

(From Le Quattro Stagioni)
014 | Méditation De Thais

015 | Guillaume Tell

016 | Camptown Races

017 | Fruhlingslied

018 | Ungarische Tanze Nr.5

074 | O Christmas Tree

075 | Mary Had A Little Lamb
076 | Ten Little Indians

077 | Pop Goes The Weasel
078 | Twinkle Twinkle Little Star
079 | Close Your Hands, Open

044 | Londonderry Air

045 | Ring De Banjo

046 | Wenn Ich Ein Véglein War ?
047 | Die Lorelei

048 | Funiculi-Funicula

049 | Turkey In The Straw

PIANIST Your Hands
019 | Dolly’s Dreaming And 050 O.Id FOIK.S At Home 080 | The Cuckoo
Awakening 051 | Silent Night 081 | O Du Lieber Augustin
020 | La Candeur 052 | Jingle Bells 082 | London Bridge

021 | Arabesque 053 | Muss | Denn

* Sangene fra nr 004-100 findes i den medfglgende sangbog.
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Trin 3 Music Database

TRANSPOSE HARMONY
. v v

ALSTANDBY TOUCH.Z HARMONY SPLIT/  DUAL YSETTING & ACMP/SONG vers SONG @_@_@

=ON VGLOME e 4 /

COr I I Jooy Y. (ETY)

v v y
MASTER VOLUME . ¢ GRADE STYLE GAEO=
— DEMO LESSON  DICTIONARY METRONORE ' QRAND TUNING LESSONTRACK
B @:@ MIDI TRACK OCTAVE VOICE M.[ G 8] o)
e (22 | 0] |B WoE\, | =l (o] =
L—a—R
MUSIC DATABASE
STYLE poup STOF START  smammstor  enomé [afOML  Tempo/map REC SONG MEMORY

we] [me]

FFm>

REGISTRATION MEMORY

CLEAR £ MEMORY BANK

1] 2

Music-Database

Dette er en praktisk funktion, som hurtigt og nemt ggr dig i stand til at
indstille hele DGX-500/300 til forskellige musikgenrer. Hvis du gerne vil — Akkompagnements-sektion —

spille en bestemt genre men ikke ved hvilke indstillinger, du skal foretage, HWW
sd kan du veelge genre i Musik Databasen — sa klarer DGX-500/300 ind- A\W[, W

16

stillingerne!

* Mere information om akkorder i autoakkompagnementet findes under
"Brug af autoakkompagnement — Multi Fingering” pa side 47 og
"Find akkorder med Dictionary (akkord-finder)” pd naeste side.

Hl Tryk pa [M.D.B.] (MUSIC DATABASE)-knappen.

MUSIC DATABAS(

@Q B

Valg en Musik Database.
Se listen over Musik Databaser pa side 99.

Emwnln
G E e ‘@ 0o |
OCE ™
%

\/

Venstre hand + Hojre hand

Autoakkompagnement Melodi
(fx bas + guitar + trommer)

Spil en akkord med venstre hand.
Stilarten vil starte, s snart du spiller pa tangenterne.

Der stir mere om akkorder under ”Find akkorder med
Dictionary” pa naste side.

—Akkompagnements-sektion—

i\

Stop stilarten.

STYLE SYNC SYNC INTRO MAIN/
ACMP  STOP START START/STOP ENDING AUTO FILL

CT 18] (o] [orm [ ] {we]

Se mere pa side 53.




Trin 3 Music Databhase

Lzr-akkorder-med Dictionary-(akkord-finder)

Den praktiske funktion Dictionary kan lere dig at spille akkorder ved vise dig de enkelte toner. I eksemplet nedenfor vises,
hvordan du kan lre at spille en G maj7-akkord...

Tangenter hvor du kan angive akkord Tangenter hvor du kan Tangenter hvor du kan
angive akkordtype angive akkordens grundtone

(DGX-500 : A-1 —B2) (DGX-300 : EO —B2) (C3—B4) (C5 —B5)

Lar hvordan et bestemt akkord spilles (4] Spil tonerne som vist pa klaviaturet i displayet.
Akkordens navn blinker, nar akkorden er

Eksempel: rigtig.
P G M7
kk Q@
grundione akkordtype ‘ T e O T ‘
3 - For angivelse
[1] Tryk pa [DICTIONARY]-knappen. af akﬁ’(ord » A g
TN
I M~

@ ‘ q [iimd W

Sluk for funktionen Dictionary ved at
Angiv akkordens grundtone (i dette tilfeelde trykke pa [DICTIONARY]-knappen igen.
G).

DICTIONARY

5 =

CHORD! 0T
[ o)
Se mere pa side 50.

Angiv akkordtypen (i dette tilfeelde M7 (maj7)).

LULLILILILL R

CHORD TYPE — M M7U
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win4 Lesson (lektion)

1|

TRANSPOSE
v

HARMONY

ETV/ (anlwnlus)
((se)) ([wm|

(Qorcey), ED
CI I S

MUSIC DATABASE

M
ACMP/SONG REVERB

VOLUME ¢
METRONOME

q

4

VOLUME d
v E-=

4

4

ALSTANDBY TOUCH./ HARMONY || SPLIT. DUAL -+ -+ VSETTING &
=on (0 ] | JIl ] | 1 OO0

v
GRADE

MASTER VOLUME

M
#  PORTABLE TUNING

LESSON ICTIONARY METRONOME = GRAND

0)|a

STYLE SYNC  SYNC INTRO MAIN/
ACMP STOP START  START/STOP ENDING  AUTO FILL  TEMPO/TAP

LESSON TRACK
LR

)
7 )
:’D D;P

)

)

)

v
TRACK OCTAVE

CLEAR £ MEMORY BANK

Brug-af funktionen-Lesson-(lektion)

Melodierne 001-100 er lavet specielt med henblik pa den lererige funktion Lesson. Denne funktion ggr nemmere og sjovere at
lere disse melodier. Du har mulighed for at gve venstre og hand hver for sig: tryk pa [L] (venstre) eller [R] hgjre. Lektionerne
nedenfor gelder for begge hander.

Lesson 1 — Timing (Rytme) ............ I denne lektion kan du gve dig tonernes rytme.

Lesson 2 — Waiting (@v i eget tempo) . . . . [ denne lektion fortsaetter DGX-500/300 fgrst med melodien, nr du
har spillet de rigtige toner.

Lesson 3 — Minus One (Minus en). . . .. .. I denne lektion spilles melodien med et instrument udeladt — s& du kan
spille det, der mangler.

Lesson 4 — Both Hands (Begge haender) . . Som i "Minus One”, men her er begge hender udeladt — sa du kan spille
begge hander.

Il VaIg en af Lesson-melodierne. Start Lektionen.
Se pa side 67, hvordan du valger melodier.

=\ &

Valg bade den del, du gerne vil ove dig pa Nér du er feerdig, stop lektionen.
(venstre eller hojre) og Lesson-trinnet.

Hvis du vil gve dig pa hgjre hind, tryk pa [R]-knappen, u . ! >/ % wr | [aB

venstre hand pa [L] -knappen. SONG A-B REPEAT PAUSE  START/STOP <REW FFr>

LESSON

NOTE

e En Lesson kan ogsé forlades ved at trykke pa en af Lesson-knap-
perne [L] eller [R], flere gange indtil Song-navnet vises i displayet.

e Tryk en gang pa [L] eller [R]-knappen for Lesson 1, to gange for
Lesson 2, tre gange for Lesson 3. Tryk pa begge knapper samtidigt
for at fa Lesson 4, Begge haender.

18



Dette trin handler om rytmen pa tonerne. I Lesson 1 er det
ligegyldigt hvilken tone eller tangent pa keyboardet, du
spiller. DGX-500/300 checker rytmen, og hvor pracist du
spiller.

||
O

Se mere pa side 69.

Lesson 2 — Waiting (Bv i eget tempo)

I Lesson 2 skal du spille tonerne rigtigt, som de angives i
displayet. Akkompagnementet holder pause og venter pa,
at du spiller tonerne rigtigt, fgr det fortsatter.

Se mere pa side 70.

I Lesson 3 er et af instrumenterne udeladt, s& du spiller
det, der mangler, sammen med rytmen.

Se mere pa side 70.

Lesson 4 fungerer ligesom Lesson 3, men her er delene
for begge hander udeladt, sa du kan spille begge hender
til rytmen.

Se mere pa side 71.

Trin 4 Lesson (lektion)

Grade (Bedgmmelse)

DGX-500/300 har en indbygget “lerer”, som vurderer dit
spil og forteller hvor godt, du gjorde det. Du kan fa fire
forskellige karakterer: "OK”, ”Good”, ”Very Good” og
“Excellent” (Ok, Godt, Meget godt og Fremragende).

Se mere pa side 72.

Indstil tempoet

Tempoet pa melodien kan naturligvis @ndres, s du kan
sette tempoet ned og gve de svaere steder — og gradvist
sette tempoet op, til du kan spille det i det rigtige tempo.

[1] Tryk pa [TEMPO/TAP]-knappen.

TEMPO/TAP

TAP ‘ 120 TF

Brug tal-tastaturet til at angive det onskede
tempo.

NOTE

e DGX-500/300 har ogsa en praktisk Tap Tempo-funktion, sa du kan
tromme eller taste et nyt tempo direkte ind (se side 40).
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Visninger pa displayet

DGX-500/300 har et stort display med mange funktioner, som viser de vigtigste indstillinger.
Dette afsnit beskriver kort de forskellige ikoner og visninger pa displayet.

© Navn og nummer pa song (melodi)/

(3] Symboler for grundindstillinger

voice (lyd)/ style (stilart), tempo
. . M
® Batteri @ Overordnede funktionspile o (t:ﬁts;;e
T T 5y g § e Ba)_| ——7)
L '-{:; A L ol o | o——
TR e Ea =)
q @W - D O Takt-
79) ’L-ll ol slag
@) * & SYNCSTOP L BEAT HENGoRE D
® )i AcvPON @
.4 ® = 0 Akkord
G D
8va c3 5 5 (TEE) SIS
tublbeaibnl ) 4 T LR AL
® Touch @ Sync Stop ® sva/15va © Noder O Song track @ Oktav for
(anslagsfelsomhed) @ Akkompagnement (oktav) @ Tangenter (melodi-spor) tracks (spor)
® Harmony

(ekstra stemme)
® Dual (dobbelt-lyd)

@ Navn og nummer pa song (melodi)/voice
(lyd)/style (stilart), tempo

Denne del af displayet viser navn og nummer pa den

valgte melodi, lyd eller stilart. Her kan du ogsa se navn,

veerdi og indstilling pa parametrene for de Overordnede

funktioner og andre funktioner. Andre vigtige informa-

tioner vises ogsa her.

Nar tempo-indstillingen er teendt, vil verdien vare

vist her.

@ Overordnede funktionspile

De overordnede funktionsknapper (pa hver side af
displayet) giver adgang til forskellige funktioner og
indstillinger pdA DGX-500/300. Den mgrke funktions-
pil vil sté ud for navnet pa den valgte funktion (som
er trykt op panelet).

© Symboler for grundindstillinger
Disse symboler angiver de forskellige modes, eller
grundindstillinger, pa dit DGX-500/300:

=)

VOICE

g

<
=
o
m

=)

1y

STYLE

Tal-tastaturet bruges til valg af
voice (lyd). Nar du trykker pa
[START/STOP]-knappen startes
en song (melodi).

Tal-tastaturet bruges til valg af
voice (lyd). Nar du trykker pa
[START/STOP]-knappen startes
en style (stilart).

Tal-tastaturet bruges til valg af
song (melodi). Nar du trykker pa
[START/STOP]-knappen startes
en song (melodi).

Tal-tastaturet bruges til valg af
style (stilart). Nar du trykker pa
[START/STOP]-knappen startes
en style (stilart).



O Measure (takttal)
Her ses takttallet, nar der afspilles en song (melodi)
eller style (stilart).

O Taktslag

Disse tegn (et stort og tre sma) blinker i takt med den
valgte melodi eller stilart. Den store pil angiver det
forste slag i takten.

O Akkord

Nar en melodi (med akkorder) afspilles, ses her den
spillede akkords grundtone og type. Du kan ogsa se
de akkorder der spilles i akkompagnements-sektion
pa klaviaturet, nar grundindstillingen Style og auto-
akkompagnement er aktiveret.

@ Oktav for tracks (spor)

Nar der afspilles en song fra diskette, og tonerne gar
udover registret A-1 - C7 (DGX-500) og EO - G6
(DGX-300), sa vil ’"OVER?” blinke og <eller » vil
blive vist i displayet.

Nar der afspilles en song fra diskette, og oktavindstil-
lingen for tracks (spor) haves eller s@nkes, sa vil ind-
stillingen: (+2, +1, —1 eller —2) blive vist i displayet.

© Song track (melodi-spor)
Ved ind- og afspilning ses her en status over sporene
(se side 63).

© Noder / @ Tangenter

Disse to dele af displayet viser tonerne. Nar en song
(melodi) afspilles vises melodiens eller akkordernes
toner. Nar du selv spiller pa tangenterne, viser displayet
de toner, du spiller.

NOTE
* Nogle fa akkorder vises ikke med alle toner eller noder
pa displayet. Det skyldes pladsmangel pa displayet.

Visninger pa displayet

® 8va/ 15va (oktav)
Toner, som er hgjere eller lavere end det kan vises,
angives med oktav-tegn ("8va” eller ”15va”).

@® Sync Stop
Dette symbol ses nar funktionen Sync Stop er slaet til
(se side 43).

® Akkompagnement
Dette symbol ses nar autoakkompagnement er sléet til
(se side 39).

® Touch (anslagsfelsomhed)
Dette symbol ses, nar anslagsfglsomhed er slaet til
(se side 32).

® Harmony (ekstra stemme)
Dette symbol ses nar Harmony-effekten er sléet til
(se side 35).

® Dual (dobbelt lyd)
Dette symbol ses nar funktionen dobbelt-lyd er slaet til
(se side 26).

® Batteri
Dette symbol ses, nér batteriet er for svagt til at sikre
optimalt brug (se side 10).

e ™
Nodestativ
Det medfglgende nodestativ sattes i den rille, der er
bagest pa det gverste panel. Ver sikker pa at det bliver
monteret korrekt.
- J

2]
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Portable Grand

Med denne funktion veelger du automatisk lyden Grand piano.

Spil med Portable Grand

Tryk pa [PORTABLE GRAND]-knappen.

PORTABLE
RA

L

Et tryk pa denne knap velger automatisk den specielle stereo-samplede flygel-lyd
”Live!Grand”.

Brug af metronom

1 Aktiver Tempo-indstillingen.
Tryk pa4 [TEMPO/TAP]-knappen.

Viser veerdien for tempo

WL D

TEMPO/TAP g ”2 g
p\avi ’L_ L

TAP i . Bt

{ C;iu!immma D

{ D

2 Indstil vaerdien.
Brug tal-tastaturet til at vaelge vaerdien for det gnskede tempo, eller brug
[+]/[-]-knapperne til at forhgje eller s@nke vardien.

Gl 2][(3)
( 4%@1 ()
] C&] 9]

o] [0 | [Fyes)




Portahle Grand
3 Taend for metronomen.

Tryk pA [METRONOME]-knappen.

pd
METRONOME |:>

]
m % / Viser slag i takten.

MEASURE D

For at slukke for metronomen, tryk da igen pA [METRONOME]-knappen.

4 N
Indstilling af takt for metronomen Talknap | Takt
Takten for metronomen kan indstilles til taktarter 01 1/4 — Kun det 1. taktslag heres (alle med hoijt Kiik)
baseret pa 1/4. 02 2/4
03 3/4
04 4/4
» Takten aendres automatisk nér der vaelges en ny melodi : :
eller stilart. 15 15/4
0 Ingen 1. taktslag (alle klik er svage)
Hold [METRONOME]-knappen nede (ll’ldtll "TIME Viser antallet af taktslag
SIG” vises i displayet). Tryk derefter pa den knap pa
tal-tastaturet, som passer til den gnskede taktart (se ; -
skemaet til hgjre). ‘ n
o J
-~ ™

Indstilling af metronomens volumen

Det er muligt at indstille metronomens volumen uafhangigt af de andre indstillinger for volumen pa DGX-500/300.
Den kan spande fra 000 til 127.

1 Aktiver metronomens volumenkontrol.
Tryk pa den venstre Overordnede funktionsknap indtil "MTR VOL” vises i displayet.

Veerdien for metronomens volumen

— D
b
METRONOME s D
VOLUME i
BEAT MEASURE D
a [ACMPY D
) D
Viser at metronomens

volumenkontrol er valgt

2 Indstil veerdien.

Brug tal-tastaturet til at indstille den gnskede vardi for volumen eller brug Gendan metronomens
[+]/[-]-knapperne til at forhgje eller s@nke vaerdien. standard-volumen
Metronomens standard-volu-
Od 2] men (veerdi 100) kan fas ved
b l@ at trykke samtidig pa [+)/[-]-
knapperne (ndr Metronome
4 5 6
l- Volumen er valgt med den
ll Overordnede funktionsknap).
Ee o] =
o J
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Voices (lydene)

DGX-500/300 har 619 flotte, naturtro lyde — alle er lavet med Yamahas avancerede AWM
(Advanced Wave Memory) system af lydmoduler. Blandt lydene findes 480 XG-lyde, nogle
specielle Split (split)-lyde, DJ-lyde og trommesaet.

DGX-500/300 har ogsa en Dual (dobbelt)-lyd), sa to forskellige lyde kan lsegges sammen,
hores som en lyd, nar der spilles pa hele klaviaturet.

Lydene er delt ind i forskellige kategorier efter instrument-type, og navnene star pa panelet, sd de er nemme
at finde. En komplet liste over lydene findes pa side 91.

De specielle Split voices (split-lyde) (nr. 113-122) har to forskellige lyde i forskellige sektioner pa klaviaturet
— fx er det muligt at spille en bas-lyd med venstre hand og en klaver-lyd med hgjre.

De sarlige DJ voices (DJ-lyde) (nr. 615-619) er nogle spendende og dynamiske lyde, som bruges i mange
moderne musikalske stilarter (se side 97).

Grundindstillingen Voice (lyd) har ogsé en reekke specielle effekter, som kan ggre lydene endnu flottere.
Her er Reverb og Harmony, og den s@rlige funktion "DSP” som er en rekke af forskellige effekter som fx
tremolo, ekko, delay, equalization og wah (se side 34).

Keyboardet har ogsa en kontrol for Touch Sensivity (anslagsfglsomhed) (side 32), som bestemmer, hvordan
lydene reagerer pa anslaget.

DGX-500/300 har ogsé en rekke Drum Kit voices (lyde med trommeszt) — nr.123-134 — sa du kan spille
med forskellige tromme- og percussion-lyde pa keyboardet (se listen over trommesat og lyde pa side 100).

Nar en lyd er valgt, bliver de mest passende typer DSP-effekter (side 36) og Harmony-effekter (side 37)
ogsa automatisk valgt, sa de er klar til at blive tendt.

Valg en voice (lyd)

' Tryk pa [VOICE]-knappen.

Navn og nummer pé lyden

(gL -mb v dindstil

q = a7 b+— Viser at grundindstillingen
,"‘nl\ VolcE Voice er valgt

G p\av. T D
O Lroeer

G C}- EEEEEEE D

= = D

q D

MUSIC DATABASE

2 Valg nummeret pa den onskede lyd.
Brug tal-tastaturet. Kategorierne for hver lyd og deres numre er vist pa panelet.
En komplet liste over lydene findes pa side 91.

VOICE 049~060 STRINGS 100~104 SYNTH PAD
001~007 PIANO 061~064 CHOIR 105~112 PERCUSSION
008~013 E.PIANO 065~074 SAXOPHONE 113~122 SPLIT
014~026 ORGAN 075~080 TRUMPET 123~134 DRUM KITS
027~030 ACCORDION 081~086 BRASS 135~614 XG
031~040 GUITAR 087~092 FLUTE 615~619 DJ
041~048 BASS 093~099 SYNTH LEAD 000 OTS



Du kan vaelge lyd pa to forskellige mader: 1) ved at indtaste lydens nummer
pa tal-tastaturet eller 2) ved at bruge [+] og [-]-knapperne til at klikke gennem
numrene pa lydene.

H Brug tal-tastaturet

Indtast cifrene pa lydens nummer, som de er vist pa panelet. Velg fx lyd nr. 109
ved at trykke 17 pa tal-tastaturet, derefter ”’0” og ’9”. Ved lyde, hvor numrene
starter med nuller (fx 042 eller 006), kan de fgrste nuller udelades. Der vil s
ga et kort stykke tid, fgr navnet og nummeret vises.

G ==
ﬁl\ 5 ] L6 ‘G P .

(=] @%:ESJ/J

H Brug [+] og [-]-knapperne

Tryk pé [+]-knappen for at velge den naste lyd i rekken, tryk pa [-]-knappen
for at vaelge den foregdende. Holdes en af knapperne nede fortsatter bevaegelsen
gennem numrene i reekken.

G 2] C3)
G 57 [Ce))
(18] e])

(=no] [0 ] [+YES%

Spil med den valgte lyd.

Grundindstillingerne Style (stilart) eller Song (melodi) er ogsa aktive, nar
keyboardet er i grundindstillingen Voice (lyd). Derfor kan du ogsa spille
bade stilarter og melodier ved blot at trykke pa [START/STOP]-knappen.
Den sidst valgte stilart eller melodi vil blive spillet.

Vv

Voices (lydene)

e Hver lyd er automatisk placeret
mest hensigtsmaessigt i forhold til
oktaver og tonehajde. Derfor kan
"neglehuls-C” lyde forskelligt alt
efter hvilken lyd, der er valgt.
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Voices (lydene)

S
Liste over lyde med trommeseet ™ Navn Display
(lydene 123 - 134) 123 Standard Kit 1 Std.Kit1
Nar en af de 12 lyde med trommeszt er valgt, er det 124 Standard Kit 2 Std.Kit2
muligt at spille forskellige tromme- og percussion-lyde 125 Room Kit Room Kit
med tangenterne. 126 Rock Kit Rock Kit

127 Electronic Kit Elct.Kit
128 Analog Kit AnlogKit
q 129 Dance Kit DanceKit
130 Jazz Kit Jazz Kit
131 Brush Kit BrushKit
132 Symphony Kit SymphKit
133 SFX Kit 1 SFX Kit1
134 SFX Kit 2 SFX Kit2
@ Hvis fx 123 ”Standard Kit 1” er valgt:
o & NN PRI & o
$° D @ R & & &R FEE T © o X & o
@>°®o S ss° N e%\c;éc} \%'50@(2\*‘*0 55 6‘)&&@\\@?\% @"Véf S -\«0(5\\«06 ~@°\&°"}®&°«
S8 SN T T T FEFE R S S T P ST
D R QISR RDJANELIIQdI VRN CORRP T IR @YX D RXDNVORX VL O N0
K Q;%\Z\Q‘)% :;@G%%‘t 2\ %iffb%3@92\"";0:@Z\Q‘f«ogo‘;é‘;@:«o%/%x‘i}OZ*‘?%?««"%@@Q\%Q@@“&%&i@\:ﬁ@e‘\fo\ggo%oio‘io‘%@f\\&
&$¢,§)&q°%@ O LS ,D@JO«Q@QQ,% oSS VIS T OO Vg O VT 6% 9 S
P T S TP %& @;@iﬁ & € Q(\\‘i&o%&«’?;y@& & %,(’(\\o’;’qfo R
. J

Dual voice (dobbelt-lyd)

Med funktionen Dual Voice kan du legge to forskellige lyde sammen til én —
Main voice (hoved-lyden) vaelges pa normal vis, mens den anden, Dual voice
(dobbelt-lyden) veelges her. Der kan ogsa uafhengigt foretages forskellige ind-
stillinger for de to lyde fx med hensyn til volumen, oktav, reverb, chorus og DSP-
indstillinger. P4 denne made har du optimale muligheder for at skabe en unik
blanding af lyde og farve klangen af dem.

1 Taend og sluk for funktionen Dual.
Tryk pa [DUAL]-knappen.

q o D
!
DUAL ----- VSETTING & g ',"("‘ — B
5 nro
Cold Il 8= w824
(=" )
<1 D

|

Viser at Dual er slaet til



Voices (lydene)

2 Veelg et af parametrene for Main og Dual (hoved- og
dobbelt-lydene).
Tryk pa [SETTING A] eller [SETTING V]-knappen, flere gange hvis
ngdvendigt indtil navnet pa det gnskede parameter star i displayet.

DUAL ----- VSETTING &

[ IO
N

3 Veelg veerdier for parametrene.

Brug tal-tastaturet eller [+] og [-]-knapperne (se listen over parametre NOTE
nedenfor). « Funktionen Dual Voice findes
ikke som Lesson.
(1 Ji(2][(3)
(w =)
7 8 9 )

(=r] [0 [+YEs‘<@

Indstillinger for Main (hoved)-lyd og Dual (dobbelt)-lyd
Parametrene nedenfor viser indstillingsmulighederne for bAde Main og Dual (Hoved- og Dobbelt-lydene)
— hermed er der mulighed for at @ndre og farve lydene uathaengigt af hinanden.

e Overordnet volumen e Dual DSP styrke e Overordnet DSP styrke
e Dual Reverb styrke e Overordnet Reverb styrke ¢ Dual oktav
e Dual Voice (dobbelt lyd) e Dual volumen

@® Parametre

Navn pa parameter | Navn i display | Indstillings-
muligheder
Volumen, Main-lyd | M.Volume 0-127 |Bestemmer hoved-lydens lydstyrke, sa du har mulighed for at lave det bedst
mulige mix med dobbelt-lyden.
Dual-lyd, DSP D. DspLv1 0-127 Bestemmer hvor meget at dobbelt-lydens signal, der sendes til DSP-effekten.
En hgjere veerdi vil betyde en kraftigere DSP-effekt pa dobbelt-lyden.
Main-lyd, DSP M. DspLv1 0-127 Bestemmer hvor meget at hoved-lydens signal, der sendes til DSP-effekten.
En hgjere veerdi vil betyde en kraftigere DSP-effekt pa hoved-lyden.
Dual-lyd, Reverb D. RevLv1 0-127 |Bestemmer hvor meget at dobbelt-lydens signal, der sendes til Reverb-effekten.
En hgjere veerdi vil betyde en kraftigere rumklangs-effekt pa dobbelt-lyden.
Main-lyd, Reverb M. RevLv1 0-127 Bestemmer hvor meget at hoved-lydens signal, der sendes til Reverb-effekten.
En hgjere veerdi vil betyde en kraftigere rumklangs-effekt pa hoved-lyden.
Dual-lyd, oktav D. Octave 2-2 Bestemmer hvilke oktaver dobbelt-lyden ligger indenfor.
(Octaves)
Dual-lyd, valg D. Voice name |1 -619 | Bestemmer hvilken dobbelt-lyd, der vaelges.
Dual-lyd, volumen | D. Volume 0-127 Bestemmer dobbelt-lydens lydstyrke, sa du har mulighed for at lave det bedst
mulige mix med hoved-lyden.




Voices (lydene)

Split voice (split-lyd)

Med funktionen Split voice (split-lyd) er det muligt at spille med to forskellige
lyde i forskellige sektioner pa klaviaturet. Du kan fx spille bas med venstre hand

og klaver med hgjre hand.

Split Point (delested)

I Split voice (split-lyd)

1 Veaelg en split-lyd.
Tryk pa [SPLIT]-knappen.

e Split Point for lydene er det
samme som Split Point for

( / D akkompagnementet (se side 49).
SPLIT.# ¢4 D
T 16 D
<:| E): MEASURE D
@ i : :
O A

Dermed velges den sidst valgte split-lyd.

One Touch Setting

Denne serlige "lyd” er virkelig praktisk, Néar den valges, valges ogsa automatisk
en passende lyd, nar du har valgt en style (stilart). Lyden er udvalgt til at passe
bedst muligt til den style (stilart) eller song (melodi), du har valgt.

1 Veaelg lyd nr. 000 (One Touch Setting).

One Touch Setting er valgt

28

GO==3 TR 1o o —
G 0—-...-... Fa "nns D
@n i) 6 =8
& e )
O E: - D
O RS TReT ©

o] | O%YES]J

One Touch Setting kan ogsa valges ved at trykke samtidigt pa [+] og [-]-

knapperne.



Voices (lydene)

Transpose (transponering) og Tuning (stemning)

Du har ogsa mulighed for at justere stemningen og transponere alle lydene
pa DGX-500/300 med funktionerne Transpose og Tuning.

.Transponering 0000000000000 0000000000000000000000
Transponering pavirker tonearten bade pa lydene og pa bas/akkord-akkompagne-

mentet i den valgte style. Det pavirker ogsa tonehgjden pa melodierne. Det ggr, « Funktionen Transponering virker
o . o . . ikke pa DJ-lydene (nr. 615-619)
at du nemt kan fa tonehgjden pa DGX-500/300 til at passe med andre instrumenter eller pa trommeszettene (nr. 123-

eller sangere — eller spille i en anden toneart uden at skifte fingersetning. Transpose- 134).
indstillingen kan justeres = 12 halvtoner (en oktav).

1 Veelg funktionen Transpose.
Tryk pa den venstre Overordnede funktionsknap, flere gange hvis ngdvendigt,
indtil "TRANSPOS” vises i displayet.

Veerdien for transponering

TRANSPOSE

Viser at Transponering er valgt

2 Indstil vaerdien. Gendan standafrd-vaerdien
Brug tal-tastaturet til at indstille den gnskede transponerings-veardi (-12 - +12). for transponering
. . H indistill f
Vil du transponere ned, skal du holde [-]-knappen nede og samtidigt taste et t,:;;fof;%gef ,T;:fg,u"g;;ngeelf_ '
(negativt) tal pa tastaturet. Du kan ogsa bruge [+] og [-]-knapperne til at ind- d??nikstandatrz-'val:d[ie]r}["(])(i(" ved
. . . attr e samitiaig pa [+}/|—|-Knap-
stille. Hold en af knapperne nede for at forhgje eller senke verdien. pemye (nér T,ansi,ﬁ,’se er valgt),p
G 2] 3]
GO =0 &)
7 8 9 )

(e Z\é}O_]J e8]
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Voices (lydene)

.Tuning (stemning) 00000000000000000000000000000000
Stemningen pavirker den fine justering at tonehgjden pa bade lydene og bas/
akkord akkompagnementet i den valgte style. Stemningen pavirker ogsa tone-
hgjden pa melodierne. Med denne funktion har du mulighed for at fa tonehgjden
til at passe perfekt med andre instrumenters stemning. Stemningen kan indstilles
med + 100 (ca. 1/2 tone).

' Veelg funktionen Tuning (stemning).
Tryk pé den venstre Overordnede funktionsknap, flere gange hvis ngd-
vendigt, indtil "TUNING” vises i displayet.

Veerdien for stemningen

TUNING

/WWWWWWWWWWWWWW

Viser at funktionen Stemning er valgt

2 Indstil veerdien.
Brug tal-tastaturet til at indstille den gnskede stemnings-veerdi (—100 - +100).
Vil du stemme ned, skal du holde [-]-knappen nede og samtidigt taste et
(negativt) tal pa tastaturet. Du kan ogsa bruge [+] og [-]-knapperne til at ind-
stille. Hold en af knapperne nede for at forhgje eller s@nke vardien.

O =
Ealenlr)
(alEnlen)

e Indstillingerne for stemningen
pavirker ikke lydene med trom-
mesaet (nr. 123-134).

Gendan standard-vaerdien
for tuning (stemning)

Har du eendret indstillingerne for
stemning, kan du altid gendanne
standard-veerdien "00” ved at
trykke samtidig pa [+}/[—]-knap-
perne (ndr Tuning er valgt).



Voices (lydene)

Pitch Bend-hjulet, rakkevidde

DGX-500/300 har et [PITCH BEND]-hjul, og med dette er det muligt at endre
tonehgjden pa tonerne, du spiller, mens de spilles. Under parametret ”Pitch Bend
Range” er det muligt at indstille, hvor meget tonehgjden @ndres, nar hjulet drejes.

Ved den mindste indstilling vil tonen blive havet eller snket op til 1 halv tone,
nar [PITCH BEND]-hjulet bevages i en af de to retninger. Ved den stgrst mulige
indstilling vil tonen blive havet eller senket op til en oktav (12 halve toner), nar
[PITCH BEND]-hjulet bevages i en af de to retninger. [PITCH BEND]-hjulet
pavirker lydene, som spilles i hgjre hands-sektionen pa klaviaturet (det har ingen
virkning pa akkompagnementet).

' Veelg parametret for Pitch Bend raekkevidde.
Tryk pé venstre Overordnede funktionsknap, flere gange hvis ngdvendigt
indstil "PB RANGE” vises i displayet.

Viser veerdi for Pitch Bend raekkevidde.

) = = — D
v a4 D
(& D

o oot
pircHBenDRANGE | §)2: B eAsURE D
0Z = D
\ e e

Viser at Pitch Bend Range er valgt

2 Indstil veerdien for Pitch Bend raekkevidde.
Indstil rekkevidden: 1 - 12 (halvtoner) med tal-tastaturet eller [+]/ [-]-knapperne.

3 Spil pa tangenterne pa bevag [PITCH BEND]-hjulet.

PITCH BEND

(e
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Voices (lydene)

Touch oy anslagsfalsomhed

Funktionen Touch (anslagsfglsomhed) ggr det muligt at have en udtryksfuld
og dynamisk kontrol over lydene. Jo svagere tryk pa tangenterne desto finere lyd
— og jo hardere desto kraftigere.

Sla funktionen Touch til og fra ved at trykke pa [TOUCH]-knappen.

TOUCH £ ¢ é —
i

D

D

, D

Viseratfunktionen/G o e gt D
Touch er slaet til 9:

( = D

L

Med Touch Sensivity (anslagsfglsomhed) vil DGX-500/300 reagere pa, hvor
hardt eller blgdt du spiller. Saledes kun du justere keyboardet til at passe til din
personlige spillestil.

1 Veelg kontrollen Touch Sensivity.
Tryk pa og hold [TOUCH]-knappen nede, indtil indstillingerne og navnet
vises i displayet.

Den aktuelle indstilling for anslagsfelsomheden

TOUCH /£

{

{

o :
% :

oo oo T e

2 Indstil veerdien.
Brug tal-tastaturet eller [+] og [-]-knapperne til at finde den gnskede indstilling:

1, 2, eller 3 (forklaret nedenfor).

G t2][(3)
GO =108
(] (8] [e])

o) [ O [+ves‘k‘>

@ Indstillingsmuligheder:

1 (Blodt) Vil give en begreenset anslagsfalsomhed og sma dynamiske udsving,
ligegyldigt hvor hardt eller bladt tangenterne spilles.

2 (Medium) Vil give normale dynamiske udsving (svagt til kraftigt).

3 (Hardt) Lavet specielt med henblik at spille szerligt stille passager og vil give en Gendan standard-vardi
lidt mere detaljeret kontrol ved fint spil. for anslagsfolsomheden

Har du aendret indstillingerne for
o o . . . anslagsfolsomhed, kan du altid
Nér Touch er sldet fra, vil lydstyrken vere konstant (svarer til en velocity- Ko n?e tibage ti stan dar‘;’_m’r dien

veerdi pa 80), uanset, hvor hardt eller blgdt der spilles. ved at trykke samtidig pa [+/|-]-
knapperne (nar Touch Sensivity

er valgt).



Effekter

DGX-500/300 er udstyret med et bredt udvalg af effekter, som kan bruges til at farve lyden med.
DGX-500/300 har tre separate grupper effekter — reverb (rumklang), DSP og Harmony (ekstra
stemme) — indenfor hver effekt-gruppe er der mange forskellige effekt-typer at veelge imellem.

Reverb (rumkiang)

Reverb-effekten gengiver den naturlige genklang, som opstar, nér et instrument
klinger i et rum eller en koncertsal. Keyboardet har otte forskellige slags reverb,
som gengiver forskellige slags koncert-steder.

1 Taend for funktionen Reverb.

Navn og nummer pa reverb.

D
W g REVERB m

Angiver at reverb er valgt

2 Veelg en type Reverb, hvis du gnsker det.
Brug tal-tastaturet eller [+] og [-]-knapperne til at veelge den gnskede type
rumklang (se en liste over typerne af rumklang pa side 36). Skal reverb slas
fra, velg da Reverb Type nr. 9.

G t2] [(3)
GO =1 s
&1 & (97

o] (O] [+vss‘k}

e Der findes yderligere 12 typer
reverb, nar DGX-500/300 kon-
trolleres fra andet MIDI-udstyr.
(Se mere pé side 104.)

e Stilarterne i DGX-500/300 har
hver deres egen indstilling af
rumklang.

e Du har ogsa mulighed for at
indstille styrken af rumklangen
(se side 26).

Gendan standard Reverb-typen

Har du aendret Reverb-typen, kan
du altid komme tilbage til standard-
typen ved at trykke samtidig pa
[+)/[-]-knapperne (nar Reverb er
valgt).
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Effekter

DSP

Gruppen af DSP-effekter indeholder effekter som distortion (forvrangning)

og chorus (kor), plus et veld af andre meget anvendelige og flotte effekter, som
kan bruges til at farve og nuancere lydene. Deriblandt kan n@vnes: reverse gate
reverb, phaser, rotary speaker, tremolo, echo, delay, distortion, equalization og

wah. Der finde i alt 38 typer af DSP-effekter.

' Teend for funktionen DSP.
Tryk péa den hgjre Overordnede funktionsknap, flere
indtil den mgrke pil star ud for DSP.

Navn og nummer pa DSP-typen.

202
L]

OO Qe O

2 Vaelg DSP-typen, hvis du onsker det.

gange hvis ngdvendigt,

0

Angiver at DSP er valgt

DSP

Brug tal-tastaturet eller [+] og [—]-knapperne til at veelge den gnskede DSP-type
(se en komplet liste over DSP-typerne pa side 36). For at sla DSP-effekten

fra, velg da DSP Type nr. 39.

GJ2j(3)
GO 5] 8
& Ca] o))

(=~ [0 ] HYES%

_NOTE ?

e Hver lyd i DGX-500/300 har sin
egen uathaengige indstilling for
DSP-effekter.

e Der findes 51 ekstra DSP-typer,
nar DGX-500/300 kontrolleres fra
eksternt MIDI-udstyr (se flere
detaljer op side 104).

e Du har ogsa mulighed for at
indstille styrke for DSP-effekten
(se side 26).

Gendan DSP-typen

Har du eendret DSP-typen, kan du
altid komme tilbage til standard-
typen ved at trykke samtidig pa [+]/
[-]-knapperne (ndr DSP er valgt).




Effekter

Harmony (ekstra stemme)

Effekt-gruppen Harmony har et bredt udvalg af effekter, som kan bruges til at
ggre dit spil endnu flottere, néar du spiller med akkompagnements-stilarterne i
DGX-500/300. Der findes i alt 26 Harmony-typer.

Tremolo, Trill (trille) og echo-effekterne kan bruges, selv nar akkompagnementet
er slukket. Der findes fem forskellige Harmony-typer, som automatisk tilfgjer en
harmoni (eller ekstra-stemme), til det du spiller (toner spillet i sektionen til hgjre
op keyboardet) — og som passer til akkompagnements-akkorderne.

' Taend for Harmony-effekten.
Tryk pa [HARMONY ]-knappen.

HARMONY

I?T%

2 Veelg funktionen Harmony.
Tryk pa den hgjre Overordnede funktionsknap, flere gange hvis ngdvendigt,

indtil den mgrke pil er ud for HARMONY. * For de forste fem Harmony-typer
(Duet, Trio, Block, Country og
Octave) geelder det, at akkor-
derne skal spilles i akkompagne-
ments-sektionen pa keyboardet.

Navn og nummer p& Harmony-typen.

B | HARMONY » Hastigheden pa effekterne Trill,
D i Tremolo og Echo afhaenger af
R Tempo-indstillingerne (side 37).
Ry
BEAT MEASURE D
D
D

i ¢ _NOTE ?
* Hver lyd pd DGX-500/300 har

sine helt egne Harmony-indstil-
linger.

Angiver at Harmony er taendt Angiver at Harmony er valgt

3 Veaelg Harmony-typen, hvis du gnsker det.
Brug tal-tastaturet eller [+] og [-]-knapperne til at valge den gnskede Gendan standard Harmony-

. . typen
Harmony-type (se en komplet liste over Harmony-typerne op side 37). ypH —— .
ar du eendret Harmony-typen,

kan du altid komme tilbage til
standard-typen ved at trykke

(1] L 2 J [ 3) samtidig pa [+}/[—]-knapperne
(ndr Harmony er valgt).
G = &)
7 8 9

(=x] 0] [+YES%
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Effekter

H Effect-typer
® Reverb-typer

Nr. Type rumklang Navn i display Beskrivelse
1 Hall 1 Hall1 Rumklang som i en koncertsal.
2 Hall 2 Hall1
3 Room 1 Room1 Rumklang som en et mindre rum.
4 Room 2 Room2
5 Stage 1 Stage1 Rumklang passende til solo-instrumenter.
6 Stage 2 Stage2
7 Plate 1 Plate1 Kunstig "steel plate” rumklang.
8 Plate 2 Plate2
9 Off Off Ingen effekt.
©® DSP-typer
Nr. DSP-type Navn i display Beskrivelse
1 Hall 1 Hall1 Rumklang som i en koncertsal.
2 Hall 2 Hall2
3 Room 1 Room1 Rumklang som en et mindre rum.
4 Room 2 Room2
5 Stage 1 Stage1 Rumklang passende til solo-instrumenter.
6 Stage 2 Stage2
7 Plate 1 Plate1 Kunstig "steel plate” rumklang.
8 Plate 2 Plate2
9 Early Reflection 1 ER1 Kun fgrste ekko.
10 Early Reflection 2 ER2
11 Gate Reverb Gate1 En "gated” rumklang, hvor klangen forsvinder hurtigt og brat som en speciel
effekt.
12 Reverse Gate Gate2 Ligesom Gate Reverb, men med et "baglaens” rumklangs-effekt, s& den bliver
kraftigere.
13 Chorus 1 Chorus1 En meget anvendelig chorus (kor)-effekt, som giver lyden varme.
14 Chorus 2 Chorus2
15 Flanger 1 Flanger1 En tre-fase modulering med en svag metallisk klang.
16 Flanger 2 Flanger2
17 Symphonic Symphony En meget flot og stor chorus (kor)-effekt.
18 Phaser Phaser En metallisk farve af klangen med en periodisk fase-aendring.
19 Rotary Speaker 1 Rotary1 Efterligner en roterende hgijtaler.
20 Rotary Speaker 2 Rotary2
21 Tremolo 1 Tremolo1 En flot tremolo-effekt med indstilling af bade lydstyrke og tonehgjde.
22 Tremolo 2 Tremolo2
23 Guitar Tremolo Guitar Tremolo Efterligner en el-guitars tremolo.
24 Auto Pan AutoPan Flere forskellige panorerede effekter som automatisk skifter side og position
(tilbage og frem).
25 Auto Wah AutoWah Et tonefilter, der giver en "wah”-effekt pa hver tone.
26 Delay Left - Center - | DelayLCR Tre uafhaengige delays (ekkoer) til positionerne hgjre, venstre og stereo.
Right
27 Delay Left - Right DelayLR Delay (ekko)-effekt til hver stereo-kanal og to separate "feedback delays”.
28 Echo Echo Stereo delay, med uafhaengig justering af feedback for hver kanal.
29 Cross Delay CrossDly En kompleks effekt som kaster delay’et (ekkoet) frem og tilbage mellem
venstre og hgjre side.
30 Karaoke Karaoke En omfattende ekko-effekt med stor virkning.
31 Distortion Hard D Hard En hard forvreenget lyd.
32 Distortion Soft D Soft En blgd forvreenget lyd.
33 Overdrive Overdrv En naturlig forvreengning som fra en forvreenget guitarforsteaerker.
34 Amp Simulation AmpSimu Den karakteristiske lyd af en guitarforstaerker med hgjtaler.
35 EQ Disco EQ Disco En equalizer-effekt som fremhaever bade de hgje og lave frekvenser, typisk
for meget disco-musik.
36 EQ Telephone EQ Tel En equalizer-effekt som fremhaever bade de hgje og lave frekvenser for at
efterligne lyden hart gennem en telefon.
37 3Band EQ 3BandEQ Equalizer med tre separate indstillingsmuligheder.
38 2Band EQ 2BandEQ Equalizer med to separate indstillingsmuligheder.
39 No Effect Off Ingen effekt




® Harmony-typer

Effekter

Nr. Harmony-type Navn i display Beskrivelse
1 Duet Duet Harmony-typerne 1-5 tilfajer harmonier eller akkorder med en,
2 Trio Trio :10" elcljer tre toner til den enkelte melodi-stemme, der spilles i hgjre
and.
3 Block Block Harmonierne hares kun, nar akkorderne spilles i auto-akkompag-
4 Country Country nements-sektionen pa klaviaturet.
5 Octave Octave
6 Trill 1/4 note Tril1/4 Typerne 6-26 er rytme-baserede effekter og tilfajer ornamenteringer
J eller ekkoer, som passer i rytme til auto-akkompagnementet. Disse
7 Trill 1/6 note Tril/6 e typer hfargs bade hvis autoakkompagnementei ertaepdt eI_Ie_rsIukket;
J J men hastigheden af effekten er afheengig af tempo-indstillingen (se
. . side 41). Nodeveerdierne i de forskellige typer ger, at du kan fa ef-
8 Trill 1/8 note Tril1/8 ) fekten til at passe perfekt til rytmen. Effekten kan indstilles til trioler:
1/6= 1/4’s-trioler, 1/12 = 1/8’s-trioler; 1/24 = 1/16’s-trioler.
9 Trill 1/12 note Tril1/12 —3—
m « Effekt-typerne Trill (trille) (6-12) laver trille med to toner (forskellige),
- - nar to toner holdes.
10 Trill 1/16 note Tril1/16 ﬁ
» Effekt-typerne Tremolo (13-19) gentager alle toner, der holdes
11 Trill 1/24 note Tril1/24 —3— (op til fire toner ad gangen).
12 Tril 1/32 note Tri/32 ﬁ « Effekt-typerne Echo (ek_ko) (20-26) laver et ekkoer, forsinkede
gentagelser, af hver spillet tone.
13 Tremolo 1/4 note Trem1/4 J
14 Tremolo 1/6 note Trem1/6 Tsj
15 Tremolo 1/8 note Trem1/8 J’
16 Tremolo 1/12 note Trem1/12 —3—
17 Tremolo 1/16 note Trem1/16 ﬁ
18 Tremolo 1/24 note Trem1/24 =3
19 Tremolo 1/32 note Trem1/32 ﬁ
20 Echo 1/4 note Echo1/4 J
21 Echo 1/6 note Echo1/6 Taj
22 Echo 1/8 note Echo1/8 ﬁ
23 Echo 1/12 note Echo1/12 =3
24 Echo 1/16 note Echo1/16 ﬁ
25 Echo 1/24 note Echo1/24 =3
26 Echo 1/32 note Echo1/32 ﬁ
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Vzly oy afspil en Style (stilart)

DGX-500/300 har nogle spandende stilarter/akkompagnements-figurer (”styles”’) — og lyd-ind-
stillinger som passer specielt til hver stilart — alt sammen til forskellige populzaere musik-genrer.

Der findes i alt 135 forskellige stilarter delt ind i forskellige kategorier. Hver stilart indeholder separate “’stykker”
— Intro, Main A og B og Ending — det giver dig mulighed for at aktivere forskellige akkompagnements-stykker,
mens du spiller.

Autoakkompagnementet, som er indbygget i stilarterne, er simpelthen en spendende og god backing-gruppe”,
mens du spiller, og du styrer akkompagnementet med de akkorder, du spiller. Med autoakkompagnementet
bliver klaviaturet delt ind i to dele: Den hgjeste, til hgjre, bruges til melodi-spil, og den dybeste, til venstre
(standard-indstillingen er fra F#2 og dybere) bruges til autoakkompagnementet.

DGX-500/300 har ogsé den praktiske funktion Dictionary (akkord-finder) (se side 50). Det er en indbygget
opslagsbog over akkorder, som i displayet kan vise dig, hvilke toner der er i de forskellige akkorder.

DGX-500/300 kan ogsé bruges sammen med den medfglgende diskette eller andre indkgbte Style Files.
Dermed kan du fa radighed over endnu flere stilarter (autoakkompagnements-figurer) til keyboardet. Style File
data indlases enkeltvis som style nr. 136 og kan spilles pa samme made som de indbyggede stilarter.

Valy en Style (stilart)

' Tryk pa [STYLE]-knappen.

Navn og nummer pa stilarten

NS
2

-

— Viser at grundindstillingen

STYLE Style er valgt

EEEEEEE

WWWWWWWWWWW D

NP
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Z
~
50
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2
=

MUSIC DATABASE

2 Valg nummeret pa den onskede style (stilart)..
Brug tal-tastaturet. Kategorierne for hver stilart og deres numre er vist
pa panelet. En komplet liste over lydene findes pa side 98.

GO =] =) STYLE

061~070 R&B 124~135 PIANIST
(5] 001~010 8 BEAT 071~077 COUNTRY 136 DISK
Ca] [ 3 l LeJ 011~018 16 BEAT 078~089 LATIN
019~026 BALLAD 090~100 BALLROOM
(7 8 9 ] 027~040 DANCE 101~111 TRADITIONAL
041~047 DISCO 112~118 WALTZ

048~060 SWING & JAZZ 119~123 DJ

(e {Q%Ii— ves))

Numre pa styles (stilarter) vaelges pa samme made som med voices (lyde)
(side 25). Du kan indtaste lydens nummer pa tal-tastaturet eller bruge [+] og
[-]-knapperne til at klikke gennem numrene pa stilarterne.



Valg oy afspil en Style (stilart)

Afspil en Style (stilart)

Knapperne pa panelet, som er vist nedenfor, fungerer som kontroller for akkom-

pagnementet.
Et tryk pa denne knap vil Et tryk pa denne knap vil enten Denne knap kontrollerer Intro-
enten taende eller slukke for taende eller slukke for funktionen og Ending-stykkerne (start og
bas/akkord-akkompagnementet Sync Start (se side 40). slutning) (se side 41, 42).

(se nedenfor).

STYLE SYNC SYNC INTRO MAIN/
ACMP STOP START, START/STOP ENDING AUTO FILL

LI & [S] [ »/m [ 5% ][am]

Et tryk pa denne knap vil enten  Et tryk pa denne knap vil enten Et tryk pa denne knap vil betyde

teende eller slukke funktionen teende eller slukke for afspilning skift mellem Main A- og Main B-

Sync Stop (se side 43). af akkompagnementet. stykker. Der vil automatisk blive
spillet en overgang fra det ene til
det andet stykke (se side 45).

1 Taend for autoakkompagnementet.
Tryk p4 [ACMP]-knappen for at teende (aktivere) autoakkompagnementet.

Viser at autoakkompagnementet er teendt.

|

STYLE SYNC SYNC INTRO MAIN/ <:| . T
ACMP STOP START START/STOP ENDING AUTO FILL
> I ,0 ¥ ACMP ON
= n
L%i S | =

2 Start style’en (stilarten).
Det kan ggre pa de to fglgende mader:

M Tryk pa [START/STOP]-knappen
Stilarten starter med det samme uden bas/akkord-akkompagnement.
Det valgte Main A- eller B-stykke vil blive afspillet.

STYLE SYNC SYNC INTRO MAIN/
ACMP STOP START START/STOP ENDING AUTO FILL

[: P/l(\u u | |A/B

)

[ m|
|
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Valg oy afspil en Style (stilart)

Main A- eller B-stykket kan valges ved at trykke pa knappen [MAIN A/B]
— for der trykkes pa [START/STOP]-knappen. (Displayet viser et gjeblik
det valgte stykke: "MAIN A” eller "MAIN B”.)

Viser det valgte stykke (Main A eller B).

STYLE SYNC SYNC INTRO MAIN/
ACMP STOP START START/STOP ENDING AUTO FILL
= = [[L 4
[ SIS0 »/m > | [A/B] ‘ a

H Brug af Tap Tempo til at starte med

Med denne praktiske funktion er det muligt at tromme eller taste hastigheden
(tempoet). Autoakkompagnementet vil automatisk starte i det tempo, som du
taster.

TEMPO/TAP.

4P

Du skal blot tromme eller taste pd [TEMPO/TAP]-knappen fire gange (eller
tre gange hvis stilarten er i 3/4), s vil akkompagnementet automatisk starte
i det tempo, du har tastet. Du har ogsad mulighed for at &endre tempoet, mens
akkompagnementet spiller, ved at taste to gange pa [TEMPO/TAP]-knappen
i det gnskede tempo.

Bl Brug af Sync Start

DGX-500/300 har ogsé en Sync Start-funktion. Det betyder, at du kan starte
stilart/akkompagnement ved blot at trykke pa en tangent pa keyboardet.

For at bruge Sync Start, skal du trykke pa [SYNC START]-knappen (alle
taktslags-indikatorerne blinker for at vise at Sync Start er aktiveret). Derefter
kan du trykke pa hvilken som helst tangent pa keyboardet. (Nar autoakkom-
pagnementet er aktivt, skal der blot trykkes pa en tangent i akkompagnements-
sektionen pa klaviaturet.)

— Autoakkompagnements-sektion -

STYLE SYNC SYNC INTRO MAIN/
ACMP STOP START START/STOP ENDING AUTO FILL
= 1]
v%»/. w1 [aB F ” F” ” F” ” F” ” ”F




Valg oy afspil en Style (stilart)

Du kan starte med et Intro-stykke
Hver stilart har sit eget to- eller fire-takters Intro-stykke. Nar dette bruges sammen med autoakkompagnement,
har mange af Intro-stykkerne en s@rlig akkord-rundgang og nogle korte solo-stykker, som ggr dit spil flottere.

Start med et Intro-stykke:
1) Tryk pa [MAIN/AUTO FILL]-knappen — for at vaelge hvilket stykke (Main A eller B),
der skal komme efter Intro-stykket.

Viser det valgte stykke (Main A eller B).

STYLE SYNC SYNC INTRO MAIN/
ACMP STOP START START/STOP ENDING AUTO FILL
= = 1y | -
[ SIS »/m u> | [ A/B ‘ a

2) Tryk pa [INTRO/ENDING]-knappen.

Viser at Intro er aktiveret.

STYLE SYNC SYNC INTRO MAIN/

ACMP STOP START START/STOP ENDING AUTO FILL |
=| (= ns | |
AIE I ERE q

!

Start Intro-stykket og akkompagnementet ved at trykke pa [START/STOP]-knappen.

Du kan bruge Sync Start med et Intro-stykke
Funktionen Sync Start kan ogsa bruges med det specielle Intro-stykke, som passer til den valgte stilart.

Brug Sync Start med et Intro-stykke:
1) Tryk pa [MAIN/AUTO FILL]-knappen — for at vaelge hvilket stykke (Main A eller B),
der skal komme efter Intro-stykket.

Viser det valgte stykke (Main A eller B).

STYLE SYNC SYNC INTRO MAIN/
ACMP STOP START START/STOP ENDING AUTO FILL

] »/m | [ A/BJ@ ‘G

2) Tryk pa [INTRO/ENDING]-knappen.

|l||||
[ ]

Viser at Intro-stykket er standby.

SYNC INTRO MAIN/
P START START/STOP ENDING AUTO FILL |
1]
>/ ’:‘\M A/B ‘G

g

3) Tryk pa [SYNC START]-knappen for at aktivere Sync Start og start Intro-stykket og akkompagnementet
ved at trykke pa en tangent. (Nar autoakkompagnement er aktiveret, kan du spille en tone eller akkord i

autoakkompagnements-sektionen pa keyboardet.)

oz
9]

sy
STYLE  acmp ST

[

|l||||
[ ]

Autoakkompagnements-sektion
INTRO MAIN/ p g “

SYNC SYNC
STYLE ACMP STOP START START/STOP ENDING AUTO FILL
= 1]
v%;/l w | [asB F ” !” ” WI“” F” ” F”
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3 Skift akkorder under brug af autoakkompagnement.
Prgv at spille nogle akkorder efter hinanden med venstre hand og bemerk,
hvordan bas og akkord-akkompagnementet skifter alt efter hvilken akkord,
der spilles. (Se mere om autoakkompagnementet, og hvordan det bruges,
pa side 47.)

4 Stop style’en (stilarten).

Det kan ggre pa tre forskellige mader:

W Tryk pa [START/STOP]-knappen
Stilart og akkompagnement stopper med det samme.

H Brug Ending (slutning)-stykket
Tryk pa [INTRO/ENDING]-knappen. Akkompagnementet stopper,
efter Ending-stykket er faerdigt.

H Tryk pa [SYNC START]-knappen

Akkompagnementet stopper med det samme, og samtidig aktiveres

Sync Start, sd akkompagnementet kan startes igen ved at spille en akkord
eller en tone pa akkompagnements-sektionen pa keyboardet.

TIP

e [ACMP]-knappen kan ogsa
bruges til at teende og slukke for
bas/akkord-akkompagnementet,
mens der spilles — dermed kan
du lave spaendende rytmiske
overgange, mens du spiller.

Funktionen Sync Stop kan bruges
til at lave lignende, men endnu
mere markante overgange. Med
Sync Stop aktiveret (side 43) kan
du lave overgange ("breaks”) i
stilarten og akkompagnementet
ved blot at lofte fingrene fra key-
boardet. Sa laenge der spilles og
holdes en akkord fortsaetter
akkompagnementet. Loftes fing-
rene stopper akkompagnemen-
tet altsa. Denne effekt kan ogsa
bruges til at lave en spaendende
rytmisk "stamme” eller "blitz-
effekt, fanfarer og effektfulde
betoninger ved at spille korte
akkorder.

_NTE ?

e Akkorder som spilles i akkom-
pagnements-sektionen pa key-
boardet registreres ogsa, og de
spilles, ndr akkompagnementet
er stoppet. | praksis virker det
som et "split keyboard” med bas
og akkorder i venstre hdnd og
den valgte lyd i hojre.

e Hvis [INTRO/ENDING]-knappen
trykkes ned to gange hurtigt efter
hinanden, spilles Ending (slutning)-
stykket gradvist langsommere
(ritardando), til det slutter.
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Sync Stop

Med denne praktiske funktion kan autoakkompagnement stoppes (eller bringes
til pause) ved at fingrene lgftes fra akkompagnements-sektionen pa klaviaturet.
Spilles en akkord igen, starter autoakkompagnement igen. Det er ideelt til at mixe
spendende breaks ind i dit spil — fx kan du stoppe stilart og akkompagnement

i en takt eller to, mens du spiller en overgang eller solo med hgjre hand.

' Tryk pa [ACMP]-knappen.
For at teende for akkompagnementet.

Viser at autoakkompagnementet er taendt.

SYNC SYNC

INTR MAIN/ I
STYLE cmp SO STAKT  START/STOP  ENDING  AUTO FILL <:| 9'7
e ¥ ACMPON
= n
(pteliem s llvel g =

||

2 Tryk pa [SYNC STOP]-knappen.
Nar Sync Stop aktiveres fgr autoakkompagnement startes, bliver Sync Start
ogsa automatisk tendt.

Viser at Sync Stop er taendt.

SYNC  SYNC INTRO MAIN/ =

STYLE acMp STOP START  START/STOP  ENDING  AUTO FILL <:| ol & SYNC STOP
=] |—_ > e U ACMPON

: i@ e RS =

3 Spil en akkord pa keyboardet (i autoakkompagnements-
sektionen pa klaviaturet).
Autoakkompagnementet starter sa snart, der spilles en akkord.

4 Stop style’en, eller autoakkompagnementet, ved at lofte
fingrene fra en akkord.

Autoakkompagnements-sektion

[ ]

N

5 Spil en akkord igen, for at starte style’en, eller auto-
akkompagnementet, igen.
Skal Sync Stop igen slas fra, tryk da igen pa [SYNC STOP]-knappen.
Skal autoakkompagnement stoppes helt, tryk da pa [START/STOP]-knappen.
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Indstilling af tempo

Tempoet pa stilarterne kan indstilles til mellem 32 - 280 bpm (taktslag per minut).

1 Aktiver tempo-indstillingerne.
Tryk pa [TEMPO/TAP]-knappen.

Tempo-veerdien

TEMPO/TAP

TAP

2 Indstil vaerdien.

HITE

e Hvis afspilning af en style stop-
pes, og der vaelges en anden
style, sa vil tempoet for den nye
style ogsa automatisk blive valgt.
Nar der vaelges en ny style, mens
en style afspilles, fortsaetter
afspilningen i samme tempo
(sa det er muligt spille samme
tempo gennem flere styles).

Brug tal-tastaturet til at indstille den gnskede tempo-vardi, eller [+] og Gendan tempoets standard-

[-]-knapperne for at forhgje eller senke vaerdien.

G 2] (3]
GO =] C&))
2] 8] =)

(=x] O] \[+st%

vaerdi

Hver melodi og stilart har fra
starten sin egen standard-indstill-
ing for tempo. Har du aendret ind-
stillingerne for tempoet, kan du
altid komme tilbage til standard-
veerdien ved at trykke samtidig pa
[+)/[-]-knapperne (ndr Tempo er
valgt).

TIP

e Den praktiske funktion Tap
Tempo kan ogsa bruges til
gendring af tempoet, trom eller
tast det nye tempo (se side 40).
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MAIN/AUTO FILL (Main A/B og Fill-ins)

Mens akkompagnementet spiller, er der mulighed for at tilfgje variation i stil-
arten/akkompagnementet ved at trykke pa [MAIN/AUTO FILL]-knappen.

Derved skiftes der mellem stykkerne Main A og Main B, der spilles ogsa auto- « Der er ikke nogle tilgeengelige

matisk et "fill-in” (lidt fyld) for lave en rigtig overgang fra det ene stykke til det trommerytmer eller fil-in sek-
. . . - o . tioner, hvis en Pianist-style

andet. Hvis fx Main A-stykket spiller, og der trykkes pa denne knap, si spilles der (stilart) (nr. 124-135) er valgt.

automatisk et ’fill-in”, hvorefter Main B-stykket kommer. (Se illustrationen

nedenfor.)

Main A eller B-stykkerne kan ogsa valges fra starten ved at trykke pa [MAIN/
AUTO FILL]-knappen, fgr stilarten startes.

Der star dette i displayet, nar et "fill-in” spilles.

STYLE SYNC SYNC INTRO MAIN/
ACMP STOP START START/STOP ENDING AUTO FILL |
=] (= s i
SB[ wm || 93] [ABL ‘0
4 N

Om fill-in”-figurerne

Hvis [MAIN/AUTO FILL]- ...spilles med det samme ...og Main A eller
knappen trykkes for det  en "fill-in”-figur indtil slut-  B-stykket starter
fierde taktslag... ningen af takten... sa her.

1. takt / 2. takt 3.takt

taktslag

[} \
Hvis [MAIN/AUTO FILL]- ...starter en ...og Main A

knappen trykkes efter det “fill-in”-figur her... eller B-stykket
fierde taktslag... starter sa her.
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Indstilling af volumen for akkompagnement

Volumen (lydstyrken) pa stilarten kan indstilles. Denne volumenkontrol virker
kun pa volumen for styles (stilarter). Den spaender fra 000 - 127.

' Veelg funktionen Akkompagnements-volume.
Tryk pa den venstre Overordnede funktionsknap, flere gange hvis ngd-
vendigt, indtil ’ACMP VOL” vises i displayet.

Veerdien pa akkompagnements-volumen

@ D
ACMP/SON ol
Y JSMNEONe ‘,‘( D
q @ )
q 9\ e fikune D
Y
4
q = D
T AL

Angiver at akkompagnements-volumen er valgt

2 Indstil veerdien.
Brug tal-tastaturet til at indstille veerdi for volumen af akkompagnementet
(000-127). Du kan ogsa bruge [+] og [-]-knapperne til at forhgje eller senke
vardien. Holdes en af knapperne nede forhgjes eller s®nkes vaerdien fortsat.

(=no] O] “+YES‘Q(

_ NOTE ?

e Akkompagnementets volume
kan kun eendres, hvis grundind-
stillingen Style er aktiveret.

Gendan standard-vaerdi for
akkompagnements-volumen

Har du aendret indstillingerne

for akkompagnementets volumen,
kan du altid komme tilbage til
standard-veerdien 100" ved at
trykke samtidig pa [+}/[-]-knap-
perne (ndr Akkompagnements-
volume er valgt).
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Brug af autoakkompagnement — "Multi Fingering”

Nar autoakkompagnementet er teendt (side 39), laver det automatisk et bas og
akkord-akkompagnement, som der kan spilles til ved at spille efter metoden Multi
Fingering. Du kan skifte akkord ved at spille pa tangenterne i autoakkompagne-
ments-sektion pa keyboardet, og akkompagnementet vil sa fglge med. Til det kan
du bruge metoderne ”Single Finger” (et-finger) eller "Fingered” (flere fingre).
Med “Single Finger” kan du angive akkorderne med en, to eller tre fingre (se
”Single Finger’-akkorderne nedenfor). Metoden “Fingered” betyder, at du sim-
pelthen spiller alle tonerne i akkorderne. Lige meget hvilken metode, du bruger,
s& kan DGX-500/300 "forsta”, de akkorder, du spiller, og automatisk lave akkom-
pagnementet.

B Akkorder med metoden ”Single Finger” (et-finger) eeececcee
Akkorder som dannes med denne metode kan vere enten: dur, mol, dur7 eller mol7.
Skemaet nedenfor viser, hvordan disse fire akkord-typer laves.

(Akkorderne i C-dur er n&vnt som eksempel; de andre tonearter fglger de samme
regler. Bb7 spilles fx ved at spille Bb og A.)

For at spille en dur- For at spille en mol- For at spille en dur7- For at spille en mol7-

akkord: Spil akkordens akkord: Spil samtidigt akkord: Spil samtidigt akkord: Spil samtidigt

grundtone. grundtonen og den grundtonen og den grundtonen og den
naermeste sorte tangent naermeste hvide tangent naermeste sorte og hvide
til venstre for den. til venstre for den. tangent til venstre for den

(tre tangenter).

B Akkorder med metoden ’Fingered” (flere fingre)eeeececcccee
Skemaet her viser typerne af akkorder, som kan leses med metoden “Fingered”.
Akkorderne er vist med C som eksempel.

® Akkorder visti ”C”

o A e o o A
e 0 A B o o A
o e O I A o
0] A (R (YRR U Y ] Y

* Tonerne i parentes skal ikke ngdvendigvis spilles; akkorderne vil blive genkendt, selvom de ikke spilles.
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.

.

.

Navn pa akkord / [forkortelse] Toner Akkord (C) | Display
Dur 1-3-5 C C
Add 9 [(9)] 1-2-3-5 C(9) C(9)
Sekser [(6)] 1-(3)-5-6 cé6 cé
Ni'er [6(9)] 1-2-3-(5)-6 C6(9) C6(9)
Maj 7’er [maj7] 1-3-(5)-7eller CM7 CwMm7
1-@8)-5-7
Maj 9’er [maj9)] 1-2-3-(5)-7 CM7(9) CM7(9)
Maj 7 #11’er [maj7(#11)] 1-(2)-3-#4-5-7e¢ller |CM7(#11) | CM7(#11)
1-2-3-#4-(5)-7
Formindsket kvint [(>5)] 1-3-b5 C(b5) Ch5
Maj 7 b5 [maj7bh5] 1-3-b5-7 CM7b5 | CM7b5
Suspenderet 4 [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
Forsterret 5er [#5] 1-3-45 Caug Caug
Maj 7 forsterret 5 [maj7#5] 1-(3)-#5-7 CM7aug |CM7aug
Mol [m] 1-b3-5 Cm Cm
Mol add9 [m(9)] 1-2-b3-5 Cm(9) Cm(9)
Mol 6 [m6] 1-b3-5-6 Cmé6 Cmé6
Mol 7 [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7 Cm7
Mol 7 9 [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cm7(9) Cm7(9)
Mol 7 add 11 [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) Cm7(11) |Cm7(11)
Mol maj7 [m maj7] 1-b3-(5)-7 CmM7 CmM7
Mol maj 7 9 [m maj7(9)] 1-2-b3-(5)-7 CmM7(9) | CmM7(9)
Mol 7 b5 [m7b5] 1-b3-b5-57 Cm7b5 Cm7b5
Mol maj7 b5 [m maj7b5] 1-b3-b5-7 CmM7b5 | CmM7h5
Halvformindsket [dim] 1-b3-b5 Cdim Cdim
Helformindsket [0, dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
Syver [7] 1-3-(5)-b7eller Cc7 c7
1-(3)-5-b7
Syv b9 [7b9] 1-b2-3-(5)-b7 C7(b9) C7(b9)
Syv b13 [7b13] 1-3-5-b6-57 C7(b13) | C7(>13)
Syv ni [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C7(9) C7(9)
Syv #11 [7811] 1-(2)-3-#4-5-b7eller |C7(#11) | C7(#11)
1-2-3-#4-(5)-b7
Syv add13 [7 (add13)] 1-3-(5)-6-b7 C7(13) C7(13)
Syv #9 [7(#9)] 1-42-3-(5)-b7 C7(%#9) C7(#9)
Syv b5 [7b5] 1-3-b5-b7 C7b5 C7b5
Syv #5 [7#5] 1-3-45-b7 C7aug C7aug
Syv sus4 [7sus4] 1-4-(5)-b7 C7sus4 C7sus4
Suspenderet 2 [sus2] 1-2-5 Ci+2+5 |[C

g

Tonerne i parentes kan ude-
lades.

Spilles den samme grundtone i
flere oktaver, retter akkompagne-
mentet sig efter grundtonen.

Spilles en tom kvint (1 - 5, ingen
3’er) retter akkompagnementet
sig efter det, det kan saledes
passe til badde dur og mol.

Raekkefolgen af akkordernes
toner i kolonne 2 er i grundposi-
tion, men der kan ogsa bruges
andre omvendinger, pa nzer i
folgende tilfaelde:

m7, m7b5, 6, m6, sus4,
helformindsket (dim7), 765,
6(9), sus2.

Omvendinger af 7sus4 og
m7(11) vil ikke blive genkendt,
hvis tonerne i parentes udelades.

Autoakkompagnementet vil i
enkelte tilfaelde ikke skifte, ndr
bestemte akkorder kommer efter
hinanden (fx nogle mol-akkorder
efterfulgt af mol7-akkorder).

Spilles kun to toner, vil akkom-
pagnementet rette sig efter den
tidligere spillede akkord.
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Indstilling af Split Point (delested)

Split Point’et (delestedet) er den hgjeste tangent (lengst til hgjre) i autoakkom-
pagnements-sektionen. Akkompagnementet kan spilles med tangenter fra venstre * Denne indstilling virker ogsé

. . . . S pa som delested i forhold til de
og til hgjre til og med Split Point-tangenten. specielle Split-lyde.

Split Point (delested)

L Autoakkompagnements-sektion _

1 Veelg Split Point-kontrollen.
Tryk péa [SPLIT]-knappen og hold den nede indtil ”S_POINT” vises i displayet.

Veerdien for Split Point

oS D
SPLITZ g,ﬁ E¥ B
1S a4l
= = D
QT oo T W T o TOm T Im T O

Split Point’et (Dele-stedet) vises ogsa
pa klaviaturet i displayet.

2 Indstil vaerdien.

Brug tal-tastaturet eller [+] og [-]-knapperne til at velge den gnskede veerdi: fe';’aln ;’a”da; d'IV*” ‘ge"

‘or Split Point (deleste
0 (C-2) - 127 (GS). P ( )
Har du eaendret indstillingerne for
delestedet, kan du altid vende
tilbage til standard-indstillingen

(| { 2 J L3 564" ved at trykke samtidig pa
[+)/[-]-knapperne (nar Split Point
(wl=nlre) er valgt med).
7 8 9 ]

(=re] [0 HYES%}

Vil du forlade funktionen Split Point, skal du blot trykke pa en anden knap eller
gé i gang med en anden funktion pa keyboardet.
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Dictionary (akkord-finder)

Funktionen Dictionary (akkord-finder) er faktisk en indbygget akkord-bog, som
kan vise dig tonerne i akkorderne. Det er meget anvendeligt, nar du kender navnet « Trykkes der pa [DICTIONARY]-

o . . . knappen, sa vil autoakkompag-
pa en bestemt akkord og gerne hurtigt vil lere at spille den. nementet automatisk biive teend.

1 Tryk pa [DICTIONARY]-knappen.

¢« =
DICTIONARY G l‘? = D
%% 1z % ’
A A

2 Angiv akkordens grundtone.
Tryk pa tangenten pa keyboardet, som svarer til den gnskede akkords grundtone
(som skrevet pa panelet).

NDe BN
g

S DY DY DY D
b
[ ]
[ ]
g
2
S

CHORD% T
[ CHORRA

Trykker du pa denne tangent,
veelger du grundtonen G.

3 Angiv hvilken type akkord, du vil se (dur, mol, 7 osv.).
Tryk den tangent pa keyboardet, som svarer til den gnskede type akkord

(som vist pa panelet). « For nogle f4 akkorder geelder det,
at ikke alle toner vises som noder.
Det skyldes mangel pa plads.

q D e Det er ogsa muligt at se om-
() — == D vendingerne af akkorden ved at
q {‘A\V D bruge [+/J/[-]-knappen.
J oo
<1 - BEAI MEASURE D
NS = = Lw
CHORD TYPE— 1 M) T i ||V|| O OO oI 0
\

Trykker du pa denne tangent

veelger du en maj7 (M7). Navn pé& akkorden (grundtone og type)

Tonerne vist som noder

De enkelte toner i akkorden (keyboard)



Valg oy afspil en Style (stilart)

Spil akkorden.

Spil akkorden (som vist i displayet) i autoakkompagnements-sektionen

pa klaviaturet. Nar du spiller akkorden rigtigt, blinker navnet pa akkorden

i displayet. (Mange akkorder kan ogsa spilles i andre positioner; de vil blive

genkendt.)
( — D
Autoakkompagnements-sektion (= = = D
- - (& an . D| _ Visertonerne som skal spilles.
q DA __ s kst Blinker nar de spilles rigtigt.
{ = pa— * E My~ D
< > v
{ M D
o'y [T

Forlad funktionen Dictionary ved at trykke pa [DICTIONARY ]-knappen igen.

000000 cccccccccccccccee Hvaderenakkord? eeecececcecccccccccccccccce

Det enkle svar er: Tre eller flere toner som spilles samtidigt. (To toner, som spilles samtidigt, er et
“interval” — et interval er afstanden mellem to toner. Det kaldes ogsa en harmoni.) Alt efter hvordan
intervallerne er mellem tre eller flere toner, sa kan en akkord lyde flot og ren — eller uren, dissone-
rende og skarp.

I eksemplet til hgjre ses en akkord — en sékaldt treklang — toner anbragt
saledes giver en behagelig og harmonisk lyd.

Treklange bestar af tre toner, og er de mest almindelige og grundleggende
akkorder i det meste musik.

GRS

I denne treklang er den dybeste tone grundtonen. Grundtonen er den vigtigste tone i akkorden, fordi
den danner det harmoniske grundlag og er afggrende for, hvordan vi hgrer de andre toner i akkorden.

Anden tone i akkorden er tertsen. Den er fire halvtone-trin hgjere end den fgrste og afggr om akkorden
er en dur- eller mol-akkord. Tredje tone er kvinten, som er tre halvtone-trin hgjere end den anden.
Med samme grundtone, stor eller lille terts samt almindelig, stor (¥) eller lille (b) kvint, kan vi lave
fire forskellige akkorder.

Dur-akkord Mol-akkord Forstorret-akkord Formindsket akkord
(her C) (her Cm) (her C#5) (her Cmb5, eller Cdim)
/) /) /) /)
74 74 74 74
p p p . p . !
[ (anY Pay [ (anY L > [ (anY Py [ (anY i Pas
SV 'S U LS U TS VTS
) “O- Y, -O- Y, ©-l Y, éJ\
lille terts stor terts stor terts lille terts storterts  stor terts lille terts lille terts

Husk at akkorderne kan have flere omvendinger eller positioner — hvis man @ndrer pa rekkefglgen
af tonerne, eller spiller de samme toner men i forskellige oktaver. Det &ndrer ikke pa akkorden som
sadan, klangen vil stadig vaere C-dur.

Forskellige omvendinger eller positioner af C-dur

/)

i
[ £an Y o —1G
A\IVJ S E
S—_—¢

>

—E

olee

[I\

H—C

/)

J o—1-C
[ (anY Pay -G
ANV o E

NG KN
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Flotte og velklingende harmonier kan laves pa denne made. Brugen af intervaller og akkorder er
et af de vigtigste elementer i musik. Der kan skabes en ma&ngde forskellige stemninger og fglelser
athengig af, hvilken type akkorder der spilles, og i hvilken rekkefglge de spilles.

0000000000000 000000000 Navnepéakkorderooooooooooooooooooooooo

Det er faktisk nemt at lese og skrive akkorder, og det kan vere en meget stor hjelp. Akkorder
skrives oftest som noter og tegn, sa de er nemme at genkende (man kan sé spille dem i den position

der passer én bedst). Nar man f@rst har forstaet grundprincipperne for harmonier og akkorder, er det
nemt selv at skrive akkorderne til en sang ned.

For det fgrste, akkordens grundtone star med store bogstaver, skal den en halv tone op eller ned,

skrives et "#” eller b til hgjre for grundtonen. Der angives akkord-typen ogsi. Nedenfor er nogle
eksempler i tonearten C.

Dur-akkord Mol-akkord Forstorret akkord Formindsket
C Cm Caug Cdim

Ved dur-akkorder, skrives ikke "dur”.

Vigtigt for at forsta akkorderne: Akkorder bestar af toner anbragt “oven pa hinanden”, og hvilke
toner, det drejer sig om, lases s ud af navnet pa typen — nummeret angiver afstanden i toner fra

grundtonen. (Se klaviatur-diagrammet nedenfor.) Fx indeholder en mol 6-akkord skalaens 6. tone,
en maj 7-akkord indeholder skalaens 7. tone osv.

Intervallerne i skalaen
Se pa oversigten over C-dur skalaen til hgjre, for
bedre at kunne forsté intervallerne og numrene i

Dominant 7’er (lille 7’er)

akkorderne:
C|D|E|F|G|A|B|C|D|E|F
|
Grundtone 4. trin \ 7. trin 11. trin
3.trin 6. trin 9. trin
2.trin 5. trin Oktav
Andre akkorder
Csus4 C7 Cm7 Cm7
/) /) /) /)
74 1/ y 17 y 7
p y . b p b p .4
[ £an Y r O [ Fan TS [ £an Y Y S [ £an Y =
ANIVJ 1O A3V I ANIV/ S| ANIVJ I
PYj Lo-1 Py L ¢ rJ\ o /L7« >—J\ Py ¢ »—J\
5. trin 4.trin Lille 7. trin  Dur-akkord Lille 7. trin  Mol-akkord Maj 7 Dur-akkord
Cm7b5 Cmé C(9) Cdim7
/) /) /) /)
A — i  ——— A
[ (an W D O —F 57 [ (an Py (s 5°78=1 *Bbb=A
U175 S U 1hS _} A\IV S U175 S
o /L 7O o /Lé | D) --O- J/L "o
Lille 7. trin  Formindsket Mol- 6. trin 9. trin Formindsket lille 7. trin ~ Formindsket
akkord akkord

(helformindsket 7. trin)  akkord



Brug af Music Database

Hvis du gerne vil spille en bestemt musikalsk genre, men ikke ved hvilke stilarter og lyde, du
skal vaelge, sa kan du simpelthen vaelge den onskede genre i Musik Databasen. DGX-500/300
foretager sa automatisk alle indstillinger, sa du med det samme er klar til at spille i den genre!

1 Tryk pa [M.D.B.] (MUSIC DATABASE)-knappen.
Menuen MUSIC DATABASE vises i displayet.

o Tryk p4 [M.D.B.] (MUSIC DATA-
BASE)-knappen for skifte til
grundindstillingen Style, taend for
AUTO-AKKOMPAGNEMENTET,
og aktiver SYNCHRONIZED
START.

Se mere om dette pa side 40.

MUSIC DATABAS

2 Veaelg en "Musik database”.
Brug tal-tastaturet eller [+] og [-]-knapperne til at klikke op eller ned
gennem verdien for den gnskede Musik Database.

Gjt2]s) CO02 Ceewme BE — D
44 D
G 5] [Ce) g%@ Ry g
O 1 [ s E T
d 1 D

(no] 0] \[+YESQ(

DGX-500/300 har 208 panel-indstillinger i Musik Databasen, og de er delt
ind i 12 forskellige genrer.

I det viste eksempel vil vi vaelge nr. 208 ”Xmas Night” og spille ”’Silent
Night” (Noderne vises pa naste side.)

3 Spil akkorderne med venstre hand og melodien med
hgjre hand til musikken.
Nar du spiller en akkord med venstre hand, starter stilarten. NOTE

Las mere om at spille akkorder under "Multi Fingering” pa side 47. * Se mere om pé autoakkompag-
nementet pd side 38 til 49.
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Brugy af Music Database

=82 Silent Night (Glade jul)
c
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G c
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STYLE SYNC SYNC INTRO MAIN/
ACMP STOP START START/STOP ENDING AUTO FILL
|11
CIRIEI s a Tt wey| TN I SYAeTAn

>l
@ Autoakkompagnements-
sektion

4 Nar musikken nar stedet i noderne, hvor der er en pil,
tryk da pa [ENDING]-knappen.
Akkompagnementet spiller en slutning i ritardando (gradvist langsommere).
Nar slutningen er ferdig, stopper autoakkompagnement ogsa.
Akkompagnementet kan ogsa stoppes ved at trykke pa [STOP]-knappen.

)
S

Data gemt i Musik Database

Alle indstillingerne i Musik Databasen er lavet specielt til at passe til den valgte genre, og hver indstilling
omfatter den mest passende lyd (eller kombination af lyde), stilart og andre indstillinger. Ved at trykke pa
[M.D.B.] (Music Database)-knappen og valge et nummer har du automatisk lavet om pa alle relevante indstillinger.
Dermed kan du nemt starte med at spille i den genre, du gnskede, med lyde som passer til — uden at skulle
lave om pa indstillingerne en ad gangen. Se mere om de enkelte parametre og indstillinger pa de naste sider.

H Indstillinger for voices (lyde)

Main (hoved)-lyd, Oktav, Volume, Reverb-styrke, Chorus- styrke, DSP- styrke .................... side 26
Dual (dobbelt)-lyd Teend/sluk Oktav, Volume, Reverb-styrke, Chorus-styrke, DSP-styrke.... side 26
© REVEID-TYPE ...t e e e e a e side 33
LD 1T o Y] o TSP OUPPOTPPPT PR side 34
® HarmonNy ON/Of...... et e e side 35
® HAIMMONY-TYPE ...ttt et e e s e e e e e s nn e e e an e e e e ne e e snn e e e anreeen side 37
LI L= 1 =] o] 0= ¢ oo T PP TRRPRR side 29
® Pitch Bend raekKeVidde ..........oiiiiiiiiie e side 31
H Indstillinger for style (autoakkompagnement)
® SYNCHIO STAMT=ONT ...t e s e s s ne e e s ne e e e anbeeeans side 40
© SEYIE-NUMIMIET ...ttt e e s e e e be e e sne e e e an e e e e nn e e s anneeeanreeens side 38
o Akkompagnement SPIit POINT..........ooiiiiiiiiii e e side 49
® MAIN A/MAIN B ...ttt bbbt neenneenare e side 45
L3 1T 1 4] oo T PP UPT side 44
® AKKOMPAagNemMENt VOIUME.........oiiiiiiiiiie et e e e side 46

* Indstilles kun nar akkompagnementet ikke spiller.



Registration Memory

Registration Memory er en fleksibel og praktisk funktion. Med den kan du sendre faktisk alle
indstillingerne pa DGX-500/300 med et tryk pa en enkelt knap. Du skal blot gemme dine favorit
panel-indstillinger i en af forindstillingerne i Registration Memory (her kan veere op til 16 for-
indstillinger eller presets), som senere kan kaldes frem.

Registration Memory Presets (forindstillinger)

DGX-500/300 har otte Registration Memory-banker, hver med to forskellige
forindstillinger (16 i alt), til dine panel-indstillinger. Hver af de 16 Registration
Memory forindstillinger kan have forskellige have forskellige indstillinger for
felgende funktioner:

e Lyd-nummer

e Tempo

e Transponering

* Reverb-type

e DSP-type

e Harmony On/Off indstilling og type

e Split Point (delested)

* Nummer pé Style og relaterede indstillinger: akkompagnement on/off og Split Point
e Pitch Bend reekkevidde

Gem en forindstilling i Registration Memory

' Foretag alle dine indstillinger for DGX-500/300.
Faktisk alle DGX-500/300’s indstillinger kan gemmes i Registration Memory.

2 Veelg den onskede bank.
Tryk ferst pa [BANK]-knappen, og derefter det gnskede bank-nummer (1-8).

Viser bank-nummeret

ME® [ 7 —
REGISTRATION MEMORY ﬁl‘ ﬂ [T] g@\? g
[ h l 3 _“ q EQ): BEAT ’m”:A—’:’ugz D
MEMORY BAN;@ 7 8 9 qZ = D
P T TR RT

Exo) [0 ] [

3 Gem indstillingerne i den gnskede forindstilling, 1 eller 2.
Mens [MEMORY]-knappen holdes nede, trykkes en af [REGISTRATION
MEMORY ]-knapperne [1] eller [2].

Viser memory-nummeret

Q —

REGISTRATION MEMORY ( 0 ¥ D

— 16 oy D

e Iﬂ 2| ] 15 IS
%EMORY X BANK q % D
N T
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Registration Memory

Find en forindstilling under Registration Memory Preset

1 Veelg den onskede Registration Memory bank.

GJ 2] 3]

d HE — D
REGISTRATION MEMORY Ca S5 e g é% B
Le 1] (2] ¢ _’ﬁr' 15 aes )
MEMORY BANs@ 7 8 9 = @ D
o T

Exo] [0 ] [Fx=s)

2 Tryk pa knappen til den gnskede Registration Memory Preset (Forindstilling)
[1] eller [2].

K

REGISTRATION MEMORY

q

(4
Lo ] ¢RI ] 15
MEMORY % g

C3
)

BANK

R RN R A




Valy oy afspil en Sony (melodi)

DGX-500/300 har i alt 105 Songs (melodier). Deriblandt 100 som demonstrerer instrumentets
flotte og dynamiske lyde og 100 af dem kan bruges sammen med den lzererige funktion Lesson
(side 67), et meget anvendeligt redskab som gor det nemt og sjovt at laere melodier. Tre af
melodierne er specielle Demo-melodi, som bliver spillet automatisk, hvis der trykkes pa [DEMO]-
knappen. Derudover er der fem User Songs (bruger-melodier), hvor du selv kan indspille.

Bruger-melodierne er "tomme” og kan ikke afspilles, for der bliver indspillet noget pa dem.
(Se mere om indspilning af melodier pa side 62).
Der kan ogsa afspilles melodier fra diskette, se mere om det pa side 73.

@ Display ved afspilning Viser de tracks (spor) der afspilles. (Der kan slukkes
i og teendes for sporene ved at trykke pa de tilhgrende
af en Song (melodi) SONG MEMORY-knapper.)
/ Takttal
* Der star”F £”idisplayet, nar en song med “free”
qan — D (flydende) tempo er valgt.
'-A' e — Nogle songs er komponeret eller arrangeret i "free”
(] 7 (flydende) tempo, dvs. at tempo og/eller taktart ikke er
,/'t: // konstant gennem hele nummeret. Det betyder, at nar
1@ 7 b 333 N D en sadan song afspilles, vil hverken takttal, taktslag
q o / B\ e ) eller tempo blive vist i displayet.
): /
8va [ Om visningen af taktslag
7 T Pilene blinker i takt med pulsen i melodien eller stil-
{ lllllmllmllmlam" I I"llljll T TR T O b arten. Den farste pil markerer det forste slag i takten,
/ og de andre kommer i raekkefolge bagefter.
> »>»>
Viser akkordens toner, noder og navn. i )
Forste slag  Andet Tredje  Fjerde
i takten slag slag slag
1 Tryk pa [SONG]-knappen.
Navn og nummer pa melodi Viser at grundindstillingen Song er valgt
|_SONG % oY E —
04 > D
STYLE 1 & 0
a -
<:| q: BEAT MEASURE D
G Cvannnzua D
q D

MUSIC DATABASE

2 Valg nummeret pa den onskede melodi. EnlralEn)
Brug tal-tastaturet.

G =] s

Melodiens nummer kan tastes pa tal-tastaturet, eller du kan bruge OOl

[+] og [-]-knapperne til at klikke op eller ned gennem melodierne.

(=T ‘&Q(” [+Yes])
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Vly og afspil en Song (melodi)

3 Start den valgte Song.
Tryk pa [START/STOP]-knappen. Nar melodien afspilles, vises takttallet

og akkorderne i displayet.

U

SONG A-B REPEAT PAU

[[L 4

>/ || 5| [AB
E START/STO%< REW FF»»

[ m|
[ ]

w

4 Stop den valgte Song.
Tryk pa [START/STOP]-knappen. Hvis afspilningen af melodien blev
startet med et tryk pa [START/STOP]-knappen, sa stoppes den valgte
melodi automatisk.

e Det er muligt at spille til melodien
med den allerede valgte lyd, eller
der kan veelges en anden lyd.
Aktiver grundindstillingen Voice
(lyd), mens melodien afspilles og
veelg en lyd (se side 24).

A-B Repeat (gentagelse)

Den praktiske funktion A-B Repeat er en god hjlp til gvning og indlering. Med den kan du velge
et stykke af melodien (fra punkt A til punkt B) og gentage det — mens du spiller eller gver til.

1 Veelg punkt A (start-punktet) mens en melodi afspilles.

Velg starten af stykket som skal gentages ved at trykke pa [A-B REPEAT]-

knappen, mens melodien afspilles.

BNH

SONG A-BREPE P

>
[
[}
m

@lll
[«an]
Y Y Y Y
NDe BN
g
,
{ng
%cg
a00
o O O OO D

2 Veelg punkt B (slut-punktet).
Mens melodien fortsatter med at spille, trykkes [A-B REPEAT]-knappen
igen ved slutningen af stykket, som skal gentages. Det valgte stykke gen-
tages igen og igen, indtil melodien stoppes.

q — D
q D
=| =]
CLIE] 5] ‘ .ae?
SONG A»BREF% PAUSE G 00606 R D
o T

e A- og B-punkterne kan kun ligge i
starten af en takt (forste taktslag)
og ikke midt i en takt.

e Skal A-punktet ligge i starten af
en melodi, tryk da pa [A-BJ-knap-
pen for afspilningen starter.

TIP

e Hvis du gentager et seerligt svaert
stykke for at ove det, prov da at
seette tempoet ned; sa er det
nemmere, og du bliver hurtigere
god til det. Tempoet kan ogsa
saettes ned, mens du angiver
A- og B-punkterne, sa er det
nemmere at angive dem praecist.

e Funktionen [A-B REPEAT] kan
ogsa indstilles, nar melodien er
stoppet. Brug [ 4« REW] og
[FF»» ]-knapperne til at angive
takterne med og tryk pa knappen
[A-B REPEAT] ved hvert punkt.
Derefter kan sangen afspilles.



Valy oy afspil en Song (melodi)

3 Stop melodien eller hold pause.
Brug [PAUSE]-knappen eller [START/STOP]-knappen. Hverken A/B-
punkterne eller funktionen A-B Repeat bliver annulleret, fordi afspilningen

stoppes.

ny

T NG
SE START/STO%( REW FF»»

(|
[ ]

O

SONG A-BREPEAT PAl

[

4 Sluk for funktionen A-B Repeat (gentagelse).
Tryk pa [A-B REPEAT]-knappen.

Melody Voice Change (valg en anden lyd til melodien)

Med DGX-500/300 kan du spille sammen med hvilken som helst af melodierne
enten med den tilhgrende lyd, eller med en du selv velger. Den praktiske funktion
Melody Voice Change kan endnu mere end dette — med den kan du erstatte den
oprindelige melodi-lyd med en, du selv velger. Hvis fx hvis piano-lyden er valgt,
men melodiens lyd er en flgjte, s kan Melody Voice Change @ndre flgjte-lyden
til en piano-lyd.

1 Veelg den onskede melodi.
Tryk pa [SONG]-knappen, og brug derefter tal-tastaturet eller [+] og
[-]-knapperne til at valge den gnskede melodi.

]

SON@ GO 2] 3 (¢ amy —
04— D
@A |(& D
q q :2’: e D
EOCEO@™ |2 D
{ 1 D
(E D)
MUSIC DATABASE %
2 Veelg en lyd.
Tryk pa [VOICE]-knappen, og brug derefter tal-tastaturet eller [+] og
[-]-knapperne til at vaelge den gnskede lyd.
O [ 35 —>
O D
@O (& &,
— a8 el
d 1 D

M.D.B. (B RN ED)
MUSIC DATABASE r@

59



Vly og afspil en Song (melodi)

3 Tryk pa [VOICE]-knappen og hold den nede mindst

et sekund.
"MELODY VOICE CHANGE” vises i displayet og angiver, at den valgte

lyd pé panelet har erstattet melodiens oprindelige lyd.

: —>

04 - = D

16 &,

05 )

| 1>VOICE Il = S—— D

( 2 L
LMD\

MUSIC DATABASE

Indstil tempoet

Tempoet af en melodi kan indstilles fra 32 - 280 bpm (taktslag per minut).

1 Aktiver tempo-indstillingen.
Tryk pa4 [TEMPO/TAP]-knappen.

Viser tempoets veerdi

(7 —

TEMPO/TAP { 0 D
TAP '8 )
15 wr e

q D

O T TR T >

2 Indstil vaerdien.

Brug tal-tastaturet til at indtaste den gnskede tempo-verdi, eller brug Gendan standard-vardien

. . . for t t
[+] og [-]-knapperne til at forhgje eller seenke verdien. or tempoe
Hver melodi har et standard-

tempo. Har du eendret indstil-
lingerne for tempoet, kan du altid

(] LMJ L3) gendanne denne standard-veerdi
ved at trykke samtidig pé [+]/][]-
[[ 4 ” [ 5 l \[ 6 ]] knapperne (nar Tempo er valgt).
7 8 9
(=no] (O] I+YES'@
Tempoet pa en melodi settes tilbage til standard-veerdien, nér en anden m

e Den praktiske funktion Tap
Tempo kan ogsa bruges til at
zendre tempoet, trom eller tast
det nye tempo (se side 40).

melodi velges.



Valy oy afspil en Song (melodi)

Indstil volumen for songs (melodier)

Lydstyrken af en melodi kan justeres. Denne volumenkontrol virker kun
péa melodiernes lydstyrke. Den kan indstilles mellem 000 - 127.

' Veelg funktionen Song Volume (melodi-lydstyrke).
Tryk pa den venstre Overordnede funktionsknap, flere gange hvis
ngdvendigt, indtil "SONG VOL” vises i displayet.

Viser veerdien af Song Volume

m ACMP/SONG
VOLUME

Viser at Song Volume er valgt

2 Indstil vaerdien.

Brug tal-tastaturet til at indtaste den gnskede verdi for volumen (000-127).

Du kan ogsé bruge [+] og [-]-knapperne til at forhgje eller senke verdien.
Holdes en af knapperne nede forhgjes eller senkes vardien fortsat.

2] [3)
GO = &)

& 8] =)

Geno] | O%YES]J

_ NOTE ?

e Lydstyrken pd en song (melodi)
kan kun indstilles, hvis grundind-
stillingen Song er aktiveret.
(Denne funktion bliver til akkom-
pagnements-volume, nar Style
Mode (Melodi-grundindstillingen)
er aktiveret.)

Gendan standard-vaerdien for
volumen af Songs (melodier)

Har du aendret indstillingerne for en
melodis lydstyrke, kan du altid gen-
danne standard-vaerdien ved at
trykke samtidig pa [+]/[-]-knap-
perne (ndr Song Volume er valgt).
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Indspil en song (melodi)

DGX-500/300 har nogle brugervenlige og effektive funktioner, der gor det nemt at indspille
musik, som spilles med keyboardet. Der er helt op til seks uafhangige tracks (spor) (deriblandt
et spor til akkompagnement) — sa det er muligt at lave sine helt egne kompositioner med
orkester. Der kan indspilles og gemmes op til fem User songs (bruger-melodier).

_NOTE ?

D
e Hukommelse for en Song
b (Melodi):
e 00 » Max. antal toner: ca. 10.000
D (nar der kun er indspillet pa et
CLLLE) D melodi-spor)

c3

(nar der kun er indspillet pa et
akkord-spor)

ri
[

REC SONG MEMORY

(e ] [1][2] [3] [4] [5] [A]

DI BN

CLEAR /£

[ B Wt Bt B

Indspilningen af en melodi pA DGX-500/300 foregar nasten ligesom pa en
bandoptager; alt du spiller pa keyboardet bliver optaget preecis, som du spiller det.
Nar du indspiller flere spor, kan du hgre de andre spor, du har indspillet tidligere
— mens du indspiller de nye i den samme melodi.

Indspil en User song (bruger-melodi)

Folgende informationer kan indspilles pa de normale tracks (melodi-spor):
e Tone on/off
* Velocity (dynamik)
e Lyd-nummer
¢ Reverb-type*
e Chorus-type*
e DSP-type*
e Sustain
e Data for Pitch Bend
e Tempo*, Taktart * (hvis denne information ikke er pd Chord-track)

Folgende informationer kan indspilles pa Chord track’et (akkord-sporet):
e Nummer pé Style (stilart)*
e Akkord-skift og rytme
e Skiftende stykker (Intro, Main A/B, osv.)
* Reverb-type*
e DSP-type*
¢ Volumen for akkompagnement*
e Tempo, taktart”

* Disse indstillinger kan kun optages en gang ved starten af en song (melodi);
andre kan aendres midt i en melodi.

' Lav de indstillinger, du onsker pa DGX-500/300.
Fgr du gar i gang med at indspille, er du ngdt til at foretage forskellige ind-
stillinger for melodien — fx skal du valge stilart, indstille tempoet og valge
en lyd. (Se siderne 38, 44 og 24.)

Du kan ogsé foretage andre indstillinger, hvis du gnsker. Listen ovenfor
viser hvilke indstillinger, der kan gemmes med en song (melodi).

Brug metronomen

Metronomen kan bruges i stedet for en stilart. Saledes kan du spille efter den for at holde takten uden at indspille
noget rytmisk akkompagnement. For at ggre det, tryk da pa [METRONOME]-knappen fgr trin 4 (Start indspilning).
Efter melodien er indspillet faerdig, kan den afspilles med metronomen slukket. (Se side 22.)




Indspil en sony (melodi)

2 Veaelg den User song (bruger-melodi), som skal indspilles.
Brug tal-tastaturet til at indtaste nummeret pa den gnskede bruger-melodi:
201-205. Hvis der ikke manuelt valges et nummer, velger DGX-500/300 * Nummeret pa en bruger-melodi
automatisk det fgrste ledige melodi-nummer. veslges pa samme made som

lyde (se side 25). Brug tal-tasta-
turet til at indtaste nummeret eller

] brug [+] og [-]-knapperne og klik
L L2Q &Y a202 - D gennem melodierne.
q ?)- - o D
S &
{ 5T sewr e D
(]lslle) ¢ 5 D
O T T omm o T T ©
o] o] [+y=s)

3 Vaelg nummer pa det track (spor), som skal indspilles.

Hold [RECORD]-knappen nede og tryk pa SONG MEMORY-knappen, éﬁ VIGTIGT
som passer til det gnskede spor. * Vaer opmaerksom p4, at ind-
spilninger ogs4 sletter.
Altsa nér du indspiller pa et
(- — D spor, s4 bliver ting, du tidli-
REC SONG MEMORY ( )? D gere har indspillet pa det spor,
— e 1 @® am s D slettet. Det er kun det, du sidst
L ® 1 2 3 4 5 A ] q }i \’as r/, fixsone D har indspillet, som er pa det
= —“‘ — = = L 7" Fv e pégaeldende spor.
cear £ | ;%< D
Ny P ORI
/ N

@ Sluk for et track (spor) under afspilning

Nar du indspiller, er det muligt at slukke for nogle af sporene. Det kan vere praktisk, hvis der er nogle bestemte
spor, du gerne vil hgre tydeligt, og andre ikke sa tydeligt under indspilning. Du kan ogsé slukke for sporene
lgbende under afspilning. For at slukke for et spor, tryk da pA SONG MEMORY knappen, flere gange hvis det er
ngdvendigt, indtil nummeret pa det gnskede spor forsvinder fra displayet.

Tryk pA SONG MEMORY knappen (mens afspilningen er stoppet) vil bringe dig gennem fglgende indstillinger:
Spor-nummer vises ikke — sporet er slukket.

Spor-nummeret blinker — indspilning vil ske

/ pa dette spor.*
/ | 4 7 <4 * Kan ikke vaelges under afspilning.

Spor-nummer vises — sporet afspilles.

M Indspilning pa et Chord track (akkord-spor)

Der er et serligt akkord-spor til indspilning af informationer om akkompag- * Hvis akkompagnementet alle-
nement. De bliver automatisk indspillet pa akkord-sporet (track A). Velges rede er tzena, nar Record akti
) veres, sa vaelges akkord-sporet
akkord-sporet, tendes akkompagnementet automatisk. automatisk.
REC SONG MEMORY

(e ][1]12] [3] [4] |5] [Al

CLEAR (:(



Indspil en song (melodi)

H Indspilning pa et Melody Track (melodi-spor) (1 - 5)
Keyboardet har fem uathengige melodi-spor, du kan indspille pa.
Oftest vil det vaere bedst at indspille dem, efter du har indspillet akkord-
sporet. Men akkord-sporet kan ogsa indspilles samtidig med, at et af
melodi-sporene indspilles.

4 Start indspilning.
Nar taktslagene og spor-nummeret begynder at blinke, kan du starte med at
indspille ved blot at trykke pa tangenterne (eller ved at trykke pa [START/
STOP]-knappen).
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Hvis du vil gve dig, for du indspiller, tryk da pa [SYNC START]-knappen
for at sl Sync Start fra. Efter du har gvet dig, tryk da igen pa [SYNC START]
for vende tilbage.

H Nar du indspiller et Chord track (akkord-spor)

Spil den fgrste akkord i melodien i autoakkompagnements-sektionen pa key-
boardet, mens Sync Start er slaet til. Akkompagnementet starter automatisk,
og du kan fortsatte indspilningen og spille de andre akkorder sammen med
akkompagnementet.

5 Stop indspilningen.
Nar du er feerdig med det, tryk da pa [START/STOP] eller [RECORD]-
knappen.

6 Indspilning pa andre spor.
For at ggre dette, skal du blot gentage trinene 3-5 som navnt fgr. Nar du
trykker pA SONG MEMORY -knappen, som passer til det spor, du vil ind-
spille pa, skal spor-nummeret i displayet blinke.

7 Hor indspilningen.
For at hgre melodien fra starten, tryk da pad [START/STOP]-knappen.
Afspilningen vil stoppe, nar der igen trykkes pa [START/STOP]-knappen.



Indspil en sony (melodi)

Song Clear (Slet en melodi)

Funktionen Song Clear (Slet en melodi) sletter ganske enkelt alt pa en valgt User
song (bruger-melodi). Ggr kun dette, hvis du vil slette en hel melodi og indspille
en ny. For at slette enkelte spor i en melodi, mens andre beholdes, se da funktionen
Track Clear (side 66).

' Veelg den onskede Song (melodi).
Tryk pa [SONG]-knappen og brug tal-tastaturet eller [+] og [-]-knapperne
til at veelge den gnskede melodi (201 - 205).
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2 Hold [A]-knappen nede og tryk pa [SONG MEMORY]-knappen [1].
Alle visninger ang. spor i displayet blinker og viser, at alle spor bliver slettet.
( — D
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3 Tryk pa [+/YES]-knappen.

4 Der sporges ”"Sure?” — tryk da pa [+/YES]-knappen eller pa
[-/NO]-knappen, hvis du vil annullere.
Et tryk pa [+/YES]-knappen, betyder funktionen Song Clear bliver udfgrt.
Et tryk pa [-/NO]-knappen annullerer.
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Indspil en song (melodi)

Track Clear (Slet et spor)

Funktionen Track Clear (Slet et spor) sletter alt pa et valgt spor i en valgt bruger-
melodi og bevarer alle andre spor. Ggr kun dette, nar du er sikker, du vil slette et
spor og indspille et nyt. Vil du slette en hel melodi, brug da funktionen Song Clear
(Slet) (side 65).

' Veelg den onskede Song (melodi).
Tryk pa [SONG]-knappen og brug tal-tastaturet eller [+] og [-]-knapperne
til at veelge den gnskede melodi (201 - 205).
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2 Hold den knap nede, som passer til det spor du vil slette.
Tryk pA SONG MEMORY -knappen ([1] - [5] eller [A]), hold den nede

1 mindst et sekund.
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3 Tryk pa [+/YES]-knappen.

4 Der sporges ”"Sure?” — tryk da pa [+/YES]-knappen eller pa
[-/NO]-knappen, hvis du vil annullere.
Et tryk pa [+/YES]-knappen, betyder funktionen Track Clear (Slet et spor)
bliver udfgrt.
Et tryk pa [-/NO]-knappen annullerer.
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Song Lesson (melodi-lektion)

Funktionen Lesson (lektion) gor det bade sjovt og nemt at laere at leese noder og akkorder og
spille keyboard. Der findes i alt 100 songs (melodier) (nr. 001 - 100), som er lavede specielt til
brug sammen med denne funktion. Her har du mulighed for at ove venstre og hgjre hand for
hver melodi uafthaengigt af hinanden, skridt for skridt indtil du kan dem og er klar til at spille
begge haender pa en gang. Qvelserne i delt ind i fire Lessons, som beskrevet nedenfor. Lesson
1-3 findes til begge haender; tryk pa [L] (venstre) eller [R] (hgjre) for at gve en af haenderne.

Det er ogsa muligt at bruge Song data, som er overfgrt fra en computer, sammen med
funktionen Lesson.

H Lesson 1 — Timing (Rytme)
Her kan du gve rytmen pa tonerne — hvilken som helst tone, kan spilles,
bare rytmen er rigtig.

B Lesson 2 — Waiting (Qv i eget tempo)
Her venter DGX-500/300 pa, at du spiller de rigtige toner, fgr afspilningen
af melodien fortsatter.

B Lesson 3 — Minus One (Minus en)
Her er et af melodiens spor udeladt, sa det er meningen du, skal spille dette
— med den rigtige rytme og i det rigtige tempo.

H Lesson 4 — Both Hands (Begge haender)
Her er ogsa udeladt nogle spor, men her er det sporene til begge hander,
som du skal spille.

Brug funktionen Lesson (lektion)

1 Veelg en af Lesson-melodierne.
Tryk pa [SONG]-knappen og brug tal-tastaturet eller [+] og [—]-knapperne
for at veelge den gnskede melodi.
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De forskellige Songs (melodier) er delt ind i kategorier eller musik-genrer,
og der findes 100 forskellige.
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Song Lesson (melodi-lektion)

2 Vaelg det stykke, du vil ove pa (hgjre eller venstre) og et
Lesson-nummer.
Vil du gve hgjre hand, tryk pa [R]-knappen; venstre hand tryk da pa
[L]-knappen. Begge knapper kan trykkes flere gange, sa vil de forskellige
lektioner komme frem i rekkefglge: Lesson 1 — Lesson 2 — Lesson 3 —
Off — Lesson 1 osv. Den valgte lektion vises i displayet.

CL 2llgiting \[ o “ el
o-8-8 i]>_l']>['
CL FHimesie L—a—R O 3B e
G040 ooy (Melodi-lektion slukket) G o480 | ooy (Melodi-lektion slukket)

I I

Lesson 4 valges ved at trykke samtidigt pa [L] og [R]-knapperne.

LESSON
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r
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3 Start den pageeldende Lesson.
Afspilning af Lesson og melodien starter automatisk (efter indtellingen),
nar Lesson-trinet er valgt. Nar Lektionen er slut bliver din "bedgmmelse”
vist i displayet (hvis funktionen Grade er aktiveret, se side 72). Efter en kort

pause begynder Lektionen automatisk igen.

Stjernerne viser hvilken rytme,
noderne skal spilles med.

Linien med stjerner svarer til

en hel takt. 1/16’s-noder angives

{ D

g S —— b med stjerne og et #.

a gt » 00! D (Songs med "free” (flydende)
(o ) tempo har ikke disse angivelser.)
G 099 D
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4 Tryk pa [START/STOP]-knappen for at stoppe lektionen.
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K
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( >/m [52] [as
SONG A-BREPEAT PAUSE START/STO%( REW FF»»

DGX-500/300 forlader automatisk funktionen Lesson, nar der trykkes pa
[START/STOP]-knappen.
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Song Lesson (melodi-lektion)

Valg et Lesson Track (lektions-spor)

Med denne funktion er det muligt at valge et spor fra en melodi, der er over-
fgrt fra en computer (kun i SMF format 0). (Se kapitlet om Handtering af

disketter pﬁ side 73.) « Hvis det er nodvendigt, kan
oktav-indstilligen justeres for
1 o . . Lesson track’et (sporet)
Tryk pa den hgjre Overordnende funktionsknap for at vaelge (se side 76).

LESSON TRACK (lektions-spor) L (venstre) eller H (hgjre).
LESSON TRACK R kommer efter TRACK L.

N

Vaelg nummeret pa et track (spor).
Brug tal-tastaturet, knapperne [0] - [9], eller [+] og [-]-knapperne for at
valge nummeret pé et lektions-spor.

Lesson 1 — Timing (Rytme)

Med denne lektion gves tonernes rytme — hvilken som helst tone kan spilles,
bare de spilles med den rigtige rytmiske inddeling. Find en tone at spille. Brug en « Tonemne i melodien hores ikke,
tone i autoakkompagnements-sektionen til venstre hand eller spil den rigtige tone; ’:};’; :_e ke passer til melodiens
den hgjre hénd skal spille en tone over F#2. Forsgg at spille hver tone i den rigtige

rytme til akkompagnementet.

1 Veaelg en af Lesson-melodierne.

2 Veelg Lesson 1.
Tryk pa [L] eller [R]-knaooen (flere gange om ngdvendigt), indtil Lesson 1 vises.

LESSON q ',E)\ D
C 3] g D} el g
n»ﬁ»g 1182183 q %@wm D

{ D

3 Spil den rigtige melodi eller akkord med melodien.
Efter indtellingen starter melodien automatisk, og de rigtige toner vises i
displayet. I Lesson 1 kan du blot spille den samme tone i den rigtige rytme
sammen med musikken.

Ang. akkorder og spil med venstre hind, sé findes der faktisk to forskellige
typer melodier i DGX-500/300: 1) melodier med normale akkorder i venstre
héand, og 2) melodier hvor venstre hand spiller arpeggio’er og melodiske for-
1gb sammen med hgjre hand.

Er det en af den fgrste slags, spil da akkorder med venstre hand i autoakkom-
pagnements-sektionen pa klaviaturet.

= Autoakkompagnements-sektion 7

v
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Song Lesson (melodi-lektion)

Lesson 2 — Waiting (Bv i eget tempo)

I denne lektion fortsetter DGX-500/300 fgrst afspilningen af melodien, nar du
spiller de rigtige toner. P4 denne made har du mulighed for at gve dig i at laese
noder i dit eget tempo. Tonerne, du skal spille, vises i displayet en efter en, efter-

handen som du spiller dem rigtigt.

1 Veelg en af Lesson-melodierne.

2 Veelg Lesson 2.

Tryk pa [L] eller [R]-knappen, flere gange hvis ngdvendigt, indtil Lesson 2 vises.

O -2 mit e — D
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3 Spil melodi-stykket eller akkorderne, som passer til den
valgte Lesson-melodi.
Efter indtellingen starter melodien automatisk, og de rigtige toner vises i
displayet. I Lektion 2 kan du spille de rigtige toner i dit eget tempo, indtil
du spiller dem rigtigt.

Lesson 3 — Minus One (Minus en)

Her har du mulighed for at gve en del af melodien med den rigtige rytme og i det
korrekte tempo. DGX-500/300 spiller melodi-akkompagnementet, men en del er
udeladt (enten venstre eller hgjre hands) Tonerne, du skal spille, vises i displayet
efterhdnden, som melodien afspilles.

' Veaelg en af Lesson-melodierne.

2 Veelg Lesson 3.
Tryk pé [L] eller [R]-knappen (flere gange hvis ngdvendigt), indtil Lesson 3 vises.

|_ESSONj g,ﬁ B
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Song Lesson (melodi-lektion)

3 Spil melodi-stykket eller akkorderne, som passer til den
valgte Lesson-melodi.
Efter indtellingen, starter melodien automatisk, og de rigtige toner vises
1 displayet. I lektion 3 skal du hgre godt efter stykket, som ikke er udeladt
— og selv spille det udeladte stykke.

Lesson 4 — Both Hands (Begye hander)

Lektion 4 er en ”minus en” gvelse ligesom lesson 3, men her er bade venstre
og hgjre hand udeladt. Her er mulighed for at gve begge h@nder. Gennemga
fgrst denne lektion, nar du har leert begge haender i de tre foregaende lektioner.
@v begge haender med rytmen og efterhanden som noderne vises i displayet.

1 Veelg en af Lesson-melodierne.

2 Veelg Lesson 4.
Tryk samtidigt pa [L] eller [R]-knappen, sa Lesson 4 vises.
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3 Spil bade venstre og hgjre hand sammen med melodien.
Efter indtellingen, starter melodien automatisk, og de rigtige toner vises
i displayet. I Lesson 4 er begge dele (venstre og hgjre) udeladt, sa du kan
spille det hele selv.
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Song Lesson (melodi-lektion)

Grade (bedemmelse)

Lesson-funktionen har en indbygget lerer, som vurderer dit spil til lektions-
melodierne. Ligesom en lerer, der vurderer, hvor godt, du spillede hver lektion.
Der kan gives fire forskellige bedgmmelser: "OK”, ”Good” (Godt), ”Very Good”
(Meget godt) og "Excellent” (Fremragende).

' Veelg funktionen Grade (bedommelse).

Tryk pa hgjre Overordnede funktionsknap, flere gange hvis ngdvendigt, NOTE
indtil "GRADE” vises i displayet. * Standarden er, at Grade
automatisk er taendt.

Indstilling for Grade
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Viser at funktionen Grade er teendt

2 Taend og sluk for Grade.
Brug [+] og [-]-knapperne til teende og slukke for Grade.
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Sluk for Grade Teend for Grade




Handtering af disketter

DGX-500/300 har et regulaert diskettedrev — bygget ind i selve keyboardet. Det kan bruges til
indspilning og afspilning af egne User Songs (bruger-melodier), ligesom det giver mulighed

for at gemme og indlzese vigtige data pa DGX-500/300.

Da DGX-500/300 er kompatibelt med en del forskellige disk-for-
mater, er det muligt at afspille song data fra disketter med formaterne
GM (General Midi), DOC (Disk Orchestra Collection) og Clavinova
Diskklavier Piano Soft.

Det er ogsa muligt at gemme og afspille data med Standard Midi File
(SMF) format 0.

DGX-500/300 kan ogsa bruges sammen med den medfglgende
diskette eller andre kgbte disketter med Styles Files. Dermed kan
det lade sig ggre at indlese flere styles eller autoakkompagnements-
figurer) i keyboardet. Data, som indl@ses, bliver anbragt under style
nr. 136 og kan afspilles pa samme made som de indbyggede styles.
Nar Style File-dataene er blevet indlest, kan de gemmes kombineret
med User Songs (bruger-melodier).

DISK IN USE

DISK

=l

uTILITY
¥ DELETE

'Y FORMAT

ﬂ

H Data som kan gemmes eller indleeses pa DGX-500/300

Data type Tilfojelse | Save (Gem) | Load (Indlaes)
User Songs .USR O O
Style File STY - O

H Brug af andre slags data med musik (kan kobes saerskilt)

DGX-500/300 er kompatibel med fglgende slags musik-disketter:

BEM/ERK 4
O

e Nar oplysninger i forbindelse
med disketter vises i displayet
(aktiveret ved at trykke pa
knapperne LOAD, SAVE eller
UTILITY) kan der ikke foretages
andre indstillinger (undtagen
i forbindelse med disketter).
Keyboardet kan heller ikke
spille under disse funktioner.

GENERAL Det er muligt at afspille song-filer fra sddanne disketter, hvis lydene NOTE ?
I er under GM-standarden. » User Songs (bruger-melodier)
— ”GM System Level 1” er en udvidelse af MIDI-standarden, som sikrer, og Disk Style-data (style nr. 136)
at alle data, der opfylder standarden, vil blive spillet ens med et hvilken gemmes og indlz@ses som en
. . . enkelt fil ad gangen pa DGX-500/
som helst GM-kompatibelt lydmodul eller synthesizer uanset hvilket 300.
mearke, det er. Market for GM stér pa al software og hardware som « Brug kun disketter som er forma-
opfylder standarden for GM System Level. teret p4 DGX-500/300 (se side 81)
for sikre, at dataene gemmes
. . bedst muligt.
Som navnet antyder, er XGlite en forenklet version af Yamahas XG- + De tre bogstaver som stér efter
_c lydmodul. Det er naturligvis muligt at afspille hvilken som helst XG fil-navnet (efter punktummet)
XGlite song data med et XGlite lydmodul. Men ver opmzerksom pé, at nogle kaldes for en filnavn tilfojelse.

songs (melodier) kan lyde anderledes end de oprindelige data.

Det skyldes de ferre antal parametre og effekter.

Den angiver fil-typen.

Musik-filer, som er pa denne type disketter, kan afspilles med lyde,

!
D] 1]S]K] der findes i Yamahas DOC format (se side 75).
OEC/HESTRA

Lydene i DOC-formatet er kompatibelt med meget andet af Yamahas

S7vYLE

FILE

MIDI-udstyr og mange af instrumenterne deriblandt Clavinova-serien.

Data fra Style File-disketter kan indleses og afspilles (se side 79).

Style File Format — SFF — er Yamahas eget format, som bruger et
enestaende system og leverer et autoakkompagnement at meget hgj kva-
litet baseret pa et bredt udvalg af akkord-typer. DGX-500/300 bruger
SFF-formatet internt og kan lese disketter med filer i dette format.
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Handtering af disketter

Brug af diskettedrev og disketter

Veaer omhyggelig ved af brug af disketter og diskettedrev for
at undga skader pa delene, Falg de naevnte anvisninger.

B Kompatible typer af diskette
Disketter af typerne 3,5" 2DD og 2HD kan bruges.

H Tag disketter ind i/ud af drevet

@ For at saette en diskette ind i drevet:
¢ Hold disketten sadan, at etiketten vender op, og skydedzekslet
vender ind mod drevet. Saet disketten langsomt ind i drevet
indtil, der hares et klik, og knappen til udtagning springer ud.

NOTE ?

e Naér der teendes for DGX-500/300, vil lampen pa drevet lyse
for at vise, at drevet er klar til brug.

@ For at tage en diskette ud af drevet:

* Veer sikker pa, at drevet er stoppet (kontroller at DISK IN
USE lampen er slukket) for disketten tages ud. Tryk lang-
somt Eject-knappen ind, og disketten vil komme ud af drevet,
sda den tages veek med fingrene.

Denne lampe lyser, nar funktioner ang. disketter er
i gang, som fx nér en diskette er blevet sat i drevet,
under indspilning, afspilning, formatering osv.

Denne lampe lyser altid, nar der taendt for keyboardet,
uanset om funktioner ang. diskette er i gang.

* Hvis der trykkes for hurtigt p& Eject-knappen, eller hvis den
ikke trykkes helt ind, kommer disketten maske ikke korrekt ud.
Knappen kan komme til at sidde fast i en mellem-position,
sa disketten ikke kommer helt ud. Brug aldrig vold og forsag
ikke at tage en diskette ud, hvis den ikke er kommet korrekt
ud af drevet. Bade drevet og diskette kan blive beskadiget.
| s&dant tilfeelde kan man prove at trykke pa knappen igen,
eller trykke disketten helt ind i drevet og gentage mangvren.

@ Tag aldrig en diskette ud, og sluk aldrig for keyboardet,
mens drevet er i gang med at gemme, leese eller afspille
(ndr lampen DISK IN USE er teendt). Dette kan odelaagge
disketten og maske ogsa drevet.

@ Tag altid disketten ud af drevet, nar der skal slukkes for
keyboardet. En diskette, der efterlades i drevet i leengere
til, kan nemt samle stov og snavs og dermed blive beska-
diget.

H Rensning af diskette Read/Write hovedet

® Rens Read/Write hovedet med jeevne mellemrum. Disk
drevet indeholder et magnetisk leese- og skrivehoved, der
arbejder med stor preecision. Efter leengere tids arbejde,
kan hovedet opsamle sma magnetiske partikler fra disket-
terne, og dette kan maske fare til laese- og/eller skrivefejl.

® Yamaha anbefaler, at man cirka en gang om maneden
renser laese-/skrivehovedet med en rense-diskette. Sporg
hos din Yamaha forhandler efter en sadan.

@ Put aldrig andet end disketter ind i drevet. Andre objekter
kan skade drevet.

H Lidt om disketterne

@ Behandl disketter med omtanke:

Seet ikke tunge genstande ovenpa disketterne, at lad veere
med at bgje dem eller at udsaette dem for tryk. Opbevar dis-
ketterne i en boks, nar de ikke bruges.

Udseet ikke disketterne for direkte sollys, ekstreme hgje eller
lave temperaturer, hgj fugtighed, stov og veesker.

Tag ikke skydedaekslet til side og ror ved selve disketten.
Udseet ikke disketten for magnetiske felter af den slags,

der fx kan veere ved tv-apparater, hgjttalere, motorer mm.;
sadanne felter kan slette data pa disketten helt eller delvist.
Brug aldrig disketter med mekaniske fejl.

Seet ikke andre klistermeerker end de vedlagte labels pa
disketterne. Du skal sikre dig, at labels szettes pa det rigtige
sted pa disketten.

@ Beskyt dine data:
* Vil du sikre, at disketten ikke kan overskrives med nye data,
seet da diskettens Write Protect Tab (data-sikring) i stillingen
"Protect” (skrivebeskyttet).

%’\

Write Protect Tab OFF
(ikke skrivebeskyttet)

@\

Write Protect Tab ON
(skrivebeskyttet)




Afspil en Song (Melodi) fra diskette

Med denne funktion kan du afspille data fra disketter med fil-formater som
GM (General MIDI), Yamaha DOC (Disk Orchestra Collection) eller Clavinova
Diskklavier Piano Soft, som s&lges i musikforretninger. Der er ogsa muligt at

afspille data i Standard MIDI File (SMF) format 0.

1 Saet disketten i drevet.

Nar disketten er sat i drevet, vil DGX-500/300 automatisk skifte til grund-

indstillingen Song (melodi).

Navn og nummer pa Song (Melodi)

2 Vaelg nummeret pa den onskede Song.
Brug tal-tastaturet eller [+]/[-]-knapperne.
Songs pa disketter ligger fra numrene 101-199.

3 Start den gnskede Song.
Tryk pa [START/STOP]-knappen.

STYLE SYNC SYNC INTRO MAIN/
ACMP STOP START START/STOP ENDING AUTO FILL

a CNERIRE
!

|l||||
[an]

4 For at veelge en anden melodi, gentag da 2 ovenfor.

5 Stop melodien.
Tryk pa [START/STOP]-knappen.
Se mere under ”Velg og afspil en Song (melodi)” pa side 57.

Handtering af disketter

_NOTE ?

e Indstillingerne for tempo er fast-
lagte for nogle af melodierne,
som findes pa de disketter, der
kan kobes saerskilt. Disse melo-
dier kaldes “free-tempo soft-
ware”. Nar disse melodier
afspilles pa DGX-500/300, viser
displayet measure (takt-num-
mer) "F t’, og takslags-pilene

blinker ikke. Takt-nummeret i dis-

playet vil ikke passe til det faktiske
takt-nummer pa melodien, det vil
kun kunne give en ide om, hvor

meget af melodien, der er afspillet.

Nogle af melodierne pa den med-

folgende diskette er free-tempo
software.
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Handtering af disketter

Lav om pa oktav-indstillingen for et melodi-spor pa en diskette

Nar en melodi fra diskette afspilles og tonerne gar under eller over

Al - C7 (DGX-500), EO - G6 (DGX-300), vil meddelelsen "OVER” +24+1 X ] LWWOVER | X-1E-2]
blinke og « eller » vil blive vist i displayet. Hvis dette sker, kan oktav-

indstillingen for det pageldende spor szttes op eller ned.

1 Veelg funktionen Octave (Oktav).
Tryk pé den hgjre Overordnede funktionsknap, indtil "OCTAVE”
vises i displayet.

d — D
d ‘0 = D [;‘
s g ! %
Jox sor R [)
d = D
T e
2 Juster oktav-indstillingen. NOTE
For at indstille til en positive veerdi, tryk pa tasterne 0, 1 eller 2. « Oktav-indstillingen kan kun
For at indstille til en negativ vardi, hold [-]-knappen nede og tryk pa 1 eller 2. andres, nar melodien er stoppet.
- J

Save (gem)

Du kan gemme User Songs (bruger-melodier) (nr. 201- 205) pa diskette.

' Saet en formateret diskette i.

—

&)
— _—
=] ‘
‘o’—
- -—/
o
2 Tryk pa [SAVE]-knappen. Thore
e Hvis [SAVE]-knappen trykkes,

mens der ikke er nogen diskette
DISK IN USE i drevet, vises beskeden "No Disk”

P blive vist overst i displayet.
DISK Al handtering af disketter vil vaere

@ LOAD ude af funktion.
 Huvis diskettens Write Protect Tab
[C]] SAVE q C-&i (data-sikring) er aktiveret (side 74)
- & : eller hvis disketten er en szerligt
"skrivebeskyttet” diskette, s vil

XECUTE] beskeden "Protect” dukke op for
Viser navnet pé den nye fil at vise, det ikke kan lade gore at

@ U;"'[')-é{:TE gemme data pa disketten.

'Y FORMAT



4 Tryk pa [EXECUTE]-knappen.

Handtering af disketter

Vil du slette en fil og erstatte den med andre data, brug da [+] og [-]-
knapperne til at vaelge den fil, du vil erstatte.

O ==
([l a) ‘G,- ey

(=no] [0 ] “+YESQ(

For at forlade displayet for funktionen Save (gem), tryk da flere gange pa
[UTILITY]-knappen.

Giv filen et nyt navn, hvis det er ngdvendigt.

DGX-500/300 laver automatisk et fil-navn (fx "UF_00nnn”) til filerne, * Hvis du giver en fil et nyt navn,

. . o . laver du faktisk en ny fil. Ogsa
du vil gemme. Hvis du gerne vil give den et lettere genkendeligt navn selv om du har va,g,y on fil ,‘?760,
(og det kan anbefales), kan det ggres direkte fra keyboardet. allerede eksisterende data, som

vil erstatte. Saledes bliver den fil,
A5 B5 c6 du havde teenkt dig at overskrive,
bevaret.

&« > Delete

Et fil-navn kan besta af op til 8 tegn. Hver tangent pa keyboardet kan ind-
taste et tegn, som er trykt pa panelet lige over tangenten (der kan ikke skrives
nye tegn i stedet for filnavn tilfgjelsen efter punktummet i slutningen af
navnet). Med tangenterne A#5 og B5 beveges markgren baglans og forlens
i fil-navnet. Brug disse tangenter til at placerer markgren der, hvor der skal
indtastes eller &ndres et tegn. Tangenten C6 (delete) sletter tegnet, hvor
markgren er.

* Har du valgt en fil, hvis data alle-

DISK IN USE rede er gemt, vil sporgsmélet
et "YES Over Wr?” blive vist pa
DISK overste linie i displayet.

LOAD

SAVE 4 9ES "

d (1[0

EXECUTE

TILITY
¥ DELETE
¥ FORMAT

o

Tryk flere gange pa [UTILITY]-knappen for at komme ud af Save (Gem)-
menuen.
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Handtering af disketter

5 Udfor funktionen Save (gem). e )
Tryk pa [+] og [-]-knapperne, og funktionen Save (gem) vil gé i gang. « Hvis der ikke er plads nok pa
Er funktionen startet, kan den ikke stoppes. disketten vil beskeden "DiskFull
. . 1 s e e g . o e blive vist, og der kan sé ikke
Mens filen bliver gemt, vil ”Saving” blive vist pa gverste linie i displayet. gemmes nogen data.
Evt. uonskede data kan sa
[[ 1 ” L 2 J “ 3 ]] slettes fra disketten (side 80),

eller en ny diskette kan seettes i,
hvorefter funktionen Save (gem)

Cad = se) ‘ 0 c 3 kan gentages.
o= . .
- - - * Hvis der sker en fejl under Save
7 8 9 (gem) funktionen, vil beskeden
"Error” blive vist. Sker dette igen
[[_ NO ” “ 0 ” “+yEs efter at have gentaget Save
(gem) funktionen, kan der
sandsynligvis vaere noget galt
med disketten. Prov at indsaette
. . o 5y 59y o en anden diskette og gentag
Skal filen ikke gemmes, tryk da pa [-]-knappen ("NO”) i stedet for pd funktionen.
[+]-knappen ("YES”).
Tryk flere gange pa [UTILTY]-knappen for at forlade funktionen Save (gem).
Nar funktionen er ferdig, vil fglgende display kort blive vist. A vieTIGT

e Mens filen bliver gemt (lampen
DISK IN USE er taendt), md man
ikke tage disketten ud af drevet
eller slukke for strommen.

4

Gem filer i SMF Format 0
DGX-500/300 kan ogsa gemme data i SMF (Standard MIDI File) Format 0. Det ggres pa fglgende made:

2 - ' Under trin 2 ovenfor under funktionen Save (gem) — efter at have trykket pa [SAVE]-knappen,
tryk da endnu en gang pa [SAVE]-knappen for at aktivere funktionen SMF Save.

SAVE

0

‘ G ',-f"' 1

_XECUTE

2-2 Tryk pa [EXECUTE]-knappen.

IQI ‘05-5;’

2 '3 Veelg en Song (melodi), der skal gemmes, Tryk pa [+] og [-]-knapperne, hvis det er ngdvendigt.

] (8] [e])

&xne] [0 ] \I+YEs'S

2-4 Tryk pa [EXECUTE]-knappen.

0

Fortsat derefter med punkt 3 i funktionen Save (gem) funktionen ovenfor.



Handtering af disketter

Load (indiaesning af filer)

Nar du har gemt dine data pé en diskette, kan du igen indlase, eller over fgre,
disse data pa DGX-500/300. Du kan ogsa indlese data fra den medfglgende
diskette eller fra andre Yamaha Style File disketter, du har kgbt.

1 Sat en diskette i drevet.
2 Tryk pa [LOAD]-knappen.

For at forlade displayet for funktionen LOAD (indl@s), tryk da igen pa
[LOAD]-knappen.

e Hvis der trykkes pa [LOAD]-

DISK IN USE kr.lappenf ndr der il.(ke er nogen
— diskette i drevet, vil beskeden
DISK "NO disk” blive vist i overst i dis-

playet. Alle funktioner i forhold til
handtering af disketter vil blive
annullerede.

) o ‘G L
=e ;

AVE  Dette eks. viser en User file. En Style File ville vise ved "L-S”.

3 Veelg den fil, der skal indlzeses.
Tryk pé [+]/[-]-knapperne.

e Hvis disketten ikke indeholder

(—W—Wﬁ nogen fil, vil beskeden "No file”
] s [e]) ‘ Q1 11 vise, at funktionen Load ikke er
LT ! mulig.
(&N I+YES%
4 1y pa [EXECUTE]-knappen. Tioe )

e N&r der indleeses data fra en
diskette til DGX-500/300, sa vil
de allerede eksisterende data i
DGX-500/300 blive erstattet af
dataene fra disketten. Har du
vigtige data bor de gemmes pa
en diskette, for dataene fra dis-

[Q] ‘@‘:iE

5 . . ketten indleeses.
Udfor funktionen Load (indlaes).

Tryk pa [+]/[-]-knapperne, og funktionen Load (indles) vil starte. éﬁ VIGTIGT

Er den startet kan den ikke annulleres. * Mens filen bliver indlzst

(lampen DISK IN USE er
taendt), ma man ikke tage
disketten ud af drevet eller

m [T] m slukke for strommen.

(=no] O ] \[+YES%

Nar funktionen er udfgrt, vil fglgende besked blive vist kort i displayet.

Mens filen indlases, vil ”Loading” blive vist pa gverste linie i displayet.

Hvis filen ikke skal indlases, tryk da pa [—]-knappen ("NO”) i stedet for pa [+]-
knappen ("YES”).
Tryk pa [LOAD]-knappen for at forlade displayet for funktionen LOAD (indles).
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Handtering af disketter

Utility — Delete (Slet)

Med denne funktion kan det lade sig ggre at slette enkelte filer blandt dataene,
som er blevet gemt pa en diskette.

1 Saet en diskette i drevet.

2 Tryk pa UTILITY]-knappen. T
Fil-navnet vises gverst i displayet. * Huis der ikke er nogen diskette
Tryk to gange pa [UTILITY]-knappen for at forlade displayet i drevet, ndr der frykkes pa

[UTILITY]-knappen, vises

for funktionen UTILITY. beskeden “No Disk” overst i dis-
playet. Al hdndtering af disketter
vil blive annulleret.

@ [EXECUTE) » Hvis diskettens Write Protect
Tab (data-sikring) er sat til ON

[ Q( l UvT '.;T;TE (se side 74) eller hvis disketten

¥ FORMAT \ er en seerlig skrivebeskyttet dis-
kette — sa vil beskeden "Protect”

blive vist for at forteelle, funktio-

nen Ultility ikke kan lade sig gore.

Det viste eks. er en user (bruger)-fil

3 Veelg filen, som skal slettes. " SMF-filer markeres med 'd-s".
Brug [+] og [-]-knapperne.
e Det er kun muligt at slette filer,
(—W—Wﬁm m m som er lavet pa DGX-500/300
7 8 9 e . og gemt som filer (User songs

(bruger-melodier) osv.). Hvis

(=] [0 ] I+YES% der ikke er nogen filer p4 dis-

ketten, som DGX-500/300 kan
slette, nér der trykkes pa
[UTILITY]-knappen, sé vil dis-
4 playet for funktionen FORMAT

Tryk pé [EXECUTE]-knappen. blive vist i stedet for DELETE.

( A ) ExEco®) ‘G HES Fi

5 Udfor funktionen.
Tryk pé [+/YES]-knappen, hvorefter funktionen Delete (slet) vil starte. A vigTicT
Nar funktionen er startet, kan den ikke annulleres. * Mens filen bliver slettet

. . . e ee1q: . . g (lampen DISK IN USE er
Mens filen bliver slettet, vil “Deleting” blive vist gverst i displayet. tzendt), ma man ikke tage

disketten ud af drevet eller

m m m slukke for strommen.

‘G
(=~ [0 ] \[+YEs‘S

Nar funktionen er feerdig, vil fglgende kort blive vist i displayet.

U
[

=
[ g

‘ a

Hyvis filen ikke skal slettes, tryk da pa [—]-knappen ("NO”) i stedet for [+]-knappen ("YES”).
Tryk to gange pa UTILITY]-knappen for at forlade displayet for funktionen UTILITY.



Handtering af disketter

Utility — Formater en uformateret diskette

1 Sat en uformateret diskette i drevet.

Beskeden “Format?” vil blive vist gverst i displayet. m
Tryk pa [UTILITY]-knappen for at forlade funktionen pa displayet. « Hvis en uformateret diskette

med Write Protect Tab’en (data-
sikringen) sat til ON szettes i
drevet, vil beskeden "Protect”
/‘\ blive vist. Tag disketten ud, saet
o datasikringen til OF F-positionen
) : og szet igen disketten i drevet.

AvieTicT

e Hvis DGX-500/300 ikke kan
lzese en diskette, der er sat i
drevet, vil der ske det samme

som med en uformateret dis-

2 Tryk pé [EXEC UTE]-knappen. kette. Vaer opmaerksom p4,

at du ikke sletter vigtige data,

nér du formaterer en diskette.

3 Udfor funktionen Format.
Tryk pa [+]-knappen ("YES”), hvorefter funktionen Format vil starte. /N vIGTIGT
Er funktionen startet kan den ikke annulleres. » Mens formateringen er i gang

(lampen DISK IN USE er
taendt), ma man ikke tage
disketten ud af drevet eller

[T] m m slukke for strommen.

(=xo] [ O ] I+YES%>

Nar funktionen er feerdig, vil fglgende kort blive vist i displayet.

Under formateringen vil "Formatin” blive vist gverst i displayet.

==
I‘L.

Hvis disketten ikke skal formateres, tryk da pa [—]-knappen ("NO”)
i stedet for pa [+]-knappen ("YES”).
Tryk pa [UTILITY]-knappen for at forlade funktionen pa displayet.
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Handtering af disketter

Utility — formater en tidligere formateret diskette

Denne funktion er praktisk, hvis der hurtigt skal slettes ungdvendige filer fra en
allerede formateret diskette. Tenk dig om en ekstra gang, fgr du ger dette, da al
data pa disketten bliver slettet.

1 Sat en diskette i drevet.

2 Tryk pa [UTILITY]-knappen.
Dette aktiverer funktionen Delete (slet) (side 80). Fil-navnet vil blive vist
gverst i displayet. Hvis der ikke er nogen filer pa disketten, som DGX-500/300
kan slette, vil FORMAT blive vist i displayet i stedet for DELETE, nar der
trykkes pa [UTILITY]-knappen. Er det tilfeeldet er punkt 2 ikke ngdvendigt.

e Hvis der trykkes pa [UTILITY]-
knappen, mens der ikke er nogen
diskette i drevet, vil beskeden
"No Disk” blive vist averst i
displayet. Alle funktioner vedr.
handtering af disketter vil blive
annulleret.

) e

UTILITY
[ (:( ] ¥ DELETE

[
¥

T

¥ FORMAT

Dette eks. viser en User file

3 Tryk pa [UTILITY]-knappen igen.

Dette vil aktivere funktionen Format.

¢ Hvis diskettens Write Protect Tab

“Format?” vil blive vist gverst i displayet.

) e

UTILITY
[ (:( ] ¥ DELETE

¥ FORMAT

Tryk pa [EXECUTE]-knappen.

=

Udfor funktionen Format.

Tryk pa [+]-knappen ("YES”), hvorefter funktionen Format vil starte.
Er funktionen startet, kan den ikke annulleres. Under formateringen vil
”Formatin” blive vist gverst i displayet.

(zJ[(8][e])

(=no] O] [+YEs‘@

Nar funktionen er feerdig, vil fglgende kort blive vist.

-J
<
I

‘ a

‘ a

(data-sikring) er sat til ON (se
side 74), eller hvis disketten er
en seerlig skrivebeskyttet diskette
— s4 vil beskeden "Protect” blive
vist for at forteelle, funktionen
Utility ikke kan lade sig gore.

AvigTicT

e Mens formateringen er i gang
(lampen DISK IN USE er
taendt), ma man ikke tage
disketten ud af drevet eller
slukke for strommen.

e Hvis der allerede er gemt data
pa disketten, skal du taenke dig
om en ekstra gang , for du for-
materer den, fordi al data pa
disketten vil blive slettet.

Hyvis disketten ikke skal formateres, tryk da pa [-]-knappen ("NO”) i stedet for pa
[+]-knappen ("YES”). Tryk pa [UTILITY]-knappen for at forlade funktionen.



MiDI-Hunktioner

DGX-500/300 er MIDI-kompatibel, har MIDI IN og MIDI OUT-stik og et bredt udvalg af MIDI-
relaterede kontrolfunktioner. Med MIDI-funktionerne er det muligt at udvide keyboardets
musikalske muligheder. Dette afsnit forklarer noget om, hvad MIDI er, hvad det kan, og
hvordan det kan bruges sammen med DGX-500/300.

Hvad er MIDI?

Du har sikkert hgrt betegnelserne “akustisk instrument” og digitalt instrument”.
Der findes i dag disse to grundleggende typer instrumenter. Akustisk klaver og en
klassisk guitar er gode eksempler pa akustiske instrumenter. De er nemme at for-
sta. Pa klaveret trykker man pa en tangent, som medfgrer en hammer sléar pa en
streng, og der hgres en tone. P en guitar knipser man direkte pa strengen for at
spille toner. Men hvordan dannes tonerne i et digitalt instrument?

Sadan dannes toner pa en akustisk guitar Sadan dannes toner pa et digitalt instrument

S S
N Z

L ¢ Lydmodul > R
Samplet (elektrisk kredsleb) Samplet
tone A tone

Spil pa tangenterne

Knips en streng, og kroppens Tangenterne, der bliver trykket pa, sender informationer videre
resonans forstaerker tonen. til keyboardets lydmodul, hvor der er gemt “samplede” toner,
som sa "afspilles” og hares gennem hgijtalerne.

Tegningen herover viser, at en ”samplet” tone (tidligere indspillet tone) er lagt
ind i instrumentets hukommelse (et elektronisk kredslgb), og den kan afspilles pa
grundlag af de informationer, der kommer fra tangenterne. Men hvilke informa-
tioner far generatoren fra tangenterne?

Lad os for eksempel spille 1/4’s-node, ”’C”, med lyden Live!Grand pa DGX-500/300.
Et akustisk instrument ville spille med en klingende tone. Men et elektronisk
instrument arbejder med oplysninger som “hvilken lyd”, ”hvilken tangent”, “hvor
hardt anslag”, ”hvornar blev tangenten trykket ned”” og ’hvornér blev den sluppet”.
Hver af disse informationer omdannes til tal, som sendes videre til lydmodulet.
Pa grundlag af disse tal afspiller lydmodulet de ”samplede” toner, der er gemt i

hukommelsen.

® Eksempler pa informationer i keyboardet
Nummer pa lyd (hvilken lyd skal spilles) 01 (Live!Grand)
Nummer pa tone (hvilken tangent) 60 (C3)

Tangent ON (hvornar blev den trykket ned) | Rytme (tid) udtrykt med tal (1/4 node)
og Tangent OFF (hvornar blev den sluppet)

Anslag (hvor hardt anslag) 120 (kraftigt)

GM System Level 1

”GM System Level 1” er udvidelse af MIDI-standarden, som sikrer, at GM-kompatibel musik GENERA
data kan afspilles pa hvilket som helst GM-kompatibelt udstyr uanset hvilket merke, det er.
GM-logoet findes pa al software og udstyr som passer til standarden GM System Level 1.
DGX-500/300 passer sammen med denne standard.

_—
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MiDI-funktioner

MIDI er en forkortelse for Musical Instrument Digital Interface. Systemet ggr,

at elektroniske musikinstrumenter kan kommunikere med hinanden ved at sende
og modtage toner, skift i kontroller og programmer og mange andre slags MIDI-

data eller beskeder.

DGX-500/300 kan styre andet MIDI-udstyr ved at sende informationer om toner,
kontroller og andet. Keyboardet kan ogsé selv blive styret af MIDI-informationer,
som det modtager, og som automatisk vil kunne valge indstillinger for lydmodul,
MIDI-kanaler, lyde og effekter, samt mange andre parametre. Disse MIDI-infor-

mationer kan naturligvis

MIDI-beskederne kan deles ind i to grupper: Kanal-beskeder og System-beskeder.
Herunder er der en forklaring pa de typer af MIDI-beskeder, som DGX-500/300

kan sende og modtage.

® Kanal-beskeder

ogsa spille lydene til de forskellige stykker

DGX-500/300 er et elektronisk instrument, der kan handtere 16 kanaler.

Man siger som regel, og

lidt forenklet, at det kan spille pa 16 instrumenter

samtidig. Kanal-beskeder indeholder informationer som fx Tangent ON/OFF,
Skift i program mm. for hver af de 16 kanaler.

Navn pa besked

Funktion og panel-indstilling pa DGX-500/300

Tangent ON/OFF

Beskeder, der dannes ved spil pa tangenterne. Hvert besked inde-
holder nummeret pa tonen, og vaerdien for hvor hardt der trykkes
pa tangenten.

Skift i program

Nummer pa lyd (veelger bank og indstillingerne MSB/LSB, hvis det
er ngdvendigt).

Skift i kontrol

Beskeder der bruges til at aendre ting ved lyden (modulation, volu-
men, panorering osv.).

@ System-beskeder

Beskeder der bruges af hele MIDI systemet. Blandt System-beskederne er
beskeder som fx Exclusive Messages, som transmitterer data for hver af de

enkelte instrument-fabrikater, samt Realtime beskeder (tempo/synkronisering),

som styrer MIDI-udstyret.

Navn pa besked

Funktion og panel-indstilling pa DGX-500/300

Exclusive besked

Indstillinger for reverb/chorus/DSP indstillinger osv.

Realtime besked

Start/Stop

De beskeder, der sendes og modtages via keyboardet kan ses pa MIDI Implemen-

tation Chart pa side 102.

-
MIDI-stikkene e y——— _NorE ?
For at kunne udveksle beskeder og data mellem forskel- |: « Der skal bruges szrlige MIDI-
ligt MIDI-udstyr, skal det forbindes med en ledning. kabler til at forbinde MIDI-udsty-
MIDI-stikkene pA DGX-500/300 er pa bagsiden af key- ret med. Kablerne skal kobes
b det saerskilt og kan findes i musik-
oardet. forretninger osv.
MIDI IN Modtager MIDI-informationer fra tilsluttet MIDI-udstyr. ‘ lBrug aldrig AdAgDsl-lec:ninfeg der er
MIDI OUT Sender MIDI-informationer fra keyboardet til tilsluttet MIDI- dor feomaare ond defte ke ope
udstyr. fange stoj, som kan medfore fejl.
-




MIDI-funktioner

Bruy DGX-500/300 sammen med en computer

DGX-500/300 kan via MIDI-stikkene sluttes til en computer, dermed kan du fa
adgang til et bredt udvalg af software med musik.

Hvis der er et MIDI-interface i computeren, kan MIDI-stikkene pd DGX-500/300
og computeren forbindes med hinanden.

Brug kun szrlige MIDI-kabler, nar MIDI-udstyr skal szettes sammen.

@® Szt ledninger mellem MIDI-stikkene pa DGX-500/300
og MIDI-stikkene pa computeren.

M ouT e [C® ] pax-500300 [0 (0]

MIDI IN MIDI OUT

Computer
(sequencer software)

@ Bruges et MIDI-interface i forbindelse med en Macintosh

computer, forbind da RS-422 stikket (til modem eller printer) » Bruges en Macintosh computer,

o . y . . skal MIDl-interface clock’en i det

pa computeren med MIDI-interface’et, som vist som tegnin- fihorende software indstilles, 52

gen nedenfor. det passer il det MIDI-interface.
der bruges.

Laes mere om dette manualen til
det software, der bruges.

MIDI Interface

MIDIN |7 ()@ | DGX-500/300 | O]

P

-t

Visning af noder for
MiD ouT MIDI-kanal nr.1
e DGX-500/300 har en speciel
funktion, der gor det muligt
at se noderne til MIDI-dataene
(kun kanal 1) i displayet.

Computer
(sequencer software)

@ Bruges computeren sammen med et USB-interface, brug da et
Yamaha UX16 USB/MIDI-interface. Forbind UX16 og computeren
med et standard USB-kabel, og foretag derefter de rigtige
forbindelser mellem DGX-500/300 og UX16-interface’et.

|

}

UX16 MIDI IN

78 © - ©
T L WS @y [O)° | DGXx-500/300 | 94
(=
USB
MIDI OUT

adelels] o]

Computer
(sequencer software)
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MiDI-funktioner

Local Gontrol

Med denne funktion kan du aktivere eller annullere DGX-500/300 s kontrol over
keyboardets lyde. Det kan veere praktisk, fx hvis du indspiller toner over pa en
MIDI-sequencer. Hvis sequenceren bruges til at afspille lydene fra DGX-500/300,
vil det veere ngdvendigt at annullere kontrollen — for at undga “dobbelte” toner,
altsa bade toner fra keyboard og sequencer. Normalt nar DGX-500/300 spiller
alene, skal funktionen vere aktiveret.

1 Veaelg MIDI-funktioner.

Tryk pa den venstre Overordnede funktionsknap, flere gange om ngd-
vendigt, indtil MIDI velges.

| =
Y a4 0
G % | _01 D

1§ w i

G Cv;lﬂﬁnﬂ D

il U L I L i

Viser at MIDI er valgt

2 Veelg parameteret Local Control.
Tryk ”1” pa tal-tastaturet for at veelge funktion nr.1 Local Control.
Hvis LOCAL vises i displayet i stedet for INITSEND, nar punkt 1 udfgres,
sd er punkt 2 ungdvendigt.

QWI (3]
Ca 5] [e8)
G o
7 8 9
(o] O 1 [Hres)
3 Tryk pa [+] og [-] knapperne.
Aktiver eller annuller Local Control — efter gnske. A vieTIGT
e Der kommer ingen lyd fra
DGX-500/300, nér Local ON/
G J 2] [L3) OFF er sat til OFF (slukket).

Ca] 5] )
(z1 (8] [e])

(=no] [0 ] \[+VESS




MIDI-funktioner

Bruy Initial Setup Send sammen med en sequencer

Det er mest almindeligt at bruge af funktionen Initial Setup Send, nar en song
(melodi) indspilles pa en sequencer, som skal bruges til afspilning sammen med
DGX-500/300. Det kan beskrives saledes, at der tages et ’snapshot” af indstill-
ingerne pd DGX-500/300, som sa sendes til sequenceren. Ved at gemme dette
“snapshot” i starten af en song (melodi) (fgr dataene vedrgrende toner, lyde osv.),
er det muligt at foretage nye indstillinger pA DGX-500/300. Hvis der var en
pause, kunne det ogsa lade sig ggre midt i melodien — sa kunne der fx laves fuld-
stendig om pa DGX-500/300’s indstillinger til en ny del af melodien.

B Send Initial SetupDataooooooooooooooooooooooooooooo

1 Indstil forst sequenceren til indspilning.
Proceduren her athaenger af den pageldende sequencer og software.

Det er bedst at starte med to eller flere takters stilhed (vent lidt med indspil-
ningen) fgr selve melodien starter. Sa skulle Initial Setup Dataene blive ind-
spillet her.

N

Veelg MIDI-funktioner.
Tryk pa den venstre Overordnede funktionsknap, flere gange om ngd-
vendigt, indtil MIDI velges.

W

Veelg funktionen Initial Setup Send.

Tryk ”2” pa tal-tastaturet for at veelge funktion nr. 2 Initial Setup Send.
Hvis INITSEND vises i displayet i stedet for LOCAL, nar punkt 2 udfgres,
sa er punkt 3 ungdvendigt.

(] 2] (3]
[T][TI\ ﬁ
7] (8] =]

(exof O | [Fyes)

4 Tryk pa [START/STOP] knappen.
Start funktionen Initial Setup Send.

C INTRO MAIN/
START START/STOP ENDING AUTO FILL

P/l(\M ur | [a/B

g

svi
STYLE  acMp ST

L

oz
e le]
1%}
<
4

[m |
[an]
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MiDI-funktioner

5 Start indspilning pa sequenceren, og send derefter Initial
Setup Send dataene.
Start fgrst indspilningen pa sequenceren pa normal vis — og tryk pa [+] knappen
sa hurtigt som muligt efter for sende dataene.
Beskeden ”End” vises kort i displayet, nar funktionen er feerdig.

6 Stop indspilningen pa sequenceren.
Stop indspilningen pa normal vis. Sgrg for at indspille mindst en ekstra takt, * Nér funktionen Initial Setup Send
efter melodien er slut, for at give plads til de efterfglgende Initial Send data. zztff,;z'fs,f Zj;i;’ﬁ,?ﬁi‘i,‘,’,ﬁgg,_

ne, som for var pa keyboardet.

External Clock (tempo-kontrol)

Denne indstilling bestemmer, om funktionerne vedrgrende afspilning af styles
(stilarter) og songs (melodier) skal styres af DGX-500/300’s interne Clock
(tempo-kontrol) (off) eller af MIDI Clock-beskeder fra en tilsluttet sequencer eller
computer (on).

Indstillingen skal settes til “on”, hvis afspilning af stilarter og melodier skal fglge
noget tilsluttet udstyr (fx en rytmeboks eller sequencer). Standard-indstillingen off”.

1 Tryk pa [TEMPO] knappen.
2 Indstil keyboardet til External Clock (ekstern tempo-kontrol).

Tryk pé [+] knappen og hold den nede, indtil veerdien 280 vises.
Tryk derefter igen pa [+] knappen for at vaelge "ECL” (External Clock) A vIGTIGT

1 displayet. * Hvis External Clock er sat til
ON vil afspilning af style (stil-

. . . . art) eller song (melodi) starte
Vil du tilbage til indstillingen Internal Clock (Intern Tempo-kontrol), med mindre, der modtages et

velg da en Tempo-vardi mellem 32 og 280. signal fra en External Clock.

Annuller modtagelse af MIDI LSB.
Sadan indstilles BANK SELECT til: modtag eller modtag-ikke LSB-data med BANK SELECT.
Tryk pa tangenten leengst til venstre, og hold den nede, mens der teendes for keyboardet.

e ()
P/ I R

”Annuller modtagelse af MIDI LSB” vender tilbage til standard, hvis der igen tendes for keyboardet.




Fejlfinding

Problem

Sandsynlig forklaring og lgsning

Der hares et "pop” i hgjttalerne, nar der teendes og
slukkes for keyboardet.

Dette er normalt og tegn pa, at DGX-500/300 teendes og modtager
elektrisk strom.

Der hares stgj, nar der bruges en mobiltelefon.

Nar der bruges en mobiletelefon taet ved keyboardet, kan der hares
noget interferens eller stgj. Hold derfor telefonen lidt veek fra keyboar-
det eller sluk for den.

Der hgres intet, nar der spilles pa keyboardet eller,
nar der afspilles en melodi.

Undersag om, der er sat noget til PHONES/OUTPUT-stikket pa bag-
siden. Er der sat hovedtelefoner til, kommer der kun lyd i dem.

Undersgg om Local Control er aktiveret (se side 86).

Der kommer ingen lyd, nar tangenterne i hajre
hands-sektionen pa klaviaturet trykkes.

Bruges funktionen Dictionary (side 50), bruges tangenterne i hgjre
hands-sektionen kun til at angive akkordens grundtone og type.

Lydene og stilarterne lyder ikke, som de plejer,
eller maerkeligt.

Batterierne traenger til at blive skiftet. Saet nye i (se side 10).

Afspilning af songs (melodier) og styles (stilarter)
starter ikke.

Check indstillingen for External Clock (tempo-kontrol) (se side 88).

Autoakkompagnementet starter ikke, selv ikke
nar der trykkes pa [ACCMP]-knappen.

Sorg for at grundindstillingen Style [Stilart] er aktiveret, far auto-
akkompagnement bruges. Tryk pa [STYLE]-knappen for at aktivere
funktionen.

Autoakkompagnementet lyder ikke rigtigt.

Se om volumen for Style (side 46) er sat til et passende niveau.
Se om veerdien for Split Point (side 49) er sat til en passende veerdi.

Nar Pianist Styles (stilarterne nr. 124-135) afspilles,
sd hares rytmen ikke.

Det er normalt. Disse stilarter har hverken trommer eller bas —
kun klaver-akkompagnement. Akkompagnementet kan kun hores,
nar det er "ON” og tangenterne i autoakkompagnements-sektionen
pa keyboardet spilles.

Det er ikke alle lyde, der virker, eller det er som
om, lyden bliver "kappet af”.

DGX-500/300 har en maks. polyfoni pa op til 32 toner ad gangen.
Hvis Dual voice eller Split Voice bruges samtidigt med en stilart eller
melodi afspilles, kan det ske, at nogle toner/lyde bliver udeladt (eller
stjalet) fra akkompagnementet eller melodien.

Lyden bliver ligesom “fordoblet” eller lyder falsk,
nar DGX-500/300 bruges med en sequencer.
(Det kan ogsa lyde som en dobbelt-lyd, selvom
Dual er slaet fra.)

Nar en style bruges med en sequencer, skal MIDI Echo (eller de re-
levante kontroller) veere slaet fra. (Se i manualen til det pageeldende
udstyr eller software.)

Fodpedalen (til sustain) synes at virke modsat.
Fx forsvinder lyden, nar der trykkes pa pedalen,
og lyden holdes, nar der slippes for pedalen.

Polariteten i pedalen er blevet vendt. Sorg for at fodpedalen er sat or-
dentligt i SUSTAIN-stikket, for der taendes for keyboardet.

Lyden af de forskellige tangenter lyder lidt for-
skellig, ogsa med den samme valgte voice (lyd).

Metoden med AWM-lydmoduler bruger mange forskellige optagelser
(samples) af et instrument til tonerne pa keyboardet; derfor kan lydene
maske klinge lidt anderledes fra tone til tone.
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Data Backup & Initialisering

H Data Backup 0©00000000000000000000000000000000000
Bortset fra indstillingerne navnt nedenfor, er alle panel indstillinger pa
DGX-500/300 indstillet til deres oprindelige standard-veerdi, nar der teendes

for instrumentet. Indstillingerne navnt nedenfor gemmes i hukommelsen,

hvis der er tilsluttet en adapter, eller hvis der er batterier i keyboardet.

e Data for User Song

e Song volumen

e Data for Registration Memory

¢ Registration Memory Bank nummer
* Metronom volumen

e Touch (anslagsfolsomhed) On/Off
e Stemning

e Grade (bedommelse) On/Off

H Data |nitia|iseringooooooooooooooooooooooooooooooooo

Al data kan initialiseres, og de oprindelige standard-indstillinger kan gendannes. Avigricr

Hold den hvide tangent yderst til hgjre ned, og tend for keyboardet imens. * Al Registration Memory (regi-

s .y e 'YL strering af indstillinger) og ind-
CLr Backup” vises kort pa displayet. stillinger vedrorende User

songs (bruger-melodier),

og de andre indstillinger

DGX-500 DGX-300 naevnt ovenfor, vil blive slettet

eller zendret, nar keyboardet
M STANDBY () initialiseres.
=0N
f Initialisering af data vil normalt
[j gendanne standardindstilling-

erne pa DGX-500/300.
Det kan bruges, hvis keyboar-
det “fryser” eller begynder at

. fungere helt maerkeligt.




Liste over voices (lyde)

H Maks. Po|yfoni 00000000000000000000000000000000000
DGX-500/300 har 32 toners maks. polyfoni. Det betyder, keyboardet kan spille _NorE ?

op til 32 toner ad gangen, uanset hvilke funktioner der bruges. Autoakkompagne- « Listen over lyde inkluderer MIDI
o .o . Program Change-numre for hver

mentet bruger et antal toner, s nar autoakkompagnement bliver brugt, kan der lyd. Brug disse Program Change-

spilles et tilsvarende mindre antal toner pa keyboardet. Det samme galder for numre, nér DGX-500/300 kon-

. . . trolleres fra tilsluttet MIDI-udstyr.
funktionerne Split Voice og Song. Nocle af Indere kan
» Nogle af lydene kan have en

meget lang efterklang, efter tan-
genten er oppe igen, hvis der
bruges fodpedal (Sustain-pedal).

@ Liste over lyde

Bank Select MIDI Bank Select MiDI
Nummer Nummer
palyd | MSB | LSB CT:I?J:'; A L palyd | MSB | LSB cm::‘r AT 2 )
PIANO 043 000 112 034 | Pick Bass
001 000 113 000 |Live! Grand 044 000 112 035 | Fretless Bass
002 000 112 000 | Grand Piano 045 000 112 036 |[Slap Bass
003 000 112 001 | Bright Piano 046 000 112 038 | Synth Bass
004 000 112 003 | Honky-tonk Piano 047 000 113 038 | Hi-Q Bass
005 000 112 002 [ MIDI Grand Piano 048 000 113 039 | Dance Bass
006 000 113 002 |CP80 STRINGS
007 000 112 006 | Harpsichord 049 000 112 048 | String Ensemble
E. PIANO 050 000 112 049 | Chamber Strings
008 000 114 004 | Galaxy EP 051 000 112 050 | Synth Strings
009 000 112 004 | Funky Electric Piano 052 000 113 049 | Slow Strings
010 000 112 005 | DX Modern Elec. Piano 053 000 112 044 | Tremolo Strings
011 000 113 005 | Hyper Tines 054 000 112 045 | Pizzicato Strings
012 000 114 005 | Venus Electric Piano 055 000 112 055 | Orchestra Hit
013 000 112 007 |Clavi 056 000 112 040 | Violin
ORGAN 057 000 112 042 | Cello
014 000 118 018 [ Cool! Organ 058 000 112 043 | Contrabass
015 000 112 016 |Jazz Organ 1 059 000 112 105 |[Banjo
016 000 113 016 |Jazz Organ 2 060 000 112 046 | Harp
017 000 112 017 | Click Organ CHOIR
018 000 116 016 [ Bright Organ 061 000 112 052 | Choir
019 000 112 018 | Rock Organ 062 000 113 052 [ Vocal Ensemble
020 000 114 018 | Purple Organ 063 000 112 053 [Vox Humana
021 000 118 016 |16'+2' Organ 064 000 112 054 | Air Choir
022 000 119 016 [ 16'+4' Organ SAXOPHONE
023 000 114 016 | Theater Organ 065 000 112 064 | Soprano Sax
024 000 112 019 | Church Organ 066 000 112 065 | Alto Sax
025 000 113 019 [ Chapel Organ 067 000 117 066 | Sweet Tenor
026 000 112 020 | Reed Organ 068 000 114 066 [ Breathy Tenor
ACCORDION 069 000 112 066 | Tenor Sax
027 000 113 021 Traditional Accordion 070 000 112 067 | Baritone Sax
028 000 112 021 Musette Accordion 071 000 112 068 | Oboe
029 000 113 023 | Bandoneon 072 000 112 069 | English Horn
030 000 112 022 | Harmonica 073 000 112 070 [Bassoon
GUITAR 074 000 112 071 | Clarinet
031 000 112 024 | Classical Guitar TRUMPET
032 000 112 025 | Folk Guitar 075 000 112 056 | Trumpet
033 000 113 025 | 12Strings Guitar 076 000 112 059 | Muted Trumpet
034 000 112 026 |Jazz Guitar 077 000 112 057 | Trombone
035 000 113 026 | Octave Guitar 078 000 113 057 | Trombone Section
036 000 112 027 | Clean Guitar 079 000 112 060 | French Horn
037 000 117 027 | 60’s Clean Guitar 080 000 112 058 |Tuba
038 000 112 028 | Muted Guitar BRASS
039 000 112 029 | Overdriven Guitar 081 000 112 061 Brass Section
040 000 112 030 | Distortion Guitar 082 000 113 061 | Big Band Brass
BASS 083 000 119 061 | Mellow Horns
041 000 112 032 | Acoustic Bass 084 000 112 062 | Synth Brass
042 000 112 033 | Finger Bass 085 000 113 062 | Jump Brass
086 000 114 062 | Techno Brass
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Liste over voices (lyde)

@ Liste over XG-lyde

Nummer | Bank Select mipi Nummer |__Bank Select MIDI
pé lyd MSB LSB cl;r:nggreal:r Navn pé lyd pd lyd MSB LSB c:r;':r;cg:m Navn pa lyd
FLUTE PIANO
087 000 114 073 Sweet Flute 135 000 000 000 Grand Piano
088 | 000 | 112 | 073 |Flute 136 | 000 | o001 000 | Grand Piano KSP
089 | 000 | 12 | 072 |Piccolo 137 | 000 | 018 | 000 |Mellow Grand Piano
090 000 112 075 |Pan Flute , -
091 000 112 074 | Recorder 138 000 040 000 | Piano Strings
092 | 000 | 112 | 079 |Ocarina 139 | 000 | 041 | 000 |Dream
SYNTH LEAD 140 000 000 001 | Bright Piano
093 000 112 080 |Square Lead 141 000 001 001 Bright Piano KSP
094 000 112 081 Sawtooth Lead 142 000 000 002 Electric Grand Piano
095 000 112 085 | Voice Lead 143 000 001 002 |Electric Grand Piano KSP
096 000 112 098 | Star Dust 144 000 032 002 |Detuned CP80
097 000 112 100 Brightness 145 000 040 002 Layered CP 1
098 | 000 | 115 | 081 |Analogon 146 | 000 | 041 | 002 |Layered CP2
099 | 000 | 119 st(')r8|-: 5 ADFa'g° 147 | 000 | 000 | 003 |Honky-tonk Piano
100 000 112 088 | Fantasia 148 000 001 003 | Honky-tonk Piano KSP
101 000 113 700 | Bell Pad 149 000 000 004 | Electric Piano 1
102 000 112 091 | Xenon Pad 150 000 001 004 | Electric Piano 1 KSP
103 000 112 094 Equinox 151 000 018 004 | Mellow Electric Piano 1
104 000 113 089 Dark Moon 152 000 032 004 | Chorus Electric Piano 1
PERCUSSION 153 000 040 004 |Hard Electric Piano
e o
107 000 112 013 | Xylophone 155 000 064 004 |60's Electric Piano 1
108 000 112 114 | Steel Drums 156 000 000 005 | Electric Piano 2
109 | 000 112 08 |Celesta 157 | 000 | o001 005 | Electric Piano 2 KSP
110 1 000 12 | 014 | TubularBells 158 | 000 | 032 | 005 |Chorus Electric Piano 2
111 1 000 | 112 | 047 | Timpani 159 | 000 | 033 | 005 |DX Electric Piano Hard
112 000 112 010 | Music Box
SPLIT 160 000 034 005 |DX Legend
113 000 112 000 [Acoustic Bass/Live! Grand 161 000 040 005 | DX Phase Electric Piano
114 000 112 001 | Finger Bass /Grand Piano 162 000 041 005 | DX + Analog Electric Piano
115 000 112 005 Ell'etles.s Bass/DX Modern 163 000 042 005 DX Kc.)to Electric Piano :
ec. P_|ano : 164 000 045 005 Velocity Crossfade Electric
116 000 112 011 | Acoustic Bass/Vibraphone Piano 2
117 000 113 061 g;ecttlﬁjsns Bass/Brass 165 000 000 006 | Harpsichord
166 000 001 006 |Harpsichord KSP
118 000 112 082 Analogon/Sawtf)oth Lead 167 000 025 006 | Harpsichord 2
119 000 112 007 | Slap Bass/Clavi -
Classical Guitar/Sweet 168 000 035 006 |Harpsichord 3
120 000 112 073 169 000 000 007 | Clavi
Flute
String Ensemble/Live! 170 000 001 007 |Clavi KSP
121 | 000 | 112 | 000 |god 171 | 000 | 027 | 007 |ClaviWah
122 000 112 052 Vox Humana/Choir 172 000 064 007 Pulse Clavi
DRUM KITS 173 000 065 007 | Pierce Clavi
123 127 000 000 _[Standard Kit 1 CHROMATIC
124 127 000 001 | Standard Kit 2 72 500 000 008 |celosta
125 | 127 | 000 | 008 |RoomKit 175 | 000 | 000 | 009 |Glockenspiel
126 127 000 016 | Rock Kit _
127 | 127 | 000 | 024 |Electronic Kit 176 | 000 | 000 | 010 |MusicBox
128 127 000 025 | Analog Kit 177 000 064 010 | Orgel
129 127 000 027 | Dance Kit 178 000 000 011 | Vibraphone
130 127 000 032 [Jazz Kit 179 000 001 011 | Vibraphone KSP
131 127 000 040 | Brush Kit 180 000 045 011 |Hard Vibraphone
132 127 000 048 | Symphony Kit 181 000 000 012 | Marimba
133 126 000 000 |SFXKit1 182 000 001 012 |Marimba KSP
134 | 126 | 000 | 001 |SFXKit2 183 | 000 | 064 | 012 |Sine Marimba
184 000 097 012 |Balimba
185 000 098 012 |Log Drums
186 000 000 013 | Xylophone
187 000 000 014 | Tubular Bells
188 000 096 014 | Church Bells




Liste over voices (lyde)

N Bank Select MiDI N Bank Select MiDI

palyd | MSB | LSB CT:I?J:':, Ramipiive palyd | MSB | LSB c:':rf‘g’::‘r Ravnipaive

189 000 097 014 | Carillon 245 000 032 027 | Chorus Guitar

190 000 000 015 | Dulcimer 246 000 000 028 | Muted Guitar

191 000 035 015 | Dulcimer 2 247 000 040 028 | Funk Guitar 1

192 000 096 015 | Cimbalom 248 000 041 028 | Muted Steel Guitar

193 000 097 015 | Santur 249 000 043 028 | Funk Guitar 2
ORGAN 250 000 045 028 |Jazz Man

194 000 000 016 | DrawOrg 251 000 000 029 | Overdriven Guitar

195 000 032 016 | Detuned DrawOrg 252 000 043 029 | Guitar Pinch

196 000 033 016 |60’s DrawOrg 1 253 000 000 030 | Distortion Guitar

197 000 034 016 |60’s DrawOrg 2 254 000 040 030 | Feedback Guitar

198 000 035 016 |70’s DrawOrg 1 255 000 041 030 |Feedback Guitar 2

199 000 036 016 |DrawOrg 2 256 000 000 031 | Guitar Harmonics

200 000 037 016 |60’s DrawOrg 3 257 000 065 031 Guitar Feedback

201 000 038 016 | Even Bar 258 000 066 031 Guitar Harmonics 2

202 000 040 016 |16+2"2/3 BASS

203 000 064 016 | Organ Bass 259 000 000 032 | Acoustic Bass

204 000 065 016 |70’s DrawOrg 2 260 000 040 032 |Jazz Rhythm

205 000 066 016 | Cheezy Organ 261 000 045 032 Velocity Crossfade Upright

206 000 067 016 |DrawOrg 3 Bass

207 000 000 017 | Percussive Organ 262 000 000 033 | Finger Bass

208 000 024 017 | 70's Percussive Organ 263 000 018 033 | Finger Dark

209 000 032 017 | Detuned Percussive Organ 264 000 027 033 | Flange Bass

210 000 033 017 | Light Organ 265 000 040 033 Ba§s & Distorted Electric

211 000 037 017 | Percussive Organ 2 Guitar

212 000 000 018 | Rock Organ 266 000 043 033 | Finger Slap Bass

213 000 064 018 | Rotary Organ 267 000 045 033 | Finger Bass 2

214 000 065 018 | Slow Rotary 268 000 065 033 | Modulated Bass

215 000 066 018 | Fast Rotary 269 000 000 034 | Pick Bass

216 000 000 019 | Church Organ 270 000 028 034 | Muted Pick Bass

217 000 032 019 | Church Organ 3 271 000 000 035 | Fretless Bass

218 000 035 019 | Church Organ 2 272 000 032 035 | Fretless Bass 2

219 000 040 019 | Notre Dame 273 000 033 035 | Fretless Bass 3

200 000 064 019 | Organ Flute 274 000 034 035 | Fretless Bass 4

221 | 000 | 065 | 019 |Tremolo Organ Fiute 275 | 000 | 096 | 035 |SynthFretiess

595 000 000 020 | Reed Organ 276 000 097 035 | Smooth Fretless

203 000 040 020 | Puff Organ 277 000 000 036 |Slap Bass 1

204 000 000 021 | Accordion 278 000 027 036 | Resonant Slap

205 000 032 021 | Accord It 279 000 032 036 | Punch Thumb Bass

206 000 000 022 | Hamonica 280 000 000 037 |Slap Bass 2

257 000 032 022 | Harmonica 2 281 000 043 037 | Velocity Switch Slap

228 | 000 | 000 | 023 |Tango Accordion 282 | 000 | 000 | 038 |SynthBass1

229 | 000 | 064 | 023 |Tango Accordion2 283 | 000 | 018 | 038 |SynthBass 1 Dark
GUITAR 284 000 020 038 | Fast Resonant Bass

230 | 000 | 000 | 024 |Nylon Guitar 285 | 000 | 024 | 038 |AcidBass

231 | 000 | 016 | 024 |Nylon Guitar2 286 | 000 | 035 | 038 |ClaviBass

230 000 025 024 | Nylon Guitar 3 287 000 040 038 | Techno Synth Bass

233 | 000 | 043 | 024 |Velocity Guitar Harmonics 288 | 000 | 064 | 038 |Orbiter

234 000 096 024 | Ukulele 289 000 065 038 | Square Bass

235 | 000 | 000 | 025 |Steel Guitar 290 | 000 | 066 | 038 |RubberBass

236 | 000 | 016 | 025 |Steel Guitar2 291 | 000 | 096 | 038 |Hammer

237 | 000 | 035 | 025 |12-string Guitar 292 | 000 | 000 | 039 |SynthBass2

238 | 000 | 040 | 025 |Nylon & Steel Guitar 232 ggg g?g 822 '\S"e”o"" Sygtg Bass

: : equenced Bass

239 000 041 025 Sfjﬁf uitar with Body 295 000 018 039 | Click Synth Bass

240 000 096 025 | Mandolin 296 000 019 039 | Synth Bass 2 Dark

241 000 000 026 | Jazz Guitar 297 000 032 039 | Smooth Synth Bass

242 000 018 026 | Mellow Guitar 298 000 040 039 | Modular Synth Bass

243 000 032 026 |Jazz Amp 299 000 041 039 |DXBass

244 000 000 027 | Clean Guitar 300 000 064 039 | X Wire Bass
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Liste over voices (lyde)

NOmmer Bank Select MIDI N Bank Select MIDI
pilyd | msB | Lsg |geuen | Navnpalvd pilyd | MsB | LsB g | Navnpalvd
STRING 357 000 006 060 |French Horn Solo
301 000 000 040 | Violin 358 000 032 060 | French Horn 2
302 000 008 040 | Slow Violin 359 000 037 060 |Horn Orchestra
303 000 000 041 | Viola 360 000 000 061 |Brass Section
304 000 000 042 Cello 361 000 035 061 Trumpet & Trombone
305 000 000 043 | Contrabass Section
306 000 000 044 | Tremolo Strings 362 000 040 061 | Brass Section 2
307 000 008 044 | Slow Tremolo Strings 363 000 041 061 | High Brass
308 000 040 044 | Suspense Strings 364 000 042 061 | Mellow Brass
309 000 000 045 | Pizzicato Strings 365 000 000 062 | Synth Brass 1
310 000 000 046 | Orchestral Harp 366 000 012 062 | Quack Brass
311 000 040 046 |Yang Chin 367 000 020 062 | Resonant Synth Brass
312 000 000 047 | Timpani 368 000 024 062 | Poly Brass
ENSEMBLE 369 000 027 062 | Synth Brass 3
313 000 000 048 | Strings 1 370 000 032 062 | Jump Brass
314 000 003 048 | Stereo Strings 371 000 045 062 | Analog Velocity Brass 1
315 000 008 048 | Slow Strings 372 000 064 062 | Analog Brass 1
316 000 024 048 | Arco Strings 373 000 000 063 | Synth Brass 2
317 000 035 048 | 60’s Strings 374 000 018 063 | Soft Brass
318 000 040 048 | Orchestra 375 000 040 063 | Synth Brass 4
319 000 041 048 | Orchestra 2 376 000 041 063 | Choir Brass
320 000 042 048 | Tremolo Orchestra 377 000 045 063 | Analog Velocity Brass 2
321 000 045 048 | Velocity Strings 378 000 064 063 | Analog Brass 2
322 000 000 049 | Strings 2 REED
323 000 003 049 | Stereo Slow Strings 379 000 000 064 | Soprano Sax
324 000 008 049 | Legato Strings 380 000 000 065 | Alto Sax
325 000 040 049 | Warm Strings 381 000 040 065 | Sax Section
326 000 041 049 |Kingdom 382 000 043 065 | Hyper Alto Sax
327 000 064 049 | 70’s Strings 383 000 000 066 | Tenor Sax
328 000 65 049 | String Ensemble 3 384 000 040 066 | Breathy Tenor Sax
329 000 000 050 | Synth Strings 1 385 000 041 066 | Soft Tenor Sax
330 000 027 050 | Resonant Strings 386 000 064 066 | Tenor Sax 2
331 000 064 050 | Synth Strings 4 387 000 000 067 | Baritone Sax
332 000 065 050 | Synth Strings 5 388 000 000 068 | Oboe
333 000 000 051 | Synth Strings 2 389 000 000 069 | English Horn
334 000 000 052 | Choir Aahs 390 000 000 070 |Bassoon
335 000 003 052 | Stereo Choir 391 000 000 071 Clarinet
336 000 016 052 | Choir Aahs 2 PIPE
337 000 032 052 | Mellow Choir 392 000 000 072 | Piccolo
338 000 040 052 | Choir Strings 393 000 000 073 | Flute
339 000 000 053 | Voice Oohs 394 000 000 074 | Recorder
340 000 000 054 | Synth Voice 395 000 000 075 | Pan Flute
341 000 040 054 | Synth Voice 2 396 000 000 076 | Blown Bottle
342 000 041 054 | Choral 397 000 000 077 | Shakuhachi
343 000 064 054 | Analog Voice 398 000 000 078 | Whistle
344 000 000 055 | Orchestra Hit 399 000 000 079 | Ocarina
345 000 035 055 | Orchestra Hit 2 SYNTH LEAD
346 000 064 055 | Impact 400 000 000 080 |Square Lead
BRASS 401 000 006 080 |Square Lead 2
347 000 000 056 | Trumpet 402 000 008 080 |LM Square
348 000 016 056 | Trumpet 2 403 000 018 080 | Hollow
349 000 017 056 | Bright Trumpet 404 000 019 080 | Shroud
350 000 032 056 | Warm Trumpet 405 000 064 080 | Mellow
351 000 000 057 | Trombone 406 000 065 080 | Solo Sine
352 000 018 057 | Trombone 2 407 000 066 080 | Sine Lead
353 000 000 058 | Tuba 408 000 000 081 Sawtooth Lead
354 000 016 058 |Tuba?2 409 000 006 081 | Sawtooth Lead 2
355 000 000 059 | Muted Trumpet 410 000 008 081 | Thick Sawtooth
356 000 000 060 | French Horn 411 000 018 081 Dynamic Sawtooth
412 000 019 081 Digital Sawtooth




Liste over voices (lyde)

N Bank Select MIDI N Bank Select MIDI

pilyd | MSB | LSB c':{:,f’;:',‘,’, Navn pa lyd pilyd | MSB | LSB c:?,?g’::‘r Navn pa lyd

413 000 020 081 |Big Lead 471 000 027 097 | Prologue

414 000 024 081 Heavy Synth 472 000 064 097 | Ancestral

415 000 025 081 | Waspy Synth 473 000 000 098 | Crystal

416 000 040 081 Pulse Sawtooth 474 000 012 098 | Synth Drum Comp

417 000 041 081 Dr. Lead 475 000 014 098 |Popcorn

418 000 045 081 | Velocity Lead 476 000 018 098 | Tiny Bells

419 000 096 081 | Sequenced Analog 477 000 035 098 | Round Glockenspiel

420 000 000 082 | Calliope Lead 478 000 040 098 | Glockenspiel Chimes

421 000 065 082 | Pure Pad 479 000 041 098 | Clear Bells

422 000 000 083 | Chiff Lead 480 000 042 098 | Chorus Bells

423 000 064 083 | Rubby 481 000 064 098 | Synth Mallet

424 000 000 084 | Charang Lead 482 000 065 098 | Soft Crystal

425 000 064 084 | Distorted Lead 483 000 066 098 | Loud Glockenspiel

426 000 065 084 | Wire Lead 484 000 067 098 | Christmas Bells

427 000 000 085 | Voice Lead 485 000 068 098 | Vibraphone Bells

428 000 024 085 | Synth Aahs 486 000 069 098 | Digital Bells

429 000 064 085 |Vox Lead 487 000 070 098 | Air Bells

430 000 000 086 | Fifths Lead 488 000 071 098 | Bell Harp

431 000 035 086 | Big Five 489 000 072 098 | Gamelimba

432 000 000 087 |Bass & Lead 490 000 000 099 | Atmosphere

433 000 016 087 |Big & Low 491 000 018 099 |Warm Atmosphere

434 000 064 087 | Fat & Perky 492 000 019 099 | Hollow Release

435 000 065 087 | Soft Whirl 493 000 040 099 | Nylon Electric Piano

SYNTH PAD 494 000 064 099 | Nylon Harp

436 000 000 088 | New Age Pad 495 000 065 099 |Harp Vox

437 000 064 088 | Fantasy 496 000 066 099 | Atmosphere Pad

438 000 000 089 |Warm Pad 497 000 067 099 | Planet

439 000 016 089 | Thick Pad 498 000 000 100 |Brightness

440 000 017 089 | Soft Pad 499 000 064 100 |Fantasy Bells

441 000 018 089 | Sine Pad 500 000 096 100 | Smokey

442 000 064 089 |Horn Pad 501 000 000 101 | Goblins

443 000 065 089 | Rotary Strings 502 000 064 101 Goblins Synth

444 000 000 090 | Poly Synth Pad 503 000 065 101 Creeper

445 000 064 090 | Poly Pad 80 504 000 066 101 |Ring Pad

446 000 065 090 |Click Pad 505 000 067 101 | Ritual

447 000 066 090 | Analog Pad 506 000 068 101 | To Heaven

448 000 067 090 |Square Pad 507 000 070 101 | Night

449 000 000 091 | Choir Pad 508 000 071 101 | Glisten

450 000 064 091 |Heaven 509 000 096 101 |Bell Choir

451 000 066 091 | ltopia 510 000 000 102 |Echoes

452 000 067 091 |CC Pad 511 000 008 102 |Echoes 2

453 000 000 092 |Bowed Pad 512 000 014 102 |Echo Pan

454 000 064 092 | Glacier 513 000 064 102 | Echo Bells

455 000 065 092 | Glass Pad 514 000 065 102 |Big Pan

456 000 000 093 | Metallic Pad 515 000 066 102 | Synth Piano

457 000 064 093 |Tine Pad 516 000 067 102 | Creation

458 000 065 093 | Pan Pad 517 000 068 102 | Star Dust

459 000 000 094 | Halo Pad 518 000 069 102 | Resonant & Panning

460 000 000 095 | Sweep Pad 519 000 000 103 | Sci-Fi

461 000 020 095 | Shwimmer 520 000 064 103 |Starz

462 000 027 095 | Converge WORLD

463 000 064 095 | Polar Pad 521 000 000 104 | Sitar

464 000 066 095 | Celestial 522 000 032 104 | Detuned Sitar
SYNTH EFFECTS 523 000 035 104 |Sitar2

465 000 000 096 |Rain 524 000 096 104 | Tambra

466 000 045 096 |Clavi Pad 525 000 097 104 | Tamboura

467 000 064 096 |Harmo Rain 526 000 000 105 |Banjo

468 000 065 096 | African Wind 527 000 028 105 | Muted Banjo

469 000 066 096 | Carib 528 000 096 105 |Rabab

470 000 000 097 | Sound Track 529 000 097 105 | Gopichant
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Liste over voices (lyde)

N Bank Select MIDI N Bank Select MIDI
pilyd | MSB | LSB c':{:,f’;:',‘,’, Navn pa lyd palyd | MSB | LSB c:?,?g’::‘r AL
530 000 098 105 |Oud 587 064 000 055 |Maou
531 000 000 106 | Shamisen 588 064 000 064 | Phone Call
532 000 000 107 |Koto 589 064 000 065 | Door Squeak
533 000 096 107 | Taisho-kin 590 064 000 066 | Door Slam
534 000 097 107 | Kanoon 591 064 000 067 | Scratch Cut
535 000 000 108 | Kalimba 592 064 000 068 | Scratch Split
536 000 000 109 | Bagpipe 593 064 000 069 | Wind Chime
537 000 000 110 | Fiddle 594 064 000 070 | Telephone Ring 2
538 000 000 111 Shanai 595 064 000 080 | Car Engine Ignition
539 000 064 111 | Shanai 2 596 064 000 081 | Car Tires Squeal
540 000 096 111 | Pungi 597 064 000 082 | Car Passing
541 000 097 111 | Hichiriki 598 064 000 083 | Car Crash
PERCUSSIVE 599 064 000 084 | Siren
542 000 000 112 | Tinkle Bell 600 064 000 085 | Train
543 000 096 112 | Bonang 601 064 000 086 |Jet Plane
544 000 097 112 | Altair 602 064 000 087 | Starship
545 000 098 112 | Gamelan Gongs 603 064 000 088 | Burst
546 000 099 112 | Stereo Gamelan Gongs 604 064 000 089 | Roller Coaster
547 000 100 112 | Rama Cymbal 605 064 000 090 | Submarine
548 000 101 112 | Asian Bells 606 064 000 096 |Laugh
549 000 000 113 | Agogo 607 064 000 097 |Scream
550 000 000 114 | Steel Drums 608 064 000 098 |Punch
551 000 097 114 | Glass Percussion 609 064 000 099 |Heartbeat
552 000 098 114 | Thai Bells 610 064 000 100 | Footsteps
553 000 000 115 | Woodblock 611 064 000 112 | Machine Gun
554 000 096 115 | Castanets 612 064 000 113 |Laser Gun
555 000 000 116 | Taiko Drum 613 064 000 114 | Explosion
556 000 096 116 | Gran Cassa 614 064 000 115 | Firework
557 000 000 117 | Melodic Tom
558 000 064 117 | Melodic Tom 2
559 000 065 117 | Real Tom
560 000 066 117 | Rock Tom .
561 | 000 | 000 | 118 |Synth Drum ® Liste over DJ-lyde
562 000 064 118 | Analog Tom Bank Select MIDI
563 000 065 118 | Electronic Percussion Nummer Program | Navn pa lyd
564 | 000 | 000 | 119 |Reverse Cymbal palyd | MSB | LSB | (pancen
SOUND EFFECTS DJ
565 000 000 120 | Fret Noise 615 000 123 118 |DJ Set 1
566 000 000 121 | Breath Noise 616 000 123 119 |DJ Set2
567 000 000 122 | Seashore 617 000 123 120 |DJ Set3
568 000 000 123 | Bird Tweet 618 000 123 121 |DJ Set 4
569 000 000 124 | Telephone Ring 619 000 123 122 | DJ Set 5
570 000 000 125 | Helicopter
571 000 000 126 | Applause
572 000 000 127 | Gunshot
573 064 000 000 | Cutting Noise
574 064 000 001 | Cutting Noise 2
575 064 000 003 | String Slap
576 064 000 016 | Flute Key Click
577 064 000 032 | Shower
578 064 000 033 | Thunder
579 064 000 034 | Wind
580 064 000 035 | Stream
581 064 000 036 | Bubble
582 064 000 037 |Feed
583 064 000 048 | Dog
584 064 000 049 |Horse
585 064 000 050 | Bird Tweet 2
586 064 000 054 | Ghost




@ Liste over DJ-lyde (tangenter)

Liste over voices (lyde)

Voice (lyd) nr. 615 616 617 618 619
MSB/LSB/PC 0/123/118 0/123/119 0/123/120 0/123/121 0/123/122
Tonenr. | Tone DJ Set 1 DJ Set 2 DJ Set 3 DJ Set 4 DJ Set 5
036 C 1 |BDAnalogH Bass Drum Soft BD Analog H BD Analog H BD Analog H
037 |C# 1 | Analog Side Stick Side Stick Analog Side Stick Analog Side Stick Analog Side Stick
038 D 1 [ Analog Snare 1 Snare M Analog Snare 1 Analog Snare 1 Analog Snare 1
039 D# 1 |Hand Clap Hand Clap Hand Clap Hand Clap Hand Clap
040 E 1 |[Analog Snare 2 Snare H Hard Analog Snare 2 Analog Snare 2 Analog Snare 2
041 F 1 | Analog Tom 1 Floor Tom L Analog Tom 1 Analog Tom 1 Analog Tom 1
042 F# 1 | Analog HH Closed 1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed 1 Analog HH Closed 1 Analog HH Closed 1
043 G 1 |Analog Tom2 Floor Tom H Analog Tom 2 Analog Tom 2 Analog Tom 2
044 G# 1 | Analog HH Closed 2 Hi-Hat Pedal Analog HH Closed 2 Analog HH Closed 2 Analog HH Closed 2
045 A 1 | Analog Tom 3 Low Tom Analog Tom 3 Analog Tom 3 Analog Tom 3
046 A% 1 | Analog HH Open Hi-Hat Open Analog HH Open Analog HH Open Analog HH Open
047 B 1 | Analog Tom4 Mid Tom L Analog Tom 4 Analog Tom 4 Analog Tom 4
048 C 2 | Analog Tom5 Mid Tom H Analog Tom 5 Analog Tom 5 Analog Tom 5
049 C# 2 | Analog Cymbal Crash Cymbal 1 Analog Cymbal Analog Cymbal Analog Cymbal
050 D 2 |Analog Tom6 High Tom Analog Tom 6 Analog Tom 6 Analog Tom 6
051 D# 2 | Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 1
052 E 2 | Chinese Cymbal Chinese Cymbal Chinese Cymbal Chinese Cymbal Chinese Cymbal
053 F 2 | Ride Cymbal Cup Ride Cymbal Cup Ride Cymbal Cup Ride Cymbal Cup Ride Cymbal Cup
054 F# 2 | Tambourine Tambourine Tambourine Tambourine Tambourine
055 G 2
056 G 2
057 |A 2
058 |A% 2
059 B 2
060 |C 3
061 C# 3
062 D 3
063 D% 3 |[Ohh2 FX01 ORCH signal Go
064 E 3
065 F 3
066 Fé 3
067 G 3
068 G# 3
069 |A 3
070 | A% 3
071 B 3
072 |C 4
073 |[C# 4
074 D 4
075 D# 4
076 E 4
g;; E# : FX02 Onemoretime Onemoretime Uhh-Hit Huea
079 G 4
080 G 4
081 A 4
082 |A% 4
083 B 4
084 C 5 |Joo Go GetUp Huihu GetUp
085 C# 5 |Reverse Ohh2 signal Joo Reverse
086 D 5 |Huihu Heau Joo ComeOn Joo
087 D% 5 |FXTBrs FX02 FXTBrs Onemoretime FX01
088 E 5 |[Huea Huihu Go Go Ohht
089 F 5 |GetUp GetUp Huihu GetUp Ohh2
090 F# 5 | Ohht Reverse FX01 Huea Onemoretime
091 G 5 |Go signal ComeOn Ohh2 ComeOn
092 G# 5 | Scratch 1 Scratch 1 Scratch 1 Scratch 1 Scratch 1
093 A 5 |Scratch?2 Scratch 2 Scratch 2 Scratch 2 Scratch 2
094 A# 5 |Scratch 3 Scratch 3 Scratch 3 Scratch 3 Scratch 3
095 B 5 |Scratch4 Scratch 4 Scratch 4 Scratch 4 Scratch 4
096 C 6 |Scratch5 Scratch 5 Scratch 5 Scratch 5 Scratch 5
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f Liste over styles (stilarter)

98

Nummer Navn pa stilart Nummer Navn pa stilart Nummer Navn pa stilart

8 BEAT SWING & JAZZ 095 Tango

001 8BeatModern 048 BigBandFast 096 Pasodoble

002 60’sGtrPop 049 BigBandMid 097 Samba

003 8BeatAdria 050 BigBandBallad 098 ChaChaCha

004 60’s8Beat 051 BigBandShfl 099 Rumba

005 8Beat 052 JazzClub 100 Jive

006 OffBeat 053 Swing1 TRADITIONAL

007 60’sRock 054 Swing2 101 USMarch

008 HardRock 055 Five/Four 102 6/8March

009 RockShuffle 056 JazzBallad 103 GermanMarch

010 8BeatRock 057 Dixieland 104 PolkaPop
16 BEAT 058 Ragtime 105 OberPolka

011 16Beat 059 AfroCuban 106 Tarantella

012 PopShuffle1 060 Charleston 107 Showtune

013 PopShuffle2 R&B 108 ChristmasSwing

014 GuitarPop 061 Soul 109 ChristmasWaltz

015 16BtUptempo 062 DetroitPop1 110 ScottishReel

016 KoolShuffle 063 60’sRock&Roll 111 Hawaiian

017 JazzRock 064 6/8Soul WALTZ

018 HipHopLight 065 CrocoTwist 112 GuitarSerenade
BALLAD 066 Rock&Roll 113 SwingWaltz

019 PianoBallad 067 DetroitPop2 114 JazzWaltz1

020 LoveSong 068 BoogieWoogie 115 JazzWaltz2

021 6/8ModernEP 069 ComboBoogie 116 CountryWaltz

022 6/8SlowRock 070 6/8Blues 117 OberWalzer

023 OrganBallad COUNTRY 118 Musette

024 PopBallad 071 Country8Beat DJ

025 16BeatBallad1 072 CountryPop 119 DJ-HipHop

026 16BeatBallad2 073 CountrySwing 120 DJ-DanceSwing
DANCE 074 Country2/4 121 DJ-House

027 EuroTrance 075 CowboyBoogie 122 DJ-GarageHouse

028 Ibiza 076 CountryShuffle 123 DJ-PopR&B

029 HouseMusik 077 Bluegrass PIANIST

030 SwingHouse LATIN 124 Stride

031 TechnoPolis 078 BrazilianSamba 125 PianoSwing

032 Clubdance 079 BossaNova 126 PianoRag

033 ClubLatin 080 PopBossa 127 Arpeggio

034 Garagel 081 Tijuana 128 Musical

035 Garage2 082 DiscoLatin 129 Habanera

036 TechnoParty 083 Mambo 130 SlowRock

037 UKPop 084 Salsa 131 8BeatPianoBallad

038 HipHopGroove 085 Beguine 132 PianoMarch

039 HipShuffle 086 GypsyRumba 133 6/8PianoMarch

040 HipHopPop 087 RmbFlamenca 134 PianoWaltz
DISCO 088 Rumbalsland 135 PianoBeguine

041 70’sDisco1 089 Reggae

042 70’sDisco2 BALLROOM

043 LatinDisco 090 VienneseWaltz

044 DiscoPhilly 091 EnglishWaltz

045 SaturdayNight 092 Slowfox

046 DiscoChocolate 093 Foxtrot

047 DiscoHands 094 Quickstep




(\ Liste over Music Databhase

MDB nr. | MDB navn MDB nr. MDB navn MDB nr. | MDB navn
POP HITS 072 SpkSoft LATIN NIGHTS
001 AlvFever 073 SpnishEy 141 BambaBrs
002 Croco Rk 074 StrangeN 142 BambaFIt
003 DayPdise 075 TieRibbn 143 BeHappy!
004 EasySday 076 TimeGoes 144 Copalola
005 GoMyWay 077 WhteXmas 145 DayNight
006 HowDeep! 078 WishStar 146 Ipanema
007 HurryLuv 079 WondrWid 147 MarinaAc
008 I’'m Torn ROMANTIC BALLADS 148 MuchoTrb
009 Imagine 080 AdelineB 149 SmoothLt
010 ISurvive 081 ArgenCry 150 SunOfLif
011 JustCall 082 BeautBdy 151 Sunshine
012 JustWay 083 Bl Bayou 152 Tico Org
013 NikitTrp 084 CatMemry 153 TrbWave
014 ProudGitr 085 CavaSolo COUNTRY & WESTERN
015 SailngSx 086 E Weiss 154 BlownWnd
016 Sept.Pop 087 ElvGhett 155 Bonanza
017 SultanSw 088 Feeling 156 BoxerGtr
018 SweetLrd 089 Fly Away 157 CntryRds
019 ThnkMsic 090 Fnl Date 158 GreenGrs
020 TitanicH 091 GreenSIv 159 Jambala
021 WatchGrl 092 GtCncert 160 LondonSt
022 WhatALoo 093 HrdToSay 161 LooseEL
023 WhitePle 094 LonlyPan 162 TopWorld
024 YestDGtr 095 MBoxDnce 163 YIwRose
SWING & JAZZ 096 Mn Rivr DISCO & PARTY
025 Alex Rag 097 Norw.Flt 164 AlhHwaii
026 Blue Set 098 OnMyMnd 165 Babylon
027 DayOfW&R 099 OverRbow 166 Barbados
028 HighMoon 100 Red Lady 167 BirdySyn
029 MistySax 101 ReleseMe 168 FestaMex
030 MoonlLit 102 SavingLv 169 HandsPty
031 New York 103 Shore CI 170 LuvTheme
032 PanthrSw 104 SierraMd 171 ModrnTlk
033 PatrolBr 105 SilverMn 172 NxtAlice
034 PatrolSx 106 SmokyEye 173 PalomaFlI
035 PetiteCl 107 SndOfSil 174 PubPiano
036 RedRoses 108 TbIWater 175 Tijuana
037 SaintMch 109 WhisprSx 176 Why MCA?
038 SatinWd ROCK & FUSION BALLROOM
039 SaxMood 110 DavAgain 177 BrazilBr
040 SF Heart 111 JumpRock 178 CherryBr
041 ShearJz 112 OyComCha 179 CherryOr
042 Showbiz 113 PickUpPc 180 DanubeWv
043 SpinkyTb 114 RdRiverR 181 MantoStr
044 SunnySde 115 SatsfyGt 182 SandmnFx
045 TstHoney 116 Sheriff 183 SundyNvr
046 TwoFoot5 117 SmokeWitr 184 TangoPiz
047 WhatsNew 118 TwistAgn 185 TeadTwo
048 Wild Cat 119 VenusPop 186 TulipWtz
049 WondrL.nd RHYTHM & BLUES 187 YesSirQk
EASY LISTENING 120 AmazingG TRADITIONAL
050 BlackFst 121 BoogiePf 188 AlpenTri
051 CaliBlue 122 Clock Rk 189 Balalaik
052 CiaoCpri 123 CU later 190 Ceilidh
053 Close2U 124 HappyDay 191 CielPari
054 DAmorStr 125 JohnnyB 192 Cl Polka
055 DolanesM 126 MercyBrs 193 Comrades
056 ElCondor 127 RisingSn 194 Funiculi
057 Entrtain 128 S Preems 195 HappyPlk
058 Frippers 129 SuperStv 196 Herzlin
059 LuckySax 130 Yeh Orgn 197 HornPipe
060 LuvStory HIP HOP HOUSE 198 JingIBel
061 MyPrince 131 2 of US 199 Kufstein
062 OSoleMio 132 B Leave 200 MexiHat
063 PalomaGt 133 Back St 201 MickyFlt
064 PuppetBr 134 FunkyTwn 202 NavyAway
065 Raindrop 135 KillSoft 203 RiBarrel
066 RedMouln 136 MiamiTrn 204 SnowWtz
067 R’ticGtr 137 Nine PM 205 StarMrch
068 Schiwago 138 SharpRap 206 WashPost
069 ShadowGt 139 SingBack 207 WdCuttrs
070 SingRain 140 StrandD 208 XmasWalz
071 SmallWid
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“«

Fx under lyd nr. 109: "Standard Kit 1”, svarer tonen "Seq Click H” (tone nr. 36/C1) til (tone nr. 24/CO0).
Key off: Med lyde pa tangenter med maerket "O” stopper lyden, nar tangenten slippes.

Liste over trommesat

” betyder, at trommelyden er den samme som under "Standard Kit 1.
Hver percussion-lyd bruger en tone.
MIDI tone nr. og tonen er faktisk en oktav lavere end keyboardets MIDI tone nr. og tone.

Lyde med samme "Alternate assign” nr. (1...4) kan ikke spilles samtidigt.
(De er lavet til at blive spillet skiftevis med hinanden.)

Lyd nr. (tangenter) 123 124 125 126 127 128
MSB/LSB/PC 127/000/000 127/000/001 127/000/008 127/000/16 127/000/24 127/000/25
Keyboard MIDI__ | Key | Alternate | gyongarg Kit1 | Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
Tonenr. | Tone [Tonen.] Tone | Off | assign
25 |C# 0| 18 [C# -1 3 Surdo Mute
26 |[D 0] 14 |D 1 3 Surdo Open
27 [D# 0 15 [D%# -1 HiQ
28 |E 0| 16 |[E -1 Whip Slap
29 |F 0| 17 |[F -1 4 Scratch Push
30 |F# 0 18 [F# -1 4 Scratch Pull
31 |G 0] 19 |G -1 Finger Snap
32 |G# 0] 20 [G# -1 Click Noise
33 |A o 21 [A -1 Metronome Click
34 [A8 0 22 [A¥ -1 Metronome Bell
35 [B 0] 23 |[B -1 Seq Click L
36 [C 1] 24 |C © Seq Click H
37 [C# 1] 25 |C# O Brush Tap
38 |D 11 26 [D 0| O Brush Swirl
39 |D# 1| 27 [D# 0 Brush Slap
40 |E 1] 28 |E o O Brush Tap Swirl Reverse Cymbal Reverse Cymbal
41 |F 1] 29 |F 0o O Snare Roll
42 |F# 1| 30 [F# 0O Castanet HiQ2 HiQ2
43 |G 1] 31 [G 0 Snare H Soft Snare H Soft 2 SD Rock H Snare L SD Rock H
44 |G# 1| 32 [G# O Sticks
45 |A 1] 83 [A 0 Bass Drum Soft Bass Drum H Bass Drum H
46 [AE 1] 34 |A¢ O Open Rim Shot | Open Rim Shot 2
47 |B 1] 35 [B 0 Bass Drum Hard Bass Drum H BD Rock BD Analog L
48 |C 2 36 [C 1 Bass Drum Bass Drum 2 BD Rock BD Gate BD Analog H
49 |C# 2| 37 [C# 1 Side Stick Analog Side Stick
50 |D 2| 38 |[D 1 Snare M Snare M 2 SD Room L SD Rock L SD Rock L Analog Snare 1
51 [D# 2] 39 [D# 1 Hand Clap
52 |E 2| 40 [E 1 Snare H Hard Snare H Hard 2 SD Room H SD Rock Rim SD Rock H Analog Snare 2
53 |F 2 41 [F 1 Floor Tom L Room Tom 1 Rock Tom 1 E Tom 1 Analog Tom 1
54 |F# 2| 42 [F# 1 1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed 1
55 |G 2| 43 |G 1 Floor Tom H Room Tom 2 Rock Tom 2 ETom2 Analog Tom 2
56 |G# 2| 44 [G# 1 1 Hi-Hat Pedal Analog HH Closed 2
57 |A 2| 45 [A 1 Low Tom Room Tom 3 Rock Tom 3 E Tom 3 Analog Tom 3
58 |A# 2| 46 [A% 1 1 Hi-Hat Open Analog HH Open
59 |B 2| 47 [B 1 Mid Tom L Room Tom 4 Rock Tom 4 E Tom 4 Analog Tom 4
60 |C 3| 48 [C 2 Mid Tom H Room Tom 5 Rock Tom 5 ETom5 Analog Tom 5
61 |C# 3| 49 [C# 2 Crash Cymbal 1 Analog Cymbal
62 |[D 3| 50 [D 2 High Tom Room Tom 6 Rock Tom 6 E Tom 6 Analog Tom 6
63 |D# 3| 51 [D# 2 Ride Cymbal 1
64 |E 3| 52 [E 2 Chinese Cymbal
65 |F 3| 53 [F 2 Ride Cymbal Cup
66 |F# 3| 54 [F# 2 Tambourine
67 |G 3| 55 |G 2 Splash Cymbal
68 |G# 3| 56 [G# 2 Cowbell Analog Cowbell
69 |A 3| 57 |A 2 Crash Cymbal 2
70 [A8 3| 58 |A¢ 2 Vibraslap
71 |B 3] 59 [B 2 Ride Cymbal 2
72 |C 4|, 60 |C 3 Bongo H
73 [C# 4] 61 |C# 3 Bongo L
74 |ID 4/ 62 [D 3 Conga H Mute Analog Conga H
75 |D%# 4| 63 [D# 3 Conga H Open Analog Conga M
76 |E 4| 64 [E 3 Conga L Analog Conga L
77 |F 4] 65 [F 3 Timbale H
78 |F# 4| 66 [F# 3 Timbale L
79 |G 4| 67 |G 3 Agogo H
80 [G# 4| 68 |G# 3 Agogo L
81 |A 4/ 69 [A 3 Cabasa
82 |A# 4| 70 [A# 3 Maracas Analog Maracas
83 |[B 4/ 71 [B 3] O Samba Whistle H
84 |[C_ 5[ 72 [C 4] O Samba Whistle L
85 |C# 5| 73 [CE 4 Guiro Short
86 |[D 5| 74 |[D 4[ O Guiro Long
87 |D%# 5| 75 [D# 4 Claves Analog Claves
88 [E 5| 76 |[E 4 Wood Block H
89 |F 5 77 [F 4 Wood Block L
90 |F# 5| 78 [F# 4 Cuica Mute Scratch Push Scratch Push
91 |G 5| 79 |G 4 Cuica Open Scratch Pull Scratch Pull
92 [G# 5| 80 |G¢# 4 2 Triangle Mute
93 |A 5/ 81 [A 4 2 Triangle Open
94 |A# 5| 82 [A% 4 Shaker
95 [B 5|/ 83 |B 4 Jingle Bell
9% |C 6] 84 [C 5 Bell Tree
97 |C%# 6| 85 [C# 5
98 [D 6| 8 |[D 5
99 |D%# 6| 87 [D# 5
100 [E 6 88 |[E 5
F6 101 |F 6| 89 [F 5
102 [F# 6] 90 |[F§# 5
G6 103 [G 6] 91 [G 5




Liste over trommesat

Lyd nr. (tangenter) 123 129 130 131 132 133 134
MSB/LSB/PC 127/000/000 127/000/27 127/000/32 | 127/000/40 127/000/48 126/000/000 126/000/001

To:::‘_’“:;i — m'_V"DT'one Key A;fs'%a,}e Standard Kit 1 Dance Kit JazzKit | BrushKit | SymphonyKit | SFXKit1 SFX Kit 2
25 |C# 0f 18 [C# -1 3 Surdo Mute
26 |[D 0f 14 |D A1 3 Surdo Open
27 [D# 0| 15 |[D# -1 HiQ
28 |E 0| 16 |[E -1 Whip Slap
29 |F 0| 17 |F - 4 Scratch Push
30 |F# 0of 18 [F# -1 4 Scratch Pull
31 |G 0f 19 |G -1 Finger Snap
32 |G# 0 20 [G# -1 Click Noise
33 |A of 21 |A 1 Metronome Click
34 [AE 0] 22 [A¥ -1 Metronome Bell
35 |B 0 23 |B -1 Seq Click L
36 |C 1] 24 [C 0 Seq Click H
37 [C# 1] 25 |CE O Brush Tap
38 |D 11 26 |[D 0of O Brush Swirl
39 |D# 1] 27 [D¥ 0 Brush Slap
40 |E 1] 28 |E o O Brush Tap Swirl | Reverse Cymbal
41 |F 1] 29 |F o O Snare Roll
42 |F# 1] 30 [F# 0 Castanet HiQ2
43 |G 1[ 3 |G © Snare H Soft AnSD Snappy SD Jazz H Light | Brush Slap L
44 |G# 1] 32 [G# O Sticks
45 |A 1] 33 [A 0 Bass Drum Soft | AnBD Dance-1 Bass Drum L
46 |A# 1] 34 [A8 O Open Rim Shot AnSD OpenRim
47 |B 11 38 [B 0 Bass Drum Hard | AnBD Dance-2 Gran Cassa
48 |C 2] 3 [C 1 Bass Drum AnBD Dance-3 BD Jazz BD Jazz Gran Cassa Mute | Cutting Noise [ Phone Call
49 |C# 2| 37 [C# 1 Side Stick Analog Side Stick Cutting Noise 2 | Door Squeak
50 |D 2| 38 |[D 1 Snare M AnSD Q SD Jazz L Brush Slap | Marching Sn M Door Slam
51 |D# 2| 39 [D# 1 Hand Clap String Slap Scratch Cut
52 |E 2| 40 |E 1 Snare H Hard AnSD Ana+Acoustic [ SD Jazz M Brush Tap Marching Sn H Scratch
53 |F 2 41 |F 1 Floor Tom L Analog Tom 1 Jazz Tom 1 Brush Tom 1 [ Jazz Tom 1 Wind Chime
54 |F# 2| 42 [F# 1 1 Hi-Hat Closed Analog HH Closed 3 Telephone Ring 2
55 |G 2| 43 |G 1 Floor Tom H Analog Tom 2 JazzTom2 [Brush Tom 2 [ Jazz Tom 2
56 [GE 2| 44 [G# 1 1 Hi-Hat Pedal Analog HH Closed 4
57 |A 2| 45 |A 1 Low Tom Analog Tom 3 Jazz Tom 3 [Brush Tom 3 [Jazz Tom 3
58 [A# 2| 46 [A¥ 1 1 Hi-Hat Open Analog HH Open 2
59 |B 2| 47 |B 1 Mid Tom L Analog Tom 4 JazzTom4 [Brush Tom 4 [Jazz Tom 4
60 |C 3] 48 |C 2 Mid Tom H Analog Tom 5 JazzTom5 [Brush Tom 5 [Jazz Tom 5
61 |C# 3] 49 [C# 2 Crash Cymbal 1 | Analog Cymbal Hand Cym. L
62 |[ID 3| 50 [D 2 High Tom Analog Tom 6 JazzTom 6 [ Brush Tom 6 | Jazz Tom 6
63 |D# 3| 51 [D¥ 2 Ride Cymbal 1 Hand Cym.Short L
64 |[E 3| 52 [E 2 Chinese Cymbal Flute Key Click [ Car Engine Ignition
65 |F 3[ 53 |F 2 Ride Cymbal Cup Car Tires Squeal
66 |F# 3] 54 [F# 2 Tambourine Car Passing
67 |G 3[ 5 |G 2 Splash Cymbal Car Crash
68 [G# 3| 56 |G# 2 Cowbell Analog Cowbell Siren
69 |A 3| 57 [A 2 Crash Cymbal 2 Hand Cym. H Train
70 |A# 3] 58 [A8 2 Vibraslap Jet Plane
71 |[B 3| 59 [B 2 Ride Cymbal 2 Hand Cym.Short H Starship
72 |C 4/ 60 |C 3 Bongo H Burst
73 [C# 4] 61 |CE 3 Bongo L Roller Coaster
74 |[D 4] 62 [D 3 Conga H Mute Analog Conga H Submarine
75 [D# 4| 63 |D¥ 3 Conga H Open Analog Conga M
76 |E 4| 64 |E 3 Conga L Analog Conga L
77 |F 4| 65 [F 3 Timbale H
78 [F# 4| 66 |F# 3 Timbale L
79 |G 4/ 67 |G 8 Agogo H
80 [G# 4| 68 |G# 3 Agogo L Shower Laugh
81 |A 4] 69 [A 3 Cabasa Thunder Scream
82 [A# 4| 70 |A% 3 Maracas Analog Maracas Wind Punch
83 |[B 4| 71 [B 3] O Samba Whistle H Stream Heartbeat
84 |C 5| 72 [C 4] O Samba Whistle L Bubble FootSteps
85 |C# 5[ 73 [C¥ 4 Guiro Short Feed
86 |[D 5[/ 74 |[D 4/ O Guiro Long
87 [D# 5| 75 |D¥ 4 Claves Analog Claves
88 |E 5[ 76 |E 4 Wood Block H
89 |F 5[ 77 |F 4 Wood Block L
90 |F# 5[ 78 [F# 4 Cuica Mute Scratch Push
91 |G 5[ 79 |G 4 Cuica Open Scratch Pull
92 [G# 5] 80 |G¥ 4 2 Triangle Mute
93 |A 5| 81 [A 4 2 Triangle Open
94 [A# 5] 82 |A% 4 Shaker
95 |B 5/ 83 |B 4 Jingle Bell
96 |C 6| 84 [C 5 Bell Tree Dog Machine Gun
97 |C# 6] 85 [C# 5 Horse Laser Gun
98 |[ID 6| 8 [D 5 Bird Tweet 2 | Explosion
99 |D%# 6| 87 [D¥ 5 Firework
100 |E 6| 88 |E 5

F6 101 |F 6[ 89 |[F 5
102 [F¢ 6] 90 [F§ 5 Ghost
Gé 103 [G 6] 91 [G 5 Maou
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MIDI Implementation Chart

YAMAHA [ Portable Grand™ ] Date:12-MAR-2002
Model DGX-500,DGX-300 MIDI Implementation Chart Version 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1 - 16 1 - 16 *]1
Channel Changed X x
Default 3 3
Mode Messages X X
Altered *kkkkhkkhkkhkkhkkhkkhkkk*k X
Note 0 - 127 0 - 127
Number True voilce | *¥**x*x*xkxkxkx* 0 - 127
Velocity Note ON o 9nH,v=1-127 o 9nH,v=1-127
Note OFF o 9nH,v=0 o 9nH,v=0 or 8nH
After Key's x x
Touch Ch's X X
Pitch Bend X o
0,32 ] o o Bank Select
1|x *2 | o Modulation wheel
6|0 o Data Entry
38 [ x *2 | o Data Entry
710 o Part Volume
Control 10| o o Pan
11| x *2 | o Expression
Change 64 | o o Sustain
71 | x *2 | o Harmonic Content
72 | x *2 | o Release Time
73 | x *2 | o Attack Time
74 | x *2 | o Brightness
84 | x *2 | o Portamento Cntrl
91,93,94 | o o Effect Depth
96,97 | x o RPN Inc,Dec
100,101 | x *2 | O RPN LSB, MSB
Prog o0 - 127 o 0 - 127
Change True # khkkkkkhkkhkkkkk
System Exclusive o *3 | o *3
Song Pos. X x
Common Song Sel. x x
Tune X X
System : Clock o
Real Time: Commands o *4 | o *4
Aux :All Sound OFF e} 0(120,126,127)
:Reset All Cntrls| x o(121)
:Local ON/OFF X o(122) *5
:All Notes OFF X o0(123-125)
Mes- :Active Sense o) o
sages:Reset X X
Mode 1 OMNI ON , POLY Mode 2 OMNI ON , MONO (@) Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI OFF, MONO X No
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NOTE:

*1

2

3

4

*5

By default (factory settings) the DGX-500/300 ordinarily functions as a 16-
channel multi-timbral tone generator, and incoming data does not affect
the panel voices or panel settings. However, the MIDI messages listed
below do affect the panel voices, auto accompaniment, and songs.
e MIDI Master Tuning
» System exclusive messages for changing the Reverb Type, Chorus
Type, and DSP Type.

Messages for these control change numbers cannot be transmitted from
the DGX-500/300 itself. However, they may be transmitted when playing
the accompaniment, song or using the Harmony effect.

Exclusive
<GM System ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
e This message automatically restores all default settings for the instru-
ment, with the exception of MIDI Master Tuning.

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, 01H, Il, mm, F7H
e This message allows the volume of all channels to be changed simul-
taneously (Universal System Exclusive).
e The values of “mm” is used for MIDI Master Tuning. (Values for “Il” are
ignored.)

<MIDI Master Tuning> FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, I, cc,
F7H
e This message simultaneously changes the tuning value of all chan-
nels.
e The values of “mm” and “II” are used for MIDI Master Tuning.
e The default value of “mm” and “Il” are 08H and O0H, respectively. Any
values can be used for “n” and “cc.”

<Reverb Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 00H, mmH, IIH, F7H
e mm : Reverb Type MSB
e Il : Reverb Type LSB

Refer to the Effect Map (page 104) for details.

<Chorus Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 20H, mmH, lIH, F7H
e mm : Chorus Type MSB
e Il : Chorus Type LSB

Refer to the Effect Map (page 104) for details.

<DSP Type> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 02H, 01H, 40H, mmH, IIH, F7H
e mm : DSP Type MSB
e Il : DSP Type LSB

Refer to the Effect Map (page 104) for details.

<DRY Level> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 08H, OmH, 11H, IIH, F7H
e |l: Dry Level
e Om : Channel Number

When the accompaniment is started, an FAH message is transmitted.
When accompaniment is stopped, an FCH message is transmitted.When
the clock is set to External, both FAH (accompaniment start) and FCH
(accompaniment stop) are recognized.

Local ON/OFF

<Local ON> Bn, 7A, 7F
<Local OFF> Bn, 7A, 00
Value for “n” is ignored.

MIDI Implementation Chart
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MIDI Implementation Chart

H Oversigt over effekter

* If the received value does not contain an effect type in the TYPE LSB, the LSB will be directed to TYPE 0.

* The numbers in parentheses in front of the Effect Type names correspond to the number indicated in the display.

* By using an external sequencer, which is capable of editing and transmitting the system exclusive messages and param-
eter changes, you can select the Reverb, Chorus and DSP effect types which are not accessible from the DGX-500/300

panel itself. When one of the effects is selected by the external sequencer, “ - ” will be shown on the display.
® REVERB
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000 No Effect
001 (1)Hall1 (2)Hall2
002 Room (3)Room1 (4)Room2
003 Stage (5)Staget (6)Stage2
004 Plate (7)Platet (8)Plate2
005...127 | No Effect
® CHORUS
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000...064 | No Effect
065 Chorus Chorus2
066 Celeste Chorus1
067 Flanger Flanger1 Flanger2
068...127 | No Effect
® DSP
TYPE TYPE LSB
MSB 00 01 02 08 16 17 18 19 20
000 No Effect
001 (1)Hall1 (2)Hall2
002 Room (3)Room1 (4)Room2
003 Stage (5)Stage1 (6)Stage2
004 Plate (7)Plate (8)Plate2
005 |DelayL,C,R (26)Delay L,C,R
006 (27)Delay L,R
007 (28)Echo
008 (29)Cross Delay
009 (9)Early Reflection1 | (10)Early Reflection2
010 (11)Gate Reverb
011 (12)Reverse Gate
012...019 | No Effect
020 (30)Karaoke
021...064 | No Effect
065 Chorus (14)Chorus2
066 Celeste (13)Chorus1
067 Flanger (15)Flanger1 (16)Flanger2
068 Symphonic (17)Symphonic
069 Rotary Speaker (19)Rotary Speaker1
070 Tremolo (21)Tremolo1
071 Auto Pan (24)Auto Pan (20)Rotary Speaker2 | (22)Tremolo2 | (23)Guitar Tremolo
072 (18)Phaser
073 Distortion
074 (33)Overdrive
075 (34)Amp Simulation (31)Distortion Hard | (32)Distortion Soft
076 (37)3Band EQ (35)EQ Disco (36)EQ Telephone
077 (38)2Band EQ
078 Auto Wah (25)Auto Wah
079...127 | No Effect




Sadan samles stativet (kun Dex-500)

A vieTIGT |

e Vaer omhyggelig med at holde delene adskilt og at samle dem
pa den rigtige made. Folg venligst de folgende beskrivelser.

Hav en stjerneskruetraekker klar. |

Delene vist i illustrationen under "Samlingsdele” skal

bruges. Folg vejledningen for samling af stativet og
* Brug en stjerneskruetraekker, der passer i storrelse. benyt de rigtige dele.
Bruges forkerte skruer kan der ske skader.

e At samle stativet kraever mindst to personer.

» Vaer omhyggelig med at stramme alle skruer helt, nar de
enkelte dele er samlet.

¢ Skal stativet skilles ad, gor da tingene i modsat raekkefolge.

B Samlingsdele (kun DGX-500)

‘:‘ ‘H o 2l sidestykker

Bagstykke

[ e— C—————  Fodder

© 6 x 70 mm, skruer med runde hoveder O 6 x 30 mm, skruer med runde hoveder
(4 stk.) (4 stk.)

@ @ @ @ @ Mobelskruer (4 stk.) @ & & @ @ 5 x 16 mm, skruer med runde hoveder

(4 stk.)

@ Vinkelbeslag (4 stk.)

,@ ,@ @ @ @ @ © 3,5 x 16 mm, selvskaerende skruer
PRPLPLLH 125K

k] Sat sidepanelerne fast til
pedal-boksen.

/ © Mobelskruer Set fgdderne pa. Serg for, at bag- og sidestykker

R vender rigtigt (hullerne skal vende indad). St mgbel-

skruerne 9 1 hullerne som vist. Hvis der kan ses et +
pa mgbelskruerne, er de samlet korrekt.

Sat fgdderne fast til bagsiden af sidestykkerne med
/ skruerne med runde hoveder 6 x 70 mm @.

@ 6 x 70 mm, skruer med runde hoveder
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F Szt vinkelbeslagene pa.

Set vinkelbeslagene O fast pa sidestykkerne med de
selvskerende skruer, 3,5 x 16 mm 9

@ Vinkelbeslag
© 3,5x 16 mm,
L selvskeerende skruer
\\ 5y —
Sy

Kl Sat bagstykket pa.

Set bagstykket pa med skruerne med rundehoveder
6 x 30 mm é

A vigTicT
* Pas pa ikke at tabe bagstykket og ror ikke ved de skarpe

O 6 x 30 mm, skruer med runde hoveder
metalbeslag.

>

AN i

s
=/
)
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@ 5 x 16 mm, skruer med runde
hoveder

[] Szt klaveret pa stativet.

Anbring forsigtigt selve klaveret pa sidestykkerne.
Flyt langsomt klaveret, sa hullerne i bunden af klaveret
ligger over hullerne pé vinkelbeslagene.

Awvieriet

» Pas pa ikke at tabe klaveret, eller f4 fingrene i klemme
mellem klaveret og delene til stativet.

EH Sat klaveret fast til stativet.

Sat klaveret fast til vinkelbeslagene med skruerne
med runde hoveder 5 x 16 mm 9

H Check folgende efter DGX-500
er samlet

Nar stativet er samlet, er det godt at checke felgende:

* Er der nogle dele til overs?

- Huvis det er tilfeldet, ga da proceduren igennem igen,
og find fejlen.

* Er Clavinova’et fri af dere eller andre lignende ting?
- Erdet ikke tilfeeldet, saet da keyboardet et sikkert sted,
hvor ting ikke kan stade ind i det.

e Kommer der en raslende lyd, nar det bevaeges?
- Er det tilfaeldet, stram da alle skruerne.

* Hvis klaveret knirker eller virker ustabilt, nar der
spilles pa det, ga da proceduren igennem igen og
stram alle skruerne.
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Specifikationer

Keyboards

* DGX-500...... 88 standard-size keys (A-1 - C7), with Touch
Response and Dynamic Filter.

* DGX-300......76 standard-size keys (EO - G6), with Touch
Response and Dynamic Filter.

Display

e Large multi-function LCD display (backlit)

Setup
* STANDBY/ON

* MASTER VOLUME : MIN - MAX

Panel Controls

* OVERALL (L, R), SONG, VOICE, STYLE, M.D.B.,
PORTABLE GRAND, SPLIT, METRONOME, [0]-[9],
[+](YES), [[I(NO), DEMO, TOUCH, HARMONY, DUAL,

DICTIONARY, L, R, TEMPO/TAP

Voice

* 122 panel voices + 12 drum kits + 480 XG voices + 5 DJ voices

* Polyphony : 32

STYLE
* 135 styles + Disk

* Accompaniment Control : ACMP, SYNC STOP,
SYNC START, START/STOP,
INTRO ENDING,
MAIN/AUTO FILL

* Fingering : Multi fingering
* Accompaniment Volume

Music Database
* 208

Yamaha Educational Suite
* Dictionary
e Lesson 1-4

One Touch Setting
* Voice (for each style or song)

Overall controls
* Transpose
* Accompaniment/Song Volume
* Metronome Volume
* PITCH BEND RANGE
* Tuning
* MIDI
Effects
* Reverb : 8types

* DSP : 38 types
* Harmony : 26 types

Song

* 100 Songs + 5 User Songs
* Song Clear, Track Clear

Recording
* Song
User Song : 5 Songs

¢ Harmony

* Reverb

* DSP

¢ Grade

¢ Lesson Track L/R
¢ Track Octave

Recording Tracks : 1, 2, 3, 4, 5, Accompaniment

Disk
* Song Playback
* Save
e Load
¢ Delete
¢ Format

MIDI
¢ |nitial Send
¢ Local on/off
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Auxiliary jacks

* PHONES/OUTPUT, DC IN 12V, MIDI IN/OUT,
FOOT SWITCH

Amplifier

* 6.0W + 6.0W

Speakers

e 12cmx2+3cmx 2

Power Consumption

*UL/CSA : 19W
*CE 1 18W
(when using PA-5D or PA-5C power adaptor)

Power Supply

* Adaptor : Yamaha PA-5D or PA-5C AC power adaptor
* Batteries : Six “D” size, R20P (LR20) or equivalent batteries

Dimensions (W x D x H)

* DGX-500............... 1,380 x 430 x 173 mm
(54-1/3" x 16-15/16" x 6-3/4")
* DGX-300.......cc..... 1,178 x 410 x 168 mm
(46-3/8" x 16-1/8" x 6-5/8")
Weight
¢ DGX-500............... 14 kg (30 Ibs., 14 0z.)
DGX-500 Stand .... 7.6 kg (16 Ibs., 12.)
* DGX-300.........c..... 10 kg (22 Ibs., 1 0z.)
Supplied Accessories
* DGX-500............... Keyboard stand
Footswitch
Music Rest
Data Disk
Owner’'s Manual
Song Book
¢ DGX-300............... Music Rest
Data Disk
Owner’s Manual
Song Book

Optional Accessories

* DGX-500
* Headohones : HPE-150
* AC power adapter : PA-5D, PA-5C
* DGX-300
* Headphones : HPE-150
* AC power adaptor : PA-5D, PA-5C
¢ Footswitch : FC4, FC5

* Keyboard stand : LG-100

* Specifications and descriptions in this owner’s manual are for information

purposes only. Yamaha Corp. reserves the right to change or modify prod-
ucts or specifications at any time without prior notice. Since specifications,
equipment or options may not be the same in every locale, please check
with your Yamaha dealer.



Indeks

Blandet

+/- knapperne.........cccecceeeenieneennnnne 25
A

akkompagnement, spil med ............ 39
akkompagnement, tracks (spor) ...... 63
akkompagnement, volumen ............ 46
akkompagnements-stykker ............. 45
akkord?, Hvad eren .......ccccccoeoe.... 51
Akkorder, Fingered .........ccccocveeneene 47
akkorder, Navne pa ........c.cccceveruenne. 52
Akkorder, Single Finger ................. 47
AKKOrd-typer ......cceeeeveecienienennnes 52
anslagsfglsomhed ..........cccccoeeeennne. 32
Autoakkompagnement .................... 38
B

BanK......cocooeieiieeiieeeeeeeee e 55
Batterier .......coveeeeeeveenieiieenieeeee 10
D

DEMO-knappen ......c.ccoceeeveveenenne. 14
Demo-melodi ........ccoeeeveeeiieniienens 14
Dictionary (akkord-finder) .............. 50
DISK ORCHESTRA ........ccccoenenee. 73
DJ-lyde, Liste OVer .......ccccevvueeuenne 97
DSP i 34
DSP-tyPer ..c.cccoceeeeeneeieneeieneeene 36
Dual-lyd, DSP ...cccoeiiiiiiie 27
Dual-lyd, Oktav .......ccccceceecveneennne 27
Dual-lyd, Reverb ......c.cccoccevvienneenne 27
Dual-lyd, valg ......cccoevveeriieniennenne 27
Dual-lyd, volumen ..........ccccoceennenne 27
E

Effekter ......cooooverveniniinieiineene 33
Ending-StykKe .......ccoeevveviieniennenne 39
External Clock (tempo-kontrol) ..... 88
F

Fejlfinding ......ccccocveveecienieciinienene 80
Fill-in oo, 45
Fingered, akkorder ..........ccccceceennene 47
fodpedal .....c.cooevieniiiiiieee 11
G

GM System Level 1 .....c.ccceeeenene 83
Grade (bedgmmelse) ...................... 72
Grundtone .........cccceeceeveeneenieneeneenne. 51
H

Harmony (ekstra stemme) .............. 35
HARMONY-knappen ........cccceuee.... 35
Harmony-typer ........cccceceeveneennenne. 37
Hovedtelefoner ........cccceevvevcveenene 11

|

indspilning, song (melodi) ............. 62
Initial Setup Send .........cccceveienns 87
Initialisering .......cccoeceevvveeneernenneene 90
Intro-stykke ......cccceeveevivenieniennnnnn 41
K

Kvikguide ......cccoovvvevieniiiiiinieneene 12
L

Lesson (Iektion) ...........ccccceeeeveennes 67
Liste over trommeszt ................... 100
M

M.D.B. (Musik Database) .............. 53
Main-lyd, DSP ..o 27
Main-lyd, reverb ........ccceceeveeienene 27
Main-lyd, volumen ........cc.ccecueenee. 27
MEtronom .......c.cceeeevvenuervenienceennenns 22
MIDI ..o 83
MIDI Implementation Chart ........ 102
MIDI LSB, Annuller modtagelse af.... 88
MIDI-kanaler ........c.ccccoeveenueneenncne 84
MIDI-StK .o 84
Multi Fingering ......cccoeeeevvvevieeneen. 47
MUSIC DATABASE ........ccccoceueeee. 53
N

Nodestativ ......ccceeceerveevieeneernieenneen. 21
0

One Toch Setting ......c.cceceevereennenne. 28
Overordnende funktionsknapper .... 20
P

PHONES/OUTPUT, stik til ............. 9
Pitch Bend .....cccccocvvininininiienn 31
Portable Grand ..........ccccocevieienns 22
R

RECORD-knappen ........ccccceceeneenne 62
Registration Memory ..........cc.c...... 55
Reverb ...ccoooeeviiieiieeeeeee 33
Reverb-typer .......ccocceevevvienieienenns 36
S

Single Finger akkorder ................... 47
Slet en melodi .......cceveeveeneiieienen. 65
song (melodi), indspil en ............... 62
Song Clear (slet en melodi) ........... 65
SONG MEMORY .....ccccccevvirvenrnne 63
songs (melodier), indspil ................ 62
songs (melodier), volumen for ....... 61
songs (melodier), velg og afspil .... 57
Specifikationer .......cccocceeeeverennne 108
Split Point (akkompagnement) ...... 49

Split Point (delested) ........cccceeunene 49
Split Voice (split-lyd) ......ccccecvenneene 28
Semning .....cceceeveeereeenenenennenne. 29
Stik til tilbeh@r ..........ccceeveveeienne 11
Strgmforsyning ........cccceceevevcreeenenne. 10
stykker, akkompagnement .............. 45
style (stilart), velg ......cccccvevvernennne. 38
STYLE FILE .....cccocveiiniiiiniienne 73
SUSTAIN ..ottt 11
SYNC Start ...cocceevveevienieeiieneeeee 40
Sync StOP ..eeveriieieiceeee 43
Sadan samles stativet

(kun DGX-500) .....cocevvereeniennenne 105
T
EAKLATE .eoeeieeeieeeeeeeeeeee e 23
taktslag, pile ......cccoeveeiiiriiiinienen, 57
taktslag, visning af ........ccocceeveennen. 57
tal-tastatur .....cccceveeveeneeieneeienene 25
Tap (taSt) weeveveeieieeieieeeeeeeene 40
Tempo (SONE) .eevevveeveneeeierieeieieene 60
Tempo (Style) ...oevveeveerieeriieeenens 44
TOUCH-knappen ......cccccoeveevueenen. 32
track (spor), oktav-indstilling ......... 76
track (Spor), SONg ......ccceecveveeuennenne 63
tracks, SIuk for .....ccoovvvvevevivieeienennnn. 63
Transponering ........ccceceeeeveeereenenne. 29
trommeset, Liste over .................. 100
U
User songs (bruger-melodier) ......... 62
v
VISNINZET .oovvveiiieiienieeieeeieeieeeeneen 20
voices (lyde), Liste over ................. 91
voices (lyde), velg og spil .............. 24
voices (lyde), XG ...ccoceevevveeinnnenne 92
X
XG-lyde...ooveveeieiieiiieeicceieee, 92
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the

authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou
au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten

Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen

Bestimmungsldndern erhiltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Rebougas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377
ARGENTINA
Yamaha de Panama S.A. Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-4371-7021
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha de Panama S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,

Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND

Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen,
FR. of Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-2828411

BELGIUM

Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Claviers
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid) Spain
Tel: 91-201-0700

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neringspark 1
N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen,

ER. of Germany
Tel: 04101-3030

AFRICA |

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen,
ER. of Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: 971-4-881-5868

| ASTA

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Tel: 02-3770-0661

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore
Tel: 65-747-4374
TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank, Victoria
3006, Australia
Tel: 3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-3273
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Yamaha PK CLUB (Portable Keyboard Home Page, English only)
http://www.yamahaPKclub.com/

Yamaha Manual Library
http://www2.yamaha.co.jp/manual/english/
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