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Podrecznik uzytkownika

Przed rozpoczeciem uzytkowania instrumentu nalezy doktadnie przeczyta¢ czes¢ ,,ZALECENIA” na stronie 5.
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Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie do zbiorki i utylizacji starego sprzetu

Ten symbol na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznacza, ze zuzytego sprzetu elektrycznego
i elektronicznego nie nalezy wyrzucac ze zwyktymi odpadami domowymi.

Zgodnie z przepisami swojego kraju w celu poprawnego oczyszczania, regeneracji i przetwarzania starych sprzetéw prosze oddawac je
do odpowiednich punktéw zbierania ww.

Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw pomaga zachowywaé cenne zasoby, a takze zapobiega¢ wszelkim potencjalnym negatywnym
I wptywom na zdrowie ludzi i stan Srodowiska, ktére mogtyby wynikna¢ w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sie z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbiérki i przetwarzania starych sprzetéw prosze skontaktowac sie z lokalnym samorzadem
miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej:

W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego prosze skontaktowac sie ze swoim dealerem lub dostawca i zasiegnac¢ dalszej
informacji.

Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unia Europejska:

Ten symbol obowigzuje tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw prosze skontaktowac sie ze swoimi wtadzami
lokalnymi lub dealerem i zapyta¢ o prawidtowa metode utylizaciji.

(weee_eu_pl_02)
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Numer modelu, numer seryjny, wymagania dotyczgce zasilania itp.
mozna znalez¢ na tabliczce znamionowe;j lub obok niej, na spodzie
instrumentu. Zapisz ten numer w miejscu ponizej i zachowaj ten
podrecznik jako dowdd zakupu, aby utatwi¢ identyfikacje
instrumentu w przypadku jego ewentualnej kradziezy.

Nr modelu

Nr seryjny

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa Iange som
den ar ansluten till vdgguttaget, &ven om sjalva apparaten har
sténgts av.

ADVARSEL.: Netspaendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
saleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt —
ogsa selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.

(bottom_pl_01)

(standby)
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH CZYNNOSCI

Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym i podrecznym miejscu, aby moc skorzystac z niego
w razie potrzeby.

A OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec powaznym zranieniom lub nawet Smierci na skutek
porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazow, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/przewdd zasilajacy

* Nie umieszczaj przewodu zasilajacego w poblizu Zrodet ciepta, takich jak grzejniki i kaloryfery.
Przewodu nie nalezy réwniez nadmiernie wygina¢ ani w inny sposob uszkadzac, ani tez
przygniata¢ go cigzkimi przedmiotami.

* Napigcie powinno by¢ dostosowane do uzywanego instrumentu. Wymagane napiecie jest
podane na tabliczce znamionowej instrumentu.

* Uzywaj wytgcznie przewodu zasilajacego i wtyczki dostarczonych z instrumentem.

® Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj brud i kurz, ktéry moze sie w nim
gromadzic.

* Upewnij sig, ze przewdd jest podtgczony do odpowiedniego gniazda z bolcem uziemiajacym.
Niewfasciwe uziemienie moze by¢ przyczyna porazenia pradem.

Zakaz otwierania

© Instrument nie zawiera czg$ci przeznaczonych do naprawy we wiasnym zakresie przez
uzytkownika. Nie nalezy podejmowac zadnych prob demontowania ani modyfikowania
elementow wewngtrznych. Jedli instrument dziata nieprawidtowo, natychmiast przestan z niego
korzystac i przekaz go do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Lokalizacja

o Fale radiowe moga wptywac na dziatanie urzadzen elektromedycznych.

- Nie nalezy uzywac tego urzadzenia w poblizu urzadzen medycznych ani wewnatrz obszaréw,
w ktérych wykorzystanie fal radiowych jest ograniczone.

- Nie wolno uzywaé produktu w odlegtosci mnigjszej niz 15 cm od 0s6b z wszczepionym
rozrusznikiem serca.

A PRZESTROGA

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

o Nalezy chroni¢ instrument przed deszczem. Nie uzywa¢ go w poblizu wody ani w warunkach
duzej wilgotnosci. Nie stawia¢ na nim naczyn (wazondw, butelek, szklanek itp.) z ptynem, ktdry
moze sig wyla¢ i dostac do jego wnetrza. JeZeli jakakolwiek ciecz, np. woda, przedostanie sie do
wnetrza instrumentu, natychmiast go wytacz i wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.
Nastgpnie przekaz instrument do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy
Yamaha.

* Nigdy nie wkfadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

* Nie stawiaj na instrumencie ptonacych przedmiotow, takich jak wiece. Plonacy przedmiot moze
sig przewrdcic i wywotaé pozar.

Niepokojace objawy

* W przypadku wystgpienia jednego z nastepujacych probleméw natychmiast wytacz instrument
i wyjmij wtyczke z gniazdka. Nastepnie przekaz urzadzenie do sprawdzenia pracownikom
serwisu firmy Yamaha.

- Przewdd zasilajacy lub wtyczka zuzyly sig lub uszkodzity.

- Pojawiajg sig nietypowe zapachy lub dym.

- Do wnetrza instrumentu wpadt jakis przedmiot.

- Podczas korzystania z instrumentu nastgpuje nagty zanik dzwigku.

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych o0séb oraz uszkodzeniu

instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/przewdd zasilajacy

* Nie podfgczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgateziacz. Takie podigczenie
moze obnizy¢ jakos¢ dZwigku lub spowodowac przegrzanie sie gniazdka.

® Podczas wyciggania wtyczki przewodu elekirycznego z gniazdka instrumentu lub gniazdka
elektrycznego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za przewdd. Pocigganie za przewdd moze
spowodowac jego uszkodzenie.

o Wyciggaj wtyczke z gniazdka elektrycznego, jesli instrument nie jest uzywany przez diuzszy czas
oraz podczas burzy.

Lokalizacja

* Nie ustawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sie przewrécic.

* Przed przemieszczeniem urzadzenia usun wszelkie podiaczone przewody, aby zapobiec ich
uszkodzeniu lub potknigciu sig o nie, co moze w konsekwencji spowodowag uraz.

e Ustawiajac urzadzenie, upewnij sig, Ze gniazdko elektryczne, z ktdrego chcesz korzystac, jest
tatwo dostgpne. W przypadku nieprawidtowego dziatania instrumentu lub jakichkolwiek innych
problemdw z urzadzeniem natychmiast wytgcz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka.
Wytgczone urzadzenie wcigZ pobiera minimalng ilos¢ pradu. Jesli urzadzenie nie bedzie
uzywane przez dtugi czas, wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.

o Nalezy korzysta¢ wytacznie ze statywu przeznaczonego do danego modelu instrumentu. Instrument
nalezy przymocowac do statywu za pomoca dotaczonych srub. W przeciwnym razie wewnetrzne
elementy instrumentu moga ulec uszkodzeniu. Instrument moze sig takze przewrdcic.

Potaczenia

® Przed podigczeniem instrumentu do innych komponentéw elektronicznych odtacz je od
zasilania. Zanim wigczysz lub wytaczysz zasilanie wszystkich potaczonych urzadzen, ustaw
wszystkie poziomy gto$nosci na minimum.

® Pamietaj, aby ustawic glosnos¢ wszystkich komponentow na poziom minimalny i dopiero
w trakcie grania stopniowo ja zwigksza¢ do odpowiedniego poziomu.

Obchodzenie si¢ z instrumentem

o Nie nalezy wktada¢ palcéw ani rak w zadne szczeliny w instrumencie.

* Nie nalezy nigdy wkiadac przedmiotéw papierowych, metalowych ani zadnych innych
w szczeliny obudowy instrumentu lub klawiatury. Moze to spowodowac obrazenia uzytkownika
lub innych os6b, a takze przyczynic si¢ do uszkodzenia instrumentu lub innego mienia.

* Nie opieraj si¢ 0 instrument i nie ustawiaj na nim cigzkich przedmiotéw. Postugu;j sie
przyciskami, przetgcznikami i ztaczami z wyczuciem.

® Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez dtuzszy czas, gdy jest ustawiony
bardzo wysoki, draznigcy poziom gtosnosci, moze doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia stuchu.
Jesli zauwazysz ostabienie stuchu lub dzwonienie w uszach, jak najszybciej skontaktuj sig
Z lekarzem.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone lub uszkodzone dane.

Zawsze wylaczaj zasilanie, jesli nie uzywasz instrumentu.

Nawet jesli przetacznik [ ¢hy] (Standby/On) wskazuje na stan oczekiwania (wyswietlacz jest wytaczony), urzadzenie weiaz znajduje sie pod napieciem.
Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dtugi czas, pamigtaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajgcego z gniazdka.

pmi-5 1/1
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Notyfikacje i informacje

NOTYFIKACJA

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen, aby zapobiec uszkodzeniu instrumentu, zapisanych w nim danych lub innego
mienia.

B Obchodzenie sie z instrumentem

¢ Nie nalezy uzytkowac instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych ani radiowych, sprzetu stereo, telefonéw komdrkowych badz
innych urzadzen zasilanych elektrycznie. Mogtoby to powodowac generowanie zaktocen przez instrument lub inne urzadzenia.

W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacjg na urzadzenie iPad, iPhone lub iPod touch zaleca sig wigczenie w tym urzadzeniu
funkcji ,Airplane Mode”, aby zapobiec ewentualnym szumom zwigzanym z komunikacjg.

e Nie nalezy uzytkowac instrumentu w miejscach, w ktdrych bedzie narazony na dziatanie takich czynnikdw, jak gesty pyt, wibracje, zbyt
niskie lub wysokie temperatury (bezposrednie nastonecznienie lub inne zrodto ciepta, takze przy przewozeniu urzgdzenia samochodem
w ciggu dnia). Pozwoli to zapobiec odksztatceniom obudowy i uszkodzeniom elementow wewngtrznych. (Zalecany zakres temperatury
roboczej: 5-40°C).

¢ Nie nalezy umieszczaé na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu, plastiku ani gumy, poniewaz mogtoby to spowodowac
przebarwienie obudowy lub klawiatury.

B Konserwacja
e Do czyszczenia instrumentu nalezy uzywac miekkiej szmatki. Nie nalezy stosowac rozcienczalnikow do farb, alkoholu, ptynow
czyszczacych ani chusteczek nasgczanych srodkiem chemicznym.

B Zapisywanie danych

e Edytowane dane utwordw, stylow, brzmien, ustawien MIDI itd. zostang utracone po wytgczeniu instrumentu. Moze sig to zdarzy¢ takze
w sytuacii, gdy zasilanie zostanie wytgczone przez funkcje automatycznego wytgczania (str. 24). Nalezy zapisywac edytowane dane
w instrumencie lub w napedzie flash USB/urzadzeniu zewnetrznym, np. na komputerze (str. 37). Jeszcze wigksze bezpieczenstwo mozna
zapewni¢, zapisujgc dane w napedzie flash USB lub na urzgdzeniu zewnetrznym, poniewaz dane zapisane w instrumencie mogg zosta¢
utracone z powodu awarii, btedu obstugi itp. Przed uzyciem napedu flash USB zapoznaj sig z informacjami na str. 111.

o Aby zabezpieczy¢ sig przed utratg informacji w wyniku uszkodzenia napedu flash USB, nalezy zapisywac wazne dane w zapasowym
napedzie flash USB lub na komputerze.

¢ Dane konfiguracji systemu (dane inne niz edytowane utwory/style/brzmienia/ustawienia MIDI itp.) sg automatycznie zapisywane po
zamknieciu tej strony. Jesli jednak strona nie zostanie odpowiednio zamknigta, wytgczenie instrumentu spowoduije ich utrate. Informacje
na temat danych konfiguracji instrumentu mozna znalez¢ w tabeli parametrow ,Parameter Chart” w zeszycie Data List w witrynie
internetowe;.

e Jedli przycisk zasilania pozostaje wytgczony diuzej niz tydzien, ustawienie czasu (zegar) moze zostaé utracone.
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Informacje

B Informacje o prawach autorskich
e Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio w innym celu niz na wiasny uzytek, jest surowo
zabronione.
e Firma Yamaha jest wtascicielem praw autorskich lub ma licencje na korzystanie z innych praw autorskich dotyczacych materiatéw zastosowanych
w niniejszym produkcie i do niego dotaczonych. Ze wzgledu na prawa autorskie i inne zwigzane z nimi przepisy uzytkownik NIE moze rozpowszechnia¢
nosnikow, na ktorych materiaty te zostaty zapisane badz nagrane w postaci niemal identycznej lub bardzo podobnej do wystepujgcej w ninigjszym
produkcie.
* Wspomniane powyzej materiaty obejmujg aplikacje komputerowe, dane stylu akompaniamentu, dane w formatach MIDI oraz WAVE, dane nagran
brzmien, zapis nutowy, dane nutowe itp.
* Uzytkownik moze natomiast rozpowszechnia¢ nosniki z wiasnymi wykonaniami lub produkcjami muzycznymi powstatymi z uzyciem wspomnianych
materiatéw. W takim przypadku nie jest potrzebne zezwolenie firmy Yamaha Corporation.

B Informacje o funkcjach i danych zawartych w instrumencie

e (Czas trwania i aranzacja niektdrych wstepnie zaprogramowanych utworéw zostaty zmodyfikowane, dlatego utwory te nie odpowiadajg doktadnie
oryginatom.

e To urzadzenie umozliwia wykorzystywanie roznych typow i formatdw danych muzycznych po ich wezesniejszym dopasowaniu do whasciwego dla

urzadzenia formatu danych muzycznych. Z tego powodu moze ono odtwarzac pliki w sposdb, ktdry nie odpowiada dokfadnie zamierzeniom producentéw

lub kompozytorow.
e Rastrowa czcionka ekranowa zastosowana w instrumencie zostata dostarczona przez firme Ricoh Co. Ltd. i stanowi jej wtasnosc.

Firma Yamaha moze od czasu do czasu aktualizowa¢ oprogramowanie instrumentu bez powiadamiania o wprowadzonych udoskonaleniach funkcji
i obstugi. Aby w petni korzysta¢ z mozliwosci instrumentu, zaleca sie uaktualnienie jego oprogramowania do najnowszej wersji. Najnowsze
oprogramowanie uktadowe mozna pobrac z ponizszej witryny internetowe;:

http://download.yamaha.com/

Genos — Podrecznik uzytkownika
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Informacja o prawach autorskich

Ponizej zamieszczono tytuty, autorow i informacje o prawach autorskich dotyczace utworéw zainstalowanych wstepnie

W tym instrumencie.

Eye Of The Tiger

Theme from ROCKY IIT

Words and Music by Frank Sullivan and Jim Peterik

Copyright (c) 1982 Sony/ATV Music Publishing LLC, Rude
Music, Three Wise Boys LLC, WB Music Corp. and Easy Action
Music

All Rights on behalf of Sony/ATV Music Publishing LLC, Rude
Music and Three Wise Boys LLC Administered by Sony/ATV
Music Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200, Nashville,
TN 37219

All Rights on behalf of Easy Action Music Administered by WB
Music Corp.

International Copyright Secured All Rights Reserved

Game Of Thrones

Theme from the HBO Series GAME OF THRONES

By Ramin Djawadi

Copyright (¢) 2011 TL MUSIC PUBLISHING

All Rights Administered by UNIVERSAL MUSIC CORP.
All Rights Reserved Used by Permission

The Girl From Ipanema (Gardta De Ipanema)

Music by Antonio Carlos Jobim

English Words by Norman Gimbel

Original Words by Vinicius de Moraes

Copyright (¢) 1963 ANTONIO CARLOS JOBIM and VINICIUS
DE MORAES, Brazil

Copyright Renewed 1991 and Assigned to SONGS OF
UNIVERSAL, INC. and WORDS WEST LLC

English Words Renewed 1991 by NORMAN GIMBEL for the
World and Assigned to WORDS WEST LLC (P.O. Box 15187,
Beverly Hills, CA 90209 USA)

All Rights Reserved Used by Permission

Living Next Door To Alice

Words and Music by Nicky Chinn and Mike Chapman
Copyright (c) 1977 by Universal Music - MGB Songs
Copyright Renewed

International Copyright Secured All Rights Reserved

Love Really Hurts Without You

Words and Music by Ben Findon and Les Charles

(c) 1984 EMI MUSIC PUBLISHING LTD.

All Rights in the U.S. and Canada Controlled and Administered
by EMI LONGITUDE MUSIC

All Rights Reserved International Copyright Secured Used by
Permission

Moon River

from the Paramount Picture BREAKFAST AT TIFFANY’S
Words by Johnny Mercer

Music by Henry Mancini

Copyright (c) 1961 Sony/ATV Music Publishing LLC
Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing LLC,
424 Church Street, Suite 1200, Nashville, TN 37219
International Copyright Secured All Rights Reserved

More Than Words

Words and Music by Nuno Bettencourt and Gary Cherone
Copyright (¢) 1990 COLOR ME BLIND MUSIC

All Rights Administered by ALMO MUSIC CORP.

All Rights Reserved Used by Permission

A SKky Full Of Stars

Words and Music by Guy Berryman, Jon Buckland, Will
Champion, Chris Martin and Tim Bergling

Copyright (c) 2014 by Universal Music Publishing MGB Ltd.
and EMI Blackwood Music Inc.

All Rights for Universal Music Publishing MGB Ltd. in the
United States and Canada

Administered by Universal Music - MGB Songs

All Rights for EMI Blackwood Music Inc. Administered by
Sony/ATV Music Publishing LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights Reserved

Wake Me Up!

Words and Music by Aloe Blacc, Tim Bergling and Michael
Einziger

(c) 2013 WB MUSIC CORP., ALOE BLACC PUBLISHING,
EMI MUSIC PUBLISHING SCANDINAVIA AB,
UNIVERSAL MUSIC CORP. and ELEMENTARY PARTICLE
MUSIC

All Rights on behalf of itself and ALOE BLACC PUBLISHING
Administered by WB MUSIC CORP.

All Rights on behalf of EMI MUSIC PUBLISHING
SCANDINAVIA AB Administered by SONY/ATV MUSIC
PUBLISHING LLC, 424 Church Street, Suite 1200, Nashville,
TN 37219

All Rights on behalf of ELEMENTARY PARTICLE MUSIC
Controlled and Administered by UNIVERSAL MUSIC CORP.
All Rights Reserved Used by Permission

Hulapalu

Words and Music by Andreas GABALIER

© 2015 by Edition Stall c/o Melodie der Welt GmbH & Co.KG,
60313 Frankfurt am Main
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Gratulacje!

Stali si¢ Panstwo wlascicielami wyjatkowego instrumentu muzycznego.

Oprocz stylowych wygietych ksztattow Yamaha Genos wyr6znia si¢ tym, ze faczy
najbardziej zaawansowang technologi¢ generowania brzmienia

z najnowoczesniejszymi uktadami cyfrowymi. Efektem jest niesamowity dzwiek

1 maksymalna wszechstronno§¢ — jest to instrument piekny pod kazdym wzgledem.
Aby w pelni wykorzysta¢ szeroka game mozliwosci instrumentu Genos, zalecamy
doktadne zapoznanie si¢ z trescig niniejszego podrecznika 1 sprawdzenie, jak
dzialajg opisane w nim funkcje. Podrgcznik nalezy przechowywaé¢ w dogodnym
miejscu, aby mozna bylo z niego skorzysta¢ w dowolnej chwili.

Dotaczone wyposazenie

Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)

Online Member Product Registration (Formularz rejestracyjny uzytkownika produktu firmy Yamaha)
Przewod zasilajacy

Pulpit pod nuty i jego dwa wsporniki

Genos — Podrecznik uzytkownika
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Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dotaczono nastgpujgca dokumentacj¢ i materialy instruktazowe:

Dotaczona dokumentacja
. Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)
g Zawiera ogolne objasnienie podstawowych funkcji instrumentu Genos.

Materiaty online (do pobrania z Internetu)

Reference Manual (Podrecznik operacji zaawansowanych) (tylko w jez. angielskim,
francuskim, niemieckim, wloskim, holenderskim i polskim)

Objasniono w nim zaawansowane funkcje instrumentu, np. tworzenie wlasnych stylow, utworow
i sekwencji MultiPad oraz wprowadzanie ustawien okreslonych parametrow.

’g_ﬁw

Zeszyt Data List
Znajduja si¢ w nim wazne tabele wstepnie zdefiniowanej zawarto$ci, np. brzmien, styléw i efektow,
a takze informacje zwiazane ze standardem MIDI.

iPhone/iPad Connection Manual (Instrukcja podlaczania do urzadzen iPhone/iPad; str. 112)
Objasnienie sposobu podiaczania instrumentu do urzadzen przeno$nych, np. iPhone, iPad itp.

Computer-related Operations (Praca z komputerem) str. 113
Zawiera instrukcje dotyczace podtaczania instrumentu do komputera oraz czynnos$ci zwigzanych
z przesytaniem danych utworow.

9 o8

Aby uzyskac¢ te materiaty, nalezy odwiedzi¢ witryn¢ Yamaha Downloads, a nastepnie wpisa¢ w polu nazwy
modelu ,,Genos” i klikna¢ przycisk [Szukaj].

Yamaha Downloads
http://download.yamaha.com/

* llustracje i zrzuty ekranowe zamieszczone w tej instrukcji shuza jedynie do celéw instruktazowych i moga si¢ nieco
r6zni¢ od tego, co wida¢ na instrumencie.

* Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft® Corporation zarejestrowanym w USA i innych krajach.

* Nazwy iPhone, iPad oraz iPod touch sg znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

* Nazwy firm i produktow wymienione w tej instrukcji sa znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi odpowiednich firm.
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Najwazniejsze cechy

Bedac nastepca niestychanie popularnego modelu Tyros, instrument Genos wyznacza nowe standardy dzwieku
Digital Workstation, wzornictwa i komfortu obstugi. Niewazne, czy jestes profesjonalnym muzykiem czy
amatorem, Genos stanie si¢ dla Ciebie zrodtem inspiracji i satysfakcji, wzbogacajac wykonywane utwory

i dostarczajac wiele przyjemnosci.

® Niezwykle wyraziste i realistyczne brzmienia

Jakoscig swoich brzmien Genos bije na gtowe wszystkie znane Ci urzadzenia Digital Workstation — instrument ten po prostu
zmienia reguty gry. Niezaleznie od tego, czego stuchasz — czy jest to pigkne brzmienie fortepianu CFX, soczyste smyczki czy
tez nowe mocne rytmy Revo — jego dzwigk Ci¢ oszotomi!

® Wydajne przetwarzanie efektow DSP w celu dalszej poprawy brzmienia

Potega uktadu DSP uzytego w instrumencie Genos pozwala w pelni rozkoszowac si¢ poglosem i znieksztalceniami, efektem
obracajacych si¢ gto$nikoéw i kompresorem.

Dzigki tej samej technologii VCM, ktdra jest uzywana w najwyzszej klasy profesjonalnych konsolach mikserskich Yamaha,
instrument Genos jest w pelni przygotowany do tworzenia doskonatego dzwigku. Efekty dzwigkowe nie tylko $wietnie brzmia,
ale rowniez znakomicie wygladaja dzigki przepicknemu graficznemu interfejsowi uzytkownika.

Ayoo9 azsleiuzemlen

® Style akompaniamentu

Niezaleznie od gatunku wykonywanej muzyki instrument Genos dostarcza wspaniatych aranzacji, mocnych rytméw i mocy
uktadu DSP czterokrotnie wigkszej niz w przypadku poprzednich cyfrowych stacji roboczych. Jeszcze nigdy nie byto lepszego
prywatnego zespotu towarzyszacego.

® Wszechstronny kontroler czasu rzeczywistego — LIVE CONTROL

Natychmiastowe ksztattowanie dzwigku przy uzyciu nowego obszaru LIVE CONTROL. Do pokretet i suwakow LIVE
CONTROL mozna przypisa¢ wiele funkcji, za§ sam widok LIVE CONTROL umozliwia natychmiastowe wizualne
potwierdzanie zmian przerywania pracy z oknem gtownym.

® Rozbudowa brzmien i stylow dzi¢eki Menedzerowi rozszerzen Yamaha

Korzystajac z oprogramowania Menedzer rozszerzen Yamaha zainstalowanego na Twoim komputerze, mozna rozbudowywac
instrument Genos, tworzac i instalujac wlasne niestandardowe lub zakupione pakiety. Dzigki obstudze formatow WAV, AIFF
oraz SoundFont i REX mozliwo$ci tworzenia nowych dzwigkow i stylow sa praktycznie nieograniczone.

® Szybka i latwa konfiguracja z wykorzystaniem listy odtwarzania i rejestracji

Lista odtwarzania jest nowym sposobem szybkiego konfigurowania instrumentu Genos bez wzgledu na to, jak szeroki jest
Twoj repertuar.

Rozmies¢ swoje pamigci rejestracyjne na wygodnych w uzyciu listach odtwarzania, aby moc je przywotywac podczas wystepu.

® Funkcja audio

Ptynne regulowanie rownowagi gtosnosci migdzy dwoma plikami audio dzigki nowemu podwdjnemu odtwarzaczowi lub
przypisywanie wilasnych danych audio do funkcji MultiPad daja nieograniczone mozliwosci tworcze. Mozesz nawet nagrywac
bezposrednio swoj wystep do pliku audio o wysokiej jakosci, ktory mozna tatwo udostgpniac.

Zgodne formaty obstugiwane przez instrument

GENERAL2 GM (General MIDI) to jeden z najcze$ciej stosowanych formatow przypisywania brzmien. Format GM System Level 2

L stanowi udoskonalenie i rozszerzenie standardu GM, zapewniajace wigksza zgodnos¢ danych utworéw. Udostepnia
wigkszg polifonie, bogatszy wybor brzmien oraz dodatkowe parametry brzmien, a takze zintegrowane przetwarzanie
efektow.

E Format XG jest rozszerzeniem formatu GM System Level 1 i zostal opracowany przez firm¢ Yamaha, by wzbogacic¢
wybor brzmien i odmian oraz zwigkszy¢ mozliwosci sterowania ekspresja brzmien i efektow. Jego zadaniem jest
réwniez zapewnienie zgodnosci danych w przysztosci.

rozszerzeniem formatu GM. Zapewnia wigkszy wybor brzmien i zestawdw perkusyjnych oraz ich odmian, a takze

G} Format GS zostal opracowany przez firm¢ Roland Corporation. Podobnie jak format XG firmy Yamaha, GS jest
pehniejsza kontrolg nad ekspresja brzmien i efektow.

Yamaha XF to format zapisywania danych MIDI bedacy rozszerzeniem standardu SMF (Standard MIDI File).
éﬁ Umozliwia przechowywanie specjalnych informacji i przyszta rozbudowe. Podczas odtwarzania utworow XF
zawierajacych dane tekstowe instrument Genos moze wyswietla¢ na ekranie teksty utworow.

STiE SFF (Style File Format) to oryginalny format pliku stylu wprowadzony przez firm¢ Yamaha. Wykorzystano w nim
FIE@ unikatowy system konwersji danych, zapewniajacy wysoka jako$¢ automatycznego akompaniamentu opartego na
wielu rodzajach rozpoznawanych typow akordow. SFF GE (Guitar Edition) to rozszerzony format SFF, ktory
udostepnia ulepszong funkcje transpozycji nutowej w przypadku $ciezek gitarowych.

AEM AEM (Articulation Element Modeling) jest znakiem towarowym najnowoczes$niejszej technologii generowania
™ dzwigku firmy Yamaha. Szczegotowe informacje na temat formatu AEM mozna znalez¢é w Podrgczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Uzywanie instrumentu Genos — przeglad ogoiny

Ta sekcja zawiera przydatne oméwienie wielu funkcji dostgpnych w instrumencie Genos oraz wskazuje miejsca,
w ktorych mozna znalez¢ niezbedne informacje dotyczace tych tematow. Przejrzyj te sekcje, jesli potrzebujesz
pomocy w zrozumieniu dziatania funkcji lub operacji, albo chcesz mie¢ ogolny poglad na temat mozliwosci
instrumentu Genos i sposobow jego wykorzystywania.

I} : Podrecznik uzytkownika instrumentu Genos (niniejsza ksigzka). Temu symbolowi towarzysza nazwy
odpowiednich rozdziatéw. Aby uzyskac szczegdtowe informacje dotyczace kazdego rozdziatu, zobacz
,»Spis tresci” (str. 12).

* : Ten materiat mozna uzyskac¢ z witryny Yamaha Downloads (str. 10).
. : : s e
Uzywanle samego instrumentu Genos /’EWW”WWWWWW\\\\W

Gtéwne funkcje

Elementy sterujace na panelu
Opis podstawowych funkcji i operacji instrumentu ') iztacza

Genos Struktura okien

Operacje podstawowe

Krotki przewodnik

Podstawowe informacje o podiaczaniu

. o —P Rozpoczecie prac
i konfigurowaniu instrumentu Genos PU poczecie pracy

Ustawienia pojedynczego utworu i jego odtwarzanie
* Gra na klawiaturze z uzyciem stylow —P
+ Spiewanie wraz z odtwarzanym utworem

Zapisywanie 1 wywolywanie wlasnych konfiguracji ——p
pisy yWwo Y gurad I} Opis dziatania

Latwe zarzadzanie szerokim repertuarem utworow - ————p

Latwe rejestrowanie wystgpu przy uzyciu szybkiego
nagrywania

Uzywanie aplikacji w oknie Menu (podsumowanie) ——| [Tl Lista funkcji

Podtaczanie urzadzen

—> Pot i
(mikrofon, naped flash USB itp.) I Potaczenia

Nagrywanie wystgpu sktadajacego si¢ z odrgbnych
czeSci przy uzyciu multinagrywania

Uzywanie aplikacji w oknie Menu (szczegoty) —» Pl e e 1

Tworzenie wiasnej oryginalnej zawartosci
(style i brzmienia dzigki edytowaniu ustawien —P
predefiniowanych, sekwencje MultiPad)
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Korzystanie z instrumentu Genos
przy uzyciu komputera

Podtaczanie instrumentu do komputera

I} Potaczenia

Przesytanie plikow (utwory, style, pliki kopii
zapasowe]j itp.)

Odtwarzanie utworu na komputerze
z wykorzystaniem brzmien instrumentu

Nagrywanie na komputerze utworu granego na
klawiaturze

Praca z komputerem (*)

Uzyskanie dodatkow Expansion Pack dostarczanych
przez firm¢ Yamaha (znane rowniez jako ,,Pakiety
Premium”)

Witryna Yamaha MusicSoft
https://www.yamahamusicsoft.com/
sound-and-expansion-libraries/

Zarzadzanie danymi dodatkow Expansion Pack

Instalowanie dodatku Expansion Pack
w instrumencie

Tworzenie wlasnych oryginalnych dodatkow
Expansion Pack

Tworzenie wiasnej oryginalnej zawartosci
» Tworzenie nowych brzmien od podstaw
(przy uzyciu nagranych plikow przebiegdow)

Yamaha Expansion Manager (*) —
Podrecznik uzytkownika
(w pakiecie z oprogramowaniem)

Instalowanie dodatku Expansion Pack
w instrumencie (dodatkowe instrukcje)

Podrecznik operacji zaawansowanych (*)

Konwertowanie danych utworu MIDI w formacie
XG/GM na rozbudowane dane przeznaczone
specjalnie dla instrumentu Genos

Korzystanie z instrumentu Genos
przy uzyciu urzadzen iPhone/iPad

MEGAEnhancer (*) — Podrecznik
uzytkownika
(w pakiecie z oprogramowaniem)

[raEmm 133 = \ .

Podtaczanie urzadzenia iPhone/iPad do instrumentu

I} Potaczenia

iPhone/iPad Connection Manual
(Instrukcja podtaczania do urzadzen
iPhone/iPad) (*)

Pobieranie aplikacji iPhone/iPad i uzywanie ich do
pracy z instrumentem Genos

Opis stron kazdej z aplikacji mozna
znalez¢ w ponizszej witrynie.
https://www.yamaha.com/kbdapps/

Genos — Podrecznik uzytkownika
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Glowne funkcje

Ten rozdzial opisuje pokrotce glowne funkcje instrumentu Genos, utatwiajac petniejsze zrozumienie ogolnych
mozliwosci instrumentu.

Style — rytm i akompaniament automatyczny

Instrument Genos udostgpnia wiele schematow akompaniamentu oraz podktadow rytmicznych (nazywanych ,,stylami”)
z roznych gatunkow muzycznych, takich jak pop, jazz i innych. Kazdy styl akompaniamentu zawiera zaawansowana
funkcj¢ umozliwiajaca sterowanie jego odtwarzaniem za pomoca akordow odgrywanych lewa r¢ka. Pozwala to
automatycznie uzyskiwa¢ brzmienie calego zespotu lub orkiestry, nawet podczas samodzielnej gry na instrumencie.

Brzmienia — poszczegélne dzwieki instrumentu Genos

Instrument Genos udostgpnia szeroka game niezwykle realistycznych brzmien, m.in. fortepianu, gitary, instrumentow
smyczkowych, detych blaszanych i1 dgtych drewnianych oraz wielu innych. Brzmienia mozna gra¢ r¢cznie na
klawiaturze lub tez wykorzystywac je w stylach, utworach MIDI i sekwencjach MultiPad.

Partie klawiatury

Klawiatura sktada si¢ z czterech partii, z ktérych kazda mozna wykorzystywaé podczas gry: LEFT oraz RIGHT 1, 2 i 3. Kazda
partia ma jedno brzmienie. £aczac ze sobg te partie za pomoca przyciskow PART ON/OFF, mozna uzyskiwa¢ efektowne faktury
dzwickowe oraz tworzy¢ zestawienia brzmien utatwiajace wykonywanie utworé6w. Aby zmieni¢ zakres klawiatury partii, nalezy
zmieni¢ punkt podziatu.

Partia RIGHT 3
Partia RIGHT 2
Partia RIGHT 1

Partia LEFT (lewej reki)

>~ N\

Strefa lewej reki (LOWER) Strefa prawej reki (UPPER)

Punkt podziatu (domysinie F2)

Sekwencje MultiPad — dodawanie fraz muzycznych do wtasnego wykonania

Sekwencji MultiPad mozna uzywaé do odtwarzania krotkich sekwencji rytmicznych i melodycznych, co pozwala na
wzbogacenie i urozmaicenie wykonania. Sekwencje MultiPad sg zgrupowane w banki, po cztery frazy w kazdym.
Instrument Genos zawiera roznorodne banki sekwencji MultiPad dopasowane do wielu gatunkéw muzycznych. Ponadto
funkcja Audio Link przeznaczona do sekwencji MultiPad umozliwia tworzenie nowych, unikatowych zawartosci
sekwencji z uzyciem danych audio (w formacie WAV) w celu odtwarzania ich podczas gry na instrumencie.

Utwory — odtwarzanie plikéw MIDI i audio

W przypadku instrumentu Genos termin ,,utwér” odnosi si¢ do utworéw MIDI lub danych audio, do ktérych zalicza si¢

wstepnie zdefiniowane utwory, dostgpne w sprzedazy pliki muzyczne itp. Mozna nie tylko odtwarza¢ utwory i stuchaé

ich, ale tez gra¢ je na klawiaturze podczas odtwarzania.

Utwory mogg by¢ odtwarzane w dwoch trybach: Dual oraz listy utwordw.

* Tryb odtwarzania Dual: Odtwarza jednocze$nie dwa utwory audio (lub jeden utwor audio oraz jeden utwor MIDI)
i zapewnia plynne przej$cie miedzy nimi.

e Tryb listy utworow: Odtwarza utwory ciagle, zgodnie z wcze$niej utworzong listg utwordw.

Efekty mikrofonu — dodawanie efektéw harmonii wokalnej i Synth Vocoder do $piewu

Podtaczenie mikrofonu do gniazda MIC [INPUT] (przyjmujacego wtyki XLR lub standardowe stereofoniczne wtyki
sluchawkowe 6,3 mm) umozliwia §piewanie podczas gry na klawiaturze lub w trakcie odtwarzania utworu. Wokal jest
odtwarzany przez podigczony do instrumentu zestaw glo§nikow.

Ponadto mozna automatycznie stosowac¢ do swojego $piewu rozne efekty harmonii wokalnej lub naktada¢ unikatowa
charakterystyke wlasnego gltosu na brzmienia syntezatora i inne dzwigki, korzystajac z funkcji Synth Vocoder.
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Pamiec rejestracyjna — zapisywanie i przywolywanie wtasnych ustawien panelu
Funkcja pamigci rejestracyjnej umozliwia zapisywanie niemal wszystkich ustawien panelu pod jednym z przyciskow
pamieci rejestracyjnej. Ustawienia te mozna nastepnie przywotywaé w dowolnej chwili przez naci$nigcie pojedynczego
przycisku. Ustawienia zapisane pod wszystkimi dziesigcioma przyciskami pamieci rejestracyjnej sg zapisywane jako
jeden bank pamigci rejestracyjnej (plik).

Lista odtwarzania — zarzadzanie duzymi ilosciami utworéw i ustawien

Funkcja listy odtwarzania ulatwia zarzadzanie i przywotywanie swoich utworéw i powigzanych z nimi ustawien, bez
wzgledu na ich ilo$¢. Lista odtwarzania pozwala przywota¢ konkretny utwor sposrdd wiecej niz 10 utworéw za pomocg
jednej prostej czynnos$ci. Na liScie odtwarzania mozna zarejestrowac do 2500 utworow, a ustawienia kazdego z nich

przywota¢ dotknigciem przycisku.

Nagrywanie — nagrywanie wiasnego wykonania

Instrument Genos pozwala nagrywaé swoje wykonanie i zapisa¢ je jako plik MIDI w formacie SMF. Instrument umozliwia
réwniez nagrywanie wlasnych wykonan na wewnetrznym dysku uzytkownika w postaci danych dzwigkowych (WAV).
Ponadto wszystkie nagrania mozna realizowa¢ w dwdoch wygodnych trybach: szybkiego nagrywania i multinagrywania.

afoyuny sumoyn)
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Elementy sterujace na panelu i ziacza

B Gorny panel
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@ Przelacznik [()] (Czuwanie/WL).......eereereereerenne str. 23
Wiacza zasilanie instrumentu lub przelacza go w stan
gotowosci.

@ Pokretto [MASTER VOLUME]......ccuevuseneensesenns str. 23
Umozliwia regulacj¢ ogdlnego poziomu glosnosci.

© Pokretlo [MIC GAIN] str. 106
Shuzy do regulacji czutosci gniazda wejsciowego MIC INPUT.

O Przyciski MIC str. 85

Stuza do dodawania r6znych efektow do sygnatu

mikrofonowego i sterowania nim.

@ Przyciski UPPER OCTAVE str. 61
Zmiana wysoko$ci brzmienia instrumentu w krokach
oktawowych.

(6] Przycisk [ROTARY SP/ASSIGNABLE] ............... str. 63
Kontroluje efekt obracajacych sig¢ glosnikow lub
przypisana funkcje.

@ Przyciski [ART. 1)/[ART. 2]/[ART. 3] ..cooeuvrrrmrernne str. 68
Stuza do sterowania brzmieniami Super Articulation.

0 Joystick, przycisk [MODULATION HOLD] ........ str. 66
Stuza do sterowania funkcja Pitch Bend lub funkcjami
modulacji.

© Gniazdo [PHONES] str. 22
Stuzy do podtaczania stuchawek.
@ Thumik krzyzowy str. 85

Stuzy do regulacji poziomow glo$nosci miedzy utworami
stron SONG A i SONG B.

® Przyciski SONG A/SONG B str. 78
Stuza do wyboru utwordéw i sterowania ich odtwarzaniem.

® Przycisk [RECORDING] ....ccoeurererrenenrnsens strony 29, 90
Stuzy do wyswietlania okna nagrywania utworu.

® Przyciski STYLE CONTROL .........cceeueee. strony 44, 64
Stuza do sterowania odtwarzaniem stylow.

® Przyciski [TAP TEMPO]/TEMPO.........cccccoeeerrrvnne. str. 46

Stuza do sterowania tempem odtwarzania stylu, utworu
MIDI oraz metronomu.
® Przyciski TRANSPOSE str. 61
Stuza do zmiany tonacji w interwalach péttonowych.
@GLIVE CONTROL
(wy$wietlacz, pokretla, suwaki) ........cceueeee. strony 26, 62
Do sterowania dzwigkami w czasie rzeczywistym.

® Dotykowy ekran LCD i jego formanty..........eeuene. str. 30
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® Przyciski bramy str. 28 @ Przyciski PART ON/OFF str. 48

Stuza do bezposredniego wywotywania okna Gtowne
i innych okien.

® Przyciski ASSIGNABLE str. 100
Mozna do nich przypisywac skroty do najczesciej
uzywanych funkcji.

@ Przycisk DIRECT ACCESS .....cocoveueereerene strony 36, 118
Stuzy do natychmiastowego wywolywania zadanego okna

po nacisni¢ciu pojedynczego dodatkowego przycisku.

@ Przyciski REGISTRATION MEMORY................ str. 92
Stuza do rejestrowania i przywotywania ustawien panelu.

@ Przyciski ONE TOUCH SETTING ........... strony 47, 60
Stuza do przywotywania ustawien panelu odpowiednich do
wybranego stylu.

@ Przyciski MULTI PAD CONTROL........... strony 59, 70
Wybér i odtwarzanie rytmicznych lub melodycznych
sekwencji MultiPad.

@ Przyciski VOICE SELECT str. 52
Stuza do wybierania brzmien dla poszczegolnych partii
klawiatury.

Stuza do wlaczania i wylaczania poszczegodlnych partii
klawiatury.

@ Przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].....c.coevverrennne str. 56
Umozliwia stosowanie harmonii lub arpeggia do brzmien
strefy prawej reki.

@ Przycisk [SUSTAIN] str. 67
Przedtuza dzwicki dla brzmien strefy prawej reki.
@ Zlacze [USB TO DEVICE] str. 111

Stuzy do podtaczania napedu flash USB.

Konfiguracja panelu (ustawienia panelu)

Za pomoca elementoéw sterujacych na panelu mozna
wybierac rézne opisane tutaj ustawienia. W tym podreczniku
sa one nazywane lacznie ,.konfiguracja panelu” lub

,ustawieniami panelu”.

Genos — Podrecznik uzytkownika
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B Panel tylny i spéd instrumentu

@ Otwory
Cztery szczeliny najblizej wy$wietlacza shuza do
mocowania wspornikéw pulpitu pod nuty. Pozostate
szczeliny sa przeznaczone do mocowania wspornikow
opcjonalnych glosnikoéw GNS-MS01.

€D Gniazdo [TO RIGHT SPEAKER] .....ccevuvrrerrenece str. 116
Do podtaczania opcjonalnego zestawu glosnikowego.

€D Z1acze [TO SUB WOOFER] str. 116
Do podtaczania opcjonalnego zestawu glosnikowego.

€ Z1acza MIDI str. 113
Stuza do podtaczania zewnetrznych urzadzen MIDI.

strony 20, 116

€ Zlacze [USB TO DEVICE] str. 111
Stuzy do podtaczania napedu flash USB.

€D Z1acze [USB TO HOST] str. 113
Do podtaczenia do komputera lub opcjonalnego
bezprzewodowego adaptera MIDI.

@ Gniazdo [DIGITAL OUT] str. 109

Stuza do podtaczania urzadzen audio, np. zestawu
stereofonicznego.

' ®

€D Gniazda ASSIGNABLE FOOT PEDAL ............ str. 110
Stuza do podtaczania przetacznikoéw lub kontroleréw
noznych.

€ Gniazda LINE OUT str. 108
Stuza do podtaczania urzadzen audio, np. zestawu
stereofonicznego.

€ Gniazda AUX IN str. 109

Stuza do podiaczania urzadzen audio, np. przeno$nego
odtwarzacza audio.

€ Gniazdo MIC INPUT
Gniazdo typu combo do podiaczania mikrofonu.

(Do gniazda combo mozna podtacza¢ wtyki XLR lub
stereofoniczne wtyki stuchawkowe 6,3 mm).

@ Przelacznik [+48V] str. 106
Witacza i wylacza zasilanie phantom. Po wlaczeniu tego
przetacznika zasilanie phantom bedzie dostarczane do
gniazda XLR, podtaczonego do gniazda MIC INPUT.

Ten przetacznik mozna wiaczy¢ tylko po dotaczeniu do
urzadzenia mikrofonu pojemnosciowego uzywajacego

str. 106

Mocowanie pulpitu nutowego

1 Zamocuj dwa wsporniki pulpitu w wewnetrznych szczelinach tylnego panelu.

2 Przyczep pulpit do wspornikow.

Skorzystaj z wewnetrznych /
szczelin (jak na rysunku).

4 )
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zasilania phantom. Je$li zasilanie phantom nie jest 29 UWAGA S

uzywane, jego przetacznik powinien by¢ wylaczony. _— T

Podczas wtaczania i wytaczania przetacznika zasilania phantom wejscie 8

NOTYFIKACJA gniazda MIC INPUT zostanie na kilka sekund wyciszone. 3

Aby zapobiec powstawaniu szumu i uszkodzeniu instrumentu . <

Genos lub dotaczonego sprzetu, podczas korzystania z zasilania @ Gniazdo AC IN str. 23 N

phantom nalezy przestrzegaé nastepujacych zasad. Stuzy do podtaczania dostarczonego przewodu .§):

« Nie nalezy podtaczaé ani odtaczaé zadnego urzadzenia przy zasilajacego. N
wigczonym przetczniku zasilania phantom. @® Gniazdo [TO LEFT SPEAKER] .ccoeuuueeeeennne. str. 116

* Przed wiaczeniem lub wytaczeniem zasilania phantom

wszystkie regulatory poziomu wyj$ciowego nalezy ustawi¢ Do podtgezania opcjonalnego zestawu glosnikowego.

w potozeniu minimalnym. ® Z1acze [USB TO DEVICE]

* Przed podtaczeniem do gniazda MIC INPUT urzadzenia (pod spodem instrumentu) .........ceeeeueevenennes strony 21, 111
niewymagajacego zasilania phantom upewni¢ sig, ze zasilanie Stuzy do podtaczania napedu flash USB. Aby uzyskaé
to jest wylaczone.

informacje na temat otwierania i zamykania pokrywy,
zobacz ponize;j.

Za pomoca ztacza USB TO DEVICE znajdujacego sie pod instrumentem

Instrument Genos jest wyposazony w wygodny dodatkowy terminal USB TO DEVICE umieszczony pod
instrumentem, umozliwiajacy potstate zainstalowanie napedu flash USB, dzigki czemu jest on zawsze dostepny

i pozostaje zabezpieczony przed uszkodzeniem lub zgubieniem.

Przed przystapieniem do montazu nalezy si¢ zaopatrzy¢ w Srubokret krzyzakowy. Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy rowniez zapoznac si¢ z czg¢$cia ,,Podlaczanie urzadzen USB” na str. 111.

Przéd 2 Otworz pokrywe klawiatury.
Bedzie widoczne ztacze USB TO DEVICE.

Tylna Pokrywa

T  Wykre¢ $rube z pokrywy.

0 3 Podlgcz naped flash USB.
j 4 7amknij pokrywe i dokre¢ $rubg usunieta
& w kroku 1.

£ UWAGA

0Odkrecong $rube nalezy przechowywac w bezpiecznym miejscu.
Sruba przyda sie podczas zamykania pokrywy.
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Rozpoczecie pracy

Polaczenia audio

Podtaczanie stuchawek lub zestawu gtosnikowego

Instrument nie jest wyposazony we wbudowane glo$niki, dlatego odstuchiwanie jego dzwicku wymaga uzycia
zewnetrznego sprzetu, np. stuchawek lub zestawu glosnikow.

B Korzystanie ze shuchawek
Podtacz stuchawki do gniazda [PHONES].

B Korzystanie z zestawu gloSnikéw /\ PRZESTROGA

Instrukcje montazu opcjonalnych glto§nikéw GNS-MS01 mozna znalez¢ na str. 116. Nie nalezy korzystac ze stuchawek
przez dtuzszy czas przy
ustawionym wysokim poziomie
glosnosci. Moze to doprowadzi¢ do
utraty stuchu.

Instrukcje podiaczania innych glosnikéw podano na str. 108.

Standardowa
stereofoniczna
wtyczka
stuchawek

Na rysunku widoczny jest opcjonalny
statyw instrumentu L-7B.

Podtaczanie mikrofonu

Podtaczenie mikrofonu do gniazda [MIC INPUT] (przyjmujacego wtyki XLR lub standardowe stereofoniczne wtyki
sluchawkowe 6,3 mm) umozliwia §piewanie podczas gry na klawiaturze lub w trakcie odtwarzania utworu. Instrukcje
dotyczace podtgczania mikrofonu mozna znalez¢ na str. 106.

22 Genos — Podrecznik uzytkownika



Zasilacz

1 Podtacz dostarczony przewdd zasilajacy do gniazda [AC IN] na
tylnym panelu instrumentu.

Q

e e

2 Podtacz drugi koniec przewodu zasilajacego do gniazdka
elektrycznego.

Wiaczanie/wylaczanie zasilania

1 ustaw pokretio [MASTER VOLUME] w pozycji MIN.

MASTER VOLUME

MIN MAX

2 Nacisnij przycisk [()] (Czuwanie/Wt.), aby wiaczy¢ zasilanie.
Pojawi si¢ okno Glowne (str. 30). Zagraj kilka dzwigkow i ustaw odpowiednia
glosnosc.

r
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2
MIN MAX =

3 Po zakonczeniu korzystania z instrumentu wytacz zasilanie,
naciskajac przetacznik [())] (Czuwanie/WL.) i przytrzymujac go
okoto sekundy.

(e]

r
\_

A\ osTrzezENIE

Nalezy uzywac wytacznie
dotaczonego przewodu
zasilajgcego.

/\ PRZESTROGA

Ustawiajac instrument, upewnij
sig, ze gniazdko elektryczne,

z ktorego chcesz korzystad, jest
tatwo dostepne. W przypadku
nieprawidtowego dziatania lub
jakichkolwiek innych problemow
z instrumentem natychmiast
wytacz go i odtacz od gniazdka
elektrycznego.

ZD UWAGA

Odtgczajac przewdd zasilajacy, najpierw
wytacz zasilanie, a nastepnie wykonaj te
procedure w odwrotnej kolejnosci.

ZD UWAGA

Dopdki na wyswietlaczu nie pojawi sie
okno Gtdwne, nie mozna wykonywac
zadnych czynnosci, w tym wytaczaé
zasilania ani grac na klawiaturze.

/\ PRZESTROGA

Nawet gdy przetacznik zasilania
jest ustawiony w pozycji
wytaczonej, instrument pobiera
minimalng ilos¢ pradu. Jesli nie
zamierzasz korzystaé z instrumentu
przez diuzszy czas, wyjmij wtyczke
przewodu zasilajacego z gniazdka
elektrycznego.

NOTYFIKACJA

Gdy trwa nagrywanie lub
edytowanie utworéw albo gdy
instrument wyswietla komunikaty,
nie mozna wylaczyc zasilania,
nawet przez naci$nigcie
przetacznika [ ()] (Czuwanie/Wt.).
Jesli chcesz wytaczyc zasilanie,
nacisnij przetacznik [(h]
(Czuwanie/Wt.) wytacznie po
zakonczeniu nagrywania lub
edytowania utworu albo po
zniknigciu komunikatu. Aby
wymusi¢ zakonczenie pracy
instrumentu, nacisnij i przytrzymaj
przetacznik [(H] (Czuwanie/Wt.)
przez co najmniej trzy sekundy.
Pamigtaj, ze wymuszone
wylaczenie zasilania moze
spowodowac utrate danych

i uszkodzenie instrumentu.
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Funkcje automatycznego wytaczania i automatycznego oszczedzania energii

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii, instrument wyposazono w funkcje NOTYFIKACJA
automatycznego wylaczania, ktoéra samoczynnie wylacza jego zasilanie, gdy nie jest Automatyczne wylaczenie
uzywany. Czas, po ktorego uptywie nastgpuje automatyczne wytaczenie zasilania, wynosi | zasilania spowoduje utrate
domyslnie okoto 30 minut. Ustawienie to mozna jednak zmienié (str. 25). wszelkich danych niezapisanych

X . . . . o z uzyciem opcji zapisywania.
Ten instrument posiada rowniez funkcje automatycznego oszczgdzania energii, ktora Zanim to nastapi, nalezy sig
automatycznie zmniejsza jasno$¢ okna LIVE CONTROL, jesli instrument nie jest upewnic, ze dane zostaty
uzywany przez okre$lony czas. Czas, po uptywie ktorego nastepuje zmniejszenie jasnosci, | Zapisane.

wynosi domyslnie okoto 5 minut. Ustawienie to mozna jednak zmieni¢ (str. 25).

Wyltaczenie funkcji automatycznego wylaczania i automatycznego
oszczedzania energii (prosty sposob)

Wiacz zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz z lewej strony klawiatury. Na krétko
wyswietli si¢ komunikat, a nast¢gpnie funkcje automatycznego wylaczania

i automatycznego oszczg¢dzania energii zostang wylaczone.

Pierwszy klawisz

oL Q)
S

Wprowadzanie podstawowych ustawien

W razie potrzeby nalezy wprowadzi¢ podstawowe ustawienia instrumentu, np. j¢zyk wyswietlania komunikatow na ekranie.

1 otwérz okno operacyjne Utility (Narzedzia).
Najpierw nacis$nij przycisk [MENU], aby otworzy¢ okno Menu. Nastepnie dotknij
opcji [Menu 2], aby przejs$¢ do strony 2 okna (jesli nie jest aktualnie wyswietlana),
po czym dotknij opcji [Utility] (Narzedzia).

2 Na wyswietlaczu dotknij opcji [System].

3 Wprowadz niezbedne ustawienia za pomoca ekranu
dotykowego.

Speaker/ Jersion
Connectivity Version 1.00

Hardware ID 123456789AB

Display/
Touch Screen Legal Notices Copyright

Parameter Lock
Language English

Storage Owner Name

Auto Power Saving Disabled

Auto Power Off Disabled

Factory Reset/
Backup

Language (Jezyk) Okresla jezyk uzywany do wyswietlania komunikatow i nazw
menu na ekranie. Dotknij tej opcji, aby wyswietli¢ liste jezykow,
a nastgpnie wybierz odpowiedni.

Owner name Umozliwia wprowadzanie nazwy widocznej w oknie
(Nazwa poczatkowym (wyswietlanym po wlaczeniu zasilania).
uzytkownika) Dotknij tej opcji, aby wyswietli¢ okno wprowadzania znakow,

a nastgpnie wpisz wybrang nazwg (str. 40).
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Auto Power Saving | Pozwala okresli¢ czas, jaki musi uptyna¢, zanim funkcja

(Automatyczne automatycznego oszczedzania energii zmniejszy jasno$¢ okna
oszczedzanie LIVE CONTROL. Dotknij tej opcji, aby wyswietli¢ liste
energii) ustawien, a nastgpnie wybierz odpowiednie. Aby wylaczy¢

funkcj¢ automatycznego oszczgdzania energii, wybierz na liscie
ustawienie ,,Disabled” (Wylaczone).

Auto Power Off Pozwala okresli¢ czas, jaki musi uptyna¢, zanim nastapi
(Automatyczne automatyczne wylaczenie zasilania (str. 24). Dotknij tej opcji,
wylaczanie) aby wyswietli¢ list¢ ustawien, a nastgpnie wybierz odpowiednie.

Aby wylaczy¢ funkcje automatycznego wylaczania, wybierz na
liscie ustawienie ,,Disabled” (Wylaczone).

Informacje na temat innych elementéw na tym ekranie mozna znalez¢
w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 10).

Aoeud 810dz00dzoy

Zmiana jasnosci podswietlenia przyciskow
Tutaj mozna zmieni¢ jasno$¢ podswietlenia przyciskow.

1 otwérz okno operacyjne [Utility] (Narzedzia) (krok 1 na str. 24).

2 Otworz strone 2/2 wyswietlacza/ekranu dotykowego.

Najpierw dotknij opcji [Display/Touch Screen] (Wyswietlacz/Ekran dotykowy) na
wys$wietlaczu. Nastepnie dotknij [ W], aby przejs¢ do strony 2 na wyswietlaczu.

3 Zmien ustawienia za pomoca ekranu dotykowego.

Speaker/
Connectivity

Brightness

Parameter Lock

Storage

System

Factory Reset/
Backup

LED Dotknij [<4]/[P>], aby dostosowa¢ jasno$¢ pod§wietlenia
przyciskow.
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Struktura okien

Instrument Genos zawiera dwa wyswietlacze (ekran dotykowy LCD i ekran LIVE CONTROL) oraz
podswietlane przyciski utatwiajace wizualne zapoznanie si¢ z biezagcym stanem urzadzenia.

Ekran LIVE CONTROL (dodatkowy LCD (Okno gtéwne; ekran dotykowy)
wyswietlacz)

Ekran LIVE CONTROL pokazuje parametry
ustawiane szeScioma pokrettami LIVE
CONTROL oraz dziewigcioma suwakami
LIVE CONTROL. Aby szczegdtowo zapoznaé
si¢ ze strukturg wyswietlacza, zobacz str. 27.

Wyswietlacz LCD pokazuje parametry i warto$ci
zwigzane z aktualnie wybrang operacja. Mozna si¢ nim
postugiwa¢, dotykajac wirtualnych przyciskow

i suwakow na wyswietlaczu. Aby szczegdtowo zapoznaé
si¢ ze strukturg wyswietlacza, zobacz str. 28.
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Podswietlenie przyciskow

Przyciski te wskazuja stany odpowiednich funkcji, wlaczajac

i wylaczajac podswietlenie, btyskajac lub zmieniajac kolory.
Szczegdtowe informacje na temat pod$wietlanych wskaznikow

i stosowanych konwencji mozna znalez¢ w opisie kazdej funkcji.

26 Genos — Podrecznik uzytkownika



Struktura ekranu LIVE CONTROL (dodatkowy wyswietlacz)

Na ekranie LIVE CONTROL mozna zobaczy¢ stan parametrow kontrolowanych przez £ UWAGA
pokretta i suwaki LIVE CONTROL. Istniejg dwa typy wyswietlanych formantow: Naciniecie przycisku [KNOB ASSIGN],

pokretta i suwaki, miedzy ktérymi mozna si¢ przetacza¢ podczas pracy urzadzenia. Aby gdy s juz wyswietlane pokretta, lub
nacisniecie przycisku [SLIDER ASSIGN],

przetaczy¢ sie migdzy tymi dwoma ekranami bez zmiany wartosci parametréw, wystarczy e , ,
K ] L gdy sg wySwietlane suwaki, powoduje

nacisna¢ przyciski [KNOB ASSIGN]/[SLIDER ASSIGN]. przefaczenie typu przypisania do

odpowiedniej grupy formantéw. Aby

uzyskac szczegotowe informacje

dotyczace typow przypisania,

zobacz str. 62.
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Wyswietlanie pokretet na ekranie LIVE CONTROL

Wyswietla wartos¢ liczbowa typu przypisania pokretet (str. 62)

Rel Chorus

o | o o i o i 17 i 0

Wyswietla parametr, ktéry jest aktualnie kontrolowany przez odpowiednie pokretto.

Praca z jednym z suwakéow Praca z jednym z pokretet
lub lub
Nacisniecie przycisku [SLIDER ASSIGN]. Nacisniecie przycisku [KNOB ASSIGN].

Wyswietlanie suwakéw na ekranie LIVE CONTROL

Wyswietla warto$¢ liczbowa typu przypisania suwakéw (str. 62)

Left | Right! | Right2 i Right3 | Songh § SongB | Mic

100 | 100 i 100 | 100 i 8 i 100 i 100

Wyswietla parametr, ktéry jest aktualnie kontrolowany przez odpowiedni suwak.
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Struktura okna gtdwnego — uzywanie przyciskow bramy

Przyciski bramy stanowia, jak sama nazwa wskazuje — wygodna, fatwa w obstudze ,,bram¢” do instrumentu Genos.
Po wlaczeniu instrumentu zostaje wywotane okno Gléwne. Podczas pracy z instrumentem mozna jednak bezposrednio
wywota¢ okno Gloéwne i inne okna, naciskajac przyciski bramy na przednim panelu. Dostgp do innych funkcji

i szczegdtowych ustawien urzadzenia mozna uzyskac z okna Menu. W zaleznos$ci od danej funkcji mozna wywotaé

okno wyboru pliku w celu wybrania zadanych plikow.

Regist Vocal Har [

New Bank StandardHarmony

S.Art S.Art S.Art SArt
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a0

Right1 o
Song A Audio | Song B 'g-'
S_Audio001 Moon River =

Multi Pad
Audio Link

R:B TransSeq2

Al

8 cramelonort | {41 Mixer | @4 vocal Harmony| 1} Live Control | 10, Tempo 1? Demo

Okno Gtéwne

Ten portal struktury okna dostarcza
natychmiastowych informacji o wszystkich
biezacych ustawieniach.

Pop ‘ Rock

[

Dance ‘ i BritishSunnyPob s Wonder8Beat :

s GrooveShack : R;!,'g Cool8Beat

Entertainer | Country | | ex SunnyReggae w Uptempo8Beat

o SheriffReggae e Swedish8BeatPop

4 =85 J=146
Movie&Show }(hssm&Events‘ R;L‘a‘ HappyReggae R;I;; SwedishPopShuffle

Trad&Folk P1 P2 P3 Y 5 ;t

Okno Style Selection (Wybor stylu)
To okno wybierania plikow (str. 32) stuzy do
wybierania stylow.

HOME MENU

STYLE VOICE l

SONG l l PLAYLIST

Przyciski bramy

[

sl List
-

/751 Song Player Song Player

a4

New Song1 e BA Audio_002

¥l

a
a
a
a
a
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a
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Okno odtwarzania utworu
Stuzy do sterowania odtwarzaniem utworu (strony 72, 78).
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3 Menu

e
6 scoe

By Mic setting
&, Fegtseqce

114, Livecontro

Okno Menu

UM Channel On/OFF | 4/ LineOut

B Lyics

B Text Viewer
7

§# Vocal Harmony | Luut3 Kod Harmony/Arp | | MM Spit & Fingring

o——

=

W Regist Freeze e

Assignable @ Panel Lock Demo

Dotykajac poszczegolnych ikon, mozna wywolywac rozne funkcje, np. zapis nutowy utworu, regulacje
poziomoéw glosnosci i inne szczegdlowe ustawienia (str. 33).

veo O X

N VoiceEdit | Ty StyleCreator [y Song Recording | &l M.Pad Creator

¥y VoiceSetting | Mgy StyleSetting  J7gy Song Setting Gl Chord Tutor

« @B expansion

“ U g || Teansoose

% Wireless LaN

wor |}

Utility

—
—

RECORDING

W4 Voice Part Setup

PickBass MiniClassic

Mono

Hi 20
Lo 20 Pan

CompBass

Hi
Volume L

on GEIEY

s 127 Cho 16 Ins 127 Cho 16
Rev 10 Rev 10

B Playlist Example

[About This Playlist]
A Sky Full Of Stars
Amazing Grac
Eye Of The Tiger
Game Of Thrones
Hulapalu
2xt Door To Alice
Iy Hurts Without You
River

More Than Words

DX Sparkle

Mono

SynthStrings1

DelayL

E = x

Add Record
= Q

List

Delete

Edit

Append Playlist

J34 song Recording Menu

MIDI

Audio

Quick Recording Quick Recording

Multi Recording

Multi Recording

Okno konfiguracji partii brzmienia
Stuzy do precyzyjnej zmiany ustawien
edycji i efektow brzmienia dla partii
klawiatury. Szczegétowe informacje na
temat okna konfiguracji partii brzmienia
mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;j
firmy Yamaha.

Okno listy odtwarzania
Stuzy do wybierania i edycji list
odtwarzania (str. 96).

Okno nagrywania utworu
Umozliwia nagranie wlasnego
wykonania utworu (str. 90).
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Operacje podstawowe

Konfiguracja okien

W tej czgscei opisano najczesciej uzywane okna: Gtowne, Wybor plikéw i Menu. Okno Gléwne pojawia si¢ po wlaczeniu
zasilania. Termin ,,0kno wyboru pliku” odnosi si¢ do wszystkich wyswietlanych przez instrument okien, w ktorych
mozna wybiera¢ pliki. Okno Menu jest oknem portalu stuzagcym do réznych celow. Mozna je wyswietli¢, naciskajac
przycisk [MENU].

Okno Giowne

Pojawia si¢ po wiaczeniu zasilania, a ponadto mozna je wyswietli¢, naciskajac przycisk [HOME]. W oknie tym
wyswietlane sg biezace ustawienia podstawowe, np. wybrane brzmienie lub styl akompaniamentu. Umozliwia to szybkie
sprawdzenie aktualnej konfiguracji instrumentu. Z tego powodu podczas gry na klawiaturze warto mie¢ zawsze
wyswietlone okno Gloéwne.

Regist 1: Piano Memory 4108293175
New Bank 7535317510

S.Art
70s5SuitcaseClean

!

P ?

TransSeq2

E:I]I] Channel On/Off f + ] Mixer Lilé Vocal Harmony H" Live Control 198

ssse

© Obszar brzmien
Podaje aktualnie wybrane brzmienia dla poszczegoélnych partii klawiatury (Left oraz Right 1-3) oraz stan wiaczenia/
wylaczenia tych czterech partii. Dotknigcie nazwy brzmienia powoduje wywotanie okna wyboru brzmien dla
poszczegolnych partii.

@ Obszar utworu
Zawiera informacje o biezgcych utworach. Dotkni¢cie nazwy utworu powoduje wyswietlenie okna Song Selection
(Wybor utworu).

© Obszar stylu
Zawiera informacje dotyczace biezacego stylu i nazwe biezacego akordu. Dotknigcie nazwy stylu powoduje
wyswietlenia okna Style Selection (Wybor stylu). Gdy przycisk [ACMP] jest wlaczony, w oknie sg wyswietlane akordy
grane w strefie akordow klawiatury.

O Obszar MultiPad
Wskazuje biezacy bank sekwencji MultiPad. Dotknigcie nazwy banku sekwencji MultiPad powoduje pojawienie si¢
okna wyboru sekwencji MultiPad.

© Obszar informacji
Wskazuje biezacy stan, np. informacje dotyczace mikrofonu oraz biezacej pamigci rejestracyjnej. Wigcej informacji
mozna znalez¢ na nastgpnej stronie.

O Obszar skrotow
Zawiera ikony skrotow umozliwiajace wywolywanie roznych funkcji jednym dotknigciem. Dotknigcie danej ikony
skrotu powoduje pojawienie si¢ okna odpowiedniej funkcji. Mozna réwniez zarejestrowac wtasne ikony przydatnych
skrotow niestandardowych, postugujac si¢ oknem przypisywania (str. 100).
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B Obszar informacji w oknie Gléwne

@ Bank pamiceci rejestracyjnej
Zawiera nazw¢ wybranego banku pamigci rejestracyjnej i jego numer. Dotknigcie nazwy banku pamigci rejestracyjne;j
wywoluje okno wyboru banku pamigci rejestracyjne;.

@ Sekwencja rejestracyjna
Pojawia sig, gdy jest wlaczona funkcja sekwencji rejestracyjnej. Szczegétowe informacje dotyczace programowania
sekwencji mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

© Zegar
W tym obszarze jest wyswietlana aktualna godzina.

O
°
@
Q
9
[0)
©
o
a
Q
S
S
@

O Wskaznik poziomu sygnalu MIC
Wskazuje poziom sygnatu wejsciowego z podtaczonego mikrofonu. Za pomoca pokretta [MIC GAIN] nalezy ustawié
poziom glo$nosci w taki sposob, aby wskaznik mial kolor zielony lub zo6tty (nie czerwony). Wigcej informacji na temat
podtaczania mikrofonu mozna znalez¢ na str. 106.

© Nazwa typu harmonii wokalnej
Wskazuje biezacy typ harmonii wokalnej (str. 76). Dotknigcie nazwy harmonii wokalnej powoduje wyswietlenie okna
Vocal Harmony Selection (Wybor harmonii wokalnej).
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Okno Wybor plikéw

Okno Wybor plikow shuzy do wybierania brzmien, stylow, utworow, sekwencji MultiPad i innych danych. Mozna je
wyswietli¢, dotykajac w oknie Gtoéwne nazwy brzmienia, stylu lub utworu albo naciskajac jeden z przyciskow VOICE
SELECT lub przycisk [STYLE] itd. Zawarto$¢ wyswietlanego okna zalezy od wybranego typu pliku. Na przyktad po
wybraniu brzmienia pojawia si¢ okno wyboru brzmienia.

W tej sekcji przedstawiono strukture okien wspolng dla wszystkich typoéw okien wyboru pliku.

W4 Right1 Voice
04-025-001

Pi s | S.Art #104-021-001 S.Art #
Bl 5 CFx ConcertGrand CFX WarmPad

Organ Accordion

S.Art #104-010-(

_ 1 = g 10 o S.Art . #104-023-006
Strings ST Ea CFX StageGrand CFX Shimmer

= T - S.Art #104-009-00 S.Art #104-001-00:
Rootiving) it CFX AmbientGrand CFX CocktailGrand

A.Guitar E.Guitar S.Art #104-0

B crxBalladmix1 CFX OneOctave.

Bass Percussion
#104-003-00:

— S.Art #104-022 S.Art
Pad | synth CFX BalladMix2 CFX TwoOctaves

DrumKit || Ensemble P1 P2 P3 ™

© Kategoria gléwna
Wybierz karte Preset (Wstgpnie zdefiniowane), User (Uzytkownik) lub Favorite (Ulubione).

Preset (Wstgpnie Lokalizacja, gdzie wyswietlane sa wstgpnie zdefiniowane ustawienia danych. Najrozmaitsze
zdefiniowane) dane, np. brzmienia i style, sa podzielone na kilka kategorii (zaktadek).

Miejsce zapisywania nagranych lub edytowanych danych. Dane zapisane w instrumencie sa
widoczne w folderze ,,User” (pamigé masowa uzytkownika), a dane zapisane w podtaczonym
napedzie flash USB s3 widoczne w folderze ,,USB”. W niniejszym podrgczniku dane w zaktadce
uzytkownika nazywane sg ,,danymi uzytkownika”.

User (Uzytkownik)

. W tym miejscu widoczne sa dane zarejestrowane przez uzytkownika jako Ulubione. W przypadku
Ulubione o ] P
niektorych typow danych ta karta moze nie by¢ wyswietlana.

@ Podkategorie/Napedy
» Po wybraniu wstepnie zdefiniowanej zaktadki w kategoriach gtéwnych pojawiaja si¢ tu podkategorie zalezne od typu
danych. Na przyktad w oknie wyboru brzmienia sg wyswietlane rézne typy instrumentdw, takich jak fortepian
i organy.
* Po wybraniu karty User (Uzytkownik) dostepne napedy sa wyswietlane jako podkategorie.
© Dane, ktére mozna wybieraé (pliki)
Widoczne sa w tym obszarze pliki, ktore mozna wybieraé. Jesli dostgpne sa dwie strony lub wigcej, mozna wywotaé
inng strong, dotykajac karty zadanej strony w dolnej czegsci tego obszaru.

O Sciezka folderu
Tutaj pojawia si¢ tu biezaca $ciezka lub biezacy folder, odpowiednio do struktury folderdéw.

© Ikony operacji
Widoczne sa w tym obszarze funkcje (zapisywanie, kopiowanie, usuwanie itd.), jakie mozna wykonywac za
posrednictwem okna Wybor plikow.
Dostepne ikony zmieniaja si¢ w zaleznosci od wybranego obszaru tego okna. Szczegétowe instrukcje mozna znalez¢é
w ,,Zarzadzanie plikami” (str. 37) oraz w czg¢$ciach niniejszego podr¢cznika poswigconych poszczegdlnym funkcjom
dostepnym w oknie Wybor plikow.
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Okno Menu

To jest okno portalu stuzace do réznych celéw. Mozna je otworzy¢, naciskajac przycisk [MENU].

Menu2

Mixer T8 Channel On/OfFf | 47 LineOut
Score %\, Lyrics E Text Viewer
@‘D Mic Setting l;;g Vocal Harmony |,u|d Kbd Harmony/Arp | | g Split & Fingering

125
ﬂ’ Regist Sequence I?ﬂ Regist Freeze | | .,  Tempo ‘ﬂq. Metronome

o =
T“. Live Control ==f,;; Assignable ""% Panel Lock H Demo

Rézne wygodne funkcje sg tu wyswietlane w formie ikon. Dotknigcie kazdej z nich #7 UWAGA
powoduje wlaczenie odpowiadajacej jej funkcji. Ta lista sktada si¢ z dwoch stron, ktore Strony mozna tez przetaczac,
mozna wybiera¢ za pomocg ikon [Menu 1] lub [Menu 2]. przesuwajgc po ekranie w poziomie.

Zwigzte informacje o kazdej funkcji mozna znalez¢ w Lista funkcji (str. 114).

Konwencje podawania instrukcji dotyczacych czynnosci wykonywanych w oknie Menu

W niniejszym podreczniku instrukcje sktadajace si¢ z wielu czynnosci sg podawane w wygodnej, skrotowej formie,
ze strzatkami wskazujacymi wtasciwg kolejno$¢ dziatan.

Przyktad: [MENU] - [Utility] (Narzgdzia) = [System] = [Language] (Jezyk)
Powyzszy przyktad stanowi opis czteroetapowej czynnosci:

1) Nacisnij przycisk [MENU], aby otworzy¢ okno Menu.
2) W oknie Menu dotknij opcji [Utility] (Narzedzia).

3) Dotknij opcji [System].

4) Dotknij opcji [Language] (Jezyk).

Zamykanie biezacego okna

Aby zamkna¢ biezace okno, nacisnij przycisk [EXIT] lub dotknij ikony w prawym gornym rogu okna lub opcji
[Close] (Zamknij) w prawym dolnym rogu okna podrecznego. Po pojawieniu si¢ komunikatu (okna dialogowego

z informacjami lub z monitem o potwierdzenie) dotknigcie odpowiedniego elementu, np. ,,Yes” (Tak) lub ,,No” (Nie),
powoduje jego zamkniecie.

Aby szybko wroci¢ do okna Gtéwne, nalezy nacisna¢ na panelu przycisk [HOME].
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Sterowanie za posrednictwem wyswietlacza

Wyswietlacz instrumentu jest wyposazony w specjalny ekran dotykowy, ktoéry umozliwia wybieranie i zmiang
parametréw poprzez zwykte dotykanie odpowiednich ustawien na ekranie. Mozna rowniez zmniejszy¢/zwigkszy¢
warto$¢ w matych krokach, obracajac pokretlo danych lub naciskajac przycisk [DEC]/[INC].

Korzystanie z wyswietlacza (ekranu dotykowego)

NOTYFIKACJA

Do obstugi ekranu dotykowego nie nalezy uzywacé zadnych ostrych ani cigzkich narzedzi. Mogtoby to spowodowac uszkodzenie wyswietlacza.

A UWAGA

Nalezy pamigtac, ze nie jest mozliwa obstuga poprzez réwnoczesne dotykanie dwdch lub wigcej punktéw ekranu.

B Czulo$é Z7 UWAGA
Aby wybra¢ dany element, dotknij lekko jego ikony na wyswietlaczu. Jesli nie podobaja Ci sig dzwigki
systemowe (emitowane podczas

W Right1 Voice = dotykania ekranu), mozesz je wytaczy¢
— —_— = lub wiaczyc, wybierajac

K2 - PEEEE ¢ [MENU] = [Utility] (Narzedzia) =

[Display/Touch Screen] (Wyswietlacz/

Ekran dotykowy) —= Touch Screen

[Sound] (Ekran dotykowy (DZwigk))

Organ || Accordion

Strings Brass

Woodwind || Choir

b CF‘X OneOct;ve e

CFX BalladMix2 I cFx Twooctaves

=

1/3

B Przesuwanie

Aby zmieni¢ warto$¢ parametru, nacisnij i przytrzymaj suwak na wyswietlaczu, a nastepnie przesun palec w pionie lub
W poziomie.

100

B Obracanie

Aby zmieni¢ warto$¢ parametru, dotknij pokretta na ekranie i przytrzymaj je, a nastgpnie obracaj palcem wokot pokretta.

B Dotkniecie i przytrzymanie
W niniejszej instrukcji oznacza to dotknigcie danego obiektu w oknie i przytrzymanie go przez chwilg.

W przypadku ustawiania warto$ci za pomoca przyciskow [ d]/[P], suwaka lub pokretta mozna przywroci¢ warto$é
domyslna, dotykajac warto$ci na wyswietlaczu i przytrzymujac ja.

Transpose

M Master O‘ « > ‘
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Uzywanie pokretta Data, przycisku [ENTER] i przyciskéw [DEC]/[INC]

W zaleznos$ci od aktualnie wybranego okna z pokretla Data i przyciskow mozna korzystaé na trzy nastgpujace sposoby:

B Regulowanie warto$ci parametrow

Po wybraniu odpowiedniego parametru mozna wyregulowac jego warto$¢ za pomoca pokretta Data lub przyciskow
[DECY/[INC]. Jest to przydatne, gdy regulacja za pomoca ekranu dotykowego sprawia problem lub uzytkownik chce
precyzyjnie skorygowaé dany parametr.

Pokretto Data

- (&

& DEC  INC

&,

§41 Mixer
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B Wybieranie elementu z listy bez uzycia kursora

W przypadku listy nieposiadajacej kursora, np. okien podrgcznych stuzacych do ustawiania parametrow, do wybrania
elementu uzyj pokretta Data i przyciskow [DEC]/[INC].

Language

Deutsch

Francais

Espariol Obré¢ pokretto lub naciskaj
ftallano przyciski [DEC)/[INC], aby

wybrac¢ element. Wybrany
element bedzie podswietlony.

& DEC  INC

=
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Natychmiastowe wyswietlanie okreslonego okna —
Direct Access (Bezposredni dostep)

Dzigki wygodnej funkcji bezposredniego dostgpu mozna bardzo szybko wywolywa¢ dowolne okna przy uzyciu jednego
przycisku. Lista okien, ktére moga by¢ wywotane za pomoca funkcji bezposredniego dostepu, znajduje si¢ w Tabeli
bezposredniego dostgpu na str. 118.

1 Nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat informujacy, ktory przycisk powinien
zostaé uzyty.

2 Nacisnij przycisk (lub porusz pokrettem, suwakiem,
joystickiem albo podiaczonym pedatem) odpowiadajacy
wiasciwemu oknu ustawien, aby otworzy¢ je bezposrednio.

Na przyktad naci$nigcie jednego z przyciskow REGISTRATION MEMORY [1]-[10]
powoduje pojawienie si¢ okna informacji o banku pamigci rejestracyjnej (str. 95).

DIRECT ACCESS _l
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
k} :l/,\ Qe

L REGISTRATION MEMORY )

Regist Bank Info Living Next Door To Alice Style

Left Right 1 Right 2

Odtwarzanie utworéw demonstracyjnych

Utwory demonstracyjne przedstawiaja dynamiczne pokazy dzwigkow wysokiej jakosci.

1 Wywotaj okno Demo (Utwoér demonstracyjny), wybierajac
opcje [MENU] - [Demo].

2 Dotknij okna, aby wyswietli¢ i odtworzyé wybrany utwor Z7 UWAGA
demonstracyjny. Aby powrécic do wyzszego poziomu
menu, dotknij opcji [Menu] w oknie.
3 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamknaé¢ okno Demo
(Utwor demonstracyjny).
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Zarzadzanie plikami

Dane utworzone przez uzytkownika, np. nagrane utwory i zmodyfikowane brzmienia, £ UWAGA

mozna zapisywac jako pliki w instrumencie (czyli w ,,pamigci masowej uzytkownika”) Przed uzyciem napedu flash USB nalezy
oraz w nape¢dzie flash USB. Po zapisaniu wielu plikow uzytkownik moze mie¢ problem zapoznac sig z czgscig ,Podiaczanie

z szybkim znalezieniem odpowiedniego z nich. Aby utatwi¢ t¢ czynno$¢, mozna pliki urzadzen USB” na str. 111,

umieszcza¢ w folderach, zmieniaé¢ ich nazwy, usuwac niepotrzebne itd. Operacje te
wykonuje si¢ w oknie Wybor plikow.

Ograniczenia zwigzane z utworami wstepnie zaprogramowanymi

Wstepnie zaprogramowane utwory i wigkszo$¢ utwordéw dostepnych w sprzedazy obejmuje ochrona przed
kopiowaniem, aby zapobiec nielegalnemu powielaniu lub przypadkowemu usunigciu. Nie mozna ich kopiowac,
przenosi¢ ani zapisywaé w innym miejscu, nie mozna ich tez usuwac.

Zapisywanie pliku

Tworzone przez siebie dane (np. nagrane utwory i edytowane brzmienia) mozna zapisywa¢ w formie plikow w pamieci
masowej uzytkownika lub w napedzie USB w oknie wyboru plikow (str. 32).

I w odpowiednim oknie wyboru plikow (*) dotknij opciji Z7 UWAGA
(Edytuj plik), aby wywotac¢ okno podreczne edytowania plikOW. | xy anuiowac operacie na pliku,
* Na przyktad przedstawione ponizej okno (Wybor brzmienia) jest wywotywane nacisnij przycisk [EXIT].
przy uzyciu przycisku VOICE SELECT [RIGHT 1].

W Right1 Voice

L I

Organ || Accordion

7 = st 21001 7
SR 5 CFx ConcertGrand HCFX

Organ | Accordion

B cPx stageGrand [ CPX Shimmer

CFX AmbientGrand B4 CFX CocktailGrand
FX BalladMix1 F cFx oneoctave

Ej CF‘X BalladMix2 ‘ E}j CFX TwoOcta\‘/‘e‘s‘

B cFx BalladMix1 3 cFx oneoctave
n

Synth E‘j CEX Ba!ladMixZ e Ej C;X TwoOcéa‘\‘/‘e‘s‘

DrumKit || Ensemble | P1 P2 P3 S it || Ensemble | P1

2 Dotknij ikony [Save] (Zapisz), aby wywota¢ okno wyboru
miejsca docelowego.

3 Wybierz miejsce, w ktérym chcesz zapisac plik.
Aby przej$¢ do folderu wyzszego poziomu, dotknij ikony (W gore).

W Right1 Voice Userg® Cancel | New Folder 4

4 Dotknij opciji [Save here] (Zapisz tutaj), aby wyswietli¢ okno # UWAGA
Wprowadzama znakow. Aby anulowac te operacje, dotknij opcji
[Cancel] (Anuluj).

5 Wpisz nazwe pliku (str. 40).

Nawet jesli pominiesz t¢ czynnos$¢, mozesz nada¢ nazwe plikowi w dowolnej
chwili po jego zapisaniu (str. 38).

i NASTEPNA STRONA
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6 W oknie wprowadzania znakow dotknij opcji [OK],
aby faktycznie zapisac plik.

Zapisany plik zostanie automatycznie umieszczony w odpowiednim miejscu
w$rod plikow zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.

Tworzenie nowego folderu

Utworzone foldery mozna dowolnie nazywacé i porzadkowac, aby utatwié sobie
odnajdywanie w nich wlasnych danych.

1 w oknie Wybér plikéw wybierz zaktadke User (Uzytkownik)
(str. 32), a nastepnie wybierz miejsce, w ktérym chcesz
utworzy¢ nowy folder.

Aby przej$¢ do folderu wyzszego poziomu, dotknij ikony (W gore).

2 Dotknij opciji E (Edytuj plik), aby wywotaé okno podreczne
edytowania plikow.

3 Dotknij ikony [New Folder] (Nowy folder), aby wywotac¢ okno
wprowadzania znakéw.

4 Wprowadz nazwe nowego folderu (str. 40).

Zmiana nazw plikéw lub folderow

g 1 UWAGA

o Maksymalna liczba plikéw i folderéw,
ktére moze zawiera¢ pojedynczy
folder, wynosi 2500.

g 1 UWAGA

Nie mozna utworzy¢ nowego folderu
w zakfadce Preset (Wstepnie
zdefiniowany) ani w folderze
L+Expansion” (str. 103) w zakfadce
User (Uzytkownik).

W razie potrzeby nazwy plikdéw i folderow mozna zmieniac.

1 Wyswietl okno Wybor plikow, w ktérym widoczny jest
odpowiedni plik lub folder.

Dotknij opcji m (Edytuj plik), aby wywotaé okno podreczne
edytowania plikow.

Dotknij opcji [Rename] (Zmien nazwe) w menu zarzadzania
plikami, aby wywotaé okno wyboru zadanego pliku/folderu.

Wybierz zadany plik lub folder, dotykajac go.

Dotknij opcji [Rename] (Zmien nazwe) w gérnej czesci ekranu,
aby przywotaé¢ okno wprowadzania znakow.

& UL h W N

Wpisz nazwe wybranego pliku lub folderu (str. 40).

Kopiowanie lub przenoszenie plikow

A UWAGA

Nie mozna zmienia¢ nazw plikow
w zakfadce Preset (Wstepnie
zdefiniowany) ani w folderze
L+Expansion” (str. 103) w zakfadce
User (Uzytkownik).

A UWAGA

Mozna zmienia¢ nazwe tylko jednego
pliku lub folderu naraz.

W razie potrzeby mozna skopiowac lub wycia¢ plik i wklei¢ go w inne miejsce (do innego
folderu). Tq samg metoda mozna takze skopiowa¢ caly folder (chociaz nie mozna go przeniesc).

1 Wyswietl wiasciwe okno Wybér plikéw, w ktérym widoczne sa
odpowiednie pliki lub foldery.

2 Dotknij opciji E (Edytuj plik), aby wywotaé okno podreczne
edytowania plikow.

3 Dotknij opcji [Copy] (Kopiuj) lub [Move] (Przenies) w menu
zarzadzania plikami, aby wywotaé okno wyboru zadanego
pliku/folderu.

A7 UWAGA

o Nie mozna kopiowa¢ ani przenosi¢
plikéw znajdujgcych sig
w zakfadkach Preset (Wstgpnie
zdefiniowany).

o Nie mozna kopiowac/przenosi¢
plikéw znajdujacych sie w folderze
L,Expansion” (str. 103) w zaktadce
User (Uzytkownik).

38 Genos — Podrecznik uzytkownika



Wybierz odpowiednie pliki lub foldery, dotykajac ich.

Mozna zaznaczy¢ (wyr6zni¢) wiele plikow i folderéw. Aby anulowaé
zaznaczenie, ponownie dotknij tego samego elementu.

Aby wybra¢ wszystkie pliki dostgpne w danym oknie i na innych jego stronach,

naci$nij przycisk [Select All] (Wybierz wszystko). Aby anulowac zaznaczenie,
dotknij opcji [All Off] (Odznacz wszystko).

Dotknij opcji [Copy] (Kopiuj) lub [Move] (Przenies) w goérnej
czesci okna, aby wywotaé okno wyboru miejsca docelowego
zapisu.

Wybierz odpowiednie miejsce docelowe (odpowiednia
Sciezke), gdzie chcesz wkleié pliki lub foldery.

Dotknij opcji [Copy here] (Skopiuj tutaj) lub [Move here] (Przenies
tutaj), aby wkleié pliki lub foldery wybrane w punkcie 4.

Wklejony plik lub folder pojawi si¢ w danym oknie w$rod innych plikéw zgodnie
z porzadkiem alfabetycznym.

Usuwanie plikow/folderow

# UWAGA

Aby anulowac tg operacje, przed
przejsciem do punktu 7 dotknij opcji
[Cancel] (Anuluj).

Pliki i foldery mozna usuwac w razie potrzeby.

1

2

6

Wyswietl wiasciwe okno Wybér plikéw, w ktérym widoczne sa
odpowiednie pliki lub foldery.

Dotknij opcji E (Edytuj plik), aby wywotaé okno podreczne
edytowania plikow.

Dotknij opcji [Delete] (Usun) w menu zarzadzania plikami,
aby wywotaé okno wyboru zadanego pliku/folderu.

Wybierz odpowiednie pliki lub foldery, dotykajac ich.

Mozna zaznaczy¢ (wyrdznic¢) wiele plikow i folderow. Aby anulowaé
zaznaczenie, ponownie dotknij tego samego elementu.

Aby wybra¢ wszystkie pliki dostgpne w danym oknie i na innych jego stronach,

nacisnij przycisk [Select All] (Wybierz wszystko). Aby anulowaé zaznaczenie,
dotknij opcji [All Off] (Odznacz wszystko).

Dotknij opcji [Delete] (Usun) w gdrnej czesci okna.
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy. Aby anulowacé te operacje, przed
przejsciem do punktu 6 dotknij opcji [No] (Nie).

Dotknij opcji [Yes] (Tak), aby faktycznie usunaé pliki lub foldery
wybrane w punkcie 3.

Rejestrowanie plikéw w zaktadce Ulubione

A UWAGA

Nie mozna usuwac plikow ani folderdw
znajdujacych sig w zaktadkach Preset
(Wstepnie zdefiniowany) i folderze
L+Expansion” (str. 103) w zaktadce User
(Uzytkownik).

Mozna szybko wywolywac swoje ulubione lub najczesciej uzywane brzmienia i style, rejestrujac je w zaktadce
Ulubione. Szczegodtowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej (str. 10).

Wyszukiwanie plikow

Mozna wyszukiwa¢ zadane pliki bankow pamigci rejestracyjnej wedlug nazwy i innych wtasciwosci w oknie
wywolywanym dotknigciem opcji (Wyszukiwanie plikow). Szczegoétowe informacje na ten temat mozna znalez¢é
w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 10).
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Wprowadzanie znakoéw

W tej czgsci opisano wprowadzanie znakow podczas nadawania nazw plikom lub folderom, wpisywania stow
kluczowych przy wyszukiwaniu plikow itp. Znaki nalezy wprowadzaé¢ w oknie pokazanym ponize;j.

Sample Text Delete

1 Dotknij typu znakdéw.
Dotknigcie opcji [Symbol] (lub [abc]) powoduje przetaczanie migdzy
wprowadzaniem symboli i liter alfabetu lacinskiego (oraz cyfr).
Do przetaczania miedzy duzymi i matymi literami stuzy ikona n (Shift).

2 Przenies kursor w odpowiednie miejsce za pomoca ikon [«€]/[>]
lub pokretta Data albo nacisnij przyciski [DEC]/[INC].

3 Wprowadz po kolei odpowiednie znaki. # UWAGA
Aby usunaé pojedynczy znak, dotknij opcji [Delete] (Usun). Aby natomiast o Zaleznie od wyswietlonego okna nie

mozna wprowadzac pewnych typow
znakow.

o Nazwa pliku moze zawiera¢ maks.
46 znakow, a nazwa folderu —
do 50 znakow.

usuna¢ wszystkie znaki naraz, dotknij opcji [Delete] (Usun) i przytrzymaj ja. Aby
wprowadzi¢ odstep, dotknij klawisza spacji oznaczonego na ilustracji powyzej.

Aby wprowadzi¢ litery ze znakami diakrytycznymi: * Nie mozna uzywaé nastepujacych

Litery ze znakami diakrytycznymi, np. niemieckie ,,umlauty”, mozna ff}ak?\rf)‘/ [ po’rc;wie rozmiaru):

wprowadzaé, dotykajac danej litery i przytrzymujac ja, az wyswietli sig lista. SR

Na przyktad dotknigcie litery ,,0” i przytrzymanie jej umozliwia Lovwaen

wprowadzenie z listy znaku ,,0”. Aby anulowac te operacig, przed
przejSciem do punktu 4 dotknij opcii
[Cancel] (Anuluj).

Aby wybraé niestandardowe ikony plikéw (wyswietlane po lewej
stronie nazw plikéw):

Mozna wybra¢ niestandardowe ikony pliku. Dotknij opcji [Icon] (Ikona),
aby wywotac¢ okno podreczne, a nastgpnie wybierz odpowiednig ikong.

4 Dotknij opciji [OK], aby zatwierdzi¢ wprowadzone znaki
(nazwe, stowa kluczowe itd.).
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Blokowanie ustawien panelu (blokowanie panelu)

Po zablokowaniu ustawien panelu naciskanie znajdujacych si¢ na nim przyciskow nie przynosi zadnego efektu. Jesli np.
W czasie przerwy w wystepie pozostawi si¢ instrument bez nadzoru, funkcja ta chroni ustawienia panelu przed
zmodyfikowaniem przez inne osoby.

1 Wywotaj okno Panel Lock (Blokada panelu), wybierajac opcje
[MENU] - [Panel Lock] (Blokada panelu).

Pojawi si¢ klawiatura numeryczna stuzaca do wprowadzania kodu PIN.

O

k]

2 Wprowadz czterocyfrowy kod PIN, dotykajac klawiatury §

numerycznej, a nastepnie dotknij przycisku [OK], )

aby wprowadzié kod. b

Ustawienia panelu zostaja zablokowane. Gtoéwne okno jest rowniez w trybie ‘%

blokady podczas blokady panelu. g

S

3 Aby odblokowaé instrument, dotknij okna, a nastepnie wpisz #£7 UwAGA °
kod PIN wprowadzony w kroku 2. W przypadku zapomnienia kodu PIN

wystarczy wytgczy¢ instrument
i ponownie wiaczyc, aby go odblokowac.

Korzystanie z metronomu

Metronom moze by¢ stosowany do podawania doktadnego tempa przy wykonywaniu utworéw. Na kazda miare w takcie
przypada uderzenie metronomu, podobne do tykania zegara. Dzigki temu mozna pozna¢ i kontrolowa¢ tempo utworu.
W przypadku rejestracji bez odtwarzania stylu wlaczenie metronomu pozwala na bardziej efektywng prace.

1 Wywotaj okno metronomu, wybierajac opcje [MENU] -
[Metronome] (Metronom).

Volume

Tap Tempo
B B Bell Sound

Time Signature

2 Dotknij ikony, aby witaczyé lub wytaczyé metronom. Z7 UWAGA

Informacje na temat innych elementéw w tym oknie mozna znalez¢ w rozdziale Metronom mozna réwniez wigczy¢ lub
»Metronome Settings” (Ustawienia metronomu) w Podreczniku operacji wylaczyc, dotykajac praycisku

h . .. . Metronome On/Off (Wtgcz/Wytgcz
zaawansowanych w witrynie internetowej. metronom) w oknie nagrywania
(str. 90).
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Krotki przewodnik — wykonywanie

utworow na instrumencie Genos

B Reczne ustawienia panelu i wykonywanie jednego utworu

Granie na klawiaturze ze stylami (automatyczny akompaniament)

Dostosowywanie ustawien panelu do aktualnego stylu
akompaniamentu (Ustawianie jednym przyciskiem) ... s. 47
Wywolywanie najodpowiedniejszych ustawien panelu (partie klawiatury,

harmonia/arpeggio lub sekwencje MultiPad) dla wybranego stylu.
Konfigurowanie

stylu -_ em == e = == o U e em e em e
..s.44
Konfigurowanie brzmien
5. 48 Ustawienia harmonii/
(Konfigurowanie partii klawiatury) arpeggia ... s. 56

Spiewanie wraz z odtwarzanym utworem

Przygotowywanie ustawien odtwarzania utworu ... s. 72

B Zapisywanie ustawien panelu utworu w celu utatwienia pdzniejszego przywotania

Zapamietywanie ustawien panelu utworu w pamieci rejestracyjnej ... s. 93
Szczegotowe informacje na temat pamigci rejestracyjnej i bankoéw pamigci rejestracyjnej mozna
znaleZz¢ na str. 92.

B Przywolywanie przechowywanych ustawien panelu odpowiednich dla danego wykonania

Wybieranie odpowiedniego pliku banku pamieci rejestracyjnej
Wywotywanie pamigci rejestracyjnych 1-10 dla pliku banku (s. 94).

Wywotanie w jednym kroku odpowiednich ustawien panelu utworu z listy odtwarzanias
Wybor zadanego rekordu listy odtwarzania w celu wywotania odpowiedniej doaczonej pamieci rejestracyjnej (s. 97).

B Rejestracja wykonan na klawiaturze

Konfiguracja nagrywania: Wywotywanie pamieci rejestracyjnej z listy
odtwarzania itp.
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1
1
Przypisywanie : Konfiguracja
_— e Em e = - funkcji do , harmonii
1
1
1
1
1
1
1

- - kontrolerow ... s. 62 wokalnej ... s. 76
Konfigurowanie

sekwencji
MultiPad ... s. 59

S —— |

Przypisywanie Konfiguracja
funkcji do harmonii
kontrolerow ... s. 62 wokalnej ... s. 76

Gra z wykorzystaniem
stylow

Operacje podczas

I wykonywania utworu: s. 64

Spiewanie wraz

z odtwarzanym utworem
Operacje podczas
wykonywania utworu: s. 78

Rejestrowanie pamieci rejestracyjnej
w listy odtwarzania ... s. 96

Tworzenie rekordu listy odtwarzania jako skrotu do
pamigci rejestracyjne;.

Edytowanie listy

odtwarzania.

wystepu na zywo ... s. 98
Tworzenie nowej listy odtwarzania dla wystepu na zywo
poprzez wybranie utworéw z zaprogramowane;j listy

odtwarzania dla listy

Wybieranie odpowiedniej pamieci rejestracyjnej Gra z wykorzystaniem
Wywotanie odpowiednich ustawien panelu poprzez nacisni¢cie pamigci rejestracyjnej 1-10 (s. 94). stylow
lub

Spiewanie wraz
z odtwarzanym

utworem

. .
\ Dalsze ustawienia nagrywania N?grywanle k .
\, Szybkie nagrywanie w standardzie MIDI ... s. 90 wiasnego wykonania

1 Szybkie nagrywanie audio ... s. 91

Nagrywanie swojej gry lub
Spiewu.
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Opis dziatania

Gra z wykorzystaniem stylow — konfiguracja

W tej sekcji opisano podstawowe czynno$ci wzbogacajace muzyke grang na klawiaturze o style (rytm

1 akompaniament automatyczny). Zapoznaj si¢ z ponizszymi instrukcjami, aby skonfigurowac ustawienia
wykonania pojedynczego utworu: styl, partia klawiatury (brzmienie), sekwencja MultiPad i r6zne rodzaje
kontrolerow.

Ustawienia wprowadzone w tej sekcji mozna przechowywac razem w pamigci rejestracyjnej jako jedno
ustawienie utworu (str. 92).

Konfigurowanie stylow

Wybér zadanego stylu i wiaczanie akompaniamentu automatycznego (ACMP)

1 Nacisnij przycisk [STYLE], aby wyswietli¢ okno wyboru stylu. ZD UWAGA

Mozna réwniez wywota¢ okno wyboru
stylu, postugujac sig oknem Gtowne

g str. 30).
Oldies

omee | s || Re BritishSunnyPop Rir WondergBeat

Entertainer| Country | Pax SunnyReggae 15 Untempoaneatt

eriffReggae Rer swedish8BeatPop

ppyReggae R;';" SwedwshPopShu‘fﬂe

P2 P3 ; P5 S

2 Dotknij nazwy odpowiedniego stylu. £ UWAGA
Na przyktad dotknij kategorii [Country], a nastepnie [Country Folk 8beat]. Informacie dotyczace podstawowych

operacji w oknie wyboru stylu mozna
znalez¢ w czesci ,0kno Wybor plikow”
(str. 32).

3 Upewnij si¢, ze przycisk STYLE CONTROL [ACMP] jest witaczony. | Zp uwaea

Po wlaczeniu tego przycisku odtwarzanie stylu bedzie obejmowa¢ zaréwno parti¢ | Ustawienie punkiu podziatu mozna
podkiadu rytmicznego, jak i automatyczny akompaniament. dowolnie zmieniaC (str. 49).

Punkt podziatu (domysinie F§2)

|
P =

L Strefa akordow -

Jednoczes$nie specjalna strefa w lewej czesci klawiatury moze petnié role strefy
akordow. Beda w niej rozpoznawane akordy, ktére stang si¢ podstawa w pehni
automatycznego akompaniamentu w wybranym stylu.

4 W razie potrzeby mozna wyprobowac wybrany styl. &) UWAGA
Naci$nij przycisk STYLE CONTROL [ §] (SYNC START), a nastepnie graj Szczegblowe informacie o obstudze
akordy lewq r@kq odtwarzania stylu znajduja sie
' . o . tr. 64.
Aby przerwa¢ odtwarzanie stylu, naci$nij przycisk STYLE CONTROL [»/m] na st
(START/STOP).

44 Genos — Podrecznik uzytkownika



Charakterystyka stylow
Konkretny typ stylu jest wySwietlany w lewym gérnym rogu nazwy stylu w oknie wyboru stylu. Cechy definiujace
dany styl i jego zalety wykonawcze sg opisane ponizej.

BigBandCrooner
RetroPop ‘ Oldies

B:{.ééandtount . CoolPianoJazz

P — = Se: J=200 Se 1 =218
Entertainer BigBandJazz J™ InstrumentalJazz

" ClassicBigBand ]m CoolJazzBallad

Latin Ballroom

~

+ Session: Style tego typu maja jeszcze bardziej rzeczywiste i autentyczne brzmienie dzigki taczeniu i miksowaniu
granych akordow, a takze dzigki specjalnym ,,riffom” z odmianami akordow oraz sekcjami glownymi. Style te
zostaty zaprogramowane, aby dodawa¢ odpowiednio mocnego charakteru i profesjonalizmu do wykonywanych
przez uzytkownika utworow nalezacych do niektorych rodzajow muzyki. Trzeba jednak pamigtac, ze style z tej
grupy nie pasuja do niektorych utwordéw lub akorddéw, a nawet moga niezbyt dobrze z nimi harmonizowaé. Moze
si¢ np. zdarzy¢, ze zagranie prostego, trzydzwigkowego akordu durowego w utworze country przyniesie jazzujacy
akord septymowy, a zagranie akordu w przewrocie basowym spowoduje nieodpowiednie lub nieoczekiwane
zmiany akompaniamentu.

* Free Play: Style tego typu nadaja si¢ do gry rubato. Mozna swobodnie gra¢ z wyjatkowo ekspresyjnym
akompaniamentem, bez ograniczen wynikajacych z nadanego tempa.

* DJ: Zawieraja specjalne sekwencje akordowe, dzigki ktorym mozna wzbogaca¢ wlasne wykonania o zmiany
akordow, modyfikujac tonacj¢ zasadnicza. Specjalnie z mys$la o tych stylach przygotowano dane sekwencji
MultiPad (str. 59) dostepne jako kategoria ,,DJ Phrase”. Mozna wybiera¢ odpowiednie sekwencje MultiPad
za pomocg funkcji ustawiania jednym przyciskiem (str. 47).

efoeinbyuoy — MmojA1s walueiSAzIoyAm z eir)

A UWAGA

e Podczas korzystania ze styléw DJ nie mozna okreslac rodzaju akordu, np. durowego ani mollowego.

List¢ predefiniowanych stylow mozna znalez¢ w zeszycie Data List w witrynie internetowe;.

Generalnie kazdy styl sktada si¢ z osmiu partii (kanatow): rytm, bas itd. Wlaczanie i wylaczanie kanatow lub zmiana
brzmien (str. 88) w trakcie odtwarzania stylu pozwalaja dodawa¢ ozdobniki, a tym samym zmienia¢ nastroj
akompaniamentu.

Zgodnosé plikow stylow

Instrument korzysta z formatu plikow SFF GE (str. 11). Moze tez wprawdzie odtwarzac pliki SFF, jednak zostang one
przekonwertowane do formatu SFF GE podczas zapisywania (lub tadowania) ich w instrumencie. Nalezy pamigtac,
ze zapisany plik moze by¢ odtwarzany tylko za pomocg instrumentéw zgodnych z formatem SFF GE.
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Ustawianie tempa

Przyciski TEMPO [-] i [+] stuzga do zmiany tempa odtwarzania metronomu, stylow Z7 UWAGA
i utworéw MIDI. Tempo stylow i utworow MIDI mozna tez regulowaé za pomoca W celu zmiany tempa utworu audio
przycisku [TAP TEMPO]. nalezy skorzystac z funkcji Time Stretch

opisanej na str. 80.

® Przyciski TEMPO [-]/[+]

Nacisni¢cie przycisku TEMPO [-] lub [+] powoduje otwarcie okna Tempo. Za pomocg
przyciskow TEMPO [-]/[+] mozna zwigkszaé i zmniejszac¢ tempo w zakresie 5—500
uderzen na minut¢. Przytrzymanie przycisku umozliwia ptynng zmiane wartosci.
Réwnoczesne naci$nigcie przyciskow TEMPO [-] i [+] pozwala przywréci¢ domys$ine
tempo ostatniego wybranego stylu lub utworu.

® Przycisk [TAP TEMPO]

Podczas odtwarzania stylu lub utworu MIDI mozna zmieni¢ tempo, naciskajgc przycisk [TAP TEMPO] dwa razy
w odpowiednim tempie. Gdy odtwarzanie stylu i utworu jest zatrzymane, naciskanie przycisku [TAP TEMPO]
(cztery razy w przypadku metrum 4/4) uruchamia odtwarzanie partii rytmicznej stylu we wskazanym tempie.

Zmiana typu palcowania akordow

Zmieniajac tryb palcowania akordow, mozna automatycznie generowac wtasciwy akompaniament, nawet nie naciskajac
wszystkich klawiszy sktadajacych si¢ na akord. Tryb palcowania akordow mozna zmieni¢ za pomocg okna Split Point/
Fingering (Punkt podziatu/palcowanie): [MENU] = [Split & Fingering] (Podziat i tryb palcowania akordow).

Do wyboru sg np. nastgpujace tryby:

@ Single Finger
Ta metoda umozliwia tatwe wybieranie akordow sterujacych w zakresie akompaniamentu klawiatury za pomoca
jednego, dwodch lub trzech palcow.

C Cm Cy Cmy
Akord durowy Akord mollowy Akord septymowy Akord mollowy z septyma mata
Nacisnij tylko klawisz Nacisnij rownoczesnie Nacisnij rownoczesnie Nacisnij rownoczesnie klawisz
prymy. klawisz prymy i czarny klawisz prymy i biaty klawisz prymy oraz bialy i czarny

klawisz po jego lewej stronie. po jego lewej stronie. klawisz po jego lewej stronie.

® Fingered

W tym trybie rozpoznawane s3 akordy grane w strefie akordow na klawiaturze, a instrument automatycznie realizuje
podktad rytmiczny, basowy oraz petny akompaniament akordowy w wybranym stylu. Tryb ten umozliwia
rozpoznawanie wielu typow akordow, ktorych lista znajduje si¢ w oddzielnym zeszycie Data List w witrynie
internetowej (str. 10). Mozna je rowniez przejrze¢, korzystajac z funkcji Chord Tutor (Nauczyciel akordow), wiaczanej
poprzez dotknigcie kolejno opcji [MENU] = [Chord Tutor] (Nauczyciel akordow).

® AT Full Keyboard

W tym trybie wiasciwy akompaniament mozna uzyskac, grajac wlasciwie cokolwiek, A UWAGA
gdziekolwiek na klawiaturze obiema r¢kami, tak jak na fortepianie. Nie musisz znaé Jesli dla strefy rozpoznawania typu
konkretnych sposobow, aby gra¢ lub wskazywac¢ akordy. (W niektorych aranzacjach akordu wybrano ustawienie ,Upper”

(Strefa prawej reki; str. 51), dostepny
jest tylko tryb ,Fingered*”
(Palcowanie™).

utworow metoda Al Full Keyboard nie gwarantuje wlasciwego akompaniamentu).

Szczegétowe informacje na temat innych trybow mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;j (str. 10).

46 Genos — Podrecznik uzytkownika



Dostosowywanie ustawien panelu do aktualnego stylu
akompaniamentu (Ustawianie jednym przyciskiem)

Wygodna i skuteczna funkcja ustawiania jednym przyciskiem umozliwia automatyczne ZD UWAGA
przywotywanie optymalnych ustawien panelu (brzmien lub efektow itp.) dla aktualnie Informacje na temat ustawien panelu
wybranego stylu po naci$nigciu jednego przycisku. Jesli juz wiesz, jakiego stylu chcesz przywotywanych za pomoca funkcji

ustawiania jednym przyciskiem mozna
znalez¢ w poswieconej jej sekcji

w tabeli parametréw ,Parameter

1 Wybierz odpowiedni styl (punkty 1-2 na str. 44). Chart” w zeszycie Data List w witrynie
internetowej (str. 10).

uzy¢, funkcja ta automatycznie dobierze odpowiednie brzmienie.

~

2 Nacisnij jeden z przyciskow ONE TOUCH SETTING [1]-4]-

Zostang przywolane nie tylko wszystkie ustawienia (brzmienia, efekty itp.),
ktore pasuja do wybranego stylu i sa najcz¢sciej uzywane, lecz takze wiaczone
funkcje ACMP i SYNC START, co umozliwi natychmiastowe rozpoczgcie
odtwarzania stylu.

Potwierdzanie ustawien funkcji ustawiania jednym przyciskiem
W oknie wyboru styléw dotknij ikony (Menu), a nastgpnie [Style
Information] (Informacje o stylu), aby Wéwietlié okno informacyjne,

z ktorego mozna si¢ dowiedziec, jakie brzmienia zostaty przypisane

w biezacym stylu do poszczegdlnych przyciskow ONE TOUCH SETTING
[1]-[4]. Odpowiednie ustawienia mozna tez przywotac, dotykajac liczby 1-4
oznaczajacej jedno z ustawien funkcji ustawiania jednym przyciskiem
bezposrednio w oknie informacyjnym.

efoeinbiuoy — MoJA1S WaluBISAZIONAM Z eir)

3 Gdy zaczniesz gra¢ akordy lewa reka, rozpocznie sie #9 UWAGA
odtwarzanie wybranego stylu. Zmiana ustawienia jednym przyciskiem

moze nastgpi¢ automatycznie po
wybraniu sekcji gtownej (A-D)
wybranego stylu. Aby uzyskac
szczegdtowe informacie, patrz
,OTS LINK” (str. 65).

Kazdy styl ma cztery ustawienia funkcji ustawiania jednym przyciskiem. Naciskaj
roézne przyciski ONE TOUCH SETTING [1]-[4], aby wyprobowac inne ustawienia.
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Konfigurowanie partii klawiatury

Klawiatura sktada si¢ z czterech partii, z ktorych kazda mozna wykorzystywac¢ podczas gry: LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2 oraz
RIGHT 3; kazda partia ma przypisane jedno brzmienie. Laczac ze soba te partie za pomocg przyciskow PART ON/OFF,
mozna uzyskiwaé efektowne faktury dzwickowe oraz tworzy¢ zestawienia brzmien utatwiajace wykonywanie utworow.

r VOICE SELECT 1
1
[’ H l ’ l ’ l ]— Do wywolywania okna wyboru
—— - - brzmienia dla kazdej partii
Lower  LEFT LE‘FT I :| R'?”T R";HT R";”T UPPER
Ll .
':l 1 ]7 Do wtaczania/wytaczania partii klawiatury
1
L PART ON/OFF )
1
1
Partia RIGHT 3
Partia RIGHT 2
Partia LEFT (lewej reki) — < \ Partia RIGHT 1

Strefa lewej reki (LOWER) Strefa prawej reki (UPPER)

Punkt podziatu (domysinie F42)

Tworzenie kombinacji partii klawiatury (warstwa, punkt podziatu)

® Aby graé jednym brzmieniem na calej klawiaturze:
Wiacz parti¢ RIGHT 1, 2 lub 3. Upewnij si¢, ze partia LEFT jest wylaczona.

Lower BT LEFT| | RIGHT RIGHT RIGHT  yppeR
L PART ON/OFF J

® Aby zagrac z uzyciem dwoch lub trzech brzmien jednocze$nie (warstwa):
Wiacz co najmniej dwie partie sposrod RIGHT 1, 21 3.

LEFT RIGHT RIGHT RIGHT
LOWER HOLD LEFT| | 1 2 3 UPPER

L PART ON/OFF )

® Aby graé réznymi brzmieniami w strefach lewej i prawej reki (Podzial):

Wigcz partie LEFT i co najmniej jedng z partii RIGHT 1-3. Klawisz F#2 i klawisze nizszych dzwigkéw naleza do partii
LEFT, a klawisze wyzszych dzwickéw (oprocz F#2) stuza do gry w partiach RIGHT 1, 2 i 3. Klawisz, ktory dzieli
klawiaturg na strefy lewej i prawej reki, nosi nazwe ,,punktu podziatu”.

LEFT
LOWER HOLD LEFT| |

L PART ON/OFF )

RIGHT RIGHT RIGHT
1 2 3 UPPER

Wiaczanie i wytaczanie poszczegélnych partii w oknie

Partie mozna wilaczac i wylacza¢ w oknie Gtowne lub tez w oknie konfiguracji partii brzmienia. Aby uzyskac¢
szczegotowe informacje, zobacz ,,Okno Gtowne” (str. 30) lub ,,Voice Part Setup Display” (Podrecznik operacji
zaawansowanych na stronie internetowej).
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Przytrzymanie brzmienia partii lewej reki (funkcja Left Hold)
Gdy aktywna jest partia LEFT, wiaczenie przycisku PART ON/OFF [LEFT HOLD]

powoduje podtrzymywanie brzmienia tej partii nawet po zwolnieniu klawiszy. Jest to ower BT Lepr
pozadane w niektorych rodzajach wykonan. :
Brzmienia, ktore samoczynnie nie zanikaja (np. brzmienia instrumentéw smyczkowych), I I

wybrzmiewaja ciggle, natomiast zanikajace, takie jak fortepian, wybrzmiewaja w sposob
wydtuzony (jakby zostat naci$nigty pedatl przedtuzania dzwigku). Funkcja ta jest
przydatna w potaczeniu z odtwarzaniem stylow, poniewaz dzigki niej przytrzymywane
jest brzmienie akordu odpowiadajacego odtwarzanemu stylowi.

Aby przerwa¢ wybrzmiewajace dzwigki partii LEFT, zatrzymaj odtwarzanie stylu lub
utworu albo wytacz przycisk [LEFT HOLD].

( PAF

Wyznaczanie punktu podziatu

Klawisz, ktory dzieli klawiaturg na dwie lub trzy strefy, jest nazywany punktem podziatu. Wystepuja trzy rodzaje punktu
podziatu: Punkt podziatu (Style), punkt podziatu (Left) i punkt podziatu (Right 3). Mozna ustawi¢ je indywidualnie
(jak pokazano na rysunku).

Punkt podziatu Punkt podziatu Punkt podziatu
(Style) (Left) (Right 3)

i

I . " Sekcja
. " —— Sekcja partii —‘» b
Strefa akordow F Sekcja partii LEFT — RIGHT 1, 2 RIF)GaS';! 5

Strefa lewej reki (LOWER) [— Strefa prawej reki (UPPER) —

* Punkt podziahlu (Style): ........ dzieli stref¢ lewej rgki (LOWER) na strefe akordow i strefe brzmienia partii LEFT.

* Punkt podzialu (Left): ......... dzieli klawiature na strefe lewej (LOWER) i prawej reki (UPPER).

* Punkt podzialu (Right 3):.... dzieli stref¢ prawej reki (UPPER) na strefe brzmien partii RIGHT 1, 2 i strefe brzmien
partii RIGHT 3.

1 Wyswietl okno Split Point/Fingering (Punkt podziatu/Tryb
palcowania akordow):

[MENU] = [Split & Fingering] (Podziat i tryb palcowania akordow).

2 Ustaw punkt podziatu.

w4 Split Point & Fingering

Chord Detection Area

Fingering Type

R ) NASTEPNA STRONA

~
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@ | Punkt podziatu Stuzy do wyznaczania punktu podziatu (Style) i punktu podziatu (Left) na tym samym
(Style + Left) klawiszu. W takim przypadku sekcja akordu i sekcja partii LEFT zajmuja ten sam obszar.
Punkt podziatu mozna tez wskazaé bezposrednio za pomocg klawiatury, trzymajac naci$niety
na ekranie jeden z przyciskow [Style + Left] i naciskajac na klawiaturze odpowiedni klawisz.

Punkt podziatu
(Style + Left)

L Akord + sekcja _———— strefa prawej reki
partii LEFT
(Strefa lewej reki)

@ | Punkt podziatu Ustawianie kazdego punktu podziatu z osobna.
(Style, Left, Right 3) | Punkt podziatu mozna tez wskaza¢ bezposrednio za pomoca klawiatury, trzymajac nacisnigty
na ekranie dany element i naciskajac na klawiaturze odpowiedni klawisz.

Poszczeg6lne punkty podziatu mozna tez wskazywacé z uzyciem nazw nut, dotykajgc formantow [ <4/P]. Punkt
podziatu (Style) jest oznaczony jako ,,Style”, punkt podzialu (Left) jest oznaczony jako ,,Left”, a punkt podzialu
(Right 3) jest oznaczony jako ,,Right 3”.

ZD UWAGA

Po dotknigciu opcji [«]/[P>] sterowanie przechodzi do kontrolowanego punktu podziatu (odpowiedni wskaznik staje sig kolorowy). W takiej sytuacji mozna
zmieni¢ warto$¢ typu danego punktu podziatu, krecac pokrettem Data.

Z0 UWAGA
Punkt podziatu (Left) nie moze znajdowac sig ponizej punktu podziatu (Style), a punkt podziatu (Right 3) nie moze wystgpowac ponizej punktu podziatu (Left).
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Wybieranie za pomoca prawej reki akordéow przeznaczonych do
odtwarzania stylu

Po przeniesieniu obszaru rozpoznawania typu akordu ze strefy lewej reki do strefy prawej reki mozna graé parti¢ basu
lewa reka, grajac akordy prawg reka w celu sterowania odtwarzaniem stylu.

1 Wyswietl okno Split Point/Fingering (Punkt podziatu/Tryb
palcowania akordow):

[MENU] = [Split & Fingering] (Podziat i tryb palcowania akordow).

~

2 Wprowadz niezbedne ustawienia za pomoca ekranu

dotykowego.
o)
uli Split Point & Fingering Q
N
Style+Left| Stv! Right3 §
BT 1 AL S
— <
Left | Chora fg'_
O
Style CED.
Left
Right3 3
&
=
O.
S
|
Chord Detection Wybierz ,,Upper”. Sekcja akordu znajduje si¢ po prawej stronie lewego punktu podziatu. 3
Area (Obszar Tryb palcowania jest automatycznie ustawiany na ,,Fingered*”. EL
rozpoznawania Punkt podzialu  Punkt podziatu Punkt podziatu (8
typu akordu) (Style) (Left) (Right 3) ™
Q.
| l * i
L Strefabrzmienia — | Sekcja partii —} Sekeia 4
o partii
partii LEFT RIGHT 1,2 RIGHT 3
(strefa lewej reki) o
+—— Strefa prawej reki ——
L Strefa akordow —
Z1 UWAGA
e Tryb ,Fingered*” (Palcowanie™) jest w zasadzie identyczny z trybem ,Fingered” (Palcowanie), tyle ze niedostepne sg
w nim ustawienia ,1+5”, ,1+8” i Chord Cancel (Anulowanie akordu).
¢ Informacje o okolicznosciach, w ktdrych wartoscia parametru ,Chord Detection Area” (Obszar rozpoznawania typu
akordu) jest ,Lower”, znajdujg sie w ,Wyznaczanie punktu podziatu” (str. 49).
* Po wybraniu brzmienia zespotowego warto$¢ tego parametru jest automatycznie ustawiana na ,Lower”.
Manual Bass Po wigczeniu tej funkcji brzmienie partii basu jest wyciszane w biezacym stylu i przydzielane
(Bas reczny) do strefy lewej reki.
Z1 UWAGA
e Przy ustawieniach domysinych bas reczny jest wigczany automatycznie po wybraniu opciji ,Upper” w obszarze
rozpoznawania typu akordu powyzej.
o Ten parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy dla strefy rozpoznawania typu akordu wybrane jest ustawienie ,Upper”
(Strefa prawej reki).
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Celem tej czynnosci jest wybranie brzmien dla poszczegoinych
partii klawiatury.

1 Nacisnij przycisk wyboru brzmienia VOICE SELECT £ UWAGA
odpowiadajacy wybranej partii. Mozna rowniez wywotac okno wyboru

brzmienia, uzywajac okna Gtéwne
(str. 30) lub okna Voice Part Setup
(Konfiguracja partii brzmienia)

Pojawi si¢ okno wyboru brzmienia (dla wybranej partii).

N Right1 Voice O W= X (Podrgcznik operacji zaawansowanych
ﬂ‘ rary ﬁ SCF;( Con(ertwgr“aﬁ; i CF‘X WarmPad e na Stronie intemetOWBJ).
rgan ‘Accordlo e % i =
VOICE SELECT 1 Fem— - CFX StageGrand B cFx shimmer
[ ] [ ] [ ] [ ] @ Woodwind || Choir £ VC‘F‘;(Ameen“tG‘rar‘\dH {‘arcF‘;(Cocktai‘IGrand .
T H H H AGuitar ‘ E.Guit: SArt " 006 SArt " 2-004
EFT | I RI(13HT RI(;HT RI%HT UPPER ™ CFX BalladMix1 CFX OneOctave
k=
1/3
2 Dotknij nazwy odpowiedniego brzmienia. Z7 UWAGA

¢ Informacje dotyczace podstawowych
operacji w oknie wyboru brzmienia
mozna znalez¢é w czgsci ,Okno
Wybor plikow” (str. 32).

Poznawanie charakterystyki brzmien:

Dotknij ikony m (Utwor demonstracyjny), aby odtworzy¢ utwor
demonstracyjny z uzyciem wybranego brzmienia. Ponowne dotknigcie
ikony (Utwoér demonstracyjny) przerywa odtwarzanie.

3 W razie potrzeby mozna wyprobowac¢ wybrane brzmienie.
Upewnij sig, ze jest wlaczona odpowiednia partia klawiatury, i zacznij gra¢ na
klawiaturze.

Charakterystyka brzmien

Typ brzmienia i jego cechy sa wyswietlane nad nazwami brzmien: Brzmienia maja wiele cech charakterystycznych,
ale podawane sg tylko wlasno$ci wymienione ponizej. Ich szczegélowe objasnienia mozna znalez¢ w Podreczniku
operacji zaawansowanych w witrynie internetowej firmy Yamaha (str. 10).

i i P Userg® D) s
¥ Right1 Voice reset :m) [ ] =

0 File

V Piano ‘ E.Piano #008-047-050 o S.Art2 #
é’ ; trings Eﬂ JazzViolin

Organ ‘ Accordion

- — ."T” X #008-051-050 7 ,‘-3‘ . #oos 065-049
‘ e _{ég KinoStringsWarm ﬁ CelticViolin

S.Art )50 S.Art2 #
E{,’ﬁ KinoStrings! M ClassicalCell

* Brzmienia Super Articulation (S.Art, S.Art2) (str. 67)
Pozwala osiagnac¢ subtelne, bardzo realistyczne i petne ekspresji niuanse. Wystarczy podczas gry nacisna¢ jeden
przycisk, aby doda¢ niuanse.

* Brzmienia Organ Flutes (piszczalek organéw) (str. 53)
Umozliwiaja odtworzenie wszystkich brzmien klasycznych organdéw poprzez regulacj¢ stopazu piszczatek
i dodawanie dzwigkow perkusyjnych, podobnie jak w przypadku prawdziwych organow.

¢ Brzmienia Revo Drum, Revo SFX
Brzmienia Drum i SFX umozliwiaja uzyskanie na klawiaturze brzmien rozmaitych instrumentéw perkusyjnych
lub efektéw dzwigkowych (SFX). Zwlaszcza brzmienia Revo Drum pozwalajg uzyskaé¢ naturalny dzwick bebnow,
nawet po kilkakrotnym nacisnieciu tego samego klawisza. Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ w tabeli
przypisan instrumentéw perkusyjnych do klawiszy w zeszycie Data List.

52

Genos — Podrecznik uzytkownika



Tworzenie wiasnych brzmien piszczatek organéw

Instrument Genos korzysta z zaawansowanej technologii cyfrowej do odtwarzania £ UWAGA
wyjatkowego dzwigku starych organow. Tak jak w tradycyjnych organach Termin ,stopa2” (ang. footage) zostat
elektronicznych mozna tworzy¢ wlasne oryginalne brzmienia, zwigkszajac lub zastosowany w odniesieniu do symulacji
zmniejszajac stopaz piszczatek. Utworzone brzmienia mozna zapisywaé w celu organow piszczatkowych, w ktorych
e L. dtugosc¢ stupa powietrza w piszczatkach
poznI€jSZego uzycia. jest okreslana w stopach (angielskiej
mierze diugosci).

T w oknie wyboru brzmien wybierz odpowiednie brzmienie
piszczatek organéw.
W kategorii [Organ] (Organy) dotknij zaktadki [Organ Flutes] (Piszczatki
organow), a nastepnie wybierz odpowiednie brzmienie piszczatek organowych.

2 Wréé do okna gtéwnego, a nastepnie dotknij ikony
(Piszczatki organ6éw) w prawym dolnym rogu obszaru z nazwa
brzmienia, aby wyswietli¢ okno edycji brzmienia piszczatek

organow.
3 Poruszaj suwakami, aby wyregulowac¢ ustawienia stopazu. #7 UWAGA
Ustawienia stopazu okre$laja podstawowy dzwigk piszczatek organow. * Dostgpnosc parametréw zalezy od

wybranego brzmienia organéw
* Mozna tez wprowadzac ustawienia
efektow i korektora brzmienia.
Szczegotowe informacije na ten
temat mozna znalez¢ w Podreczniku
f operacji zaawansowanych w witrynie
l i internetowej (str. 10).

& Length

Attack

Mozna tutaj zmieni¢ réwniez inne ustawienia, takie jak Rotary Speaker i Vibrato.

@ | Volume (Gtosnos¢) | Shuzy do ustawiania glosnosci catego brzmienia piszczatek organdw.

@ | Rotary Speaker Umozliwia przetaczanie migdzy mata a duza szybkoscia efektu obracajacych sie gtosnikow.
(Efekt obracajacych | Parametr ten jest dostepny tylko po zastosowaniu efektu zawierajacego w nazwie ,,Rotary”
si¢ glto$nikow) Iub ,,Rot”.

® | Vibrato Stuzy do wlaczania i wylaczania vibrato oraz do regulacji intensywnosci i szybkosci tego efektu.

@ | Response Umozliwia regulacje¢ szybkosci reakcji na faz¢ narastania i wyciszania dzwigku.
(Dynamika)

® | Attack (Narastanie) | Stuzy do przelaczania miedzy dwoma trybami narastania: First i Each oraz do regulacji
dhugosci fazy narastania dzwigku.

+
4 Dotknij ikony sl (Zapisz), aby zapisa¢ utworzone brzmienie NOTYFIKACJA

organowe. Ustawienia beda utracone, jesli
zostanie wybrane inne brzmienie
lub w przypadku wytgczenia
zasilania instrumentu bez zapisu.

Instrukcje zapisywania mozna znalez¢ w ,,Zarzadzanie plikami” (str. 37).

~
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Gra z uzyciem brzmien zespotowych

Sa to specjalne ustawienia partii klawiatury, ktore obejmuja wiele brzmien uzywanych w prawdziwych zestawieniach
zespolowych, np. sekcja instrumentéw detych blaszanych czy kwartet smyczkowy. W ramach pojedynczego brzmienia
dostepne sa maksymalnie cztery partie lub instrumenty. Jednak w odréznieniu od zwyktych kombinacji partie sa
dynamicznie przypisywane do nut oraz rozmieszczane w ramach odgrywanych interwatow w wyjatkowo naturalny,
muzykalny sposéb — jak gdyby czterech roznych wykonawcow faktycznie grato swoje partie na zywo. Ponadto
rozbiezno$ci miedzy poszczegodlnymi instrumentami — pod wzglgdem tonacji, taktowania itd. — mozna kontrolowaé
i,,ucztowiecza¢”, nadajac catemu brzmieniu zadziwiajaco autentyczny i ekspresyjny charakter.

Punkt podziatu Punkt podziatu ~ Punkt podziatu
(Style) (Left) (Right 3)

' : ,

I
h Sekcja partii zespotowej 1-4 Q

Strefa akordéw (Strefa prawej reki)

W tym trybie partie klawiatury (L, R1, R2 i R3) zostang zastapione przez specjalne partie zespotowe, odpowiednio 1-4.

Z uwagi na to, ze wszystkie partie zespotowe sg traktowane jak partie prawej reki, w trybie tym partia lewej reki jest
niedostgpna. Mozna jednak, grajac lewa reka, wlacza¢ automatyczny akompaniament i odtwarzac style.

Przejscie do trybu brzmienia zespotowego

NOTYFIKACJA

Przejscie do trybu brzmien zespotowych powoduje usunigcie wprowadzonych ustawieri kombinacji brzmien (L, R1, R2 i R3).
Wazne ustawienia panelu nalezy zapisywaé w pamigci rejestracyjnej (str. 92).

1 Nacisnij jeden z przyciskow VOICE SELECT, aby otworzyé
okno wyboru brzmienia.

( VOICE SELECT )

RI?HT RI(ZHT RI%HT UPPER

LEFT
LOWER HOLD LEFTI l

2 Dotknij opcji [Ensemble] (Zespot), aby przejsé do trybu
brzmienia zespotowego.

Deno y
Shrt
i CFx ConcertGrand (R QAR

I3 CFx StageGrand B3 crx shimmer

I3 cFx AmbientGrand [ CFX CocktailGrand

3 CFX BalladMix1 -3 CFX OneOctave

P4 crx BalladMix2 I3 cFx TwoOctaves

P1 1t

3 Dotknij, aby wybrac¢ wybrane wstepnie zdefiniowane brzmienie
zespotowe.

4 Zagraj na instrumencie. £ UWAGA

Mozna edytowac ustawienia,

np. zmienia¢ kazde z brzmien
sktadowych tworzgcych razem
pojedyncze brzmienie zespotowe

i modyfikowac przypisania brzmier do
nut odgrywanych akordéw. Szczegdtowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ w
Podrgczniku operacji zaawansowanych w
witrynie internetowej.
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Aby wrécié do okna Gtéwne

Naci$nij przycisk [EXIT] lub [HOME]. W obszarze brzmienia podawana jest nazwa brzmienia zespotowego.

Aby ponownie wywota¢ okno wyboru brzmienia w celu wybrania innych ustawien wstepnych, dotknij obszaru Voice
(Brzmienie) w oknie Gtéwne.

™
e
80sClassicRock Cymbal&Chimes1

U4 crannel  }f  Mixer | i Vocaamony §§4 LiveContral Tempo {8 Demo

Wychodzenie z trybu brzmienia zespotowego

1 Nacisnij jeden z przyciskow VOICE SELECT, aby otworzyé
okno wyboru brzmienia.

( VOICE SELECT )

RI[‘EHT RI(;HT RI%HT UPPER

LEFT

LOWER HOLD

=] |

2 Wybierz brzmienie inne niz zespotowe.

Po wybraniu innego brzmienia mozesz potwierdzi¢, ze tryb brzmienia
zespolowego nie jest juz aktywny. Aby to zrobi¢, nacisnij przycisk [Home],
aby powrdci¢ do okna Glowne, i sprawdz, ze w obszarze Voice (Brzmienie)
znajduja si¢ cztery r6zne nazwy brzmien.

-

Iti Pad

Cymbal&Chimes1

109 omng % pemo

~
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Ustawienia harmonii/arpeggia na klawiaturze

Funkcje arpeggia i harmonii klawiatury mozna zastosowac¢ w celu wzbogacenia lub £ UWAGA
zmiany brzmienia parti.i pr'ftwej reki (RIGHT 1—3t). Harmonia klawiatur.y dotyczy efektOwW | py wybraniu innego brzmienia dia parti
gry na klawiaturze, takich jak harmonia (duet, trio itp.), echo, tremolo i tryl dodawanych RIGHT 1 rodzaj harmonii/echa/arpeggia
do dzwigkow granych w sekcji prawej reki. Funkcja arpeggia umozliwia wykonywanie jest automatycznie przywracany do
akordow tamanych (arpeggio) podczas zwyklego grania odpowiednich dzwiekow akordu. | Ustawienia domysinego, kidre zostaio

. Y 1 e 1. . .. . . zapisane jako zestaw brzmien.
Na przyktad mozna zagra¢ dzwigki C, E i G, aby uzyskiwac interesujace, dynamiczne o . "

. .. . . , , . s . Szczegbtowe informacie o funkcii
frazy. Tej funkcji mozna uzywac zarowno do tworzenia muzyki, jak i do wykonywania sestawul brzmier mozna znalesc
utworow na Zywo. w Podreczniku operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej.

Korzystanie z harmonii klawiatury

1 otwérz okno operaciji.
[MENU] = [Kbd Harmony/Arp] (Harmonia klawiatury/Arpeggio)

oard Harmony/Arpeggio

Category

Echo Standard Duet 2 i
Arp/Up&Down Standard Trio v
Arp/Synth Seq1 Full Chord

Arp/Synth Seq2 Rock Duet

2 Wiacz funkcje harmonii klawiatury/arpeggio. £ UWAGA
Po wiaczeniu funkcji harmonii klawiatury jest ona stosowana automatycznie Te funkcje mozna rowniez wiaczyc,
podczas gry na klawiaturze. wigczajac przycisk [HARMONY/
ARPEGGIO].
3 Dotknij, aby wybraé kategorie¢ ,,Harmony” lub ,,Echo”. ARPEGOIG  SUSTAIN

4 Dotknij odpowiedniego rodzaju efektu Harmony (Harmonia) %
lub Echo.

Dotknigcie opcji E (szczegbdtowe ustawienia) przywoluje okno podrgczne
ustawien szczegolowych. Szczegdlowe informacje na ten temat mozna znalez¢
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

5 Zagraj na instrumencie.
Efekt wybrany w punkcie 4 jest stosowany do melodii granej prawg reka.

Aby wylaczy¢ efekt, wylacz przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].

B Typy kategorii harmonii klawiatury (Harmonia/Echo)
® Kategoria efektu Harmony (Harmonia)

Standard Duet (Standardowy duet) — Strum (Wspo6lbrzmienie) £ UWAGA
Wybranie ktoregos z tych typéw powoduje zastosowanie efektu harmonii do dzwigkow Szczegélowe informacie o punkcie

granych w strefie prawej reki na klawiaturze, ale zgodnie z akordami granymi w strefie podziatu mozna znalez¢ na str. 49.
lewej reki. (Jedynie ustawienia ,,1 +5” oraz ,,Octave” (Oktawa) nie sg sterowane akordami).

* Gdy przycisk [ACMP] jest wiaczony, a partia LEFT — wylaczona:

Punkt podziatu
(Style)

LR bbbl

1
Strefa akordow stuzgca do odtwarzania stylu i wtgczania efektu harmonii
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* Gdy przycisk [ACMP] jest wylaczony, a partia LEFT — wlaczona:

Punkt podziatu

(Left)
Partie RIGHT 1-3

|
Strefa partii LEFT i akordéw stuzgca do wtgczania efektu harmonii

* Gdy przycisk [ACMP] i partia LEFT sa wlaczone:

Punkt podziatu Punkt podziatu
(Style) (Left)

Partia LEFT _|— Partie RIGHT 1-3 |

(lewej reki)
Strefa akordow stuzgca do odtwarzania stylu i wtgczania efektu harmonii

Multi Assign (Dodawanie wielokrotne)

Efekt Multi Assign (Dodawanie wielokrotne) automatycznie dodaje dzwigki granych
akordow réwnoczesnie w strefie prawej reki do osobnych partii (brzmien). Na przyktad,
jesli grasz akord trojdzwickowy, pierwsza nacisnigta nuta jest odgrywana przez brzmienie
RIGHT 1, druga przez RIGHT 2, a trzecia przez RIGHT 3. Na efekt dodawania

wielokrotnego nie maja wptywu funkcje [ACMP] i stan (wlaczony/wylaczony) partii LEFT.

©® Kategoria Echo: Echo, Tremolo i Trill (Tryl)

Efekt Echo, Tremolo lub Trill (Tryl) jest stosowany do dzwigkéw granych w strefie
prawej reki zgodnie z biezacymi ustawieniami tempa niezaleznie od wlaczenia/
wylaczenia przycisku [ACMP] i partii LEFT. Pamigtaj, ze efekt Trill (Tryl) powoduje
powtarzanie na przemian dwoch dzwigkow, gdy zostang przytrzymane dwa klawisze
jednoczesnie (jesli natomiast zostanie przytrzymanych wiecej klawiszy, powtarzane
beda tylko dwa ostatnie dzwigki).

Korzystanie z funkcji Arpeggio

1 otwérz okno operaciji.
[MENU] = [Kbd Harmony/Arp] (Harmonia klawiatury/Arpeggio)

uud Keyboard Harmony/Arpeggio X

Category

Echo Standard Duet 2 i3
Arp/Up&Down Standard Trio v
Arp/Synth Seq1 Full Chord

Arp/Synth Seq2 Rock Duet

2 Wiacz funkcje harmonii klawiatury/arpeggio.

Po wilaczeniu funkcji harmonii klawiatury jest ona stosowana automatycznie
podczas gry na klawiaturze.

3 Dotknij, aby wybraé kategorie inna niz ,Harmony” lub ,,Echo”.

4 Dotknij odpowiedniego rodzaju arpeggia.

Dotknigcie opcji E (szczegbdtowe ustawienia) przywoluje okno podrgczne
ustawien szczegotowych. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalezé
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

R ) NASTEPNA STRONA

A7 UWAGA

Te funkcje mozna réwniez wigczyc,
wiaczajac przycisk [HARMONY/
ARPEGGIO].

HARMONY/
ARPEGGIO  SUSTAIN

L_%:I

~

efoeinbiuoy — MoJA1S WaluBISAZIONAM Z eir)

Genos — Podrecznik uzytkownika 57




5 Zagraj na instrumencie nute lub nuty, aby rozpoczaé
odtwarzanie arpeggia.

Fraza uzupelniona o arpeggio zmienia si¢ w zalezno$ci od zagranych dzwigkow.

Aby wylaczy¢ efekt, wylacz przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].

A7 UWAGA

o Korzystajac z funkciji Arpeggio

Quantize (Kwantyzacja arpeggia),
mozna synchronizowaé efekt
arpeggia z odtwarzaniem utworu/
stylu, co zapewnia korygowanie
wszelkich drobnych niedociagnie¢
w warstwie rytmicznej wykonania.
Funkcje te mozna wiaczy¢ w oknie:
[MENU] - [VoiceSetting]
(Ustawienie brzmienia) =
[S.Art2/Arpeggio].

Efekt arpeggia moze by¢ nadal
odtwarzany po zwolnieniu klawisza,
jesli przydzieli sie funkcje Arpeggio
Hold (Podtrzymanie arpeggia) do
przefgcznika noznego. Odpowiednie
instrukcje mozna znalez¢ na str. 63.
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Konfigurowanie sekwencji MultiPad
Wybor sekwencji MultiPad

1 Nacisnij przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT], 29 UWAGA
aby otworzyé okno wyboru banku sekwencji MultiPad. Mozna réwniez wywota¢ okno wyboru
sekwencji MultiPad, postugujac sie

& Multi Pad & = | x oknem Gtéwne (str. 30).
‘ WIS WEY SteelgBeatstrum1  WEY teel16BeatStrum2

Vintage ‘ Vocal

SELECT ER ‘ Latinper Steel8BeatStrum2 g SteelGuitarPick1
1 2 3 4 Worldpere || Parcshot SteelGtrTriplet1 FH steelGuitarPick2

~

gCNc sm%l TET IPAD COINTROL J ] i FH steelGtrriplet2 PR SteelGuitar6-8 1
Arranger1 | Arranger2

oM Synth ‘ EDM Drum | Fg Steel16BeatStrum1 'k SteelGuitar6-8 2

D) Phrase || Legacy P1

Preset: IGuitar

2 Dotknij wybranego banku sekwencji MultiPad. £ UWAGA
Informacje dotyczace podstawowych
. . 4 e : operacji w oknie wyboru sekwencji
3 w ra_2|e potrzeby mozna wyprébowacé¢ wybrana sekwencje MUliPad mozna znaled6 w czedc
MultiPad. ,0kno Wybor plikéw” (str. 32).

Naciénij dowolny przycisk MULTI PAD CONTROL [1]-[4], aby rozpoczaé
odtwarzanie odpowiedniej sekwencji. Aby przerwaé¢ odtwarzanie, nacisnij
przycisk [STOP].

Aby uzyskac wiecej informacji o sterowaniu odtwarzaniem sekwencji MultiPad,
zobacz ,,Sterowanie odtwarzaniem MultiPad” (str. 70).

efoeinbyuoy — MmojA1s walueiSAzIoyAm z eir)

Tworzenie i edycja sekwencji MultiPad
Wtasng sekwencj¢ MultiPad mozna utworzy¢ na trzy sposoby:

» Nagrywanie nowych sekwencji
+ Edytowanie istniejacych sekwencji MultiPad
* Laczenie z plikami audio (Audio Link MultiPad)

Mozna réwniez utworzy¢ wlasny bank sekwencji MultiPad, zarzadzajac
poszczegdlnymi sekwencjami MultiPad.

Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podrgezniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 10).
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Zapamietywanie pierwotnych ustawien panelu przy uzyciu

funkcji Ustawianie jednym przyciskiem

Przy ustawianiu jednym przyciskiem (OTS) mozna zapamigta¢ oryginalne ustawienia
panelu (gtéwnie styl, brzmienia i sekwencje MultiPad). Nowo utworzone ustawienie OTS
zostanie zapisane w pamigci masowej uzytkownika lub w napedzie flash USB jako styl
uzytkownika i bedzie mozna je przywolywac jako element stylu.

1 Wybierz odpowiedni styl, w ktérym zostanie zapamietane
ustawienie OTS.

2 Wprowadz odpowiednie ustawienia panelu, np. dotyczace
brzmien i efektéow.

3 Nalezy nacisnaé przycisk [MEMORY] w sekcji REGISTRATION
MEMORY.

1 2 3 4

|1

FREEZE MEMORY ‘

L |oNE ToucH seTTING
|

4

o f

Pojawi si¢ komunikat. Nie trzeba jednak tworzy¢ tutaj zadnych ustawien,
poniewaz ustawienia wt./wyl. w tym oknie nie wplywaja na funkcj¢ Ustawianie
jednym przyciskiem.

4 Nacisnij odpowiedni przycisk ONE TOUCH SETTING [1]-[4],
pod ktérym maja zostaé zapamietane ustawienia panelu.
Pojawi si¢ monit o zapisanie ustawien panelu. Aby kontynuowac¢ i zapamigtaé
inne ustawienia panelu w innych przyciskach, dotknij opcji [No] (Nie),

a nastgpnie powtorz czynnosci 2—4, po czym zapamigtaj wszystkie ustawienia,
wykonujgc opisang nizej czynnos$¢ 5.

5 Dotknij opciji [Yes] (Tak), aby wyswietli¢ okno wyboru stylow
w celu zapisania danych, a nastepnie zapisz biezgce
ustawienia jako styl uzytkownika.

Instrukcje zapisywania mozna znalez¢ w ,,Zarzadzanie plikami” (str. 37).

A UWAGA

Informacje na temat ustawien panelu
zapamietywanych za pomocg funkcji
Ustawianie jednym przyciskiem mozna
znalez¢ w poswieconej jej sekcji

w tabeli parametréw ,Parameter
Chart” w zeszycie Data List (str. 10).

A UWAGA

W przyciskach OTS, w ktérych nie
zostaly zapamietane ustawienia panelu,
s3 przechowywane ustawienia OTS dla
oryginalnego stylu.

NOTYFIKACJA

Bez wykonania operacji zapisu
zapamietane ustawienie funkcji
0TS moze zostaé utracone po
zmianie stylu na inny oraz po
wytaczeniu zasilania.
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Zmiana wysokosci brzmienia instrumentu
Transpozycja tonacji o poétton (przyciski TRANSPOSE [-]/[+])

Za pomoca przyciskow TRANSPOSE [-]/[+] mozna zmienia¢ og6lng tonacje instrumentu | #9 UWAGA
(dzwigku klawiatury, odtwarzania stylow, odtwarzania utworéw MIDI itd.) w interwatach | e Aty zmieni¢ tonacje utworu audio,
pottonowych (od -12 do 12). Naci$nij rownoczesnie przyciski [+] 1 [-], aby natychmiast nalezy skorzystac z parametru

L ey . .o ‘s - zmiany wysokosci dzwigku Pitch
powrdéci¢ do domyslnego ustawienia wartos$ci transpozycji 0. Shift opisanego na str. 80.
e Funkcje Transpozycja nie wptywajg
—— na zestawy perkusyjne ani na efekty
dzwigkowe.

~

O L
& TRANSPOSE (¢} o 474 j 000000 T
e

«HIFy» Master

Partie, ktore zostang poddane transpozycji, mozna wybiera¢ niezaleznie od siebie. W tym | Zp uwaga

efoeinbyuoy — MmojA1s walueiSAzIoyAm z eir)

celu nalezy dotkna¢ kilkakrotnie okienka Transpose (Transpozycja), az pojawi si¢ Transpozycie mozna réwniez
odpowiednia partia, a nastgpnie dokonac jej transpozycji za pomocg przyciskow przeprowadziC za posrednictwem
TRANSPOSE [-1/[+]. wyswietlacza, dotykajac kolejno opcji
[-V1+] [MENU] — [Transpose] (Transpozycja).
Szczegdtowe informacje na ten temat
Master (Catosé Zmiana tonacji obejmuje calo$¢ brzmienia z wyjatkiem utworéw audio mozna znalez¢ w Podrczniku operacii
brzmienia) i wejsciowego sygnatu dzwickowego z gniazda mikrofonowego i AUX IN. Izatawarlsowgnych w witrynie
internetowej.
Keyboard Transpozycja dotyczy rejestru klawiatury, w tym prymy wyzwalajace;j
(Klawiatura) odtwarzanie stylu.
Song (Utwor) Transpozycja dotyczy odtwarzanego utworu MIDI.

Precyzyjne dostrajanie wysokosci brzmienia

Domyslnie instrument jest nastrojony na czgstotliwos¢ 440 Hz, zgodnie ze skala
réwnomiernie temperowang. Ustawienie to mozna zmieni¢ w oknie wyswietlanym po
dotknigciu kolejno opcji [MENU] = [Tuning] (Dostrajanie). Szczegétowe informacje
na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowe;.

Transpozycji tonacji o oktawe (przyciski UPPER OCTAVE [-]/[+])

Przyciski UPPER OCTAVE [-]/[+] umozliwiajg zmiane tonacji partii Right 1-3 w gorg lub w dot o jedng oktawe.
Nacisnij jednoczes$nie przyciski [+] i [-], aby natychmiast ustawi¢ warto$§¢ domyslng oktawy 0.
& UPPER OCTAVE

B e il

RESET P I S N
- O [ A
O
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Konfigurowanie przypisywanych kontrolerow

Parametry i funkcje mozna przypisa¢ do pokretet i suwakow LIVE CONTROL, przycisku [ROTARY SP/ASSIGNABLE]
lub do opcjonalnych przetgcznikéw noznych w celu natychmiastowego i skutecznego sterowania ekspresja podczas gry na
klawiaturze. Konfiguracja przypisywanych kontrolerow jest przechowywana w pamieci rejestracyjnej i przywotywana

z niej, dzieki czemu mozna zmienic je jednoczesnie.

Wybieranie typow przypisan pokretet i suwakéw LIVE CONTROL

Kazda konfiguracja parametréw przypisanych do pokretel jest nazywana ,,typem przypisania pokretel”, a w przypadku
suwakow ,,typem przypisania suwakow”. Dostegpne sg trzy typy przypisan pokretet (1-3), przetaczane sekwencyjnie po
nacis$nigciu przycisku [KNOB ASSIGN]. Zazwyczaj stosuje si¢ trzy typy przypisania suwakow (Balance (Balans) oraz
Assign Types 112 (Przypisanie typu 1 i 2)), ktore sa przetaczane sekwencyjnie po nacis$nigciu przycisku [SLIDER
ASSIGN]. Wybrane typy przypisan pokretet i suwakow zostang zresetowane po wytaczeniu zasilania.

P

Assign Type 1

| (Przypisanie typu 1) |

Assign Type 2
(Przypisanie typu 2)

v

Assign Type 3

Edytowanie typu przypisania pokretet i suwakow

Typy przypisania pokretet 1-3 i typy przypisania suwakow 1-2 mogg by¢ edytowane
w oknie Edit (Edycja), ktére mozna wywotaé w nastgpujacy sposoéb: [MENU] =
[Live Control]. Szczegoty dotyczace elementéw edytowalnych mozna znalez¢

w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

| (Przypisanie typu 3) | ( )
| 1 1 2 3 4 5 6
1 1 1 1 1 1
B @ @ @ @ @ @
K A} K ) K ) ’ ’ A ’ A}
I Y e e N e N e N e N e R
| Balance (Balans) | | SLIDER ASSIGN
Assign Type 1
(Przypisanie typu 1)
Assign Type 2
(Przypisanie typu 2)
1 2 3 4 5 7 8 9
~ y,
Z9 UWAGA

Po wybraniu brzmienia piszczatek
organdw dla kazdej partii klawiatury
mozna wybraé specjalny dodatkowy typ
przypisania suwakdw stopazu
odpowiadajacy kazdej partii. Dzigki
temu mozna tak dobra¢ dZwigk,

aby odpowiadat rzeczywistemu
instrumentowi.
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Przypisywanie funkcji do przycisku [ROTARY SP/ASSIGNABLE]

Do przycisku [ROTARY SP/ASSIGNABLE] mozna przypisa¢ rozne funkcje.

1 Aby wywotaé okno Edit (Edycja), dotknij opcji [MENU] —
[Assignable] (Przypisywane funkcje).

=5 Assignable

2 Nacisnij dwukrotnie wyswietlany w oknie element
»Rotary Sp/Assignable”.

Zostanie wyswietlone okienko wyboru funkcji.

3 Dotknij odpowiedniej funkciji.

A7 UWAGA

Szczegdty dotyczace przypisywanych
parametréw i funkcji mozna znalez¢

w Podrgczniku operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej.

Przypisywanie funkcji do przetacznikéw i kontrolerow noznych

Do przetacznikéw i kontroleréw noznych mozna przypisaé rozne funkcje.

1 Aby wywotaé okno Edit (Edycja), dotknij opcji [MENU] -
[Assignable] (Przypisywane funkcje).

=3 Assignable

2 Dotknij dwa razy wybrany element w obszarze ,,Foot Pedals”
(Pedaty) (na rysunku powyzej).

Zostanie wyswietlone okienko wyboru funkcji.

3 Dotknij odpowiedniej funkcii.

A UWAGA

o Szczegoty dotyczace przypisywanych
parametréw i funkcji mozna znalez¢
w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowe;.

Opis podfgczania przetacznikéw

i kontrolerow noznych mozna
znalez¢ w ,Podtaczanie
przetacznikow i kontrolerow
noznych” (str. 110).

~
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Opis dziatania

Granie stylami — operacje w trakcie

wykonania

Jesli zostaly wprowadzone wszystkie zadane ustawienia dla pojedynczego utworu (w poprzednich czgsciach),
mozna juz gra¢ na klawiaturze. W tej czesci opisano gtdéwnie rézne operacje powigzane ze stylem, ktore beda
uzywane podczas gry na klawiaturze: odtwarzanie stylow, stosowanie wyrazistych efektow oraz odtwarzanie

MultiPad.

Sterowanie odtwarzaniem stylu

Uruchomienie i zatrzymywanie odtwarzania stylu

START/

® Przycisk [START/STOP]
STOP

Umozliwia rozpoczgcie odtwarzania partii rytmicznej biezacego stylu. Aby przerwad
odtwarzanie, naci$nij ponownie ten przycisk.

Jednoczesne odtwarzanie rytmu i akompaniamentu automatycznego (ACMP)

Jesli przy odtwarzaniu stylu przez granie akordow zostanie wtaczony przycisk [ACMP], B
ACMP
bedzie stychaé zaré6wno parti¢ rytmiczna, jak i automatyczny akompaniament.

® Przycisk [SYNC START]

Umozliwia przelaczanie odtwarzania stylu w stan oczekiwania. Odtwarzanie stylu SNG.
rozpoczyna si¢ po naci$nigciu dowolnego klawisza (jesli przycisk [ACMP] jest
wylaczony) lub po zagraniu akordu lewa r¢ka (jesli przycisk [ACMP] jest wlaczony).

Podczas odtwarzania stylu naci$nigcie tego przycisku zatrzymuje styl i wlacza stan
oczekiwania na odtwarzanie.

® Przycisk [SYNC STOP]

Mozna dowolnie uruchamiaé i przerywa¢ akompaniament, uderzajac po prostu w klawisze
w strefie akordéw lub zwalniajac je. Upewnij si¢, ze przycisk [ACMP] jest wlaczony, |EI
nacisnij przycisk [SYNC STOP], a nastgpnie zagraj na klawiaturze.

SYNC
STOP

g 1 UWAGA

Funkcji Sync Stop nie mozna wigczyc,
jesli dla trybu palcowania akordéw
(str. 46) wybrane jest ustawienie ,Full
Keyboard” lub , Al Full Keyboard”.

® Przyciski INTRO [I]-[III]

Instrument Genos dysponuje trzema réznymi sekcjami wstepu stuzacymi do dodawania INTRO .
wstepu przed rozpoczeciem odtwarzania stylu. Po naci$nigciu jednego z przyciskow I | | I ]| I I ]l I
INTRO [I][III] rozpocznij odtwarzanie stylu. Po zakonczeniu odtwarzania wstgpu
automatycznie rozpoczyna si¢ odtwarzanie sekcji glowne;.

® Przyciski ENDING/rit. Przyciski [I]-[I11]

Instrument Genos dysponuje trzema réznymi sekcjami koncowymi, umozliwiajacymi g ENDING/fit: «ooorvvveeeeeeee
dodawanie zakonczenia przed zatrzymaniem odtwarzania stylu. Po naci$nigciu jednego III III EI
z przyciskow Ending [I]-[I1I], gdy trwa odtwarzanie stylu, zostanie ono automatycznie

przerwane po odtworzeniu zakonczenia. Jesli podczas odtwarzania zakonczenia
odpowiadajacy mu przycisk ENDING zostanie powtornie naci$niety, zakonczenie bedzie
stopniowo spowalniane (ritardando).
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Wzmochnienie gtosnosci/Wyciszenie

Funkcja wzmacniania glo$no$ci/wyciszania powoduje ptynne wzmacnianie i wyciszanie przy rozpoczynaniu/
przerywaniu odtwarzania stylu lub utworu. Te funkcje¢ mozna przypisaé do przycisku [ROTARY SP./ASSIGNABLE],
przetacznikdéw noznych lub przyciskow ASSIGNABLE [A]-[F].

A UWAGA

Informacje dotyczace przypisywania funkcji do poszczegolnych kontrolerow znajduja sig w czesciach ,Konfigurowanie przypisywanych kontroleréw” (str. 62) oraz
,Przypisanie funkcji lub skrotéw do przyciskéw ASSIGNABLE” (str. 100).

* Aby rozpoczaé odtwarzanie od wzmacniania:
Po zatrzymaniu odtwarzania nacisnij przycisk, do ktérego zostata przypisana ta funkcja. Nastgpnie nacisnij
przycisk [START/STOP] dla opcji stylu (lub przycisk [PLAY/PAUSE] dla opcji utworu MIDI).

* Aby zatrzyma¢é odtwarzanie przez wyciszenie:
Podczas odtwarzania naci$nij przycisk, do ktorego zostata przypisana ta funkcja.

Przetaczanie odmian akompaniamentowych (sekcji) podczas
odtwarzania stylu

Kazdy styl ma cztery rdzne sekcje gtowne, cztery sekcje przejsciowe i sekcje pauzy. e AN VARIATION e
Dzigki efektywnemu korzystaniu z nich mozna z tatwoscia nada¢ wykonywanym utworom TI B c D
bardziej dynamiczny i profesjonalny charakter. Podczas odtwarzania stylu mozna —k}—
dowolnie przetgczaé sekcje. gsrffwngl .

wybrany przycisk
® Przyciski MAIN VARIATION [A]-[D] @ (owiocaoy s,
Naciénij jeden z przyciskow MAIN VARIATION [A]-[D], aby wybra¢ odpowiednia Czerw"”"’ AAAAAAAAAAAAAAAAA
sekcje gtowna (ktorej przycisk swieci si¢ na czerwono). Kazda jest kilkutaktowsg lub l'\A'l 5 o 5
dtuzszg frazg stylu akompaniamentu i jest odtwarzana raz za razem. Ponowne naci$nigcie
wybranego przycisku MAIN VARIATION odtwarza odpowiednig fraz¢ przejsciows, aby Zostanie odtworzona
zréznicowad rytm i zmniejszy¢ jego powtarzalno$¢. Po zakonczeniu odtwarzania fraza Ezzgzapézzzj:;z"\""v‘;bra_
przejsciowa prowadzi ptynnie do sekcji gtéwne;. nej sekgji giéwnej

(miga na czerwono).

Funkcja AUTO FILL IN ors Auto
Gdy przycisk [AUTO FILL IN] jest wiaczony, naci$niecie podczas gry dowolnego AP I:I I |
przycisku MAIN VARIATION [A]-[D] powoduje automatyczne odtworzenie sekcji %

przejsciowej w celu ptynnego, dynamicznego przejécia do nastgpnej (lub tej samej) sekcji.

Automatyczna zmiana funkcji ustawiania jednym przyciskiem dla sekcji gtdwnej (OTS LINK)

Funkcja OTS (One Touch Setting) Link jest jedna z wygodnych funkcji automatyzujacych ors  Auto
zmiany konfiguracji instrumentu, gdy wybierane sg rozne sekcje gtowne (A-D). Sekcje ACMP I | ':l
gtéwne A, B, C i D odpowiadajg kolejno funkcjom ustawiania jednym przyciskiem 1, 2, k}

314. Aby uzy¢ funkcji OTS Link, wlacz przycisk [OTS LINK].

ZD UWAGA

Mozna zmieni¢ moment, w ktérym funkcja ustawiania jednym przyciskiem zmienia sie wraz ze zmiang sekcji MAIN VARIATION [A]-[D]. W tym celu nalezy wywota¢
okno za posrednictwem [MENU] — [Style Setting] (Ustawienia stylow) — [Setting] (Ustawienie), a nastepnie ustawi¢ parametr czasu dziatania ptynnych zmian
ustawien OTS Link. Szczegétowe informacije na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 10).

® Przycisk [BREAK]

Umozliwia wprowadzanie dynamicznych pauz w partii podktadu rytmicznego ==
akompaniamentu. Naci$nij przycisk [BREAK] w trakcie odtwarzania stylu
akompaniamentu. Po zakonczeniu odtwarzania frazy jednotaktowej pauzy automatycznie

rozpoczyna si¢ odtwarzanie sekcji gtdéwne;.

2
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» Czerwony: sekcja jest aktualnie wybrana.

* Przyciski MAIN VARIATION [A]-[D] migaja na czerwono rowniez podczas odtwarzania przejsc.

* Niebieski: sekcja zawiera dane, ale nie jest aktualnie wybrana.
* Nie $wieci: sekcja nie zawiera danych i nie moze zosta¢ odtworzona.

Informacje o stanie przyciskéw sekcji INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)

» Czerwony (miga): sekcja zostanie odtworzona jako nastgpna po aktualnie wybranej sekcji.

Ekspresyjne sterowanie wykonaniem

Korzystanie z joysticka

Przez przesunigcie joysticka w poziomie (X) lub w pionie (Y) mozna podwyzsza¢ lub obniza¢ wysokos¢ dzwigkow Iub
stosowac¢ efekty modulacji. Przesuwaj joystick, aby sterowa¢ dzwigkiem podczas gry na klawiaturze.

MODULATION HOLD

® X: Podwyzszanie/obnizanie wysokoS$ci dZwiekow

Podwyzszanie (przez przesunigcie joysticka w prawo) lub obnizanie (przez przesunigcie
joysticka w lewo) wysokos$ci dzwigkow podczas gry na klawiaturze. Ten efekt jest
stosowany do wszystkich partii klawiatury (RIGHT 1-3 i LEFT).

® Y: Modulacja

Funkcja modulacji umozliwia stosowanie efektu vibrato do dzwigkow granych na
klawiaturze. Domys$lnie efekt ten jest dodawany do partii klawiatury (RIGHT 1-3).
Mozna wybra¢, czy efekty modulacji wiaczone przy uzyciu joysticka maja by¢ stosowane
niezaleznie do kazdej partii klawiatury: [MENU] = [Keyboard/Joystick] (Klawiatura/
Joystick) = [Joystick] = Modulacja (+), Modulacja (-).

A7 UWAGA

o Maksymalny zakres zmiany stroju
mozna okresla¢ w oknie otwieranym
przy uzyciu opcji [MENU] =
[Keyboard/Joystick] (Klawiatura/
Joystick) = [Joystick].

o Efekt Pitch Bend moze nie by¢
stosowany do partii LEFT podczas
odtwarzania stylu, zaleznie od
ustawienia stylu.

A UWAGA

Efekty funkcji modulacji moga nie byc
stosowane do partii LEFT podczas
odtwarzania stylu, zaleznie od
ustawienia stylu.

Przytrzymanie wartosci modulacji (MODULATION HOLD)

Po zwolnieniu joystick wraca do srodkowej pozycji. Mozna jednak zachowac biezacg

warto$¢ modulacji poprzez nacisnigcie przycisku [MODULATION HOLD].

+ Jesli przycisk [MODULATION HOLD] zostanie wiaczony w trakcie przesuwania
joysticka, warto§¢ modulacji (warto$¢ na osi Y) zostanie wprowadzona i zachowana
nawet po zwolnieniu joysticka.

* Jesli przycisk [MODULATION HOLD] zostanie wylaczony, warto$¢ modulacji wraca
do domyslnej wartosci dla opcji brzmienia poszczegolnych partii. (Potozenie joysticka
W tym czasie zostaje zignorowane).

MODULATION HOLD
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Zastosowanie przedtuzania dzwiekéw do brzmien RIGHT 1-3

Nacisni¢cie przycisku [SUSTAIN] powoduje wiaczenie lub wylaczenie funkcji wwony/
przedtuzania dzwigkow. Gdy funkcja jest wlaczona, wszystkie nuty grane ':I
na klawiaturze w strefie prawej reki (partie RIGHT 1, 2 i 3) wybrzmiewaja dtuze;. %

Odtwarzanie i sterowanie brzmieniami Super Articulation

Brzmienia Super Articulation (brzmienia S.Art i S.Art2) umozliwiajg uzyskiwanie Z UWAGA
podczas gry subtelnych, bardzo realistycznych odcieni ekspresji. Typ brzmienia (S.Art, Stosowany efekt artykulacji zalezy od
S.Art2) jest wyswietlany nad nazwg brzmien Super Articulation, w oknie wyboru wybranego brzmienia. Wiece]

brzmienia. Ponadto za pomoca przyciskow [ART. 1]/[ART. 2]/[ART. 3] na instrumencie informacji na ten temat mozna znalez¢
w tabelach danych w witrynie

mozna dodawac te odcienie ekspresji, naciskajac po prostu pojedynczy przycisk. internetowej.

2

Efekty automatycznej artykulacji brzmien Super Articulation

B Brzmienia S.Art

Brzmienia S.Art zapewniajg wiele zalet w postaci duzej fatwosci grania oraz sterowania ekspresja w czasie rzeczywistym.

Przyklad: brzmienie saksofonu
Jesli zagra si¢ dzwigk C, a nastepnie sgsiedni D na sposob legato, bedzie styszalna F !!
[ JLJ

plynna zmiana dzwigku, jak gdyby saksofonista grat na jednym oddechu.

ﬁ

Przyklad: Brzmienie gitary koncertowej

Jesli zagrasz nut¢ C, a nastgpnie stanowczym legato przejdziesz do nuty E, wysokosc¢ F !! W
o (O

dzwieku zmieni si¢ z C na E w technice ,,slide”.

h
"
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B Brzmienia S.Art2 £ UWAGA

W przypadku niektérych brzmien instrumentéw detych i strunowych uzywana jest Technologia AEM (Articulation Flement

specjalna technologia o nazwie AEM, w ramach ktorej wykorzystywane sg szczegolowe Modeling) symuluje naturaine brzmienie
robki jalnych technik ekspresji uzywanych na tych instrumentach — do zmian instrumentow akustycznych przez

pro speg 'yc e CXSp .eSJ .u y ye ] ye . strumentac . 0 y ptynne fgczenie ze sobg w czasie

wysokosci dzwigkow lub ptynnej zmiany wysokosci dzwigkow, do ,,Jaczenia” réznych nut | rzeczywistym w trakcie wykonania

lub do dodawania odcieni ekspresji na koncu nuty itd. Artykulacje te mozna dodawac najodpowiedniejszych probek

poprzez granie legato lub bez legato badz przeskakiwanie migdzy nutami o oktawe lub dzwigkowych wybranych z bazy danych.

stosujac wicksze odstepy.

Przyklad: brzmienie klarnetu
Jesli podtrzymuje sie dzwiek C i gra Bb powyzej, bedzie styszane glissando az do Bb.
Niektore efekty ,,wylaczania dzwicku” sg takze generowane automatyczne, °

gdy podtrzymuje si¢ dzwigk przez pewien czas.

A7 UWAGA

Kazdy gtos S.Art2 ma wiasne domysine
ustawienie vibrato, tak ze po wybraniu
glosu S.Art2 zastosowano odpowiednie
vibrato. Efekt vibrato mozna
dostosowac, przesuwajac joystick

w gore lub dot.
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Dodawanie efektow artykulaciji przy uzyciu przyciskéw [ART. 1]-[ART. 3]

Po wybraniu brzmienia Super Articulation przyciski [ART. 1]/[ART. 2]/[ART. 3] moga $wieci¢ na niebiesko. Naci$nigcie
przycisku, ktory $wieci, powoduje zastosowanie efektu (przyciski, ktore nie Swieca, sg nieaktywne).

ART. ART. ART.
1 2 3

Ponizej podano trzy przyktady efektow Super Articulation w zalezno$ci od uzytych przyciskow.

B Przyklad 1

Nacisniecie przycisku [ART] wywotuje rozne efekty i techniki w trakcie gry, niezaleznie od gry na klawiaturze.
Na przyktad naci$nigcie przycisku [ART] dla brzmienia S.Art saksofonu moze wygenerowac odgtosy zadgcia lub
dzwigki klap, natomiast w przypadku brzmienia S.Art gitary moga to by¢ odgtosy progéw lub uderzenia w pudto
rezonansowe. Mozna z powodzeniem stosowac te dzwigki podczas gry.

W trakcie wybrzmiewania efektow artykulacyjnych przycisk §wieci si¢ na czerwono.

/ Dzwiek artykulaciji
e

e W -
—) A

Niebieski Czerwony

B Przyklad 2

Granie na instrumencie podczas przytrzymywania dostepnego przycisku [ART] powoduje zmiang charakteru brzmienia.
Na przyktad w przypadku brzmienia NylonGuitar (gitara ze strunami nylonowymi) z kategorii A.GUITAR
przytrzymanie przycisku [ART. 1] pozwala gra¢ dzwieki harmoniczne z brzmieniem gitary. Zwolnienie przycisku
przywraca normalne brzmienie.

Przycisk §wieci si¢ na czerwono, gdy jest przytrzymywany.

/ Dzwigk artykulacji
e

1 o e

Niebieski Czerwony

W Przyklad 3

Gdy jest wybrane brzmienie S.Art2, nacisnigcie przycisku [ART] i zagranie/zwolnienie dzwigku umozliwia dodanie
efektow artykulacji, takich jak podwyzszenie lub obnizenie wysoko$ci dzwigku, glissando w gore lub w dot, wyciszenie
sekcji detej itp.

Po nacis$nigciu dostgpnego przycisku [ART] bedzie on migac na czerwono, az efekt przestanie dziata¢. Mozna anulowac
efekt, naciskajac ponownie migajacy przycisk. Zaraz po nacisni¢ciu/zwolnieniu stychaé dzwigk 1 efekt artykulacji,

a przycisk $wieci na czerwono.

Dzwigk artykulaciji

Dk \/,

A?T. ﬁ ' A“]“’- ﬁ —‘l@ Nacisniecie klawisza

Niebieski Czerwony Czerwony
(miga) ($wieci)

Dzwigk artykulaciji

L4

. v ‘ai;‘,, ] \ / /

A?T. d> ; é: + I A;m I d> _—% Zwolnienie klawisza

Niebieski yCzerwony Czerwony
(miga) ($wieci)
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Efekty z przyktadu 3 moga by¢ rowniez uzywane jak te w taki sam sposob jak £ UWAGA
w przyktadzie 2. Stosowane efekty zmieniajg sig
Przytrzymanie przycisku [ART] (przycisk miga na czerwono) i granie/zwalnianie zaleznie od aktualnie uzywanego

dzwiekéw umozliwia dodanie efektu artykulacii kilka razy po kolei. zakresu Klawiatury, zachowujac
realistyczng reakcje oryginalnych

instrumentow.

Gdy brzmienia Super Articulation sg wybrane dla kilku partii
Po wybraniu brzmien S.Art/S.Art2 dla co najmniej dwdch partii klawiatury jednoczesne uzywanie przycisku [ART]
wplywa na wszystkie partie, dla ktorych sg wybrane brzmienia S.Art/S.Art2.

Gdy efekt z przyktadu 3 jest przypisany do partii zaréwno Right, jak i Left, a przycisk [ART] miga na czerwono

(tryb gotowosci), gra tylko jednej partii (np. partii Right 1) dodaje efekt artykulacji jedynie do tej partii. Przycisk miga,
poniewaz druga partia (Left) znajduje si¢ w trybie gotowos$ci. Aby anulowac tryb gotowosci, nalezy zagra¢ na klawiaturze
w zakresie partii Left. (Naci$nigcie migajacego przycisku nie anuluje trybu gotowos$ci, poniewaz mogloby to wprawdzie
anulowac tryb gotowosci partii Left, ale zarazem spowodowaé ponowne wlaczenie trybu gotowosci partii Right).

2
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Sterowanie odtwarzaniem MultiPad

Odtwarzanie sekwencji MultiPad

1 Nacis$nij dowolny przycisk MULTI PAD CONTROL [1]-[4], £ UwAGA
aby odtworzy¢ sekwencje MultiPad. « Istnieja dwa rodzaje danych

Rozpocznie si¢ odtwarzanie calej frazy przypisanej do danego przycisku, zgodnie sekwencji MultiPad. Pierwsze z nich
P ¢ ! Y przyp ! g0 przy g sg odtwarzane jednokrotnie od

z aktualnie ustawionym tempem. Mozna odtwarza¢ maksymalnie cztery poczatku do korica, po czym

sekwencje MultiPad naraz. odtwarzanie zostaje zatrzymane.
Inne sg odtwarzane w sposdb ciggty

SELECT sToP (w petli).
D 1 l I 2 3 4 * Ponowne nacisniecie pada w czasie
SYNG START _I%V«\ I I ] jego odtwarzania spowoduje

L M\ ' PAD CONTROL ) zatrzymanie odiwarzania i rozpoczecie
odtwarzania od poczatku.

2 Nacisnij przycisk [STOP], aby zatrzymacé odtwarzanie £ UWAGA
sekwencji MultiPad. « Nacigniecie przycisku MultiPad

w trakcie odtwarzania stylu lub
utworu MIDI powoduije rozpoczecie
odtwarzania sekwencji od poczatku
zakonczy¢. nastepnego taktu. Nacisnigcie
przycisku MultiPad, gdy styl lub
utwor MIDI sg zatrzymane, powoduje
natychmiastowe rozpoczecie
odtwarzania sekwenciji.

Nacidniecie przycisku STYLE
CONTROL [START/STOP] lub SONG
A/B [PLAY/STOP] w trakcie
odtwarzania stylu lub utworu MIDI
réwniez powoduje zatrzymanie
odtwarzania sekwencji MultiPad.
Kiedy odtwarzane sg styl i utwér
MIDI, nacisniecie przycisku SONG A/
B [PLAY/STOP] powoduje
zatrzymanie odtwarzania utworu,
stylu i sekwencji MultiPad.

Jesli cheesz przerwac odtwarzanie wybranej sekwencji, nacisnij przycisk [STOP]
i nie zwalniajac go, nacis$nij pady odpowiadajace sekwencjom, ktore chcesz

Informacje o stanie przyciskéw MULTI PAD CONTROL [1]-[4]

* Niebieski: wskazuje, ze okreslony pad zawiera dane (frazg).

» Czerwony: wskazuje, ze przypisany do niego pad jest aktualnie odtwarzany.

» Czerwony (miga): wskazuje, ze przypisana do niego sekwencja znajduje si¢ w trybie gotowosci (funkcja Synchro
Start; informacje znajduja si¢ na stronie 71).

* Nie $wieci: wskazuje, ze przypisana do niego sekwencja nie zawiera danych i nie moze zosta¢ odtworzona.

Funkcja dostosowania do akordu

Gdy jest wiaczona funkcja [ACMP] lub partia LEFT, tonacja wszystkich odtwarzanych fraz sekwencji MultiPad
zostanie automatycznie dostosowana do akordu zagranego w sekcji akordow.

Zagraj akord w sekcji akordow przed naci$nigciem sekwencji MultiPad lub po jej nacis$nigciu.

SELECT El r STOP
i RR1 3 | 53 | K3 [
SYNC START 1 1 | J
L M\._! PAD CONTROL )

L Strefa akordéw —

Z7 UWAGA
Funkcja dostosowania do akordu nie dziata na niektore sekwencje MultiPad.

70

Genos — Podrecznik uzytkownika



Korzystanie z sekwencji MultiPad — Funkcja Synchro Start

Odtwarzanie sekwencji MultiPad mozna rowniez rozpoczyna¢ przez nacisnigcie jakiegokolwiek klawisza lub przez
rozpoczecie odtwarzania stylu.

1 Przytrzymujac wcisniety przycisk MULTI PAD CONTROL £ UWAGA

[SELECT], nacisnij zadany przycisk lub przyciski [1]-[4]. Aby wyjé¢ ze stanu oczekiwania
wybranego pada, wykonaj te sama
czynno$¢ albo nacisnij przycisk [STOP],
aby wylaczy¢ stan oczekiwania dla
wszystkich padow.

Wybrane przyciski migaja na czerwono, co oznacza, ze odpowiednia sekwencja
jest w stanie oczekiwania.

Lid
L
~

SELECT STOP
1 2 3 4
A\
%c START | | | J
L M\ PAD CONTROL J

U

2 Rozpocznij odtwarzanie sekwencji MultiPad. £ UWAGA

* Gdy funkcja [ACMP] jest wylaczona, nacis$nij jakakolwiek nutg lub odtworz styl. | Gdy w stanie oczekiwania sg co

* Gdy funkcja [ACMP] jest wlaczona, zagraj akord w sekcji akordow lub hajmnie] dwie sekwencie MultiPad,
, nacisniecie jednej z nich uruchamia
odtworz styl.

wszystkie.

Jesli podczas odtwarzania stylu lub utworu sekwencja MultiPad znajduje si¢

w stanie oczekiwania, nacisniecie dowolnego klawisza (gdy funkcja [ACMP] jest
wylaczona) lub zagranie akordu w sekcji akordow (gdy funkcja [ACMP] jest
wlaczona) spowoduje rozpoczgcie odtwarzania sekwencji MultiPad od poczatku
nastegpnego taktu.

2
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Opis dziatania

Spiewanie podczas odtwarzania

utworu — konfigurowanie

W tej sekcji wyjasniono, jak skonfigurowac utwory do $piewania za pomoca ustawien wyboru utworéw
1 harmonii wokalne;j.

Tak jak w rozdziale 1, ustawienia wprowadzone w tej sekcji mozna przechowywac razem w pamieci
rejestracyjnej jako jedno ustawienie utworu (str. 92).

Konfigurowanie odtwarzania utworu

Utwory — utwory MIDI i utwory audio

W przypadku instrumentow Genos termin ,,utwor” odnosi si¢ do utworéw MIDI lub
danych audio, do ktérych zalicza si¢ wstepnie zdefiniowane utwory, dostgpne w sprzedazy
pliki muzyczne itp. Mozna nie tylko odtwarza¢ utwory i stuchac ich, ale tez gra¢ je na
klawiaturze lub §piewaé podczas odtwarzania utworu.

Za pomocg instrumentu mozna nagrywac i odtwarza¢ dwa rodzaje utworow: utwory MIDI
i utwory audio.

® Utwor MIDI

Utwor MIDI sktada si¢ z informacji o wykonaniu i nie zawiera nagrania samego dzwigku.
Informacje dotyczace wykonania okreslaja, jakie klawisze sa uderzane, w jakim czasie
iz jaka sita — podobnie jak w zapisie nutowym. Na podstawie zapisanych informacji
dotyczacych wykonania generator brzmienia (instrumentu Genos itd.) emituje odpowiedni
dzwigk. Dzigki temu, ze dane utworu MIDI zawieraja takie informacje, jak wybrana partia
klawiatury i uzyte brzmienie, mozna efektywnie ¢wiczy¢ gre za ich pomoca, wyswietlajac
partyture, wlaczajac lub wyltaczajac dang parti¢ albo zmieniajac brzmienia.

® Utwor audio

Utwor audio stanowi zapis samego materiatu dzwigkowego. Dane te sg rejestrowane

w taki sam sposob jak w przypadku nagrywania na kasetach magnetofonowych,

za pomocg dyktafonu itp. Utwory audio mozna odtwarza¢ na przenos$nych odtwarzaczach
i wielu innych urzadzeniach, dzigki czemu mozesz tatwo pochwali¢ si¢ innym swoimi
wykonaniami.

Aby odtworzy¢ utwor z napedu flash USB, nalezy najpierw podiaczy¢ do ztagcza [USB TO | 0 uwaegA

DEVICE] naped flash USB z danymi utworu. Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sig z czescig
L,Podtaczanie urzadzen USB”
nastr. 111.
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Zgodnosé plikow utworow

Instrument moze odtwarzaé nastgpujace rodzaje utworow:

» wstepnie zdefiniowane utwory (utwory MIDI),

* utwory nagrane przez siebie (instrukcje dotyczace nagrywania podano na str. 90),

 utwory dostepne w sprzedazy: pliki MIDI w formacie SMF (ang. Standard MIDI File), pliki audio w formatach
WAV i MP3.

WAV ....... prébkowanie 44,1 kHz, 16 bitow, stereo
MP3 ....... MPEG-1 Audio Layer-3: prébkowanie 44,1 kHz, tempo bitow 64—320 kbps, stereo

g 1 UWAGA

e (Ogdlne informacje na temat standardu MIDI oraz sposobow efektywnego korzystania z niego mozna znalez¢ w broszurze ,MIDI Basics” (Podstawy standardu MIDI)
w witrynie internetowej (str. 10).
e |nformacje na temat zgodnych formatéw MIDI podano na str. 11.

Przetaczanie trybow odtwarzania utworu

Instrument Genos umozliwia odtwarzanie utworow w dwoch trybach: Dual oraz listy utworéow. Tryb Dual umozliwia
jednoczesne odtwarzanie dwoch utworow (SONG A i SONG B) oraz ptynne przejscie od jednego do drugiego, tak jak
robi to didzej, przy uzyciu specjalnej opcji Cross Fader. Tryb listy utworé6w umozliwia ciggle odtwarzanie utworow
razem z listg utwor6w przygotowang wczesnie;j.

1 Nacisnij przycisk [SONG], aby otworzy¢ okno odtwarzania
utworu.

Nastapi wyswietlenie odtwarzacza Dual lub listy utwordw, w zaleznosci od tego,
ktora opcja zostala ostatnio wybrana.

2 Dotknij wyswietlacza, aby przetaczyé tryb odtwarzania utworu.

Dotknij opcji [List] (Lista) na wyswietlaczu.
JF1 song Player  ” JF1 song Player

New Song1 i BA; Audio_002

001.1

a
2]
a8
a
a
a
a
a
@

Dotknij opcji [Dual]
na wyswietlaczu.

3
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Wybieranie utworéw (tryb odtwarzacza Dual)

1 Nacisnij przycisk [SONG], aby otworzy¢ okno odtwarzania
utworu. Upewnij sie, ze zostat wybrany tryb odtwarzacza Dual.

2 Dotknij nazwy utworu w obszarze Song A lub Song B.

Zostanie wyswietlone okno wyboru utworu.

3 Wybierz zadany utwér dla kazdego, A i B. S £ UWAGA
udio
Aby wybra¢ z utworéw Audio, dotknij opcji [Audio]. - * Informacje dotyczace podstawowych

operacji w oknie wyboru utworu
mozna znalez¢é w czgsci ,Okno
Wybdr plikéw” (str. 32).

e Dla opcji SONG A i SONG B mozna

Aby wybra¢ z utworéw MIDI, dotknij opcji [MIDI].

Wyswietlanie informacje o utworze wybrag dwa utwory audio lub jeden
; ; : ] == utwdr audio i jeden utwor MIDI. Nie
Po wybraplu utwpru audio w okm.e wyboru utwo.ru dotknigcie Op.le (Me?nu), mo2na wybrac: dwéch utworéw MIDI
a nastepnie [Audio Song Information] (Informacje o utworze audio) powoduje o Mozna otworzy¢ okno ustawiert
wyswietlenie okna informacji. powigzanych z odtwarzaniem utworu

przy uzyciu opcji [ (Menu) -
[Song Setting] (Ustawienia utworéw).

Szczegodtowe informacje dotyczace operacji odtwarzania i funkcji Cross Fade mozna
znaleZ¢ na stronach 78, 85.
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Wybieranie utworoéw (tryb listy utworow)

1 Nacisnij przycisk [SONG], aby otworzy¢ okno odtwarzania
utworu. Upewnij sie, ze zostat zaznaczony tryb listy utworow.

Jflsong Player  °' @t 2

a
2]
a8
a
a
a
a
a
@

2 Przygotuj liste utworéw
® Podczas tworzenia nowej listy utworow

3

Dotknigcie na ekranie opcji (Nowa) pozwala utworzy¢ nowa list¢ utworow.
Szczegotowe informacje na temat edycji listy utworéw mozna znalez¢
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

® Podczas wybierania istniejacej listy utworéw

2-1 Otworz okno wyboru plikow z listy utwordéw przez dotknigcie nazwy listy
utworow.

2-2 Dotknij zadanego pliku listy utworow.

3 Dotknij zadanego utworu z wybranej listy utworéw.

Nazwa wybranego utworu zostanie pod§wietlona.

Szczegotowe informacje dotyczace formantow odtwarzania znajduja si¢ na stronie 78.
Informacje na temat sterowania ciagglym odtwarzaniem utworéw na liScie mozna znalez¢é
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Stosowanie efektow do dzwigeku mikrofonu (Harmonia wokailna)

Mozna automatycznie stosowac¢ do swojego $piewu rozne efekty harmonii wokalnej lub £ UWAGA
naktada¢ unikatowg charakterystyke swojego gltosu na brzmienia syntezatora i inne Pamietaj, aby przed uzyciem trybu
dzwigki, korzystajac z funkcji Synth Vocoder. harmonii wokalnej i Synth Vocoder

podtaczy¢ mikrofon. Instrukcje na
temat podtgczania mikrofonu

i wprowadzania niezbednych ustawien
znajdujg sie na stronie 106.

Uzywanie funkcji harmonii wokalnej

1 otwérz okno Vocal Harmony (Harmonia wokalna), dotykajac
kolejno przyciskéw [MENU] - [VocalHarmony] (Harmonia

wokalna).

${ Vocal Harmony

3 Nazwa rodzaju harmonii wokalnej

(Po wybraniu trybu ,Vocoder” lub ,Vocoder Mono”)

2 Upewnij sie, ze dla opcji harmonii wybrano ustawienie ,,On” (WL.).

W razie potrzeby dotknij ekranu lub nacisnij przycisk [VOCAL HARMONY],
aby dla opcji Harmony (Harmonia) wybra¢ ustawienie ,,On” (W1.).

3 Dotknij nazwy harmonii wokalnej, aby otworzy¢ okno wyboru
rodzaju harmonii wokalnej.

4 Aby wybracé, dotknij zadanego rodzaju harmonii wokalnej.

Funkcja harmonii wokalnej udostepnia trzy tryby, ktére mozna wybieraé
automatycznie przez wskazanie rodzaju harmonii wokalne;j.

Tryby harmonii wokalnej

Chordal Nuty harmonii sg okreslane na podstawie akordow granych na

(Akordowy) klawiszach w sekcji akordow (gdy przycisk [ACMP ON/OFF]
jest wlaczony), w sekcji lewej reki (gdy przycisk [ACMP ON/
OFF] jest wytaczony, a partia Left jest wlaczona) lub na
podstawie danych dotyczacych akordéw utworu.

Vocoder Dzwiek z mikrofonu jest przetwarzany z uzyciem nut granych

na klawiaturze badz nut odtwarzanego utworu.

Vocoder-Mono
(Vocoder
monofoniczny)

Zasadniczo tak samo jak w przypadku trybu Vocoder, w tym
trybie moga by¢ odtwarzane jedynie melodie lub linie
melodyczne sktadajace si¢ z pojedynczych nut (z priorytetem
ostatniej nuty).

Ikony widoczne w oknie wyboru rodzaju harmonii wokalnej oznaczaja
nastgpujace zastosowania:

Rodzaj harmonii wokalnej w trybie akordowym

fi (Niebieski)

Z /1 (Brazowy)

Rodzaj harmonii wokalnej w trybie Vocoder

{ %’ (Zielony)

Rodzaj harmonii wokalnej umozliwiajacy uzyskanie
niecodziennych efektow brzmieniowych, np. glosu robota.

% (Szary)

Rodzaj harmonii wokalnej pozbawiony efektow.
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5 Wykonaj opisane ponizej czynnosci zaleznie od wybranego
rodzaju (i trybu) harmonii.

B W przypadku wyboru ustawienia Chordal (Akordowy):

5-1 Upewnij sie, ze przycisk [ACMP] jest wlaczony.

5-2 0dtworz styl podczas odtwarzania akordéw lub odtwérz utwor zawierajacy
akordy.
Do $piewu uzytkownika dodawane sa harmonie wokalne oparte na akordach.

B W przypadku wyboru ustawienia Vocoder lub Vocoder-Mono
(Vocoder monofoniczny):
5-1 W razie potrzeby zmief ustawienie opcji ,,Keyboard” (Klawiatura) na ,,Off”
(Wyt.), ,,Upper” (Strefa prawej reki) lub ,,Lower” (Strefa lewej reki).
Po wybraniu ustawienia ,,Upper” (Strefa prawej reki) lub ,,Lower” (Strefa
lewej reki) granie dzwigkow odpowiednio na prawej lub lewej czesci
klawiatury umozliwia sterowanie efektem Vocoder. Po wybraniu ustawienia

,,Off” (Wyl.) gra na klawiaturze nie umozliwia sterowania efektem Vocoder.

5-2 Graj melodie na klawiaturze lub odtwarzaj utwory, $piewajac jednoczesnie
do mikrofonu.
Zauwazysz, ze nie musisz §piewaé dzwickéw o odpowiedniej wysokosci.
Efekt Vocoder nadaje wymawianym stowom wysokos$¢ brzmienia innych
dzwigkoéw wydawanych przez instrument.

Uzywanie efektu Synth Vocoder

A7 UWAGA

Rodzaje trybu Vocoder sg dodawane do
maksymalnie trzech dzwigkéw granego
akordu. W przypadku trybu Vocoder-Mono
(Vocoder monafoniczny) efekt jest
dodawany tylko do ostatniego zagranego
dzwigku.

Korzystajac z funkcji Synth Vocoder, mozna naklada¢ charakterystyke swojego glosu na brzmienia syntezatora i inne
dzwigki, co pozwala uzyskiwac nietypowe efekty gtosu zmechanizowanego, zrobotyzowanego czy tez unikatowe
brzmienia choralne, ktorymi mozna sterowaé za pomocg swojego $piewu i gry na klawiaturze.

1 Wykonaj kroki 1-3 z sekcji ,Uzywanie funkcji harmonii
wokalnej” na str. 76.

2 W oknie wyboru rodzaju harmonii wokalnej wybierz
z podkategorii kategorie Synth Vocoder.

ﬁ_j*i QuartetHarmony
ﬂ StandardHarmony ﬁ'* BigHarmony

'ﬁ' EasyHarmony '5' BigAcapella

n;“ LightHarmony n:;'*‘ BigChoir

ﬂ!" StudioSingers @ VocoderSchlager

P1 | P2 P3| P4 | P5 >

3 Aby wybragé, dotknij zadanego rodzaju Synth Vocoder.

4 Sprébuj przytrzymacé dzwiek na klawiaturze albo powiedzieé
(zaspiewac) cos$ do mikrofonu.
Sprobuj rowniez zmienia¢ grane dzwigki, jednoczesnie mowiac/§piewajac rozne
stowa, przy kazdym z nich uderzajac inny klawisz.

g 1 UWAGA

Ustawienie klawiatury — Off (Wylgczona),
Upper (Strefa prawej reki), Lower (Strefa
lewej reki) — mozna zmieni¢

w zaleznosci od tego, ktora partia
klawiatury (albo utworu) ma stuzy¢ do
sterowania efektem. Szczegotowe
informacije na ten temat mozna znalez¢
w Podreczniku operacji zaawansowanych
w witrynie internetowe;.

3
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Opis dziatania

Spiewanie do odtwarzanego utworu —

operacje podczas wykonania

W tej sekcji opisano operacje, ktore mozna wykonywac w trakcie $piewania do utwordéw: odtwarzanie utworu,
wyswietlanie zapisu nutowego i stow utworu, regulacja glosnosci migdzy dwoma utworami oraz przetaczanie
funkcji powiagzanych z mikrofonem.

Sterowanie odtwarzaniem utworu

Odtwarzaniem utworu mozna sterowac, naciskajac przyciski na panelu lub z okna odtwarzania utworu, ktore mozna otworzy¢,
naciskajac przycisk [SONG]. Zostana wyswietlone okna kontroli dla opcji SONG A i SONG B (jesli sa stosowane),
co pozwala sterowac¢ aktualnie wybranymi utworami MIDI/audio na ekranie.

Okno odtwarzania utworu ZD UWAGA

- S o Szczegoty dotyczace utworu MIDI/
4 Seng Player [ SamplesengList & ne utworu audio, przetaczania trybéw
odtwarzania utworu i wyboru
utwordéw mozna znalez¢

na stronie 72.

W trybie listy utworéw mozliwe sa
tylko podstawowe operacje
odtwarzania. Z drugiej strony mozna
odtwarzac wiele utworow po kolei.
Szczegodtowe informacje na ten
temat mozna znalez¢ w Podreczniku
Tryb odtwarzania Dual (SONG A, SONG B) Tryb listy utworow (tylko SONG A) operacji zaawansowanych w witrynie
internetowe;.

)

Podstawowe operacje odtwarzania (dla utworéw MIDI i audio)

[ SONG A SONG B )

PLAY/ PLAY/

PAUSE PREV NEXT PAUSE PREV NEXT
>/l la< »rl >/l laa »rl

B Odtwarzanie/Pauza (przycisk [PLAY/PAUSE])

Naci$nij przycisk [PLAY/PAUSE] (Il lub go dotknij, aby rozpoczaé odtwarzanie utworu z odpowiedniej strony
(SONG A lub SONG B). Nacisnigcie go podczas odtwarzania powoduje jego wstrzymanie. Ponowne naci$nigcie go
spowoduje wznowienie odtwarzania utworu od biezacego miejsca.

B Wybieranie poprzedniego/nastepnego utworu (przycisk [PREV] lub [NEXT])

Naci$nij przycisk [PREV] lub [NEXT] ([EX] lub [ZH), lub go dotknij, aby wybra¢ poprzedni/nastepny utwor. W trybie
podwojnego odtwarzacza operacja ta powoduje wybranie pliku poprzedniego/nastgpnego utworu z tego samego folderu.
W trybie listy utworéw operacja ta powoduje wybranie poprzedniego/nastepnego utworu z listy utworow.

B Przewijanie do tylu/Przewijanie do przodu (przycisk [PREV] lub [NEXT])
Naci$nij i przytrzymaj przycisk [PREV] lub [NEXT] ([EE] Iub [ZJ]), aby przewinaé po kolei do tytu/do przodu
w obrgbie biezacego pliku.
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Przesuwanie pozycji odtwarzania utworu (okienko pozyciji utworu)
Po nacis$nigciu lub przytrzymaniu przycisku [PREV] lub [NEXT]
zostanie wyswietlone okno ustawien, w ktérym widoczna bedzie
biezaca pozycja utworu. Gdy jest widoczne to okno, mozna tez za
pomoca pokretta danych przewija¢ w sposob ciagly zawartos§e
biezacego pliku do tytu lub do przodu.

Numer znacznika frazy pojawia si¢ tylko w przypadku wybrania
utworu MIDI zawierajacego znaczniki fraz. Mozna ustawic, czy
pozycja odtwarzania utworu bedzie si¢ przesuwac w tyt czy w przod
w jednostkach taktu lub znacznika frazy, dotykajac wczesniej okna
ustawien.

W przypadku utworéw audio

Song Position

Uptywajacy czas

Numer biezacego
taktu

Numer biezacego

Z7 UWAGA taktu

Znacznik frazy to zaprogramowane w danych utworu MIDI oznaczenie okreslonego miejsca
w utworze.

Numer znacznika
frazy

Przesuwanie pozycji odtwarzania utworu (pasek postepu w oknie)

-001.1 128 1:42 314

W obszarze poszczegdlnych utwordw wyswietlana jest biezaca pozycja odtwarzania utworu. Znacznik ten mozna
przemieszcza¢ do przodu i do tytu, poruszajac suwakiem na ekranie.

Operacje odtwarzania wytacznie dla utworu MIDI

B Synchro Start

Odtwarzanie utworu MIDI mozna wygodnie wiaczaé, rozpoczynajac po prostu gre na instrumencie. Dotknigcie opcji E
(Synchro Start) powoduje przejécie funkcji Synchro Start w stan oczekiwania, niezaleznie od tego, czy utwor jest obecnie
odtwarzany, czy odtwarzanie zostalo zatrzymane. Aby anulowa¢ funkcje Synchro Start, powtorz te samg operacje.

B Odtwarzanie przy uzyciu znacznikow pozycji utworu ([M], [1]-[4], [Loop] (Petla))

Za pomoca znacznikow pozycji utworu mozna nie tylko szybko i tatwo nawigowa¢ w danych utworu MIDI, ale rowniez
konfigurowa¢ dogodne petle odtwarzania, by utatwi¢ aranzacj¢ utworu. Szczegétowe informacje znajdujg si¢ w czgsci
,.Korzystanie ze znacznikow pozycji utworu” (str. 81).

SN
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Operacje odtwarzania wytacznie dla utworu audio

P Audio_002

B Wylaczenie wokalu 1 UwAGA

Funkcja ta umozliwia wylaczenie (czyli wytlumienie) dzwigku w §rodkowym potozeniu Mimo ze funkcja wylaczenia wokalu

otoczenia stereofonicznego podczas odtwarzania utworu audio. Pozwala to na $piewanie dziata bardzo skutecznie w przypadku

w stylu ,.karaoke” tylko z podktadem instrumentalnym lub granie melodii na klawiaturze, | Wiekszosci nagrari dzwigkowych,

poniewaz w wigkszosci nagran dzwigk wokalu znajduje si¢ wlasnie posrodku sceny W niektorych utworach ni uda sie za
. . jej pomoca catkowicie wyciszy¢ partii

stereofonicznej. wokalnej.

Aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ funkcje wyltaczenia wokalu, wybierz najpierw utwor audio,

a nastepnie wilacz lub wylacz opcje n (Wylaczenie wokalu).

B Zakres tempa

Podobnie jak w przypadku regulacji tempa utworéw MIDI, szybkos$¢ odtwarzania utworéw
audio mozna zmienia¢, rozciagajac je lub skracajac. W tym celu dotknij opcji
(Zakres tempa), aby otworzy¢ okno konfiguracji. Ustaw warto$¢ (od 70% do 160%) za
pomocg ikon [d]/[P] widocznych w tym oknie. Im wicksza warto$¢, tym szybsze tempo.

B Zmiana wysokoS$ci dzwieku
Podobnie jak w przypadku funkcji transpozycji utworu MIDI umozliwia to przesuwanie

wysokosci dzwigku utworu audio w etapach péttonowych (od -12 do 12).

B Wielokrotne odtwarzanie A-B
Umozliwia to wielokrotne odtwarzanie okreslonego zakresu (migdzy punktami A i B).

1 Dotknij przycisku 1] (Odtwarzanie/pauza), aby rozpoczaé

odtwarzanie.

2 Wybierz fragment do powtarzania. # UWAGA
Gdy odtwarzany utwor dojdzie do miejsca, ktdre cheesz oznaczy¢ jako punkt o Wskazanie tylko punktu A powoduje
poczatkowy (A), dotknij ikony (Powtarzanie A-B), aby ja podswietlic. wiglokrotne odtwarzanie fragmentu

miedzy punktem A a koricem

Gdy odtwarzany utwor dojdzie do miejsca, ktdre cheesz oznaczy¢ jako punkt Loy

koncowy (B), dotknij ponownie ikony (Powtarzanie A-B). Zakres od
punktu A do punktu B bedzie odtwarzany raz za razem.

Koniec utworu

.
1

L . )

Poczatek utworu A
1
1
1

¢---@

1 1
1 1
P o
@ d

3 Aby anulowaé wielokrotne odtwarzanie A-B, wylacz opcje
(Powtarzanie A-B).

Czas punktu A i B zostaje wyczyszczony, a wielokrotne odtwarzanie jest anulowane.

Wskazanie zakresu powtarzania, gdy odtwarzanie utworu jest zatrzymane

1. Przewin utwor do przodu do punktu A, a nastgpnie wiacz opcje [IEMEN
(Powtarzanie A-B).

2. Przewin utwor do przodu do punktu B, a nastepnie dotknij ponownie ikony
(Powtarzanie A-B).
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Korzystanie ze znacznikow pozycji utworu (tylko utwor MIDI)

W danych utworu MIDI mozna umiesci¢ do czterech znacznikow pozycji (SP1-SP4). Nie tylko przyspieszaja i utatwiaja
one nawigacj¢ mi¢dzy danymi utworu MIDI, ale umozliwiaja rowniez wygodne tworzenie wewngtrznych petli
odtwarzania, co pozwala na dynamiczng (w locie) kreacj¢ przebiegu utworu w trakcie gry.

Wprowadzanie znacznikow w utworze

1 Wybierz odpowiedni utwér MIDI (str. 74) i rozpocznij
odtwarzanie (str. 78).

R

2 Wprowadz znaczniki pozycji utworu.
2-1 Dotknij opcji (Zapamigtywanie pozycji utworu), aby ja wlaczy¢.
2-2 Gdy utwor dojdzie do punktu, w ktérym chcesz wprowadzié znacznik,
dotknij odpowiedniego numeru znacznika ([ 1]-[4]) na wy$wietlaczu.

Zostanie wprowadzony odpowiedni znacznik pozycji utworu i opcja
zapamigtywania pozycji utworu zostanie automatycznie wytaczona.

3 Stosownie do potrzeb wprowadz pozostate znaczniki w taki
sam sposob jak w kroku 2.

4 Wstrzymaj odtwarzanie utworu (str. 78). NOTYFIKACJA
Wprowadzone ustawienia
5 Zapisz utwor. znacznikow zostana utracone, jesli
przed ich zapisaniem wybrany
5-1 Dotknij nazwy utworu, aby otworzy¢ okno wyboru utworu. bedzie inny utwor lub w przypadku
5-2 Zapisz plik utworu (str. 37). wytgczenia zasilania instrumentu.

Informacje o stanie pozycji utworu [1]-[4]

 Nie $wieci: pod tym przyciskiem nie ma wprowadzonej pozycji w utworze.

* Zielony: pod tym przyciskiem jest wprowadzona pozycja w utworze.

» Czerwony (miga): przeskok odtwarzania jest gotowy. Zobacz ponizej (,,Przeskakiwanie do znacznika pozycji
utworu podczas odtwarzania”).

» Czerwony: pozycja znajduje si¢ weczesniej w utworze i jego odtwarzanie jest kontynuowane do przycisku
nast¢pnego utworu.

eiueuoyAm sezopod sfoeiodo — niomin obaueziemjpo op siuemsids

Przeskakiwanie do znacznika pozycji utworu podczas odtwarzania

Dotknigcie jednej z pozycji utworu [1]-[4] podczas odtwarzania utworu powoduje przeskok do odpowiedniego miejsca
po zakonczeniu aktualnie odtwarzanego taktu. (Przycisk miga na czerwono, wskazujac, ze jest gotowy przeskok
odtwarzania). Przeskok mozna anulowaé, naciskajgc ponownie t¢ samg pozycje utworu, jeszcze zanim nastapi przeskok.

Uruchamianie odtwarzania od okreslonego znacznika

Najpierw dotknij jednej z pozycji utworu [1]-[4] po zatrzymaniu odtwarzania utworu, a nast¢gpnie rozpocznij
odtwarzanie (str. 78).
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Korzystanie ze znacznikdéw podczas odtwarzania w petli

W tej czg$ci objasniono odtwarzanie w petli na przyktadzie zapetlenia fragmentu utworu mi¢dzy znacznikami [1] 1 [2].

1 Dotknij przycisku I (Odtwarzanie/pauza), aby rozpoczaé
odtwarzanie od poczatku utworu.

2 Po minieciu punktu [1] dotknij opcji (Petla), aby wiaczyé
funkcje petli.
Odtwarzanie utworu bedzie kontynuowane do punktu [2], a nastepnie wroci do [1]
1 bedzie si¢ zapetla¢ migdzy tymi dwoma punktami.

Pozycje utworu .
Poczatek Koniec utworu
utworu [1] [2] [3] [4]

I I I I I I
1 1 1 1 1 1
e " " " - Y

.

3 Aby zatrzymaé petle i kontynuowaé normalne odtwarzanie,
dotknij ponownie opcji (Petla).

Po wytaczeniu funkcji zapgtlenia odtwarzanie jest kontynuowane od punktu [2].
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Wyswietlanie plikow zapisu nutowego, stow utworu i tekstu
podczas odtwarzania

Wyswietlanie zapisu nutowego utworu MIDI

Instrument umozliwia wys$wietlanie zapisu nutowego (partytury) wybranego utworu MIDI. Warto zapozna¢ si¢
z zapisem nutowym utworu przed rozpoczeciem ¢wiczen.

1 wybierz utwér MIDI (str. 74).

2 Dotknij opcji (Zapis nutowy) w oknie odtwarzania #D UwAGA
utworu, aby otworzyé okno zapisu nutowego. o Mozna réwniez otworzyé okno zapisu

nutowego za pomocg opcji [MENU]

Po przerwaniu odtwarzania utworu mozna przegladaé caty zapis nutowy, > Score] (Partytura)
core] (Fartytura).

dotykajac [d] lub [P>]. Po rozpoczeciu odtwarzania utworu podskakujaca « Instrument moze wyswietlac zapis
,.piteczka” wskazuje biezace odtwarzane miejsce. nutowy utworéw dostepnych
w sprzedazy lub nagranych przez
. uzytkownika.

JF1 song Player

‘ - == — o \WySwietlany zapis nutowy jest
—— f ' generowany przez instrument na
% === = = : podstawie danych utworu. Dlatego 4
AAAAA ’ zapis nutowy moze roznic sie od
& == S=E == — dostepnych w sprzedazy partytur

‘‘‘‘ N tych samych utwordw, zwtaszcza

w przypadku zfozonych fragmentow
lub fragmentow sktadajacych sie

z wielu krétkich nut.

Stuzgdozmiany  Stuzg do zmiany
strony ustawien wyswietlanej
partytury.

Zmienianie rozmiaru zapisu nutowego i wyswietlanie stow utworu w zapisie nutowym

Dotykajac ikony notatnika w prawym dolnym rogu okna, mozna zmieni¢ ustawienia zapisu nutowego, np. wielkos¢
nut, wyswietlanie/ukrywanie podpiséw pod nutami lub stéw w zapisie nutowym itp. Szczegdétowe informacje na temat
okna zapisu nutowego mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Z70 UWAGA
Stowa utworu mogg by¢ wyswietlane, o ile s dostgpne w danych utworu.
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Wyswietlanie stéw utworu MIDI

Jesli wybrany utwor zawiera stowa, mozna je wyswietli¢ na wyswietlaczu instrumentu podczas odtwarzania.

1 wybierz utwér MIDI (str. 74).

2 Dotknij opcji (Stowa utworu) w oknie odtwarzania 1) UWAGA
utworu, aby otworzy¢ okno stéow utworu. Mozna réwniez otworzyé okno zapisu
nutowego za pomocg opcji [MENU] =

$li h ut jduja sie st i Swietl .
Jesli w danych utworu znajduja si¢ stowa, b¢da one widoczne na wyswietlaczu Lyrice] Slowa utwory),

Po przerwaniu odtwarzania utworu mozna przegladaé caly zapis jego stow za
pomocg ikon [d] i [P]. Po rozpoczeciu odtwarzania utworu kolor stow sie
zmienia, wskazujac biezgce miejsce w utworze.

JF) song Player g )
Amazing Grace

New Song1

Words by Traditional
Music by  Traditional

(p) 2017 Yamaha Corporation

Amazing Grace Bar 001

Stuza do zmiany strony

Szczegbdtowe informacje na temat okna stow utworu mozna znalez¢ w Podrgczniku
operacji zaawansowanych w witrynie internetowej firmy Yamaha.

Wyswietlanie tekstu

Niezaleznie od tego, czy jest wybrany jaki$ utwor, na ekranie instrumentu mozna wyswietla¢ pliki tekstowe (.txt)
utworzone za pomoca komputera. Aby otworzy¢ okno, dotknij opcji (Tekst) w oknie odtwarzania utworu.
Funkcja ta moze mie¢ rozne przydatne zastosowania, np. wyswietlanie stow utworu, zapisu akordow lub nut.
Szczegotowe informacje na temat okna tekstu mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej firmy Yamaha.
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Regulacja balansu gtosnosci migdzy utworem A i utworem B
(Thumik krzyzowy)

W trybie odtwarzacza Dual odtwarzania utworu efekt thumika krzyzowego umozliwia regulacje poziomow gtosnosci
podczas odtwarzania utworu A i utworu B. Poruszanie thumikiem w lewo powoduje zwickszanie gto$nosci
odtwarzanego utworu A, a poruszanie nim w prawo — zwigkszanie glosnosci odtwarzanego utworu B.

g

([ SONG A SONG B )
PLAY/ PLAY/

PAUSE PREV NEXT B PAUSE PREV NEXT

»/1 |4« »p| »/1 |4« »p

Sterowanie funkcjami mikrofonu

R

VOCAL
HARMONY TALK

1

Wiaczanie/Wytaczanie harmonii wokalnej

Nacisniecie przycisku [VOCAL HARMONY] powoduje wigczenie/wylaczenie funkcji harmonii wokalnej. Za pomoca
tego przycisku mozna szybko wybra¢ ustawienie, zgodnie z ktérym efekty harmonii wokalnej beda stosowane do glosu
uzytkownika uzywajacego mikrofonu lub nie. Wigcej szczegotow dotyczacych funkcji harmonii wokalnej, w tym
wyboru rodzaju harmonii, znajduje si¢ na stronie 76.

Korzystanie z funkciji Talk

Wiaczenie funkcji Talk (mowy) za pomocg przycisku [TALK] umozliwia natychmiastowa | #9 uwaGA
zmiang ustawien mikrofonu pod katem mowienia do publiczno$ci. Po wlaczeniu tej Ustawienia funkcji Talk mozna réwnie
funkcji harmonia wokalna jest niedostepna. Jest to przydatne do zapowiadania zmienia¢ w oknie ustawien mikrofonu

wykonywanych utworéw bez rozpraszajacych efektow pogtosu itp. égzggg'gié V"Xffﬂ%:”ﬂ'qséfger:zqgjsrtz'hat
mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie

internetowej.
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Opis dziatania

Dostosowanie parametrow

poszczegolnych partii — Mikser

W oknie Mixer (Mikser) mozna w intuicyjny sposob sterowac ustawieniami partii klawiatury oraz kanatami
stylow i utworow, m.in. poziomem glosnosci i barwg dzwickow. Dzigki tej funkcji mozna tez zmienia¢ poziomy
glos$nosci i potozenie poszczegdlnych brzmien w panoramie stereofonicznej, aby osiggnac optymalny balans

i dzwick stereo. Pozwala ona réwniez ustala¢ sposob stosowania efektow.

W tej sekcji opisano podstawowe procedury wykonywane w oknie Mixer (Mikser). Szczegotowe informacje na
ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Podstawowe procedury wykonywane w oknie Mixer (Mikser)

1 otwérz okno Mixer (Mikser), dotykajac kolejno opcji [MENU] -
[Mixer] (Mikser).

Effect

Chorus/
Reverb

Pan/
Volume

2 Dotknij odpowiedniej zaktadki, aby edytowaé balans miedzy
odpowiednimi partiami.

Panel 1/2 Uzywaj tego okna, gdy chcesz dostosowac balans migdzy cata
partia stylu, cala partiag Song A, calg partiag Song B, partia lewej
reki, partiami prawej reki 1-3, partia MultiPad, partig Mic,
partia Aux In oraz partia sieci bezprzewodowej (sygnat
wejsciowy audio za pomoca funkcji sieci bezprzewodowe;j),

o ile jest dostepna.

£ UWAGA

Funkcja sieci bezprzewodowej moze w niektérych regionach nie wehodzic
w skiad zestawu.

Style 1/2 (Styl 1/2) W tym oknie mozna regulowa¢ balans mi¢dzy kanatami danego
stylu. Informacje na temat poszczegdlnych kanatéw znajduja si¢
w czescei ,,Kanaly stylu” (str. 88).

Song Ch 1-8/9-16 Za pomocg tego okna mozna regulowaé zrOwnowazenie migdzy
(Utwor Ch 1-8/9-16) | wszystkimi partiami utworu MIDI.

Master (Catosé¢ To okno, w odréznieniu od pozostatych, stuzy do regulacji
brzmienia) charakterystyki tonalnej calego brzmienia instrumentu (oprocz
utwordw audio). Szczegdtowe informacje na temat tego okna
znajdujg si¢ na stronie 102.
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3 Dotknij jednej z zaktadek, aby edytowac¢ odpowiednie parametry.

Filtr Do regulacji rezonansu i odcigcia (jasno$¢ dzwigku).

EQ (Korektor Stuzy do regulacji parametréw korektora w celu poprawy
brzmienia) brzmienia lub barwy dzwigku.

Effect (Efekt) Stuzy do wyboru rodzaju efektu i regulacji jego intensywnosci dla

poszczegdlnych partii.

Chorus/Reverb Umozliwia wybor rodzaju efektu Chorus/Poglosu i regulacje jego
(Chorus/Poglos) | intensywnosci dla poszczegdlnych partii.

Pan/Volume Stuzy do regulacji panoramowania i glosnosci poszczegodlnych partii.
(Panorama/
glosnose)
4 ustaw wartosci poszczegodlnych parametrow. £ UWAGA

o Aby przywrdcic¢ wartos¢ domysing
danego parametru, nalezy dotkna¢
jego wartosci liczbowej lub
ustawienia i przytrzymac.

5 Zapisz ustawienia wprowadzone w oknie Mixer (Mikser).

B Zapisywanie ustawien okna Mixer (Mikser) w zakladce Panel 1/2:
Zapisz te ustawienia w pamigci rejestracyjnej (str. 93).

B Zapisywanie ustawien okna Mixer (Mikser) w zakladce Style 1/2
(Styl 1/2):

Zapisz te ustawienia jako plik stylu w pamigci masowej USER lub w napedzie flash

USB. Aby je pdzniej przywotac, wybierz plik stylu zapisany w ponizszy sposob.

1 Otworz okno operacji, dotykajac kolejno opcji [MENU] - [Style Creator]
(Kreator stylow).

2 Dotknij opcji [Save] (Zapisz), aby otworzyé okno wyboru stylu, a nastepnie
zapisz plik stylu (str. 37).

5

B Zapisywanie ustawien okna Mixer (Mikser) w zakladce utworu
MIDI Ch 1-8/9-16:

W przypadku edytowania i zapisywania ustawien kanalu utworu MIDI nalezy

wykona¢ inng operacj¢. Wigcej informacji mozna znalez¢ ponizej w rozdziale

.Edytowanie i zapisywanie ustawien okna Mixer (Mikser) w zaktadce MIDI Song

Ch 1-8/9-16 (Kanaty 1-8/9-16 utworu MIDI)”.

Edytowanie i zapisywanie ustawien okna Mixer (Mikser) w zaktadce
MIDI Song Ch 1-8/9-16 (Kanaty 1-8/9-16 utworu MIDI)

Najpierw wybierz utwor MIDI i zmien jego parametry. Zapisz zmodyfikowane ustawienia jako czg¢$¢ danych utworu
MIDI (Setup), a nastgpnie zapisz sam utwor w pamigei masowej USER lub w napedzie flash USB. Aby p6zniej
przywolac te ustawienia, wybierz plik utworu zapisany w ponizszy sposob.

1 Otwoérz okno operacji, dotykajac kolejno opcji [RECORDING] —
MIDI [Multi Recording] (Multinagrywanie w standardzie MIDI).

2 Dotknij nazwy utworu ,,New Song” (nowy utwor), aby wyswietli¢
okno wyboru utworéw, a nastepnie wybierz odpowiedni utwér.

3 Zmien wybrane parametry, wykonujac czynnosci opisane
w punktach 1-4 w rozdziale ,,Podstawowe procedury
wykonywane w oknie Mixer (Mikser)” (str. 86).

Josyi — ied yoAujobezozsod moayawieied aiuemosoisod

4 Nacisnij przycisk [RECORDING], aby ponownie otworzyé okno
MIDI Multi Recording (Multinagrywanie w standardzie MIDI).

5 Zapisz zmodyfikowane ustawienia w utworze MIDI.
5-1 Dotknij opcji [Setup], aby otworzy¢ okno konfiguracji.
5-2 Dotknij opcji [Execute] (Wykonaj), aby zarejestrowaé zmodyfikowane
ustawienia jako cze$¢ danych utworu MIDI.
6 Dotknij opcji [Save] (Zapisz), aby otworzy¢ okno Song Selection
(Wybor utworu), a nastepnie zapisz plik utworu (str. 37).
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Wiaczanie i wylaczanie poszczegolnych kanatow stylu lub
utworu MIDI

Wiaczanie i wylgczanie kanalow w trakcie odtwarzania stylu lub utworu MIDI pozwala dodawa¢ ozdobniki, a tym
samym zmienia¢ nastrdj akompaniamentu.

Kanaty stylu

Kazdy styl zawiera wymienione ponizej kanaty.

* Rhythm 1/2 (Rytm 1/2): Sa to podstawowe partie stylu, zawierajace schematy rytmiczne bgbndéw i perkusji.

* Bass (Bas): Partia basu sktada si¢ z r6znych brzmien pasujacych do stylu.

Chord 1/2 (Akord 1/2): Te partie zawierajg rytmiczne podktady akordowe, ztozone zwykle z brzmien fortepianu
lub gitary.

» Pad: Ta partia jest stosowana do podtrzymywanych brzmien instrumentow strunowych, organéw, choru itp.

Phrase 1/2 (Fraza 1/2): Te partic maja zastosowanie do wstawek instrumentéw detych, akordow arpeggiowych
i innych dodatkow, dzigki ktorym akompaniament staje si¢ bardziej interesujacy.

T W oknie Mixer (Mikser) dotknij zaktadki [Style 1/2] (Styl 1/2),
[Song 1-8] (Utwor 1-8) lub [Song 9-16] (Utwor 9-16).

2 Dotknij kanatu, ktéry chcesz wiaczyé lub wytaczyé.

14t Mixer

Filter
EQ

Effect
Chorus
Reverb

Pan
Volume

Jesli cheesz odtwarzac tylko jeden okreslony kanat (odtwarzanie partii solowe;j),
dotknij odpowiedniego kanatu i przytrzymaj, az dany numer zostanie
pods$wietlony w kolorze fioletowym. Aby anulowac¢ ten tryb, dotknij po prostu
ponownie (fioletowego) numeru kanahu.

3 W razie potrzeby wprowadz inne ustawienia, a nastepnie
zapisz je jako plik stylu lub plik utworu (punkt 5 na str. 87).
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Zmiana brzmienia dla poszczegolnych kanatow stylu lub utworu MIDI

Brzmienie dla poszczeg6lnych kanalow mozna zmieni¢ w oknie Mixer (Mikser).

T W oknie Mixer (Mikser) dotknij zaktadki [Style 1/2] (Styl 1/2),
[Song 1-8] (Utwor 1-8) lub [Song 9-16] (Utwér 9-16).

2 Dotknij ikony instrumentu pod nazwa kanatu, aby wyswietli¢
okno Voice Selection (Wybér brzmienia), a nastepnie wybierz
odpowiednie brzmienie.

Brzmienie

Filter

EQ

3 W razie potrzeby wprowadz inne ustawienia, a nastepnie
zapisz je jako plik stylu lub plik utworu (punkt 5 na str. 87).

5
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Opis dziatania

6 Nagrywanie utworu

Instrument umozliwia nagrywanie wlasnych wykonan dwiema nastgpujacymi metodami: w standardzie MIDI
1 audio. Ponadto istniejg dwie metody rejestrowania kazdego nagrania: Szybkie nagrywanie, ktore jest
najprostszym, najbardziej wygodnym sposobem nagrywania, oraz multinagrywanie, ktére umozliwia
nagrywanie poszczegdlnych kanatow lub poszczegélnych Sciezek niezaleznie. W tej sekcji opisano szybkie
nagrywanie w standardzie MIDI i szybkie nagrywanie audio.

B Szybkie nagrywanie w standardzie MIDI

W przypadku uzycia tej metody nagrane wykonania sg zapisywane w instrumencie lub w napedzie flash USB
jako pliki MIDI w formacie SMF (format 0). Aby mie¢ mozliwos¢ ponownego nagrania wybranego fragmentu
utworu lub zmiany brzmien i edycji innych parametréw, nalezy uzy¢ wtasnie tej metody. Instrument umozliwia
zarejestrowanie okoto 300 KB danych na utwor.

B Szybkie nagrywanie audio

Ta funkcja umozliwia zapisywanie nagrywanych wykonan w instrumencie w formie pliku audio. Nagrywanie
odbywa si¢ bez wyznaczania nagrywanej partii. Zapis jest dokonywany domyslnie w stereofonicznym formacie
WAV w jakosci zwyktej ptyty CD (44,1 kHz/16 bitéw), dlatego mozna go przesta¢ do przeno$nego odtwarzacza
muzycznego przy uzyciu komputera. Instrument umozliwia zarejestrowanie okoto 80 minut materialu na utwor.

Multinagrywanie

* Multinagrywanie w standardzie MIDI: Funkcja ta umozliwia nagranie utworu MIDI sktadajacego si¢ z 16 kanatow
przez rejestrowanie ich po kolei.

* Multinagrywanie audio: korzystajac z tej metody, mozna rejestrowa¢ wykonania wielokrotnie, aby powstat
kompletny utwor, lub rejestrowac kolejne wykonania w istniejacym juz pliku audio.

Szczegbdtowe informacje na temat multinagrywania mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych
W witrynie internetowe;.

Szybkie nagrywanie w standardzie MIDI

Przed rozpoczegciem nagrywania nalezy wprowadzi¢ niezbedne ustawienia, np. wybraé Z7 UWAGA

brzmienie lub styl. W razie potrzeby podiacz naped flash USB do ztacza [USB TO o W utworach MIDI nie mozna
DEVICE]. W przypadku takiej metody nagrywania poszczegoélne partie zostang rejestrowad danych audio, np. kanaow
zarejestrowane na nastepujacych kanatach: pockiadu rytmicznego utworzonych na

podstawie danych dzwigkowych
sekwencji MultiPad z funkcjg Audio Link

* Partie klawiatury: kanaty 14 ani utworéw audio.

 Partie sekwencji MultiPad: kanaty 5-8 o Przed uzyciem napedu flash USB nalezy
* Partie stylow: kanaty 9—-16 zapoznac sig z czescig ,Podigczanie
urzadzen USB” na str. 111.
1 otwérz okno szybkiego nagrywania w standardzie MIDI za £ UWAGA
pomoca opcji [RECORDING] - MIDI [Quick Recording] (MIDI Aby anulowat nagrywanie, przed
(Szybkie nagrywanie)). przejéciem do kroku 2 dotknij przycisku

[Stop] na wyswietlaczu, a nastgpnie

Zostaje wyswietlone okno i opcja nowego szablonu pustego utworu zostaje Rl T S
nacisnij przycisk [EXIT].

automatycznie ustawiona na stan gotowosci do nagrywania.

JJ, MIDI Quick Recording

J4 song Recording Menu

New Song

MIDI Audio

RECORDING ~
I__I : Quick Recording Quick Recording

Multi Recording Multi Recording

001.1
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2 Rozpocznij nagrywanie.
Nagrywanie mozna rozpoczac, przystepujac do gry na klawiaturze, wlaczajac styl,
odtwarzajac sekwencje MultiPad lub naciskajac przycisk [Play/Pause]
(Odtwarzanie/Pauza).

3 Po zakonczeniu gry dotknij przycisku [Stop], aby przerwacé

nagrywanie.

4 Dotknij przycisku [Save] (Zapisz), aby otworzy¢ okno Song NOTYFIKACJA
Selection (Wybo6r utworu), a nastepnie zapisz wykonanie Zamkniecie okna lub wylaczenie
w formie pliku (str. 37). zasilania instrumentu przed

zapisaniem nagranego utworu
spowoduje jego utrate.

Szybkie nagrywanie audio

Przed nagrywaniem wprowadz niezbedne ustawienia, np. wybierz brzmienie/styl, oraz podtacz mikrofon (jesli chcesz
nagrywacé swoj Spiew).

1 otwérz okno szybkiego nagrywania audio za pomoca opcji #9 UWAGA
nagrywanie)). przejsciem do kroku 2 dotknij przycisku
. .. . . . . [Stop] na wyswietlaczu, a nastepnie
Zostaje wyswietlone okno i utworzony nowy pusty plik audio z ustawionym naciéni} praycisk [EXIT].

stanem gotowosci do nagrywania. Jednak w przeciwienstwie do szybkiego
nagrywania MIDI, nagrywanie nie rozpoczyna si¢ automatycznie w przypadku
gry na klawiaturze, odtwarzania stylu lub odtwarzania MultiPad.

J4 song Recording Menu 74 Audio Quick Recording

MIDI Audio WA Audio_001

5 "
|__I :: Quick Recording Quick Recording

Multi Recording Multi Recording

g
<
s
3,
(0]
S
S
S
<

2 Przed rozpoczeciem nagrywania sprawdz gtosnosé sygnatéw
na wskazniku Rec Monitor, grajac na klawiaturze, odtwarzajac
styl itd. Zmien ustawienia za pomoca odpowiedniego suwaka.
Wyreguluj ustawienia tak, aby poziom glo$no$ci nie przechodzit natychmiast na
»czerwone”, 1 wlacz wskaznik.

3 Dotknij przycisku [Play/Pause] (Odtwarzanie/Pauza),
aby rozpoczaé¢ nagrywanie.

Po tej operacji natychmiast zacznij wykonywac i nagrywaé utwor.

4 Po zakonczeniu gry dotknij przycisku [Stop], aby przerwaé
nagrywanie.
Nagrane dane sg automatycznie zapisywane w pami¢ci masowej USER jako pliki
z samoczynnie nadanymi nazwami. Nagrany utwoér audio pojawi sie¢ w kategorii
uzytkownika w oknie wyboru utworow.
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Opis dziatania

Zapisywanie i wywolywanie wiasnych ustawien

panelu — Pamigc rejestracyjna, Lista odtwarzania

Funkcje pamigci rejestracyjnej i listy odtwarzania umozliwiajg zapisywanie (lub ,,rejestracje”) niemal
wszystkich ustawien panelu. Niestandardowe ustawienia panelu mozna nastgpnie przywotywaé w dowolne;j
chwili jednym dotknigciem. Lista odtwarzania jest szczegodlnie przydatna do zarzadzania repertuarem,
umozliwia wybranie tylko zagdanych ustawien panelu z duzego repertuaru w pami¢ci rejestracyjnej oraz
utworzenie nowej listy.

B Pamieé rejestracyjna
Ta funkcja pozwala zapisa¢ (zarejestrowac) niestandardowe ustawienia panelu i przypisac je do jednego
z przyciskow pamigci rejestracyjnej w celu latwego wywotywania.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

L REGISTRATION MEMORY J

Praktycznie wszystkie ustawienia panelu mozna zapisac i przypisa¢ do jednego przycisku.

Na panelu znajduje si¢ dziesi¢¢ przyciskow pamigci rejestracyjnej. Wszystkie dziesie¢ zapisanych zestawow
ustawien panelu mozna zapisa¢ w jednym pliku banku pamieci rejestracyjne;.

Zapisywanie
REGISTRATION MEMORY
Plik banku pamigci
Wywoty- rejestracyjnej
wanie

A UWAGA

Informacje na temat parametréw, ktére mozna zapisywac z uzyciem funkcji pamieci rejestracyjnej, podano w czesci Registration (Rejestrowanie) w tabeli parametréw
,Parameter Chart” w tabelach danych na stronie internetowe;.

B Lista odtwarzania

Funkcja listy odtwarzania pozwala stworzy¢ swoja wlasng listg¢ do wykonania. Mozna wybra¢ tylko zadane pliki
z ogromne;j liczby plikow banku pamigci rejestracyjnej bez zmiany konfiguracji pliku banku.

Kazdy rekord listy odtwarzania moze bezposrednio wywotac¢ okreslong pamig¢ rejestracyjng w wybranym pliku
banku pamigci rejestracyjnej. Mozna zbiorczo zapisywac rekordy listy odtwarzania jako pojedynczy plik listy
odtwarzania.

Plik listy odtwarzania 01 Pliki banku pamiegci rejestracyjnej

| Bank 01
Rekord listy odtwarzania 01 = === - - -*EI E“___I lz‘ El lz‘ El
7-------:

Rekord listy odtwarzania 02 == - - - -

1

1

1

1

1

1

-

'

1

' REGISTRATION MEMORY

1

1

-

1

1

1

1 Bank 02
1

Rekord listy odtwarzania 03 [ = = ™=

>EIIZIEIIZIEI EIEI

-

1

1 REGISTRATION MEMORY
1

1

1

1

1

- - - -} : kacze do wywotania
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Zapisywanie i wywolywanie wiasnych ustawien panelu

przy uzyciu pamieci rejestracyjnej

Zapisywanie ustawien panelu

1 Wprowadz odpowiednie ustawienia panelu, np. dotyczace
brzmien, stylow i efektow.

2 Nacisnij przycisk [MEMORY] w obszarze REGISTRATION
MEMORY, aby wyswietli¢ okno Registration Memory (Pamieé
rejestracyjna).

Registration Memory

FREEZE MEMORY
':I i il
Multi Pad Tempo  Text
Transpose Scale Tune Line Out Lista elementéw do

Pedal Keyboard Harmony/Arpeggio

Live Control Vocal Harmony/Mic Setting

Wybieranie elementéw do zapisania

Okno pamigci rejestracyjnej zawiera list¢ do wybrania elementow, ktore maja
by¢ zarejestrowane. Przed przej$ciem do punktu 3 nalezy umiesci¢ lub usungé
znaczniki wyboru, dotykajac odpowiednich elementéw. Zostang zapisane
tylko elementy ze znacznikami wyboru.

3 Nacis$nij odpowiedni przycisk REGISTRATION MEMORY [1]-[10],
pod ktérym maja zostaé zapamietane ustawienia panelu.

Zapamigtany przycisk zaswieci si¢ na czerwono, co sygnalizuje, ze przycisk
o danym numerze zawiera dane, a jego numer zostat wybrany.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

L REGISTRATION MEMORY )

Kolor lampki stanu

* Czerwony: dane zarejestrowane i obecnie wybrane

* Niebieski: dane zarejestrowane, ale obecnie niewybrane
* Nie $wieci: brak zarejestrowanych danych

4 pPowtérz kroki 1-3, aby przypisac¢ inne ustawienia panelu do
pozostatych przyciskow.
Zarejestrowane ustawienie panelu mozna przywota¢, naciskajac przycisk
o odpowiednim numerze.

zarejestrowania w pamieci
rejestracyjnej

NOTYFIKACJA

W przypadku wybrania przycisku,
ktérego dioda swieci na czerwono
lub niebiesko, zapisane wczesniej
ustawienia zostang zastapione
nowymi.

A UWAGA

Ustawienia panelu zarejestrowane pod
ponumerowanymi przyciskami sg
zachowywane nawet po wytaczeniu
zasilania. Jesli chcesz usungc
wszystkich dziesie¢ aktualnych
ustawien panelu, wigcz zasilanie,
przytrzymujac weisnigty klawisz F# 6
(drugi klawisz z prawej strony
klawiatury).

~
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Zapisywanie pamieci rejestracyjnej jako pliku banku

Wszystkie dziesi¢¢ zapisanych zestawow ustawien panelu mozna zapisa¢ w jednym pliku banku pamigci rejestracyjne;j.

1 Nacisnij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [-],
aby otworzy¢é okno wyboru banku rejestracyjnego.

BNl Regist Bank 2
e

About This Playlist [ Hulapalu

i3] Full 3] Living Nex ToA
O REGIST BANK G A Sky Full Of Stars Living Next Door To Alice
— SELECT:J Eye Of The Tiger E Moon River

Game Of Thrones More Than Words

P P2

2 Dotknij ikony E' (Edycja pliku), aby otworzy¢ okienko, £ UWAGA
a nastepnie dotknij przycisku [Save] (Zapisz), aby zapisa¢ Aoy ulatwié wyszukiwanie, mozna
plik banku. oznaczy pliki banku pamieci

rejestracyjnej. Szczegdtowe informacje
na ten temat mozna znalez¢

w Podreczniku operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej.

Instrukcje zapisywania mozna znalez¢ w ,,Zarzadzanie plikami” (str. 37).

Przywotywanie konfiguracji zarejestrowanego panelu z pliku banku

Zapisane pliki banku pamigci rejestracyjnej mozna przywolac¢ za pomocg przyciskow £ UWAGA
REGIST BANK [-]/[+] Iub ponizszej procedury. o Podczas przywolywania ustawien,
ktdre obejmuja utwory, style i pliki
T Nacisnij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [], b metn e o !
aby otworzy¢ okno wyboru banku rejestracyjnego. adpowiedi naped flash USB

zawierajacy zarejestrowany utwor,
styl lub plik tekstowy jest podtgczony
do zfgcza [USB TO DEVICE].

Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sie z czescia
L,Podtgczanie urzadzen USB” na

str. 111,
2 Dotknij w oknie odpowiedniego banku i wybierz go. £ UWAGA
W celu wyboru banku mozna tez uzy¢ przyciskow REGIST BANK [-]/[+]. Wigczenie przycisku [FREEZE]

umozliwia w razie potrzeby wytgczenie
przywotania wybranych parametréw.
Instrukcje wykonania tej czynnosci
mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie

internetowe;.
3 W sekcji pamieci rejestracyjnej nacisnij jeden z przyciskow Z7 UWAGA
([1]1-[10]), ktorych diody swieca si¢ na niebiesko. Mozna réwniez przywotaé dziesieé

konfiguracji przy uzyciu pedatéw lub
przyciskéw Assignable (Przypisywania
funkcji) w dowolnej kolejnosci podanej
za pomoca przyciskéw [MENU] -
[Regist Sequence] (Sekwencja
rejestracji). Szczegotowe informacje
na ten temat mozna znalez¢

w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej.

Wybrany przycisk $wieci si¢ na czerwono.
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Potwierdzanie i edytowanie informacji o banku pamieci rejestracyjnej

W celu sprawdzania, ktore brzmienia, style i utwory zostaty przypisane przyciskom [1]-[10] banku pamigci
rejestracyjnej, mozna otworzy¢ specjalne okno z informacjami. Mozna rowniez edytowa¢ banki (usuwac poszczegolne
pamigci rejestracyjne lub zmienia¢ ich nazwy itd.) w oknie z informacjami.

1 Wyswietl okno Registration Bank Selection (Wybér banku
pamieci rejestracyjnej), a nastepnie wybierz odpowiedni bank.

2 Dotknij ikony ? (Menu), a nastepnie nacis$nij przycisk [Regist | #y vwasa

Bank Info], aby otworzy¢ okno Regist Bank Info (Informacje Jesli dana partia brzmienia jest

o banku rejestracyjnym). wytgczona, nazwa brzmienia
odpowiedniej partii wyswietla sie

Sktada si¢ ono z dwdch stron: dotyczacej brzmien i dotyczacej stylow. -

Przetaczanie si¢ pomigdzy nimi umozliwiaja przyciski [Voice] (Brzmienie)
i [Style] (Styl) na wyswietlaczu.

Do przetaczania stron. 3

Regist Bank Info Living Next Door T

3 Edytuj informacje o banku pamieci rejestracyjnej.
Dotknij, aby wybra¢ odpowiednig pamig¢ rejestracyjna.
* Aby zmieni¢ nazw¢ wybranej rejestracji, dotknij ikony [## (Zmien nazwg).
* Aby usung¢ wybrang rejestracje, dotknij ikony (Usun).

Ay

~

4 Zamknij okno, a nastepnie zapisz edytowany bank pamieci
rejestracyjnej jako plik (str. 94).

BILUBZIEMIPO
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Zarzadzanie szerokim repertuarem za pomoca listy odtwarzania

Lista odtwarzania jest przydatna do zarzadzania wieloma listami do wystepow na zywo. Mozna wybra¢ tylko odpowiednie
pliki z szerokiego repertuaru (ogromne;j liczby plikow banku pamigci rejestracyjnej) i utworzy¢ nowg listg dla kazdego
wykonania.

Dodawanie rekordu do listy odtwarzania

Przez dodanie rekordu do listy odtwarzania mozna bezposrednio przywota¢ odpowiednig pamie¢ rejestracyjna.

1 Nacisnij przycisk [PLAYLIST], aby otworzy¢ okno Playlist (Lista
odtwarzania).
Zostanie wyswietlony plik listy odtwarzania, ktory wybrano ostatnim razem.
(Probka wstepnie zdefiniowanej listy odtwarzania zostanie wyswietlona po
raz pierwszy).

IE Playlist

1 [About

2 Dodaj rekord do listy odtwarzania

® Aby doda¢ nagranie za pomocg okna wyboru banku rejestracyjnego:

2-1 Dotknij przycisku Add Record [List] (Dodaj rekord [Lista]) w oknie.
Zostanie wyswietlone okno wyboru banku rejestracyjnego.

2-2 Wybierz odpowiedni plik banku rejestracyjnego, aby nagraé jako rekord
listy odtwarzania.
Dotknigcie przycisku [Add to Playlist] (Dodaj do listy odtwarzania)
powoduje zamknigcie okna i dodanie do listy odtwarzania nowego nagrania.

® Aby dodac¢ nagranie, korzystajac z funkcji wyszukiwania:
Dotknigcie przycisku Add Record [Search] (Dodaj nagranie [Szukaj]) powoduje
otwarcie okna operacji, w ktorym mozna wyszuka¢ odpowiedni plik banku
rejestracyjnego. Szczegdlowe informacje na temat wyszukiwania plikow mozna
znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Z listy wynikéw wyszukiwania wybierz odpowiedni plik i dotknij przycisku [Add
to Playlist] (Dodaj do listy odtwarzania), aby zamkna¢ okno i doda¢ do listy
odtwarzania nowe nagranie.

3 W razie potrzeby edytuj rekord listy odtwarzania.
Nowo dodany rekord listy odtwarzania po prostu przywotuje wybrany plik banku
rejestracyjnego. Aby wprowadzi¢ bardziej szczegotowe ustawienia (np.
bezposrednie przywotywanie okre$lonej pamigci rejestracyjnej i automatyczne
przetaczanie widoku ekranu), mozna edytowac rekord listy odtwarzania.

3-1 Dotknij przycisku [Edit], aby otworzy¢ okno Record Edit (Edycja rekordu).

Playlist Record Edit

Nazwa rekordu
Sciezka pliku banku pamigci rejestracyjnej
powiazana z rekordem. Ten plik zostanie
przywotany przez wybranie rekordu. (Ustawienia
te s tylko wys$wietlane i nie mozna ich zmieniac).
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3-2 Dotknij, aby edytowa¢ rekord.

Nazwa rekordu Okresla nazwe rekordu. Dotknigcie przycisku [Rename] (Zmien nazwe) powoduje otwarcie
okna wprowadzania znakow.

Action (Akcja) Dodatkowe akcje po wybraniu rekordu i przywotaniu banku.

* Load Regist Memory (Zaladuj pamieé rejestracyjna): Przywoluje pamig¢ rejestracyjna
odpowiadajacg wybranemu numerowi. Gdy zaden element nie jest zaznaczony, zadna
pamigc rejestracyjna nie zostaje przywolana.

* View (Widok): Wyswietla wybrany widok. Gdy nie wybrano elementu, zaden widok nie
jest wyswietlany.

3-3 Zamknij okno.

+
4 Dotknij ikony sl (Zapisz), aby zapisaé¢ dodany rekord do
biezacej listy odtwarzania.
Aby przywola¢ zarejestrowany rekord, dotknij odpowiedniego rekordu w oknie

Playlist (Lista odtwarzania).

Przywotywanie witasnych ustawien panelu przy uzyciu listy odtwarzania

1 Nacisnij przycisk [PLAYLIST], aby otworzy¢ okno Playlist (Lista
odtwarzania).

~

2 Dotknij nazwy pliku listy odtwarzania, aby otworzy¢ okno
Wybor plikow listy odtwarzania.

BILUBZIEMIPO
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3 Dotknij odpowiedni plik listy odtwarzania, a nastepnie
zamknij okno.

4 Dotknij nazwy rekordu w oknie Playlist (Lista odtwarzania),
a nastepnie przycisku [Load] (Ladowanie).
Zostanie przywolany bank pamieci rejestracyjnej zarejestrowany jako rekord listy
odtwarzania i wykonana be¢dzie utworzona akcja (str. 96).

Genos — Podrecznik uzytkownika 97



Tworzenie nowej listy odtwarzania:

1 Nacisnij przycisk [PLAYLIST], aby otworzy¢ okno Playlist (Lista
odtwarzania).

Playlist Example

2 Dotknij ikony FE (Nowa) w oknie.

Zostaje utworzony plik nowej listy odtwarzania.

Kopiowanie rekordéw listy odtwarzania (przycisk dotaczania listy
odtwarzania)

Przycisk ,,Append Playlist” (Dolacz list¢ odtwarzania) pozwala skopiowac¢ plik istniejacej listy odtwarzania jako nowy
plik listy odtwarzania.

1 Nacisnij przycisk [PLAYLIST], aby otworzy¢ okno Playlist (Lista
odtwarzania).

2 Dotknij przycisku [Append Playlist] (Dotacz liste odtwarzania)
w oknie.

Zostanie wyswietlone okno wyboru plikow listy odtwarzania.

3 Dotknij odpowiedniego pliku listy odtwarzania, aby go dotaczyd.

Wszystkie rekordy w wybranym pliku listy odtwarzania sg dodawane w dolne;j
czesci biezacej listy odtwarzania.

+
4 Dotknij ikony &gl (Zapisz), aby zapisa¢ dotgczone rekordy do
biezacego pliku listy odtwarzania.
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Zmiana kolejnosci rekordow na liscie odtwarzania

1 Nacisnij przycisk [PLAYLIST], aby otworzy¢ okno Playlist (Lista
odtwarzania).

2 Zmien kolejnos¢ rekordow.

2-1 Dotknij odpowiedniego rekordu, ktory ma by¢ przeniesiony.
2-2 Dotknij ikony (W gore)/ (W dét), aby przeniesé rekord
wybrany w kroku 2-1.

¥
3 Dotknij =l ikony (Save), aby zapisa¢ edytowany plik listy
odtwarzania.

Usuwanie rekordu listy odtwarzania z listy odtwarzania

T w oknie listy odtwarzania dotknij odpowiedniego rekordu,
aby go wybrad.

2 Dotknij przycisku [Delete] (Usun) w oknie.

Zostanie tutaj wyswietlony komunikat potwierdzajacy. Aby anulowa¢ usunigcie,
nalezy dotkna¢ przycisku [No] (Nie).

3 Dotknij przycisku [Yes] (Tak).

+
4 Dotknij =l ikony (Save), aby zapisa¢ edytowany plik listy
odtwarzania.

~
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Opis dziatania

Dostosowanie do optymalnego wykonania

Instrument mozna dostosowac zgodnie z wlasnymi preferencjami i zapewni¢ optymalne wykonanie. W tej czesci
omo6wiono edycje skrotow na ekranie Home, ustawienie przyciskow ASSIGNABLE, wprowadzenie ustawien globalnych,
regulacj¢ dzwieku sygnatu wyjsciowego i dodawanie spisu tresci ustawien rozszerzonych, np. brzmien i stylow.

Dostosowywanie skrotow w oknie Giowne

Mozna zarejestrowac czgsto uzywang funkcje i przypisa¢ ja do skrotu w oknie Gtéwne. Mimo ze domys$lnie
zarejestrowanych jest sze§¢ skrétow, mozna je zmienia¢ w razie potrzeby. Zarejestrowane skroty sa widoczne w obszarze
Shortcut (Skrot) (str. 30) na dole okna Gldwne, dzigki czemu mozna w nim szybko wywola¢ odpowiednig funkcje.

1 Otwodrz okno Assignable (Przypisywane funkcje), dotykajac
kolejno opcji [MENU] — [Assignable] (Przypisywane funkcje).

2 Stuknij dwukrotnie (dotknij dwukrotnie) odpowiedni element
z szesciu lokalizacji obszaru ,Home Shortcuts” (Skréty w oknie
Home).

Zostanie wyswicetlone okienko wyboru funkcji.

3 Dotknij odpowiedniej funkcji.
Funkcja zostanie zarejestrowana w lokalizacji wybranej w kroku 2.

Przypisanie funkcji lub skrétow do przyciskow ASSIGNABLE

Do przyciskow ASSIGNABLE [A]-[F] mozna przypisa¢ rézne funkcje sterowania lub skréty, co umozliwia szybka
obshuge lub szybkie przywotanie odpowiedniej funkcji.

1 Otwodrz okno Assignable (Przypisywane funkcje), dotykajac
kolejno opcji [MENU] — [Assignable] (Przypisywane funkcje).

2 Stuknij dwukrotnie (dotknij dwukrotnie) odpowiedniego elementu
w obszarze ,, Assignable Buttons” (Przyciski przypisywanych funkcji).

Zostanie wyswietlone okienko wyboru funkcji.

3 Dotknij odpowiedniej funkcji. £ UwAGA
Funkcja zostanie zarejestrowana w lokalizacji wybranej w kroku 2. Szczegély dotyczace przypisywanych

parametrow i funkcji mozna znalez¢
w Podreczniku operacji zaawansowanych
w witrynie internetowe;.
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Wprowadzanie ustawien globalnych (Utility) (Narzedzia)

Funkcja Utility (Narze¢dzia) obejmuje szereg wygodnych narzg¢dzi i ustawien instrumentu Genos. Sg to ustawienia
ogolne, ktére dotyczg catego instrumentu, oraz ustawienia szczegotowe wptywajace na poszczeg6lne funkcje. Znajduja
sie tu rowniez funkcje resetowania danych i obstugi no$nika pamigci, np. formatowanie dysku.

Procedura podstawowa

1 otwérz okno operaciji.

[MENU] - [Utility] (Narze¢dzia)

Speaker Headphone Switch

Display/
Touch Screen Digital Out Level 0d8

Parameter Lock

Storage

System

Factory Reset/
Backup

2 Dotknij odpowiedniej karty, aby przywotaé odpowiednia strone

i zmien ustawienia lub wykonaj operacje.

Speaker/Connectivity Okresla, jak dzwigk jest wyprowadzany z glosnika oraz
(Glosnik/Komunikacja) | gltosnos¢ cyfrowego sygnalu wyjsciowego.

Display/Touch Screen Zawiera ustawienia zwiazane z wy$wietlaniem, takie jak
(Wyswietlacz/Ekran jasno$¢, szybko$¢ wyswietlania oraz wlaczanie i wytaczanie
dotykowy) dzwigku przez dotknigcie.

Parameter Lock
(Blokada parametrow)

Okresla parametry, ktore bedzie mozna wybieraé tylko przy
uzyciu panelu sterowania.

Storage (Pamig¢)

Umozliwia wykonanie operacji formatowania lub
sprawdzenie pojemnos$ci pamigci (warto$¢ przyblizona)
napedu flash USB podtaczonego do instrumentu (str. 112).

System Umozliwia sprawdzanie wersji oprogramowania oraz
identyfikatora instrumentu oraz wprowadzanie ustawien
podstawowych, np. jezyka wyswietlanych komunikatow,
wlaczanie lub wylaczanie funkcji automatycznego
wylaczania (str. 24, 104).

Factory Reset/Backup Stuzy do tworzenia kopii zapasowej/przywracania

(Przywracanie ustawienn | wszystkich lub niektorych przechowywanych

fabrycznych/Kopia w instrumencie danych lub do przywracania jego

zapasowa) ustawien fabrycznych (str. 105).

Wigcej informacji na temat poszczegdlnych zaktadek znajduje si¢ w czgséci
,Utility” (,,Narzedzia”) w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej firmy Yamaha.
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Regulacja dzwigku sygnatu wyjsciowego (kompresor gtowny,

gtowny korektor brzmienia)

Mozna regulowac jakos¢ dzwigku i gtosnos¢ sygnatu wyjsciowego instrumentu Genos przez wprowadzenie ustawien

kompresora gtownego i gldéwnego korektora brzmienia.

1 otwérz okno Mixer (Mikser), dotykajac kolejno opcji [MENU] -
[Mixer] (Mikser).

2 Dotknij karty ,,Master” (Gtéwne).

TH Mixer

Compressor n | Natual

3 Compressor

EQ

GR  Output

3 Dotknij jednej z zaktadek, aby edytowac¢ odpowiednie parametry.

Compressor | Pozwala wlaczy¢ lub wylaczy¢ kompresor glowny (co ma zastosowanie
(Kompresor) | do catego dzwigcku z wyjatkiem odtwarzania audio), wybraé rodzaj
kompresora glownego i edytowac powigzany parametr. Oryginalne
zmiany mozna zapisa¢ jako rodzaj kompresora gtéwnego.

EQ Umozliwia wybor gldwnego korektora brzmienia, ktéry ma
(Korektor zastosowanie do catosci dzwigku z wyjatkiem odtwarzania audio, oraz
brzmienia) edytowanie zwigzanych z nim parametrow. Wprowadzone ustawienia

mozna zapisa¢ jako wilasny rodzaj gtéwnego korektora brzmienia.

4 ustaw wartosci poszczegoinych parametréw.

5 Zapisz ustawienia.
Wprowadzone ustawienia mozna zapisa¢ jako wlasny rodzaj kompresora
glownego i glownego korektora brzmienia. Aby pdzniej przywotac te ustawienia,
nalezy wybra¢ je w prawym gornym rogu odpowiedniego okna.

+
5-1 Dotknij ikony Il (Zapisz) w oknie Compressor (Kompresor) lub w oknie
EQ (Korektor brzmienia).

5-2 Wybierz jedna z pozycji USER1-USERS w oknie Compressor (Kompresor)

lub USER1-USER2 w oknie EQ (Korektor brzmienia), a nastgpnie dotknij
przycisku [Save] (Zapisz), aby wyswietli¢ okno wprowadzania znakow.

5-3 W razie potrzeby zmien nazwe w oknie Character Entry (Wprowadzanie
znaku), a nastepnie dotknij przycisku [OK], aby zapisa¢ dane.

g 1 UWAGA

Wigecej informaciji na temat tych
parametréw mozna znalez¢

w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej firmy Yamaha.

ZD UWAGA

Aby przywréci¢ warto$¢ domysing
danego parametru, nalezy dotknac jego
wartosci liczbowej lub ustawienia

i przytrzymac.
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Dodawanie nowych materiatdw — dodatki Expansion Pack

Instalujac dodatki Expansion Pack, do folderu ,,Expansion” w pamigci masowej USER mozna dodawac roézne
opcjonalne brzmienia i style. Zainstalowane brzmienia i style mozna wybiera¢ za pomocg karty User (Uzytkownik)

w oknach Voice Selection (Wybor brzmienia) lub Style Selection (Wybor stylu). Zwicksza to mozliwo$ci tworzenia
utwordw i ich wykonywania. Za pomocg dziatajagcego na komputerze oprogramowania Yamaha Expansion Manager
mozna pobiera¢ wysokiej jakosci dane Expansion Pack przygotowane przez firm¢ Yamaha lub tworzy¢ wlasne dane
Expansion Pack. Szczegotowe instrukcje instalowania dodatkow Expansion Pack mozna znalez¢ w Podr¢czniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Aby uzyskaé wigcej informacji na temat dodatkéw Expansion Pack, nalezy uzyska¢ dostep do strony Sound &
Expansion Libraries w witrynie internetowej MusicSoft firmy Yamaha:
https://www.yamahamusicsoft.com/sound-and-expansion-libraries/

Aby pobra¢ oprogramowanie Yamaha Expansion Manager oraz podr¢czniki uzytkownika, przejdz do nastgpujace;j
witryny internetowej i wyszukaj wedtug nazwy modelu ,,Genos”.
http://download.yamaha.com/

O
S
2
3
%)
S
)
3
2
&
o
S
<
3
L
3
Q
)
2
B
3
3
D
S
2

Genos — Podrecznik uzytkownika

103



Opis dziatania

9 Ustawienia systemowe

W tej czgsci wyjasniono, jak wprowadzi¢ wazne, powigzane z systemem ustawienia og6élne, w tym ustawienia

tworzenia kopii zapasowej ustawien i danych pliku oraz ich przywracania.

Potwierdzanie wersji oprogramowania uktadowego

i identyfikatora sprzetu
Wersje oprogramowania uktadowego oraz identyfikator sprzetu mozna sprawdzic.

1 otwérz okno operacji przy uzyciu przyciskow [MENU] -
[Utility] (Narzedzia).

2 Dotknij opciji [System].

Na ekranie pojawia si¢: wersja oprogramowania oraz identyfikator sprzetu.

q Utility

Speaker/
Connectivity

Display/
Touch Screen

Parameter Lock
Language English

Storage Owner Name

Auto Power Saving Disabled
System -

Auto Power Off Disabled

Factory Reset/
Backup

Przywracanie ustawien fabrycznych

Nalezy wlaczy¢ zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz na klawiaturze od prawej
strony. Spowoduje to przywrdcenie ustawien fabrycznych wszystkich opcji.

Pierwszy klawisz od prawej &
|
Liidhill D

A UWAGA

* Mozna tez przywracac ustawienie
fabryczne poszczegdlnych opcji oraz
usuwac wszystkie pliki/foldery

z pamigci masowej USER w oknie
wySwietlanym po dotknieciu kolejno
przyciskow [MENU] — [Utility]
(Narzedzia) = [Factory Reset/
Backup] (Przywracanie ustawien
fabrycznych/kopia zapasowa) —>
strona 1/2. Szczegdty mozna znalez¢
w czesci ,Utility” (,Narzedzie”)

w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej firmy Yamaha.

W celu przywrdcenia wartosci
domysinej dowolnego parametru,
ktérego wartos¢ zostata
zmodyfikowana, nalezy dotknac jego
wartosci na wyswietlaczu

i przytrzymac ja (str. 34).
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Tworzenie kopii zapasowej i przywracanie danych

Kopie zapasowe danych

Kopie zapasowa wszystkich danych zapisanych w pamigci masowej USER instrumentu Z) UWAGA
(z wyjatkiem rozszerzonych brzmien/stylow) i wszystkich ustawien mozna sporzadzié o Przed uzyciem napedu flash USB
w formie pojedynczego pliku nagranego w napgdzie flash USB. Ta procedura jest nalezy zapoznac si¢ z czg$cia
zalecana w celu zabezpieczenia danych i odtworzenia ich na wypadek awarii. Hgoiaizfrle urzadzen USB

e Kopie zapasowg danych

1 Podtacz do gniazda [USB TO DEVICE] naped flash USB, ktéry uzytkownika, np. brzmie, utworéw,

ma spetniaé role miejsca docelowego kopii zapasowe;j. f}%‘%'tgjz‘t'if)'r;‘yﬂcemcﬁgiJ

poszczegodlne pliki do napedu flash

2 Otworz okno przy uzyciu przyciskow [MENU] - [Utility] USBl- QdPOWtied;;e instrukcje mozna
. - - ZnalezC na str. .
(Narzedzia) » [Fa_ctory Reset/ Backup] (Przywracanie ustawien |, .. catkowity rozmiar docelowych
fabrycznych/kopia zapasowa) - strona 2/2. danych przeznaczonych do
utworzenia kopii zapasowej
3 przekracza 1,9 GB (nie wliczajgc

plikéw audio), funkcja kopii
zapasowe;j nie jest dostepna. W
takiej sytuaciji kopig zapasowa
danych uzytkownika nalezy

Tottn sereen — utworzyé, kopiujac pliki oddzielnie.
Mozna réwniez zapisywac

Parameter Lock

q Utility
Speaker/
Connectivity

Backup/Re{jtore

Setup Files 22 pojedynczo ustawienia systemowe,
storage Sisten ustawienia MIDI, ustawienia efektow
System el uzytkownika i rekordy list
e Effect odtwarzania.
&
Aby dolaczy¢ pliki audio do pliku kopii zapasowej: =
Zanim przejdziesz do kroku 3, wprowadz znacznik wyboru, dotykajac pola %_
wyboru ,,Include Audio files” (Dotacz pliki audio). §,~
K%
3 Dotknij przycisku [Backup] (Kopia zapasowa), aby zapisa¢ plik g
kopii zapasowej w napedzie flash USB. §
S
®
Przywracanie pliku kopii zapasowej
W tym celu w kroku 3 dotknij przycisku [Restore] (Przywrdc). Po zakonczeniu tej NOTYFIKACJA
operacji instrument automatycznie uruchomi si¢ ponownie. « Tworzenie kopii zapasowej/

przywracanie danych moze
potrwac kilka minut. Podczas
tworzenia lub przywracania
kopii zapasowej nie nalezy
wylaczaé zasilania instrumentu.
Jego wytaczenie w trakcie tych
operacji mogtoby spowodowacé
uszkodzenie lub utrate danych.
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Polaczenia — korzystanie z instrumentu

wraz z innymi urzadzeniami

W tym rozdziale zawarto informacje o potaczeniu tego instrumentu z innymi urzadzeniami. Rozmieszczenie
zkaczy instrumentu mozna sprawdzi¢ na str. 18-21.

/\ PRZESTROGA

Przed podtaczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych nalezy wylaczyé zasilanie jego i wszystkich
urzadzen. Nalezy rowniez pamigtac o ustawieniu minimalnego poziomu gtosnosci (na ,,0”) wszystkich urzadzen
przed ich wtaczeniem lub wytaczeniem. Niezastosowanie sig do tych zalecen grozi uszkodzeniem urzadzen,
porazeniem pradem lub trwata utrata stuchu.

Podiaczanie mikrofonu (gniazdo [MIC INPUT])

Po podtaczeniu mikrofonu mozna $piewac, jednocze$nie grajac utwoér na klawiaturze lub odtwarzajac go. Mozna
réwniez nagra¢ wykonanie wokalne do utworu audio. Upewnij si¢, ze masz mikrofon dynamiczny lub pojemnos$ciowy.

Informacja o mikrofonach dynamicznych i pojemnosciowych

* Mikrofon dynamiczny redukuje szum wywotany wibracjami, wi¢c doskonate nadaje si¢ do wystepow na zywo.
Zasilanie nie jest wymagane.

» Mikrofon pojemno$ciowy stosowany jest gtownie do rejestrowania $piewu i instrumentéw w takich §rodowiskach,
jak studio nagraniowe, poniewaz jest bardziej wrazliwy na subtelne dzwigki. Z tego powodu trzeba zachowad
wigksza ostroznos¢ w celu zminimalizowania drgan niz w przypadku mikrofonu dynamicznego. Mikrofon
pojemnosciowy wymaga zasilania fantomowego (+48 V), ktore otrzymuje od urzadzenia Genos za posrednictwem
potaczenia przez ztacze XLR.

Podtaczanie mikrofonu do instrumentu

1 ustaw pokretto [MASTER VOLUME] i pokretto [MIC GAIN]
w pozycji minimalne;.

—
—
MIC GAIN 000{4 - 000000
= . (il
- JJJJJJJJJJJJJ JJJ
)/ e
MIN MAN
=
\. =

2 Ustaw przetacznik [+48V] w pozycji wytaczonej.

( e v

INPUT OFF ON

e
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3 Podtacz mikrofon to gniazda [MIC INPUT].
W celu potaczenia mikrofonu dynamicznego uzyj ztacza XLR lub standardowe;j
stereofonicznej wtyczki stuchawkowej 6,3 mm. Mikrofon pojemnosciowy mozna
podlaczy¢ przy uzyciu ztacza XLR.

_ ewewws gige] /

INPUT

Do gniazda combo mozna podtacza¢ wtyki XLR
lub stereofoniczne wtyki stuchawkowe 6,3 mm.

4 Podczas korzystania z mikrofonu pojemnosciowego wigcz
przetacznik [+48V].

5 Pokretto [MASTER VOLUME] ustawic¢ w pierwotnym potozeniu.

Regulacja poziomu sygnatu wejsciowego z mikrofonu

&=l

NOTYFIKACJA

 Nie podtaczac ani nie odtaczac
zadnych kabli podczas wiaczania
przetacznika [+ 48V]. Moze to
spowodowa¢ uszkodzenie
podtaczonego urzadzenia i/lub
samego instrumentu.

Podczas korzystania

z urzadzenia niewymagajacego
zasilania fantomowego, np.
mikrofonu dynamicznego,
upewnij sie, ze przetacznik
[+48V] jest wytaczony.

ZD UWAGA

Gdy przetacznik [+48V] jest wigczany
lub wytaczany, wejscie z gniazda [MIC

IN] zostanie na kilka sekund wyciszone.

1 Jesii jest to konieczne, witacz mikrofon.

2 Wywotywanie ekranu ustawien mikrofonu przy uzyciu sciezki
[MENU] - [Mic Setting] (Ustawienia mikrofonu).

$@ Mic Setting

3 Band EQ
N
’

Vocal

Talk Noise Gate 4508

NewMemory

Compressor

Th.

Pitch Detect

Voice Range Alto/Tenor ~Response Medium

Background Noise Cut Thru

Miernik poziomu wejsciowego

3 W trakcie spiewania do mikrofonu reguluj poziom gtosnosci za
pomoca pokretta [MIC GAIN].
Ustaw pokretto [MIC GAIN] tak, aby wskaznik poziomu wej$ciowego na
lampkach na wyswietlaczu byt wskazywany kolorem zielonym lub z6itym. Trzeba
sie upewnic, ze wskaznik nie §wieci si¢ na pomaranczowo lub czerwono,
poniewaz oznacza to, ze poziom sygnatu wejsciowego jest zbyt wysoki.

4 Wyreguluj balans gtosnosci miedzy sygnatem z mikrofonu
a dzwiekiem instrumentu na ekranie miksera (str. 86).

g 1 UWAGA

Mozna réwniez sprawdzi¢ poziom
wejscia za pomoca kontrolki SIGNAL na
panelu. Upewnij sig, ze dioda nie Swieci
na czerwono.
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Odtaczanie mikrofonu

1 ustaw pokretto [MASTER VOLUME] i pokretto [MIC GAIN]
w pozycji minimalnej.

2 Ustaw przetacznik [+48V] w pozycji wytaczonej.

3 Podczas korzystania z mikrofonu pojemnosciowego odczekaj
dtuzej niz 10 sekund.

4 Odtacz mikrofon od gniazda [MIC INPUT].

Podiaczanie opcjonalnego gtosnika GNS-MS01

NOTYFIKACJA

Natychmiastowe odtgczanie
moze uszkodzi¢ mikrofon
pojemnosciowy i/lub

sam instrument.

Skorzystaj z gniazd [TO RIGHT SPEAKER], [TO LEFT SPEAKER] i [TO SUB WOOFER]. Zobacz str. 116.

Podiaczanie urzadzen audio (gniazdo LINE OUT, AUX IN oraz

[DIGITAL OUT])

=" wWAZNE

Instrument Genos nie jest wyposazony w gtosniki, dlatego do odstuchiwania jego dzwigku nalezy uzywac

zewnetrznego sprzetu audio. Mozna réwniez korzystac z stuchawek (str. 22).

Korzystanie z zewnetrznych urzadzen audio do odtwarzania

(gniazda LINE OUT)

Gniazda LINE OUT stuza do wysytania sygnalu z instrumentu Genos do wzmacniacza
instrumentu, stereofonicznego zestawu audio lub konsoli miksowania. Jesli podiaczasz
instrument Genos do monofonicznego zestawu audio, korzystaj wytacznie z gniazda
LINE OUT MAIN [L/L+R]. W przypadku uzycia tylko tego gniazda (z zastosowaniem
standardowego wtyku stuchawkowego) nastepuje polaczenie lewego i prawego kanatu
w zespolony, monofoniczny sygnat, obejmujacy calos¢ stereofonicznego dzwigku
generowanego przez instrument Genos.

\\ Podtaczone gtosniki

O O

Gniazdo
wejsciowe 1 1
Wiyk
stuchawkowy
(standardowy)

Przewdd audio

LINE OUT

suB
4(AUX OUT) 3(AUX OUT) 2 1

® ®

Wityk stuchawkowy
(standardowy)

D =t

A7 UWAGA

e Mozna wystac konkretng partie do
wybranego gniazda LINE OUT SUB.
Okno operacji mozna otworzyc,
wybierajgc kolejno opcje: [MENU] =
[Line Out] (Wyjscie). Szczegdtowe
informacje na ten temat mozna
znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej.

Zamiast gniazd LINE OUT MAIN
mozna uzy¢ gniazda [DIGITAL OUT].
Jednak poziomu wyjsciowego

Z gniazda [DIGITAL OUT] nie mozna
regulowac pokrettem MASTER
VOLUME.

NOTYFIKACJA

Aby zapobiec ewentualnym
uszkodzeniom, nalezy najpierw
wiaczaé zasilanie instrumentu,

a dopiero pozniej urzadzen
zewnetrznych. Wytaczajac
zasilanie, nalezy najpierw
wylaczyé urzadzenia zewnetrzne,
a pozniej instrument. Gdy jest
aktywna funkcja automatycznego
wytaczania (str. 24), zasilanie
instrumentu moze zostaé
odtaczone automatycznie, jesli
nikt nie bedzie z niego korzystaé.
Nalezy zatem odtaczy¢ zasilanie
urzadzen zewnetrznych lub
wylaczyé funkcje automatycznego
wytaczania.
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Korzystane z gniazd LINE OUT SUB [3]-[4] jako gniazd AUX OUT

Funkcje gniazd LINE OUT SUB [3]-[4] mozna zmieni¢ na AUX OUT w oknie instrumentu wywolywanym przez
sciezk¢ [MENU] = [Line Out] (Wyj$cie). Szczeg6lowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku
operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

NOTYFIKACJA

Nie nalezy taczy¢ ze soba przewodem gniazd AUX OUT i AUX IN. W przypadku takiego potaczenia sygnat wejsciowy na gniazdach AUX IN
pochodzitby z gniazd wyjsciowych AUX OUT, co mogtoby spowodowac sprzezenie zwrotne. Uniemozliwitoby to prawidtowe dziatanie instrumentu,
a nawet mogtoby doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

Z70 UWAGA
Poziomu wyjéciowego z gniazd AUX OUT nie mozna regulowac za pomocg pokretta MASTER VOLUME.

Korzystanie z gniazda [DIGITAL OUT]

Gniazdo [DIGITAL OUT] zapewnia ten sam sygnat wyjsciowy co gniazdo LINE OUT MAIN.

Za pomocg tego gniazda mozna nagra¢ wysokiej jakosci wykonanie na klawiaturze lub odtwarzany utwor z tego instrumentu
na no$niku zewnetrznym (np. komputerze lub nagrywarce CD) dzigki bezposredniemu polaczeniu cyfrowemu.

Uzyj tego ztacza w celu wyprowadzenia sygnatow cyfrowych za posrednictwem kabla koncentrycznego (RCA). Format
sygnatu cyfrowego to CD/DAT (S/PDIF). To ztacze stuzy do wyprowadzania sygnatu cyfrowego 44,1 kHz/24 bit.

g 1 UWAGA

Wyjsciowego poziomu glosnosci z gniazda [DIGITAL OUT] nie mozna regulowac za pomoca pokretta MASTER VOLUME. Do regulacji wyjsciowego poziomu gto$nosci
stuzy element sterujacy poziomem wyjscia cyfrowego w nastepujgcym oknie: (wywotywany za pomocg Sciezki [MENU] — [Utility] (Narzedzia) = [Speaker/
Connectivity] (Glosnik/Narzedzia)).

Odtwarzanie sygnatu z zewnetrznych urzadzen audio przez urzadzenie
Genos (gniazda AUX IN)

Gniazda wyjsciowe urzadzenia zewnetrznego (np. odtwarzacza CD, przenosnego odtwarzacza NOTYFIKACJA

audio, generatora brzmief itp.) mozna podtgczy¢ do gniazd AUX IN [L/L+RJ/[R] instrumentu, | Aby zapobiec uszkodzeniu

co umozliwia odstuchiwanie dzwigku z tego urzadzenia przez podtaczone do instrumentu urzadzen zewnetrznych, nalezy
stuchawki lub opcjonalne glosniki GNS-MSO01 firmy Yamaha do urzadzenia Genos. najpierw wiaczaé zasilanie

urzadzen zewnetrznych, a dopiero
pozniej instrumentu. Wytaczajac
zasilanie, nalezy najpierw

‘ ) wylaczac instrument, a pézniej
o) urzadzenia zewnetrzne.
\\ g@ UWAGA

Odtwarzacz CD, przenosny odtwarzacz .
(_ AUX IN ﬁ audio, generator brzmienia * W przypadku urzadzen
L/L+R O O

R monofonicznych nalezy korzysta¢
tylko z gniazda [L/L+R].
O O Na poziom sygnatu wejsciowego
Q Q z gniazd AUX IN wptywa ustawienie
® pokretta [MASTER VOLUME]

1—f LINE OUT 1 1 instrumentu, a réwnowage glognosci
migdzy tym sygnatem a innymi

partiami, np. catej klawiatury, mozna
regulowac w oknie miksera (str. 86).
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Podiaczanie przetacznikow noznych/kontroleréow noznych
(gniazda ASSIGNABLE FOOT PEDAL)

Do gniazd ASSIGNABLE FOOT PEDAL mozna podiaczy¢ jeden lub dwa przetaczniki ZD UWAGA

nozne FC4A lub FCS firmy Yamaha oraz opcjonalny kontroler nozny FC7 firmy Yamaha. | Nie nalezy podiaczac ani odiaczac
Przetacznik nozny stuzy do wlaczania lub wytaczania funkcji, a kontroler nozny — do zadnego pedatu, gdy zasilanie
regulacji parametrow ciaglych, np. glosnosci. instrumentu jest wigczone.

\\

ASSIGNABLE FOOT PEDAL

3 (VOLUME) 2 (ART.1)  1(SUSTAIN)

=®

i

FC5 FC4A

W przypadku fabrycznych ustawien domyslnych poszczegélne gniazda spetniaja
nastgpujace funkcje:

*1 (SUSTAIN)................ Sterowanie przedtuzaniem dzwigkow.
*2(ART. 1) ...cceeerenne Sterowanie efektami artykulacyjnymi w przypadku brzmien Super Articulation/Super
Articulation 2.
*3(VOLUME)............... Sterowanie glosnoscia.
W razie potrzeby mozna zmienia¢ przypisania funkcji do pedatow. Z9 UWAGA

Lista funkcji, jakie mozna przypisywac
® Przyklad: Sterowanie rozpoczynaniem/zatrzymywaniem utworu SONG A | dopedatdw, znajduje si¢ w Podreczniku
za pomoc3 przelacznika noznego %ﬁz[igt'ozﬁgwansowa”ym W wirynie
Podtacz przetacznik nozny (FC4A Iub FC5) do jednego z gniazd ASSIGNABLE FOOT .
PEDAL. Aby przypisa¢ funkcj¢ do podtaczonego pedatu, wybierz opcje¢ Song A Play/
Pause (Odtworz/wstrzymaj utwor A) w oknie operacyjnym: [MENU] = [Assignable]
(Przypisywane funkcje).
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Podiaczanie urzadzen USB (ziacze [USB TO DEVICE])

Istnieje mozliwos$¢ podtaczenia pamigci flash USB do ztgcza [USB TO DEVICE] i zapisania danych utworzonych na

instrumencie na dysku (str. 37).

Srodki ostroznosci, ktére nalezy zachowaé podczas korzystania ze ztacza [USB TO DEVICE]

Instrument jest wyposazony w ztacze [USB TO DEVICE]. Po podiaczeniu urzadzenia USB do ztacza zadbaj o jego
bezpieczne uzytkowanie. Nalezy przestrzega¢ waznych zalecen przedstawionych ponize;j.

A UWAGA

Szczegotowe informacje dotyczace korzystania z urzadzen USB mozna znalez¢ w Podreczniku uzytkownika danego urzadzenia.

® Zgodne urzadzenia USB

* Naped flash USB

Nie mozna podtaczaé urzadzen USB innego rodzaju, np.

koncentratorow USB, klawiatur komputerowych czy myszy.

Instrument moze nie obstugiwac niektérych dostepnych

w sprzedazy urzadzen USB. Firma Yamaha nie

gwarantuje, ze urzadzenia USB zakupione przez

uzytkownika beda zgodne z instrumentem. Przed

zakupem urzadzenia USB, ktére ma by¢ uzytkowane

z tym instrumentem, nalezy sprawdzi¢ informacje podane

na stronie internetowej pod adresem:
http://download.yamaha.com/

Mimo ze instrument obshuguje urzadzenia USB

w standardzie od 1.1 do 3.0, szybko$¢ zapisywania lub

wcezytywania danych zalezy od ich rodzaju oraz stanu

instrumentu.

A UWAGA

W ztaczu USB TO DEVICE pojawia sig prad staty o maksymalnych
parametrach 5 /500 mA. Nie nalezy podtacza¢ do niego urzadzen USB
majacych wigksze zapotrzebowanie na energie elektryczng, poniewaz
mogtoby to spowodowac uszkodzenie instrumentu.

® Podtaczanie urzadzenia USB

Podtaczajac urzadzenie pamieci USB do ztacza [USB TO
DEVICE], nalezy si¢ upewni¢, ze wtyczka urzadzenia
jest odpowiednia i ze jest podtgczana wiasciwie.

NOTYFIKACJA

o Nalezy unikaé podtaczania i odtaczania urzadzenia USB podczas
odtwarzania/nagrywania, zarzadzania plikami (np. wykonywania
operacji zapisu, kopiowania, usuwania lub formatowania) oraz
korzystania z tego urzadzenia. W przeciwnym razie instrument
moze si¢ ,,zawiesi¢” lub tez moze dojs¢ do uszkodzenia
urzadzenia USB i zawartych w nim danych.

* Podtaczajac, a nastepnie odtaczajac (lub odwrotnie) urzadzenie
USB, nalezy robi¢ kilkusekundowe przerwy migdzy tymi
czynnosciami.

£ UWAGA

e Podczas podfgczania urzadzenia USB nie nalezy uzywac kabli
przedtuzajacych.

® Korzystanie z napedéw flash USB

Po podiaczeniu instrumentu do napgdu flash USB mozna
zapisywaé w tym napedzie utworzone dane, a takze
odczytywac je z niego.

® Liczba napedéw USB flash, ktérych mozna uzyé
Do kazdego ze ztaczy [USB TO DEVICE] mozna
podiaczy¢ tylko jeden naped flash USB.

® Formatowanie napedu flash USB

Naped flash USB nalezy formatowac za pomoca
odpowiednich funkcji instrumentu (str. 112). Naped USB
sformatowany w innym urzadzeniu moze dziata¢
nieprawidtowo.

NOTYFIKACJA

Formatowanie powoduje usunigcie wszystkich wczesniej
istniejacych danych. Nalezy sig¢ upewnic, ze formatowane
urzadzenie nie zawiera waznych danych. Nalezy zachowaé
ostroznosé, zwlaszcza jesli podtaczono kilka napedow flash USB.

® Zabezpieczanie danych (ochrona danych
przed zapisem)
Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym
usuni¢ciem, nalezy zastosowac¢ funkcj¢ ochrony danych
przed zapisem, w ktorg wyposazony jest kazdy naped
flash USB. Nalezy pamigtaé, aby przed zapisaniem
danych w urzadzeniu wytaczy¢ funkcj¢ ochrony danych
przed zapisem.

® Wylaczanie instrumentu

Przed wylaczeniem instrumentu nalezy si¢ upewnicé, ze
NIE korzysta on aktualnie z napgdu flash USB w ramach
odtwarzania/nagrywania ani wykonywania operacji na
plikach (np. zapisywania, kopiowania, usuwania lub
formatowania). Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze
skutkowa¢ uszkodzeniem urzadzenia i utrata danych.
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Formatowanie dysku flash USB lub wewnetrznej pamieci masowej USER

Aby sformatowac pamigci flash USB lub wewngtrzng pami¢¢é masowa USER, wykonaj
operacj¢ formatowania. Aby sformatowac naped flash USB, najpierw si¢ upewnij, ze dysk
flash USB jest prawidtowo podtaczony do ztacza [USB TO DEVICE].

1 Aby sformatowacé naped flash USB, podiacz go do ztagcza
[USB TO DEVICE].

2 Otwodrz okno operaciji, korzystajac z opcji [MENU] — [Utility]
(Narzedzia) -~ [Storage] (Pamiec).

A Utility

3 Na liscie urzadzen dotknij napedu, ktéry chcesz sformatowaé.

Zaleznie od liczby przypisanej do podlaczonego urzadzenia wyswietlane sa
wskazania USB 1, USB 2 itd.

4 Aby przeprowadzié¢ operacje formatowania, dotknij opcji
[Format] (Formatuj).

NOTYFIKACJA

Formatowanie powoduje usunigcie
wszystkich danych zapisanych na
nosniku. Nalezy upewni¢ sie,

ze formatowany naped USB nie
zawiera waznych danych. Nalezy
zachowac ostroznos¢, zwlaszcza
jesli podtaczono kilka napedéw
flash USB.

Podiaczanie do urzadzen iPhone/iPad (funkcja bezprzewodowej

sieci LAN, ziacza [USB TO HOST] lub MIDI)

Urzadzenie przenos$ne typu iPhone lub iPad moze w potaczeniu z instrumentem stuzy¢
do réznych celéw muzycznych. Dzigki odpowiednim aplikacjom uruchomionym

w urzadzeniu przeno$nym mozna uzywac wielu wygodnych funkcji i pelniej korzystaé
z potencjatu instrumentu.

Aby wykona¢ potaczenia, uzyj jednej z metod opisanych ponizej.

* Podlacz za posrednictwem funkcji bezprzewodowej sieci LAN (*1)

* Podtacz bezprzewodowy adapter MIDI do ztacza [USB TO HOST]: UD-BTO1 (*2)
* Podtacz bezprzewodowy adapter MIDI do ztacza MIDI: MD-BTO01 (*2)

*1 Funkcja bezprzewodowej sieci LAN moze w niektorych regionach nie by¢ dostgpna.
*2 Te akcesoria sg sprzedawane osobno, ale moga nie by¢ dostgpne w Twoim obszarze.

Wigcej informacji na temat potgczen mozna znalez¢ w instrukeji ,,iPhone/iPad Connection
Manual” (Instrukcja podtgczania do urzadzen iPhone/iPad) i w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;j.
Informacje na temat urzadzen przenos$nych i aplikacji zgodnych z instrumentem mozna
znalez¢ na naste¢pujacej stronie internetowe;j:

https://www.yamaha.com/kbdapps/

NOTYFIKACJA

Nie nalezy umieszcza¢ urzadzenia
iPhone/iPad w niestabilnym
potozeniu. Mogtoby to
spowodowac jego upadek

i uszkodzenie.

A7 UWAGA

W przypadku uzytkowania instrumentu
razem z aplikacja dziatajaca na
urzadzeniu iPhone/iPad, aby zapobiec
ewentualnym zaktdceniom
spowodowanym komunikacja,
zalecamy wiaczyC najpierw na takim
urzadzeniu tryb samolotowy, a dopiero
potem wigczy¢ sie¢ Wi-Fi.
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Podiaczanie do komputera (ztacze [USB TO HOST])

Po podtaczeniu komputera do ztacza [USB TO HOST] mozna przesyta¢ dane mi¢dzy NOTYFIKACJA
instrumentem a komputerem, korzystajgc ze standardu MIDI. Szczeg6towe informacje na | Nalezy uzywaé przewodéw USB
temat uzywania komputera razem z instrumentem mozna znalez¢ w broszurze ,,Computer- | typu AB o dtugosci do 3 m. Nie

related Operations” (Praca z komputerem) w witrynie internetowe;. UmsoBzI;aokorzystac Z przewodow

[ UWAGA
( -usB \ \ @@W * Jesi do faczenia instrumentu

TO DEVICE TO HOST — i komputera stuzy przewdd USB,
nalezy pofaczy¢ te urzadzenia

||§|I @ bezposrednio bez korzystania
M

z koncentratora USB.

Po krétkiej chwili od podtaczenia
Typ B przewodu USB instrument
rozpocznie przesytanie danych.
Informacje na temat konfigurowania
Kabel USB oprogramowania sekwensera mozna
znalez¢ w podreczniku uzytkownika
dostarczonym z odpowiednim
oprogramowaniem.

Podtaczanie zewnetrznych urzadzen MIDI (ztacza MIDI)

Do podtaczania urzadzen zewngtrznych MIDI (instrumentu klawiszowego, sekwencera itp.) nalezy uzywac
wbudowanych ztaczy [MIDI] oraz standardowych przewodéw MIDI.

* MIDIIN............... Stuzy do odbioru komunikatéw MIDI z innego urzadzenia MIDI. Dostepne sa dwa zlacza
(A, B), z ktorych kazde moze odbiera¢ komunikaty MIDI na 16 kanatach.
*MIDIOUT .......... Stuzy do wysytania komunikatow MIDI generowanych przez urzadzenie Genos do innego

urzadzenia MIDI. Dostepne sa dwa ztacza (A, B), z ktorych kazde moze przesytac
komunikaty MIDI na 16 kanatach.
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\ J
MIDI IN MIDI OUT
Wysytanie danych MIDI Urzadzenie MIDI
MIDI IN
MIDI OUT
Odbiér danych MIDI

Ustawienia standardu MIDI, np. wybor kanatow stuzacych do wysytania/odbierania Z7 UWAGA
danych w instrumencie mozna wprowadzi¢ w oknie wyswietlanym po dotknieciu kolejno | ogéine informagie na temat standardu
opcji [MENU] = [MIDI]. Szczegétowe informacje na ten temat mozna znalez¢ MIDI oraz sposobdw efektywnego

korzystania z niego mozna znalez¢

w broszurze ,MIDI Basics” (Podstawy
standardu MIDI) dostepnej do pobrania
z witryny internetowej.

w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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W tej czgsci objasniono pokrotee, jakie czynno$ci mozna wykonywac w oknach wyswietlanych po naci$nigciu
przyciskow na panelu lub dotknigciu poszczegolnych ikon w oknie Menu.
Wigcej informacji mozna znalez¢ na wskazanej ponizej stronie w Podreczniku operacji zaawansowanych
W witrynie internetowe;.
Znak ,,®” wskazuje, ze szczegdtowe informacje sg opisane w Podreczniku operacji zaawansowanych.

Okna dostepne za pomoca przyciskéw panelu

Podrecznik
- . . operacji
Wyswietlacz Przycisk dostepu Opis Strony Zaawan-
sowanych
Portal struktury okien w instrumencie, ktéry dostarcza
Okno Gtéwne [HOME] natychmiastowych informacji o wszystkich biezacych 30 -
ustawieniach.
Menu [MENU] Dotyll(a]'a}c kazdej z'|!(o'n, mozna wywota¢ menu dla réznych funkciji 33 )
wymienionych ponizej.
Wybér stylu [STYLE] Do wyboru plikéw stylow. 44 -
Konfiguracja partii Stuzy to precyzyjnego ustawiania ustawien edycji i efektow
oo [VOICE] L . ) - °
brzmienia brzmienia dla partii klawiatury.
Odtwa’rzanle [SONG] Stuza do sterowania odtwarzaniem utworéw. 72,78 °
utworéw
Lista odtwarzania [PLAYLIST] Wyblerz.a\nle i edytowanie list odtwarzania oraz zarzadzanie 96 )
repertoire.
Nagrywanie utworu [RECORDING] Nagrywanie wtasnych wykonan. 90 o
. Lo VOICE SELECT . . . s . .
. °
Wybor brzmien [LEFTI-[RIGHT 3] Do przypisywania gtoséw do kazdej partii klawiatury 52
Wybor sekwencji MULTI PAD . . .
°
MultiPad CONTROL [SELECT] Wybdr sekwencji MultiPad. 59
Wybér banku pamieci | REGISTRATION . . . L
. °
rejestracyjnej BANK [-)/[+] Wybdr bankéw pamieci rejestracyjnej 94
OI.(no pam.lgc_l [MEMORY] Do rejestracji biezacych ustawien panelu. 93 -
rejestracyjnej
Funkcje w oknie Menu
Podrecznik
Menu Opis Strony operacl
zaawan-
sowanych
Stuzy do modyfikacji parametréw kazdej partii, takich jak gtosnos¢, balans czy
. . korekcja brzmienia. Pozwala réwniez na regulacje ogdlnego brzmienia, np. przy
°
Mixer (Mikser) uzyciu funkcji Master Compressor (Kompresor gtéwny) i Master EQ (Gtéwny 86
korektor brzmienia).
Channel On/Off (Kanat wt/wyl) | Wtaczanie i wytaczanie poszczegdlnych kanatéw stylu lub utworu MIDI. - L]
. Okresla, ktére gniazdo jest uzywane jako wyjscie dla kazdej partii i kazdego
Line Out . . - L4
instrumentu perkusyjnego.
Score (Nuty) Stuzy do wyswietlania zapisu nutowego biezacego utworu MIDI. 83 L]
Lyrics (Stowa utworu) Stuzy do wyswietlania stéw biezacego utworu. 84 L]
Text Viewer . - R,
. - o
(Wyswietlanie tekstu) Stuzy do wyswietlania plikéw tekstowych utworzonych na komputerze
Mic Setting . . Co .
(Ustawienia mikrofonu) Stuzy do wprowadzania ustawien dzwigku mikrofonu. 107 o
Vocal Harmony Umozliwia dodawanie efektéw harmonii wokalnej do $piewu. Mozna edytowac 76 °
(Harmonia wokalna) parametry harmonii wokalnej i zapisywac¢ otrzymane ustawienia.
Kbd Harmony/Arp (Harmonia Umozliwia dodawanie efektu harmonii/arpeggio do dzwiekéw granych w prawej 56 °
klawiatury/Arpeggio) czesci klawiatury. Mozna ustawié¢ parametry, takie jak rodzaj harmonii/arpeggio.
Split & Fingering (Podziat i tryb | Umozliwia zmiane punktu podziatu lub trybu palcowania akordéw i obszaru 46, 49, °
palcowania akordéw) rozpoznawania typu akordu. 51
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Podrecznik

Menu Opis Strony operacl
zaawan-
sowanych

Regist Sequence Stuzy do ustalania kolejnosci, w jakiej przywotywane sg ustawienia pamieci ) °
(Sekwencja rejestraciji) rejestracyjnej przy korzystaniu z pedatu.
Regist Freeze (Blokada Umozliwia wybor elementéw, ktdre pozostang niezmienione nawet po ) °
pamiegci rejestracyjnej) przywotaniu ustawien panelu z pamigci rejestracyjnej.
Stuzy do regulacji tempa utworéw MIDI, styléw i metronomu. W tym oknie
Tempo mozna wprowadzac¢ ustawienia analogicznie jak przy uzyciu przyciskéw Tempo 46 °
[-V/[+] i [TAP TEMPO].
Metronome (Metronom) Stuzy do wprowadzania ustawiert metronomu i przycisku [TAP TEMPO]. 4 L]
Live Control Okresla funkcje przypisane do pokretet i suwakéw LIVE CONTROL. 62 L]
Assignable (Przypisywane Okresla funkcje przypisane do pedatéw, przyciskéw konfigurowalnych oraz
funkcje) skrétéw w oknie Gtéwne. 63,100 °
Panel Lock (Blokowanie Stuzy do blokowania ustawien panelu. Po zablokowaniu ustawien panelu 41 )
panelu) nacisniecie znajdujgcych sie na nim przyciskéw nie przynosi zadnego efektu.
Demo (Utwor demonstracyjny) | Stuzy do wyswietlania okna utworu demonstracyjnego. 36 -
Stuzy do edyciji wstgpnie zdefiniowanych brzmient w celu tworzenia wtasnych
Voice Edit (Edycja brzmien) brzmien. Zawartos¢ okna zmienia sie w zaleznosci od brzmienia piszczatek - L]
organow lub innego rodzaju wybranego brzmienia.
Style Creator (Kreator styléw) Stuzy do tworze'nia sty'lc')w na podgtawie wstepnie zdefiniowanych stylow lub _ °
przez nagrywanie kolejnych kanatéw stylu.
Song Recording Nagrywanie wiasnych wykonan. (Taka sama funkcja jak przycisku [RECORDING] 90 °
(Nagrywanie utworu) na panelu).
M.Pad Creator Stuzy do tworzenia sekwencji MultiPad na podstawie wstepnie zdefiniowanych ) °
(Kreator MultiPad) sekwencji MultiPad lub przez nagrywanie nowych sekwenciji.
Voice Setting Okresla szczegodtowe ustawienia partii klawiatury dotyczace wysokosci dzwieku ) °
(Ustawienia brzmien) kazdej partii, filtru zestawu brzmien oraz brzmienia Super Articulation.
Style Setting Stuzy do wprowadzania ustawien zwigzanych z odtwarzaniem styléw, takich jak ) °
(Ustawienia stylow) np. czas dziatania ptynnych zmian ustawien OTS, kontrolowanie dynamiki itp.
Song Setting Stuzy do wprowadzania ustawien zwigzanych z odtwarzaniem utworéw, np. _ °
(Ustawienia utworéw) funkcja Guide, ustawienia kanatéw itp.
F;:::i;g;o;go-:::iﬁ) Wskazuije, jak gra¢ akordy, ktére odnosza sie do okreslonych nazw akorddéw. - )
Tuning (Dostrajanie) Stuzy do strojenia wysokosci dzwigku catego instrumentu i ustawiania typu skali. - °
. Umozliwia zmiang tonacji catego brzmienia w interwatach péttonowych albo
Transpose (Transpozycja) tylko dzwigku kla?/viaturyjlub utgworu MIDI. P ’ 61 °
Keyb(.)ard/Joystic!( Stuzy do konfiguracji dynamiki klawiatury oraz ustawien zwigzanych z joystickiem. - L]
(Klawiatura/Joystick)
Stuzy do instalowania dodatkéw Expansion Pack, umozliwiajacych dodawanie
Expansion (Rozszerzenie) materiatéw pobranych z witryny internetowej lub utworzonych samodzielnie za - L]
pomoca programu Yamaha Expansion Manager.
MIDI Stuzy do wprowadzania ustawien zwigzanych ze standardem MIDI. - ®
Stuzy do wprowadzania ustawien globalnych, zarzgdzania dyskami flash USB,
Utility (Narzedzia) przywracania ustawien fabrycznych w urzadzeniu lub tworzenia kopii 101 °
zapasowych danych przechowywanych w instrumencie itp.
Time (Metrum) Stuzy do wprowadzania ustawien czasu widocznego na wyswietlaczu. - L]
Wireless LAN (Sie¢ Umozliwia .wpr.owadzarllie us.tawigﬁ.qotxcza}cych ’ch:zenia. instrumentu o
z urzagdzeniami przenosnymi, takimi jak iPad, za posrednictwem funkciji sieci - ®

bezprzewodowa)*

bezprzewodowe;j.

* Ta ikona jest wyswietlana tylko wtedy, gdy funkcja sieci bezprzewodowej jest dostepna.

=
12}
Q
N
3
g

Genos — Podrecznik uzytkownika

115



Dodatek

Instalacja dodatkowych zestawow gtosnikowych

Upewnij sie, ze w opakowaniu gtosnikéw GNS-MSO01 znajdujg si¢ wszystkie wymienione
nizej czesci.

NOTYFIKACJA
Uzywaj tylko dotaczonych kabli.

Gtosniki Gtosnik niskoto- Wsporniki Przewody 8-pinowy kabel DIN Przewdéd
satelitarne (2 szt.) nowy (1 szt.) gtosnikéw (2 szt.) stuchawkowe (2) mini (1) zasilajacy (1)

-

J

1 Wytacz zasilanie urzadzenia Genos i odtacz przewod
zasilajgcy. Upewnij sie, ze instrument jest odtaczony od
pozostatych wspétpracujacych urzadzen.

2 Witz dwa uchwyty gtosnikéw do panelu tylnego instrumentu £ UWAGA

Genos.
Uzyj zewn@trznych
szczelin (jak na G
rysunku). )s
)

° ©

@.@.0 600,606,060

Wsporniki mozna umieszczac
zamiennie po obu stronach.

A UWAGA

Gtosniki satelitarne mozna montowac
zamiennie po obu stronach.

Umies$¢ gtosnik na wsporniku. Wyreguluj kierunek ustawienia gtosnika,
a nastepnie przykre¢ go do wspornika.

4 po potaczenia gtosnikéw z odpowiednimi wyjsciami
urzadzenia Genos nalezy uzy¢ przewodéw stuchawkowych.

Kable mogg by¢ uzywane zamiennie z dowolnym gniazdem wyjsciowym.
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5 Uzyj 8-pinowego przewodu mini DIN w celu podtaczenia
subwoofera do urzadzenia Genos.

Genos Gtosnik niskotonowy
4 N\ ' N\

o )}

Podtacz dostarczony przewéd zasilajacy do subwoofera.

7 Podtacz wtyczki przewodoéw zasilajacych urzadzenia Genos
oraz gtosnika niskotonowego do odpowiednich gniazdek
elektrycznych.

8 Ustaw potencjometry gtosnosci w potozeniu minimalnego
poziomu (MASTER VOLUME w urzadzeniu Genos oraz MAIN
VOLUME w gtos$niku niskotonowym).

Genos Gtosnik niskotonowy (Panel tylny)

MASTER VOLUME

MIN MAX

MAIN VOLUME

9 Wiacz zasilanie urzadzenia Genos, a nastepnie gtosnika
niskotonowego.

Genos Gtosnik niskotonowy (Panel przedni)

Wiacz zasilanie
instrumentu Genos.
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10 Dostosuj poziomy gtosnosci (potencjometr MASTER VOLUME
w instrumencie Genos oraz MAIN VOLUME w gtosniku
niskotonowym) do zadanych wartosci.
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Tabela bezposredniego dostepu

Nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS], a nastgpnie jeden z przyciskow (lub porusz odpowiednim pokrettem, suwakiem

lub pedatem) z listy ponizej, by otworzy¢ odpowiednie okno.

Elementy Okno otwarte za pomoca funkcji bezposredniego dostepu
ACMP Split Point & _ _ _
AUTO FILL IN Fingering
OTS LINK Style Setting Setting - -
BREAK Effect Style o
INTRO 1 Pan
INTRO 2 Pan Volume Style Pan
INTRO 3 Volume
MAIN A Filter Style Resonance
STYLE m::: 2 Menu Mixer g;toff
orus
MAIN D Chorus Reverb Style Reverb
ENDING 1 High
ENDING 2 EQ Style Low
ENDING 3 Compressor Master -
SYNC START SPiit Point & : ; :
ingering
SYNC STOP . . D S
START/STOP Style Setting Setting
PLAY/PAUSE
SONG A PREV
NEXT
PLAY/PAUSE . Play - -
SONG B PREV Menu Song Setting
NEXT
SONG A/SONG B | CROSS FADER
RECORDING Guide - -
TAP TEMPO Menu Metronome Tap Tempo - -
TIMING TEMPO + .
TEMPO - Menu Style Setting - - -
TRANSPOSE +
TRANSPOSE TRANSPOSE - Menu Transpose - - -
UPPER OCTAVE + ) '
UPPER OCTAVE UPPER OCTAVE - Menu Voice Setting Tune - -
ROTARY SP/ASSIGNABLE Menu Assignable - - Rotary Sp/
Assignable
VOCAL HARMONY Vocal Harmony - - -
MiC M
TALK enu Mic Setting - N -
DIRECT ACCESS - - - - -
1 Pedat 1
ART 2 Menu Assignable - - Pedat 2
3 Pedat 3
MODULATION HOLD - - - - -
JOYSTICK X Keyboard/Joystick | Joystick o o
JOYSTICK JOYSTICK Y Menu Keyboard/Joystick | Joystick - -
1 Knob 1
2 Knob 2
3 Knob 3
KNOB 4 Menu Live Control = = Knob 4
5 Knob 5
6 Knob 6
ASSIGN Knob 1
1 Slider 1
2 Slider 2
3 Slider 3
4 Slider 4
5 . Slider 5
SLIDER 6 Menu Live Control = = Slider 6
7 Slider 7
8 Slider 8
9 Slider 9
ASSIGN Slider 1
1
ONE TOUCH 2 . ’
SETTING 3 (Wybér stylu) - - Style Information -
4
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Elementy Okno otwarte za pomoca funkcji bezposredniego dostepu
gIEL:_IET(I;-r AD (Wybér sekwenciji _ ) Muitl Pad Edit Multi Pad 1
STOP MultiPad) Multi Pad 1
MULTI PAD 1 Multi Pad 1
2 (Wybér sekwencji ) ) Multi Pad 2
3 MultiPad) - - Multi Pad Edit Multi Pad 3
4 Multi Pad 4
ENTER - - - - -
EXIT Home - - - -
DIAL - - - - -
INC = o o = o
DEC = o o = o
PART SELECT
LEFT LEFT
PART SELECT R1 R1
PART SELECT R2 R2
PART SELECT R3 . ) . . R3
PART ON/OFF Voice Setting Voice Set Filter . o
LEFT
VOICE PART ON/OFF R1 Menu R1
PART ON/OFF R2 R2
PART ON/OFF R3 R3
LEFT HOLD Split Point & - - -
Fingering
SUSTAIN Mixer Chorus Reverb Panel -
HARMONY/ Keyboard Harmony/ _ _
ARPEGGIO Arpeggio
HOME - - - - -
MENU = o o = o
STYLE - - - - -
VOICE - - - - -
SONG - - - - -
PLAYLIST - - - - -
A Assignable A
B Assignable B
Cc . Assignable C
ASSIGNABLE M A bl - -
SSIG D enu ssignable Assignable D
E Assignable E
F Assignable F
REGIST BANK + Registration - - -
Sequence
Registration
REGIST BANK - Menu Sequence - - -
FREEZE Registration Freeze |- - -
MEMORY Registration _ _ _
Sequence
1
REGISTRATION 2
MEMORY 3
4
5 (Wybér banku _ _ Registration Bank
6 rejestracyjnego) Information
7
8
9
10
ASSIGNABLE ! Pedat 1
FOOT PEDAL 2 Menu Assignable - - Pedat 2
3 Pedat 3
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Rozwiazywanie problemow

Problemy ogdine

Po wigczeniu lub wytgczeniu zasilania
stychac¢ klikniecie lub pukniecie.

Jest to normalne zjawisko. Instrument jest podtgczany do sieci elektryczne;.

Zasilanie wyfacza sie automatycznie.

Jest to normalne zjawisko, spowodowane uruchomiong funkcjg automatycznego
wytaczania. W razie potrzeby nalezy zmieni¢ ustawienie funkcji automatycznego
wytaczania (str. 24).

W gtosnikach instrumentu stycha¢
zaktécenia.

Zaktécenia moga by¢ styszalne, gdy w poblizu instrumentu jest uzywany lub dzwoni
telefon komérkowy. Nalezy wytaczy¢ telefon komérkowy lub uzywaé go w wigkszej
odlegtosci od instrumentu.

W przypadku korzystania z instrumentu
w pofaczeniu z aplikacja dziatajaca na
urzadzeniu iPhone lub iPad w gtos$nikach

instrumentu lub w stuchawkach stycha¢ szum.

W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacja na urzadzenie iPhone lub iPad
zaleca sie wtagczenie w tym urzadzeniu trybu samolotowego ,Airplane Mode”,
aby zapobiec ewentualnym szumom zwigzanym z komunikacja.

Na wyswietlaczu LCD wystepuije troche
punktow, ktére stale Swieca lub zawsze sa
zgaszone.

Jest to wynik uszkodzonych pikseli i czasami wystepuje w wyswietlaczach LCD
z matrycami TFT. Nie oznacza to nieprawidtowego dziatania.

Zauwazalna jest niewielka réznica w jakosci
brzmienia migdzy poszczegdlnymi
dzwiekami granymi na instrumencie.

Niektére brzmienia maja zapetlony dZzwigk.

W zaleznosci od wybranego brzmienia
mozna zauwazy¢ lekkie zaktécenie lub
wibracje dzwieku podczas grania

w wyzszych tonacjach.

Jest to normalne zjawisko, ktére wynika z wlasnosci zastosowanego w instrumencie
systemu prébkowania dzwigku.

Ogodlny poziom natezenia dzwieku jest zbyt
niski lub dzwigk w ogdle nie jest styszalny.

Gtéwne ustawienie natezenia dzwigku jest zbyt niskie. Ustaw je na odpowiednim
poziomie za pomoca pokretta [MASTER VOLUME].

Wszystkie partie klawiatury sg wytaczone. Uzyj przycisku PART ON/OFF [RIGHT 1}/
[RIGHT 2)/[RIGHT 3J/[LEFT], aby je wiaczyc (str. 48).

Ustawienie natgzenia dzwigku poszczegodlnych partii moze by¢ zbyt niskie. Zwigksz
poziom gtosnosci dzwieku w oknie miksera (str. 86).

Upewnij sie, ze zadany kanat jest wtgczony w oknie miksera (str. 88).

Do instrumentu sg podtaczone stuchawki, co powoduje wytaczenie gtosnikow. Nalezy
odtaczy¢ stuchawki.

Nalezy podtaczy¢ przetacznik nozny do odpowiedniego gniazda.

Sprawdz, czy zewnetrzny gtosnik jest podtaczony i czy pokretto gtosnosci jest
odpowiednio ustawione (str. 108, 116).

Dzwigk jest znieksztatcony lub
z zaktoceniami.

Poziom natezenia dzwigku moze by¢ zbyt wysoki. Nalezy upewnic sie, ze wszystkie
ustawienia natezenia dzwieku sg odpowiednie.

Moze to by¢ spowodowane pewnymi efektami lub ustawieniami rezonansu filtra. Nalezy
sprawdzi¢ w oknie Mixer, czy ustawienia efektu lub filtra sg odpowiednie. Szczegétowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych

w witrynie internetowej firmy Yamaha.

Nie wszystkie dzwigki grane jednoczesnie
wybrzmiewaja.

Prawdopodobnie nastepuje przekraczanie mozliwosci polifonicznych instrumentu.
Gdy zostanie przekroczone maksimum polifonii, najmniej wazne dzwigki (takie jak ciche
dzwigki i dzwigki aktualnie wygasajace) beda eliminowane w pierwszej kolejnosci.

Glosnos¢ klawiatury jest nizsza niz gtosnosé
odtwarzanego stylu/utworu.

Ustawiony poziom gto$nosci poszczegdlnych partii klawiatury moze by¢ zbyt niski.
Zwiegksz poziom gtosnosci dzwieku w oknie miksera (str. 86).

Okno gtéwne nie pojawia si¢ nawet po
wigczeniu zasilania instrumentu.

Moze sie tak zdarzy¢, jesli do instrumentu podtaczony jest naped flash USB.
Podtaczenie niektérych napeddéw flash USB moze prowadzi¢ do wydtuzenia czasu
uptywajacego miedzy wiaczeniem zasilania instrumentu a pojawieniem sige okna

Home (Gtéwne). Aby tego uniknac, nalezy wigczac zasilanie instrumentu po odtgczeniu
urzadzenia.

Niektére znaki w nazwach plikéw lub
katalogéw sa znieksztatcone.

Zmieniono ustawienia jezyka. Nalezy ustawi¢ jezyk odpowiedni dla nazwy pliku/folderu
(str. 24).
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Istniejacy juz plik jest niewidoczny.

Styl

Styl nie jest odtwarzany nawet po
nacisnieciu przycisku [START/STOP].

Rozszerzenie pliku (.MID itp.) zostato zmienione lub usuniete. Nalezy recznie zmieni¢
nazwe pliku na komputerze, dodajac odpowiednie rozszerzenie.

Instrument nie jest w stanie wyswietli¢ plikéw, ktérych nazwy zawieraja wiecej niz
50 znakéw. Nalezy zmieni¢ nazwe pliku w taki sposéb, aby zawierata maksymalnie
50 znakéw.

Kanat rytmiczny wybranego stylu moze nie zawiera¢ zadnych danych. Nalezy wtaczy¢
przycisk [ACMP] i zagra¢ po lewej stronie klawiatury, aby bytfa styszalna partia
akompaniamentu stylu.

Odtwarzany jest tylko kanat podktadu
rytmicznego.

Nalezy sie upewnic, ze funkcja akompaniamentu automatycznego jest wtagczona. W tym
celu nalezy nacisnaé przycisk [ACMP].

Nalezy sie upewnié, ze gra na instrumencie odbywa sie w strefie akordéw.

Nie mozna wybiera¢ styléw z napedu
flash USB.

Jesli plik zawierajgcy dane stylu jest duzy (powyzej 120 KB), nie mozna go wybrag,
poniewaz instrument nie zdota go odczytacd.

Odtwarzanie stylu zdaje sie ,przeskakiwac”
podczas gry na klawiaturze.

Prawdopodobnie nastepuje przekraczanie mozliwosci polifonicznych instrumentu.
Instrument moze odtwarzac¢ do 256 dzwigkéw naraz, w tym brzmien partii RIGHT 1/
RIGHT 2/RIGHT 3/LEFT, dzwiekdw styléw, utwordw i sekwencji MultiPad. Gdy zostanie
przekroczone maksimum polifonii, najmniej wazne dzwieki (takie jak ciche dzwigki

i dzwieki aktualnie wygasajace) beda eliminowane w pierwszej kolejnosci.

Styl nie zmienia sig, nawet gdy jest zagrany
inny akord, albo akordy nie sg
rozpoznawane.

Brzmienie

Nie stycha¢ brzmienia wybranego w oknie
wyboru brzmien.

Nalezy sig upewni¢, ze gra na instrumencie odbywa sie w strefie lewej reki.

Nalezy sprawdzi¢, czy wybrana partia jest wigczona (str. 48).

Pojawia sie efekt fazowy lub efekt flangera.
Przy kazdym uderzeniu klawiszy
wybrzmiewajacy dZzwiek jest nieco inny.

Partie RIGHT 1 i RIGHT 2 sg wtgczone i dla obu wybrano to samo brzmienie. Nalezy
wytgczyc¢ partie RIGHT 2 lub zmieni¢ brzmienie jednej z partii.

Przy kazdym uderzeniu klawiszy
wybrzmiewajgcy dzwiek jest nieco inny.

Jesli sygnat MIDI OUT instrumentu Genos jest przekierowany do sekwencera

i z powrotem do ztgcza MIDI IN, moze by¢ konieczne wytaczenie ustawienia Local
Control na stronie System w oknie MIDI (patrz podrecznik Reference Manual
(Podrecznik operacji zaawansowanych) w witrynie internetowej).

Niektére brzmienia przeskocza o oktawe
w tonacji, jesli zostana zagrane w wyzszym
lub nizszym rejestrze.

Nie mozna wybiera¢ utworéw MIDI.

Jest to normalne zjawisko. Niektore brzmienia majg ograniczony zakres tonacji, jesli
wiec zostanie osiggnieta jego granica, spowoduje to taka zmiane tonacji.

Jesli plik zawierajgcy dane utworu ma znaczng wielkosc¢ (przekraczajacg 300 KB),
nie mozna go wybraé, poniewaz jest zbyt duzy, aby instrument mégt go odczytac.

W trybie Dual nie mozna wybra¢ dwdéch utworéw MIDI dla SONG A i B. Wybierz utwoér
audio dla obu stron.

Utworéw MIDI nie mozna odtwarzac¢ podczas operacji zapisu MIDI. Zakorcz
nagrywanie MIDI, gdy chcesz odtworzyé utwér MIDI.

Nie mozna wybrac plikéw audio.

Format pliku moze by¢ niezgodny z instrumentem. Zgodne formaty: MP3 i WAV. Plikéw
chronionych mechanizmem DRM nie mozna odtwarzac.

Brzmienie utworu jest zbyt ciche lub w ogdle
go nie stychac.

Nalezy sprawdzi¢ potozenie ttumika krzyzowego. Jesli znajduje sie on w skrajnej prawej
pozycji, utwor po stronie SONG A bedzie niestyszalny. W takim przypadku nalezy
ustawi¢ ttumik krzyzowy w srodkowym potozeniu.

Odtwarzanie utworu nie rozpoczyna sie.

Utwor zostat zatrzymany na koricu. Nalezy wrécié do poczatku utworu, naciskajac
przycisk SONG [PREV].

Glosnos¢ odtwarzania utworéw zmienia sig
w zaleznos$ci od wybranego utworu.

Gtosnos¢ jest ustawiana niezaleznie dla utworéw MIDI i utworéw audio. Po wybraniu
brzmienia nalezy wyregulowac gto$nos¢ w oknie miksera (str. 86).

(MIDI)

Numer taktu jest inny niz takt zapisu
nutowego wyswietlany w oknie pozycji
utworu widocznym po nacisnieciu
przyciskéw [PREV)/[NEXT].

Zdarza sie tak, jesli sa odtwarzane dane muzyczne, dla ktérych okreslono specyficzne,
state tempo.
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(MIDI) QOdtwarzanie tych kanatéw moze by¢ wytaczone. Nalezy wigczy¢ odtwarzanie kanatéw,

Podczas odtwarzania utworu niektére ktore zostaty wytaczone (str. 88).
kanaty nie graja.

(MIDI) Niektore dane utworéw przeznaczonych do tego instrumentu zostaty nagrane ze
Zapisy tempa, metrum, taktu i nut sg specjalnymi ustawieniami ,free tempo” (tempo dowolne). W przypadku utworéw o tego
wyswietlane nieprawidtowo. rodzaju danych zapisy tempa, metrum, taktu i nut beda wyswietlane nieprawidtowo.
(Audio) Zostat zmieniony poziom gtosnosci odtwarzania. Ustawienie wartosci gtosnosci na 90
Nagrany plik jest odtwarzany z inna powoduje odtwarzanie pliku z takg sama gtosnoscig, jak podczas nagrywania (str. 86).
gtosnoscia niz ustawiona podczas

nagrywania.

Podczas nagrywania za pomoca funkcji Dane w pamieci masowej USER sa pofragmentowane i nie mozna jej uzywacé w takim
Audio Recorder pojawia sig komunikat stanie. Funkcja nagrywania audio nie umozliwia defragmentacji, wiec dysk mozna

o btedzie i nie mozna nagra¢ dzwieku na zdefragmentowac jedynie przez sformatowanie go. Aby to zrobi¢, najpierw wykonaj
wewnetrznej pamieci masowej USER. kopie zapasowa danych przy uzyciu funkcji tworzenia kopii zapasowych danych

(str. 105), a nastepnie sformatuj dysk i przywrd¢ kopie zapasowa danych. Wykonanie
tej operacji tworzenia kopii zapasowej/przywracania skutecznie defragmentuje dysk,
umozliwiajac jego dalsze uzywanie.

Rozbrzmiewajacy dzwiek wydaje sig dziwny | Zmiana brzmienia rytmicznego/perkusyjnego (zestaw perkusyjny itp.) w stylu lub

lub jest inny niz dzwigk spodziewany po w utworze za pomoca parametru VOICE powoduje wyzerowanie szczegétowych
zmianie brzmienia rytmicznego (zestaw ustawien zwigzanych z brzmieniem bebnéw. W pewnych przypadkach przywrécenie
perkusyjny i podobne), stylu lub utworu za oryginalnego brzmienia moze okazac sie niemozliwe. Mozna odtworzy¢ oryginalny
pomoca miksera. dzwigk, ponownie wybierajac ten sam styl lub utwér.

Mikrofon/harmonia wokalna

Nie mozna nagrac sygnatu wejsciowego Sygnatu wejsciowego z mikrofonu nie mozna rejestrowac przy uzyciu funkcji
z mikrofonu. nagrywania utworu MIDI. Nalezy go rejestrowac za pomoca funkcji nagrywania
audio (str. 91).

W dzwigku z mikrofonu stychac efekt Wiaczony jest efekt Vocal Harmony (Harmonia wokalna). Wytacz ten efekt (str. 85).
harmonii.

Dzwieki efektu harmonii wokalnej sa Mikrofon moze zbiera¢ obce dzwigki, np. dzwiek stylu rozbrzmiewajacy z instrumentu.
znieksztatcone lub niezgodne ze strojem Najbardziej niekorzystny wptyw maja dZzwieki harmonii wokalnej o niskiej czestotliwosci.
instrumentu. Aby temu zapobiec:

* Nalezy $piewac jak najblizej mikrofonu.

* Nalezy uzywa¢ mikrofonu kierunkowego.

® Zmniejsz warto$¢ gtéwnego ustawienia natezenia dzwigku, stylu lub utworu (str. 23, 86).
¢ Nalezy jak najdalej odsung¢ mikrofon od zewnetrznych gtosnikéw.

Efekt Vocal Harmony nie jest stosowany W trybie akordowym efekt Vocal Harmony jest stosowany tylko po wykryciu akordéw.
mimo jego wtaczenia. Nalezy wyprébowacd nastepujace metody:

¢ Nalezy wtaczy¢ przycisk [ACMP ON/OFF] i w trakcie odtwarzania stylu gra¢ akordy
w partii akordow.

¢ Nalezy wtaczy¢ partie Left i gra¢ akordy w partii lewej reki.
¢ Nalezy odtwarzaé utwoér, ktéry zawiera akordy.

¢ Ustaw dla parametru Stop ACMP inng wartos¢ niz Disabled (Wytgczony), korzystajac
ze Sciezki [MENU] - [Style Setting] (Ustawienia stylow) = [Setting] (Ustawienia).
Szczegotowe informacije na ten temat mozna znalezé w Podreczniku operaciji
zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

Gniazda ASSIGNABLE FOOT PEDAL

Ustawienie wigczenia/wytaczenia Nalezy wytaczy¢ zasilanie instrumentu, a nastepnie wiaczy¢ je ponownie bez naciskania
przetacznika noznego podtaczonego do przetacznika noznego.

ztgcza ASSIGNABLE FOOT PEDAL jest

odwrécone.

Gniazda AUX IN

Sygnat wejsciowy z gniazd AUX IN jest Gtosnosé sygnatu wyjsciowego z zewnetrznego urzadzenia podtgczonego do
przerywany. instrumentu jest zbyt niska. Nalezy zwiekszy¢ gtosnos¢ sygnatu wyjsciowego
z zewnetrznego urzadzenia. Poziom gto$nosci dzwiekdéw odtwarzanych przez
instrument mozna regulowac za pomoca pokretta [MASTER VOLUME].
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Dane techniczne

Nazwa produktu Digital Keyboard
Wielkosé/waga Wymiary (szer. x gt. x wys.) 1234 mm x 456 mm x 138 x mm (48 9/16 cala x 17 15/16 cala x 5 7/16 cala)
Waga 13,0 kg (28 Ibs., 11 0z.)
Elementy Klawiatura Liczba klawiszy 76
sterujace " - — .
Typ Organowa (FSX) z rozpoznawaniem sity uderzenia i docisku
Dynamika klawiatury Normal, Easy1, Easy2, Soft1, Soft2, Hard1, Hard2
Inne kontrolery Joystick Tak
Pokretta 6 (z mozliwoscia przypisania funkciji)
Suwaki 9 (z mozliwoscia przypisania), ttumik krzyzowy
Przetaczniki artykulacii ART. 1, ART. 2, ART. 3
Okno gtéwne Typ Kolorowy, panoramiczny wyswietlacz LCD z matryca TFT o rozdzielczo$ci VGA
Rozmiar 800 x 480 punktéw
9 cali
Ekran dotykowy Tak
Jezyk Angielski, francuski, hiszparski, niemiecki i wtoski
Wyswietlacz podrzedny | Typ OLED (ekran LIVE CONTROL)
Rozmiar 589 x 48 punktow
Jezyk Angielski
Panel Jezyk Angielski
Brzmienia Generowanie brzmienia | Technologia Funkcja Stereo Sampling AWM, technologia AEM
generowania brzmien
Polifonia 256 (maks.)
(128 na brzmienia wstepnie zdefiniowane + 128 na brzmienia rozszerzone)
Fabryczne Liczba brzmien 1652 brzmienia + 58 zestawdw perkusyjnych/efektéw dzwiekowych
Brzmienia specjalne 10 Revo! Perkusja/SFX, 76 zespotéw, 390 brzmieri Super Articulation!,
75 brzmien Super Articulation2!, 82 brzmiern MegaVoice, 40 brzmiers Sweet!,
81 brzmien Cooll, 160 brzmien Live!, 24 piszczatek organéw!

Zgodnosé XG, GS, GM, GM2
(do odtwarzania utworow)
Partia Right 1, Right 2, Right 3, Left
Efekty Pogtos 59 wstepnie zdefiniowanych + 3 uzytkownika
Chorus 107 wstepnie zdefiniowanych + 3 uzytkownika
DSP Odmiana: 358 wstepnie zdefiniowanych (z efektami VCM) + 3 uzytkownika

Wprowadzanie 1-28: 358 wstepnie zdefiniowanych (z efektami VCM) +
10 uzytkownika

Kompresor gtéwny 5 wstepnie zdefiniowanych + 5 uzytkownika
Gtéwny korektor brzmienia 5 wstepnie zdefiniowanych + 2 uzytkownika
Korektor brzmienia partii 28 partii
Harmonia wokalna 54 wstepnie zdefiniowane + 60 uzytkownika (*)
* Liczba uzytkownika okresla catkowitg liczbe dla efektéw harmonii wokalnej i Synth
Vocoder.
Synth Vocoder 20 wstepnie zdefiniowanych + 60 uzytkownika (*)
* Liczba uzytkownika okresla catkowita liczbe dla efektéw Harmonii wokalnej i Synth
Vocoder.
Inne Efekt mikrofonu: Bramka szumoéw, Kompresor, Korektor tréjpasmowy
Efekt wokalny: 23
Style Fabryczne Liczba stylow 550
Style specjalne 491 style Pro, 39 styléw Session, 10 stylow Free Play, 10 stylow DJ
Tryb palcowania Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
akordow Full Keyboard, Al Full Keyboard
Sterowanie stylami INTRO x 3, MAIN VARIATION x 4, FILL x 4, BREAK, ENDING x 3
Inne funkcje Ustawianie jednym 4 dla kazdego stylu
przyciskiem (OTS)
Zgodnosé Format pliku stylu (SFF), format pliku stylu GE (SFF GE)
Mozliwos¢ Brzmienie rozszerzone Tak (ok. 1,8 GB) g
fozszerzama Rozszerzenie stylu Tak (pamie¢ wewnetrzna) ('BD
Rozszerzenie stylu audio Tak (pamigé wewnetrzna) ~
Utwory (MIDI) Fabryczne Liczba wstepnie 9 utworéw demonstracyjnych, 11 wstepnie zdefiniowanych utworéw 8
zaprogramowanych >
utworéw =3
Nagrywanie Liczba $ciezek 16 §
llo$¢ danych ok. 300 kB na utwér [
Funkcije Szybkie nagrywanie, nagrywanie wielos$ciezkowe, nagrywanie ,krok po kroku”
Format Odtwarzanie SMF (format 0i 1), XF
Nagrywanie SMF (format 0)
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Utwory (audio) Nagrywanie llo$¢ danych ok. 0,8 GB (80 minut) na piosenke
Format Odtwarzanie WAV (44,1 kHz, 16 bit, stereo), MP3 (44,1 kHz, 64/96/128/256/320 kbps,
stereo)
Nagrywanie WAV (44,1 kHz, 16 bitéw, stereo)
Odtwarzanie .aud (nagrany za pomocg instrumentu Genos: prébkowanie 44,1 kHz, 16 bitéw,
(wielosciezkowe) stereo)
Nagrywanie .aud (nagrany za pomocg instrumentu Genos: prébkowanie 44,1 kHz, 16 bitow,
(wielosciezkowe) stereo)
Zakres tempa Tak
Zmiana wysokosci dzwieku Tak
Wytaczenie wokalu Tak
Sekwencje Liczba bankéw sekwencji MultiPad 448 bankoéw x 4 sekwencje
MultiPad Funkcja Audio Link Tak
Funkcje Brzmienia Harmonia Tak
Arpeggio Tak
Funkcja Panel Sustain Tak
Monofonia/polifonia Tak
Style Kreator styléw Tak
Informacije o funkcji OTS Tak
Utwory Funkcja wyswietlania Tak
partytury
Funkcja wyswietlania Tak
stow
Lekcja/prowadzenie Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Your Tempo
Sekwencje MultiPad Kreator sekwencji Tak
MultiPad
Pamie¢ rejestracyjna Liczba przyciskow 10
Elementy Sekwencja rejestracyjna, Freeze
Lista odtwarzania Liczba nagran 2500 (maks.) nagran w pliku listy odtwarzania
Szukaj Bank rejestracyjny
Utwér demonstracyjny Tak
Ogolne elementy Metronom Tak
sterujace Zakres tempa 5-500, Tap Tempo
Transpozycja -12-0-+12
Dostrajanie 414,8 - 440,0 - 466,8 Hz (w przyrostach ok. 0,2 Hz)
Przycisk oktawy Tak
Rodzaj skali 9 rodzajéw
Roézne Bezposredni dostep Tak
Funkcja wyswietlania Tak
obrazu/tekstu
Dostosowanie tapety Tak
Pamieé Pamig¢ Pamie¢ wewnetrzna Tak (ok. 58 GB)
i potaczenia (pamig¢ masowa USER)
Napedy zewnetrzne Naped flash USB
Gniazda Stuchawkowe Standardowe stereofoniczne gniazdo stuchawkowe (PHONES)
Mikrofon Tak (gniazdo combo), dostepne zasilanie fantomowe (+ 48 V)
MIDI MIDI A (IN/OUT), MIDI B (IN/OUT)
AUX IN L/L+R, R
LINE OUT MAIN (L/L+R, R), SUB (1, 2), SUB (3, 4/AUX OUT)
DIGITAL OUT (Audio) Tak (koncentryczne)
FOOT PEDAL (pedat) 1 (SUSTAIN), 2 (ART.1), 3 (VOLUME), z mozliwos$cig przypisania funkcji
USB TO DEVICE Tak (3 szt.)
USB TO HOST Tak
Bezprzewodowa Tak ()
sie¢ LAN e Standardy:
IEEE802.11b/g/n (IEEE802.11n 5 GHz: niezgodny)
o Zakres czestotliwosci transmisji (kanatow):
Modele przeznaczone na rynek amerykariski i kanadyjski: 2400-2472 MHz
(kanaty 1-11)
Modele przeznaczone na pozostate rynki: 2400-2483,5 MHz (kanaty 1-13)
¢ Maksymalna moc wyj$ciowa czestotliwosci radiowej: 14 dBm
e Zabezpieczenia:
WEP, WPA2-PSK(AES), WPA/WPA2 mieszane PSK
* Element moze nie by¢ dotagczony (zaleznie od obszaru). Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.
Zasilacz Automatyczne wytgczanie Tak
Dotaczone wyposazenie * Podrecznik uzytkownika
* Online Member Product Registration (Formularz rejestracyjny uzytkownika
produktu firmy Yamaha)
® Przewdd zasilajacy
¢ Pulpit pod nuty i jego dwa wsporniki
Akcesoria sprzedawane oddzielnie _ ® Opcjonalny gtosnik: GNS-MS01
(Moga by¢ niedostepne w zaleznosci od kraju). e Stuchawki: HPH-50, HPH-100, HPH-150
® Przetacznik nozny: FC4A, FC5
e Kontroler nozny: FC7
® Bezprzewodowy adapter MIDI: UD-BT01, MD-BTO01
e Statyw instrumentu: L-7B

* Zawarto$¢ tego podrecznika odnosi sie do najnowszych danych technicznych z dnia publikacji. Najnowszy podrecznik mozna pobra¢ z witryny
internetowej firmy Yamaha. Poniewaz dane techniczne, wyposazenie i akcesoria sprzedawane oddzielnie moga sie rézni¢ w poszczegodlnych krajach,
nalezy je sprawdzié u lokalnego sprzedawcy sprzetu firmy Yamaha.
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright © 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public License is
intended to guarantee your freedom to share and change free software—to
make sure the software is free for all its users. This General Public License
applies to most of the Free Software Foundation’s software and to any other
program whose authors commit to using it. (Some other Free Software
Foundation software is covered by the GNU Lesser General Public License
instead.) You can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the
freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if
you wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you
can change the software or use pieces of it in new free programs; and that
you know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to
deny you these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions
translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the
software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for
a fee, you must give the recipients all the rights that you have. You must
make sure that they, too, receive or can get the source code. And you must
show them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer
you this license which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that
everyone understands that there is no warranty for this free software. If the
software is modified by someone else and passed on, we want its recipients
to know that what they have is not the original, so that any problems
introduced by others will not reflect on the original authors’ reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We
wish to avoid the danger that redistributors of a free program will individually
obtain patent licenses, in effect making the program proprietary. To prevent
this, we have made it clear that any patent must be licensed for everyone’s
free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND
MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a
notice placed by the copyright holder saying it may be distributed under
the terms of this General Public License. The “Program’ below, refers to
any such program or work, and a “work based on the Program” means
either the Program or any derivative work under copyright law: that is to
say, a work containing the Program or a portion of it, either verbatim or
with modifications and/or translated into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term “modification”) Each
licensee is addressed as “you’

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope. The act of running
the Program is not restricted, and the output from the Program is
covered only if its contents constitute a work based on the Program
(independent of having been made by running the Program). Whether
that is true depends on what the Program does.

—
.

You may copy and distribute verbatim copies of the Program’s source
code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously
and appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice
and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this
License and to the absence of any warranty; and give any other

recipients of the Program a copy of this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you
may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it,
thus forming a work based on the Program, and copy and distribute
such modifications or work under the terms of Section 1 above, provided
that you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole
or in part contains or is derived from the Program or any part thereof,
to be licensed as a whole at no charge to all third parties under the
terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively when
run, you must cause it, when started running for such interactive use
in the most ordinary way, to print or display an announcement
including an appropriate copyright notice and a notice that there is no
warranty (or else, saying that you provide a warranty) and that users
may redistribute the program under these conditions, and telling the
user how to view a copy of this License. (Exception: if the Program
itself is interactive but does not normally print such an
announcement, your work based on the Program is not required to
print an announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Program, and can be
reasonably considered independent and separate works in themselves,
then this License, and its terms, do not apply to those sections when
you distribute them as separate works. But when you distribute the
same sections as part of a whole which is a work based on the Program,
the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to
each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your
rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the
right to control the distribution of derivative or collective works based on
the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of
a storage or distribution medium does not bring the other work under the
scope of this License.

3. You may copy and distribute the Program (or a work based on it, under
Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections
1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine- readable
source code, which must be distributed under the terms of Sections 1
and 2 above on a medium customarily used for software interchange;
or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give
any third party, for a charge no more than your cost of physically
performing source distribution, a complete machine- readable copy of
the corresponding source code, to be distributed under the terms of
Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software
interchange; or,

€) Accompany it with the information you received as to the offer to
distribute corresponding source code. (This alternative is allowed
only for noncommerecial distribution and only if you received the
program in object code or executable form with such an offer, in
accord with Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For an executable work, complete source
code means all the source code for all modules it contains, plus any
associated interface definition files, plus the scripts used to control
compilation and installation of the executable. However, as a special
exception, the source code distributed need not include anything that is
normally distributed (in either source or binary form) with the major
components (compiler, kernel, and so on) of the operating system on
which the executable runs, unless that component itself accompanies
the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to
copy from a designated place, then offering equivalent access to copy
the source code from the same place counts as distribution of the
source code, even though third parties are not compelled to copy the
source along with the object code.
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4. You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except
as expressly provided under this License. Any attempt otherwise to
copy, modify, sublicense or distribute the Program is void, and will
automatically terminate your rights under this License. However, parties
who have received copies, or rights, from you under this License will not
have their licenses terminated so long as such parties remain in full
compliance.

5. Youare not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if
you do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing
the Program (or any work based on the Program), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Program or works based on it.

6. Eachtime you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute or modify the Program subject to these terms
and conditions. You may not impose any further restrictions on the
recipients’ exercise of the rights granted herein. You are not responsible
for enforcing compliance by third parties to this License.

7. lfasa consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute
so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Program at all. For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Program by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from
distribution of the Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply
and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents
or other property right claims or to contest validity of any such claims;
this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free
software distribution system, which is implemented by public license
practices. Many people have made generous contributions to the wide
range of software distributed through that system in reliance on
consistent application of that system; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be
a consequence of the rest of this License.

8. I the distribution and/or use of the Program is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Program under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time. Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and “any
later version you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Program does not specify a version number
of this License, you may choose any version ever published by the Free
Software Foundation.

10.if you wish to incorporate parts of the Program into other free programs
whose distribution conditions are different, write to the author to ask for
permission. For software which is copyrighted by the Free Software
Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make
exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of
preserving the free status of all derivatives of our free software and of
promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

11.BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE,
THERE IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER
PARTIES PROVIDE THE PROGRAM ‘AS IS” WITHOUT WARRANTY
OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT

NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF
THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE
DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

12.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE
PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE
OF THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS),
EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible
use to the public, the best way to achieve this is to make it free software
which everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach
them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion
of warranty; and each file should have at least the “copyright” line and a
pointer to where the full notice is found.

<one line to give the program’s name and a brief idea of what it does.>
Copyright © <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it
under the terms of the GNU General Public License as published by the
Free Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your
option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but
WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software Foundation,
Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it
starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright © year name of author
Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details
type ‘show w’ This is free software, and you are welcome to redistribute
it under certain conditions; type ‘show ¢’ for details.

The hypothetical commands ‘show w’ and ‘show ¢’ should show the
appropriate parts of the General Public License. Of course, the commands
you use may be called something other than ‘show w’ and ‘show c’; they
could even be mouse-clicks or menu items—whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a “copyright disclaimer” for the program, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
‘Gnomovision’ (which makes passes at compilers) written by James
Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General Public
License instead of this License.
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2.1, February 1999

Copyright © 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL.
It also counts as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are
intended to guarantee your freedom to share and change free software— to
make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially
designated software packages—typically libraries—of the Free Software
Foundation and other authors who decide to use it. You can use it too, but
we suggest you first think carefully about whether this license or the
ordinary General Public License is the better strategy to use in any
particular case, based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not
price. Our General Public Licenses are designed to make sure that you
have the freedom to distribute copies of free software (and charge for this
service if you wish); that you receive source code or can get it if you want it;
that you can change the software and use pieces of it in new free programs;
and that you are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to
deny you these rights or to ask you to surrender these rights. These
restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies
of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a
fee, you must give the recipients all the rights that we gave you. You must
make sure that they, too, receive or can get the source code. If you link other
code with the library, you must provide complete object files to the
recipients, so that they can relink them with the library after making changes
to the library and recompiling it. And you must show them these terms so
they know their rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library,
and (2) we offer you this license, which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no
warranty for the free library. Also, if the library is modified by someone else
and passed on, the recipients should know that what they have is not the
original version, so that the original author’s reputation will not be affected
by problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free
program. We wish to make sure that a company cannot effectively restrict
the users of a free program by obtaining a restrictive license from a patent
holder. Therefore, we insist that any patent license obtained for a version of
the library must be consistent with the full freedom of use specified in this
license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary
GNU General Public License. This license, the GNU Lesser General Public
License, applies to certain designated libraries, and is quite different from
the ordinary General Public License. We use this license for certain libraries
in order to permit linking those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared
library, the combination of the two is legally speaking a combined work, a
derivative of the original library. The ordinary General Public License
therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of
freedom. The Lesser General Public License permits more lax criteria for
linking other code with the library.

We call this license the “Lesser” General Public License because it does
Less to protect the user’s freedom than the ordinary General Public License.
It also provides other free software developers Less of an advantage over
competing non-free programs. These disadvantages are the reason we use
the ordinary General Public License for many libraries. However, the Lesser
license provides advantages in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage
the widest possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto
standard. To achieve this, non-free programs must be allowed to use the
library. A more frequent case is that a free library does the same job as
widely used non-free libraries. In this case, there is little to gain by limiting
the free library to free software only, so we use the Lesser General Public
License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs
enables a greater number of people to use a large body of free software. For
example, permission to use the GNU C Library in non-free programs
enables many more people to use the whole GNU operating system, as well
as its variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users’
freedom, it does ensure that the user of a program that is linked with the
Library has the freedom and the wherewithal to run that program using a
modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow. Pay close attention to the difference between a “work based on the
library” and a “work that uses the library” The former contains code derived
from the library, whereas the latter must be combined with the library in
order to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC
LICENSE

TERMS AND CONDITIONS FOR
COPYING, DISTRIBUTION AND
MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other
program which contains a notice placed by the copyright holder or
other authorized party saying it may be distributed under the terms of
this Lesser General Public License (also called “this License”). Each
licensee is addressed as “you”

A “library” means a collection of software functions and/or data
prepared so as to be conveniently linked with application programs
(which use some of those functions and data) to form executables.

The “Library’ below, refers to any such software library or work which
has been distributed under these terms. A “work based on the Library”
means either the Library or any derivative work under copyright law:
that is to say, a work containing the Library or a portion of it, either
verbatim or with modifications and/or translated straightforwardly into
another language. (Hereinafter, translation is included without limitation
in the term “modification’)

“Source code” for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For a library, complete source code means
all the source code for all modules it contains, plus any associated
interface definition files, plus the scripts used to control compilation and
installation of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not
covered by this License; they are outside its scope. The act of running
a program using the Library is not restricted, and output from such a
program is covered only if its contents constitute a work based on the
Library (independent of the use of the Library in a tool for writing it).
Whether that is true depends on what the Library does and what the
program that uses the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library’s complete
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices
that refer to this License and to the absence of any warranty; and
distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and
you may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it,
thus forming a work based on the Library, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

€) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to
all third parties under the terms of this License.
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d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of data
to be supplied by an application program that uses the facility, other
than as an argument passed when the facility is invoked, then you
must make a good faith effort to ensure that, in the event an
application does not supply such function or table, the facility still
operates, and performs whatever part of its purpose remains
meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied
function or table used by this function must be optional: if the
application does not supply it, the square root function must still
compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Library, and can be
reasonably considered independent and separate works in themselves,
then this License, and its terms, do not apply to those sections when
you distribute them as separate works. But when you distribute the
same sections as part of a whole which is a work based on the Library,
the distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to
each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your
rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the
right to control the distribution of derivative or collective works based on
the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library
with the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a
storage or distribution medium does not bring the other work under the
scope of this License.

You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public
License instead of this License to a given copy of the Library. To do this,
you must alter all the notices that refer to this License, so that they refer
to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this
License. (If a newer version than version 2 of the ordinary GNU General
Public License has appeared, then you can specify that version instead
if you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy,
so the ordinary GNU General Public License applies to all subsequent
copies and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the
Library into a program that is not a library.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you accompany it with the
complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source
code from the same place satisfies the requirement to distribute the
source code, even though third parties are not compelled to copy the
source along with the object code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is
called a “work that uses the Library” Such a work, in isolation, is not a
derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of
this License.

However, linking a “work that uses the Library” with the Library creates
an executable that is a derivative of the Library (because it contains
portions of the Library), rather than a “work that uses the library” The
executable is therefore covered by this License. Section 6 states terms
for distribution of such executables.

When a “work that uses the Library” uses material from a header file that
is part of the Library, the object code for the work may be a derivative
work of the Library even though the source code is not. Whether this is
true is especially significant if the work can be linked without the Library,
or if the work is itself a library. The threshold for this to be true is not
precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure
layouts and accessors, and small macros and small inline functions (ten
lines or less in length), then the use of the object file is unrestricted,
regardless of whether it is legally a derivative work. (Executables
containing this object code plus portions of the Library will still fall under
Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute
the object code for the work under the terms of Section 6. Any

executables containing that work also fall under Section 6, whether or
not they are linked directly with the Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a
“work that uses the Library” with the Library to produce a work
containing portions of the Library, and distribute that work under terms
of your choice, provided that the terms permit modification of the work
for the customer’s own use and reverse engineering for debugging such
modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the
Library is used in it and that the Library and its use are covered by this
License. You must supply a copy of this License. If the work during
execution displays copyright notices, you must include the copyright
notice for the Library among them, as well as a reference directing the

user to the copy of this License. Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-
readable source code for the Library including whatever changes
were used in the work (which must be distributed under Sections 1
and 2 above); and, if the work is an executable linked with the Library,
with the complete machine-readable “work that uses the Library; as
object code and/or source code, so that the user can modify the
Library and then relink to produce a modified executable containing
the modified Library. (It is understood that the user who changes the
contents of definitions files in the Library will not necessarily be able
to recompile the application to use the modified definitions.)

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library.
A suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the
library already present on the user’s computer system, rather than
copying library functions into the executable, and (2) will operate
properly with a modified version of the library, if the user installs one,
as long as the modified version is interface- compatible with the
version that the work was made with.

€) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years,
to give the same user the materials specified in Subsection 6a,
above, for a charge no more than the cost of performing this
distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

e) Verify that the user has already received a copy of these materials or
that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the “work that uses the Library”
must include any data and utility programs needed for reproducing the
executable from it. However, as a special exception, the materials to be
distributed need not include anything that is normally distributed (in
either source or binary form) with the major components (compiler,
kernel, and so on) of the operating system on which the executable
runs, unless that component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions
of other proprietary libraries that do not normally accompany the
operating system. Such a contradiction means you cannot use both
them and the Library together in an executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library
side-by-side in a single library together with other library facilities not
covered by this License, and distribute such a combined library,
provided that the separate distribution of the work based on the Library
and of the other library facilities is otherwise permitted, and provided
that you do these two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based
on the Library, uncombined with any other library facilities. This must
be distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part
of it is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library
except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise
to copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and
will automatically terminate your rights under this License. However,
parties who have received copies, or rights, from you under this License
will not have their licenses terminated so long as such parties remain in
full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if you
do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the
Library (or any work based on the Library), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Library or works based on it.
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10.Each time you redistribute the Library (or any work based on the
Library), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute, link with or modify the Library subject to
these terms and conditions. You may not impose any further restrictions
on the recipients’ exercise of the rights granted herein. You are not
responsible for enforcing compliance by third parties with this License.

11.if,asa consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute
so as to satisfy simultaneously your obligations under this License and
any other pertinent obligations, then as a consequence you may not
distribute the Library at all. For example, if a patent license would not
permit royalty-free redistribution of the Library by all those who receive
copies directly or indirectly through you, then the only way you could
satisfy both it and this License would be to refrain entirely from
distribution of the Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply,
and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents
or other property right claims or to contest validity of any such claims;
this section has the sole purpose of protecting the integrity of the free
software distribution system which is implemented by public license
practices. Many people have made generous contributions to the wide
range of software distributed through that system in reliance on
consistent application of that system; it is up to the author/donor to
decide if he or she is willing to distribute software through any other
system and a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be
a consequence of the rest of this License.

12.1t the distribution and/or use of the Library is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Library under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

13.The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the Lesser General Public License from time to time. Such new
versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in
detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library
specifies a version number of this License which applies to it and “any
later version you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Library does not specify a license version
number, you may choose any version ever published by the Free
Software Foundation.

14.i you wish to incorporate parts of the Library into other free programs
whose distribution conditions are incompatible with these, write to the
author to ask for permission. For software which is copyrighted by the
Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the
two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

15.BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE
IS NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER
PARTIES PROVIDE THE LIBRARY ‘AS IS” WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF
TH LIBRARY IS WITH YOU. SHOULD THE LIBRARY PROVE
DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16.IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE
LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR

LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE
OF THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE),
EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED
OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible
use to the public, we recommend making it free software that everyone can
redistribute and change. You can do so by permitting redistribution under
these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public
License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to
attach them to the start of each source file to most effectively convey the
exclusion of warranty; and each file should have at least the “copyright” line
and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the library’s name and a brief idea of what it does.>
Copyright © <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under
the terms of the GNU Lesser General Public License as published by
the Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at
your option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT
ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
License along with this library; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-
1301 USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a “copyright disclaimer” for the library, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob’
(a library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

That's all there is to it!

Notatka dotyczaca dystrybuciji kodu zréodiowego

Trzy lata po ostatecznej przesyice z fabryki mozna poprosi¢ firme Yamaha
o podanie kodu zrédtowego dowolnej czesci produktu objetej licencja GNU
General Public License lub GNU Lesser General Public License, piszac na
jeden z adreséw siedziby firmy Yamaha wymienionych na koricu tego
Podrecznika uzytkownika.

Kod Zrédtowy zostanie dostarczony bezptatnie; firma Yamaha moze jednak
poprosi¢ o zwrot kosztéw za dostarczenie uzytkownikowi kodu Zrédtowego.

¢ Nalezy pamigtaé, ze nie ponosimy zadnej odpowiedzialnosci
za jakiekolwiek szkody wynikajace ze zmian (dodania/usunigcia)
wprowadzonych do oprogramowania w przypadku tego produktu przez
strony trzecie inne niz firma Yamaha (lub podmiot upowazniony przez
firme Yamaha).

¢ Nalezy pamigtaé, ze ponowne wykorzystanie kodu Zrédtowego
udostepnionego w domenie publicznej przez firmg Yamaha nie jest
objete gwarancja i firma Yamaha nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci
za kod zZrédtowy.

e Kod zrédtowy mozna pobraé pod adresem:
http://download.yamaha.com/sourcecodes/ekb/
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libpng

This copy of the libpng notices is provided for your convenience. In case of
any discrepancy between this copy and the notices in the file png.h that is
included in the libpng distribution, the latter shall prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:

If you modify libpng you may insert additional notices immediately following
this sentence.

This code is released under the libpng license.

libpng versions 1.0.7, July 1, 2000 through 1.6.28, January 5, 2017 are
Copyright (c) 2000-2002, 2004, 2006-2017 Glenn Randers-Pehrson, are
derived from libpng-1.0.6, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-1.0.6 with the following individuals added to
the list of Contributing Authors:

Simon-Pierre Cadieux
Eric S. Raymond

Mans Rullgard

Cosmin Truta

Gilles Vollant

James Yu

Mandar Sahastrabuddhe

and with the following additions to the disclaimer:

There is no warranty against interference with your enjoyment of the
library or against infringement. There is no warranty that our efforts or
the library will fulfill any of your particular purposes or needs. This
library is provided with all faults, and the entire risk of satisfactory
quality, performance, accuracy, and effort is with the user.

Some files in the “contrib” directory and some configure-generated files that
are distributed with libpng have other copyright owners and are released
under other open source licenses.

libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6, March 20, 2000, are
Copyright (c) 1998-2000 Glenn Randers-Pehrson, are derived from libpng-
0.96, and are distributed according to the same disclaimer and license as
libpng-0.96, with the following individuals added to the list of Contributing
Authors:

Tom Lane
Glenn Randers-Pehrson
Willem van Schaik

libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May 1997, are Copyright (c)
1996-1997 Andreas Dilger, are derived from libpng-0.88, and are distributed
according to the same disclaimer and license as libpng-0.88, with the
following individuals added to the list of Contributing Authors:

John Bowler
Kevin Bracey
Sam Bushell
Magnus Holmgren
Greg Roelofs
Tom Tanner

Some files in the “scripts” directory have other copyright owners but are
released under this license.

libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January 1996, are Copyright (c)
1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.

For the purposes of this copyright and license, “Contributing Authors” is
defined as the following set of individuals:

Andreas Dilger
Dave Martindale
Guy Eric Schalnat
Paul Schmidt

Tim Wegner

The PNG Reference Library is supplied ‘AS IS” The Contributing Authors
and Group 42, Inc. disclaim all warranties, expressed or implied, including,
without limitation, the warranties of merchantability and of fitness for any
purpose. The Contributing Authors and Group 42, Inc. assume no liability for
direct, indirect, incidental, special, exemplary, or consequential damages,
which may result from the use of the PNG Reference Library, even if advised
of the possibility of such damage.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this source
code, or portions hereof, for any purpose, without fee, subject to the following
restrictions:

1. The origin of this source code must not be misrepresented.

2. Altered versions must be plainly marked as such and must not be
misrepresented as being the original source.

3. This Copyright notice may not be removed or altered from any source
or altered source distribution.

The Contributing Authors and Group 42, Inc. specifically permit, without fee,
and encourage the use of this source code as a component to supporting the
PNG file format in commercial products. If you use this source code in a
product, acknowledgment is not required but would be appreciated.

END OF COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE.
TRADEMARK:

The name “libpng” has not been registered by the Copyright owner as a
trademark in any jurisdiction. However, because libpng has been distributed
and maintained world-wide, continually since 1995, the Copyright owner
claims “common-law trademark protection” in any jurisdiction where
common-law trademark is recognized.

OSI CERTIFICATION:

Libpng is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified Open Source
is a certification mark of the Open Source Initiative. OSI has not addressed
the additional disclaimers inserted at version 1.0.7.

EXPORT CONTROL:

The Copyright owner believes that the Export Control Classification Number
(ECCN) for libpng is EAR99, which means not subject to export controls or
International Traffic in Arms Regulations (ITAR) because it is open source,
publicly available software, that does not contain any encryption software.
See the EAR, paragraphs 734.3(b)(3) and 734.7(b).

Glenn Randers-Pehrson
glennrp at users.sourceforge.net
January 5, 2017

libuuid

Copyright: 1996, 1997, 1998, 1999, 2007 Theodore Ts'o.
1999 Andreas Dilger (adilger@enel.ucalgary.ca)

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, and
the entire permission notice in its entirety, including the disclaimer of
warranties.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and/or other materials provided with the distribution.

3. The name of the author may not be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED ‘AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ALL OF WHICH ARE HEREBY DISCLAIMED. IN
NO EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
NOT ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

libjpeg

This software is based in part on the work of the Independent JPEG Group.

imagemagick

Licensed under the ImageMagick License (the “License”); you may not use
this file except in compliance with the License. You may obtain a copy of the
License at

https://www.imagemagick.org/script/license.php

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed
under the License is distributed on an ‘AS IS” BASIS, WITHOUT
WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and
limitations under the License.
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FreeType

Portions of this software are copyright © 2016 The FreeType Project
(www.freetype.org). All rights reserved.

ICU

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE

Copyright © 1991-2016 Unicode, Inc. All rights reserved.
Distributed under the Terms of Use in http://www.unicode.org/copyright.html.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of the Unicode data files and any associated documentation (the “Data
Files”) or Unicode software and any associated documentation (the
“Software”) to deal in the Data Files or Software without restriction, including
without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute,
and/or sell copies of the Data Files or Software, and to permit persons to
whom the Data Files or Software are furnished to do so, provided that either
(a) this copyright and permission notice appear with all copies of the Data
Files or Software, or

(b) this copyright and permission notice appear in associated
Documentation.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED ‘AS IS} WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT
NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF THIRD
PARTY RIGHTS.

IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS
INCLUDED IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY CLAIM, OR ANY
SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY
DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR
PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR
OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION
WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THE DATA FILES OR
SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not
be used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other
dealings in these Data Files or Software without prior written authorization of
the copyright holder.

jemalloc

Copyright (C) 2002-2014 Jason Evans <jasone @ canonware.com>.
All rights reserved.

Copyright (C) 2007-2012 Mozilla Foundation. All rights reserved.
Copyright (C) 2009-2014 Facebook, Inc. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without

modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice(s),
this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice(s), this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDER(S) ‘AS
IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY
AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER(S) BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE
OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

libss2/libcomerr2

Copyright 1987, 1988 by the Student Information Processing Board of the
Massachusetts Institute of Technology

Permission to use, copy, modify, and distribute this software and its
documentation for any purpose and without fee is hereby granted, provided
that the above copyright notice appear in all copies and that both that
copyright notice and this permission notice appear in supporting
documentation, and that the names of M.L.T. and the M.L.T. S.I.P.B. not be
used in advertising or publicity pertaining to distribution of the software
without specific, written prior permission.

M.L.T. and the M.L.T. S.I.P.B. make no representations about the suitability of
this software for any purpose. It is provided “as is” without express or implied
warranty.
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fir nahere Garantie-Information tber dieses Produkt von Yamaha, sowie iber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zusténdigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Européischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Frangais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans 'ensemble de I'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a I'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacion sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o pédngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econémico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagoes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagéo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servico de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o0 arquivo para impresséo esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagéo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

InpavTikn onueiwon: MAnpogopieg eyyuinong yia Toug eAdreg oTov EOX* ki EABeTia EAAnvika
Mo AeTrTopepeig TTANPOPOpIEG €yyUNaNg OXETIKA e TO TTapdv TPoidv TN Yamaha kai Tnv kGAuyn eyyinong oe OAeg Tig xwpeg Tou EOX kal Tnv EABETia, €TTIOKEPTEITE TNV TTOPAKATW
10T00€Aida (EKTUTTWOIUN HOop@N gival SiaBéoiun oTnv I0TogeAida pag) r) atreubuvBeite oTnv avTimpoowTreia Tng Yamaha otn xwpa oag. * EOX: Eupwraikég Olkovopikdg Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen bestka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EGS* og Sveits Norsk
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele ES-omradet* og Sveits kan fas enten ved & besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *EQS: Det europeiske gkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at besgge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EQO: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen sekad ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte my0s ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowigzujagce w EOG* i Szwajcarii
Aby dowiedzie¢ sie wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwajcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazang ponizej strong internetowg
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Duilezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku Cesky
Podrobné zéaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mlzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodafsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozo részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svéjcra kiterjed6 garancidlis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelylinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig lépjen kapcsolatba az orszagaban miikddé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Europai Gazdasagi Térség

Oluline markus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) véi pé6rduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé LatvieSu

Lai sanemtu detalizétu garantijas informaciju par $o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalposanu EEZ* un Sveicé, lidzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timekla
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jlsu valsti apkalpojoSo Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia isamios informacijos apie §j ,Yamaha“ produkts ir jo technine prieZidirg visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetainéje toliau nurodytu adresu (svetainéje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités j ,Yamaha“ atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informacie o zaruke tykajlce sa tohto produktu od spolognosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajgiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii subor na tlac) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Europsky hospodarsky priestor

Slovenscina

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici
Za podrobnejse informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obiégite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobueHune: MHdopmaums 3a rapaHumsTa 3a knueHTn B EUMN* u Wsenuapus Bunrapcku esuk
3a noapobHa MHdopmaLus 3a rapaHumMsTa 3a To3u NPoAyKT Ha Yamaha v rapaHUMOHHOTO o6CcnyxBaHe B maHeBponeiickaTa 3oHa Ha EVIM* u LUBeiiuapus unu noceTeTe nocodeHns no-gosy yeb
cant (Ha Hawwwus ye6 cait uma daiin 3a neyar), Unu ce CBbpXeTE C NpeAcTaBUTENHUS ochuc Ha Yamaha BbB Bawwata ctpaHa. * EMIM: EBponeiicko MKOHOMWUYECKO MpOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba roména
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra . * SEE: Spatiul Economic European

http://europe.yamaha.com/warranty/

URL 4
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Dla krajow UE

BG Bulgarian

OMNPOCTEHA EC OEKNAPALINA 3A CbOTBETCTBUE

C HacTtosiwoto Yamaha Music Europe GmbH geknapwvpa, 4e T03u TMn
pagmocbopbxkeHue [Genos] e B cboTBeTcTBUE C [AnpekTuBa 2014/53/
EC. LUsnocTtHuaTt TekcT Ha EC geknapauusita 3a CbOTBETCTBUE MOXE
a ce Hamepu Ha cnegHWA MHTEPHET aapec:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ES Spanish

DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA

Por la presente, Yamaha Music Europe GmbH declara que el tipo de
equipo radioeléctrico [Genos] es conforme con la Directiva 2014/53/
UE. El texto completo de la declaracién UE de conformidad esta
disponible en la direccion Internet siguiente:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

CS Czech

ZJEDNODUSENE EU PROHLASENI O SHODE

Timto Yamaha Music Europe GmbH prohlasuje, Ze typ radiového
zatizeni [Genos] je v souladu se smérnici 2014/53/EU. Upiné znéni EU
prohlaseni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DA Danish

FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKLARING

Hermed erkleerer Yamaha Music Europe GmbH, at radioudstyrstypen
[Genos] er i overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU.
EU-overensstemmelseserkleeringens fulde tekst kan findes pa
falgende internetadresse:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DE German

VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart Yamaha Music Europe GmbH, dass der Funkanlagentyp
[Genos] der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollstandige Text der
EU-Konformitatserklarung ist unter der folgenden Internetadresse
verflgbar:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ET Estonian

LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON

Kéesolevaga deklareerib Yamaha Music Europe GmbH, et kdesolev
raadioseadme tllp [Genos] vastab direktiivi 2014/53/EL nduetele.
ELi vastavusdeklaratsiooni taielik tekst on kattesaadav jargmisel
internetiaadressil:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

EL Greek

ANAOYZTEYMENH AHAQXZH ZYMMOP®Q>HZ EE

Me Tnv Trapouca o/n Yamaha Music Europe GmbH, dnAwvel éTi

o padioegotrAiIopog [Genos] TTAnpoi Tnv odnyia 2014/53/EE. To TARpeg
Keipevo TnG dAwaong ouppopewaong EE diatiBetal otnv akdAoubn
10T00€AIBa 0TO BIAdIKTUO:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.htm
EN English

SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY
Hereby, Yamaha Music Europe GmbH declares that the radio
equipment type [Genos] is in compliance with Directive 2014/53/EU.
The full text of the EU declaration of conformity is available at the
following internet address:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

FR French

DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE

Le soussigné, Yamaha Music Europe GmbH, déclare que I'équipement
radioélectrique du type [Genos] est conforme a la directive 2014/53/
UE. Le texte complet de la déclaration UE de conformité est disponible
a l'adresse internet suivante:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

HR Croatian

POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI

Yamaha Music Europe GmbH ovime izjavljuje da je radijska oprema
tipa [Genos] u skladu s Direktivom 2014/53/EU. Cjeloviti tekst EU izjave
o sukladnosti dostupan je na sljedecoj internetskoj adresi:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IT Italian

DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA

Il fabbricante, Yamaha Music Europe GmbH, dichiara che il tipo di
apparecchiatura radio [Genos] & conforme alla direttiva 2014/53/UE.

Il testo completo della dichiarazione di conformita UE & disponibile al
seguente indirizzo Internet:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

LV Latvian

VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA

Ar S0 Yamaha Music Europe GmbH deklaré, ka radioiekarta [Genos]
atbilst Direktivai 2014/53/ES. Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts ir
pieejams §ada interneta vietné:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

LT Lithuanian

SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA

AS, Yamaha Music Europe GmbH, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas
[Genos] atitinka Direktyva 2014/53/ES. Visas ES atitikties deklaracijos
tekstas prieinamas Siuo interneto adresu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

HU Hungarian

EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT
Yamaha Music Europe GmbH igazolja, hogy a [Genos] tipusu
radiéberendezés megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU-
megfelel6ségi nyilatkozat teljes szévege elérhet6 a kdvetkezd
internetes cimen:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

NL Dutch

VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING
Hierbij verklaar ik, Yamaha Music Europe GmbH, dat het type
radioapparatuur [Genos] conform is met Richtlijn 2014/53/EU.

De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan worden
geraadpleegd op het volgende internetadres:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

PL Polish

UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE

Yamaha Music Europe GmbH niniejszym o$wiadcza, ze typ urzadzenia
radiowego [Genos] jest zgodny z dyrektywg 2014/53/UE. Petny tekst
deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod nastepujgcym adresem
internetowym:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

PT Portuguese

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Yamaha Music Europe GmbH declara que

o presente tipo de equipamento de radio [Genos] esta em conformidade
com a Diretiva 2014/53/UE. O texto integral da declaragéo de
conformidade esta disponivel no seguinte endereco de Internet:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

RO Romanian

DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA

Prin prezenta, Yamaha Music Europe GmbH declara ca tipul de
echipamente radio [Genos] este in conformitate cu Directiva 2014/53/
UE. Textul integral al declaratiei UE de conformitate este disponibil la
urmatoarea adresa internet:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SK Slovak

ZJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE

Yamaha Music Europe GmbH tymto vyhlasuje, Ze radiové zariadenie
typu [Genos] je v sulade so smernicou 2014/53/EU. Uplné EU
vyhlasenie o zhode je k dispozicii na tejto internetovej adrese:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SL Slovenian

POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI

Yamaha Music Europe GmbH potrjuje, da je tip radijske opreme
[Genos] skladen z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU

o skladnosti je na voljo na naslednjem spletnem naslovu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

Fl Finnish

YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS
Yamaha Music Europe GmbH vakuuttaa, etté radiolaitetyyppi [Genos] on
direktiivin 2014/53/EU mukainen. EU-vaatimustenmukaisuusvakuutuksen
taysimittainen teksti on saatavilla seuraavassa internetosoitteessa:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SV Swedish

FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE
Harmed férsakrar Yamaha Music Europe GmbH att denna typ av
radioutrustning [Genos] 6verensstammer med direktiv 2014/53/EU.
Den fullstdndiga texten till EU-férsékran om 6verensstammelse finns
pa féljande webbadress:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

TR Turkey

BASITLESTIRILMIS AVRUPA BIRLIGI UYGUNLUK BILDIRIMi
isbu belge ile, Yamaha Music Europe GmbH, radyo cihaz tipinin
[Genos], Direktif 2014/53/AB'ye uygunlugunu beyan eder. AB uyumu

beyaninin tam metni agagidaki internet adresinden edinilebilir:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
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Aby uzyskac szczegdtowe informacje na temat produktow, nalezy skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,
Canada
Tel: +1-416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
US.A.
Tel: +1-714-522-9011

CENTRAL & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, México,
D.E.,, C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 ¢ 54 — Torre B —
Vila Olimpia — CEP 04551-010 — Sao Paulo/SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edif. Torre Banco General, F7, Urb. Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, Panama,
P.0.Box 0823-05863, Panama, Rep.de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, UK.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe GmbH
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),
Ttaly
Tel: +39-039-9065-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruiia km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th klm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
F1-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1332 @steras, Norway
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
IS-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: +357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.0.Box 475 Lefkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

| AFRICA |

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

| MIDDLE EAST |

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sodak, Spring Giz Plaza Bagimsiz
Bol. No:3, Sariyer Istanbul, Turkey
Tel: +90-212-999-8010
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

| ASIA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
P-401, JMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurgaon-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, Dongsung Bldg. 21, Teheran-ro 87-gil,
Gangnam-gu, Seoul, 06169, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,

New Taipei City 22063, Taiwan (R.O.C.)
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15, 16th F1., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122
OTHER ASIAN COUNTRIES

http://asia.yamaha.com

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN

http://asia.yamaha.com

DMI23

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan

(For European Countries) Importer: Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
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