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MANUAL DEL PROPIETARIO

SINTETIZADOR DE PRODUCCION DE MUSICA
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SECCION DE MENSAJE ESPECIAL

Este producto utiliza baterias o un suministro de corriente externo
(adaptador). NO conecte este producto a ningdn suministro de corriente
o adaptador diferente que el descrito en el manual, en la placa de
nombre, o especificamente recomendado por Yamaha.

ADVERTENCIA: No coloque este producto en una posicion en la
que cualquiera pueda pisar, voltear o rodar nada sobre los cables de
corriente 0 conexién. No se recomienda el uso de un cable de extension.
Si debe usar un cable de extension el tamafio minimo de alambre para
un cable de 25 (0 menos) es 18 AWG. NOTA: A nimero AWG mas
chico, mas grande la capacidad de manejo de corriente. Para cables de
extension mas largos, consulte un electricista local.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO:

La informacién contenida en este manual se cree es correcta al
momento de imprimirla. Sin embargo, Yamaha se reserva el derecho de
cambiar o modificar cualquier cosa de las especificaciones sin aviso u
obligacion de actualizar las unidades existentes.

IMPORTANTE: A sonido mas fuerte, mas corto el periodo de tiempo
antes de que ocurra dafio.

Algunos productos de Yamaha pueden tener bancos y/o aditamentos de
montaje que son proporcionados o con el producto como accesorios
opcionales. Algunos de estos articulos estadn disefiados para ser
ensamblados o instalados por el distribuidor. Favor asegurese que los
bancos son estables y cualquier aditamento opcional (donde aplique)
esta bien asegurado ANTES usar.

Los bancos suministrados por Yamaha estan disefiados solamente para
sentarse. No se recomiendan otros usos.

AVISO:

Cargos de servicios incurridos debido a falta de conocimiento con
relacion a funciones o trabajos de efecto (Cuando la unidad esta
operando como se disefid) no estan cubiertos por la garantia del
fabricante y por lo tanto son responsabilidad de los propietarios. Favor
de estudiar este manual cuidadosamente y consulte a su distribuidor
antes de solicitar servicio.

ASUNTOS AMBIENTALES:

Yamaha se esfuerza en producir productos que sean tanto seguros
como amigables con el ambiente. Creemos sinceramente que nuestros
productos y los métodos de produccién usados cumples estas metas. En
mantener tanto lo escrito como el espiritu de la ley, queremos que esté
conciente de lo siguiente.

Aviso sobre la bateria:

Este producto PUEDE contener una bateria no recargable que (si aplica)
esta soldada en su lugar. EI promedio de periodo de vida de este tipo de
bateria es aproximadamente de cinco afios. Cuando el

reemplazo se vuelve necesario, contacte un representante de servicio
calificado para llevar a cabo el reemplazo.

Este producto también puede usar baterias del tipo “doméstico”. Algunas
pueden ser recargables. Asegurese de que la bateria siendo cargada es
del tipo recargable y que el cargador es del que necesita la bateria que
se esta recargando.

Cuando instale baterias no mezcle baterias con nuevas o con baterias
de un tipo diferente. Las baterias DEBEN ser instaladas correctamente.
El mal emparejamiento o instalacién incorrecta puede resultar en
sobrecalentamiento y ruptura del estuche de bateria.

Advertencia:

No intente desensamblar o incinerar ninguna bateria. Guarde todas las
baterias lejos de los nifios. Tire las baterias usadas rapidamente y como
regido por las leyes en su area. Nota: Consulte con cualquier minorista
de baterias domésticas en su area por informacion sobre la disposicion
de la bateria.

Aviso sobre la Disposicion

Si este producto se dafia mas alla de la reparacion, o por alguna razén
su vida Util es considerada al terminar, favor de seguir las regulaciones
locales, estatales o federales que se relacionan con la disposicion de
productos que contengan plomo, baterias, plasticos, etc. Si su
distribuidor no puede ayudarle, favor de contactar a Yamaha
directamente.

UBICACION DE LA PLACA DE NOMBRE:

La placa de nombre esta ubicada en la parte trasera (MO8) o base
(MO6) del producto. ElI numero de modelo, nimero de serie,
requerimientos de corriente, etc. estan ubicados en esta placa. Debe
registrar el nimero de modelo, nimero de serie y la fecha de compra en
los espacios proporcionados abajo y guardar este manual como un
registro permanente de su compra.
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INFORMACION

AVISO IMPORTANTE: jNO MODIFIQUE ESTA UNIDAD!

Este producto, cuando es instalado como se indica en las
instrucciones contenidas en este manual, cumple con los
requerimientos FCC. Las modificaciones no aprobadas
expresamente por Yamaha pueden anular su autoridad, otorgada
por el FCC para usar el producto.

IMPORTANTE: Cuando conecte este producto a accesorios y/o
otro producto solamente use cables cubiertos de alta calidad. Los
cables suministrados con este producto DEBEN ser usados. Siga
todas las instrucciones de instalacion. Fallar en seguir las
instrucciones puede anular su autorizacion para usar este producto
enE.UA.

NOTA: El producto ha sido probado y se encontré que cumple con
los requerimientos listados en las Regulaciones FCC, Parte 15
para aparatos Clase “B” digitales. El cumplimiento de estos
requerimientos proporciona un nivel de seguridad razonable de
que el uso de este producto en un ambiente residencial no
resultara en interferencia dafiina con otros aparatos electrénicos.
Este equipo genera/usa frecuencia de radio v, si no es instalado y
usado de acuerdo a las instrucciones encontradas en el manual de
usuario puede

FCC (E.U.A))

causar interferencia dafiina a la operacion de otros aparatos. Cumplir
con las regulaciones FCC no garantiza que la interferencia no ocurrira
en todas las instalaciones. Si este producto es encontrado ser el
origen de la interferencia, lo que puede ser determinado
“APAGANDO” y “ENCENDIENDO” la unidad, favor de intentar
eliminar el problema usando una de las siguientes medidas:

Reubique ya sea el producto o el aparato que esta siendo afectado
con la interferencia.

Utilice tomas de corriente que estén en una rama diferente de
(circuito de seguridad o fusible) circuitos o instale filtro(s) de linea CA.
En el caso de interferencia de radio o TV reubique/reoriente la
antena. Si el cable de entrada es guia de liston de 300 ohm, cambie
la guia de entrada a cable tipo coaxial.

Si estas medidas correctivas no producen resultados satisfactorios,
favor de contactar al minorista local autorizado para distribuir este tipo
de producto. Si no puede ubicar al minorista apropiado, favor de
contactar a Yamaha Corporation de America, Electronic Service
Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

Las declaraciones anteriores SOLAMENTE aplican a aquellos
productos distribuidos por Yamaha Corporation of America o0 sus
subsidiarias.

Esto aplica solamente a productos distribuidos por YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

DECLARAC!ON DE CUMPLIMIENTO DE INFORMACION
(DECLARACION DE PROCEDIMIENTO DE CONFORMIDAD)

Parte Responsable: Yamaha Corporation of America

Direccion: 6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620
Teléfono: 714-552-9011

Tipo de Equipo: SINTETIZADOR DE PRODUCCION DE MUSICA
Nombre del Modelo: MO6, MO8

Este aparato cumple con la Parte 15 de las Reglas FCC.

La operacion esta sujeta a las siguientes condiciones:

1)  este aparato no puede causar interferencia dafiina, y

2) este aparato debe aceptar cualquier interferencia recibida,
incluyendo la interferencia que pueda causar operacion no
deseada.

Vea las instrucciones del manual de usuario si se sospecha

interferencia a la recepcion de radio.

*Esto solamente aplica a los productos distribuidos por
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(FCC DoC)

OBSERVERA!
Apparaten Kopplas inte ur vaxelstromskallan (nétet) sa lange som den
ar ansluten till vagguttaget, aven om sjélva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspaeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
sdlaeenge netledningen siddr 1 en stikkontakt, som er t endt — ogsa
selvon der or slukket pa apparatets afryder.

VAROITUS: Laitteen tolsiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko
|aitetta verkosta.

(espera)




PRECAUCIONES

FAVOR DE LEER CUIDADOSAMENTE ANTES DE PROCEDER
* Guarde este manual en un lugar seguro para futuras consultas.

A ADVERTENCIA

Siempre siga las precauciones basicas listadas abajo para evitar la posibilidad de lesiones serias o inclusive la muerte
debido a descarga eléctrica, corto circuito, dafios y perjuicios, incendios u otros peligros. Estas precauciones incluyen, pero

no se limitan a lo siguiente:

Suministro de corriente/adaptador de corriente CA

. Solo use el voltaje especificado como correcto para el
instrumento. El voltaje requerido esta impreso en la placa de
nombre del instrumento.

. Solamente use el adaptador especificado (PA-5D o un
equivalente recomendado por Yamaha). Usar el adaptador
equivocado puede provocar dafio al instrumento o

sobrecalentamiento.

. Revise el enchufe eléctrico periédicamente y quite cualquier
suciedad o polvo que pueda haberse acumulado sobre ella.

. No coloque el cable del adaptador de corriente CA cerca de

fuentes de calor como calentadores o radiadores, y no flexione
excesivamente o dafie de otra forma el cable, ni coloque
objetos pesados sobre él, ni lo coloque en una posicion en la
que cualquiera pueda pisarlo o voltearlo o pasar nada sobre él.

No abra

. No abra el instrumento ni intente desensamblar las partes
internas o modificarlas de ninguna forma. El instrumento no
contiene partes utilizables por el usuario. Si parece que esta

A PRECAUCION

mal funcionando, deje de usarlo inmediatamente y haga que lo
revise el personal de servicio calificado de Yamaha.

Advertencia sobre el agua

. No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo use cerca de agua o
en condiciones himedas o mojadas, ni coloque contenedores
con liquidos que puedan derramarse dentro de las aberturas
sobre él.

Advertencia de incendio

. No ponga elementos inflamables, como velas, sobre la unidad.
Un elemento inflamable puede caer u causar un incendio.

Si nota alguna anormalidad

. Si el cable del adaptador CA o el enchufe se maltratan o dafian,
o0 si hay una repentina pérdida de sonido durante el uso del
instrumento, o si cualquier olor o humo inusual parece causado
por él, apague el interruptor de corriente inmediatamente,
desconecte el enchufe del adaptador de la toma de corriente y
haga que el instrumento sea revisado por personal de servicio
calificado de Yamaha.

Siempre siga las precauciones basicas listadas abajo para evitar la posibilidad de lesiones serias o inclusive la muerte
debido a descarga eléctrica, corto circuito, dafios y perjuicios, incendios u otros peligros. Estas precauciones incluyen, pero

no se limitan a lo siguiente:

Suministro de corriente/adaptador de corriente CA

. Cuando quite el enchufe eléctrico del instrumento o una toma
de corriente siempre sujete el enchufe mismo y no el cable.

. Desconecte el adaptador de corriente CA cuando no use el
instrumento o durante las tormentas eléctricas.

. No conecte el instrumento a una toma de corriente eléctrica

usando un conector multiple. Hacerlo puede resultar en calidad
de sonido mas baja.

. No exponga el instrumento a polvo o vibraciones excesivas, 0
frio o calor extremos (como en la luz directa del sol, cerca de un
calentador, o en un auto durante el dia) para evitar la

posibilidad de desfiguracion de panel o dafio a los componentes
internos.

. No use el instrumento en la cercania de una TV, radio, equipo
estéreo, teléfono movil u otros aparatos eléctricos. De otra
forma el instrumento, TV o radio puede generar ruido.

. No coloque el instrumento en una posicién inestable en la que
pueda caer accidentalmente.

. Antes de mover el instrumento quite todos los adaptadores
conectados u otros cables.

. Cuando cologue el instrumento asegurese que la toma de

corriente que esta usando es facilmente accesible. Si ocurre
algtin problema o mal funcionamiento, apague inmediatamente
el interruptor de corriente y desconecte el enchufe de la toma
de corriente.

(3)-9 1/2



Conexiones

. Antes de conectar el instrumento a ofros componentes
electrénicos apague la corriente para todos los componentes.
Antes de encender la corriente para todos los componentes
ponga los niveles de volumen al minimo. También asegurese
de poner el volumen de todos los componentes en sus niveles
minimos y gradualmente eleve los controles de volumen
mientras toca el instrumento para poner el nivel de audicion
deseado.

. Cuando limpie el instrumento use un trapo suave, seco. No use
trapos impregnados con solventes de pintura, fluidos
limpiadores o quimicos.

No inserte un dedo 0 mano en ninguna abertura del instrumento.

Nunca inserte o tire objetos de papel, metélicos u otros en las

aberturas en el panel o el teclado. Si esto sucede, apague

inmediatamente la corriente y desconecte el cable de corriente

de la toma de corriente CA. Luego haga que el personal

calificado de servicio Yamaha revise el instrumento.

. No coloque objetos de vinilo, plastico o goma sobre el
instrumento ya que esto puede decolorar el panel o el teclado.

. No apoye su peso, ni coloque objetos pesados sobre el
instrumento y no use fuerza excesiva en los botones,
interruptores o conectores.

. No opere el instrumento por un periodo de tiempo largo en nivel
de volumen alto o incomodo, ya que esto puede causar pérdida
auditiva permanente. Si experimenta alguna pérdida auditiva o
campaneo en los oidos consulte a su médico.

Guardar informacion

Guardar y respaldar su informacion

. Informacion DRAM (ver Pag. 150) es perdida cuando apaga la
corriente del instrumento. Guarde la informacién en un aparato
de salvado USB.

. Nunca intente apagar la corriente mientras la informacion esta

siendo escrita en Flash ROM (mientras se muestre un mensaje
de ‘“Ejecutando...” o “Favor de mantener la corriente
encendida’). Apagar la corriente en este estado provoca la
pérdida de toda la informacion del usuario y puede causar que
el sistema se congele (debido a la corrupcién de la informacion
en el Flash ROM). Esto significa que este sintetizador puede no
poder iniciar adecuadamente, aun cuando lo encienda la
siguiente ocasion.

Respaldar el aparato de salvado USB

. Para proteger contra la pérdida de informacion a través del
dafio a los medios, recomendamos que guarda la informacién
importante en dos aparatos de salvado USB.

Yamaha no es responsable por el dafio causado por el uso inadecuado o modificaciones al instrumento, o la informacion que se pierda o se destruya.

Siempre apague la corriente cuando el instrumento no esté en uso.

Aln cuando el interruptor de corriente esté en la posicion de “ESPERA”, la electricidad continda fluyendo al instrumento en el nivel
minimo. Cuando no esté usando el instrumento durante un largo tiempo, asegurese de que el adaptador de corriente CA de la toma de

corriente CA.
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[ | Introduccién

Introduccion
iFelicidades y gracias por comprar el Sintetizador de Produccion de Musica MO de Yamahal!

Ahora posee un altamente versatil, de fantéstica resonancia teclado — uno que combina controles de
produccion de sonido integralmente y potentes funciones de desempefio/grabacién en un
instrumento de produccidn de musica total.

iVirtualmente toda nuestra tecnologia de sintetizador y conocimiento de hacer masica fue al disefio
de este instrumento! El nuevo MO no solo da le da los ltimos y mejores sonidos y ritmos (asi como
la capacidad de crear los propios), le da poderosas herramientas faciles de usar para tocar,
combinar y controlar estos dinamicos sonidos/ritmos — en tiempo real, mientras toca.

iSumérjase y disfrute!

Accesorios

Se han incluido los siguientes elementos con su MO. Revise para ver que tiene todo lo listado aqui.

O  Adaptador de corriente (PA-5D)*

O  Manual del Propietario (este documento)

O  Lista de Informacion

* Puede no estar incluido en su area. Favor de revisar con su distribuidor Yamaha.

Las ilustraciones y pantallas LCD como se muestran en este manual de propietario solo son con propdsitos ilustrativos y pueden
parecer diferentes de alguna forma a las de su instrumento.

Este producto incorpora y contiene programas de computadora y contenido en el que Yamaha posee los derechos de autor o de los
cuales tiene licencia de uso de otros propietarios de derechos. Dichos materiales con autoria incluyen, sin limitarse, todo el software
de computadora, archivos de estilo, archivos MIDI, informacion WAVE, registros musicales y grabaciones de sonido. Cualquier uso no
autorizado de dichos programas y contenido fuera del uso personal no esta permitido bajo las leyes relevantes. Cualquier violacion de
la autoria tiene consecuencias legales. NO HAGA, DISTRIBUYA O USE COPIAS ILEGALES.

Este aparto es capaz de usar varios tipos/formatos de informacion musical, y optimiza la informacién de antemano al formato
adecuado para usarse con el aparato. Como resultado, la informacion puede no ser reproducida precisamente como los creadores o
compositores originalmente lo pretendieron.

Copiar comercialmente la informacién musical disponible incluyendo pero sin limitarse a informacién MIDI y/o informacién de audio
esta prohibido excepto para su uso personal.

. Windows es la marca registrada de Microsoft® Corporation

. Apple y Macintosh son marcar registradas de Apple Computer, Inc, registradas en los E.U.A y otros paises.
Los nombres de compafiias y productos en este Manual del Propietario son marcas registradas o comerciales de sus
respectivas compafiias.

“ Manual del Propietario MO & - mMO&



Principales Funciones [ |

Principales Funciones

®  Amplio rango de voces dinamicas y auténticas. Use la funcién de Blusqueda de Categoria

. - : : : Pag. 42

para llamar rapidamente los sonidos que quiere basado en su tipo de instrumento.

® El Modo de Ejecucion le permite usar cuatro diferentes voces juntas — en capas o en una Pag. 44
division de teclado )

® Extenso procesamiento de efecto con Reverberancia (20 tipos), Coros (49 tipos), tres
bloques de insercidn separados en los que cada uno tiene dos bloques (total 116 tipos), Pad. 140
Efecto Master (6 tipos) y un ecualizador digital (Parte EQ de 3 bandas y EQ Master de 5 g-
bandas).

®  Control en tiempo real integral con cuatro perillas y cuatro deslizadores — permitiéndole P4g. 51

ajustar filtro, niveles, efectos, EG y mas mientras interpreta.

®  Funciones de modo de patrén que le permiten producir diferentes secciones ritmicas y
estribillos como elementos individuales — que puede combinar facil e intuitivamente en tiempo Pag. 73
real para crear pistas de ritmo completo.

®  Ademas de poder crear voces de Usuario en el modo de Voz puede crear Mezcla de voces
especiales para Canciones y Patrones. Estas voces pueden ser editadas y guardadas en el
modo Cancién/Patrén, haciendo excepcionalmente facil y conveniente crear voces para usar
con Canciones y Patrones.

® La versatil funcion de Arpegio automaticamente toca una variedad de frases secuenciadas
en respuesta a las teclas que toca. Esta funcién es especialmente poderosa con voces de
bateria, - permitiéndole llamar facilmente varios patrones de ritmo al toque de una tecla y
proporcionando inspiracion instantanea para la creacion y ejecucion de canciones. Cuando se
usa con voces normales, la frase Arpegio cambia armdnica y melédicamente con los acordes
que toca, dandole control intuitivo sobre los patrones mientras compone o interpreta. Los
Arpegios pueden ser activados no solo de acuerdo a las teclas que toca, sino también por la
fuerza con la que las toca — para una mayor potencia interpretativa.

®  Una vez que reunié toda la informacién MIDI y patrones que necesita para su cancion, use la
Cadena de Patron para arreglar las piezas en tiempo real. Esta practica nace mas facil que Pag. 84
nunca obtener grandes ideas y sorprendentes canciones.

® Escena de Cancion es otra poderosa herramienta que le permite tomar “fotografias” de las
programaciones de secuencia de pista (como balance, volumen, silenciar pista y mas).
Luego, durante las ejecuciones o grabacion, simplemente cambie entre las Escenas para
cambios instantaneos dinamicos.

®  Modo master — para usar el MO como un controlador de teclado master (con Zonas
independientes) y para faciimente reconfigurar el instrumento entre Ejecucion Pag. 122
Voz/Interpretacion y ejecucién de Cancion/Patron en aplicaciones vivas.

® Interfase excepcionalmente facil de entender con dos botones de operacion ligadas [F1] -

P4g. 78

Pag. 48

Pag. 89

[F6] y [SF1] - [SF5] Pag. 33
®  Control Remoto — para operar su software de secuencia favorito desde los controles del
panel. Silencia pistas, controla transporte (Interpretar, Parar, Grabar, etc.) mezcla tanto pistas Paa. 113
MIDI como de audio (hasta 16) con las perillas y deslizadores de este instrumento, balancea g.
las pistas, controla EQ y envios de efecto de ajuste — todo sin siquiera tocar el mouse.
® Los enchufes de salida digital (DIGITAL) aseguran salida de sonido sin distorsién ni ruido P4g. 103

(44,1 kHz, 24 bit)

®  Este instrumento cuanta con dos conectores USB — USB A ORGANIZADOR para conectar
a computadora y USB A APARATO para conectar a aparatos de salvado, como drive de disco Pag. 31
duro o disco flash.

®  Compatibilidad con el potente software Editor de Multi-Parte y Editor de Voz de Yamaha -

cuenta con edicién intuitiva e integral de todos los parametros desde su computadora. P T

MOSSTTIOE Manual del Propietario
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Como usar este manual

Index de APIICACION.....................ooueeeceerereeseeesseeseessessesesseseesessssessessesseseeeesssssasesessseesnreseeares
Este index especial esta organizado no por palabras solas, sino por funciones y aplicaciones — permitiéndole encontrar
rapida y facilmente como llevar a cabo una operacion particular o explorar un tema de interés.

Los Controles y CONECLOTES...............ceeeeereeseerensssenessssssenessnsssssssssassesssssseesnsssssassessssssessssnnenes Pag. 14
Use esta seccion para encontrar sobre todos los botones, controles y conectores del instrumento.
Instalar e INterpretar. ... ... .. ..ot e s e nnnnens Pag. 20

Antes de continuar a cualquier otra parte del manual, le sugerimos fuertemente que lea esta seccion primero. Le muestra
COMO comenzar a tocar y usar su nuevo instrumento.

OPEraciOn BASICA...............cccoceeeeerueeeeeeeseeeeseresaesaneeeeseeessesanansacseseesesenssasessanessaseasassasassmsnnes
Esta seccion lo introduce a las convenciones de operacién basica de este instrumento, como editar valores y cambiar
programaciones.

C LTI T
En esta seccion tutorial tomara una visita guiada a través de las varias funciones de este instrumento y obtendra algo de
experiencia practica en tocarlo y usarlo.

EStrUCIUra BASICA, . ... . . ..o eeeee e e eeee e e ee e e e e e e eaameeeeaeeeeeeaaeanneeseenneesaannseaenes Pag. 128

Esta seccién proporciona una vista global de todas las funciones principales y caracteristicas de este instrumento y
muestra como se combinan.

REFEIBNCIA . ..o eee e e e e et e e e e e e e eeameeee e e e eenameeeeaseneneaneannneseennnesaennseaened Pag. 151

La enciclopedia MO. Esta seccién explica todos los pardmetros, funciones, programaciones, caracteristicas, modos y
operaciones a detalle.

ADENGICE............eeeeeeeceteceeseres e et e e eseaeeas s rae e sae e easeesassmnsneme s eeentean s snasassntessasnsnsssannsemsaed
Esta seccion contiene informacion detallada sobre el instrumento, incluyendo Especificaciones y una Lista de Mensaje de
Alerta.

Resolucion de Problemas. . ................cccooeeiereeniricrcre e ceer e e s ses e sae e resse e e s sas e snesaesassnesessnnand Pag. 227
Si este instrumento no funciona como se espera o tiene algin problema con el sonido u operacién vea esta seccién
antes de llamar a su distribuidor Yamaha o centro de servicio. Los problemas més comunes y sus soluciones estan

cubiertos aqui en una forma muy simple y facil de entender.

Lista de Informacién (folleto separado)
Este contiene varias listas importantes como la Lista de Voz, Lista de Frase de Patron Prefijado, Lista de Efecto, Formato
de Informacién MIDI y Tabla de Implementacién MIDI.

A lo largo de este manual se usan flechas en las instrucciones, indicando abreviadamente el proceso de llamar ciertas pantallas y
funciones. Las instrucciones de ejemplo abajo indican 1) presione el botdn [VOZ], 2) seleccione una Voz Normal, 3) presione le boton
[EDITARY], 4) seleccione un Elemento, 5) presione el botén OSC [F1] y 6) presione el boton SALIDA [SF2].

[VOZ] - seleccion de Voz Normal > [EDITAR] - seleccion de Elemento - [F1] OSC - SALIDA [SF2]

Cuando se muestra un mensaje de confirmacion (P4g. 37) o ventana de Funcién de Control (Pag. 51) en la
pantalla, presione el botdn [SALIR] para salir de esa condicién y luego ejecutar las instrucciones en el
ejemplo anterior. Asimismo, presione el botén [DAW REMOTO] para salir del modo de Control Remoto, luego
ejecute las instrucciones como en el ejemplo anterior cuando el MO esté en el modo de Control Remoto.
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Index de Aplicacion

Escuchar el MO

e Escuchar el Demo de CanCiON/PatroN ... .............ooeeuiieeiisimeeeeeeemseeessemmmn s seeemseaesssmmmnnseeesmmnaans Pag. 73
o Escuchar la reproduccion de Cadena de Cancion .. .............ceeeuuierrremssssssemmmnssrrrsmsssssssernmnsnssersnnssnnns Pag. 95
e Escuchar la reproduccion de Cadena de Patron, | ... ...........cooiieimmecuiieieseimeseeeemsseeesesmmmseeeemmeaas Pag. 84
e Escuchar [a reproducCion de ArPeIO,..... . .......cc.iiieeeeieeessemmeereeemaseaasssnmmn s seeemnsaaesssmmmnnseeesmmaans Pag. 48

Tocar el teclado

Seleccionar UNAaVOz,,..........ccceeeerrrrirrreresmsmnnnnsssssssersesesesssnnn Pag. 40 (modo de Voz), 76 (modo de Cancion/Patrén)
Usar [a funcion Buscar Categoria,,., ............eueseeermsssserssmmnssrrrsnmssssssssnmnsssrrsmssssssressnnnsssrrsensssnsessnnnnnd Pag. 42
Seleccionar una INterpretacion, ... ... .. ....cceeooiiiiisieeeeeesimaeseremmseeeseemmm s eeemmnsaessenmmnnseeemmeaaas Pag. 44
Seleccionar UNA CANCION, ... ......c.ceeeerrseesmsunnnssssssssrreerersssssanssssnsssssssseresssssssnsssssssnssssssseeessnsnnnen Pag. 74
SelecCiONAr UNPAION .. ... .¢¢¢eeiisiiremssiresssnmn s rrrmnsssasrnmm s rrrmnsssssssenmnnsssrrmnsssssssenmmnnssrnnnnnnnnns Pag. 75
SeleCCIONAr UNA SECCION . . ......eeeuissrrremsssessrnmnssrrrmnsssssssrsmnssssrsmnsssssssenmnnsssremnssssnssennmnnssrnnnnnsnnns Pag. 75
Seleccionar una Frase y asignarlaa una pista Patron, ... .........cccoooeimiieeieeimeeeeeemeeeeeeeemme e e eeemmenes Pag. 78
Seleccionar una plantilla de Mezcla para una Cancion/Patron,...............ceuveerermmmusserrmmnssseseesmmnnssersnmssnnns Pag. 77
SelecCiONar UNMASIEr ... . ... . iiiiisoiieeeeeiieeeers i eeeeseemmmeasseemmnsaessesmm s seemmnssassenmmnnsseeemmenan Pag. 122
Seleccionar un tipo Arpedio, .. ... .. ..o Pégs. 48 (modo Voz/Interpretacion), 80 (modo Cancién/Patrén)
Seleccionar UNIPO FIlr0, . .........cciiieeemuiierersmmasrrrmnsssassrnmn s srrmnsssssssesmmssssrrmnssssnssenmmnsnsresnmnnnnn Pag. 170
Seleccionar un tipo Efecto

Seleccionar uno tipo Reverberancia/tipo Coro/tipo Insercion

[VOZ] > seleccion de Voz = [FB]EFECTO,,,.......eeeeremmnessernnnssssseerensnssssnmsssssssessnssssssnnnssssssessnnnsssenmnnnsnnee Pag. 151
INTERPRETAR] = seleccion de Interpretacién = [F3] EFECTO = [SFA]CONECTAR. ... ... ..eeueeeersssreessenesenenaneeenneenes Pag. 171
[CANCION] o [PATRON] = seleccion de Cancion/Patrén = [MEZCLAR] = [F3] EFECTO > [SF1] CONECTAR ... Pag. 189
Seleccionar un tipo de Efecto Master

[VOZ] - [UTILIDAD] > [F3]VOZ > [SFI]MEQ. . ................... 4ttt eo e eoaeaeoaeaseaeeeeseneensnsnssnsnnsanmnranras Pag. 206
[INTERPRETAR] - seleccion de Interpretacién - [EDITAR] = [COMUN] - [F2] SALIDAMEF - [SF3IMEF ... . Pag. 172
[CANCION] o [PATRON] - seleccion de Cancion/Patron - [MEZCLAR] > [EDITAR] > [COMUN] > [F2] MEQIMEF > [SF2IMEF. . ... oeeeeenenenss Pag. 189
Seleccionar un tipo EQ Master

[VOZ] > [UTILIDAD] > [F3] VOZ > [SFI]MEQ,.........cemmrrreees 4 eemsneaerssteoaeesserestrssstessrentensserantrnnnnnnranrennnen Pag. 206
[INTERPRETAR] - seleccion de Interpretacién - [EDITAR] - [COMUN] > [F2] SALIDA/MEF = [SF2IMEQ. .......oveeueereeernerens Pag. 172
[CANCION] 0 [PATRON] —> seleccién de Cancion/Patrén > [MEZCLAR] - [EDITAR] > [COMUN] > [F2] SALIDA/MEF = [SF1IMEQ, .. ..oecverrennns Pag. 190

Usar controladores

Entendiendo la organizacién y estructura de los controladores

Asignar funciones a los controladores de cada Voz (Juego de Controlador).. ... ......cceecieecirreeareeesesesrnmnrnrons Pag. 70
Asignar niumeros de Cambio de Control a cada controlador_. ... ... ........ccciiiiiiiimiieeimeeeee e e Pag. 72
Programar el Rango de Flexion de Tono

[VOZ] - seleccion de Voz > [EDITAR] > [COMUN] > [F1] GENERAL - [F5] OTROS > PB Superior/PB Inferior____.............. Pag. 154
[CANCION] o [PATRON] - seleccion de Cancion/Patrén - [MEZCLAR] > [EDITAR] > seleccion de Parte > [F1] VOZ ->->[SF5] OTRO -> PB Superior/ PB Inferior, . .. ..... Pag 191
Revisar los parametros asignados actualmente para control de perilla_. . ....... Pags. 56 (modo de Voz), 65 (modo de Interpretacion), 96 (modo Cancion/Patrén)
Revisar los parametros actualmente asignados para Control de control de deslizadores .. ..........cccovevererivereees Pag. 52
Iniciar/parar una Cancion o Patron presionando el Pedal de Pie___............. [UTILIDAD -> [F4] COL ASN [SF3]FTSW ___..... Pag. 209
Cambiar una Voz o una Interpretacion presionando el Pedal de Pie . ............ [UTILIDAD - [F4] ASN CTL[SF3]FTSW......... Pag. 209
Encender o apagar la reproduccion de Arpegio presionando un Pedal de Pie,_ [UTILIDAD - [F4] CTL ASN [SF3]FT SW......... Pag. 209
Mantener igual el efecto de un controlador (Rueda de Modulacién, etc.) ain cuando cambie las Voces

[UTILIDAD > [F1] GENERAL — [SF4] OTRO = CrtiRestablecer = retener............cueereesssmnrenssesssneesensssassnens Pag. 206
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Timbrar solo la Parte o Voz especificada

o Encender o apagar cada elemento en el modo Editar Voz,_. . _.........cc.ccecevmimermnsrcisenrmnrrssmnnnssmsassnnssnssmnnsrnnsas
o Determinar si cada Elemento se usa o no en el modo Editar Voz
[VOZ] - [EDITAR] - seleccién de Elemento = [F1] OSC - [SF1] ONDA > ElementoSw = encender/apagar,

o Determinar si cada Parte se usa o no en el modo Interpretacion
INTERPRETACION] - seleccion de Interpretacion - [EDITAR] - seleccion de Parte > [F1] VOZ - [SF2] MODO - Recibir C

« Encender o apagar cada pista (Parte) de una Cancion/Patron, _...........ceursremmessirnmrsnsssssr s r e e s s rmmms e,
o Encender o silenciar la reproduccion de una Parte de Cancién/Patrén apagando el canal de recepcion
[CANCION] o [PATRON] - seleccion de Cancion/Patron - [MEZCLAR] - [EDITAR] seleccion de parte - [F1]

Ajustar el volumen o nivel de salida

e Global

Ajustar la salida de Volumen Master, . ...........c..u... [VOLUMEN MASTERI......cemmeeiiinnmsnannnrnmmn s senne s snennmaas
Ajustar el volumen completo del bloque generador de tono interno del instrumento___, [UTILIDAD] - [F1] GENERAL - [SF1] TG - Volumen .. ...
Ajustar la ganancia de salida de cada conector de Salida, . ..........coeeeieinnnes [UTILIDAD] = [F2] SALIDA. ...coeeeeeiennaens

e En el modo de Voz
Ajustar el balance de volumen de los Elementos de una Voz Normal con los deslizadores de Control
[VOZ] - seleccion de Voz Normal - [EDITAR] = seleccion de Elemento = [F4] AMP = [SF1] LVL/BALANCE > Nivel
Ajustar el volumen completo para la Voz seleccionada (comun a todos los Elementosi/teclas)
[VOZ] - seleccion de Voz > [EDITAR] - [COMUN] - [F2] SALIDA/MEQ > [SF1] SALIDA > Volumen

e En el modo de Interpretacion
Ajustar el balance de volumen de las Partes de una Interpretacion editada con los deslizadores de Control
[INTERPRETACION] > SELECCION DE Interpretacién = [EDITAR] > seleccion de Parte = [F2] SALIDA > [SF1] VOL/BALANCE - Volumen
Ajustar el balance de volumen de las Partes de una Cancion editada con los deslizadores de Control
[INTERPRETACION] > SELECCION DE Interpretacion - [EDITAR] > [COMUN] > [F2] SALIDAMEQ > [SF1] SALIDA > Volumen

o En el modo Cancion/modo Patrén
Ajustar el balance de volumen de las Partes de una Cancion editada con los deslizadores de Control
[CANCION] o [PATRON] > seleccién de Cancién/Patrén - [MEZCLAR] > Seleccion de Parte = [F1] VOL/BALANCE > VOLUMEN,

Crear Informacion

e Crear unavoz

e Crear una Interpretacion
e Crear una Cancion
Grabar su interpretacion de teclado en una pista de Cancion (Grabacion de Tiempo Real), . .. .....c.ocicieeeersrersasacresansoesns
Grabar sobre (reemplazar) el material existente en una pista de Cancion - Grabacion de Golpe
[CANCION] > [REC] > [F1] PROGRAMAR > TipO = GOIDE.. . ........eeeueeeesseeeseeeesessneeeaseeesmeesnessenseessnessnnsennens
Grabar material adicional en una pista de Cancion existente (sin borrar el material previo) — Grabacién Sobregrabar

Usar la funcion de Grabar Paso [CANCION] - [REC] - [F1] PROGRAMAR -> Tipo = paso,

Editar eventos MIDI para cada pista de una Cancion yagrabada,................... [CANCION] = [REC] > seleccién de Pista
Insertar informacion de cambio de tiempo a la mitad de la Cancion [CANCION] = [EDITAR] = [F4] SEL TR
Insertar informacion de cambio de Voz

[CANCION] = [EDITAR] - seleccion de Pista = Insertar Seleccion de Banco MSB/LSB y Cambio de Programa, .. _........ooeeou..
Editar las programaciones de Mezclar Cancion como el volumen de cada Parte [CANCION] > [MEZCLAR]. . ....oeenenn,

{CANCION} > [TRABAJO] > seleccion de Trabajo

Grabar un patrén de ritmo de Arpegio recientemente grabado en una pista de Patron,, ... . ... civveerrrnesnnssasrssnrsnnmrnsrnn:
Timbrar el metrénomo durante la grabacion..,....... [PATRON] - [UTILIDAD] > [F3] SEQ - [SF1] CLIC - Modo = rec,
Usar la funcion de Grabar Paso, , . .......ccvvecriaceeesanneres [PATRON] = [REC] = [F1] PROGRAMAR - Tipo = paso

[PATRON] > [EDITAR] ~ seleccion de Pista
............ [PATRON]-> [MEZCLAR]
[PATRON] - [seleccion de Trabajo
[PATRON] - [F6] CADENA

Editar programaciones de Mezclar Patron como el volumen de cada Parte,

e Crear un Master Pég. 122

® Crear UNAIPEYIO. ... .. eiiiieeeeoieeaae e meme e e e e e ameeeeeaaeammneeeeeaa e mmeeeeeeaea st mreeeeeaeammmnees e seemnmeenen,
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Guardar/Salvar la informacion creada

Guardar/Salvar la informacion creada

Guardar una Voz editada en memoria interna (Flash ROM) y guardar todas las Voces en memoria interna en un aparato de salvado USB, , . ....... Pég. 60
Guardar una Interpretacion editada en memoria interna (Flash ROM) y guardar las Interpretaciones en memoria interna en un

aparato de salvado USB,, ..........ceeeuimrecuinneeir s s e rr s r s s r e e s e e e e r e nma s e nn s rmn i rnmn e Pag. 66
Guardar la informacion de Cancion/Patron

Guardar las programaciones de Mezcla de Cancion/Mezcla de Patron en memoria interna (DRAM),, ... ....cciviereeresnrennmenl Pags. 77, 94
Guardar la informacién de Cancion/Patron completa en un aparato de salvado USB . .. ... ....ciiiieeioieeerssnersssncrssannoerns Pag. 98
Guardar programaciones de mezcla en memoria interna (Flash ROM) como unaplantilla, , . ........c.cccveeeeserenrssnrenamsaerans Pag. 94

Guardar un Master editado en memoria interna (Flash ROM) y guardar todos los Masters en memoria interna en un aparato de
salvado USB Pag. 123

o Guardar todos los Arpegios en memoria interna (Flash ROM) en un aparato de salvado USB _, . ... ...ccciiieriererernnnnrennes Pag. 214
Nombrar su informacion Creada....................coecueeueeiiieiceie e Pag. 38
Recuperar informacion perdida

Comparar la Voz, Interpretacion, Cancion o Patron antes de editar con el acabado de editar (funcién Comparar)...........coeeuuus Pag. 36

Llamar una Voz, Interpretacion, Cancion o Patrén editado, pero no guardado (cuando otra Voz ha sido seleccionada)

BT T Pag. 37
e Cancion/Patron

Cancelar los cambios hechos en la sesion reciente como Grabar y Trabajo para restablecer la informacion a su estado anterior

[CANCION] o [PATRON] = [TRABAJO] =2 [F1] DESHACER.. ... ceceiieiireeiemeeemerems e s e semnemesee sema e e s re e emnnan Pag. 90

Inicializar

Programaciones relacionadas al tono (Afinar, Cambio de Nota, etc.)

Restablecer la Memoria de Usuario a las Programaciones de Fabrica Iniciales
Formatear un aparato de salvado USB
Inicializar la Voz editada . _.............. [VOZ] > [TRABAJO] - [F1]INIC ..
Inicializar la Interpretacion editada [INTERPRETACION] > [TRABAJO] - [F1]INIC,..
Inicializar el Master editado. .. _............ccceuemiemieniemiemeerneen e emcenas [MASTER] - [TRABAJO] > [F1] INIC

Inicializar las programaciones de Mezclar Cancion [CANCION] > [MEZCLAR] - [TRABAJO] -> [F1] INIC
Inicializar las programaciones de Mezclar Patron [PATRON] = [MEZCLAR] = [TRABAJO] = [F1] INIC

Global
Cambiar la programacion de octava del teclado _,........cveevennt [UTILIDAD] - [F1] GENERAL -> [SF2] KBD - Octava,
Cambiar la nota arriba o abajoenelteclado,,.......ocvuees [UTILIDAD] - [F1] GENERAL -> [SF2] KBD - Transposicién,, ,
Cambiar la nota arriba o abajo en el bloque generador de tono, ... [UTILIDAD] - [F1] GENERAL - [SF1] TG > NoteSh|ft_ -
Ajustar la sintonizacion de otros instrumentos

En el modo Voz
Programar el sistema de sintonizacion para la voz

[VOZ] - seleccién de Voz - [EDITAR] = [COMUN] - [F1] GENERAL - [SF2] MODO EMPLEO > M. Afinar No.........ceeeeeeeenns Pag. 159
Ajustar el tono para cada Elemento de la Voz editada en semitonos

[VOZ] - seleccién de Voz - [EDITAR] = seleccion de Elemento = [F2] TONO > [SF1] AFINAR = RUSHCO, . .....covereeeieienns Pag. 159
Ajustar finamente el tono para cada Elemento de la Voz editada

[VOZ] - seleccion de Voz - [EDITAR] - seleccion de Elemento = [F2] TONO = [SF1]AFINAR = FiNO, . .. e ivieeereanneresnnnens Pag. 169
Programar todas las notas (teclas) en el mismo tono

[VOZ] > seleccion de Voz - [EDITAR] —>seleccion de Elemento = [F2] TONO - [SF4] FLW TECLA - Sens Tono =0, . .. ........... Pag. 159
En el modo Interpretacion

Cambiar la nota arriba o abajo para cada Parte de la Interpretacion editada

[INTERPRETAR] - seleccion de Interpretacion - [EDITAR] = seleccion de Parte = [F4] TONO - [SF1] AFINAR - Cambio Nota, ... ... . eeesveeennes Pag. 191
Ajustar finamente el tono para cada Parte de la Interpretacion editada

[INTERPRETAR] - seleccion de Interpretacion - [EDITAR] - seleccion de Parte - [F4] TONO - [SF1] AFINAR = Desafinar, .. .. ...oeeeeeeenvannes Pag. 191
En el modo Cancién//modo de Patron

Cambiar la nota arriba o abajo para cada Parte de la Cancién/Patrén actual

[CANCION] o [PATRON] > seleccion de Cancién/Patron - [MEZCLAR] > [EDITAR] seleccion de Parte - [F4] TONO > [SF1] AFINAR - Cambio de Nota, _ . . - e eeens Pag. 191
Ajustar finamente el tomo para cada Parte de la Cancidn/Patron Actual

[CANCION] o [PATRON] > seleccion de Cancion/Patron - [MEZCLAR] - [EDITAR] > seleccion de Parte > [F4] TONO —> [SF1] AFINAR —> Desafinar, ., .. .eeeesannnsnens Pég. 191
En el modo Master

Cambiar la octava del teclado arriba o abajo para cada zona del Master editado

[MASTER] - seleccion Master - [F2] MEMORIA -> Cambio de Zona = encender - [EDITAR] - seleccion Zona - [F2] NOTA - Octava, ............ Pag. 216
Ajustar finalmente el tono de teclado para cada zona del Master editado

[MASTER] - seleccion Master - [F2] MEMORIA -> Cambio de Zona = encender > [EDITAR] - seleccion Zona = [F2] NOTA = Transponer, ........ Pag. 216
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Conectar a una computadoralinstrumento MIDI externo

o Determinar que conector [MIDI, USB A HOST] se usa para entrada/salida MIDI

[UTILIDAD] = [F5] MIDI => [F4] OTRO —> ENTRADA/SALIDAMIDI, .. _....ccuisrmmrsremnssrrnssrrnmssermsssmrnnssnnmnssrnmssnennsns Pag. 210
e Usar los sonidos del MO para reproduccion de Cancion desde un secuenciador MIDI, .. oo e e s Pag. 110
e Programar si la informacion de Transmision de Volumen puede ser recibida

[UTILIDAD] - [F5] MIDI - [SF2] INTERRUPTOR —> RcvVolumen = encender/proteger, . .. . . o.uueeu s ceee e e eaaneaneesn e amennens Pag. 209
o Timbrar solo el generador de tono MIDI externo y apagar el generador de tono interno

[UTILIDAD] = [F5] MIDI = [SF2] INTERRUPTOR = Local/Ctrl = pagar, ... ......cecesemssssesnssernmssermsssesnnssnsmnssnnmssnsnnnns Pag. 209
e Sincronizar con un instrumento MIDl/computadora externa

Usar el MO como un MIDI master

[UTILIDAD] = [F5] MIDI > [SF3] SINC = MIDI Sinc. = interno, Salida de Reloj = encender, Secctr=salida, .. .......cceeeeehiennonnsd Pag. 210

Usar el MO como un esclavo MIDI

[UTILIDAD] = [F5] MIDI = [SF3] SINC = MIDI Sinc = MIDI, Salida de Reloj = apagar, Secctrl =entrada. .. ......coveoveenressaneenns Pag. 210

Usar el MO como un MTC esclavo

[UTILIDAD] = [F5] MIDI = [SF3] SINC = MIDI Sinc = MTC, Salida de Reloj = apagar, Buscar =entrada. .. .......ooecveeeoeressnneennn Pag. 210

o Desactivar sincronizacion con el instrumento MiDl/computadora externa
Mantener la reproduccién normal en un secuenciador MIDI externo, atin cuando inicie/pare la reproduccion de Cancion/Patrén en el MO

[UTILIDAD] => [F5] MIDI => [SF3] SINC => Secetrl =@pagar. _....._.....o.cesemueremmarmmmarreaeermmasermaneremmseremmssrmmn smemmnns Pag. 210
e Sincronizar la velocidad de onda LFO en la Voz con un instrumento MIDl/computadora externa

[UTILIDAD] = [F5] MIDI = [SF3] SINC = MIDISINC=MIDI_. ... ......_..ceeoeeeemceemocaereaernamaren e e remc e s encaermcn ememmnns Pag. 210

[VOZ] - seleccion de Voz Normal = [EDITAR] = [COMUN] = [F5] LFO = [SF1] ONDA = Sinc Tempo = encender .. ........o...... Pag. 158
o Programar que evento MIDI sera transmitido o reconocido via los conectores MIDI y el USB A HOST

[CANCION] 0 [PATRON] > [UTILIDAD] > [F3] SEC > [SF2] FILTRO............ueeeeeeeeneeeeneeeeeeeemseeeneeeeeeessneesneeenes Pag. 207
e Programar el canal de transmisién MIDI

Programar el canal de transmision MIDI del teclado en el modo Voz/modo Interpretacion

[UTILIDAD] = [FS] MIDI = [SF1] C > CTIaNSTEC, ... .....o.ieeceeeremnarcmnaasmmaammmasreaaasnmmseemasremmennmmssrmmn smemmnnn Pag. 209

Programar el canal de transmision MIDI y puerto para cada pista de una Cancioén/Patrén

[CANCION] o [PATRON] = seleccion de Cancion/Patron = [F3]PISTA = [SFA] CANAL ... o.. oo eeee e e e e e e eeaeenanas Pag. 178

Programar el canal de transmision MIDI de la reproduccion de Arpegio

[UTILIDAD] > [F3] VOZ > [SF3] C ARP > CTranSmiSiON.._.....cscusssusssrnmmssssrnmnssssssesnmmssssenmmsssssssnnmmnsssennnnsnnsss Pag. 206
e Programar el canal de recepcion MIDI

Programar el canal de recepcion MIDI del teclado en el modo Voz/modo Interpretacion

[UTILIDAD] > [F5] MIDI = [SF1] C => CRECBASICO......seecmsssenmmsssasssrmmmsasssnmmsssassrnmmss s srnmmsssnssnnmmnsssennmmnnnnns Pag. 209

Programar el canal receptor MIDI para cada parte de una Cancion/Patrén

[CANCION] o [PATRON] - seleccion de Cancion/Patron - [MEZCLAR] - [EDITAR] - seleccion de Parte > [F1] VOZ - [SF2] MODO -> CRecep. ... .Pag. 191

o Programar parametros para transmision/reconocimiento de Cambio de Programa
Activar o desactivar mensajes el envio de Seleccion de Banco y Cambio de Programa, cuando selecciona una Voz o Interpretacion

[UTILIDAD] > [F5] MIDI > [SF2] INTERRUPTOR = SelBanc, CambioPrgr....__......ceuueeseemmcseeemmneaeeeemmcmn s eeeemcanans Pag. 209
Activar o desactivar la seleccion de Voces MO/Interpretaciones desde un aparato MIDI eterno
[UTILIDAD] -> [F5] MIDI > [SF2] INTERRUPTOR > SelBanc, CambioPrgr. .........cecesussssernmmusseeemnssnsssennmmnsssennnmsnnnns Pag. 209

[CANCION] o [PATRON] > seleccién de Cancién/Patrén - [MEZCLAR] > [EDITAR] - seleccion de Balance - [F5] RCB SW > SelBanc, CambPrgr, . . Pag. 192
Programar los parametros asociados asi que los mensajes MIDI producidos por la reproduccion de Cancion/Patron no seran transmitidos via MIDI

[CANCION] o [PATRON] - seleccion de Cancion/Patron = [F3] PISTA = [SF2] SALIDA SW. .. ... ooeeeseee e eemaeemeseeaesmnnss Pag. 207
e Programar si cada reproduccién de pista timbra el generador de tono interno o un generador de tono externo

[CANCION] o [PATRON] > seleccion Cancion/Patron = [F3] PISTA = [SF2] SALIDA SW, .. . uovue e ceeeeeeneaseanenrannenreranens Pag. 179
Otros consejos
e Cargar el archivo especificado en el aparato de salvado USB automaticamente cuando la corriente es encendida,.........cveuees Pag. 102
o Programar la programacién de Modo automaticamente cuando la corriente es encendida

[UTILIDAD] > [F1] GENERAL > [SF4] OTRO > ModoEncenderCormiente. ,.........ueemeuuuusssrmmmnsssrnmmssnsssnnmmnnssennmmnnnnns Pag. 206
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Cuando [UTILIDAD] - [F1] GENERAL - [SF2] TECL. - Octava es puesto en “0” cada tecla corresponde al nombre de nota mostrada
en las ilustraciones. Vea esta ilustracién cuando programe un nombre de nota de un pardmetro como Limite de Nota.
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T
Cuando tanto los botones [OCTAVA] son apagados cada tecla corresponde al nombre de nota mostrado en las ilustraciones. Vea esta
ilustracion cuando programe parametros que tengan valores de nombre de nota, como Limite de Nota.
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Panel Delantero

Teclado

El MO6 cuenta con un teclado de 61 teclas, mientras que el
MOS8 tiene 88 teclas.

Todos estan equipados con una funcion de toque inicial. Con el
toque inicial el instrumento siente qué tan fuerte 0 suavemente
toca las teclas y usa esa fuerza de interpretacion para afectar el
sonido de varias formas, dependiendo de la voz seleccionada.

Botones OCTAVE [ARRIBA] y [ABAJO] Pag. 29
Use estos botones para cambiar el rango de nota del teclado.
Para restablecer la programacién de octava normal presione
ambos botones simultaneamente.

Rueda de Flexion de tono Pag. 50
Controla el efecto de flexion de tono. También puede asignar
otras funciones a este controlador.

Rueda de Modulacion Pag. 50
Controla el efecto de modulacién. También puede asignar otras
funciones a este controlador.

Deslizador [VOLUMEN MASTER]
Ajusta el volumen de todo el sonido,

Cuatro botones de Funcion de Control de Perilla y cuatro
perillas Pag. 51
Estos cuatro altamente versatiles perillas le permiten ajustar
loas varios aspectos o parametros de la Voz actual. Use los
botones de Funcion de Control de Perilla para cambiar el
parametro puesto para las perillas. EI LED correspondiente
enciende para indicar que grupo de pardmetros esta activo.

Deslizador de control Pag. 52
Estos deslizadores controlan el volumen de cuatro elementos
que hacen una Voz Normal en el modo de Voz, el volumen de
las cuatro partes en el modo de Interpretacion, el volumen de
las cuatro partes incluyendo la parte actual en el modo de
Cancién/modo de Patrén, y el volumen de las cuatro zonas en
el modo Master.

Si todos los deslizadores de Control estan
puestos en el minimo puede no escuchar ningln
sonido desde el instrumento, aun cuando toque
el teclado o una Cancion/Patron. Si este es el
caso, eleve los deslizadores a un nivel adecuado.

El deslizador [VOLUMEN MASTER] ajusta el

nivel de salida desde este instrumento. Por otro
lado, los deslizadores de Control ajustan el valor
de volumen MIDI para el elemento o parte
correspondiente.

Botéon REMOTO DAW

El modo Remoto le permite controlar el software secuenciador
en su computadora desde los controles del panel del
instrumento. Gire el boton [REMOTO DAW] para ingresar al
modo Remoto.

Boton [EFECTO MASTER] y botén [EFECTO DE DESViO]Pag.

La seccién de efecto extensivo del instrumento proporciona
efectos de insercion (tres juegos, con dos unidades de efecto
por juego). Efectos de sistema (Reverberancia y Coros), y
efectos Master.

Los efectos pueden ser aplicados a las voces tocadas en el
teclado y a la reproduccion de Cancion/Patron. Estos botones le
permiten encender o apagar los bloques de Efecto
correspondientes (como impreso en el panel) won un solo toque.
De la siguiente exhibicion puede seleccionar el
efecto(s) especifico a ser desviado cuando use

1

4
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10.

11.

12

13.

14.

15.

16.

la exhibicion botén de [DESVIO DE EFECTO]
[UTILIDAD] > [F1] GENERAL > [SF3] EF
DESVIO.

Boton [ENCENDER/APAGAR] ARPEGIO Pag. 48
Presione este botén para activar o desactivar la reproduccion
de Arpegio para cada Voz, Interpretacion, Cancion o Patron. Si
el Interruptor de Arpegio de la parte seleccionada es puesto en
apagar en el modo Interpretacion/Cancién/Patrén, sin embargo,
presionar este botén no tiene efecto.

Botones de TRANSPORTAR SEQ
Estos botones controlan la grabacion y reproduccion de la
informacion de secuencia Cancion/Patron.

Boton [ I"'] (Superior)
Regresa instantaneamente al principio de la Cancion o Patron
actual (ejem.: el primer tiempo de la primera medida).

Boton [ | (Reversa)
Presione brevemente para mover atras una medida a la vez, o
retenga para rebobinar continuamente.

Boton [ ®=#=] (Adelante)
Presione brevemente para adelantar una medida a la vez, o
retenga para adelantar rapido continuamente.

Boton [REC] (Grabar)
Presione este para activar o desactivar la grabacién (frase de
Cancién o Patrén). (El indicador enciende).

Boton [M] (Parar)
Presione para detener la grabacion o reproduccion.

Boton [P] (Tocar)

Presione para iniciar la reproduccién desde el punto actual en la
Cancién o Patron. Durante la grabacién y reproduccion el
indicador parpadea en el tiempo actual.

Botones MODO Pag. 24
Estos botones seleccionan los modos de operacion (ejem.:
modo de Voz).

Pantalla LCD
La pantalla LCD de luz posterior muestra los parametros y
valores relacionados con la operacién o modo actualmente
seleccionado.

Control de Contraste LCD Pég. 21
Use este control para programar la pantalla LCD para 6ptima
legibilidad.

Botones [F1] - [F6] (Funcion) Pag. 33
Estos botones ubicados directamente debajo de la pantalla LCD
llaman las funciones correspondientes indicadas en la pantalla.
En la jerarquia de pantalla estas funciones [F] clasifican justo
abajo de los modos.

Botones [SF1] - [SF5] (Sub Funcion) Pag. 33
Estos botones ubicados directamente debajo de la pantalla LCD
llaman las funciones correspondientes indicadas en la pantalla.
En la jerarquia de pantalla estas sub funciones [SF] clasifican
justo debajo de las funciones [F].

Estos botones también pueden usarse para guardar/llamar el
tipo Arpegio en cada modo de Reproduccion y el modo Grabar
Cancion/Patron. También pueden usarse para guardar/llamar la
Escena de Cancién (pag. 89) en los modos Reproducir Cancién
y Grabar Cancién.



17.

18.

19.

20.

21,

22.

23.

24,

25.

Boton [INFORMACION]  Pag. 37

Para llamar una funcién de “ayuda” especial que muestra
informacion sobre el modo actualmente seleccionado. Puede
regresar a la pantalla anterior presionando este botén de nuevo
o presionando cualquier otro boton.

Dependiendo de la pantalla seleccionada, este boton puede
usarse para llamar una ventana para ingresar caracteres, para
ingresar numeros, para seleccionar largo de notas o para
seleccionar teclas 0 nombres de notas (pag. 35).

Disco de informacion Pag. 35
Para editar el parametro actualmente seleccionado. Para
aumentar el valor gire el disco a la derecha (direccion de las
manecillas del reloj); para disminuir el valor gire el disco a la
izquierda (direccién contraria a las manecillas del reloj). Si se
selecciona un parametro con un valor amplio puede cambiar el
valor en golpes mas amplios girando rapidamente el disco.

Botén [INC/Si] Pag. 35

Para aumentar el valor del parametro actualmente seleccionado.

También Uselo para ejecutar un Trabajo actualmente
seleccionado o una operacion de Guardar.

Botén [DEC/NO] Pég. 35
Para disminuir el valor del parametro actualmente seleccionado.
También Uselo para ejecutar un Trabajo u operacién de
Guardar.
También puede usar los botones [INC/SI] y
[DEC/NQ] para moverse rapidamente a través
de los valores de los pardmetros en saltos de 10
unidades, especialmente aquellos con rangos
grandes. Simplemente retenga uno de los
botones (de la direccion en la que quiere brincar)
y simultdneamente presione el otro. Por ejemplo,
para brincar en direccion positiva retenga abajo
el botén [INC/S] y presione [DEC/NO].

Botones de Cursor Pag. 35
Los botones de cursor mueven el “cursor” alrededor de la
pantalla de exhibicion LCD, resaltando y seleccionando los
varios parametros.

Botén [SALIR] Pag. 28
Los ments y exhibiciones de este sintetizador estan
organizados de acuerdo a una estructura jerarquica.

Presione este boton para salir de la pantalla actual y regresar al
nivel anterior en la jerarquia.

Boton [ENTER]

Use este boton para ejecutar un Trabajo u operacién de
Guardar. También use este botén para ingresar actualmente un
numero cuando seleccione una Memoria o Banco para Voz o
Interpretacién. En el modo Archivo use este boton para ir al
siguiente nivel mas bajo en el directorio seleccionado.

Botones de Banco Pag. 40
Cada boton selecciona un Banco de Voz o Interpretacion.
Cuando el boton [BUSCAR CATEGORIA] es encendido estos
botones pueden usarse para seleccionar la categoria deseada
(impresa debajo de cada botén). Cuando el boton [SECCION]
es encendido en el modo Patrén estos botones se usan para
seleccionar la seccion deseada.

Botones Grupo [A] - [H] Pag. 41
Cada boton selecciona un Grupo de Voz o Interpretacion.
Cuando el botén [BUSCAR CATEGORIA] es encendido, estos
botones pueden usarse para seleccionar la categoria deseada

Panel Delantero [ |

26.

(impresa debajo de cada botén). Cuando el botén [SECCION]
es encendido en el modo Patron, estos botones son usados
para seleccionar la seccion deseada.

Botones de Nimero [1] - [16]

El uso de estos botones difiere dependiendo del estado
encender/apagar de los botones [SELECCIONAR PISTA] y
[SILENCIAR]

Funciones de los botones [1] - [16]

Cuando [SEL. Cuando Cuando [SEL.
PISTA] esta [SILENCIAR] esta PISTA] y
did en d [SILENCIAR]

estan en apagar

Modo Tocar Voz

Seleccion de voz
de acuerdo a los

El teclado transmite
la programacion de .-

canal Grupos A-H
Seleccion de elemento (1 - 4) vy

Modo Editar Voz programacion de Silenciar Elemento (9 -

Modo Tocar El teclado transmite Seleccion de

Interpretacion

la programacion de
canal

interpretacion o

Programacion  de .
g Voz (si el cursor

Modo
Interpretacion (1-4)

Silenciar parte de
Interpretar Interpretacion (1 -
seleccion de parte 4)

esta ubicado en el
nombre de Voz), de
acuerdo a los
Grupos A-H

Editar

Modo
Master

El teclado transmite
la programacion de
canal (cuando
memoriza los
modos de Voz o
Interpretacion en el Seleccion de
Master actual) o Master de acuerdo
seleccion de pista alos Grupos A-H
de Cancion/Patrén
(cuando memoriza
los  modos de
Cancion o Patrén
en el Master actual)

Tocar

Modo Editar
Master

Seleccion de zona
(1-4)

Modo Tocar
Cancién /
Interpretacion

Seleccion de pista Programar
de  Cancion / Silenciar pista de
Patron Cancién / Patrén

Modo Mezclar

Seleccion de parte Programar

Seleccion de
Cancion/Patron  de
acuerdo a los

Cancion Cancién / Patron Silenciar parte | Grupos A-H
Interpretacion Cancion/Patrén

Modo Editar | Seleccion de elemento (1-4) y programar
Mezclar Voz Silenciar Elemento (9-12)

27.  Boton [BUSCAR CATEGORIA] Pag. 42

28.

29.

30.

Cuando este botdn es encendido y los botones de Grupo
pueden usarse para seleccionar la categoria Voz/Interpretacion.

Boton [SECCION] Pag. 73
Cuando este boton es encendido en el modo Patron, los
botones de Grupo [A] — [H] pueden usarse para seleccionar
Secciones de Patron A — H y los botones [PRE1] - [-] de los
botones Banco pueden usarse para seleccionar Secciones de
Patrén | - P

Boton [SELECCION DE PISTA] Pag. 76
Encender este botén en el modo Cancién/Patron activa los
botones de Numero [1] — [16] para seleccionar las pistas de
Cancién/Patron correspondiente. El estado encender/apagar de
este boton afecta los botones de Numero [1] — [16] en
diferentes formas, dependiendo del modo seleccionado. (Ver 26
“Botones de Nimero [1] - [16]" anterior.)

Botdn [SILENCIAR] Pag. 74
Encender este botén en el modo Cancion/Patron activa el
Numero [1] - [16] para silenciar las pistas de Cancién/Patrén.

El estado de encender/apagar de este boton afecta los botones
de Numero [1] - [16] en diferentes formas, dependiendo del
modo seleccionado. (Ver el 26 anterior “Botones de Numero [1]
- [16]).

MO& . TNOE Manual del Propietario
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1. Interruptor/ENCENDER Pag. 20
Presione para ENCENDER o APAGAR la corriente.

2. Terminal de ENTRADA CD Pag. 20
Conecte el adaptador CA a esta terminal.

A ADVERTENCIA

No intente usar un adaptador CA diferente al PA-5D de
Yamaha o un equivalente recomendado por Yamaha. Usar un
adaptador incompatible puede causar dafio irreparable al MO y
puede inclusive presentar serios dafios de descarga.

SIEMPRE DESCONECTE EL ADAPTADOR CA DE LA TOMA
DE CORRIENTE CA CUANDO EL MO NO ESTE EN USO.

3. Clip de cable
Enrolle el cable de salida CD del adaptador alrededor

del clip de cable (como se muestra abajo) para evitar la
desconexion accidental del cable durante la operacion.

4. Conectores USB

n Manual del Propietario MO & mMO&

‘S-EOYAMAHR MO S 29866

Este instrumento estd equipado con dos tipos de
conectores USB en el panel trasero — USB A HOST y
USB A APARATO. EI conector USB A HOST se usa
para conectar este instrumento a la computadora via el
cable USB. La conexidon USB entre el instrumento y la
computadora solamente puede usarse para transferir la
informaciéon MIDI. Ninguna informacién de audio puede
ser transferida via el USB. El conector USB A APARATO
se usa para conectar este instrumento a un aparato de
salvado USB (drive de disco duro, drive de CD-ROM,
drive MO, disco flash, etc.) via el cable USB. Esto le
permite guardar la informacién creada en este
instrumento en un aparato de salvado USB externo y
cargar la informacion del aparato de salvado externo
USB al instrumento. Las operaciones de Guardar/Cargar
pueden ser llevadas a cabo en el modo Archivo.

Para detalles sobre USB, ver la p. 31.

Conectores ENTRADA/SALIDA/A TRAVES MIDIP4g. 104
La ENTRADA MIDI es para recibir informacién de control
0 interpretacion desde otro aparato MIDI como un
secuenciador externo. A TRAVES MIDI es simplemente
para redireccionar cualquier informacién MIDI recibida
(via la ENTRADA MIDI) a los aparatos conectados,
permitiendo la conveniente asociacion de instrumentos
MIDI adicionales. La SALIDA MIDI es para transmitir
toda la informacién de control, interpretaciéon y
reproduccion desde el MO a otro aparato MIDI, como un
secuenciador externo.
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Enchufe de INTERRUPTOR DE PIE Pag. 69
Para conexidn de Interruptor de pie FC4 o VC5 opcional.

Enchufe de CONTROLADOR DE PIE Pag. 69
Para conexion de un controlador de pie opcional (FC7,
etc.).

El enchufe de CONTROLADOR DE PIE le permite
controlar continuamente uno de las varias diferentes
funciones asignables — como el volumen, tono, tonalidad
u otros aspectos del sonido.

Enchufes de SALIDA IZQUIERDO/MONO y D
Pag. 20

Las sefiales de audio niveladas son producidas a través

de estos enchufes de audifono. Para salida monofénica

use solo el enchufe I/MONO.

Enchufe AUDIFONOS  Pag. 20
Para conexién a un par de audifonos estéreo.

Conector de SALIDA DIGITAL  Pag. 103

Use este conector para ingresar o sacar sefiales
digitales a través el cable coaxial (clavija RCA). El
formato es S/PDIF, normalmente usado para CD vy
reproductoras DAT. La salida de sefial digital es de
44.1kHz/24 bits.
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Instalar y Tocar

Suministro de Corriente

Conexiones de suministro de corriente

Antes de que conecte el adaptador de corriente asegurese que el interruptor [ESPERA/ENCENDER] esta puesto en ESPERA
(Apagar).

1. Conecte el enchufe del adaptador de corriente PA-5D a la terminal de ENTRADA CD en el panel trasero del MO.
2. Conecte el cable CA a una toma CA apropiada.

Panel Trasero
8! 2 L toma de
1 Adpatador de comiente cortente electica

PA-5D

T —Cahle CA

LARTSIEN  Siga el procedimiento en reversa para desconectar el adaptador de corriente.

ADVERTENCIA

(] Asegurese de usar el adaptador incluido. Usar un adaptador CA diferente al PA-5D puede causar dafio al MO e inclusive
puede exponer a un serio dafio de descarga eléctrica.

(] Conecte el adaptador a una toma de corriente CA del voltaje especificado.

A ADVERTENCIA
Aun cuando el interruptor [ESPERA/ENCENDER] esta en la posicion de ESPERA, una pequeiia cantidad de electricidad continia
fluyendo a la unidad. Cuando no planea usar el MO durante un periodo de tiempo extendido, asegtrese de desconectar el adaptador

CA de corriente de la toma de corriente CA.

Conectar las bocinas o un par de audifonos

Ya que el MO no tiene bocinas integradas, necesitara supervisar el sonido del instrumento usando equipo externo. Conecte un
juego de audifonos, bocinas encendidas u otro equipo de reproductor como se requiera.

Baocina encendida [lzquienda) Encina encendida [Derecha)
= [ 7= |
.;!Esfr; oy
.ﬂ.u?l.ffonus %ﬁ lc: l.

ry %,
# i

SALIDA IMOMD || SLIDA D
supiFonos ||l
e ] o
= e eEEE

MO

n Manual del Propietario MO & - MO&



Suministro de corriente [ |

Encender la corriente

AsegUrese que las programaciones de volumen del MO y los aparatos externos son bajadas al minimo.

=
=
{ 1

..-:"J

WOLUMER]
MASTER

Encienda la corriente presionando el interruptor [ESPERA/ENCENDER] en el panel trasero del MO, luego encienda la
corriente de los amplificadores.

Conectar los aparatos MIDI a un Mezclador
Asegurese de que las programaciones de volumen son bajadas hasta el minimo. Luego encienda cada aparato en su
instalacion en el orden de los masters MIDI (controladores), esclavos MIDI (receptores), luego equipo de audio (mezcladores,

amplificadores, bocinas, etc.).
Cuando apague la corriente de la instalacién, primero baje el volumen de cada aparato de audio, luego apague cada aparato

en orden inverso (primero los aparatos de audio, luego el MIDI).

- = Tl PN T =0

hitazter hlDl i [ezclawo hAIDI) Equpo de Sudio
[pHrmeta mezcladar, ey
amplificadar)

Ajustar el sonido y el contraste de pantalla

Ajuste los niveles de volumen del MO y del amplificador/sistema de bocinas conectado. Si la pantalla no es facilmente visible,
use el control de Contraste para ajustar la visibilidad 6ptima.

Bjuste el uolumen con el dezlizador Ajuste el contraste de pantlla con el
WOLUMEN MASTER Gomol de Comtraste.

: y/d e ||
ghaes HH:.-_-
rrs )ﬁ;@.&ﬁ o LTI
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Tocar el teclado

Tocar el teclado

Tocar los sonidos

Ahora intente tocar algunos sonidos MO realistas y dindmicos del teclado.
Cuando enciende la corriente siguiendo las direcciones en “Conexiones de suministro de corriente” (pag. 20),

aparece la pantalla de abajo.

DN En las programaciones prefijadas, se selecciona el modo Master. Para detalles sobre los modos vea la seccion “Modos” en la
pag. 24.

Indica el tipe de programa

Indica que el mado Master ;
seleccionado,

esta seleccionado

mﬁl Performnance! USE1: @17 (BA1 )

Ba1 (A8l ) OCT 4@ . )
Indica el nombre y ndmens del pragrma
Th E' CDP E' saleccionado

B AEG-DCJGHS AE G- S a Ml + WIGEH + 1
L GEFir K ARFEF K ARFS T K ARF4 b K Nlddwa

En esta condicion puede tocar el teclado y oir los sonidos del programa seleccionado. Cuando el instrumento es
encendido, el programa “El Centro” es automaticamente llamado.

Note la indicacién “Desempefio: USR1:017 (B01)” en la derecha superior de la pantalla. Este indica que la
Interpretacion 017 en el banco de Usuario 1 esta actualmente seleccionada. Una “Interpretacion” es uno de los
tipos de programas del MO. Como se describe abajo, el instrumento también tiene otros tipos: Voces, Canciones

y Patrones.

DALIEY Para detalles sobre Bancos consulte la pag. 40.
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Seleccionar y tocar los sonidos

El MO proporciona tres diferentes tipos de programas para tocar los sonidos: Voces, Interpretaciones, Canciones
y Patrones. La diferencia basica entre estos programas es su uso — para tocar el teclado, o para crear musica
con multiples partes.

Para tocar el teclado Para crear musica de multiples partes

Voz
Este programa contiene un
sonido de instrumento
basico como piano,
guitarra, guitarra  baja,
juego de baterias, etc.

Interpretacion
Este programa le permite
combinar varias  Voces
juntas — ya sea en una
capa ricamente texturizada
0 separadamente (como en
secciones diferentes del
teclado) para tocar varias
partes diferentes
simultdneamente.

Cancion
Este es un programa que
consiste de informacién de
interpretacion grabada y/o
patrones creados en el
modo de Patron.

Patron

Este es un programa que
consiste de frases o
patrones individualmente
creadas de corta duracion
(generalmente dos o cuatro
medidas), usadas para
ciertas partes en una
cancion — como la intro,
melodia principal o coro.

Puede elegir de entre 128 Voces, Interpretaciones, Canciones y Patrones diferentes en el modo Master. Para
cambiar el nimero Master deseado use el boton [INC/SI], el botdn [DEC/NQ] e el disco de Informacion.

Diztmindye el nurmero Aurerts &l nirern

DECD HLIvES

Digmitwnye &l nimenn —- —— hurnerita el nimern

Cambia el nimero Master y luego intente tocar los varios tipos de Voces e Interpretacién. Cuando una Voz es
asignada al numero Master seleccionado, “Voz" aparecera en la parte superior de la pantalla. Cuando una
Interpretacion es asignada “Interpretacion” aparecera en la pantalla.

MESTER UDLCE:! PREL:B81{AGB1> MASTER |Perfornancei USR1s@17CRALY
BB86 (ABG » OCT 4@ 881 (AB81 ) OCT 48

Full Grand The Core

HD AEG-Tc Wi AEG-Su.s 55 FLT-F 68 FevSend GHR REG - AEG—Su.a GH + GEEA + @
jiaswa ) nrFar § ARFEL J ARP4r | ARPCE ] | BRFLE L ARFar J AREZ L § ARPLL ]

DPINMEY  También puede elegir algunas Canciones y Patrones en el modo Master. Para detalles sobre Canciones
y Patrones consulte la pag. 73.

Mientras toca las varias Voces e Interpretaciones note las diferencias entre ellas — especialmente como algunos
Interpretaciones suenan excepcionalmente ricas y mas complejas que las Voces. También note cuantas
Interpretaciones usan ritmos y Arpegios automaticos — junto con sonidos de division de teclado — para permitirle
sonar como una banda completa solo.

Aqui, hemos introducidos las operaciones en el modo Master que es llamado primero
cuando encienda la corriente. El MO tiene otros modos de operacion también, en la
siguiente seccion, explicaremos sobre los modos del MO y como son usados.
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Modos

Modos

Hay varios modos de operacion en el MO y pueden seleccionarse usando los

12 botones de modo

MODE

(CvoIcE () PEREORM () MASTER
o] [e][e]
(Crsonn () PAITERN (D) MG

(o1 e o]

[

(JREMOTE  FLE LTILTY
e EMD) e
[8]-" =] STORE
COMPARE SCEME STORE
| 7 Locae ]

1. Tocar el teclado usando

2. Tocar el teclado usando

3.  Crear juegos de programa

El MO tiene un acervo de sonidos dindmicos de
alta calidad - también llamados “Voces”.

Puede tocar estas voces — una Voz a la vez -
desde el teclado en el modo de Voz

El MO también le permite crear sus propias
voces originales.

En el modo Interpretacion puede tocar varias
Voces juntas en una capa o tocar diferentes
Voces desde rango separados del teclado.
También puede activar ritmos y Arpegios
automaticos, sobre los que puede tocar melodia,
acordes o lineas bajas propias. Cada una de
estas combinaciones de Voces se llama una
“Interpretacion”. Este modo le permite crear
sonidos en niveles, ricamente texturizado o tocar
dos o0 més diferentes partes simultaneamente —
por ejemplo, piano y guitarra baja - y es
particularmente Util cuando interpreta un solo.

una Voz multiples voces originales
Modo de Voz Modo Interpretacion Modo Master
Boton [VOZ] Boton [INTERPRETACION] Boton [MASTER]

El modo Master puede usarse en dos formas:

e Guardar sus programaciones favoritas que
usa a menudo en la Voz, Interpretacién o el
modo de Voz, Interpretacién, e
instantaneamente  llamar el modo 'y
personalizar las programaciones en una sola
presion de boton.

e Dividir el teclado en cuatro secciones
separadas como si estuviera tocando cuatro
diferentes teclados MIDI.

4.  Crear Canciones
originales

5.  Crear patrones de ritmo

6.  Crear programaciones de
mezcla

Modo Canci(?n
Boton [CANCION]

El modo Cancion le permite crear sus canciones
originales grabando su interpretacion usando
Voces creadas en el modo Voz o combinando
Patrones ritmicos prefijados.

Modo PatrQn
Boton [PATRON]

En este modo puede crear separadamente los
varios “bloques de construccion” de una cancion
- ritmos y patrones para el intro, verso, melodia
principal, coros, etc.

Modo de Mezclar Cancion o
Mezclar Patron
Botén [MEZCLAR]

Aqui puede hacer varias programaciones de
mezcla, ajustando el balance de nivel entre las
partes de la Cancién o Patron, asi como la
posicion de cada parte y los efectos aplicados a
la Cancién/Patrén.

7.  Controlar su computadora

8.  Respaldar informacion

9. Programar los parametros

El modo de Control Remoto le permite controlar
el software secuenciador de su computadora o
DAW (estacion de trabajo de audio digital)
usando los botones o controladores en el MO.

El modo Archivo le permite guardar su
informacion MO en un aparato de salvado USB y
le permite cargar informacién desde un aparato
USB al MO.

DAW desde el MO de sistema
Modo de Control Remoto Modo Archivo Modo Utilidad
Botén [REMOTO DAW] Botén [ARCHIVQ] Botén [UTILIDAD]

El modo Utlidad le permite programar
pardmetros que aplican a todo el sistema del
MO.

Estas programaciones de pardmetro son
aplicadas a todas la Voces y Patrones.

10. Programar los parametros

11. Herramientas para

12. Guardar programas en el

El modo Editar le permite programar los
pardmetros que aplican a cada Voz,
Interpretacién, Cancion o Patron.

Este modo proporciona varias operaciones
y funciones (llamadas “trabajos”) que
ayudan a organizar y controlar su
informacion importante, incluyendo
inicializar las programaciones y copiar
informacion.

para cada modo organizar su informacién MO
Modo Editar Modo TRABAJO Modo Guardar
Boton [EDITAR] Boton [TRABAJQ] Boton [GUARDAR]

En este modo, puede guardar sus programas
editadas en la memoria interna del MO. Tenga
en mente, sin embargo, que cierta informacion
como Canciones y Patrones son eliminadas
cuando la corriente se apaga. Por esta razon
debe también guardar esta importante
informacion en un aparato de memoria USB en el
modo Archivo.
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Instrucciones basicas

Voces - los bloques de construccion basicos del MO
Las Voces — creadas en el modo Voz — son los bloques de construccidn sénica basicos para los otros modos del MO. Los programas de
Interpretacién, Cancion y Patron son hechos de diferentes Voces, usadas juntas para interpretacion especifica o grabacién de cancion. El
MO tiene una variedad excepcionalmente amplia de Voces prefijadas para tocar en virtualmente cualquier estilo de masica. Intente buscar a
través de las Voces para encontrar sus favoritas.
Una vez que las haya explorado y sentido confortable con ellas, intente ramificar creativamente y usar las funciones de editar para hacer sus
propias Voces originales.

Seleccionar una Voz prefijada | Pag. 40 ‘
LR

Combinar varias Voces para crear una Interpretacion
Tocar varias Voces diferentes juntas simultaneamente, seleccionar una Interpretacion. EI MO cuenta con 256 Interpretaciones especialmente
programadas para tocar en una variedad de estilos musicales.
L

Crear una nueva Interpretacion | Pag. 63 ‘

Crear una Cancion grabando su interpretacion o combinando algunos patrones de ritmo
Puede crear sus propias Canciones usando las funciones de secuenciador integradas del MO. EI MO proporciona dos formas diferentes para
crear Canciones: 1) grabar una cancion convencionalmente desde el principio al fin, y 2) crear secciones cortas separadas (o “Patrones”),

cada varias medidas en largo y combinar/repetirlas para construir una Cancion completa.
Crear una Cancién ‘ | Pag. 87 ‘
Crear un Patrén ‘ | Pag. 76 ‘

Modo Master - Crea una programacion de teclado master o llama instantaneamente sus programas deseados
El modo Master le permite registrar sus Voces, Interpretaciones, Canciones y Patrones favoritos juntos en programas Master faciles de
seleccionar. Sin importar que modo se use - Voz, Interpretacién, Cancién o Patron — puede tenerlo instantdnea y automaticamente
seleccionado cuando llama el Master apropiado.
El modo master también puede usarse para dividir el teclado en cuatro secciones — cada una con su propia Voz — como si estuviera tocando
cuatro diferentes teclados MIDI.

Hacer programaciones de modo Master ‘ Pag. 122

Conveniente control remoto de su software de computadora
El panel del MO también sirve como conveniente control superficial para su sistema musical de computadora. Use los botones y deslizadores
para controlar el mezclador de audio y las funciones de transportacion del secuenciador en su software MIDI/audio. Este acercamiento
altamente intuitivo le da practica de control sobre su estudio virtual — un nivel de control que un telado de computadora o mouse no pueden
igualar. Estas funciones estan disponibles para cualquier software de secuencia de computadora y software Editor Multi Parte (pagina 112)
compatible con la funcién de Control Remoto.

Controlar remotamente el software ‘ Pag. 113

Programaciones globales y respaldo de informacion
Mientras los modos de Voz, Interpretacion, Cancion y Patrén proporcionan controles para usar y editar los programas del MO, el modo
Utilidad es el lugar en el que hace las programaciones globales para el instrumento — por ejemplo, ajustar la transposicion y controles de
sintonizacion fina o cambiar entre la operacion MIDI y USB. También puede archivar su informacién MO importante en un aparato de salvado
USB para salvaguardar.

Hacer programaciones de sistema globales ‘ | Pag. 205 ‘
Respaldar informacion importante ‘ | Pag. 211 ‘

Esto concluye nuestra corta guia a las operaciones y funciones basicas del MO. Disfrute los auténticos sonidos dinamicos
del instrumento mientras contintia tocandolo y creando musica. Asegurese de revisar las referencias anteriores y continuar
explorando algunas de las emocionantes y potentes funciones del MO.

MOSSTTIOE Manual del Propietario “

Instalar y Tocar



1e20] A Jejejsu|

[ | Restablecer la Memoria de Usuario a las Programaciones de Fabrica Iniciales

Restablecer la Memoria de Usuario a las Programaciones de
Fabrica Iniciales

La programacién original de fabrica de esta Memoria de Usuario del sintetizador puede ser restaurada como sigue.

/\ ADVERTENCIA

Cuando las programaciones de fabrica son restauradas, toas la Voces, Interpretaciones, Patrones de Cancion y programacion de
sistema que cre6 en el modo Utilitario sera borrado. Asegurese de guardar toda la informacion importante en un aparato de salvado
USB antes de ejecutar este procedimiento (paginas 60, 66 y 98).

1.  Presione el boton [UTILIDAD] para ingresar al modo Utilidad.

MODE

Ovoice () rereorm () MASTER

(soeE  (RATTERN () MIXMG
D

(JREMOTE  FALE UTILTY

.=
]

COMPARE SCEME STORE

2.  Presione el boton [TRABAJO] para entrar al modo Trabajo de Utilidad.

[ MODE ]
Oviiee () PeRPoRM () MASTER

.

() 80Ka () FRTIERM () MIXING

) . - T IL LT W
Factory set.

l ] [— l ] » ® Powerdn Auto

\—cewo— FRESS [EHTER] T EXEG
) Enm Jo STORE
[ ’; Cuando el cuadro de verificacion de “Auto Encender” esta
-“"‘“"E\.j L, rEBERORe encendido (marcada) y ejecuta el Trabajo de Programado de
\ a Fabrica, la Programaciéon de Fabrica serda automaticamente
F\_Jf’ ejecutada cuando la corriente es encendida. En general, es debe

estar apagado (sin marcar).
Si el Auto Encendido estd marcado aqui y quiere ejecutar el Trabajo
Programado de Fabrica, primero desmarque el cuadro, luego
eiecute el Trabaiote cuadro
3. Presione el boton [ENTER]. (La pantalla le pide confirmacion.)

Para cancelar el Trabajo, presione el botén [DEC/NO]

4.  Presione el boton [INC/SI] para ejecutar el Trabajo
Después de que el Trabajo ha sido terminado aparece un mensaje de “Terminado” y la operacion regresa a la pantalla
original.

/A\ PRECAUCION

Para las operaciones Programadas de Fabrica que tardan mas en procesarse vera “Ejecutando...” o “jFavor de Encender!”
durante el proceso. No apague la corriente mientras este mensaje esté en la pantalla. Apagar la corriente en este estado
provocara pérdida de toda la informacion de usuario y puede causar que el sistema se congele. Esto significa que este
sintetizador puede no poder encender adecuadamente, ain cuando lo encienda la préxima vez.
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Operacion Basica

En esta seccion daremos una mirada a las convenciones de operacion fundamental del MO. Aqui aprendera lo basico — como
seleccionar modos, llamar las varias funciones, cambiar programaciones y editar valores de parametro. Antes de leer mas,
familiaricese con los términos basicos usados en la tabla abajo.

Término Descripcion Pégina
Voz Voces de instrumento musical. 40
Interpretacién | Un programa en el que multiples voces estan combinadas en una capa 44
Cancion Informacién de misica consistente en eventos MIDI 73
Patron Informacién de Patrén de ritmo consistente en eventos MIDI usados para reproduccién ciclica. 73
Master Un programa que le permite registrar programaciones en cada modo — Voz, Interpretacién, Cancion 122

y Patrén.
Archivo Un conjunto de programaciones para guardar y mantener su informacién creada. 211

Modos

Estructura de Modo

Este sintetizador estd organizado en varios modos, cada uno cubriendo un juego de operaciones y funciones diferentes. Tenga en
mente que hay dos tipos basicos de modos, dependiendo del estado del bloque generador de tono. El primer tipo incluye los modos de
Voz e Interpretacion y el generador de tono interno se usa en una operacién de timbre sencilla — lo que significa que solamente una
voz o un canal de informacion MIDI se usa.

El segundo tipo incluye los modos Cancion y Patrén, y el generador de tono interno se usa en operacién multi-timbre — lo que significa
que varias Voces o multiples canales MIDI se usan. Ademas de lo anterior, hay tres modos especiales. EI modo Master le permite
memorizar sus programaciones deseadas en cada modo (Voz/Interpretacion/Cancion/Patrén) y las llama instantaneamente en

cualquier momento que las necesite con un solo boton. EI modo Archivo le permite manejar la informacion creada mientras el modo
Utilidad le proporciona controles relacionados a la operacion global del instrumento.

Modo Tocar Teclado (generador de tono de timbre sencillo)
tloda Yoz WOICE

hloda Tocar oz
hloda Editar oz |
Modo Trabajo de Woz

hloda Guardar oz e
HModo Interpretacion | 1 [ HODE
Modo Tocar Interpretacion
E mu?ﬂu E’dihﬁr'lnteam{entECi?er]a . Oiveice () peseoe| [T wasT=R
odo Trabajo de Interpretacion =
Mhodo de Guardar Irterpretacidn Hodo Master mastER

= = Modo Trabajo de Master
- g SOMG FETTERN L] L]
Mode Tocar Telcado fgenerador de tono mubti fimbral L . (C Wik Wi GUaNMar Master

- FILE
Modo de Cancion s HModo Archive
[

Mnodo Tocar Mastal
Emdn Editar Master _—

htodo Tocar Cancidn
Modo Brabar Cancidn -

Moo Editar Cancidn ') =+ — uTILTY -
hodo Trabajo de Cancion Modo Utilidad ——
Modo Mezclar Cancion — [_—}— —— Mode de Trabaje de Utidad
Modo Ediar MezcBr Cancibnf—— (M40 de Mezc ar vor) — —
Mado Trabgo Meo:Br Cancipn Modo Ediar Memc Br vox —pEMn —
Modo Trabgo de Mez: @r voz
Modo Patron e Modo Guardar Mezc @r vior (3 EDiT ] STORE
Modo Tocar Patrin I:l
Modo Grabar Patrin L )

Modo Editar Fatmin COMPARE SCENE STORE

Moda Trabajo de Pamin

Moo Mezclar Fatin .
Mudo Editar Mezclar Patn

':Modonbajo Mezalar Paton
Modo Guardar Mezclar Patin
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Modos

Tabla de Modo

La funcién de cada modo y cémo entrar cada modo es como sigue:

o

eoiseq

uoloesad

Modo Funciones Como acceder al modo
Modo de Voz Modo Tocar Voz Tocar una Voz vVoz]

Modo Editar Voz Editar/Crear una Voz [VOZ]->[EDITAR]

Modo Trabajo de Voz Inicializar una Voz, etc. [VOZ] >[TRABAJO]

Modo Guardar Voz Guardar una Voz en la memoria interna [VOZ] >[GUARDAR]

Modo Interpretacion

Modo Tocar Interpretacion

Tocar una Interpretacion

[INTERPRETACION]

Modo Editar Interpretacion

Editar/Crear una Interpretacion

[INTERPRETACION] > [EDITAR]

Modo Trabajo de Interpretacion

Inicializar una Interpretacion, etc.

[INTERPRETACION] - [TRABAJQ]

Modo Guardar Interpretacion

Guardar una Interpretacién en la memoria Interna

[INTERPRETACION] —[GUARDAR]

Modo Cancién

Modo Tocar Cancién

Tocar una Cancién

[CANCION]

Modo Grabar Cancién Grabar una Cancion [CANCION] >[REC]
Modo Editar Cancién Editar una cancion de Eventos MIDI [CANCION] - [EDITAR]
Modo Trabajo de Cancién Convertir y transformar informacién de Cancién [CANCION] >[TRABAJO]
Modo Mezclar Cancién Programar los pardmetros de generador de tono [CANCION] - [MEZCLAR]

Modo Editar Cancién Mezclada

Programar los parametros de generador de tono en
detalle

[CANCION] =[MEZCLAR] > [EDITAR]

Modo Trabajo Mezclar Cancién

Inicializar un Mezclado de Cancion, etc.

[CANCION] = [MEZCLAR] = [TRABAJO]

Modo Guardar Mezclar Cancion

Guardar una memoria de Mezclar Cancién Interna

[CANCION] > [MEZCLAR] —|GUARDAR]

Modo Patrén Modo Tocar Patrén Tocar un Patrén [PATRON]
Modo Grabar Patrén Grabar un Patrén [PATRON] >[REC]
Modo Editar Patrén Editar un Patrén de Eventos MIDI [PATRON] > [EDITAR]
Modo Trabajo de Patrén Convertir y transformar informacién de Patrén [PATRON] ->[TRABAJO]
Modo Mezclar Patrén Programar los pardmetros del generador de tono [PATRON] >[MEZCLAR]

Modo Editar Mezclar Patrén

Programar los parametros de generador de tono en
detalle

[PATRON] >[MEZCLAR] >[EDITAR]

Modo Trabajo Mezclar Patrén

Inicializar un Mezclar Patron, etc.

[PATRON] > [MEZCLAR] >[TRABAJQ]

Modo Guardar Mezclar Patrén

Guardar una memoria interna de Mezclar Patrén

[PATRON] >[MEZCLAR] >[GUARDAR]

(Modo Mezclar Voz)

Modo Editar Mezclar Voz

Editar/Crear una Voz dedicada para Cancion/Patron

[CANCION] o [PATRON] —[MEZCLAR] > [F5]

Modo Trabajo Mezclar Voz

Inicializar un Mezclar Voz, etc.

[CANCION] o [PATRON] >[MEZCLAR] =>[F5]
VCE ED>[GUARDAR]

Modo Guardar Mezclar Voz

Guardar un Mezclar Voz en memoria interna

[CANCION] o [PATRON] >[MEZCLAR] >[F5]

VCE ED >[GUARDAR]

Modo Utilidad Modo Utilidad Programar los pardmetros de Sistema relacionados [UTILIDAD]

Modo Trabajo Utilidad Restablecer la Memoria de Usuario a las | [UTILIDAD+—>[TRABAJO]

Programaciones de Fabrica Iniciales

Modo Master Modo Tocar Master Tocar un Master [MASTER]

Modo Editar Master Editar/Crear un Master [MASTER] > [EDITAR]

Modo Trabajo Master Inicializar un Master, etc. [MASTER] >[TRABAJO]

Modo Guardar Master Guardar un Master en memoria interna [MASTER] ->[GUARDAR]
Modo Archivo Modo Archivo Manejar los Archivos y Carpetas (Directorios) [ARCHIVQ]

B Como dejar la pantalla actual

Para la mayoria de las operaciones o pantallas (excepto por el modo Archivo, modo Grabar Cancion/Patrén y modo
Control Remoto), presionar el botdn [SALIR] le permitira dejar la pantalla actual y regresar a la anterior. Puede regresar a
cualquiera de los modos — Tocar Voz, Tocar Interpretacion, Tocar Cancién, Tocar Patrén y Tocar Master — presionando
el boton [SALIR] varias veces en el modo respectivo.

CECIRO IRCIYES

1 oA [
-c::||:||:|::

ERIT ENTER

= v [

EXNECUTE
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Programar octavo de teclado (MOG6)

Algunas veces cuando toca una voz puede desear tocar en un rango de tono més bajo o mas alto. Por ejemplo, puede querer cambiar
el tono hacia méas abajo para obtener notas extra graves o cambiar hacia arriba para obtener notas méas altas para guias y solos. Los
controles de Subir/Bajar Octava le permiten hace esto rapida y facilmente. Cada vez que presione el boton [SUBIR OCTAVA] en el
panel, el tono global de la voz sube una octava. De la misma forma, cada presion del boton [BAJAR OCTAVA] baja el tono en una
octava. El rango es de -3 a +3, con 0 siendo el tono estandar. Cuando es puesto en Subir Octava, la luz del boton [SUBIR OCTAVA]
enciende, y cuando es puesto en Bajar Octava, la luz del botén [BAJAR OCTAVA] enciende. La programacion de octava actual es
mostrada en la derecha superior de la pantalla. Puede restablecer instantdneamente el tono estdndar (0) presionando
simultdneamente ambos botones [SUBIR OCTAVA] y [BAJAR OCTAVA] (ambas luces se apagan).

Decwu O we
ST .
»5 .
s
TrHs 1
USH1 881 (A81 ) CET b

Co: The Hunter

[{H: AEG—DcouREE AEG-Su.cEHl ELM-Lw 1GER ELM-Lwl
(IR Y AEF=r R ARFET X ARFeF § ARFET )

La programacion de Octava hecha aqui es automaticamente reflejada en el pardmetro de Octava idéntico en el modo Utilidad [UTILIDAD]
—>[F1] GENERAL->[SF2] TEC. - Octava). Esta programacion esta disponible en todos los modos.

Programacion de Transposicion del teclado

Puede programar la cantidad de semitonos por lo que el rango del teclado es cambiado hacia arriba o abajo asi como la programacién
de octava.

Presione el boton [UTILIDAD] para acceder al modo

Utilidad. 3Mueva el cursor a “Transponer” usando el boton cursor.
 — e —
Qe QrereuQuwarn Cambie el valor Transponer usando los botones [INC/SI],
] b NGB

[DEC/NQ] y el disco de informacién.
Cisowa  jearmm () msns
Presione el boton [GUARDAR] para guardar la
programacion de Transponer en el Flash ROM interno.

= /\  PRECAUCION

|: :l |:| Nunca intente apagar la corriente mientras se esta escribiendo la

informacion en Flash ROM (mientras un mensaje “Favor de
mantener encendido” es mostrado). Apagar la corriente en este
Presione el boton [F1] GENERAL, luego el boton [SF2] estado no solamente puede causar que el sistema se congele
TECLADO (debido a la corrupcion de informacion en el Flash ROM) y evitar el
' inicio normal la préxima vez que encienda, también puede
provocar pérdida de informacion de usuario.

Ootsue % i Uelurve IZ narm

Trarsposs Y lkeduelciTid - - i4 A di i
s CALIEY | a programacion de transponer esta disponible

RED [EFEYFE | OTHER |

T | UDIGE_| GILASH | FI0I en todos los modos.

I
HEFifL (MEIUATEI]

Fi \.\)—c; Fi F4 FS L]
P A R . - -
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l Sobre el salvar informacién en aparatos de almacenaje USB

Sobre el salvado de informacién en aparatos de salvado

USB

Mientras hace musica con este instrumento creara una amplia variedad de informacion — como informacion de Voz personal
(incluyendo Voces, Interpretaciones, etc.), e informacién de secuencia MIDI (Canciones, Patrones, Arpegios).

Naturalmente querra guardar esta informacion para salvaguardarla y futuro uso, y por esta razon el instrumento esta equipado con un
conector USB A APARATO - permitiéndole guardar su informacién en un conveniente aparato de salvado USB. Para llamar la
informacién use la funcién Cargar. (Las operaciones de Guardar y Cargar son hechas en el modo de Archivo; ver pagina 211.)

Tenga en mente que ciertos tipos de informacién son perdidos cuando apaga la corriente y deben ser adecuadamente guardados.

A
—

Conector LISE & APARATO

L
(-1-1-1

T 1 G =
358, khbkbo Seiped wepbs

Pérdida de. informacion e .informacion. retenida cuando. se.ap

1
) Lparatn de almacenaje LISE
[pag. 31)

a9a

La tabla abajo lista los tipos de informacién que puede crear en el instrumento y las ubicaciones de memoria interna en la que es
guardada permanente o temporalmente.

Tipos de informacion Pag. Modo en el que se crea la informacion Tipos de memoria interna en los que se
guarda la informacién

Voz 53 | Modo Voz Flash ROM
Mezclar Voz 78 Modo Mezclar Voz DRAM->Perdido cuando se apaga la corriente
Interpretacion 63 Modo Interpretacion Flash ROM
Cancién* 87 Modo Cancién DRAM->Perdido cuando se apaga la corriente
Cadena de Cancion 95 Modo Cadena de Cancién DRAM->Perdido cuando se apaga la corriente
Patron* 76 Modo Patrén DRAM->Perdido cuando se apaga la corrignte
Cadena de Patrén 84 Modo Cadena de Patrén DRAM->Perdido cuando se apaga la corrignte
Frase (Patrén) 79 Modo Patrén DRAM->Perdido cuando se apaga la corriente
Arpegio 97 | Modo Cancion, modo Patrén Flash ROM
Master 122 | Modo Master Flash ROM
Plantilla de Mezclar** 77 Modo Mezclar Cancién, modo Mezclar Patron | Flash ROM
Programaciones de Sistema 205 | Modo Utilidad Flash ROM

* Incluye las programaciones de Mezclar (pags. 137, 138)
** El Mezclar Cancién/Mezclar Patron pueden ser guardados como informacién de Cancion/Patrén y como una Plantilla de Mezclar (que no estan
asociadas con una Cancion/Patron especifico).

5 INOTA

Para detalles sobre los tipos de informaciéon que puede crear en este instrumento, las ubicaciones de

memoria interna en las que son guardadas, y los tipos de archivo cuando guarda la informacion creada
en el aparato de salvado USB, vea “Estructura de Memoria” en la pag. 149.
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Sobre el almacenaje de informacion en aparatos de almacenaje USB l

Usar aparatos de salvado USB

Cuando use aparatos de salvado USB aseglrese de
conectarlos al conector de USB A APARATO vy siga las
importantes precauciones de seguridad abajo.

B Aparatos USB compatible

Solamente conecte un aparato de salvado USB (como disco
duro, CDROM, disco flash y otros drives) al conector SUB A
APARATO. Otros aparatos como un teclado de computadora o
mouse no pueden usarse.

El MO no contiene necesariamente todos los aparatos de
salvado USB disponibles comercialmente. Yamaha no puede
garantizar la operacién de los aparatos de salvado USB que
compre.

Antes de comprar aparatos de salvado USB favor de consultar
a su agente Yamaha o un distribuidor Yamaha autorizado (vea
la lista al final del Manual del Propietario) para consejo o vea el
siguiente sitio Web:

http://www.hamahasynth.com

Aunque los drive CD-R/W pueden usarse para cargar
informacién en el instrumento, no pueden usarse para
guardar informacion. Sin embargo, puede transferir
informacién a una computadora y guardarla en un CD
usando el drive CD-R/W en la computadora.

B Formatear el medio de salvado USB
Cuando se conecta un aparato de salvado USB o un medio es
insertado, puede aparecer un mensaje de “aparato USB no
formateado” en la pantalla LCD, indicando que el aparato o
medio debe ser formateado para usarse. Ejecute la operacion
de Formatear en el modo de Archivo (pag. 211).

Precauciones cuando use el conector USB A APARATO

/\ PRECAUCION

Nunca encienda/apague la corriente del aparato USB y nunca
conecte/desconecte el cable USB cuando el aparato de salvado
USB conectado es del tipo auto encendido. Hacerlo puede
provocar la operaciéon de “congelamiento” en el sintetizador o
colgar.

Mientras el instrumento esté accediendo informacion (como en las
operaciones Guardar, Cargar y Eliminar en el modo Archivo) NO
desconecte el cable USB, no quite el medio del aparato y NO
apague la corriente de ningun aparato. Hacerlo puede corromper la
informacion en cualquier o ambos aparatos.

B Proteger su informacién (proteccion de

escritura):
Para evitar que informacion importante sea inadvertidamente
borrada, aplique la proteccion de escritura proporcionada con
cada aparato de salvado o medio.
Si esta guardando la informacion en el aparato de salvado USB
asegurese de desactivar o quitar la proteccion de escritura.

Tipos de conector USB

Hay dos diferentes tipos de conectores USB y el panel trasero
del instrumento cuanta con ambos. Tenga cuidado de no
confundirlos.

B Conector USB a HOST

Este tipo se usa para conectar el instrumento a una
computadora, y le permite transferir informacién MIDI entre los
aparatos. La conexion USB entre el instrumento y la
computadora  solamente puede usarse para transferir
informacién MIDI. A diferencia del MIDI, el USB puede manejar
mdltiples puertos via un solo cable.

Los cables USB pueden tener diferentes conectores en cada
extremo; el tipo A y el tipo B. Conecte el tipo A a su
computadora y el tipo B al conector USB A HOST.

B Conector USB A APARATO

Este tipo se usa para conectar el instrumento a un aparato de
salvado USB y le permite guardar informacién que haya creado
en el aparato conectado, asi como cargar informacion del
aparato conectado. Esto le permite guardar la informacion
creada en este instrumento en el aparato de salvado USB
externo y cargar la informacion del aparato de salvado USB
externo al instrumento. Las operaciones de Guardar y Cargar
son ejecutadas en el modo Archivo (pag. 211).

Los cables USB pueden tener diferentes conectores en cada
extremo: el tipo Ay el tipo B. Conecte el tipo A al conector de
USB A APARATO y el tipo B al aparato de salvado USB.

Transferencia de Infomaciin MIDI |
- L

==
‘ § Conectar a una

Guamam:argi.xr imn[maciﬁn n computadara
af modo Archive [pag. 211 —
# 1= i 1

Conectara UN apart de
almacenaje USE [fisco
duro, CO-ROM, dizcofiash
1 otz apamtes)

W

III|I '|]|
[ | = =

T
0N T

MO

[
UL |@ Tipo &
coneatoruse & || Conector USE A
HOST B3 swersra

La computadora no puede acceder al aparato de salvado
USB conectado al conector USB A APARATO en el MO,
alin si se conecta como se muestra arriba. Solo desde el
modo de Archivo en el instrumento mismo puede acceder a
la informacion en el aparato de salvado USB conectado al
conector USB A APARATO.

Aunque el MO contiene solo hasta el USB 1.1 estandar, los
aparatos de salvado USB estandar pueden ser conectados
y usados con el instrumento. Sin embargo, note que la
velocidad de transferencia obedece el USB 1.1.
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l Sobre el salvar informacién en aparatos de almacenaje USB

CONSEJO Respaldar su informacion en una computadora

B Respaldar la informacion MO en wuna
computadora

Una vez que haya guardado la informacion en un aparato de

salvado USB puede copiar la informacién al disco duro de su

computadora, luego archive y organice los archivos como desee.

Simplemente vuelva a conectar el aparato como se muestra

abajo.

Guardar la informacion creada en el aparato de salvado
USB en el modo de Archivo (pag. 211)

Y

Aparato de almacenaje LSE

ﬂCnnecb:lr LISE 0 APARATD
A}

MO

: 2

Respaldar la informaciéon en una computadora y
organizar los archivos/carpetas

Desconecte el aparato de
salvado del sintetizador y
conéctelo a la computadora.

e mm=|
== s
T Aparato de alimacenaje LISE
Carmputadora
I '.'l
[ —— —_
fooem o
\l = 2EEE
i [
b
MO

B Cargar informacion desde una

computadora al MO

La informacién y archivos contenidos en el disco duro de una
computadora puede ser cargada en el MO copiandolos primero
en el medio de salvado, luego transfiriéndolos al instrumento. De
esta forma puede usar informacion creada en la computadora u
otro instrumento con el MO. Por ejemplo, puede cargar archivos
MIDI Estandar al instrumento como la informacién de
Cancién/Patrén, o importar archivos creados con el MOTIF ES.

Copiar los archivos del disco duro de la computadora
al aparato de salvado USB

\ \
cmme I
—

Archivo de almacenaje LUSE

:

Cargar archivos en el aparato de salvado USB al
sintetizador en el modo de Archivo (pag. 211)

Desconecte el aparato de
salvado USB de |la
computadora y conéctelo al
sintetizador.

L Aparato de almacenaje USE

Computadora i
Cohector LSE B APARLTO
] i
R ™ g '
\1 = 2EEE
n T
[T 11
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Funciones y Sub-Funciones [ |

Funciones y Sub-Funciones
Cada modo descrito arriba contiene varias pantallas con varias funciones y parametros. Para navegar a través de estas pantallas y

seleccionar una funcién deseada use los botones [F1] - [F6] y los botones [SF1] - [SF5]. Cuando seleccione un modo, las pantallas o
menus disponibles aparecen directamente sobre los botones en la base de la pantalla (como se muestra abajo).

Usar los botones de Funcion [F1] — [F6]

{ KeulD-Rezzt off
I EanoonSosed a

Extas funciones pueden ser
selecrionadas con el botin
correspondietite [[F-1]-[FB])

En este ejetplo prezione el batin
[F5] para ir a la pardalla LFO

Dependiendo del modo actualmente seleccionado, hay disponibles hasta seis funciones y pueden ser llamadas con los botones [F1] -
[F6]. Tenga en mente que las funciones disponibles difieren dependiendo del modo seleccionado.

Usar los botones Sub-Funcién [SF1] — [SF5]

Estas funciones pueden ser
seleccionadas wia el butin
corespondients. [[5F-1H-{SFS])

][ O ,
[ [ ) " i T h este ejemplo, presione el botin
I I O [515] para ir a OTRA pantalla.

Dependiendo del modo seleccionado actualmente, hay hasta cinco funciones (sub-funciones) disponibles y pueden ser llamadas con
los botones [SF1]-[SF5]. Tenga en mente que las funciones disponibles difieren dependiendo del modo seleccionado. (Algunas
pantallas pueden no tener ninguna sub-funcion para estos botones.)

Seleccionar un Programa

Para tocar el MO necesitara llamar uno de estos programas, ejem.: Voz, Interpretacion, Cancién, Patron o Master. Estos programas
pueden ser seleccionados en cada modo de Tocar via el mismo procedimiento.

B Usar los botones [INC/Si], [DECINO] y el disco de informacion

Los botones [INC/SI] y [DEC/NQ] le permiten ir arriba 0 abajo a través de los nimeros de programa en cualquiera de los modos (Voz,
Interpretacion, Cancion, Patrén y Master).

Girar el disco de informacién a la derecha (direccion de las manecillas del reloj) aumenta el nimero de programa, mientras que girarlo
a la izquierda (sentido contrario a las manecillas del reloj) lo disminuye. Este control funciona de la misma forma que los botones
[INC/Si] y [DEC/NQ], pero le permite desplazarse a través de los programas mas rapidamente.

Dizminuye el / \| Burnerts el nimero
hilpetn \ /

DECHD W PR

: C_.ﬂ.umerda el niimeno

Diztrinuye el
hilrnern

MO& . TNOE Manual del Propietario n

Operacion

Basica



eoliseg
uoloesadQ

[ | Seleccionar un Programa

B Usar los botones de Grupo y los botones de Numero
Como se muestra abajo puede seleccionar un nimero de programa presionando cualquiera de los
botones de Grupo [A] - [H] y presionar cualquiera de los botones de Numero [1] - [16].

Ezta explicaciones aplican cuanda estos indicadores de botin estin apagados.

FANY  PEND | FRED  PRES  UNERT  SEERE G - SECTION

AFNSC  RFYECARD  OMGEN  SUNARS  BAER  DCAS3E SRMED  KBESFFR
PLICE

,z"l-'l'_jbi- Oe Oc o8 OEF DF Da CH

i
N .
FHLGEAD R R RSO CHEDWMUE oM L ] MUEICAL FE i3 1}
‘ FT O O O N DL OT O [ e
e
. )_r Os DO® ONX O OO0 O# D8 O MUTE
—

JJ NOTA La conveniente funcién de Buscar Categoria (pag. 42) le permite ubicar faciimente y seleccionar las Voces que quiere por tipo.

Los nimeros de programa de Voz y el Grupo/Numero correspondiente estan listados abajo.

Pr"(lzzlr:re}ua Grupo | Numero Pg;r:;a Grupo | Namero P:);.rg;a Grupo | Numero sz'rg;a Grupo | Numero
001 A 1 033 C 1 065 E 1 097 G 1
002 A 034 C 2 066 E 2 098 G 2
003 A 3 035 C 3 067 E 3 099 G 3
004 A 4 036 C 4 068 E 4 100 G 4
005 A 5 037 C 5 069 E 5 101 G 5
006 A 6 038 C 6 070 E 6 102 G 6
007 A 7 039 C 7 071 E 7 103 G 7
008 A 8 040 C 8 072 E 8 104 G 8
009 A 9 041 C 9 073 E 9 105 G 9
010 A 10 042 C 10 074 E 10 106 G 10
011 A 11 043 C 1 075 E 11 107 G 1
012 A 12 044 C 12 076 E 12 108 G 12
013 A 13 045 C 13 077 E 13 109 G 13
014 A 14 046 C 14 078 E 14 110 G 14
015 A 15 047 C 15 079 E 15 11 G 15
016 A 16 048 C 16 080 E 16 112 G 16
017 B 1 049 D 1 081 F 1 113 H 1
018 B 050 D 2 082 F 2 114 H 2
019 B 3 051 D 3 083 F 3 115 H 3
020 B 4 052 D 4 084 F 4 116 H 4
021 B 5 053 D 5 085 F 5 117 H 5
022 B 6 054 D 6 086 F 6 118 H 6
023 B 7 055 D 7 087 F 7 119 H 7
024 B 8 056 D 8 088 F 8 120 H 8
025 B 9 057 D 9 089 F 9 121 H 9
026 B 10 058 D 10 090 F 10 122 H 10
027 B 11 059 D 1 091 F 11 123 H 1
028 B 12 060 D 12 092 F 12 124 H 12
029 B 13 061 D 13 093 F 13 125 H 13
030 B 14 062 D 14 094 F 14 126 H 14
031 B 15 063 D 15 095 F 15 127 H 15
032 B 16 064 D 16 096 F 16 128 H 16

m Cuando selecciona una Voz y Patron es necesario presionar uno de los botones de Banco antes de presionar
los botones de Grupo y Nimero.
La cantidad de numeros difiere dependiendo del programa. Por ejemplo, mientras el rango del numero
seleccionado de la Voz Normal, Interpretacion y Master es 001-128, el rango numero seleccionado de la
Cancion y Patron es 001-064.
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Mover el Cursor y los Parametros de Programar l

Mover el Cursor y los Parametros de Programar

/ \ Gambiar (editan) los valores de parametro

Giﬁndo wl disco da ifFomacion a la derecha [direcciin ¢ las
manecillas del reloj] aumenta el valor miemras que giedo & la izquienda

Mover el cursor \_ j/ [direccion contraria a las manecillas]lo disminuye.

Usze estns cugtn botones pam naveqgar la pamtalla, moviendo el cursor " Paf pammetnos con mngos de ualor grande puede aumentar el valar en
Irededar de o3 Warios elementos ¥ pakmetn leccionables en la —|_—| A _'1, 10 reteniendo abajo simutt me &l bitin JNCASI]y presionand el

pantalla. Cuands el slemento ralevants seleccionadi 3 marcado bmn [DEI:.ND} P dizminuiren 10 hada lo opuesto,

GUTSr BParece Gomo UN bloque 036UM G0N Galeetens inuersos) Puads retandga abajo el botin [DECMOTY presions el batin

cambiar el valor del elemants [parmetro] en el que el curser est _| < :I :I} | [INC.'SI].

ubicada usands el disco de informacidn, os botanes [INI:.'SI’]]' = [
[OECHO] | v

B [ngresar un niimero directamente

Para pardmetros que tengan rangos de valor grandes (como la medida de Cancién) también puede ingresar el valor directamente
usando los botones debajo de la pantalla LCD como un teclado numérico. Cuando el cursor esté ubicado en dicho parametro, el icono
[NUM] aparece en la esquina inferior derecha de la pantalla LCD indicando que puede llamar la ventana de ingresar nimero
presionando el boton [INFORMACION]. Desde esta ventana puede ingresar un nimero directamente presionando los botones [F1]-[F6]
y los botones [SF1]{SF5] (o Numero [1]-[10]). Primero presione el botén [F6] de forma que el cursor aparezca en el Nimero de
Entrada dentro de la corchea. Mueva el cursor al digito deseado usando los botones de Cursor [<] y [>], luego ingrese el nimero de
digito seleccionado. Después de terminar el ingreso del nimero presione el botdn [ENTER] para realmente ingresar el nimero.
Presione el botdn [SALIR] para regresar a la pantalla original.

Yentana de entrada de Nimero

SN LD-D] MJ LA:DZ—BHJ. __ lHBl] LD-D] MJ LA:DZ—UHJ.
EHE 2 %15 Wil T - (EHE I - ETE=TE %

Ololaloo/e., ooOooom
SpEampmpmaL S mEmEmamemE

También puede ingresar un nimero directamente presionando los botones de Numero [1]-[10]. En este caso, el
botén [10] se usa para ingresar “0”.

B Seleccionar un tipo de nota

Cuando el cursor esta ubicado en el parametro en el que el tipo de nota esta puesto, aparece el icono de nota en la esquina inferior
izquierda indicando que puede llamar la ventana de seleccion Tipo de Nota presionando el boton [INFORMACION]. Puede especificar
el tipo de nota presionando los botones [F1]{F6] y los botones [SF1]-{SF5]. Después de seleccionar uno de los tipos de nota presione
el boton [ENTER] para realmente ingresar la seleccion. Presione el boton [SALIR] para regresar a la pantalla original.

Yentana de seleccion de tipo de nota

QLCOub"nFazs 1 QLCOub"rFazs 1

[1Z1F] il an
Pomtw BEiE12eae | SterTine IENOREGE » Polrie~ BE1:E12@AE ;| CtorTine IESECIREE]
alue [ ETiI'lE L

o — e —— = —_—
AT AT

CI:II:II:II: I:IIIIIZII::H:]
B B
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[ | Seleccionar un Programa

Sobre las funciones de editar

Hay tres tipos de métodos para crear informacién — pardmetros de Editar (Voz, Interpretacion, etc.) y Grabar informacién MIDI
(Cancion, Patrén, etc.).

En esta seccion explicaremos las operaciones basicas para editar las programaciones de Voz, Interpretacion, Mezclar Cancién,
Mezclar Patron, Mezclar Voz.

Para detalles sobre grabar informacion MIDI consulte la pag. 73.

La funcién Editar Cancion (para editar la informaciéon de secuencia de Cancién MIDI) y la funcién de Editar
Patrén (para editar la informacion de secuencia de Patrén MIDI) no son explicadas aqui. Vea la pagina 90.

Indicador Editar

Puede ajustar o programar varios parametros usando el disco de informacién, boton [INC/SI], el botén [DEC/NO] las Perillas y los
deslizadores de Control en el modo de Voz (modo Tocar/Editar), modo Interpretacion (modo Tocar/Editar), modo Mezclar Cancion,
modo Mezclar Patrén y modo Mezclar Voz. Cuando cambia los valores de parametros en estos modos, aparecera el (indicador editar]
[E] en la esquina superior izquierda de la pantalla LCD. Este indica que el programa actual ha sido modificado pero no guardado adn.
Si desea guardar su sonido obtenido con la operacion de editar, asegurese de guardar el programa actual en la memoria de Usuario
interna en el modo Guardar antes de seleccionar otro programa.

Indicador Editar
|
] JCH= 1
USE1 :881 (A81 > T -G i | Chr s —
= | aparece g
Co:The Hunter .
BHE AEG—DcGES AEE—5u.cGHl ELM-Ly 1GER ELM-Ly] | |idicador Editr... e Sprmm
= \
Edtar voz Cuardar vox
Ediar Imter pratazian Guardar Inter praacion
Ediar MezzBr cancian Guardar MezcBr cancian
Ediar MezcBr Fatrin Guardar MezcBr Pairin
Ediar Memc Br vox Guardar Memcar vor

Funcion Comparar

Esta conveniente funcion le permite cambiar entre el sonido editado y su original, condicion sin editar — permitiéndole escuchar la
diferencia entre los dos y escuchar mejor como sus ediciones afectan el sonido.

Por ejemplo, cuando edita una Voz en el modo Editar Voz el indicador Editar “E” es mostrado. Presionando el boton [COMPARAR] en
esta condicion revierte al sonido sin editar original (la luz de botén parpadea y el indicador “C” de Comparar es mostrado). Presione el
boton [COMPARAR] de nuevo para regresar al sonido editado.

Indizar Ediar Eonido rec ientaments edado) Cambi@al ind izador da Comparar [gonido original
| |

UL LE @:nnmm USKEL{AAL1LCO: The Hunter
MalrCtard E Mame  [The Hurter]
SEH |

0 LE W[ENTeTNtes] USEL:BE1LCa: The Hunter]
MalrCtard E Mame [The Hurter]
5 |

SubCtaryd SubCtary

QLG FLY e | MEGFS | FORTA | GIHER | _FoRT | _OTHEF: |

[ HAHE | RN EEEEE
HEEA F 1L

QUTFUT ARF 1L SET LFOr EFFECT QUTFUT AF; ET LFO EFFECT
l l aly
(e son o Lamp flashes =@ e wroan
F i
W ém- wEn wTORE e L]
{:-;J | SETLOSN | | SR |
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Mensaje de Confirmacién [ |

Funcion LIamar EdItar ... s ssssssssssssssssssssssssssses
Si esta editando un programa y selecciona un programa diferente sin guardar el editado, todas las ediciones que haya hecho seran
borradas. Sin embargo, el programa editado es mantenido en una ubicacion de memoria de respaldo llamada buffer de Llamar (pagina
150). Para restablecer la informacion perdida con sus Ultimas ediciones intactas use la funcién de Llamar Edicién en el modo de
Trabajo.

Modo Trabajo Como llamar la pantalla Llamar Edicion
Voz [VOZ]>[TRABAJO] ->[F2] LLAMAR
Interpretacion [INTERPRETACION] >[TRABAJO] ->[F2] LLAMAR
Mezclar Cancién [CANCION] >[MEZCLAR] =[TRABAJO] >[F2] LLAMAR
Mezclar Patrén [PATRON] = [MEZCLAR] - [TRABAJO] > [F2] LLAMAR
Mezclar Voz [CANCION] o [PATRON] - [MEZCLAR] = [F5] VCE ED - [TRABAJO] = [F2] LLAMAR

Mensaje de Confirmacion

Cuando ejecute ciertas operaciones como aquellas en los modos de Trabajo, Guardar y Archivo este sintetizador muestra un mensaje
de confirmacién. Esto le permite realmente ejecutar la operacion o cancelarla si lo desea.

JOE USELSBE1LCa s The Hunter]

Are Youw sure?  [YESI-LWOD

FRESS [EHTER] TO EXEC.

Si aparece un mensaje de confirmacién (como el ilustrado arriba), presione el boton [INC/SI] para ejecutar la operacion o presione el
botdn [DEC/NQ] para cancelarla.

Pantalla de Informacion

Esta conveniente funcion le permite llamar los detalles relevantes sobre el modo seleccionado — simplemente presionando el botén
[INFORMACION]. Por ejemplo, cuando el modo Voz esta activo puede revisar rapidamente la informacién sobre qué banco de voz
esta seleccionado, que modo de Tocar (poli 0 mono) se esta usando, qué efectos se estan aplicando y mas.

[t TCH= 1 [eemwren] R TCH= 1
USR1 801 (Aa1 > oot G .-"'/
- Eznk BEZ-BES ¢ Insh: Combr
o: The Hunter ; EE.'%FZS‘I pollng éﬂgs E?%TQE?S%P
FI%%BEE FIBE—S ELM-Lu1EER ELM-L w1 h ' I Fg" 3 _ 2/2 i Eﬁg -TEmF'DCr‘DE.Dl':I I

Para detalles consulte la pag. 219.

Programaciones de Nota (Tecla)

Varios parametros le permiten programar un rango de tecla para una funcién — por ejemplo, en programar una division de teclado —
especificando ciertos valores de nota. Puede usar los botones [INC/SI] y [DEC/NO] o el disco de informacién para programar estos
parametros, o puede ingresar directamente los valores desde el teclado presionando las teclas apropiadas (como se muestra abajo).

2+ 'WLWW I

|
Cuando se selecciona Limite de Mota la marca de [TEGLADO]
aparece indicando gque puede usar el teclado para programar el
walor. SimulEneamente retenga abajo el botn
[IMFO RMACI@N] y presione |3 tecla adecuada.

COMMON USEL:BELLCao: The Hunterl
Motel 1 UelmlelmlL
nh 1

[ LIMIT mm
HER FUT

AP,

DILMEY  Para detalles sobre los nombres asignados a las teclas consulte la pag. 14.
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Nombrar

Puede nombrar libremente la informacion que creé como Voces y archivos guardados en el aparato
de salvado USB. La tabla abajo lista los tipos de informacion que pueden ser nombrados junto con
las operaciones para llamar las respectivas pantallas de nombrado.

Tipos de informacion que puede ser

Como llamar la pantalla de nombrar Pégina
nombrada
Voz [VOZ] - [EDITAR] - [F1] GENERAL-> [SF1] NOMBRE 153
Interpretacion [INTERPRETACION] > [EDITAR] ->[F1] GENERAL—->[SF1] NOMBRE 172
Cancion [CANCION] >[TRABAJO] >[F6] CANCION->04: Nombre de Cancion 189
Patrén [PATRON] >[TRABAJO] ->[F6] PATRON[05: Nombre de Patrén 202
Mezclar Plantilla [CANCION] o [PATRON] >[MEZCLAR] ->[GUARDAR] 192
Mezclar Voz [CANCION] o [PATRON] ->[MEZCLAR] —>[F5]VCEED -> [F1] GENERAL > [SF1] 203
NOMBRE
Frase [PATRON] > [TRABAJO] > [F4] FRASE - 09: Nombre de Frase 200
Master [MASTER] - [EDITAR] - [F1] NOMBRE 216
Arpegio [CANCION] = [TRABAJQ] - [F5] PISTA - 07: Ponga Pista en Arp 188
[PATRON] > [TRABAJQ] -> [F5] PISTA > 06: Ponga pista en Arp 201
Etiqueta de Volumen del aparato de salvado | [ARCHIVO] - [F1] CONFIG - [SF2] FORMATO 211
USB
Archivo/Carpeta guardada en el aparato de | [ARCHIVO] - [F2] GUARDAR o [F4] RENOMBRAR 21
salvado USB

Primero llame la pantalla de ingresar nombre de acuerdo a la tabla anterior, luego mueva el cursor
usando los botones de Cursor a la ubicacion deseada e ingrese un carécter. Vea abajo para detalles.

DIKMIEY  Ya que el nombre del programa es parte de la informacion aseglrese de que guarda adecuadamente el
programa después de nombrarlo.

B Operacion de nombrado basica

Como se muestra abajo puede programar el nombre repitiendo las dos operaciones — mover el
cursor a la ubicacién deseada usando los botones de Cursor y seleccionando un caracter usando el
disco de informacién, boton [INC/Si] y el botén [DEC/NO].

Mover el cursor a la ubicacion deseada en el nombre Seleccionar un caracter en 1a ubicacion del cursor

RIS S, B30 HMON USEL:AA1LCo: The Hunterl

MairnCtary Co i Mame [The [unter]
SubCtary SEG

L UE ETRTRTe] USEL:RALLCOE The Iunter]

MalpiCtary Co | Mame [The Bunter]
SubCtary SEG ¢

(WG FLVHODEf MEEOFS | FORTA | OTHER QLISTY

[ HAME 1 EEEN T I
HEFiA F L QUTFUT ARF L SET LFO EFFECT

OLITFLUIT AF:

| FORTH | GTHEE |
ET ] EFFECT

]
8| & o2
S D e
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B Usar la lista de caracter
Si encuentra dificil seleccionar los caracteres deseados con el método anterior puede querer usar el
siguiente método — seleccionar caracteres de una lista.

COMMOH USRELl:iBallCoi The Hunter]

MainChdrd P Hame [The Munter]
SubCtard SEE i

Eorin ] otter

T

RFERWATIN Cuanido el cursar esta ubicado en el Mambre, este icono

|rr\|\(_ t [LISTA] aparece v puede lamar |l pantalla de Lista de

[ HAHE ] L' H“E mﬂ
QL)

Caracteres reteniendo el boton [IMFORMACION]. Libere el
hotdn [INFORM.“.CIE)N] pata regresar a la pantalla ariginal.

Llewe a cabo 3 operaciin abajo miertras refiene el botin [IMFORMACION].

Muowe the curaor to the deeired location. Salect a character for the cursor location on the name.

I
L [l Ta L] USE| tEBILCot The Hunterd

ey
[Thy HI.I.\-I‘l“‘.EF"']
rs
'"#$x [t — ALY TASETOAT £ =07
ABCDEF [JKLMNUPQRSTUUHWEE\]A ~

abndeF Lak Imnokdrstowesdz ) b

I
[ [l g Taley] USELHIBILCo: The Sunter]
|

[The Eu.|||tnr'~:|
o TR [kt =, SRS IITEFRRE R (=0T
ABCDEFGHL THKLMMAPT luuwzmA N

abzdefdhidk ImnoRcsst ooz 0
SASLLARSA N AL WL LU WL

| INFOREATION

Ny, 3. -
= =
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Tocar el MO

Modo Tocar Voz

El modo de Tocar Voz es donde selecciona y toca los sonidos del instrumento (voces) de este sintetizador.

Internamente, hay dos Tipos de Voz: Voces Normales y Voces de Bateria. Las Voces Normales son principalmente sonidos de tipo de
instrumento musical armadas que pueden ser tocadas a través del rango del teclado. Las Voces de Bateria son principalmente
sonidos de percusion/bateria que estan asignados a notas individuales en el teclado. En esta seccién le mostraremos como
seleccionar una Voz Normal.

Puede seleccionar la Voz deseada de varios Bancos de Voz (Prefijado 1 - 4, Usuario 1 - 2, GM prefijado) como se muestra.

Banco de Yoz Banco de Uzatio
Contiene las woces gque ha creado en el modo Editar Woz

r -

T/PREY  TIPAER PREZ (PREA [ USER1 [ USERZ| [ oM -

Banco PrefijadaiGhd
Contiene |3z woces azigandaz de acuerdo al extandar
Gh. Para defalles wea la pag. 132,

4

Bahco Prefijado
Contiene lax Voces integradas en este instumento

1 Presione el botén [VOZ] para ingresar al modo Tocar Voz.

En esta condicion tocar los sonidos del teclado la Voz indicada en la pantalla.
Los parametros mostrados en el modo de Tocar Voz son brevemente explicados abajo.

o
OO0
e
‘ | Indica el canal de Tansmision del Teclado

MIDI. Wer pig. 5 para detalles.

TCH= 1
USR1 881 (A\B1 ) 0CT i+ ) Indica la progrmacin de Dctava del Teclada.
CD . The Hunter. wer pdy, 29 pam detlles,

GER HEG-DoWGEd HEG-SusGEI ELM-L w1 BEE ELM-Lvl

ARP1 - ARP5

Use log botones [5F1HSFS] par llamar el
Indica 1as funciones asignadas a la fespectiva Pedlla. Wer pag. 56, B de Aapegin asignado a cada botin (g,
i)
Indica la voz actualmente seleccionada.

Himero de Programa de Yoz ¥ Banco Gategoria ¥ Nombre de Yoz

USR1: 001 (A01) Co : The Hunter

T T T
Banco Hiimera Categoria Nombre de Yoz
[seleccionade via los [seleccianado via os batones de
bitane ] Hiimer [11-[15}

Cupe

[seleccionade uia los betones Grupa [4]- [H))
Niimers d& Programa de Nimera
[comespondients & las Grupos Aa H 7 Miemos del o al 16)

JJ NOTA Tenga en mente que las pantallas de ejemplo mostradas en este manual son con propdésitos de instruccion

solamente y el contenido (por ejemplo, el nombre de Voz aqui) pueden diferir significativamente de aquellas en
su instrumento.

n Manual del Propietario MO & - MO&
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Seleccione uno de los Bancos de Prefijado 1 - 4,
Usuario1-2y GM

IpREY emET L PRE3 [ IPREA jusemq [ ussmz ) am

f“?—'zllzl’:H:'I:H:H:'I_l
Grupo ‘ Yoz

|
ENH=g, DIF
Sk AW [ SRE EIEII_II_ILII_I_IM L

FardCPEE

& Nono CD WBal laHKe Hama EFT
13965 1P isnobsc{s I4noStrs

B 7ErEnPi 12 P ianck0afs ChoruaHa

Loice

2 Br‘lteEr‘a
=Dark Grs(”
4 Tackd

Sobre los Bancos de Usuario

Los Bancos de Usuario contienen varias Voces prefijadas de
fabrica.

Banco de Usuario 1 (USR1): Este Banco contiene Voces
originales para el Banco de Usuario. Las mismas Voces no son
incluidas en los Bancos Prefijados.

Banco de Usuario 2 (USR1): Este Banco contiene Voces
recomendadas copiadas de los Bancos Prefijados.

Si una Voz en un Banco de Usuario (Voz de Usuario) es sobre
escrita o reemplazada, esa Voz de Usuario se perdera. Cuando
guarda una Voz editada tenga cuidado de no sobre escribir
ninguna Voz de Usuario importante.

Seleccionar una Voz de Bateria

Presione el botén [VOZ] para acceder al modo de
Tocar Voz.

ZSeIeccione un Banco de Voz de Bateria.

Mientras retiene el boton [JUEGOS DE BATERIA]
presione uno de los siguientes botones: [PRE 1] (Bateria
Prefijada), [USUARIO 1] (Bateria de Usuario) o [GM]
(Bateria GM).

3Seleccione un Grupo de Voz de Bateria.

Esta operacion es basicamente la misma que en
seleccionar una Voz Normal. Los numeros de Grupos
que puede seleccionar depende del Banco que haya
seleccionado en el paso 2.

3Seleccione un Grupo de Voz Normal.

Las voces en cada Banco esta divididas en Grupos [A] - [H].

munn i Ao g

nL‘J DhEbhhEE

4Se|eccione un Numero de Voz Normal.

Presione uno de los botones de Numero [1] - [16].

2]
O9 ©2 O3 D& O Ce O7 O8

)

ELEVENTPERR, PR TEONE

O e on on O1r O® oM 0. (o )
9w R L e R s
R ¢
JUICE N— TCH= 1
PREL - ®I1L(AL1J [GR]

P:PianoBack

EER AEG- Do ERAES-Su=GEl ELA-LW1ERELM-Lwl
AGEFL T EEEETS LR S S0

5Toque el teclado.

4Seleccione un Numero de Voz de Bateria.
Esto es lo mismo que en seleccionar una Voz Normal.

Toque el teclado y revise cual instrumento esta
asignado a cada tecla.

EALIEY  Para detalles sobre las asignaciones de instrumento para
cada tecla vea la Lista de Informacion separada.

Usar los botones [INC/SI], [DEC/NO] y el disco de
informacion.

En los pasos 3 y 4 anteriores puede seleccionar un
Numero de Voz usando los botones [INC/S], [DEC/INO] y
el disco de informacion.

Disrrinuye el Autmenta el niimero
NUIMer

o o - .,
Distmirmye el ) [2— Dumerita el nimero
nillrr
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Probablemente se divertirda mucho vy la inspiracion fluird a través de las Voces una por una, escuchandolas en orden —
pero le tomara mucho tiempo escucharlas todas, ya que el MO tiene tantas. Aqui es donde la funcién de Buscar
Categoria se vuelve til. Es una forma poderosa y facil de usar para rapidamente encontrar las Voces que quiere.
Intentemos la funcion abajo, buscando una Voz en la categoria de Organo de Flautas.

Encienda la funcion de Buscar Categoria
presionando el boton [BUSCAR CATEGORIA].

Presione el botén [BUSCAR CATEGORIA] de nuevo
para apagar esta funcion.

EATEGHT
O imizs

{dar om

CIFRES FRE4 | USER (UBER & | G L) =

AFIARS  BETEGAAE  CREBAN  GUTARY AN T TUTI TV T T T
LI

Qa Oes Oc¢c Qo Qe OrFr QS 0w

EYHLEAD BYHMADS  §rm CoMe CHROMENC  cma n EUTCAL PR CosEm
R FlADne oM FlAaEH

ZSeIeccione la Categoria de Organo

Presione el botén [PRE 3] ORGANO de los botones de
Banco y botones de Grupo. Las Voces en la Categoria
de Organo son mostradas en una lista.

i Lo

TPREA [ JFREG [ (PRES [ PREM USER [ MSERE (O GM () -

[ LY g wan  wa e o emsens |

O on{__',gj: Oo Oe Orf O Ow

I' ITHLEAD OTHRAY NTMCOMR CHRMAN: B M ENKCALFD  COME
Az AT S PR

' Morbrs de Gategotia
Catenora Lizta de Woz
|
CHTEGORY SEARCH | Yoice
CATEGORY| B IS eeh ea
(Organ ) O FEE1 Did Dirfage L
O FEET DS i5+5+581-3
. O ERET DG Tazzy 1
I ELEc. X FIFE X OTHER MFSECSSIMcEr-:LEX [

Sub Categlurfa
Seleccione la Sub-Categoria “Organo de Flauta”
Los nombres de Sub-Categoria son mostrados en la

base de la pantalla Buscar Categoria. Todas las
Categorias estan divididas en dos o tres Sub-Categorias

n Manual del Propietario MO & mMO&

para mas facilidad en la seleccidn. Aqui, presione el
boton [F2] Flauta.

LI FI
Pl
L clE: L FIFE ]

E ) i

Una forma alterna para seleccionar categorias es usar
los botones de Cursor para seleccionar y marcar el
nombre de Categoria en la pantalla, luego usar los
botones [INC/SI] y [DEC/NO] o el disco de informacion
para seleccionar la Categoria.

CAIIIEN  Algunas voces como las Voces de Usuario pueden no
estar registradas en ninguna Categoria. Puede buscar
estas Voces programando la Categoria.

Selegcione la Voz deseada desde la lista de Voz
de “Organo de Flauta”.

Pase a través de las Voces disponibles usando el disco

de informacién. También puede usar los botones [INC/SI]
y [DEC/NQ] o use los botones de Cursor [A][V].

AN
O/

DECHD [ =y 1]

0

il'_l
Qﬂl

BB

]

Presione el boton [ENTER] para realmente
seleccionar la Voz.

También puede usar el boton [BUSCAR CATEGORIA] y
[SALIR] para seleccionar la Voz.



Modo Tocar Voz [ |

Catego”’a Favorito Presione el boton [FAVORITOS] para ver las Voces que
ha programado en la Categoria Favoritos en el paso 2.
El MO también le permi{e juntar y gu?rdar sus Voces favoritas También puede usar los botones [F5] PROGRAMAR/BORRAR

para crear su Categoria “Favo'rltos’ personal. Poniendo !a y [F6] BORRAR TODO en esta pantalla para registrar/borrar las
mayoria de las Voces usadas més a menudo en la Categoria voces defa la Categoria Favoritos

Favorito, puede seleccionar sus Voces favoritas rapida y

facilmente. caum
C‘ WIS
(ML
. " . - \.E
Seleccione la Voz usando la funcién Buscar Categoria. -"'J ) f—
bt
CATEGORY SEARCH Lloice

Categoria Favoritos presionando el boton [F5]
PROGRAMAR/ELIMINAR, marcando el cuadro junto al
nombre de la Voz.

2Registre la Voz seleccionada en el paso 1 en la roosnate sueer  [ERA RSN

Presione el boton [FAVORITOS] de nuevo para
Puede desmarcar la seleccion presionando el botén [F5] de

regresar a la pantalla Buscar Categoria.

nuevo.
RIOVIHSR, cATEGORY SEARCH Molge Presionar el boton [BUSCAR CATEGORIA] o el botén
enTeaany ; : [SALIR] para salir de la pantalla Buscar Categoria
Strinas guardara automaticamente las programaciones de la
L coo YEncen ) Categoria Favoritos en la memoria interna.
ol e | | A\ PRECAUCION
|: l: l: |:| |:| l: Las programaciones hechas en los pasos 2 — 3 no se perderan si
apaga la corriente sin ejecutar el paso 5.
OO0 q»;:» - /N PRECAUCION
Presionar [FS]cambia entre doz Nunca intente apagar la corriente mientras un mensaje
predrmaciones: Encenderm arca [ “Ejecutando...” o “Favor de mantener encendido” es mostrado.
fpagarmama [ Apagar la corriente en este estado puede causar que el sistema se
Pam quitar tdas 2 Yoges maradas d¢ fa Categuiia Favoritos congele y evitar el iniciado normal la préxima vez que lo encienda,
simplemente presione el botin [FE]BORFAR TODD. asi como provocar la pérdida de toda la informacion de usuario.
Programar.canal de transmision.de teclado MIDL...........errrrcnn

Esta funcion es especialmente conveniente cuando graba en un secuenciador externo o controlar otro instrumento via MIDI. Le
permite cambiar facilmente el canal de transmisidn con solo un par de presiones de botén. Presione el boton [SELECCIONAR PISTA]
(la luz enciende), luego presione el boton de Nimero adecuado ([1] - [16]). La programacion de canal de transmisidn es mostrada en
la derecha superior de la pantalla.

Q41 02 0O 04 Qs 08 OT Ow (O SELEDT

BB R T EOHE

O o on L’y{\:‘im:

TCH=LZ|
PREL @81 (AB1 ) e

Ap:Full Grand

ER AE G- Do R AEG-Su=BE FLT—FroEAReySend
CEEL B SEEEETS DS EEEES

También puede programar el canal de transmisién del teclado MIDI desde el modo Utilidad ([UTILIDAD]—>[F5]
MIDI - [SF1] C &> CTransTECLADO). Este parametro esta disponible para el modo Voz/modo Interpretacién

pero no para el modo Cancién/modo Patron.
MO&S. TNOE Manual del Propietario n
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Modo de Tocar Interpretaciéon

Cada Interpretaciéon puede contener hasta cuatro Partes diferentes. Esto le permite tocar, por
ejemplo, Voces de Flauta, Violin y Timpano en una capa a lo largo del teclado, o dividir el teclado de
acuerdo a las partes de bajo y melodia, luego tocar los dos diferentes instrumentos y sonar como un
duo - aunque esté tocando solo.

Se proporcionan 256 Interpretaciones (2 bancos) en la memoria de Usuario interna. En el modo de
Tocar Interpretacion puede seleccionar y tocar Interpretaciones de Usuario individuales.

1 Presione el botén [INTERPRETAR] para acceder al modo Tocar Interpretacion.

En esta condicion, tocar el teclado suena la Interpretacion indicada en la pantalla. Los parametros
mostrados en el modo de Tocar Interpretacidn son brevemente explicados abajo.

Chwoce (D Popeces () MASTER

CAsm ()
Indica &l canal de Trnsmiziin de
LR,

‘ Tecladn MIDL Wer pag. d5 para detalles.
CTCH= 1)
USR1 :881 (A8l ) ‘%ﬁﬁ" ndia la programaciin de OcEua de Teclado,
. ‘el pag. 29 para detalles,
Co:Prolo9ue

{ BER AEG—Dc@iER AEG—SusGEl + HEEE + @
F 4 | X F _ E ARP1-ARPS
=l 4 EfFEC — E — Usze los botones [3F1HSFS] para llamar el
Indica laz funciones asignada a las respectivas Pedllas. 'er pag. 65 :.zﬂ]de Aupegin azignady & cada butin (pag.
Indica la Interpretacion actualmente seleccionada
Mimero de Banco ¥ Programa de Interpreacion Nombre de Categoria ¢ Interpretacion
USR1 : 001 (A01) Co : Prologue

Niimers [1]- 16T Interpretacion
Grupo
[seleccionada uia las botones de Grupo [2] - H]

T T T
Banco Numero Categoria  Nombre de
[SElEEEIIJﬂidIJ Uia los bitones de

Nimero de Programa de Interpretacion
[eomespondients a los Grupas del &al H  los Himeros 01 al 16]

JJ NOTA Tenga en mente que las pantallas de ejemplo mostradas en este manual son con propdsitos informativos
solamente y el contenido (por ejemplo, el nombre de la Interpretacion aqui) puede diferir ligeramente de
aquellos en su instrumento.

n Manual del Propietario MO & - MO&
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28e|eccione un Banco de Interpretacion.

Seleccione uno de los Bancos de Usuario 1y 2.

AFAHC EETECRED  QERAN

3Seleccione un Grupo de Interpretacion.

Las Interpretaciones estan divididas en Grupos
[A] - [H]. Seleccione un Grupo para mostrar
una lista de Interpretaciones.

Oa Qo8 c oD QE OQF Oo OH

CII:I:ICII:I:I:II:

ATH LA l"'lm. W Mﬂm.\u WSRO FE CoME

13
?’i:
h Grlupn ‘ Interpretacion

M Fetformance
[=reik IEE | eROUF RYE) (o (o) [E] [F s ] HI

iProlofus( s [T Chart]? Hasca = Frater
2Arlang  |& DivaHaws1eF Janencols M. Rock
> Lo-LoRid|7 E&Bal lac|t1Chil 1Ink== Yearning
4 Ganecha |k LunarBez{iz Intrudes|t Galaxy

L

4Se|eccione un Nimero de Interpretacion.

Presione uno de los botones de Numero [1] -
[16].

~REN-1

)yl

s EL ESHE B T/ AT, AR L0 E s

[0 ] ) l.? 10 Oon O ) [ :.-.l 1;‘-"&‘.""1& [
(U [ O S A e
TCH= 1
USR1 : 847 (ABT 0T+
Co:R&Ballad 1
FER AEG— Do BEE ARG - Sw=REl + + 8
_ =:F'

5Toque el teclado.

i
V%
L

Parte de Interpretacion silenciar/solo

Cada interpretacion puede contener un maximo
de cuatro Partes, cada una de las cuales puede
ser encendida o apagada independientemente.
Silenciar y ejecutar solo Partes se hace en la
misma forma que en las pistas en una
Cancion/Patron. Ver pag. 75.

s DOe O7 OO0 jsn.lc'r

[ I_U__I_I

Usar la funcion de Buscar Categoria

Como en el modo Tocar Voz puede usar las
funciones de Buscar Categoria y Categoria
Favoritos en el modo de Tocar Interpretacion.
Para detallas sobre como usar la funcion
consulte la pag. 42.

Programar el canal de transmision MIDI de
Teclado

Como en el modo de Tocar Voz puede cambiar
el canal de transmision MIDI para el teclado.
Presione el boton [SELECCIONAR PISTA] (la
luz enciende), luego presione el botdon de
NUmero apropiado ([1] - [16]]. La programacion
de canal de transmisién es mostrada en la
parte superior derecha de la pantalla.

También puede programar el canal de
transmisiéon de teclado MIDI desde el modo
Utilidad  ([UTILIDAD] > [F5] C =~
CTransmTECLADO). Este parametro esta
disponible para el modo Voz/modo
Interpretacion pero no para el modo
Cancién/modo Patrén.
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GCrear.una. Interpretacion.combinando. VOGCes. ... sesssesns

Las Interpretaciones pueden hacerse de un maximo de cuatro Partes, cada una de las cuales puede ser asignada una Voz diferente.

En esta seccion crearemos una Interpretacion combinando dos Voces.

Preparar para crear una Interpretacion (Inicializar la
Interpretacion)

Tocar varias Voces juntas (Capa)

Seleccione la Interpretacion deseada en el modo de
Tocar Interpretacion.

2 Presione el boton [TRABAJO] y luego el botén [F1].

Se muestra la pantalla inicializar. Revise el cuadro de
verificacion “TODOS” para inicializar toda la informacion de la
Interpretacion. Para detalles sobre la funcion de inicializar
consulte la pag. 168.

oy e

5
N a
\,;.-:J“

USELSBESICo! DrunlindEas ]

Initialize Current Performance
1] = Eﬁnmnnn

FRESE [EHMTER] Td EXE™ |

Presione el botéon [ENTER]. (La pantalla le pide
confirmacion).

Presione el boton [INC/SI] para inicializar la Interpretacion.

Tenga en mente que cuando ejecuta la
operacion Guardar presionando el botén
[GUARDAR] aqui, la Interpretacion en el
destino sera reemplazada con la Interpretacion
Inicializada arriba.

Para detalles sobre la operacion de Guardar
ve la pag. 66.

4Presione el botén [INTERPRETAR].

El nombre de Interpretacion actual cambiara a “Inic. Per.” en la
pantalla.

DINMEY  Cuando inicializa una Interpretacion, la Voz en
el Banco Prefijado 1, el numero de Voz 1 es
asignado a la Parte 1 como prefijado.

n Manual del Propietario MO & - MO&

5Presione el botén [F2] VOZ.

Esto llama una lista indicando cual Voz es asignada para cada
Parte de la Interpretacion actual.

Ya que la Interpretacién actual ha sido inicializada. La Unica
Voz en la Interpretacion es “PRE 1: Piano de Cola Completo,”
ponga en la Parte 1.

USRLIBOSI——fIrit Ferf 1
Gl rARICAREFull Er“-:r‘d]%

THITH
E FiF

3]

6Asigne la Voz deseada a la Parte 2.

6-1  Mueva el cursor al Banco de Voz o Niumero de Voz
de la Parte 2.

Banco de Yoz  Himero de Yoz

|
] |USE1:@05L—ilrit Perf 1

ToTE
EE1AGICARFull Er*:rd]=
)

6-2  Presione el boton [SF1] ANADIR INT. Esto activa la
asignacion de la Voz interna seleccionada a la Parte.

6-3  Seleccione la Voz que ha asignado a la Parte 2 como

hizo en los pasos 2 - 4 en la seccion “Seleccionar
una Voz Normal” o “Seleccionar una Voz de Bateria”
(pagina 40 o 41).
Puede seleccionar el Banco y Numero deseado
directamente usando los botones [DEC/NO, [INC/S{] y el
disco de informacion. También puede usar la funcién
Buscar Categoria (pag. 42). Aqui asignaremos una Voz
de flauta (PRE2: FlautaDulce) a la Parte 2.



Modo Tocar Interpretacion [ |

Banco de Yoz Himero de Yoz
1 ]

USE1tPESI—-f1rat Per 3
TOTE

' Fu | —
| pa2 DLELRR  SusetF lute ] m—

m ||r11'r| THITH
EFFEL] ARF

Lsigna una oz a la Pare Elimina Ia iz asiqnada de 1a Pare
seleccionada selectionada.

7Toque el teclado

La Parte 1 (Voz de piano) y la Parte 2 (Voz de flauta) pueden
ser tocadas al unisono.

% Part 1: Plano

‘j{"p Part - Fluta

\"

A continuacion dividiremos el teclado en dos secciones — una
para cada Voz.

Dividir el teclado en secciones separadas —
Dividir

8Asignar la Voz de Parte 1 al rango de tecla bajo.

8-1  Mueva el cursor a la Parte 1.

8-2  Presione una nota en el teclado mientras retiene el
botén [SF5] LIMITE H para programar la nota mas
alta para la Parte 1.

9Asignar la Voz de la Parte 2 al rango de tecla alto.

9-1  Mueva el cursor a la Parte 2.

9-2 Presione una nota en el teclado mientras retiene el
botén [SF5] LIMITE para programar la nota mas
baja de la Parte 2.
Note que la barra oscura (en “NOTA”) para la Parte 2
cambia mientras el rango de nota es cambiado.

UsELigRS[——:lnlt Ferf 1

1CAR:Full Brarc ] —— —
BLRE: SusetFlute 1w

= ] o 2= i Q\-'IZ
@:;bﬂﬁ}‘ BN+

Limite de nota bajo Limite de nota atto

1 OToque el teclado

Use su mano izquierda para tocar sonidos de piano
y sumano derecha para tocar sonidos de flauta.

% o

Part 1: Plano Part 2: Fluta
\ _J y J
|] \E W“J’%@H
i L_/

Ajustar los niveles de Parte y guardar la
Interpretacion

Ajuste las programaciones de Volumen de las
Partes 1y 2 usando los deslizadores de Control.

Guarde las programaciones como una
Interpretacion de Usuario en el modo Guardar
Interpretacion.

Para detalles sobre la operacién de Guardar, consulte la pag.
66

EALIIEY i esta editando un programa y selecciona un programa
diferente sin guardar su editado, todas las ediciones que
haya hecho seran borradas.

En la seccion anterior aprendié como asignar dos Voces a dos
Partes diferentes. Use el mismo procedimiento para asignar
Voces a las Partes 3 y 4 y cree un sonido de orquesta completa
0 el sonido de una banda de 3 0 4 piezas - solo usando un solo
MO. También puede usar las Interpretaciones prefijadas como
puntos de inicio en la construccion de sus propias
combinaciones de Voz personalizadas.

MO& . TNOE Manual del Propietario
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Usar la funcién de Arpegio

La versatil funcion de Arpegio le permite tocar automaticamente varios ritmos y frases simplemente presionando una tecla o tocando
un acorde. EI MO contiene una sorprendente variedad de Arpegios — un total de 1,787 — desde convencional a frases populares a lo
Ultimo en patrones de ritmo de vanguardia. Ademas, puede asignar sus Arpegios favoritos a los botones [SF1] — [SF5] y cambiar entre
las frases de Arpegio instantdneamente. Esta poderosa funcién es una fuente interminable de inspiracién y le ayudara a crear varios
estribillos, frases y canciones rapida y facilmente.

Ya que las Voces e Interpretaciones prefijadas ya tienen sus propios tipos de Arpegio preasignados, todo lo que necesita hacer es
seleccionar la Voz deseada y encender la funcion de Arpegio.

Para detalles sobre el Arpegio consulte la pag. 145.
La funcion de Arpegio también esta disponible en los modos de Cancién y Patron. Para detalles consulte la pag. 79.

No pueden tocarse diferentes tipos de Arpegio para cada Parte en los modos de Interpretacion, Cancion o Patrén.
correspondiente es asignado un tipo de Arpegio. El tipo de
1 Presione el boton [ENCENDER/APAGAR ARPEGIO]] Arpegio seleccionado es marcado.

para encender el Arpegio. Intente varios tipos de Arpegio presionando los botones [SF1] -
[SF5].
Seleccionar algunos programas (Voces, Interpretaciones,

Canciones, Patrones) enciende automaticamente esta luz. TCH= 1
PREl Bal (AB1 ) 0CT: e

ONIE o oiEC Ap:Full Grand
P a 'D'\_‘ m(m:n — M AT AE S = =P Fl T F R e ‘h:m:l
() L) Es Lo e e e

J-" ] SR SFE

2Toque una nota o notas en el teclado para activar la } | [_ |_ |_| ]

reproduccion de Arpegio.
) . ) Puede confirmar el tipo de Arpegio actualmente seleccionado
El patrén de ritmo o frase particular que toca depende de las en la pantalla [F6] ARP

notas 0 acordes actuales que toca, asi como en el tipo de '
Arpegio seleccionado. Para detalles consulte la pag. 145 en la

= . Tipo de Apeqgio actualments seleccionade
seccion de Estructura Basica. po de Aped

FEELiBRL[AFIFUL] Grandl

Hanl: % Ctar ARKE | Switehk aff
Tuke &iCnbJazzh | Hold off
! e DL

Uellimit
AFEFL TR

3JF£%

B,

B Cambiar el tipo de Arpegio durante su Banco Seleccione “pre” (prefijado) o “usr” (Usuario)

interpretaci()n de teclado. Ctgr Para detalles consulte la pag. 145 _
Un t . . . Para detalles vea el folleto de Lista de
n tipo deferente de Arpegio es asignado a cada uno de los Tipo Informacion separado
botones [SF1] ARP1 — [SF5] ARP5 para cada Voz prefijada. p .

Cuando aparece un icono de nota musical a la derecha de cada
numero de Arpegio en la pantalla (ver abajo), al botén

n Manual del Propietario MO & mMO&
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Registre sus tipos de Arpegio favoritos en los
botones [SF1] - [SF5]

Puede cambiar las programaciones prefijadas y asignar
cualquier tipo de Arpegio que guste a los botones [SF1] -
[SF5].

1.  Seleccione la Voz, Interpretacion, Cancion o
Patron deseada y luego presione el boton
[ARPEGIO] para encender el Arpegio.

2. Seleccione el tipo de Arpegio en la pantalla de
[VOZ] - [F6] (o [F5]) ARP.

3. Mientras retiene el boton [GUARDAR] presione
uno de los botones [SF1] - [SF5].
El tipo de Arpegio actualmente seleccionado es
asignado al boton presionado. Si ejecuta esta
operacion con la luz [ARPEGIO] apagada ningln
tipo de Arpegio seré asignado al botén presionado.

4. Repita los pasos del 2 - 3 segln sea necesario.

Guarde los cambios como una Voz de Usuario,
Interpretacion, Cancioén o Patron (pags. 60, 66,
99).

Controlar la reproduccion de Arpegio usando las
Perillas.

Estas cuatro perillas le permiten ajustar el tempo y volumen de
la reproduccion de Arpegio. Si le gustan los resultados y quiere
guardarlos puede guardar los cambios como una Voz de
Usuario, Interpretacion, Cancién o Patron.

1.  Presione el botén [ARP FX] para encender la luz.

[WAFY REBIOTE PAGE SELECT
:AGSON A ASSIGH B ASSKIH 1 ASSGH I
FAMNSEND —{ e BIVERE  CHOAUS ="

‘===".__‘ {2 CuTorr RISONANIE ATTRCK RELCASE

| SWIKG  OATETIME WELOCITY UHITHULTIFG
TCOHE

L35

Lioay LiO&Y MID HIZHA LD HIGH
o B
; 5w

2. Manipule las perillas mientras el Arpegio esta
tocando.
Para detalles sobre las funciones controladas por las
Perillas consulte la pag. 51.

3.  Si esta satisfecho con los resultados guarde los
cambios como una Voz de Usuario, Interpretacion,
Cancidn o Patrén (pags. 60, 66, 99).

CONSEJO Transmitir la interpretacion de Arpegio como
informacion MIDI.

Si quiere usar los Arpegios para activar otros generadores de
tono MIDI o grabar informacién MIDI de Arpegios en el
secuenciador para mas edicién, puede hacer que la
informacion de Arpegio tocada sea transmitida como
informacion MIDI.

Esto se hace programando los siguientes parametros de
interruptor en “encender”.

® Arpegio de Voz
Modo Voz - [UTILIDAD] - [F3] VOZ - [SF3] C ARP >
Interruptor de Salida

® Arpegio de Interpretacion

Modo Interpretacion -> seleccion de Interpretacion >
[EDITAR] > [COMUN] - [F3] ARP > [SF4] C SALIDA >
Interruptor de Salida

® Arpegio de Cancion/Patron

Modo de Cancion/modo de Patron —> seleccion de
Cancién/Patrén > [MEZCLAR] - [EDITAR] > [COMUN] >
[F3] ARP - [SF4] C SALIDA -> Interruptor de Salida

MO& . TNOE Manual del Propietario n
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Usar los Controladores en el MO

Esta seccion le muestra como cambiar los sonidos usando los controladores en el MO. Cuando use controladores externos consulte la
pag. 69

Rueda. de Flexibilidad de. Tono

Use la rueda de Flexibilidad de Tono para ajustar las notas (gire la rueda lejos de usted) o abajo (gire la rueda hacia usted) mientras
toca el teclado. La rueda de Flexibilidad de Tono es auto centrada y automaticamente regresaré al tono normal cuando se suelte.
Pruebe la rueda de Flexibilidad de Tono mientras presiona un nota en el teclado.

Subir Tona
|
r o
3:__# A
Bajar Tono i /

Fiueda de Flexibilidad de Tona

= |

Cuando toque una Interpretacion, el Rango de Flexibilidad de Tono depende de la programacion de la Voz asignada a cada Parte
(hecha en el modo Voz).

. La programacion de Rango de Flexibilidad de Tono para cada Voz puede ser cambiada en la pantalla “OTROS” ([VOZ] >
[EDITAR] - [COMUN] - [F1] GENERAL -> [SF5] OTROS) y guardada como una Voz de Usuario en el modo Guardar Voz.
. La programacion de Rango de Flexibilidad de Tono también le permite poner la rueda en notas flexibles arriba o abajo en la
direccion opuesta (ejem.: el tono baja cuando mueve la rueda hacia arriba)

Las funciones diferentes a la Flexibilidad de Tono pueden ser asignadas a la Rueda de Flexibilidad de Tono en la pantalla “JUEGO
CONTROLADOR’ ([VOZ] = [EDITAR] = [COMUN] = [F4] JUEGO CONTROLADOR). Estas asignaciones de programaciones pueden
ser guardadas como una Voz de Usuario en el modo Guardar Voz. Aun si una funcién diferente es asignada a esta rueda, la funcion de
Flexibilidad de Tono esta disponible y los mensajes de Flexibilidad de Tono contintian siendo generados cuando la rueda es usada.

Rueda de Modulacion

Aln cuando la rueda de Modulacién es convenientemente usada para aplicar el vibrato al sonido, muchas de las Voces prefijadas
tienen otras funciones y efectos asignados en la rueda. Mientras mas mueva esta rueda hacia arriba, mayor es el efecto aplicado al
sonido. Pruebe la rueda de Modulacion con varias voces prefijadas mientras toca el teclado.

MaEimo .
| (M
)
mﬂr‘;&
Minima IL_J/

Rueda de Modulacion

Cuando toca una Interpretacion el efecto de la Rueda de Modulacién depende de la programacién de la Voz asignada a cada Parte
(hecha en el modo Voz).

DILMEY  Para evitar aplicar accidentalmente efectos a la Voz actual asegurese de que la Rueda de Modulacién esta
puesta en el minimo antes de que comience a tocar.

Varias funciones pueden ser asignadas a la Rueda de Modulacion en la pantalla “JUEGO CONTROLADOR” ([VOZ] - [EDITAR] -
[COMUN] > [F4] JUEGO CONTROLADOR). Estas asignaciones de programacion pueden ser guardadas como una Voz de Usuario en
el modo de Guardar Voz.
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Perilla

Cambiar los sonidos

Usar los Controladores en el MO [ |

Puede cambiar la brillantez y caracteristicas de tono de la Voz, Interpretacion, Cancidn o Patron actual en tiempo real girando las perillas mientras toca.
Girarla a la derecha (direccion de las manecillas del reloj) aumenta el nimero de programa, mientras que girarla a la izquierda (direccién contraria a las
manecillas del reloj) lo disminuye. Puede seleccionar el juego de funcidn asignado a las perillas entre los siguientes siete juegos presionando el boton
de funcion de Control apropiado.

Juegos de Funcién asignados a las Perillas

Boton del cual se

Funciones controladas por dada Perilla

Operacion enciende la luz KN1 (Perilla 1) KN2 (Perilla 2) KN3 (Perilla 3) KN4 (Perilla 4)
Cuando presiona el | Boton Balance (posicion | Nivel de Envio de | Nivel de Envio de | Tempo de la
botén [BALANCE/ENVIAR] estéreo) de la Voz / | Reverberancia Coros reproduccion de
[BALANCE/ENVIAR] Interpretacion Cancion / Patron /

Arpegio
Cuando presiona el | Boton [TONO] Frecuencia de Corte | Resonancia (el nivel | Tiempo de acometida | Tiempo de liberacion
boton [TONO] de Filtro (grado de | de la sefial en el drea | del sonido del sonido (tiempo de
brillantez) de frecuencia de decadencia después
corte) de que la tecla es
soltada)*
Cuando presiona el | Boton [FX ARP] Grado de oscilacion | Tiempo de puerta | Velocidad de la | Tiempo de
botén [FX ARP] de la reproduccion de | (largo) de la | reproduccion de | interpretacion de
Arpegio reproduccion de | Arpegio Arpegio
Arpegio
Cuando presiona el | Boton [EQ] Banda baja del | Banda medio baja del | Banda medio alta del | Banda alta del Master
botén [EQ] Master EQ en el | EQ Master en el | Master EQ en el | EQen el modo Voz /
modo modo de Voz / | modo Voz /| Interpretacion, parte
Voz/Interpretacion, Interpretacion. Banda | Interpretacion. (No | EQ en el modo
parte EQ en el modo | media de la Parte EQ | disponible en el modo | Cancion / Patron.
Cancion/Patron en el modo Cancién / | Cancion / Patron).
Patrén
Cuando presiona el | Boton Funcion asignada desde la pantalla [UTILIDAD] | Funcién asignada para cada Voz desde la
boton [BALANCE / | [BALANCE/ENVIAR] | [F4] ASNCTL - [SF2] ASIGNAR (pag. 208) en | pantalla [VOZ] > [EDITAR] = [COMUN] >
ENVIAR] y el botén | Boton [TONO] el modo Utilidad [F4] JUEGO CONTROLADOR (pag. 155)

[TONO]
continuamente

Cuando presiona el
boton [TONO] y el
boton [FX ARP]
simultaneamente

Todos los botones
estan apagados

Funcién asignada para cada Master desde la pantalla [MASTER] - [EDITAR] - seleccion de
Zona —> [F5] ASNCTL - [SF5] PERILLA (pag. 217)

Cuando presiona el
boton [FX ARP] y el
boton [EQ]
simultaneamente

Boton [FX ARP]
Boton [EQ]

Funcién asignada a
ASNCTL > [F5]

los parametros de Efecto Master desde la pantalla [UTILIDAD] > [F4]

* Para Voces de Bateria, este afecta el tiempo de liberacidn de todas las notas tocadas, ya sea retenidas o liberadas.

**

Disponible solamente cuando programa el Interruptor de Zona en el Modo Master (pag. 215)

Cuando presiona cualquiera de los botones de funcion de Control las luces de los botones encenderan de acuerdo a la tabla anterior, y el estado de las
Perillas y los deslizadores de Control (funciones actualmente asignadas y valores programados) se muestra en la pantalla LCD. La apariencia de la
perilla y el deslizador en la pantalla indica el estado de control actual de la perilla y el deslizador.

Cuando una perilla gréfica en la pantalla estd negra o un deslizador grafico es mostrado con una sombra, la Perilla o deslizador de Control
correspondiente en el panel afecta el sonido como se indica.
Una perilla grafica blanca o un deslizador gréafico sin una sombra indican que la posicion actual de la Perilla o deslizador de Control difiere del valor de
parametro actual. En este caso, mover la perilla o deslizador no afecta el sonido hasta que la posicion de la perilla o deslizador alcanza el valor actual
del parametro (después de lo cual la perilla gréfica se pone negro o el deslizador grafico tiene una sombra.

-

/}
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AP T FAGE L ECT

JASHGH A BITNGH @ ADSKGN 1 ADSKGH 2

PRM/SERD | P

FIVIRE  CHORUS  TEMPD
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Bjustar estss peillazieslizadones afectan el zonido inmedizzmemt:

] TCH= 1

Panl,22 @ |Rey 25 TnF135 @
fl
G| |EL | 1 | =] | “'
Uol 94 |F||Uoll113 "Vl 68?
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Mjustar estas perllazieslizadores no afecamm el sonido hasta que el valor
antual &5 alcanzade.
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Deslizador de control

Cambiar el volumen

Puede ajustar el volumen de la Voz/Interpretacién que toca en el teclado, o el volumen de la parte especificada (pista) de la
Cancién/Patron usando los deslizadores de Control. En el modo Master, varias funciones asi como el volumen pueden ser asignados
a los deslizadores de Control cuando el Interruptor de Zona esta en encendido (pag. 215).

=
MASTER Z0NE 1 ZOME
VOLUME

Juegos de funcién asignadas al deslizador de Control

i

1 |

) i 1
2 ZOWES ZONE4

Modo Funciones controladas por cada deslizador
Deslizador de Deslizador de Control Deslizador de Deslizador de
Control 1 2 Control 3 Control 4
Modo de Voz Cuando una Voz Normal | Volumen del | Volumen del Elemento | Volumen del | Volumen del
es seleccionada Elemento 1 2 Elemento 3 Elemento 4
Cuando una Voz de | Volumen del sonido de Voz completo (mover cualquier deslizador produce el mismo volumen)
Bateria es seleccionada
Modo de Interpretacion Controla el Volumen de las Partes Asignadas (ver la nota de “Precauciones abajo)
Modo de Cancién / | Cuando las  pistas | Volumen de laPista1 | Volumen de la Pista 2 | Volumen de la Pista | Volumen de la Pista
modo de Patrén (Partes) 1 - 4 son | (Parte1) (Parte 2) 3 (Parte 3) 4 (Parte 4)
seleccionadas
Cuando las  pistas | VolumendelaPista5 | Volumen de la Pista 6 | Volumen de la Pista | Volumen de la Pista
(Partes) 5 - 8 son | (Parte5) (Parte 6) 7 (Parte 7) 8 (Parte 8)
seleccionadas
Cuando las  pistas | VolumendelaPista9 | Volumen de la Pista 10 | Volumen de la Pista | Volumen de la Pista
(Partes) 9 - 12 son | (Parte9) (Parte 10) 11 (Parte 11) 12 (Parte 12)
seleccionadas
Cuando las pistas | Volumen de la Pista | Volumen de la Pista 14 | Volumen de la Pista | Volumen de la Pista
(Partes) 13 - 16 son | 13 (Parte 13) (Parte 14) 15 (Parte 15) 16 (Parte 16)
seleccionadas
Modo Master Cuando el Interruptor de | Funcion asignada para cada Master desde la pantalla [MASTER] - [EDITAR] - seleccién de
Zona esta en encender | Zona -> [F5] PERILLA/CS (Pag. 217)
(pag. 215)

*

Un Elemento es la unidad generadora de tono fundamental de una Voz. Para detalles ver la pag. 53.

eslizador ajusta el nivel de salida global del instrumento mientras que los
El deslizador [VOLUMEN MASTER] ajusta el nivel de salida global del inst to mient [
deslizadores de Control ajustan la programacién de Volumen MIDI de Elemento o Parte correspondiente.

Precauciones — Usar deslizadores en el modo Interpretacion
En el modo Interpretacion, los deslizadores de Control estan asignados
de acuerdo a las Partes especificas que estan asignadas en cada
Interpretacion. Tenga en mente que el niumero de deslizador puede no
corresponder a la misma Parte numerada.
Por ejemplo: cuando use una Interpretacién (como se muestra a la derecha) en la que dos Partes (Parte 1y
Parte 4) son combinadas, los deslizadores son asignados como sigue:
® Deslizador 1 controla el volumen de la Parte 1
® Deslizador 2 controla el volumen de la Parte 4
® Deslizadores 3 y 4 no se usan.

UEF1:E0I[==1Ini1t Forf 1

TR T g ——

Indicador de Edicion

Mover los deslizadores directamente cambia los parametros de la Voz, Interpretacién, Cancién o Patrén. Cuando cualquiera de los
parametros es cambiado, el indicador [E] (Editar) aparece en la parte superior izquierda de la pantalla. Esto indica que la voz,
Interpretacion, Cancién o Patrén actual ha sido modificado pero no guardado. Para detalles sobre el indicador Editar consulte la pag.
36.
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Editar un Programa

Editar una Voz

Cada voz puede consistir de hasta cuatro Elementos. Un elemento esta hecho de una forma de onda basica - el sonido basico de un
instrumento musical - mas los varios parametros de procesamiento del sintetizador usados para realzar, alterar o definir el sonido,
como el tono, filtro y controles de amplitud.

Por ejemplo, una Voz de piano puede ser realmente hecha de varias formas de onda de piano: una para las notas altas, una para las
notas bajas y formas de onda para cuando el teclado es tocado suavemente. Combinando diferentes elementos en un juego para
tocar al mismo tiempo, o programarlos para cambiar dependiendo de qué tan fuertemente es tocado el teclado ayuda a crear un
sonido de piano mas potente y realista.

Crear cada sonido de Elemento et
el modo Editat Elemeito.

Elemerta

\ N
NATRATRATRAT)
._.| "”w "I. | I'._l L ] |_J|

Onda de piann pare notes ales

oz de Piana
Elemerto Edician Comin
II- \ A |I N 1 Determina los pararmetros
WYL Y para toda la woz en el
Onda de pians pam notas bajas modo de Edicidn Comin,

Elemerda
~
AL |'|“-'-I IR |
L R W | N
Onda de piano pam cuands
IIIIJ]IJE &l tecladn suanemente

DIKMEY  Una Voz de Bateria se compone de diferentes “Teclas” — o sonidos de percusion/tambor separados que son
asignados a notas individuales en el teclado.

Editar Voz Normal

Presione el botén [VOZ] para acceder al tono de Voz, luego seleccione una Voz Normal a
ser editada (pag. 40.)

2Presione el boton [EDITAR] para acceder al modo de Editar Voz.

£ smT a0 STORE

Sed
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[ | Editar una Voz

3 Llame la pantalla de Edicion Comun o pantalla de Editar Elemento.

Si desea editar los sonidos que componen una Voz y los parametros basicos que determinan el sonido — como el Oscilador, el Tono,
el Filtro, la Amplitud y el EG (Generador de Cubierta) - llame la pantalla de Editar Elemento.
Si desea editar mas parametros globales relacionados a la Voz general y como es procesada — como Arpegio, Controlador y Efectos —

llame la pantalla de Editar Comun.

Miemras este en el mode Ediar woz pusde cambiar e la pamzila

L LLLEY I
[

Editar Comiin y Ia pantalla Editar Elemento come se muestra abajo. ---;_T.r - -
L‘ s
- —P— b
Llamar la pantalla de Ediar Gomun W | e Cema Cheis Ceee Llamar la panialla de Editar Elemento
Presione el botin [COMON] par llamar | pantalla de Presione el nimero de elemento deseada de antre los botanes de
) e | iren gmom owes sima )
Editar Comiln. {2 —a ELEMENTO [1 H4] para lamar la pantzlla de Editar Elemento.
" e h = D& Om (=]
En e.l mado Editar el t:-mn [JUFGCIS DE BATEFiIAS] Indica 18 pantalts para sdiar Eemento 1.
funciona como el botin [COMON] I AmEE Vi G
- P — Q1 QF gy G 5 f?] FEELIZOICATIFul] Erand]
ndica una ] rcomin -, f
_lf 1L @L '\ Elemeriass [ @EE"‘-‘ ERET
=] s — Ty ! eiEndits 1
IR, | corvan | PRELBICARHFUL] Brand] G T T | v
RIS o e [ =R |
| reen | EEIEE TRV SEETS MESIN Paraencender o apagar ¢adda Ekmento (secuchar como cada uno akctaslaonido giobal,
uge ke botones [B]- [12]. También pueds 3 Er o 8ok un Ekments rebeniendo ol botin

[GILENCIAR] y preaionando sl botfn de nimaro deasado (2] - [12]. Para cancelr slaok
pregione al botdn [GILENCGR]da nusva,

botones [F1] - [F5] y los botones [SF1] — [SF5], luego

4Seleccione el menu que desea editar presionando los
edite los parametros en cada pantalla.

Lo siguiente describe brevemente los pardmetros de Voz
principal.

® Parametros basicos para crear un sonido Pég. 132
Seleccion de Elemento = [F1] - [F6]

Si desea editar el generador de sonido basico y los parametros
de forma de sonido para la Voz — el Oscilador, el Tono, Filtro,
Amplitud y EG (Generador de Cubierta) — use la pantalla de
Editar Comun.

® Parametros de Efecto relacionados Pég. 140
[COMUN] > [F6] EFECTO

El efecto usa DSP (Procesamiento de Sefial Digital) para alterar
y realzar el sonido de una Voz. Los Efectos son aplicados a las
fases finales de la edicion permitiéndole cambiar el sonido de la
Voz creada como desee. La pantalla de Editar comun le
permite editar los pardmetros de Efecto relacionados.

® Parametros de Controlador relacionados Pag. 70

[COMUN] > [F4] JUEGO CONTROLADOR (Juego de
Controlador)

Para cada Voz puede asignar varias funciones a los
controladores como Rueda de Flexibilidad de Tono, Rueda de
Modulacién, Perillas (ASIGNAR 1 Y 2) y controladores
opcionalmente conectados como Interruptor de pie y

“ Manual del Propietario MO & - MO&

Controlador de Pie. Estas programaciones pueden ser editadas
en la pantalla de Editar Comdn.

® Parametros de Arpegio relacionados  Pags. 145, 154
[COMUN] = [F3] ARP (Arpegio)

Para cada Voz puede programar los parametros de Arpegio
relacionados como tipo de Arpegio y tempo de reproduccion.
Estos pueden editarse en la pantalla de Editar Comun.

5Repetir los pasos 3 -4 como desee.

6Nombre la Voz Normal editada.

Ingrese un nombre para la Voz desde la pantalla de NOMBRE
([COMUN] - [F1] GENERAL -> [SF1] NOMBRE).

Para instrucciones detalladas sobre nombrar una Voz vea la
pagina 38.

Ingrese el nombre de Woz deseado
]

COMHON FEEL:HAL [FlF'ﬂlFull Grand 1

+ Ae Hane  C@1ll Grandl
Ay A.PIAMD i

Maink

SubCi

[ wanE ] GG NS T W=
M| DUTFOT | FiRF | CTLSET F

i) CTLSE LFil EFFECT

7Guarde las programaciones como una Voz de Usuario

La Voz editada puede ser guardada en el modo de Guardar
Voz. Para detalles ver la pagina 60.
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CONSEJO La Funcién de Comparar

Puede comparar el sonido de la Voz original (sin editar) con la
Voz editada. Para detalles vea la pagina 36.

CONSEJO Hacer solo un Elemento para editar

Esta funcion es Util para aislar el sonido de un solo Elemento,
para facilidad de edicion.

1. En el modo de Editar Voz Normal retenga

simultdneamente el botén [SILENCIAR] y presione uno
de los botones de Numero [9] a [12] para solo el
Elemento correspondiente.
Una vez que haya seleccionado un Elemento para hacer
solo, la luz del boton [SILENCIAR] parpadea, indicando
que la funcion de Solo estd activa y solamente el
Elemento seleccionado puede ser editado.

En este gjemplo sola el Elements § esta encendio § puede ser
adiadi.

2.  Para hacer solo otro Elemento simplemente presione el
boton de nimero adecuado ([9] - [12]).

3. Para salir de la funcion Solo presione el boton
[SILENCIAR] de nuevo.

Si esta editando una Voz y selecciona una Voz diferente sin
guardar la que estaba editando, todas las ediciones que haya
hecho seran borradas. Si esto sucede, puede usar Llamar
Editar para restablecer la Voz con sus Ultimas ediciones
intactas.

1. Presione el botén [TRABAJO] en el modo de Voz para
acceder al modo de Trabajo de Voz.

2.  Presione el boton [F2] LLAMAR para llamar la pantalla
de Llamar.

3.  Presione el botén [ENTER]. (La pantalla le pide
confirmacion.)

Si desea cancelar la operacién presione el boton
[DEC/NO].

4.  Presione el boton [INC/SI] para ejecutar Llamar Editar
para restablecer la Voz.

ICONSEJO Llamar Editar
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CONSEJO Editar una Voz usando las Perillas

Las cuatro perillas en la izquierda superior del instrumento no solamente son para ajustar el sonido mientras interpreta — también puede usarlas

para editar una voz, y

® Cuando el indic

a sea en el modo de Tocar Voz o el modo de Editar Voz.

ador [BALANCE/ENVIAR] es encendido:

Determina la posicién de balance estéreo de la Voz

[VOZ]->seleccion de Voz—>[EDITAR]

la tecla es liberada. Para producir una liberacion abrupta, en la que el
sonido se corte abruptamente, programe un tiempo de liberacion
corto.

BALANCE > [COMUN] >[F2] SALIDA=>Balance Pag. 154
Determina la cantidad de efecto de Reverberancia que se aplica ala | [VOZ]->seleccion de Voz—>[EDITAR] .
REVERBERANCIA | |,/ > [COMUN] -[F2] SALIDA->Rev.Envio Pag. 154
COROS Determina la cantidad de efecto de Coros que se aplica a la Voz [VOZ]->seleccion de Voz->[EDITAR] Pag. 154
—>[COMUN] - [F2] SALIDA->EnvCoro 9.
TEMPO Determlna el tempo de Arpegio asignado a la Voz actualmente | [VOZ]->seleccion de Voz> [F6] Pag. 154
seleccionada ARP->Tempo
® Cuando el indicador de [TONO] es encendido:
CORTE E)Iﬁ;a o baja la frecuencia de corte del Filtro para ajustar el brillo del | [VOZ]->seleccion de Voz—> [F5] EG>CORTE Pag. 152
Dispara o atenua el nivel en el area alrededor de la frecuencia de | [VOZ]->seleccion de Voz—> [F5] .
RESONANCIA corte del Filtro EG->RESONANCIA Pag. 152
Determina el tiempo de acometida del sonido. Por ejemplo, puede | [VOZ]->seleccion de Voz—>[F5] EG->ATK
ACOMETIDA ajustar una Voz de cuerdas de formg que el sonido grladualmente (AEG) Pag. 152
suba en volumen programando un tiempo de acometida lento —
simplemente gire esta perilla a la derecha.
Determina el tiempo de liberacion del sonido. Girar la perilla a la | [VOZ]->seleccion de Voz—> [F5] EG>REL
derecha programa un tiempo de liberacion largo y (dependiendo de la | (AEG)
LIBERAR Voz seleccionada) permite que el sonido se sostenga después de que Pag. 152

® Cuando el indic:

Las programaciones anteriores son aplicadas como compensacion a las

ador [ARP X] es encendido:

programaciones AEG y FEG en el modo Editar Voz.

Ajusta el sentimiento de oscilacién de la reproduccion de Arpegio

[VOZ]->seleccion de Voz—>[EDITAR]

OSCILAR >[COMUN] >[F3] ARP->[SF3] TOCAR | Pag.155
FX->Oscilar
TIEMPO DE Ajusta el Tiempo de Entrada (largo) de las notas de Arpegio [VOZ]->seleccion de Voz—>[EDITAR] )
ENTRADA 9[COMU.N] '9[F3] ARP->[SF3] TOCAR | Pé&g. 155
FX->MedidaTiempoEntrada
Ajusta la velocidad de las notas de Arpegio [VOZ]->seleccion de Voz->[EDITAR]
VELOCIDAD >[COMUN] ->[F3] ARP->[SF3] TOCAR | Pag. 155
FX->MedidaVelocidad
Ajusta el tiempo de reproduccion del Arpegio basado en el tempo [VOZ]->seleccion de Voz->[EDITAR]
DESMULTIPLICAR >[COMUN] >[F3] ARP->[SF3] TOCAR | Pag.155
FX->Desmultiplicar
® Cuando el indicador [EQ] es encendido:
BAJO Determina la posicion de balance estéreo de la Voz [VOZ]->seleccion de Voz->[EDITAR] Pag. 153
-[COMUN] >[F2] SALIDA->Balance :
Determina la cantidad de efecto de Reverberancia que se aplica a la 0Z]->seleccion de Voz—>[EDITAR] .
MEDIO BAJO Voz ‘ i [X[C]OMUN] SIF2 SALIDA%Rev.EnE/io | pag.158
Determina la cantidad de efecto de Coros que se aplica a la Voz 0Z]->seleccion de Voz—>[EDITAR] .
MEDIO ALTO s [X[C(].')MUN] N SALIDA%EnvCor[o | pag 53
ALTO Determina el tempo de Arpegio asignado a la Voz actualmente | [VOZ]->seleccion de Voz-> [F6] Pag. 153
seleccionada ARP->Tempo
Las programaciones anteriores pueden ser aplicadas como compensaciones en la pantalla de [VOZ] -[UTILIDAD] ->[F3]
VOZ->[SF1] MEQ.
® Cuando ambos indicadores [BALANCE/ENVIAR] y [TONO] son encendidos (presionandolos simultaneamente):
ASIGNAR A Ajusta los parametros asignados a estas perillas en la pantalla [UTILIDAD]->[F4] ASIG CTL->[SF2] ASIGNAR Pag. 70
SIGNAR B Pag. 70
SIGNAR 1 Ajustar los parametros asignados a estas perillas en la pantalla de [VOZ] —>seleccion de Voz—>[EDITAR] >[COMUN] | Pag. 70
SIGNAR 2 ->[[F4] JUEGO CTL. Pag. 70

Ademas de las funciones anteriores, los parametros de Efecto Master relacionados (programados en la pantalla [UTILIDAD]

—[F3] VOZ->[SF2] MEF) pueden asignarse a estas perillas presionando los botones [ARP FX] y [EQ] simultineamente. Los
parametros particulares asignados a las cuatro perillas pueden ser programados en la pantalla [UTILIDAD] —>[F4] CTL ASN >
[SF5] MEF.

CONSEJO Editar una Voz usando los deslizadores de Control
[VOZ] ->seleccion de Voz—->[EDITAR] ->seleccion de Elemento—>[F4] AMP—>[SF1] LVL/BALANCE->Nivel

En el modo de Voz, los cuatro deslizadores de Control le permiten ajustar independientemente los niveles de las teclas de Elementos de una Voz

Normal o Voz de Bateria. Cuando una Voz Normal es seleccionada puede ajustar el balance de nivel entre los cuatro Elementos.

JJ INOTA

El uso inadvertido de los deslizadores puede resultar en no sonido. Si esto ocurre mueva los deslizadores hacia arriba.
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Editar Voz de Bateria

Editar una Voz

1 Presione el boton [VOZ] para acceder al modo de Voz, luego seleccione una Voz de Bateria a ser editada.

2 Presione el boton [EDITAR] para acceder al modo de Editar Voz.

3Llame la pantalla de Editar Comiin o la pantalla de Editar Tecla.

Si quiere editar los sonidos que componen una Voz de Bateria y los parametros basicos que determinan el sonido, como Oscilador,

Tono, Filtro, Amplitud y EG (Generador de Cubierta), llame

relacionados a la Voz de Bateria global y como es procesada, como Arpegio, Controlador y Efectos, llame la pantalla de Editar Comdn.

Miemras este en el modo Editar voz puede cambiar emre la

la pantalla de Editar Tecla. Para editar parametros mas globales

pamtila de Editar Comin y 12 pamalla de E4RrTecl Gomy ———__ L L L
L

. .
58 Muestra abajo. L
Y o

LEmar = pantala Ediar comin
Presions el botn [COMON] par llamar la pantzila Editr |
comin.

EN &l mado Editar el botin [JUEGOS DE BATERIA]
funGiana como &l botin [COMONL

Indiza una pantale de Ediar Comin

o E g
FIE | rou|

Os

u:i:u_|
Edtar Tecl(1-73) ﬁ \ﬁ
— — R

Seleccione el menu deseado para editar presionando
los botones [F1] - [F6] y [SF1] -y [SF5], luego edite los
parametros.

Los parametros principales disponibles son basicamente los
mismos que en Editar Voz Normal (pag. 53). Lo que se llama
Editar Tecla en la Voz de Bateria corresponde a Editar
Elemento en la Voz Normal. Favor de tener en mente que los
parametros LFO no estan disponibles en la Voz de Bateria.

5Repita 3 -4 como desee.

g Coemmn ()

L LFUSD KRTEEED SO

|]\__/ s O D¢ Om

s ey euce oemwnc

. t“
Lemar B pantalz Bdiar Tez B
Presione el botin de Mimers [1] para lamar la pamtalla de Editar
Tecly, luege selecaions latecla & la que s& asignard el
instuments deseado.

Indiza B pamtala para &d tara BtecE oo,

T O3 D4
M...,...r -
m On Qu

6Nombre la Voz de Bateria editada

Ingrese un nombre para la Voz desde la pantalla de NOMBRE
([COMUN]>[F1]  GENERAL-[SF1] NOMBRE). Para
instrucciones detalladas sobre nombrar una Voz consulte la
pag. 38 en la seccion de Operacién Basica.

CikHaN POREEAA] [OriHyYiter Sid 1

Hai mC e e ([Hans  [luper Std 1
SubCigry IRUME o

| ingreasal
nombra da
Wox degeada.

[ warbE ] | ooHes Juird
HEFiri. TN EFFECT

Guarde la Voz editada en la memoria de Usuario
interna.

La Voz editada puede ser guardada en el modo de Guardar
Voz. (Ver pag. 60 para detalles.
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CONSEJO Asignar instrumentos de bateria/percusion a teclas individuales

En el modo Editar Voz de Bateria puede crear sus propios juegos de bateria originales asignando sonidos de instrumento especificos
a las teclas individuales — en cualquier orden deseado - y editar los parametros detallados para cada sonido de tecla.

1.  Llame la pantalla de Editar Tecla en el modo de 4.  Seleccione la Forma de Onda a ser asignada.
Editar Voz. Mueva el cursor a “Numero” y cambie el valor usando el
Vea el paso 3 en la pag. 54. disco de informacién, boton [INC/SI] y el boton
[DECINO. Luego presione la misma tecla programada
2. Llame la pantalla [F1] OSC -> [SF1] ONDA. en el paso 3 de nuevo para confirmar el sonido de

instrumento seleccionado.

KEW FIE:@AA1[OriH- e S5id 1

= { Bank -

i Hunmber B9E3
Tdre Fie waw @ Catedord
ElementSe on [FoiClave 1
[ wave ] IFNETGE | ciHE= |

ElementSw
[ wave ] IR

3.  Presionelateclaala que quiere asignar un sonido.
El instrumento de bateria actualmente asignado a la
tecla presionado sonara.

TGy
\ |
R
'{,_.,/; 5. Cree su juego de bateria original repitiendo los
‘ pasos del 3 -4.

PIRIEOL [0 tHofer 5id 1 6. Guarde el juego de bateria creado como una Voz de
i ) . Bateria en la memoria de Usuario.
| [ i Hank —_— h
Hunber BE7E La Voz editada puede ser guardada en el modo de

A
Tdpe = Fre way : Catedord .
Element S on i fFciBormo HL 1 Guardar Voz. Consulte la pag. 60 para detalles.

[ wAve ] IFNETEE
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CONSEJO Programar la tecla de bateria para sonidos abiertos independientes y hi-hat cerrado

[VOZ] > seleccion de Voz de Bateria > [EDITAR] > seleccion de Tecla > [F1] OSC > [SF5] OTROS ->
GrupoAlterno

En un juego de bateria real, algunos sonidos de bateria no pueden ser fisicamente tocados simultaneamente, como hi-hats abiertos y
cerrados. Puede evitar que los instrumentos de bateria toquen simultaneamente asignandolos al mismo Grupo Alterno. Las Voces de
Bateria prefijadas tienen dichas asignaciones de Grupo Alterno para asegurar el sonido mas auténtico, natural. Cuando cree una Voz
desde el comienzo, puede usar esta funcién — ya sea para asegurar sonido auténtico o para crear efectos especiales, donde tocar un
sonido cancela uno previo.

1.

Llame la pantalla de Editar Tecla en el modo Editar

Voz.
Vea el paso 3 en la pag. 54.

Llame la pantalla [F1] OSC -> [SF1] OTROS.

HEEY FOE:@AB1[DriH- e S5id 1

[ KEV ] P feeidnMode cindla
i BouMot.eOf off
i Althate@our off

[ omHEs ]

Presione la tecla que corresponde a “Hi-Hat Abierto”

y programe el Grupo Alterno en “1”.

El instrumento de bateria actualmente asignado a la

tecla presionado sonara.

g

L

¥

HEEY FIE:R@L [Dridser Sid 1

i BeeidnMode cindle
= Y e g

[ Rlthateercor A

[ oTHER ]

4. Presione la tecla que corresponde a “Hi-Hat
Cerrado” y programela al mismo Grupo Alterno (1)
que en el paso 3.

(RN
s b

ey FIR @8] [DriHueer Sid 1
| Reciunhods cinele
(RIthatearcor  mi |

[ oTHE= ]

|_uave J oureur |

5.  Confirme si el Grupo Alterno ha sido programado
adecuadamente.
Inmediatamente después de presionar la tecla “Hi-Hat
Abierto” presione la tecla “Hi-Hat Cerrado. Presionar la
segunda tecla debe cortar el sonido de la primera.

Ya que las programaciones anteriores son incluidas en la
informacién de Voz de Bateria, guardelas como una Voz de
Bateria en el modo de Guardar Voz.
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Guardar/Salvar la Voz Creada

Son necesarios dos pasos para guardar (salvar) su Voz — guardar la Voz editada en la memoria interna y salvar las voces guardadas

en un aparato de salvado USB.

Memoria interna (Flash ROM)

iz de Usuario Momal 001 B

winz de Uzuario de Batena 001

iz de Uzuario Nomal g —

iz de Usuanio de Batena 002

winz de Usuario Momal 0o —

Guardar
e i

"oz de Usuann de Batena 005 Aparao '1_9
i G d almB:ElnElEl USE
Bianco de Wz de Usuario de Batera uardar
. ) —

Banco de oz de Usuario Momal 1 ‘oz de Usuario de Batera 32

|

1

|

oz de Usuano Momal 0012s
T rEET THCNTITET s T

=

Tenga en mente que la informacién de Voz editada es guardada en la memoria de Usuario interna (Flash ROM) y es guardada aun
cuando se apague la corriente. Por lo que no es necesario guardar la informacion en un aparato de salvado USB; sin embargo, puede
querer guardarla en otro medio con propdsitos de respaldo u organizacionales usando la operacién Guardar.

Guardar la Voz editada como una Voz de Usuario en la memoria interna

[VOZ] > [GUARDAR]

Después de editar la Voz presione el botén [GUARDAR]
para ingresar al modo Guardar Voz.

Asegurese de ejecutar la operacién de Guardar antes de

seleccionar otra Voz.

ZSeIeccione la memoria de Voz de destino.

Seleccione un Banco de Usuario (“USR2” cuando guarda una
Voz Normal, “UDR” cuando guarde una Voz de Bateria) y el
numero de Voz deseado usando el disco de informacion, el
botén [INC/SI] y [DEC/NO].

STORE FRE1:BAL[AFIFUl] Brandl
Uai Etao
o e E)ea1CCo: The Horter]

FRECE [ERTER] TO ST ORE.

Seleccione un Banco de '
Uzuarin

STORE FRE1:BALLIARFIFUl] Grand]

Uai St
T L usR1 (BRI Cot The Harter]

FEE &S [ERTER] TO &TORE.

Seleggiane un nimers de oz

/\ PRECAUCION

Cuando ejecuta la operacion de Guardar las programaciones para
la memoria de destino seran sobre escritas. La informacion
importante siempre debe ser respaldada en un aparato de salvado
USB separado.

n Manual del Propietario MO & mMO&

Presione el boton [ENTER]

La pantalla le pide confirmacién. Presione el botén
[DEC/NO] para cancelar la operacion Guardar.

DEC/WD WC YRR

STORE FEELiPAL[AFIFUL ] Grandd

Are Yo swrey  [YES1SLNO]

FEESE (EKTER]1 TO STORE.




Para ejecutar la operacién de Guardar presione el
boton [INC/SI].

Después de que la Voz ha sido guardada aparece un mensaje
“Terminado” y la operacion regresa a la pantalla Tocar Voz.

— %
<[] >
wr [ | o
v

M

ICH= 1
PRE1 : 881 (AB1 00T+

Ae:Full Grand

[BES AEG— Doy EE AEG—Su=GEl FLT—FreiEE RewSend
EEFCER RS SRR RS EIEE0

/\ PRECAUCION

Nunca intente apagar la corriente mientras un mensaje
“Ejecutar...” o “Favor de mantener la corriente encendida” es
mostrado. Apagar la corriente en este estado puede causar que el
sistema se congele y evitar el inicio normal la préxima vez que la
corriente es encendida, asi como provocar la pérdida de toda la
informacion de usuario.

/\ PRECAUCION

Si selecciona otra Voz sin guardar, la Voz actualmente editada
sera perdida. Aseglrese de guardar la Voz editada antes de
seleccionar otra Voz.

Guardar las Voces editadas en un aparato
de salvado USB

Editar una Voz [ |

3Ponga el parametro Tipo en “Toda la Voz”.

Current. Dirsroot

FEHAME | DELETE

Los siguientes tres tipos de archivo estan disponibles para guardar la
informacion de Voz. Aqui seleccione “Todo Voz".

Todo Cuando este es seleccionado ejecuta la
operacién de Guardar para guardar toda la
informacién creada incluyendo las Voces de
Usuario como un solo archivo (extension M7A).

Todo Voz Cuando se selecciona este ejecuta la operacion
de Guardar para guardar todas las Voces de
Usuario como un solo archivo (extension: W7V).

Editor de Voz Cuando este es seleccionado ejecuta la
operacion de Guardar para guardar todas las
Voces de Usuario como un solo archivo
(extension: W7E) que pueden ser exportadas al

software de Editor de Voz.

[ARCHIVO] - [F2] GUARDAR

Cuando un aparato de salvado USB es conectado o un
medio insertado puede aparecer un mensaje de error
“Aparato USB no formateado” en la pantalla LCD
indicando que el aparato debe ser formateado para
usarse en el modo de Archivo (pag. 211).

Presione el boton [ARCHIVO] para acceder al modo
1 Archivo. Luego presione el botén [F1] CONFIG y el
botén [SF1] ACTUAL.
Si el aparato esta dividido en varias divisiones selecciona la
division especifica para usar. Si el aparato tiene varios medios
insertados (ejem.: discos), seleccione un numero de Abertura
especifico.

Presione el boton [F2] GUARDAR para llamar la
pantalla Guardar.

4Ingresar un nombre de archivo.

Mueva el cursor al campo de nombre de archivo, luego ingrese
el nombre de archivo deseado. Para instrucciones detalladas
sobre nombrar una Voz consulte la pag. 38.

Current. Diriroot

WIE Alllbice
—
(rynIcE 1) »
[ ot Secruciil
Al 1]

Marmbre de archivo

Si ha creado una carpeta de destino seleccione la
carpeta.

Para informacion sobre como seleccionar una carpeta consulte

la pag. 213. Para informacién sobre como crear/eliminar una

carpeta y cambiar el nombre de la carpeta consulte la pag. 211.
Presione el botén [SF1] EJEC para realmente guardar
el archivo.

Si esta a punto de sobre escribir una carpeta existente, la

pantalla le pide confirmacién. Presione el boton [INC/SI] para

ejecutar la operacion Guardar para sobre escribir el archivo
existente, o presione el boton [DEC/NO] para cancelarlo.

/A\ PRECAUCION

Mientras la informacion se esta guardando/cargando asegurese de

seguir estas precauciones:

o No quite o expulse el medio del aparato de salvado USB.

o No desconecte o conecte el aparato de salvado USB.

o No apague la corriente del instrumento o de los aparatos
relevantes.

MOSSTTIOE Manual del Propietario n
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B Cargar informacion de Voz desde el aparato de
salvado USB
[ARCHIVO] - [F3] CARGA

En la seccidn anterior guardamos informacion de Voz como un
archivo “Todo Voz" en un aparato de salvado USB. Aqui
llamaremos esa informacién de Voz y la cargaremos al
instrumento con la operacion Cargar.

Presione el boton [ARCHIVO] para acceder al modo
1 Archivo. Luego presione el boton [F1] CONFIG y el
boton [SF1] ACTUAL.
Si el aparato esta dividido en varias divisiones, seleccione una
divisién especifica para usar. Si el aparato tiene varios medios
insertados (ejem.: discos) seleccione un nimero de Abertura
especifico.

Presione el boton [F3] CARGAR para llamar la pantalla
de Cargar.

3Seleccione el tipo de archivo a ser cargado.

El archivo guardado en la operacién explicada en la pagina
anterior tiene todas las Voces de Usuario.

Si desea cargar todas las Voces de Usuario ponga Tipo en
“TodoVoz”

Si desea cargar solo una Voz especifica ponga Tipo en “Voz".

Current. Hirdroot

4Se|eccione el archivo ( I:|) a ser cargado.

Mueva el cursor al archivo (extensién: W7V) guardado en la
operacion explicada en la pagina previa. Si pone el parametro
Tipo en “TodoVoz” en el paso 3, vaya la paso 5. Si el archivo
deseado fue guardado en una carpeta especifica, ingrese a la
carpeta y seleccione el archivo. Para informacion sobre como
seleccionar una carpeta vea la pagina 213. Si pone el
parametro Tipo en “Voz” en el paso 3, ejecute las operaciones
en el cuadro siguiente, luego vaya al paso 5.

n Manual del Propietario MO & mMO&

Cuando Tipo es puesto en “Voz”:
Cuando Tipo es puesto en “Voz" puede especificar y cargar una
Voz especifica de un archivo (con la extensién W7V o M7A)

Currenl Dirfrcot

bt S e

GOHF TG Inve el L= 1 cTE
Mugud al curaar 3lare h o faxbens i n:wry) quardado en B
oparaciin explizadaen B pag. aneriar

ae

b

Currshl Diet VOICE. CUERL Y |
WA oo D AR The Honber %
0 BEZE Heemn' 1 Fad

USR1:AEAICADALY 4 O QBZ:suririce
[Co:The Hunlsel | O @dd: Ouo Ladie
O B firt:

ASE Het sl A

Sakccione un Eanco devoz fusnte del archiva

gelaccionado con Baiguients o paracian.

Par seleccionar un Banco de Woz Momal de Usuanio presione
una de Ios botones [USUARIOT]§ USUARIO?] Pare
seleccianar un Bance de oz de Batera de Usuarn
simuténeaments retenga el botin [JUEGOS DE BATERIA] y
presione el batin ISUSRIO1] Después de seleccionar un
Banco de iz fueme todas las Woces comenidas en el Banco

seleccionade son listadas en la pamtalla. Mueva el cursora la

Wiz que e desed Gangar

Currahl Dt IVIOLICE, CLIERL 2

WA o

Sekaxciona un M maro davoz deating.
Seleccione una oz movienda el cursor a la ubicacian de
“USFR1" en la pantalla superory use ¢l dizen de infmasidn,

Presione el botén [SF1] EJEC para realmente cargar el
archivo.

Después de que la informacién ha sido cargada aparece un

mensaje de “Terminado” y la operacién regresa a la pantalla

original.

/\ PRECAUCION

Mientras la informacion esta siendo guardada/cargada asegurese
de seguir estas precauciones:

o No quite o expulse el medio del aparato de salvado USB.

o No desconecte o conecte el aparato de salvado USB.

® No apague la corriente del instrumento o aparatos relevantes.
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Editar una Interpretacién

El modo de Editar Interpretacion (INTERPRETACION] = [EDITAR]) le permite crear sus propias Interpretaciones originales —
conteniendo hasta cuatro diferentes Partes (Voces) — editando los varios parametros. Después de asignar las diferentes Voces a
rangos del teclado separados, edite los parametros detallados en el modo Editar Interpretacion.

Presione el boton [INTERPRETAR] para acceder al modo Interpretacion, luego seleccione una Interpretacion a ser
editada (pag. 44).

2 Presione el botén [EDITAR] para ingresar al modo Editar Interpretacion.
3Llame la pantalla Editar Comun o la pantalla Editar Parte.

Use Editar Parte los parametros para cada Parte.
Use Editar ComUn para editar los parametros para las Partes.

Mientrs esté en el modo Editar Woz puede cambiar emre 12

pamtalla Editar Comin ¥ 1a pamtalla Edir Pare como se muesta peanEiEER,,
-__"r!- at L™
abajo. ™ »
" Yo
T ' T W FRE1 PRED FRED PEE 4 -
Llamar la p.amalla_ de Editar Comin " Llamar la pantalla Editar Parte
Presione el boton [COMUN] par llamarla partzlla e Presione el nimem de Parte deseado desde o3 botones
e T [INTERPRET ACION PARTE [1]- [4] par [lamar la pamzila

s O® Oc Obp Editar Pate.
Rangiona come &l botdn [COMON

[EOMUN] Ingicates the display for aditing Part 1.
AN LEAD I{H"w EYH OO gl'g?m o

Indicatas & Common Edit display.

e

st |

[ Vg = Te e ——

e
F
Editar Comin. } 3
En &l moda Editar, &l botin [JUEGOS DE BATERIA] oy
o —

T ez [ 0 X

01 D2 03 04
N
)

ELEMENT. FERF, PAR 1 ZOME.

| s QOw Owm Oz
Editar Parte 1

[ Editar Comiin e i —  Editar Parte 2
T—— ——  Editar Parte 3

~ =  Editar Parte 4

Pueds seleccionar las cuatr Partes de Imepretacion
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[ | Editar una Interpretacion

Seleccione el menu que desea editar presionando los
botones [F1] - [F6] y los botones [SF1 - [SF5], luego
edite los parametros en cada pantalla.

Lo siguiente describe brevemente los principales parametros de
Interpretacion.

® Parametros para la Voz asignada a cada Parte Pag. 174
Seleccion de Parte > [F1] VOZ

La Voz asignada a cada parte y su rango de nota puede
también ser programado en el modo Tocar Interpretacion (Pag.
171). Ademas a los parametros disponibles en el modo Tocar
Interpretacion, el modo Editar Interpretacion también le permite
programar Portamento (desliz de tono) e Interruptor de Arpegio
(que determina si el Arpegio toca una Parte especifica o no).

® Parametros basicos para crear el sonido Pag. 176
Seleccion de Parte > [F4] TONO

Editar los parametros para cada Voz de Parte como Tono, Filtro
y Amplitud. Los parametros de compensan los mismo
parametros en el modo Editar Elemento de Voz.

® Parametros de Efecto relacionados Pags. 143,172

[COMUN] > [F6] EFECTO
[COMUN] > [F2] SALIDA/MEF > [SF3] MEF (Efecto Master)

Los Efectos usan DSP (Procesamiento de Sefial Digital) para
alterar y realzar el sonido de una Interpretacion. La pantalla
Editar Comun le permite editar los parametros relacionados a
Efecto.

® Parametros relacionados a Master EQ Péag. 172

[COMUN] > [F2] SALIDA/MEF > [SF3] MEQ (Ecualizador
Master)

Estos paradmetros le permiten usar el EQ Master de cinco
bandas para procesar el sonido global de la Interpretacion. El
EQ Master también tiene pardmetros de forma de EQ
separados para las bandas Baja y Alta, asi como para los
controles de Frecuencia, Ganancia y Q para cada banda.

® Parametros relacionados al Controlador Pag. 70

[COMUN] > [F3] CTL ASN (Controlador Asignado)

Para cada Interpretacion puede asignar el Nimero de Cambio
de Control para integrar controladores como Perilla 3 y 4
(ASIGNAR 1y 2) y controladores opcionalmente conectados,
como Interruptor de Pie y Controlador de Pie.

Las funciones asignadas a los Controladores
dependen de las programaciones de cada Voz de
Parte editada en el modo Editar Voz.

® Parametros relacionados a Arpegio Pags. 145,173
[COMUN] > [F3] ARP (Arpegio)

n Manual del Propietario MO & mMO&

Para cada Interpretacion puede programar los parametros
relacionados a Arpegio, como tipo de Arpegio y tempo de
reproduccidn. Estas programaciones pueden ser editadas en la
pantalla de Editar Comdn.

5Repita los pasos 3 - 4 como desee.
6Nombre la Interpretacion editada

Ingrese un nombre para la voz desde la pantalla NOMBRE
[COMUN] = [F1] GENERAL - [SF1] NOMBRE).

Para instrucciones detalladas sobre nombrar una Voz consulte
la pag. 38.

Ihgrese el nombre de Interpretacion deseado
I

W E [Hula u ] USE] SBES [ Co f DrunlkdEas 1
MainCt o .3 [Mane  CDeumndEN

SubCidrd

HE ] | hESoFs §| FoRra J oTHE: JLITS
QLT HEF ASF CTL A i

[ WA

Guarde las programaciones como una Interpretacion
de Usuario.

La Interpretacion editada puede ser guardada en el modo de
Guardar Interpretacion. Para detalles consulte la pag. 66.

CONSEJO La Funcion Comparar

Puede comparar el sonido de la Interpretacion original (sin
editar) con la Interpretacién editada. Para detalles consulte la
pag. 36.

CONSEJO Llamar Editar

Si estd editando una Voz y selecciona una Interpretacion
diferente sin guardar la que estaba editando, todas las
ediciones que haya hecho seran borradas. Si esto sucede,
puede usar Llamar Editar para restablecer la Interpretacion con
sus Ultimas ediciones intactas.

1. Presione el botén [TRABAJO] en el modo Interpretacion

para entrar al modo de Trabajo de Interpretacion.

2.  Presione el boton [F2] LLAMAR para llamar la pantalla
Llamar.

3. Presione el boton [ENTER]. (La pantalla le pide
confirmacion.)
Si desea cancelar la operacion presione el boton
[DECINQ]

4.  Presione el boton [INC/Si] para ejecutar Llamar Editar
para restablecer la Interpretacion.



CONSEJO Editar u

Editar una Interpretacién [ |

na Interpretacion usando las Perillas

Las cuatro perillas en la izquierda superior del instrumento no solamente son para ajustar el sonido mientras interpreta — también puede usarlas para editar una

Interpretacion, ya sea en

® Cuando el indicad

el modo de Tocar Interpretacion o el modo de Editar Interpretacion.

or [BALANCE/ENVIAR] es encendido:

Determina la posicion de balance estéreo de la Interpretacion [INTERPRETACION]->seleccion i de
BALANCE Interpretacion—>[EDITAR] —>[COMUN] >[F2] Pag. 172
SALIDA->Balance
Determina la cantidad de efecto de Reverberancia que se aplica a la [INTERPRETACION]>seleccion . de
REVERBERANCIA Interpretacion INTERPRETACION->[EDITAR] ~ >[COMUN] ~ >[F2] | Pég. 172
SALIDA->Rev.Envio
Determina la cantidad de efecto de Coros que se aplica a la Interpretacion [INTERPRETACION]->seleccion . de
COROS Interpretacion->[EDITAR] >[COMUN] >[F2] | Pag. 172
SALIDA->EnvCoro
Determina el tempo de Arpegio asignado a la Interpretacion actualmente | [INTERPRETACION]->seleccion de Interpretacion —> .
TEMPO seleccionada [F6] ARP->Tempo Pég. 171
®  Cuando el indicador de [TONO] es encendido:
CORTE Eleva o baja la frecuencia de corte del Filtro para ajustar el brillo del tono [EIEEEEF;{E'EAUONH%IECCW de Interpretacion—> [F5] Pag. 171
Dispara o atenta el nivel en el area alrededor de la frecuencia de corte del Filtro [INTERPRETACION]->seleccion de Interpretacion—> [F5] .
RESONANCIA EG->RESONANCIA Pag. 171
Determina el tiempo de acometida del sonido. Por ejemplo, puede ajustar una [INTERPRETACION]->seleccién de Interpretacion—>[F5]
Voz de cuerdas de forma que el sonido gradualmente suba en volumen EG->ATK (AEG) .
ACOMETIDA programando un tiempo de acometida lento — simplemente gire esta perilla a la Pég. 171
derecha.
Determina el tiempo de liberacion del sonido. Girar la perilla a la derecha [INTERPRETACION]>seleccion de Interpretacion—> [F5]
programa un tiempo de liberacion largo y (dependiendo de la Voz asignada a la EG->REL (AEG)
LIBERAR Interpretacion seleccionada) permite que el sonido se sostenga después de que Pag. 171
la tecla es liberada. Para producir una liberacion abrupta, en la que el sonido se
corte abruptamente, programe un tiempo de liberacién corto.
2 INOTA NP programaciones anteriores son aplicadas como compensacion a las programaciones AEG y FEG en el modo Editar Interpretacion.
®  Cuando el indicador [ARP X] es encendido:
Ajusta el sentimiento de oscilacion de la reproduccion de Arpegio [INTERPRETACION] ->seleccion ) de
OSCILAR Interpretacion—>[EDITAR] ~>[COMUN] >[F3] Pag. 173
ARP->[SF3] TOCAR FX->Oscilar
Ajusta el Tiempo de Entrada (largo) de las notas de Arpegio [INTERPRETACION] >seleccion ) de
EI:IE'IMRPA%A DE Interpretacién—>[EDITAR] —>[COMUN] >[F3] | Pag.173
ARP->[SF3] TOCAR FX->MedidaTiempoEntrada
Ajusta la velocidad de las notas de Arpegio [INTERPRETACION]->seleccion . de .
VELOCIDAD Interpretacion—>[EDITAR] >[COMUN] >[F3] | Pag. 173
ARP->[SF3] TOCAR FX->MedidaVelocidad
Ajusta el tiempo de reproduccion del Arpegio basado en el tempo [INTERPRETACION]->seleccion . de .
DESMULTIPLICAR Interpretacion—>[EDITAR] >[COMUN] >[F3] | Pag. 173
ARP->[SF3] TOCAR FX->Desmultiplicar
®  Cuando el indicador [EQ] es encendido:
Determina la posicion de balance estéreo de la Voz [INTERPRETACION]->seleccion ) de
BAJO Interpretacion—>[EDITAR] >[COMUN] >[F1] | Pég. 172
GENERAL->[SF3] MEQ OPS ->BAJO
Determina la cantidad de efecto de Reverberancia que se aplica ala | [INTERPRETACION]->seleccion . de i
MEDIO BAJO Voz Interpretacion—>[EDITAR] —>[COMUN] >[F1] | Pag.173
GENERAL%[SFS'] MEQ OPS ->MEDIO BAJO
Determina la cantidad de efecto de Coros que se aplica a la Voz [INTERPRETACION]->seleccion ) de
MEDIO ALTO Interpretacion—>[EDITAR] ->[COMUN] >[F1] Pag. 173
GENERAL->[SF3] MEQ OPS >MEDIO ALTO
Determina el tempo de Arpegio asignado a la Voz actualmente | [INTERPRETACION]->seleccion de
ALTO seleccionada Interpretacion>[EDITAR] >[F1] GENERAL-> [SF3] | Pag. 173
MEQ OPS->ALTO
2 INOTA Las programaciones anteriores pueden ser aplicadas como compensaciones A LAS PROGRAMACIONES EQ en la pantalla de [INTERPRETACION]
->seleccion de Interpretacion—->[COMUN] - [F2] SALIDA/MEF->[SF3] MEQ (EQ Master).
® Cuando ambos indicadores [BALANCE/ENVIAR] y [TONO] son encendidos (presionandolos simultaneamente):
ASIGNARA Ajusta los parametros asignados a estas perillas en la pantalla [UTILIDAD]>[F4] ASIG CTL->[SF2] ASIGNAR .
Pag. 71
SIGNAR B
SIGNAR 1 Ajustar los parametros asignados a estas perillas en la pantalla de [VOZ] ->seleccién de Voz—>[EDITAR] ->[COMUN] P4a. 70
SIGNAR 2 —>[[F4] JUEGO CTL. g.

Ademas de las funciones anteriores, los parametros de Efecto Master relacionados (programados en la pantalla [INTERPRETACION] >seleccion de

Interpretacion—> [COMUN] > [F2] SALIDAIMMEF->[SF3] MEF) pueden asignarse a estas perillas presionando los botones [ARP FX] y [EQ]
simultdneamente. Los parametros particulares asignados a las cuatro perillas pueden ser programados en la pantalla [UTILIDAD] ->[F4] CTL ASN ->
[SF5] MEF.

CONSEJO Editar una Interpretacion usando los deslizadores de Control
[INTERPRETACION] seleccién de Interpretacion—[EDITAR] > seleccion de Parte->[F2] SALIDA->[SF1] LVL/BALANCE->Volumen

En el modo de Interpretacion, los cuatro deslizadores de Control le permiten ajustar independientemente los niveles de las Partes (Voces)

permitiéndolo controlar e

JJ INOTA

| balance global de las Partes.

El uso inadvertido de los deslizadores puede resultar en no sonido. Si esto ocurre mueva los deslizadores hacia arriba.

MO& . TNOE Manual del Propietario “
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Guardar/Salvar la Interpretacion creada

Son necesarios dos pasos para guardar (salvar) su Interpretacion — guardar la Interpretacion editada en la memoria interna y salvar las

Interpretaciones guardadas en un aparato de salvado USB.

Memoria Imema
Intempretacin de Usuario 001 '"‘F'a'm'u"s‘;g"am““
Interpretacin de Usuaria ooz Guandar
] Guardar —m—l— . —
Eofar mpreacin | )
Banco 1 3 | !
. Intempretacidn e Usuars Toda la informacidn ge a :
Guardar las Imempretaciones Interpretacion de Usuario en
editadas individualmemnte \memretacion de Usuario 125 la memaona imema puede
ser saluada como un solo

archivg.

Cuando apaga la corriente del instrumento la Interpretacion de Usuario salvada en el modo Guardar Interpretacion no es borrada. Ya
que no es necesario salvar la informacion en el aparato de guardado USB; sin embargo, puede querer guardarla con propésitos de

respaldo u organizacionales, usando la operacion de Guardar.

Guardar la Interpretacion editada como una Interpretacion de Usuario en la memoria interna

[INTERPRETACION > [GUARDAR]

Después de editar la Interpretacion presione el boton
[GUARDAR] para ingresar al modo Guardar
Interpretacion.

28eleccione la memoria de Interpretacion de destino.

Seleccione un numero de Interpretacion usando el disco de
informacion, [INC/SI] y el boton [DEC/NQ].

ST ORE USEL i@AS[Co: DrLnlUhdEas ]
Fer fornsnce =
I WS S0 0ot DrunlncBas

FEESE [EKTER] T ST ORE.|

/\ PRECAUCION

Cuando ejecute la operacion de Guardar, las programaciones para
la memoria de destino seran sobre escritas. La informacion
importante siempre debe ser respaldada en un aparato de
guardado USB separado.

3Presione el botén [ENTER].

La pantalla le pide confirmacién. Presione el botén [DEC/NO]
para cancelar la operacion de Guardar.

STORE USE] iARSICoE DrunlndEas ]

Az Yau surey  [YESISLHOD

FREGE CEHT BRI T0 T ORE]
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Para ejecutar la operacion de Guardar presione el
botdn [INC/SI].

Después de que la Interpretacion haya sido guardada aparece

un mensaje “Terminado” y la operacion regresa a la pantalla de

Tocar Interpretacion.

ExXIT ENTER
L v [
TCH= 1
USR1 8685 (ABA5 [EEEL]
Co: DrumUndBas
EEFIEB DI:*:IEBFIEEI Su=HE1 + + a
ﬂmmm
g :E EFFECT QHTA ARF

/A\ PRECAUCION

Nunca intente apagar la corriente mientras se muestra un mensaje
de “Ejecutando...” o “Favor de mantener encendido”. Apagar la
corriente en este estado puede causar que el sistema se congele y
evitar el encendido normal la préxima vez que encienda la
corriente, asi como provocar la pérdida de toda la informacion de
usuario.

/N PRECAUCION

Si selecciona otra Interpretacion sin guardar, la Interpretacion
actualmente editada sera perdida. Asegurese de guardar la
Interpretacion editada antes de seleccionar otra Interpretacion.
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Salvar las Interpretaciones editadas en un aparato de
guardado USB

[ARCHIVO] - [F2] SALVAR

Las operaciones basicas son las mismas que en el modo de Voz (Pag. 61).

Sin embargo, tenga en mente que debe programar el pardmetro Tipo en “Todo”. Cuando Tipo es puesto en “Todo” ejecutar la
operacion de Guardado guarda toda la informacién creada, incluyendo las Interpretaciones asi como las Voces asignadas a ellas
como un solo archivo (extension: M7A).

Curtent. Dirsroot

LM PEFE——1

ke LEETHAME]
ALy LOAD | FEMAME | DELETE

Cargar informacion de Interpretacion desde el aparato de guardado USB
[ARCHIVO] > [F3] CARGAR

Estas instrucciones describen como llamar la informacién guardada como un archivo tipo “Todo” (extension: M7A) desde el aparato de
guardado USB usando la operacién Cargar.

1 Presione el botéon [ARCHIVO] para entrar el modo Archivo. Luego presione el boton [F1] CONFIG y el boton [SF1]
ACTUAL.

Si el aparato esta dividido en varios compartimentos seleccione el compartimiento especifico para usar. Si el aparato tiene varios
medios (ejem.: discos) insertados, seleccione un nimero de Abertura especifico.

2 Presione el boton [F3] CARGAR para llamar la pantalla Cargar.

3Seleccione el tipo de archivo a ser cargado.

El archivo “Todo” contiene todas las Interpretaciones.
Si desea cargar todas las Interpretaciones, ponga Tipo en “Todo”. En este caso, toda la informacion que puede ser creada en este
instrumento sera cargada. Si desea cargar solamente una Interpretacion especifica ponga Tipo en “Interpretacion”.

Current. Dirsroot.

M MYPERF— _HM7H

FEHAME

Cargar una Imemrtcion especifica
cuandn Tipo es puest en

it [inter prete:6n e e uario ou1 ||

\ _W:

Banco 1 de Inter pretac i n de Eanco 1de Intet pretacibn de
UBuario | \augris
i Todas las IMepreteciones son i

caljadas clands Tipo e puasty Inter pratac i n de Uauario 128 |

en 'Todas",

Kemor i@ Interna

1
inter pratac it n da Leuari 128 |

/N PRECAUCION

Cuando Tipo (tipo de archivo) es puesto en “Todos” y la operacién de Carga es ejecutada, toda la informacién que puede ser creada en el
instrumento sera cargada. Esto significa que cualquier informacion existente en la memoria de Usuario sera automaticamente sobre escrita y
perdida. Asegurese de salvar cualquier informacién importante en un aparato de guardado USB antes de llevar a cabo la operacioén de Cargar,
especialmente cuando Tipo es puesto en “Todos”.

2 INOTA Cuando Tipo (tipo de archivo) es puesto en “Interpretacion” y la operacidn Cargar es ejecutada, el sonido de las Interpretaciones puede
no ser reproducida adecuadamente si la Voz de Usuario asignada a las Interpretaciones guardadas en el archivo han sido cambiadas

por edicion.
MOSSTTIOE Manual del Propietario
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[ | Editar una Interpretacion

4Seleccione el archivo (D) a ser cargados

Mueva el cursor al archivo (extension: M7A) salvado en la operacion explicada en las instrucciones previas. Si el archivo deseado fue
salvado en una carpeta especifica entre a la carpeta y seleccione el archivo. Para informacion sobre como seleccionar una carpeta,
consulte la pag. 213. Si puso el parametro Tipo en “Todos” en el paso 3 vaya al paso 5.

Si puso el parametro en “Interpretacion” en el paso 3 ejecute la operacion en el siguiente cuadro, luego vaya al paso 5.

Cuando Tipo es puesto en “Interpretacion”:

Cuando tipo es puesto en “Interpretacién” puede especificar y cargar una Interpretacion especifica desde un archivo (con la extension:
M7A).

Cwrrart Oiefroot

Cwerant DieMYFERF--CUSEL Y
IS Farfonante H
T —
[ LRE1
| [Co!HFI—E— 1
£

B HA— EMTEE i i . 3 .
Muea sl curaor alarehivo fsdenaién: " UEAE AU e G T JEUET Sakccione el nlimera da Salccions |
574) Bakado an Boperasion eiplicadasn A — archio Bekccionado Bon lEtad en & . Intar pretacidn deating Inter pretacin deesada
@ paginaamsrior \ j.'r' " pantalE. Muevaelcureor 3 @ inber praacion ager cargada.
dsasada,

/\ PRECAUCION

Cargar informacion a este instrumento automaticamente borra y reemplaza cualquier informacion existente en la memoria de Usuario.

5Presione el boton [SF1] EJEC para realmente cargar el archivo.

Después de que la informacion ha sido cargada aparece un mensaje “Terminado” y la operacion regresa a la pantalla original.

/\ PRECAUCION

Mientras la informacion esta siendo salvada/guardada asegurese de seguir estas precauciones:

. No quite o expulse el medio del aparato de guardado USB.
. No desconecte o conecte el aparato de guardado USB.
. No apague la corriente del instrumento o de los aparatos relevantes.

n Manual del Propietario MO & mMO&




Controladores contenidos por el MO [ |

Usar los Controladores — Uso Avanzado

Controladores contenidos por el MO

Puede controlar el tono, volumen, tonalidad y otros parametros usando los controladores en el panel delantero, asi como usando los
controladores conectados a varios enchufes de controlador en el panel trasero.

Controladores del panel delantero

Krabs

‘ @ 0 @@
:"d" Bl LD Deslizadores de Gontrol
fone

c bk %E%

INTERRUPTOR.  CONTROLADOR
DE FIE DE PIE

P =
© ©

| STOVNAR MoOe Tesoe |._|"q E E

Panel trasere del MO
Controladores Dpcionales i
\/ \
[ %j

FC4 or FCE FCT

Controladores en. el MO

B Rueda de Flexibilidad de Tono/Rueda de Modulacion

Estas controlan el tono y el vibrato. Para detalles consulte la pag. 50

B Perillas y deslizadores de Control

Estos controlan varios pardmetros. Para detalles, consulte la pag. 51.

Controladores (opcionales) que pueden ser conectados al panel
trasero.del MO

B Interruptor de Pie

Un Interruptor de Pie FC4 o FC5 Yamaha opcional conectado al enchufe INTERRUPTOR DE PIE del panel trasero puede ser
asignado a un rango de parametros. Es adecuado para los controles de tipo interruptor (encender/apagar) como el sostenido,
Interruptor de Portamento, aumento/disminucién de un Nimero de Voz o Interpretacion, iniciar/detener el Secuenciador y retener el
encender o apagar del Arpegio.

B Controlador de Pie

Un Controlador opcional (como el FC7) conectado al enchufe CONTROLADOR DE PIE en el panel trasero puede ser asignado para
controlar una variedad de parametros en el instrumento. Usando un controlador de pie para control de parametros en esta forma, su
dos manos estan libres para tocar el teclado (o para operar otros controladores) - - una conveniencia excepcional cuando toca en vivo.
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[ | Controladores contenidos por el MO

[Voz] > seleccion de Voz > [EDITAR] > [COMUN] = [F4] JUEGO CTL (pég. 155)

Cada una de las Voces Prefijadas del MO esta programada con la Rueda de Modulacion y asignaciones de Perilla apropiadas, para
ajustar el sonido y efecto en formas que mejor coincidan con la Voz seleccionada.

Por ejemplo, puede usar la Rueda de Modulacion para aplicar un efecto a una Voz de piano o usar una de las Perillas para controlar el
parametro de tiempo de decaida de una Voz de guitarra baja. Las programaciones para todos los controladores son llamados como
“Juego Controlador”.

Estas programaciones de Juego Controlador pueden ser guardadas con la Voz de Usuario.

Ecorron USR] @83 [Co: Surkrise ]
3_ ElementSw 1274 : ElementSw (===

T SouFce s Soupce MUCEAL »
O—Dest : Dest.  INSE: EfD-H
(4] DekEth - : Nzt +12

[ SETi-E]
HER OLTPOT (R 1]

Cambiar B pamall paracadaJusgo Controbdar ueando
18 botonea [GF1]- [GFE).

1. Interruptor Elemento
Seleccione si el controlador afectara cada Elemento individual.

2. Origen (controlador)
Determina el controlador deseado. Para detalles sobre las abreviaciones para cada controlador consulte la pag. 155. El nimero entre
corcheas indica el numero de Cambio de Control generado cuando mueve el controlador.

3. Destino (funcion)
Determina la funcion asignada al Origen (controlador). Para detalles sobre las abreviaciones y los tipos de parametros, vea la Lista de
Control en el folleto de Lista de Informacion separado.

4. Profundidad
Determina la cantidad por la que el parametro seleccionado en el Destino puede ser controlado. Para valores negativos la operacion
del controlador es revertida.

CONSEJO Asignar multiples funciones a un controlador

Puede hacer que un solo controlador afecte diferentes aspectos del sonido al mismo tiempo. Por ejemplo, ponga el parametro Origen
del Juego Controlador 1 en MW (Rueda de Modulacion) y el parametro Destino en ELFO-PM (Profundidad de Modulacién de Tono de
Elemento LFO). Luego ponga el pardmetro Origen del Juego de Control 2 también en MW, pero ponga el parametro de Destino en
ELM PAN (Balance de Elemento). En este ejemplo cuando mueve la Rueda de Modulacién hacia arriba, la cantidad de Modulacion de
Tono aumenta consecuentemente y el Elemento es simulténeamente balanceado de izquierda a derecha.

El Juego Controlador editado en el modo Editar Voz esté disponible cuando la Voz correspondiente es seleccionada en la Interpretacion,
Cancion y Patron.

Las funciones asignadas al Controlador por la funcién Juego Controlador solamente son aplicadas al bloque
generador de tono interno. Para instrumentos MIDI externos conectados, el uso de controladores genera
numeros de Cambio de Control MIDI, como se muestra en el parametro Origen.

Aun si se asigna una funcién diferente a esta rueda, la funcion de Flexibilidad de Tono esta disponible y los
mensajes de Flexibilidad de Tono siguen siendo generados cuando la rueda se usa.

Manual del Propietario MO & mMO&



Controladores contenidos por el MO

[UTILIDAD] > [F4] ASN CTL > [SF2] ASIGNAR (pag. 208)

Las programaciones ASIGNAR A y B (Perilla 1y 2) le permiten controlar las funciones que afectan todas las Voces, Interpretaciones,
Cancion y Patron. ]
Puede guardar las programaciones de ASIGNACION Ay B como las programaciones de sistema presionando el boton [GUARDAR)].

ASIGNAR Ay B son comunes a todas las Voces/Interpretaciones/Canciones/Patrones. Cambiar la programacion de ASIGNAR Ay B
puede provocar cambios a la informacién de las Voces/Interpretaciones/Canciones/Patrones de Usuario.

lﬂ—EFISFI 18[General3] | ASE
est H

el 1 EG-Lcd | Dest -SUus

|__ARF__DGESHCRN] Frew § REHOTE | MEF |
i E ASk HIDT

GUTEUT

1. ASIGNAR A, ASIGNAR B

Determina los nimeros de Cambio de Control generados cuando controla la ASIGNAR A y B (deslizadores de Control 1y 2).
Normalmente, no hay necesidad de cambiar estos parametros. Las asignaciones de parametro convencional (como se define en el
estandar MIDI) usado para los nimeros de control son indicados en paréntesis.

2. Destino (funcion)
Determina las funciones asignadas a ASIGNAR Ay B. Para detalles sobre las abreviaciones y los tipos de parametro vea la Lista de
Control en el folleto de Lista de Informacion separado.
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[ | Controladores contenidos por el MO

Cambiar los. numeros.de Cambio de Control

Las funciones asignadas a los controladores por las funciones de Juego Controlador y SIGNAR A/B son solamente aplicadas al bloque
generador de tono interno.

Para instrumentos MIDI externos conectados usar los controladores genera mensajes de Cambio de Control MIDI como se asigné en
la tabla abajo.

Intrumenta Eatar no
Mol

Tranzmitiendo los menzajes de Carmbio de Control

Eloque qenreador de
Controlador oo

Mectando el destiono [Dest.)

Controlador Mensaje MIDI Generado Pantalla para programar el numero de Cambio de Control
Después de Toque* Canal después de Toque (DNH) | --
Rueda de Flexibilidad de Tono | Flexibilidad de Tono (ENH) --
Rueda de Modulacién Cambio de Control (Bnh, 01H) --
ASIGNARA, B Cambio de Control (Bnh) [UTILIDAD] ->[F4] ASN CTL - [SF2] ASIGNAR
Interruptor de Pie Cambio de Control (Bnh) [UTILIDAD] - [F4] ASN CTL - [SF3] SW FT
Controlador de Listén Cambio de Control (Bnh) [VOZ] - [UTILIDAD] ->[F3] VOZ->[SF4] ASN CTL
ASIGNAR 1, 2* [INTERPRETAR] -> seleccién de Interpretacion - [EDITAR] - [COMUN] >
Controlador de Pie 1, 2* [F4] ASN CTL )
Controlador de Aliento [CANCION)/[PATRON] - seleccion de Cancion/Patron > [MEZCLAR]
>[EDITAR] > [COMUN] > [F4] ASN CTL

. El MO no tiene los siguientes controladores MIDI: Después de Toque, Controlador de Liston, Cuatro enchufes de Controlador 2, o enchufe
Controlador de Aliento. Sin embargo, tenga en mente que si los mismos mensajes de Cambio de Control MIDI como se programaron aqui son
recibidos de un aparato externo, el generador de tono interno también responde a esos mensajes como si el controlador MIDI no contenido/no
disponible fue usado en el MO.

Los controladores convencionales como la rueda de Modulacion afectaran los instrumentos MIDI conectados en su forma
convencional. Por ejemplo, cuando la funcion balance es asignada a la rueda de Modulacion bajo Juego Controlador, usar la rueda de
Modulacién aplicara la funcion de balance al generador de tono interno, pero transmitira el mensaje de Modulacién a un instrumento
MIDI externo.

Tenga en menta que también si los mismos mensajes de Cambio de Control MIDI como se programaron aqui son recibidos desde un
aparato externo, el generador de tono externo también responde a esos mensajes como si el controlador en el MO mismo fuera usado.

CONSEJO Usar los Controladores para dos diferentes funciones

También puede programar un controlador como si enviara un tipo de mensaje de Control al generador de tono interno del MO, aunque
otro tipo de mensaje a la Salida MIDI. Por ejemplo, en un Juego Controlador puede asignar Resonancia a ASIGNAR 1 (Perilla 3).
Luego, en el modo Utilidad, podria asignar nimero de Cambiar Control nimero 1 (modulacién) a la misma Perilla. Ahora cuando
mueva la Perilla 3 la resonancia sera aplicada al sonido del bloque generador de tono interno, mientras los mensajes de modulacion
seran transmitidas al instrumento externo MIDI.

Manual del Propietario MO & mMO&



Tocar el Demo de Canciones/Patrones [ |

Crear una Cancion en el MO

En esta seccion le explicaremos como crear una Cancién usando el secuenciador integrado del MO (modo Cancion y modo Patron).
Hay dos formas (0 modos) en las que puede usar las funciones de produccion de musica del MO para crear su propia musica: modo
de Cancién y modo de Patrén.

Modo Cancién
Medida 1 120

o —— = — S O
.o, '.3JLF F J-J""hi;ia :

En el modo Patron puede crear Secciones separadas, cada varias medidas en largo, como una intro, melodia A, tema principal, etc. —
luego, combinar las Secciones separadas para crear una Cancion completa.

M -

Modo Patron

Imtro

Melodia A

Tema Principal

Melodia A

Seccion A

Seccion B

Seccion G

Seccion B

Fin

Seccion P

Primero, escuche los Demos de Cancion y Patrén que han sido especialmente programados en el MO para darse una idea de cémo
los Patrones son construidos y como pueden ser usados.

Luego, le daremos un ejemplo especifico para crear una Cancion — ingresar un patron de ritmo para cada Seccién en el modo de
Patrén, luego grabar una melodia en el modo de Cancién. Una vez que vea como es hecho, puede usar el mismo método para crear
su propia musica con Patrones y Canciones.

Tocar los Demos de Canciones/Patrones

Los Demos de Cancién y Patrén han sido especialmente programados de forma que pueda escuchar solo cuan sorprendente los
sonidos son, y encontrar solo que tan poderoso el instrumento realmente es — para la creacion, interpretacion y produccion de musica.

/\ PRECAUCION

Cuando la informacién de DEMO de Cancién/Patrén es cargada, el area de memoria para reproduccién sera sobre escrita y el botén [DESVIO DE
EFECTO] sera apagado. También, las siguientes programaciones seran cambiadas para reproducir los Demo de Cancion/Patron adecuadamente.

[UTILIDAD] - [F1] GENERAL - [SF1] TG = Volumen, Cambio Nota, Afinar

[UTILIDAD] -> [F1] GENERAL -> [SF4] OTROS -> RestablecerCtrl

La informacion importante siempre debe ser respaldada en una aparato de guardado USB.

1 Presione simultaneamente el botén [ARCHIVO] y el botéon [UTILIDAD].

e o

Cyen ()P s

» LoadTyre

FRESS [EMTERI T EXEC
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[ | Tocar los Demo de Canciones/Patrones

2 Ponga el Tipo de Carga en “Todos”.

Cualquiera de los siguientes tres tipos puede ser puesto. Sin embargo, para este ejemplo, seleccione “Todos”.

Carga ambos, la informacion de Demo de Cancién y de Patrén.
Carga solamente la informacion de Demo de Cancién.
Patrén Carga solamente la informacion de Demo de Patron.

3Presione el boton [ENTER] para cargar la informacion de Demo.

Después de que la informacion es cargada, la pantalla de Tocar Cancidn es automaticamente llamada.

| e (L ocl1=A01 | oc?=RAR1H— PrgRmacines de ubicacion par la Canciin seleccimada

1 Duh nElass

..
g i ARF

MERSEEER : Medida: Ritrmo
3 (para ubicacdn de reproduscion actual)
LRP1-BRPS

Usze los botones [$F1] - [5F5] para lamar el

Cancidn actualmente selecsionada

9'1 : Dub'nBass

Himero de Cancidn Nombre de cancion
. Indica milsica silenciada
Himero de pista de [
cancion y pista silenciadal

estado de de solo

Estado de informacién de — [ (OO0 D D ]

L [Tempe para cancion seleccionada
Firma de tiempo para la cancion selec,
Programacidn de Transposicidn (para toda la Cancién)

tipo de Arpegio v Escena de Cancidn
asignado a cada botan (pag. 897

r Indica piesta gjecutada en solo

pista L
Indica una pista MID| que

contiene informacion de
secuencia MIDI

Presione el boton [P] (Tocar) para comenzar la
reproduccion de la Cancion.

Cuando la reproduccion de la Cancion seleccionada es
terminada, la Cancion se detiene automaticamente.

Puede detener la Cancion en cualquier momento durante la
reproduccién presionando el boton [M] (Parar). Esto pausa la
Cancién en la posicién actual. Para retomar la reproduccion de
la Cancién desde ese punto, presione el boton [P>] (Tocar) de
nuevo. Para regresar instantdneamente al principio de la
Cancion, presione el boton [ ] (Arriba).

Manual del Propietario MO & - MO&

Llndica que I3 pista no tiene

informacion grabada

539Ieccione y toche otra Cancién Demo.

Mueva el cursor a “Numero de Cancioén: Nombre” (con los
botones de cursor) luego seleccione otra Cancion usando el
Disco de Informacién o los botones [INC/SI] y [DEC/NO].

Disminuye el nimers (: 1 Fumenta el nimero

Disminuye &l nimero E Ij_/:umema el nimers

Hiimera de Cancidn: Hombre ‘

SEG THANSPORT

e, - Ty

o
(__'JJ Inizia

Luego, toquemos un Demo de Patrén



Presione el boton [PATRON] para entrar al modo
Patron.

Presione el boton [P] (Tocar) para iniciar la
reproduccion de Patron.

Hay otra forma de inicia la reproduccion de Patrén -

presionando las notas en el teclado. Mueva el cursor al icono

de teclado y presione el boton [INC/SI] para que aparezca la

marca D En este estado, presione cualquier tecla para iniciar
la reproduccién del Patrén.

Pruebe las varias variaciones de ritmo cambiando la
83ecci6n.

Aseglrese que la luz de [SECCION] esta encendida (presione
el botén si es necesario), luego presione cualquiera de los
botones mostrados debajo y seleccione y toque las varias
Secciones contenidas en un Patron. Presionar los botones [A] -
[H] llama las Secciones A — H y presionar los botones [PRE1] -
[] llama las Secciones | - P.

B - speTIoN
- mi:;_—‘
Qe on 0 i

OF

PELME  FTHFADC FVHISMF SHOMNT R B wmCALFE CouE
eom e

DAKIIEN  Algunas Secciones del Demo de Patron pueden no tener
informacién. Por esto, seleccionar algunas Secciones
puede resultar en sin sonido.

Presione el boton [M] (Parar) para detener Ila
reproduccion de Patron

A diferencia de la reproduccién de Cancion, la reproduccion de

Patron continGia en un ciclo hasta que el boton [M] (Parar) es

presionado. Puede detener el Patron en cualquier momento

durante la reproduccion presionando el botén [M] (Parar). Esto

pausa el Patrén en la posiciéon actual. Para retomar la
reproduccion del Patron desde ese punto, presione el boton [P]

Tocar el Demo de Canciones/Patrones [ |

(Tocar) de nuevo. Para regresar instantaneamente al principio
del Patron, presione el boton [ ] (Arriba).

1 OSeIeccione y reproduzca otro Demo de Patron.

Seleccionar un Patrén se hace de la misma forma que
seleccionar una Cancion. Vea el paso 5 anterior.

Usar Silenciar/Solo con las pistas de
Cancion y Patrén

Pruebe esto con las Demo de Canciones para escuchar como
suenan las pistas tanto aisladas como con varias
combinaciones.

[ ] Silenciar una pista

1 Presione el botén [SILENCIAR] (la luz enciende).

Presione cualquiera de los botones de NUMERO [1] -
[16] para seleccionar el nimero de pista a ser
silenciada.
La pista correspondiente es puesta en silencio (su luz se apaga)
y no produce ningln sonido. Cuando presione el mismo
numero de nuevo, el silenciado de pista es cancelado (la luz
enciende).

Para apagar el Silenciado, presione el boton [SILENCIAR] de
nuevo (la luz se apaga).

u Ejecutar una pista en solo

Retenga abajo simultineamente el botén [SILENCIAR] y
presione uno de los botones de Nimero [1] al [16] para ejecutar
en solo la pista correspondiente. Una vez que haya
seleccionado una pista para ejecutar en solo, la luz del boton
[SILENCIAR] parpadea, indicando que la funcién de Solo esta
activa.

Mientras el Solo este activo, puede cambiar la pista ejecutada
en solo simplemente presionando el botén de Numero
correspondiente [1] a [16]. Para cancelar la funcion de Solo,
presione el botén [SILENCIAR] de nuevo.

»2 01 Da : 0s o1 o8 ok
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[ | Crear un Patrén

Crear un Patron

Cuando crea una Cancion, uno de los aspectos mas esenciales es el ritmo. Casi siempre es la primera cosa con la que empieza y
proporciona base para el resto de la musica. EI modo de Patron le da las herramientas para crear patrones de ritmo para el
acompafiamiento de la Cancién. Aqui, en breve, estan los pasos basicos en el uso de Patrones para crear una Cancion.

1) En el modo Patrén, cree una cadena de frases juntas que seran usadas para el acompafiamiento y la Cancién.

2)  Convierte la informacion de Patrén a Cancion.

Los siguientes tres métodos pueden usarse para crear un Patron.
e  Crear un Patron con Frases Prefijadas y Arpegio.

e  Crear un Patron con Frases de Usuario.

e  Crear un Patrén con Tiempo Real y grabacion de Paso

/\ PRECAUCION

La informacion de Cancion y Patron creada reside temporalmente en el DRAM (pag. 150). Debido a que la informacion contenida en el DRAM
es perdida cuando la corriente es apagada, siempre debe guardar cualquier informacion residente en el DRAM en un aparato de guardado
USB antes de apagar la corriente.

Programar.para.Crear.un Patron.(Mezclar. Programaciones

Primero seleccione el Patrén deseado y asignado a la Voz Seleccione una pista (Parte) a la que quiera asignar
asignada a cada pista. una Voz.
Presione el boton [PATRON] para entrar al modo de Presione el botén [SELECCIONAR PISTA] de forma que su luz
Tocar Patron. encienda, y seleccione una pista (Parte) presionando el uno de
los botones de Numero [1] a [16]. Ahora puede tocar la Voz de
Seleccione el Patrén Vacio. la pista seleccionada desde el teclado.
G4 D2 G2 04 B O O7 O Qamer

-
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Qs O®m O -{fin Owu D= O6 uTE

Presione el boton [MEZCLAR] luego el botén [F2] VOZ
para llamar la pantalla para programar una Voz.

WAt

000

... También puede seleccionar la Parte usando los botones
de Cursor [>] [<]].

4Seleccione la Voz deseada.

Apague el boton [SELECCIONAR PISTA] y seleccione la Voz
normalmente, de la misma forma que en el modo Voz. También
puede usar la funcién Buscar Categoria.

También puede seleccionar el Numero de Voz o Banco
de Voz directamente con los parametros “NUMERO DE
VOZ" o “BANCO MSB/BANCO LSB". Vea el folleto de
Lista de Informacién para detalles.

Cuando selecciona Mezclar Voz mueva el cursor a
“BANCO MSB/BANCO LSB” y seleccione “mv”, luego
mueva el cursor a “NUMERO DE VOZ’ y seleccione el
NUmero de Voz. Para detalles en Mezclar Voz, consulte
la pag. 78.
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Repita los pasos 3 y 4 anteriores para asignar la Voz a
cada pista (Parte).

66uarde las programaciones de Mezclar.

Presione el boton [GUARDAR] (aparece la pantalla de
abajo).
Presione el botdn [ENTER] para guardar las programaciones de
Mezclar con el Patrén.

HIX STORE L= N L N |

Mix Store
to Corrent Pattern S

FRESS IEMTERI T STORE.

/\ PRECAUCION

La informacion de Cancion y Patrén creada reside temporalmente en el
DRAM (pag. 150). Debido a que la informacion contenida en el DRAM
es perdida cuando la corriente es apagada siempre debe guardar
cualquier informacion residente en DRAM a un aparato de guardado
USB antes de apagar la corriente.

DALMEY  Puede guardar las programaciones Mezclar como una
Plantilla Mezclar. Para detalles sobre Plantilla de Mezclar
vea abajo.

DAKIIEN  También puede hacer programaciones para el volumen,
balance, efectos y ecualizador, asi como para la Voz.
Para detalles consulte la pag. 93.

Crear un Patrén [ |

CONSEJO Seleccionar las Voces usando la Plantilla de Mezcla

Un total de 32 programaciones de Mezclar, cada una disefiada para
una categoria 0 género de musica diferente, han sido programados y
guardados como convenientes Plantillas de Mezclar. Cada Plantilla de
Mezclar incluye los efectos de Voces, balance y otras programaciones
adecuadas para el género de musica correspondiente. Simplemente
marque la plantilla que se acerca mas al tipo de Cancién o Patrén que
desea crear, ajuste las programaciones como desee, luego comience a
grabar.

CALTIEN  También puede guardar las programaciones de Mezclar
que ha creado en el MO como una Plantilla de Mezclar
original. Para detalles consulte la pag. 94.

1. Presione el boton [PATRON] para ingresar al modo de
Tocar Patrén.

2.  Presione el boton [MEZCLAR], luego presione el botén
[F6] PLANTILLA para llamar la pantalla para programar
una Plantilla.

FHI TERN E Qi (= N i e i |
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3. Seleccione la Plantilla deseada usando los botones
[INC/SI] y [DEC/NO] o el disco de informacién.
Tan pronto como una Plantilla es seleccionada en las
programaciones Mezclar relevantes seran
automaticamente cargadas.

4, Toque el teclado para revisar las programaciones de
Mezclar.
Presione el boton [SELECCIONAR PISTA] de forma que
su luz encienda, y seleccione una Parte presionando el
uno de los botones de Nimero [1] a [16].

MOSSTTIOE Manual del Propietario
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[ | Crear un Patrén

CONSEJO Crear Voces Mezcladas exclusivamente para Canciones/Patrones

Si asigna Voces de Usuario a su Cancién o Patron y luego las edita (en el modo Editar Voz), las Voces pueden sonar diferente a lo esperado. Esta
conveniente funcion le permite crear Voces Mezcladas dedicadas para sus Canciones y Patrones — asegurando que las Voces tocaran exactamente
como fueron editadas para la Cancion/Patrén. La Voz Mezclada puede ser guardada con la Cancién o Patrén.

PANIEIEY  Solamente las Voces Normales pueden ser creadas/editadas como Mezclar Voces.

1. Ingrese al modo Cancion/modo Patrén y seleccione el 4.  Liame la pantalla de Editar Comdn o Editar Elemento como se
numero de Cancion/numero de Patron. requiera
Estas pantallas son las mismas que las de modo de Voz.

C Ite la pag. 203.
2.  Presione el boton [MEZCLAR] (la luz enciende), luego onsuieta pag

seleccionala Parte que contenga la Voz deseada. 5. Guarde la Voz Mezclada editada en la memoria interna de
—_— Usuario con la Cancion/Patron.
- 5-1 Presione el botén [GUARDAR] para ingresar al modo de
AN Guardar Mezclar Voz.
¥
5-2 Programe el Banco de Voz destino en “MIXV" y

seleccione el nimero de Voz de destino.
Puede guardar la Voz editada en modo Editar Mezclar

Voz como una Voz Normal de Usuario programando el
e m“ﬁ‘|ﬁ"T|‘ﬁ‘|F|F|ﬁ'|T‘T |T|‘|'H'|T|1T‘T|' Banco de Voz en “USUARIO1” 0 “USUARIOZ’.
aL-FH L

Himeno de %Wz Desting
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T
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¥ o@D gn Qs Qi g L' HE\_/E FRESS [EMTERI T STHRE.
I:| |:| I:| C%VI:'W Banco de ‘Wz Destino

_,j 5-3 Presione el botén [ENTER] para ejecutar la operacion
i Guardar.

3. Presione el boton [F5] VCE ED (Editar Voz) para A PRECAUClON

ingresar al modo de Editar Mezclar Voz. La informacion de Cancion y Patron creada reside temporalmente
en el DRAM (pag. 150). Debido a que la informacién contenida en

El modo Editar Mezclar solamente puede ser ingresado el DRAM es perdida cuando la corriente es apagada, siempre debe
cuando selecciona una Parte a la cual una Voz Normal guardar cualquier informacion residente en el DRAM en un aparato
ha sido asignada. de guardado USB antes de apagar la corriente.

Crear.un Patron.con Frases .y Arpegio Prefijados

Naturalmente puede crear frases y Patrones grabando sus propias interpretaciones de teclado en tiempo real. Sin embargo, el MO tiene convenientes
funciones - frases prefijadas y la funcién de Arpegio — que le permite rapida y facilmente seleccionar partes de fondo y frases adecuadas para varios
géneros y estilos de musica.

Primero le recomendamos una interpretacion en la Seccion A, usando las Frases Prefijadas de los patrones de Bateria, asi como algunas frases de
Arpegio de guitarra y bajo de guitarra.

Seleccionar un patron de Bateria de las
Frases Prefijadas

2 Encienda el boton [SECCION] luego presione el boton [A].

guardé en la seccion “Programar para Crear un Patron

1 Presione el boton [PATRON], luego seleccione el Patrén que
(Programaciones de Mezclar)” en la pag. 76.

En el ejemplo aqui, usaremos un Patron que consiste de lo siguiente:

Pista 1: Bateria Pista 4: Piano
Pista 2: Guitarra baja Pista 5: Cuerdas
Pista 3: Guitarra

Manual del Propietario MO & mMO&



3Programe la medicion (firma de tiempo), tempo y largo.

Trarsi+ B E |
i
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- oL |
Medicion (firmma de tiempoe)  Tempo

Largo de Patron

Presione el boton [F4] ANADIR para llamar la pantalla
de Adadir.

programaciones Dr 1 a Dr 5 en la categoria. Luego,

58e|eccione Pista 1, luego seleccione una de las
seleccione un Niimero de Frase.

Presione el boton [P] (Tocar) para escuchar el Patron de
Bateria. Pruebe algunos patrones de bateria diferentes aqui.

‘

C ] O (o] ] or o
% Ow On G e W W W t

Seleccione una Pista

Indiza la categona de las ‘

Frases prefijadas
| Indica el nimero de Frase

Y ez asmezAr
|

/_ e =
O =z
L v

Seleccione una Frase Prefijada Q _’j

Toque el Patron para

corfirmnar 1a Frase asignada

6Presione el boton [M] para detener la reproduccion.

Presione el boton [F1] TOCAR para regresar al modo Tocar
Patrén.

Crear un Patrén [ |

CONSEJO Frases de Usuario

Ademas de las Frases Prefijadas, puede guardar la informacion
MIDI que ha grabado en el modo Patréon como Frases de
Usuario. Las Frases de Usuario tienen el beneficio afiadido de
poder usar los sonidos de otros instrumentos, permitiéndole
grabar bajos, guitarra, piano y otras partes asi como baterias y
percusion. Para detalles ve ala pag. 81.

CONSEJO Encender o apagar la Voz de Frase

En las programaciones prefijadas cuando asigne una Frase a
cada pista, la Voz actual de la pista serd cambiada a la Voz
guardada en la Frase (Voz de Frase). Si no quiere cambiar la
Voz y quiere usar solamente la informacién de secuencia MIDI,
ponga el siguiente parametro para la pista en apagar.

[F3] > [SF3] vOZ TR

Cuando programe parametros como se muestran en la pantalla
abajo, la Voz original en la Pista 3 sera usada, aln si una Frase
es asignada a la pista. Si asigna Frases a otras pistas (aquellas
con la programacién “Encender), las Voces guardadas en la
Frase asignada sera usada.

Crear un Patron con Arpegio

Grave un patron de guitarra baja.

Seleccione una pista a la que se asignara el bajo de
guitarra.

Presione el botdon [SELECCIONAR PISTA] para que su luz
encienda, y seleccione una pista presionando el boton de
Namero [2].
Presione el botén [REC] para ingresar al modo de
Grabar Patrén
Programe los parametros relacionados a la grabacion en la

pantalla [F1] PROGRAMAR. Ponga Tipo en ‘reemplazar’,
ponga Ciclo en “apagar” y ponga Subdividir en “apagar’.

MOSSTTIOE Manual del Propietario
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CONSEJO Tipo, Ciclo y Subdividir

Tipo:

La programacion de “reemplazo” le permite sobre escribir una
pista ya grabada con nueva informacion. La primera grabacion
es perdida y la nueva toma su lugar. La programacion de
“doblaje” le permite grabar (capa) informacion adicional a una
pista que ya contiene informacion. Estos métodos son métodos
de grabacion en tiempo real. La programacion “paso” (grabar
Paso) le permite componer su interpretacién “escribiéndola” un
evento a la vez. Para detalles consulte la pag. 82.

Ciclo:

Esta puncién reproduce el Patrén repetidamente en un “ciclo”.
Si el Tipo es puesto en “doblaje” y Ciclo en “encender” puede
afiadir notas o partes separadas en orden. Por ejemplo, puede
grabar las partes de un juego de bateria una a una — grabar el
golpe en el primer paso, un tambor en el segundo, una parte hi-
hat en la tercera y asi. Esta técnica también es conveniente
para afadir informacién sin nota, formacion de sonido, como la
de las Perillas y el Controlador.

Ya que estaremos grabando con el Arpegio en este ejemplo,
ponga el Ciclo en “apagar” aqui.

Subdividir
La grabacion de subdivisiones alinea el cronometrado de notas
en tiempo real, mientras graba. Esto asegura que toda las
notas seran grabadas exactamente en el ritmo, aun si toca algo
fuera del ritmo.
Ya que estaremos grabando con el Arpegio en este ejemplo
ponga Subdividir en “apagar” aqui.

Ponga el parametro PartSw (Interruptor de parte) en
9apagar en la pantalla [F3] ARP.

Cuando ponga el pardmetro en encender, puede usar el
Arpegio en esta pista.

Bank Pre I.Z,‘.L'Qr*

Fed
Tdpe AL IUROCL L
Usllimit i- 12?"

WIGE

1 OPonga Banco de Arpegio, Categoria y Tipo.

Ponga en Banco en “pre” y Ctgr (categoria) en “Bajo”. Pruebe
algunos diferentes patrones de bajo aqui.

Hank Fre

_,—.

T4re  a|l: FHBPE % | FartSw an

e e £ Meas aalial
A TR mm- L AFFE ]

WICE

Ademas de usar los Arpegios prefijados también puede
crear su propia informacién de Arpegio original. Consulte
la pag. 97.

n Manual del Propietario MO & - MO&

Ponga el parametro RecArp en encender en la
pantalla [F4] RECARP (Grabar Arpegio).

Cuando este parametro es puesto en encender, puede grabar
la reproduccion de Arpegio en la pista como informacion de
secuencia MIDI.

Presione el boton [F5] CLIC para encender el Clic y
tocar el metrénomo durante la grabacion.

13Presione el boton [P] (Tocar) para iniciar la

grabacion.

Toque una nota o notas en el teclado para activar la
reproduccidn de Arpegio. El acorde raiz del patron bajo cambia
dependiendo de la tecla que toque.

Imiciar grabacidn Reproduccidn de frpegio

¥/

o
La grabacidn actual

pinicia después de una L3 grabacion para automaticamente
medicidn cuando |a reproduccion de Patran
alcanza el fin, va que Ciclo est3 apagdo

Apague el indicador de [ARPEGIO
ENCENDER/APAGAR] y presione el boton [P]

(Tocar) para escuchar su recientemente grabado
patron de guitarra baja.

Luego grabemos el patrén de guitarra.

1 5Seleccione la pista a la que se asignara la guitarra.

Presione el botén [SELECCIONAR PISTA] de forma que su luz
encienda y seleccione una Parte presionando el boton Numero

3]

Grabe la parte de guitarra usando el Arpegio, de la
misma forma que hizo con la parte de guitarra baja
anterior.

Siga los pasos 8 — 14 anteriores, esta vez seleccionando “GtPI”
(Guitarra y Pulsado) en la categoria Arpegio, y pruebe las
varias frases de guitarra.



Crear un Patrén [ |

La informacién MIDI grabada en el modo Patrén es guardada como una Frase de Usuario. Puede guardar hasta 256 Frases de

Usuario en un solo Patrén.

Luego usemos la funcion de Copiar Patron y grabar nuestras Frases de Usuario en la Seccién B.

Copiar Patrones.y. Crear.un Patron. con Frases.de Usuario

En los siguientes pasos asignara las mismas frases que las partes de bateria y guitarra baja de la Seccion A a las partes de bateria y
bajo de la Seccion B y crear una parte de guitarra tocando la guitarra y el bajo al unisono.

Copiar un Patréon

Crear un Patron con Frase de Usuario

Para asignar las frases de bateria y bajo de la seccién A a la
seccion B copiaremos la interpretacion de la Seccién A a la
seccion B.

Tocar Patron, luego presione el boton [TRABAJO] para

1 Presione el boton [PATRON] para ingresar el modo
ingresar al Modo de Trabajo de Patron.

2Copie el Patrén en la pantalla [F6] PATRON]

Seleccione “01: Copiar Patrén” y presione el botén [ENTER].

itFattern

=~ Patlern

Seleccione los Numeros de Patrén y Secciones tanto
para el origen como para el destino

Seleccione el nimero de Patron que cre6 antes y la Seccion A

para el origen. Seleccione el mismo nimero de Patron y la

Seccién B para el destino.

| TEEM =] 54 L ]
FATIERH

Desting

Presione el botén [ENTER], luego presione el botén
[INC/SI] para ejecutar la operacion de Copiar.

Preisone el boton [SALIR] varias veces para regresar al
modo Tocar Patron.
66ire el boton [SECCION] luego presione el botén [B].

La seccion B es seleccionada. Presione el boton [P] (Tocar)
para tocar y confirmar el Patron copiado.

Toque la guitarra y el bajo juntos usando la frase de usuario del
bajo grabado en la Seccién A.

Presione el botén [F3] PISTA, luego presione el boton
[SF3] TR VCE para llamar la pantalla Voz de Frase.

Ponga el parametro de Voz de Frase en la Pista 3 (Guitarra) en
apagar. Solamente puede informacién de secuencia MIDI en la
Frase de Usuario.

CALIEN S tiene la programacion de Voz de Frase en “encender”
la Voz cambiara cuando use la frase de usuario para la
parte de guitarra en el paso 8.

FHRECE |0|.|\"nﬂln -nonnnnnuno.lml | i fon fan

UOICE
[ haelaml t-: J s-ic 3

Presione el boton [F4] AJUSTE para llamar la pantalla
de Ajuste.

Ponga el Patrén a fin de que la frase de usuario del
bajo de Pista (Parte) 2 sera usada por la Parte 3.

Seleccione el nimero de frase de la Parte 3 y pongalo en el
mismo numero de frase de la frase baja de la Parte 2.

Presione el botén [P] (Tocar) para reproducir la
Seccion B.

Ajuste la octava y velocidad de la frase de guitarra como desee

desde la pantalla [F2] NOTA del modo de Trabajo de Patron.

PRECAUCION

Las mismas Frases de Usuario pueden ser asignadas a diferentes
Secciones dentro de un patrén. Tenga en mente, sin embargo, que
la informacion de Seccion sera automaticamente cambiada si otra
Seccion compartiendo la misma Frase de Usuario es cambiada.

MOSSTTIOE Manual del Propietario “
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[ | Crear un Patrén

CONSEJO Copiar una Frase de Usuario desde otro Patrén en el Patron actual

Las Frases de Usuario que pueden ser asignadas con la funcion de Ajustar estan limitadas a las contenidas en el Patrén seleccionado.
Para copiar Frases de otros Patrones para usar en el actual, siga las instrucciones abajo.

1. Enlapantalla [F4] AJUSTAR, presione el botén [SF5] COPIAR para llamar la pantalla Copiar Frase.

2.  Primero especifique el nimero de Patrén Origen y el nimero de Frase asi como el niimero de Frase de destino (Patrén
actual) y el nimero de pista. Luego, presione el boton [ENTER] para ejecutar la operacion de Copiar.

pcoFy  BASL 1E 4-4 Hasd
e L =
C 1 Fhrase Dri:Gel ) Fuente

Current Fhra:.ef»aai TE 81 Desting
PHEEE CEHTER] TO COFY.
A A [FHERES CHATH

3. Presione el botén [SALIR] para regresar a la pantalla [F4] AJUSTAR, luego revise la Frase asignada presionando el
botén [P>] (Tocar) para reproducir el Patrén.

Luego, grabe la Seccion C usando la grabacion de tiempo real o la grabacion de paso.

Crear.un Patrén.con los métodos. de. Tiempo.Real.y.Grabar Paso

Para la Seccion C, programe las baterias, bajos y guitarra en lo mismo que en la seccién A y luego
afiada una parte de piano usando la grabacién de Tiempo Real, e ingrese una parte de cuerdas
usando la grabacion de Paso. Aqui también ajustaremos el sentimiento ritmico de la frase usando la
funcién de Surco.

Crear un Patréon con grabaci()n de tiempo un “ciclo” y grabar eventos de nota adicionales sin eliminar la
real informacién ya grabada. Para los otros parametros consulte la

pag. 198.
Copiar la Seccion A en la Seccion C, siguiendo las
1 instrucciones en la seccion “Copiar un Patrén” en la

pag. 81.

Seleccione la pista a la que la parte de piano va a ser
asignada.

encienda, y seleccione la pista para la parte de piano

Presione el boton [SELECCIONAR PISTA] para que su luz 4Presione el botén [P] (Tocar) para iniciar la grabacion.
presionando el botén de Numero [4].

Presione el botén [REC] para ingresar al modo Grabar
3Patrén.

Programe los parametros relacionados a grabacion en la
pantalla [F1] PROGRAMAR.

Ponga Tipo en “doblaje” y Ciclo en “encender’. Estas
programaciones le permiten repetir la grabacién de Patrén en

n Manual del Propietario MO & - MO&

Cuando la grabacion es terminada, presione el botén
[M] (Parar)

Presione el boton [P] (Tocar) para escuchar su Patron
recientemente grabado.



Crear un Patrén con grabacion de Paso

Crear un Patrén [ |

A continuacion afiadiremos una parte de cuerdas usando el método de
grabar Paso.

Seleccione la pista a la que la parte de cuerdas sera
asignada.

Presione el botén [SELECCIONAR PISTA] para que su luz encienda, y
seleccione la pista para la parte de cuerdas presionando el botén
Numero [5].

Presione el boton [REC] para ingresar al modo Grabar
Patrén.

Ponga el parametro de Tipo en “paso” en la pantalla
[F1] PROGRAMAR.

9Presione [] (Tocar) para iniciar la grabacion.

Para detalles sobre Grabar Paso consulte la pag. 193.

FHT T ERN WA g4l 1
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Presione el boton [M] (Parar) para detener la
grabacion.

Presione el boton [P] (Tocar) para escuchar el Patrén recientemente
grabado.

/\ PRECAUCION

La informacion de Cancion y Patron creada reside temporalmente
en el DRAM (pag. 150). Debido a que la informacién contenida en
el DRAM es perdida cuando la corriente es apagada, siempre debe

guardar cualquier informacion residiendo en el DRAM a un aparato
de guardado USB antes de apagar la corriente.

CONSEJO Ensayar partes antes de grabar

Para desconectar temporalmente el modo de grabar y entrar al modo
de “Ensayar’, simplemente presione el botén [REC] durante la
grabacion de tiempo real - el indicador [REC] parpadeara y la
reproduccion continuara ininterrumpida pero la informacion no sera
grabada. Este conveniente modo de Ensayo le permite facil y
temporalmente desactivar la grabacién para practicar una parte o
probar varias ideas (mientras escucha las otras pistas) sin grabar
realmente. Para regresar al modo de grabar presione el botén [REC] de
nuevo - el indicador [REC] encenderéa continuamente.

hiodo de Enzayo

Grabar (la reproduccion continua)

i TRANSPOIT BEG THRANSPOILT
- -

CONSEJO Editar el Patron Grabado.

El modo Editar Patrén y modo Trabajo de Patron puede usarse para
editar o cambiar la informacién del Patrén ya grabado.

El modo Editar Patrén le permite cambiar la informacion grabada e
insertar nueva informacion si se necesita. Esto incluye informacién de
nota asi como informacién diferente, como cambios de programa (Voz)
y mensajes de cambio de control MIDI. Por otro lado, el modo de
Trabajo de Patrdn proporciona una variedad de herramientas
comprensivas que puede usar para transformar la informacién grabada
— como limpiar el cronometrado (Subdividir), transponer, cambiar la
velocidad de notas, modificar el largo de notas y otras Utiles
operaciones para alterar el sonido. También incluye una variedad de
convenientes operaciones como copiar o borrar informacion. La
mayoria de estas operaciones puede ser interpretada ya sea en una
pista completa o un rango seleccionado de medidas en una pista.

El procedimiento es basicamente el mismo que en el modo Cancion.
Ver pag. 90.

USar o FUNGION O SUIGO ... eeeseessessssessess e sssesseeses sseesse s snssesssesssesaes

La funcion de Surco hace posible ajustar el tono, cronometrado, largo y velocidad de las notas en una pista especificada a través de
una medicion de cuadricula de nota 162 para crear “surcos” interesantes y Unicos que no serian posibles con la programacion parecida

al preciso secuenciador.

DI INOTA

programaciones de Surco diferentes a cada medida.

DI INOTA

Las programaciones de Surco son aplicadas a todas la medidas del Patrén actual. Tenga en mente que no puede aplicar

La funcion de Surco de Cuadricula afecta la reproduccién del Patron sin realmente cambiar la informacion de secuencia MIDI (creada a

través de las funciones de Grabar, Cargar Archivo y Ajustar). Las programaciones de Surco son manejadas separadamente de la

informacién de secuencia MIDI. Ver pag. 137.

En el modo Tocar Patron seleccione un Patron y Seccion para la que el Surco sera aplicado.

2Presione el botén [F2] SURCO para llamar la pantalla de programar Surco.

MO& . TNOE Manual del Propietario n
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3Seleccione una pista luego ajuste las programaciones de Surco.

Seleccione una |:| |: :l I:l |: :| |:| |:
pista
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deSurcn Compe asackn 2largar o acortan B 1ok en laciarnclia se koohiada e

I3 hcreme ks de el

(_,/J [WELD D FST o omps psacka velod Wceme v o dism g e okl e las wotes e bBoradelasel.

CAKIIEN  También puede editar los parametros de Surco en tiempo real durante la reproduccion.

/\ PRECAUCION

La informacion de Cancion y Patrén creada reside temporalmente en el DRAM (pag. 150). Debido a que la informacion contenida en DRAM es
perdida cuando la corriente es apagada, siempre debe guardar cualquier informacion residente en el DRAM en un aparato de guardado USB
antes de apagar la corriente.

CONSEJO Usar las programaciones de Surco para cambiar la informacion de Patron

El Surco de Cuadricula es una funcién de solamente reproduccién que procesa la informacion grabada de un Patrén sin realmente
cambiarlo. En otras palabras, la informacion original (creada via las funciones Grabar, Cargar Archivo y Ajustar) permanece intacto. Si
quiere hacer las programaciones de Surco de Cuadricula permanentes y cambiar la informacién, use el Efecto Normalizar Tocar en
Trabajos de Patrén ([PATRON]>[TRABAJO] -[F5] PISTA > 04: Efecto Normalizar Tocar). Desde esta pantalla, especifique la pista
a ser cambiada a las programaciones de Surco y presione el boton [ENTER] para ejecutar.

Crear una Cadena de Patron

Cada Patrén consiste de 16 Secciones (A — P) que pueden ser usadas como variaciones, o Secciones, de Patron. Cree las
variaciones de Patrén de ritmo deseadas, que desea usar como acompafiamiento y fondo de su nueva Cancion, de acuerdo a las
instrucciones en las secciones previas. Después de que ha creado las Secciones, puede unir estas Secciones en cualquier orden
deseado para ensamblar la parte de fondo de la Cancién sobre la cual puede grabar una linea de melodia y cualquier otra parte, en el
modo Grabar Cancion.

Cadena de Patron . Ingrese las Secciones deseadas para la Cancidn

|Seccic’-n ) | . |Secci6n B |- |Sec:c:ic'un F | ‘ |Secci6n H |» ........
‘ Corvert

Car

2 INOTA Encender/apagar Mezclar Patron, Surco y Voz de Frase (Voz de Pista) no puede ser independiente para cada Seccion, sino que aplican
a todas las Secciones.

/\ PRECAUCION

Las mismas Frases de Usuario pueden ser asignadas a diferentes Secciones dentro de un patrén. Tenga en mente, sin embargo, que la
informacion de Seccion sera automaticamente cambiada si otra Seccion compartiendo la misma Frase de Usuario es cambiada. Por ejemplo,
si ha asignado una cierta Frase de Usuario a las Secciones A y D y cambia esa Frase de Usuario para la Seccion A, la misma Frase también
sera cambiada para la Seccion D.

“ Manual del Propietario MO & mMO&



Crear una Cadena de Patron cambiando una
Seccién mientras toca un Patron

Crear un Patrén [ |

El Cambio de secciones, silenciado de pista, cambios de
escena/silenciar y cambios de tempo pueden ser grabados en
tiempo real como una Cadena de Patrén.

En el modo Tocar Patrén, seleccione un Patrén cuya
informacion ya haya sido creada.

Presione el boton [F6] CADENA para llamar la pantalla
de Tocar Cadena de Patron.

Grabar Cadena de Patrén, luego programe los

3Presione el boton [REC] para ingresar el modo de
parametros basicos.

En la pantalla de Programar Grabacion de Cadena de Patrén
puede programar la pista y tempo de Grabacién. Hay
disponibles tres tipos de pista de Cadena de Patrén. La pista de
Tempo le permite grabar los cambios de tempo para la Cadena
y la pista de Escena le permite grabar los cambios de
encender/apagar. La pista de Patrén (“patt’) le permite grabar
los cambios de Seccién en los puntos de medicién deseados
en la Cancién.

Partalla de Tocar Cadena de Patran

S0O TEAMIFORT
- - L
AR
- n -
f’?
e

Partalla de Programar Grabacion de Cadena de Patron

GHHI H HE G

Tdre trerlacer : EecTrack
TE +74
E1:RLE Smooth A Noas

— Tampo

Ponga la pista grabada en "patt”
ingre=e las Secciones a las medidas
dezeadas.

Presione el boton [P>] para iniciar la grabacion y tocar
el Patron como guste.

Cambie la Seccion en los puntos deseados mientras el Patron
toca.

SEQ TRARSPORT

e " whe
0 ' oz
mEC [ ] e
:|“ E.:e
. {
Seccion | -F bt
o
[T T (:u-—: PEEa  CuEmd (llmEmi 0 AW AECTION

)0 _II__II_II_M

AFANT SEMDARS CREH  auman ETRBGE  BRAED  REEDEE

go O OFfF O& OM
r_fr*""

. 3
Seccion A-H A 4

5Presione el boton [M] (Parar) para detener la grabacion.

La operacion regresa a la pantalla de Cadena de Patron.

Presione el botén [P>] (Tocar) para escuchar la Cadena
de Patrén grabada.

Guarde la informacion de Patrén creada en un aparato
de guardado USB (pag. 98) antes de apagar la corriente.

También puede grabar la pista de Tempo y la pista de Escena
como desee. Cuando la pista de grabacion es puesta en
“tempo” mueva el cursor al valor de tempo (durante la
grabacion en el paso 4 anterior) y use el disco de informacién y
los botones [INC/SIJ/[DEC/NO] para cambiar el tempo mientras
la Cadena es tocada. Cuando la pista de grabacién es puesta
en “escena’ presione el botén [SILENCIAR] (la luz enciende) y
use los botones de Numero [1] — [16] para encender/apagar
cada pista como desee durante la grabacion.

MOSSTTIOE Manual del Propietario “
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[ | Crear un Patrén

Editar una Cadena de Patron

El modo de Editar Cadena de Patrén hace posible editar el
orden de las Secciones en una cadena, asi como insertar
informacion de tempo y escena/silenciar evento.

En el modo de Tocar Patrén seleccione un Patrén para
el cual la informacién ya ha sido creada.

Presione el boton [F6] CADENA para llamar la pantalla
de Tocar Cadena de Patron.

Presione el boton [EDITAR] para ingresar al modo
Editar Cadena de Patrén, luego edite cada pista de la
Cadena de Patron.

de Tocar Cadena de Patron, luego presione el botén

[P] (Tocar) para escuchar la Cadena de Patrén editada.

Guarde la informacion de Patron creada en un aparato

de guardado USB (pag. 98) antes de apagar la corriente.

4Presione el boton [SALIR] para regresar a la pantalla

Qezr

Editar Fista de Patran l

ZHAIH EDIT

FatternTrack

TF SEL CLEAR JIN
N T B - .
Ingrese |a seccién deseada  BOén [Fd] Presione el botén [F6]
(#P) o la marsa de Fin para eliminar el eweanto
usando los botones ‘ en |la ubicacion del

[INCY51) v [DECAND). cursar.
Editar Pista de Escena

iilﬁﬁi. CHAINW EDIT SceneTrack

D [[TE]

LEEiel—AEd pTack Mule mmooE L

ggi‘%—g%.e acé[ute.
LI E I ac - P\_E ANEEIEEEEEEEEEEE

i1]

WP, _corc | Sinc | TR SEL LYREERTEY TEETE Jon

4

Editar Pista de Ternpo

AT TERN WL TentaTrack
3 [TTE]
_.EE s l-hEEa 2.8
. logal )
. BLoHTT ok
e 9] -
LITEERTRL TEET B
Presione el botén [F5] para
i insertar el evento en |3
Botdn [F4] ubicacién del cursor.

Prazione el botdn [FE] para
eliminar &l ewento en la
ubicacidn del cursar.

n Manual del Propietario MO & - MO&

Convertir una Cadena de Patron a
informacion de Cancion

Una vez que haya hecho una Cadena de Patrdn puede
convertir la informacion y crear una Cancién con ella.

En el modo de Tocar Patron seleccione un Patrén para
el que la informacion de Cadena de Patrén ya haya
sido creada.

Presione el boton [F6] para llamar la pantalla de Tocar
Cadena de Patron.

Editar Cadena de Patron.

Presione el boton [F3] CANCION para llamar la pantalla
“Convertir a Cancion”, luego especifique la Cancion de
destino.

3Presione el botén [EDITAR] para ingresar al modo de

ZHATH EDIT

Conustt_t o Snend
[Eo

lrlegg u@f[nub’nkass T|

wW1ihont.
FRESS LEMTER! 10O [COHMERT.

Nimero de Cancién Destino
v ndmero de medida superiar,

Cuando esta caja &5 mancada el
105 mensajes de cambio de
programa en |a informacan WD
no son copiados.

Presione el boton [ENTER] para ejecutar la operacién
Convertir.

La informacién de Cadena de Patrén es convertida a

informacién de Cancién y copiada en la medida superior de la

Cancién de destino.

/\ PRECAUCION

Esta operacion sobre escribe cualquier informacion ya existente
en la Cancion de destino.

aparato de guardado USB (pag. 98) antes de apagar la

GGuarde la informacion de Cancion creada en un
corriente.

/A\ PRECAUCION

La informacion de Cancion y Patron creada reside temporalmente
en DRAM (pag. 150). Debido a que la informacion contenida en el
DRAM es perdida cuando la corriente es apagada, siempre debe
guardar cualquier informacion residente en DRAM en un aparato
de guardado USB antes de apagar la corriente.



Crear una Cancién [ |

Crear una Cancion

La siguiente tabla ilustra el procedimiento basico para crear una Cancién, usando los varios métodos
y funciones descritos en este tutorial. Ahora, que ha ensamblado las pistas de fondo para su
Cancién convirtiendo las Frases o Cadena de Patron en informacion de Cancién puede grabar
partes de melodia en ellos.

Pista de Cancidn

PFista de Cancidn 1

Pista de Caneion 2
Pista de Cancin 2

Cadena de Patron - Pista de Cancién 4
Convierte |3 Cadena de Patrén a informacion de Cancian ([PATRON] = Pista de Cancion 5

[F6] CADENA — [EDITAR] — [F3] CANCIGON]

Pista de Cancin 6

Pista de Cancian 7
Pista de Canecion 2
Imterpretacion de - Pista de Cancidn 9

Teclado Grabar su interpretacidn de teclado &n cada pista una a una en &l moda PFista de Cancion 101
Grabar Cancidn, lamado via [CAMCION] — [REC] —

Pista de Caneidn 11
Pista de Cancidn 12

Fraze : - Pista de Cancidn 13
Copiar la Frase en la Cancidn en |a pantalla [CANCION] — [F5] FRASE Pista de Cancidn 14

Pista de Cancidn 15
Pista de Cancidn 16

/\ PRECAUCION

La informacion de Cancion y Patron creada reside temporalmente en el DRAM (pag. 150). Debido a que la informacion contenida en el DRAM
es perdida cuando la corriente es apagada, siempre debe guardar cualquier informacion en el DRAM en un aparato de guardado USB antes
de apagar la corriente.

Crear.una Cancion.con.Cadena.de PatrOn..........coooeeeeeseevesesessseses

Puede crear facilmente las partes de fondo para su interpretacion y/o cancién combinando los
Patrones que cre6 en el modo de Patrdn. Para detalles, ver la pag. 84.

MOSSTTIOE Manual del Propietario
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[ | Crear una Cancién

Grabar.con. el teclado una pista.de Cancion

Funciéon de Arpegio, Grabar en Tiempo
Real/Grabar Paso, funcion de Surco

En el modo de Cancién puede usar la funcién de Arpegio,
Grabacion de Tiempo Real/Grabacién de Paso y de Surco en la
misma forma que hizo con el modo de Patron. El procedimiento
es basicamente el mismo que en el modo de Patron.

Re-grabar una parte especifica de una
Cancion (Entrada/Salida de Golpe)

En el modo de Cancién use el método de grabacién de
Entrada/Salida de Golpe para grabar sobre, solamente, una
porcidn especifica de la pista. En las instrucciones de ejemplo
abajo, vera cdmo re-grabar las medidas de la tres a la cinco de
una Cancion ya grabada.

En el modo de Tocar Cancién seleccione una Cancién
a ser creada.

Presione el botén [REC] para ingresar al modo Grabar
Cancion.

enciende), luego seleccione la pista deseada con los

3Presione el botéon [SELECCIONAR PISTA] (la luz
botones de numero [1] - [16].

Programe los parametros relacionados a la grabacion
en la pantalla [F1] PROGRAMAR.

Programe el pardmetro Tipo en “golpe” y especifique el area a
ser re-grabada.

Programe los ofros parametros como sea necesario. Para
detalles vea la pagina 179.

Entrada de Golpe (Grabar medida de inicio: ftma)

La reproduccidn de la pista grabando es apagada desde este

purito  =u interpretacion de teclado serd grabada en |a pista.
Programacion de Ubicacion (Pag. 927

|
RiC Locl=mal Locz=mal|]

1 [T T L
ooooooOoOoopoonoo:s
Bonch REGI:ak

[m] H
Tukst c 1
a5 el - [Bev:E) E ¢ 42498, 8
uuaﬁ—.nz-_-—) b ._.m : Heas Balia]
(R
| _LOICE | |RF
I
Golpe de Salida (Grabar medida de fin: itmo)

Grabar finales en este punto y la reproduccian
nomal de la grabacin de pista inicia.

Presione [$F1] COPIAR LOC para asignar los ndmeros de
medida registrados en las Ubicaciones. (Loc 1y Loc 27 en los
puntos de Entrada de Golpe yw Salida de Golpe.

Manual del Propietario MO & - MO&

5Presione el boton [P] (Tocar) para iniciar la grabacion.

Cuando la reproduccion de Cancién llega al punto de Entrada
de Golpe, toque el teclado.

SEG TRANSPOET

0
i

— ::

[ i)
@ Inicia |a reproduccién
!
'\._,/‘)

Cuando la reproduccidn de
la Cancitn llega al punta '
de Entrada de Golpe togque

el teclado

Presione el boton [M] (Parar) para detener la grabacion
después de que la reproduccion de Cancion llega al
punto de Salida de Golpe.

Presione el boton [P] (Tocar) para escuchar su
Cancion recientemente grabada.

Guarde la informacién de Cancion en un aparato de
guardado USB en el modo Archivo (pag. 98) antes de
apagar la corriente.
La grabacion de Entrada/Salida de Golpe solamente esta disponible en
el modo Grabar Cancion. No esta disponible en el modo Grabar Patron.

CONSEJO Inserte un evento de cambio de Tempo a la mitad de
la Cancion

Puede usar los siguientes tres métodos para cambiar el tempo en la
mitad de una Cancién ya grabada.

Usar la pista Tempo

Inicie la grabacion después de programar el pardmetro de Tipo en
“reemplazar”, programando RecPista en “tempo”, y moviendo el cursor
al valor de tempo en el paso 4. Durante la grabacién cambie el valor de
tempo en tiempo real mientras escucha la reproduccion de la cancion.

Editar Cancion

En el modo Tocar Cancion presione el boton [EDITAR] para entrar al
modo Editar Cancién. Seleccione la pista Tempo (TMP) presionando el
boton [F4] TR SEL una o dos veces, luego cambie el valor de tempo
existente o inserte un nuevo valor de tempo usando el botén [F5]
INSERTAR. Para detalles sobre Editar Cancidn, consulte la pag. 90.

Grabar Paso

En el paso 4 ponga el parametro Tipo en “paso” y RecPista en “tempo”,
luego presione el boton [P] (Tocar) para iniciar la grabacion de Paso.
Después de mover el cursor a “Valor’, mueva el apuntador usando el
boton [» ] (Adelante) y cambie el valor de tempo en el punto deseado,
luego ingrese el valor presionando el boton [ENTER]. Para detalles
sobre Grabar Paso, consulte la pag. 82.



Crear una Cancién [ |

CONSEJO Grabar Cancion usando una Interpretacion

Si tiene una Interpretacion favorita 0 una que se adecua a la Cancién a ser grabada puede copiar ciertas programaciones hasta cuatro
partes de la Interpretacion en las programaciones de Mezclar Cancion actualmente siendo editada.

1. Ingrese al modo Trabajo Mezclar Cancion
([CANCION] - [MEZCLAR] - [TRABAJO]).

2. Presione el boton [F5] PF COPIAR para llamar la
pantalla Copiar Interpretacion.

3. Programe los parametros como sea necesario en la
pantalla [F5] PF COPIAR, luego presione el boton
[ENTER] para ejecutar la operacion de Copiar.

felaccions una harque loz cuadros de los
Interpretacion Fuante parametros deseados
ML JDE BlLOub'nEass 1
Cakd Fr formarce
1 Pmﬁn:Prnlnmm 1
L

g EI'FIW]
ToZesed

» LCurrant My Fart
T FECFALL !

Las Partes de hdezclar desting aparecen automaticamente .
Los nidmeros de Parte mastrados difiersn dependianda de
la Interpretacién fuente. %ila Interpretacion fuente
contiene cuatro Partes, ™, 2, 3, 4" aparece aqui.

/\ PRECAUCION

Las Partes de Mezclar destino aparecen automaticamente. Los
nimeros de Parte mostrados difieren dependiendo de Ila
Interpretacion Origen. Si la Interpretacion Origen contiene cuatro
Partes, “1, 2, 3, 4,” aparecen aqui. La operacion de copia sobre
escribe las programaciones de Mezclar previamente existentes en
el destino.

4.

Presione el botén [CANCION] para regresar al modo
Tocar Cancion, luego seleccione Pista 1 y toque el
teclado.

Revise si el sonido que escucha es el mismo que el de
la Interpretacion Origen o no.

Grabe su interpretacion de teclado en la Pista 1.

Guarde la Mezcla de Cancion en la pantalla
[CANCION] = [MEZCLAR] - [GUARDAR].

Las programaciones copiadas de la Interpretacion deben
ser guardadas como informacién de Mezclar Cancion.

Guarde la informacién de Cancién en un aparato de
guardado USB en el modo Archivo (pag. 98) antes de
apagar la corriente.

DARTIEN  |as explicaciones aqui también aplican al modo de

Patron.

Registrar una Escena de Cancién y tipo de Arpegio simultaneamente en los

botones [SF1] — [SF5]

Las Escenas de Cancion y tipos de Arpegio pueden ser registrados en los botones [SF1] - [SF5] (cuando los elementos del mend
ARP1 - ARP5 son mostrados en la base de la pantalla). Estas programaciones son guardadas como informacién de Cancién. La
Escena de Cancion es una poderosa funcién que le permite guardar cinco “instantaneas” diferentes de importantes parametros de
Cancién relacionados - incluyendo transponer, tempo, estado de silenciar pista y los controles de sonido basico/mezclar (todas las
programaciones de parametros controlables desde las Perillas con la luz de [BALANCE/ENVIAR] o [TONO] encendida, y los
deslizadores de Control). Puede llamar tanto la Escena de Cancién y tipo de Arpegio simultdneamente simplemente presionando uno
de los botones [SF1] — [SF5] (cuando ARP1 — ARP5 son mostrados en la base de la pantalla en el modo de Cancién.

@ Registrar una Escena de Cancdn ytipo de frpegio
simultineamente en los botones [SF1] - [SFS].

@ Llarnar una Escena de Cancdn yiipo de Srpegio
simultaneamerte desde los botones [SF1] - [SFS]

Py D0R0D0o

b Retenga simuttaneameants el \_.:'
o hotdn [GUARDAR] v En el modo Cancion puede registrar [@ Ezcena de
presione una de los batones Caneign v tipo de Apegio simulttaneamenta en los
[5F1] - [5F5) batanes [SF1] - [SF5] salamente cuando los mends

ARP1 - ARPS aparecen &n |3 baze de 3 pantalla
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[ | Crear una Cancién

B Llamar una Escena de Cancion y tipo de

Arpegio durante la grabacion
Los menls ARP1 — ARP5 aparecen también en la pantalla [F3]
ARP en el modo Grabar Cancién asi como en la pantalla [F1]
TOCAR en el modo Tocar Cancion. (Estos indican que puede
cambiar la Escena de Canciéon y tipo de Arpegio
simultaneamente durante la grabacion de Cancién desde la
pantalla [F3] ARP.

B Grabar cambios de Escena de Cancion en una
Cancion

Cada Cancién contiene una pista de Escena en la cual puede
grabar cambios de Escena. Cuando RecPista esta puesto en
“escena” en el paso 4 descrito en la pag. 838 puede grabar
cambios de escena desde cualquier pantalla (inclusive desde
aquellas en las que ARP1 — ARP5 no son mostradas)
presionando los botones [SF1] - [SF5] durante la grabacion.

DALIEY | as explicaciones sobre Arpegio aqui también aplican al
modo de Patrén.

Como en modo de Voz y el modo de Interpretacion, los
tipos de Arpegio pueden solamente ser registrados en
los botones [SF1] - [SF5] cuando el botén
[ENCENDER/APAGAR ARPEGIQ] es apagado.

DARISEY  Para detalles sobre como seleccionar un tipo de Arpegio
en el modo Cancién/modo Patrén, consulte la pag. 80.

Editar la Cancién grabada

El modo Editar Cancién y modo Trabajo de Cancién puede
usarse para editar o cambiar la informacién de la Cancion ya
grabada. El modo Editar Cancién le permite cambiar la
informacion e insertar nueva informacién si es necesario. Esto
incluye informacion de nota asi como informacién diferente,
como cambios de programa (Voz) y mensajes de cambio de
control MIDI. El modo de Trabajo de Cancién, por otro lado,
proporciona una variedad comprensiva de herramientas que
puede usar para transformar la informacion grabada — como
limpiar el cronometrado (Subdivisién), transposicion, cambiar la
velocidad de las notas, modificar el largo de las notas y otras
Utiles operaciones para alterar el sonido. También incluye una
variedad de convenientes operaciones como copiar o borrar
informacién. La mayoria de estas operaciones pueden ser
llevadas a cabo ya sea en una pista completa o un rango
seleccionado de medidas en la pista.

DIISEY | as explicaciones aqui también aplican al modo Patron.

] Editar la informacion de Cancién grabada por el
evento MIDI (en el modo Editar Cancién)

Presione el boton [CANCION] para ingresar al modo de
1 Tocar Cancion, luego seleccione una Cancion a ser

editada.

Ingrese al modo Editar Cancion presionando el botén

[EDITAR] (la luz enciende), luego presione el botén [F1]

CAMBIAR para llamar la pantalla de lista de evento

n Manual del Propietario MO & mMO&

MIDL.
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B B Eventos MIDI
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MNimera Reloj (430 relojes
de medida Ritma par seminima

3Seleccione una pista a ser editada.

Seleccione uno de los tres tipos de pista disponibles
presionando el botdn [F4] TR SEL (Seleccionar Pista). Cada
presion del boton alterna entre los tipos de pista.

Para seleccionar una de las pistas de Patrén (1- 6), asegUrese
que la pantalla 1 - 16 de editar pista es seleccionada (ver
abajo), luego gire el botén [SELECCIONAR PISTA] y presione
cualquiera de los botones [1] - [16].

B @31 B3 B4 O1 B1 BT B+ | O
a* @w O" O k G+ Gu @gw E
I:I[:IDd.-{i‘IDI:I
Seleccione una pista 3 ser editada de 1- 16

4 — Pantallz editar pista 16 I}
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AR B e N
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TR SEL
Pantalla editar pista de Escena ‘ Butdn [F4]
Eii h EDIT TH SCHMERS mal
= iz
ol o
e
-

Biotan [F4]
Pantalla de editar pista de Tempo

Hii i EDIT Th THFMERS Bl

» [TTF]

Botdn [F4]



4Editar los eventos MIDI de la Cancion.

® Editar/Eliminar los Eventos Existentes
Para editar la informacién en la Lista de Evento use los botones
de subir/bajar del cursor para marcar el evento especifico que
quiere editar y use los botones izquierda/derecha del cursor
para marcar €l tipo de informacion o parametro a ser editado.
Luego, cambie el valor como sea necesario usando los botones
[INC/SI] y [DEC/NQ] o el disco de informacién.

La linea completa del evento editado parpadeara en la pantalla.
Presione el boton [ENTER] para realmente ingresar la
informacion editada (la linea completa del evento editado
dejara de parpadear). Para abortar una edicién simplemente
marque una nueva ubicacién de evento sin presionar el botén
[ENTER].

Presione el botén [F6] para eliminar el evento en la ubicacién
actual.

Cuanda cambie el walor, |3 finea complata parpadears en |3
pantalla indicando que esta siendo editada v no es fijada aln.

EDIT THE| MERS [ [)
jenTe  VELo ]

Sh5idTn w5 SiiE;
LR ) M
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BEE: 2709 mE T
6 — mu T ﬁ
e Ty A | 1% e
W= AN EIERE L :
HEp mEHﬂ A WE B

1
L= finea deja de parpadear v Presione &l hotdn [FG] para
el valor es realmente eliminar el evento en la
ingresada. ubicacion actual.

® Insertar Nuevos Eventos

Para insertar un evento, use los botones de cursor subir/bajar
para marcar un evento en el punto deseado en la medida de
pista, ritmo, reloj — esta es la ubicacion en la cual el nuevo
evento sera insertado. Luego, siga los pasos abajo.
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Crear una Cancién [ |

En la pantalla de Lista de Evento puede editar varios tipos de
eventos como Voz, volumen y balance asi como eventos de
nota. Esto significa que puede, por ejemplo, ingresar cambios
de Voz a la mitad de una pista, aln si la pista fue grabada
usando solamente una Voz.

Para detalles sobre los eventos MIDI manejados en la
pantalla de Lista de Evento ve la pag. 182.

Si encuentra la pantalla demasiado confusa, puede filtrar
ciertos tipos de evento con el Filtro de Vista.
Simplemente presione el botén [F2] FILTRO DE VISTA'y
seleccione los tipos de evento que quiere sean
mostrados. Para detalles, consulte la pag. 182.

Presione el boton [P] (Tocar) para escuchar su
5informacién editada.

Ya que la Cancion puede ser reproducida dentro del modo
Editar Cancion, puede escuchar instantdneamente y revisar los
cambios que ha hecho mientras editaba. Si quiere escuchar
solo la pista editandose, use la funcion Solo (pag. 75).

Edite otras pistas como requiera repitiendo los pasos
del 3 al 5 como desee.

Después de editar, presione el boton [CANCION] para
regresar al modo Tocar Cancion.

aparato de guardado USB (pag. 98) antes de apagar la

86uarde la informacion de Cancion editada en un
corriente.

B Transformar la informacion grabada y
otras operaciones — modo Trabajo de
Cancion

El modo de Trabajo de Cancién tiene una amplia variedad de

operaciones para cambiar y trabajar con la informacién de

Cancién. Virtualmente todos los Trabajos comparten el mismo

procedimiento, asi que solamente explicaremos uno de ellos

aqui — Subdividir, lo que le permite limpiar el cronometrado de
una pista previamente grabada.

En el siguiente ejemplo, este pasaje musical ha sido escrito con

valores de seminima y octava exactos.

A
L T =
. T

1
Fir] T 1

.

T

Aln cuando piense que puede haber grabado el pasaje
fielmente, su interpretacion actual puede estar ligeramente
adelante o detras de ritmo (0 ambos). La Subdivision le permite
alinear todas las notas en una pista de forma que el
cronometrado es absolutamente fiel al valor de la nota
especificada.

Presione el botén [CANCION] para entrar al modo
Tocar Cancén, luego seleccione una Cancién para la
cual el Trabajo va a ser aplicado.
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[ | Crear una Cancién

Presione el boton [TRABAJO] para ingresar al modo
Trabajo de Cancon.

Como se muestra abajo, los Trabajos son divididos en seis
grupos principales, cada uno de los cuales es seleccionado
usando los botones [F1] - [F6].

Indic:a la Lista d= Trabajo. Ya que todos los Tabajes no pusden ser
mostrades simuttaneamente necesitard usar los botanes de cursor para
desplazar la pantalla para encontrar el Trabajo deseado.

= JOE Al LOub" nEass ]
T A 53 LHTEC T SEREST.

[F1  [F1  [F3 [F [F3  [FE]

Tocar Cancion, luego presione el botén [P] (Tocar)
para escuchar la Cancion sobre la cual el Trabajo es
aplicado.

6Presione el boton [CANCION] para regresar al modo de

Si esta satisfecho con el resultado del Trabajo, vaya al paso 7.
Si no, ejecute el DESHACER Trabajo en la pantalla [F1]
DESHACER en el modo Trabajo de Cancion para restablecer la
informacién a su estado anterior, luego pruebe el Trabajo de
nuevo

guardado USB en el modo Archivo (pag. 98) antes de

7Guarde la informacion de Cancién en un aparato de
apagar la corriente.

Subdividir” luego presione el botéon [ENTER] para

3Presione el botén [F2] NOTA, mueva el cursor a “01:
llamar la pantalla de Trabajar Subdividir.

4Programe los parametros de Trabajo relevantes.

Después de especificar la pista y rango sobre el que el

3
Trabajo va a ser aplicado, programe Subdividir en “ " (octava nota)
de acuerdo al ejemplo de notacion anterior. Ponga la Fuerza en “100%
Rango de Oscilacion en “050%”", y el Tiempo de Entrada en “100%".
Con relacion a estos parametros consulte la pag. 183.

Pizta sobre 13 cual el Rango sobre el cual el
Trabajo e= aplicado Trabajo es aplicado.
1
Bl Lhub " rEass ]

ENE01: 1 ERE - 9991 iAEE )
FREELTUNE N TR ?gg‘

BUAnL1ZE F—
Strength 1ges | dal=Tin=

Programe el valor de Subdividir que corresponde a las
notas de valor mas pequefio en la pista con la que esta
trabajando. Por ejemplo, si la informacién fue grabada
con ambas seminimas y notas octavas, use la nota
octava para el valor subdividido.

5Presione el boton [ENTER] para ejecutar el Trabajo.

Después de que el Trabajo ha sido terminado, aparece un mensaje
“Terminado” y la operacion regresa a la pantalla original.

/\ PRECAUCION

Un mensaje de “Ejecutando...” es mostrado cuando toma una
pequeiia cantidad de tiempo ejecutar el Trabajo. Nunca intente
apagar la corriente mientras el trabajo se esté ejecutando. Apagar
la corriente en este estado provoca la pérdida de toda la
informacion de usuario.

n Manual del Propietario MO & mMO&

[FI]DESHACER | Funciones de deshacer (Canelar el Ademas a Subdividir encontrara una variedad de otros Utiles y
trabajo)/Rehacer ejecutado  (restablecer el poderosos Trabajos en el modo Trabajo de Cancién (pag. 183)
Trabajo ejecutado y modo de Trabajo de Patron (pag. 199).

[F2] NOTA Trabajo de Informacion de Nota

[[F3] EVENTO Trabajo de Evento . Y Iy

[F4] MEDIDA Trabajo de Medicion Ubicacion de Cancion

[F5] PISTA Trabajo de Pista El modo de Tocar Cancion tiene una conveniente funcién de Ubicacion

[F6] CANCION Trabajo de Cancién que le permite brincar a las partes de una cancion especificadas por el

usuario. Esto le permite asignar un nimero de medida especifico en la
Cancién seleccionada, e instantineamente brincar a la medida
asignada - ya sea durante la reproduccion o cuando la Cancion es
detenida. Se pueden asignar dos Ubicaciones.

B Asignar Ubicaciones

Seleccione la medida deseada en la Cancion grabada para Ubicacion.
(Marque “MEAS” y use los botones [INC/SI] y [DEC/NO] o disco de
informacién.) Luego, para asignar la medida de la Ubicacion 1,
simultaneamente retenga el botén [PROGRAMAR UBICACION] y
presione el boton [«4] (Regresar). Para asignar la Ubicacion 2 use el
botén [»] (Adelantar).

Especifique un nimers de medida
a =er registrado.

1 e = e SEQ TRAMSPORT
L -

CH §Ln =
praser ey e W o ) El )
. e/ Y A
En este gjemplo [a medida o4 o+ o
seleccionada es asignada a la i W il =

Ubicacion 1. Las programaciones [ } }

actuales para las Ubicaciones 1 v 2
son mostradas en la derecha superior
da I3 pantalla.

B Saltar a una Ubicacion asignada

Para instantdneamente saltar a la Ubicacién 1 o 2 asignada,
simultineamente retenga el boton [PROGRAMAR UBICACION]
y presionando el boton [«4] (Regresar (para la Ubicacién 1) o el
botdn [» ] (Adelantar) (para la Ubicacion 2).

B0 THANSPORT
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CONSEJO Usar las funciones de Deshacer/Rehacer

Si no esta satisfecho con los resultados de un Trabajo recién ejecutado, o quiere escuchar la diferencia del sonido antes y después de
usar un Trabajo puede usar la conveniente funcién de Deshacer y Rehacer. Después de cambiar la informacién con un Trabajo
particular repita los pasos 1 -4 como desee.

1. Presione el boton [CANCION] para regresar al modo Tocar Cancion, luego presione el boton [P>] (Tocar) para escuchar
la Cancion como fue cambiada por el Trabajo.
Esto le permite revisar los resultados del Trabajo.

2. Después de detener la Cancion, presione el boton [TRABAJO] seguido por el boton [F1] DESHACER para llamar la
pantalla de Deshacer. Presione el boton [TRABAJO] seguido del botén [F1] DESHACER para llamar la pantalla
Deshacer. Presione el botén [ENTER] para ejecutar Deshacer.

La informacion de Cancién es restaurada a su estado anterior.
OB AlLReality TWI AllReality T
Ukde
(Eait) )
FRESE [EHTEFRI TO UMOG Bﬂtan [ENTER] PREEE [FHTERI TO REDO.
1
Indica |a operacion a ser afectada por Deshacer. Cambia a "Rehacer”

3. Presione el boton [CANCION] para regresar al modo Tocar Cancion, luego presione el boton [P] (Tocar) para tocar la

Cancion.
Esto le permite revisar el sonido antes de realmente cambiarlo con el Trabajo.
4. Después de detener la Cancion, presione el botéon [TRABAJO] seguido del botén [F1] DESHACER para llamar la

pantalla Deshacer. Presione el boton [ENTER] para ejecutar Rehacer.
Esto le permite “rehacer” el Trabajo, restaurando la Cancién a los cambios que hizo antes de usar el Deshacer en el paso 2
anterior.

OB Bl [Realitd TUI Bl [Fealitd TUI
Fado

r—
[Edit |

FRESS [EWTERI To REDO. Botan [EMTER]

PRESE [EMTERI TO UHOG.
MERS TRACK SilHE AS

MEAS TRACK SiHG

I
Indiza |a operaizdn a ser afectada por Rehacer. Cambia a "Deshacer”

Deshacer/Rehacer se aplica a la mayoria de las operaciones recientes (Trabajo, Editar, Grabar, etc.)
El Trabajo Deshacer/Rehacer esta también disponible en el modo Trabajo de Patrén.

Seleccione el menu que desea editar presionando los botones
[F1] - [F4], luego edite los parametros en cada pantalla.

Parametros de Mezclar Edicion para terminar
una Cancion (en el modo Mezclar/modo Editar
Mezclar)

En este paso final (diferente a guardar su preciado trabajo, que
cubriremos mas adelante), puede mezclar sus pistas con la
funcion Mezclar Cancion — ajustar la programacién de balance
de volumen y ajuste de todas las partes y ajustar los niveles de
efecto.

DIISEY | as explicaciones aqui aplican al modo de Patrén.

Tocar Cancion, luego seleccione una Cancion para la

1 Presione el boton [CANCION] para entrar al modo de
que las ediciones de Mezclar hayan sido hechas.

Entre al modo de Mezclar Cancién presionando el
boton [MEZCLAR] (la luz enciende).

5i altera cualquier parametra, el indicador [E]
aparecera en la izquierda superior de |a partalla.
|

Fan=F_1
AREEEINIIEE eI
AF AF AF AF

wialsslollble
il

3= =

fii

T

T
Presione el botdn [F5] WCE ED para entrar
al mado Editar Mezclar oz (pag. 203,

Puede usar el modo Mezclar Cancién para las funciones de
mezclar simple. Para informaciéon sobre los parametros
disponibles consulte la pag. 203.

Si desea editar mas detalladamente los pardmetros de Mezclar,
ingrese el modo de Editar Mezclar Cancion.

Presione el boton [EDITAR] para entrar al modo de
Editar Mezclar Canci6n.
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[ | Crear una Cancién

4Llame la pantalla de Editar Com{in o la pantalla Editar Parte.

Use Editar Parte para editar los parametros de cada Parte. Use Editar ComUn para editar los pardmetros de todas las Partes.

hferitras esté en el hiode Editar biezclar Cancién pnnETEE RN,
puede cambiar entre |3 pantalla de Bditar Comin v "‘;-; L Ty .,
|3 pantalla de Bditar Bemento como se muestra. ) * -
Llamar la partalla Editar Cormin - . i \ Llarnar |z pantalla Editar Parte
Presione el botén [COMON] para lalamar la | e Cmas Ceems e Presione el ndmero de Parte deseada de los
pantalla Editar Comidn. [ | batones [PARTE [1] - [16] para llamar I3 pantalla de
En el modo Editar el botén [JUEGOS DE “/‘?,... Trns e s Editar Farta
BATERTA] funciona comao el botdn [ ORON] L,}j O6F O3 Dt ao Indica la partalla para editar Parte 1
Indiza una pantalla Editar Comin v g e ST T | . -
{,J.h_\ T X 5 A FREZ | FRED

y 1= TP R
SN, | corrio | BllRealitd VI o ML L L fo@Is ddl a7 126
, I | Loy J =cete | oiHer |
. I O R S T 2 LI il il i DUTFLT | B ToHE [T
: : De QW Da

B, - T

FITsrR Puede silenciar o solo una Parte como estd hecho
con las pistas en e modo Tocar Cancidn o modo - Editar Parte 1

Tacar Patran. Editar Parte 2
Editar Parte 3
Editar Parte 4

Editar Comiin

Editar Parte 16

Seleccione el menu que desea editar presionando los CONSEJO Guardar las programaciones de Mezclar como una
botones [F1] - [F5] y los botones [SF1] - [SF5], luego Plantilla

edite los parametros en cada pantalla.
Puede guardar las programaciones de Mezclar creadas en el

Para detalles sobre los pardmetros disponibles consulte la pag. modo Cancién y el modo Patrén como informacion de Plantilla

190. Mezclar. Si estd guardando las programaciones Mezclar como

informacién  de Plantila puede llamar las mismas

Repita los pasos 4 - 5 como desee. programaciones de Mezclar en otra Cancién o Patrén con una
simple operacion.

Para detalles sobre llamar una plantilla, consulte la pag. 77.

editadas en la memoria de Usuario interna (DRAM) con

la informacion de Cancién o guardela en la memoria
interna (Flash ROM) como informacion de Plantilla de
Mezclar.

7Guarde las programaciones de Mezclar Cancion

Después de presionar el boton [SALIR] para regresar al modo
de Mezclar Cancion presione el boton [SUARDAR] para entrar
al modo Guardar Mezclar Cancion, luego presione el boton
[ENTER] para ejecutar la operacion de Guardar (pag. 98).

programaciones de Mezclar Cancion en un aparato de
guardado USB como informacién de Cancion en el
modo Archivo (pag. 98).

8Antes de apagar la corriente, guarde las

Ya que las plantillas de Mezclar Cancién son guardadas como
informacion de Sistema (pag. 150) en el Flash ROM, la
informacion es mantenida adn cuando la corriente es apagada.
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CONSEJO Cadena de Cancion

Crear una Cancién [ |

Esta funcion permite que las Canciones sean “encadenadas” para reproduccion secuencial automatica. En esta seccién pruebe usar
las funciones de Cadena de Cancién con las Canciones Demo.

1.

Presione el boton [F6] CADENA para llamar la
pantalla Cadena de Cancion.

Desde esta pantalla puede programar y tocar sus
secuencias de Cancidn personalizadas.

H 412688 [lessEal

B0 Sk 1M
84 g4iFolk Thene
EES  and

Programe el orden deseado de las Canciones

Mueva el cursor a “001” usando los botones de cursor y
seleccione la Cancion deseada usando el Disco de
Informacién, o los botones [INC/SI] y [DEC/NO].
Asimismo, asigne las otras Canciones a las ubicaciones
002, 003, 004 y asi.

Ademés los siguientes parametros pueden ser
programados en la Cadena de Cancion

Salto Salta atras (ignora) el numero de cadena

seleccionado y continta la reproduccion desde el
siguiente nimero de cadena.

Parar Detiene la reproduccién de Cadena de Cancion en

ese numero de cadena. Puede reiniciar la
reproduccién de la Cadena de Cancion desde el
siguiente nimero de cadena presionando el boton

[»] (Tocar).

Indica la marca final de la informacion de Cadena de
Cancion

3. Toque la Cadena de Cancién.
Mueva el cursor a la parte superior de la pantalla de
Cadena de Cancion y presione el boton [P] (Tocar) para
iniciar la reproduccion.

BEG TRANESRORT
- -

_IZ

Tozan_ m_.u_.,__. .

Cuando la Cadena de Cancion programada en el paso 2
alcanza el final, la reproduccion se detiene
automaticamente. Presione el boton [M] (Parar) durante
la reproduccion para detener la reproduccion de Cadena
de Cancion.

DLIIEY | 2 Cadena de Cancion solamente puede ser reproducida
en la pantalla de Cadena de Cancion y no desde ninguna otra pantalla.
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CONSEJO Editar una Mezcla usando las Perillas (en el modo Cancién/modo Patron)

Las cuatro perillas en la izquierda superior del instrumento no solamente son para ajustar las programaciones de Mezclar
Cancién/Patron mientras tocan (en el modo Tocar Cancién/Tocar Patrén). Que es modo, puede usarlos para editar las
programaciones de Mezclar en los modos de Editar Mezclar Cancién/Editar Mezclar Patrén.

Para detalles sobre los pardmetros editados por las perillas, vea las descripciones en el modo de Interpretacion (pag. 65).

® Cuando el indicador [BALANCE/ENVIAR] es encendido:

BALANCE [CANCION] o [PATRON]->seleccién de Cancion/Patron>[MEZCLAR] - [EDITAR] —>seleccion de Pag. 191
Balance >[F2] SALIDA—>[SF1] VOL/BALANCE->Balance g-
[CANCION] o [PATRON]>seleccion de Cancion/Patron>[MEZCLAR] > [EDITAR] —seleccion de .
REVERBERANCIA | Bijance -[F2] SALIDA->[SF2] ENVIO EF->Rev.Envio Pag. 191
COROS [CANCION] o [PATRON]->seleccion de Cancion/Patron—>[MEZCLAR] —>{EDITAR] ->seleccion de Pag. 191
Balance >[F2] SALIDA—>[SF2] ENVIO EF->EnvCoro 0-
TEMPO Tempo de la Cancién/Patrén actual Pag. 74
® Cuando el indicador de [TONO] es encendido:
CORTE [CANCION] o [PATRON]>seleccion de Cancion/Patron—>[MEZCLAR] - [EDITAR] ~>seleccién de Parte P4q. 191
-[F4] TONO-[SF2] FILTRO->Corte g-
[CANCION] o [PATRON]->seleccién de Cancion/Patron—>[MEZCLAR] > [EDITAR] ~>seleccién de Parte .
RESONANCIA ~>[F4] TONO->[SF2] FILTRO=> Resonancia Pag. 191
[CANCION] o [PATRON]->seleccion de Cancién/Patrén—>[MEZCLAR] - [EDITAR] —>seleccion de Parte .
ACOMETIDA > [F4] TONO—>[SF4] AEG - Acometida Pag. 191
LIBERAR [CANCION] o [PATRON]>seleccion de Cancion/Patron—>[MEZCLAR] > [EDITAR] -seleccion de Parte Paq. 191
>[F4] TONO-[SF2] AEG > Liberar g-
® Cuando el indicador [ARP FX] es encendido:
[CANCION] o [PATRON]>seleccion de Cancion/Patron—>[MEZCLAR]>[EDITAR]>[COMUN]>[F3] | ..
OSCILAR ARP->[SF3] TOCAR FX=>Oscilar Pag. 190
TIEMPO DE | [CANCION] o [PATRON]->seleccion de Cancion/Patron—>[MEZCLAR]->[EDITAR]->[COMUN]->[F3] Pag. 190
ENTRADA ARP->[SF3] TOCAR FX->MedidaTiempoEntrada g-
[CANCION] o [PATRON]>seleccion de Cancion/Patron—>[MEZCLAR]>[EDITAR]>[COMUN]>[F3] | .
VELOCIDAD ARP->[SF3] TOCAR FX->MedidaVelocidad Pag. 190
[CANCION] o [PATRON]->seleccion de Cancion/Patron—>[MEZCLAR]->[EDITAR]>[COMUN]->[F3] .
DESMULTIPLICAR | 25 5 [SF3] TOCAR FX->Desmultiplicar Pag. 190
® Cuando el indicador [EQ] es encendido:
BAJO [CANCION] o [PATRON]->seleccién de Cancién/Patron—>[MEZCLAR] - [EDITAR]->seleccién de Parte P4q. 191
—[F3] EQ>Ganancia Baja g-
[CANCION] o [PATRON]->seleccion de Cancion/Patron—>[MEZCLAR] - [EDITAR]->seleccién de Parte .
MEDIO BAJO ~[F3] EQ-> Ganancia Media Pag. 191
MEDIO ALTO
ALTO g);l:g(l)gl\ﬂltao [PATRON]>seleccion de Cancion/Patron>[MEZCLAR] - [EDITAR]>[F3] EQ~> Pag. 191
® Cuando ambos indicadores [BALANCE/ENVIAR] y [TONO] son encendidos (presionandolos simultaneamente):
ASIGNAR A Ajusta los parametros asignados a estas perillas en la pantalla [UTILIDAD]->[F4] ASIG CTL->[SF2] Pag. 71
SIGNAR B ASIGNAR g
SIGNAR 1 Depende de las programaciones de la voz asignadas a la parte actualmente seleccionada. Pag. 70
SIGNAR 2 9

Ademas de las funciones anteriores, los parametros de Efecto Master relacionados ([CANCION] o
[PATRON]->seleccion de Cancén/Patrén—> [MEZCLAR] - [EDITAR] - [COMUN] - [F2] MEQ/MEF—>[SF2] MEF)
pueden asignarse a estas cuatro perillas y las perillas pueden usarse para estas asignaciones presionando los
botones [ARP FX] y [EQ] simultineamente para encenderlas. Los parametros particulares asignados a las cuatro
perillas pueden ser programados en la pantalla [UTILIDAD] ->[F4] CTL ASN - [SF5] MEF.
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CONSEJO Editar una Mezcla usando los deslizadores de Control (en el modo Cancion/modo Patrén
[CANCION] > seleccion de Cancon > [MEZCLAR] - [EDITAR] > seleccion de Parte > [F2] SALIDA - [SF1] VOL/BALANCE -> Volumen

En el modo Cancién/Patrén, los cuatro deslizadores de Control le permiten ajustar independientemente los niveles de las Partes
(Voces), permitiéndole controlar el balance global de las Partes.

PINEEY  El uso inadvertido de los deslizadores puede provocar que no haya sonido. Si esto ocurre mueva los
deslizadores hacia arriba.

CONSEJO Crear un Arpegio

Ademas de usar los Arpegios prefijados también puede crear su propia informacion de Arpegio propia.
Actualmente no hay operacion directa para grabar Arpegios. Primero, tiene que grabar una Frase en una pista de Cancion o Patron.
Luego, use la funcién de Trabajo de Cancion o Patron apropiada para convertir la informacién en informacion de Arpegio.

1. Grabe lainformacion de secuencia MIDI a ser usada como la base para la base del Arpegio en una Cancion o Patron.
2.  Convierta la informacion de secuencia MIDI (grabada en la Cancion o Patron) como informacion de Arpegio.

Cancidn o Patrén Arpegio
Grabar Fi
izta 1 F -
Fizta 7 | Aopegio de Usuario 256 -~
Pista 3 E—
Grabar Picta & User Arpeggic 001
Pista & Pista 1
Pista 6 Pista 2
Pista 7 Pista 3
Grabar Pizta & Pizta 4
Pists 9 Convertir
Pista 10
Pizta 11
Grabar Pizta 12 DespL[és de programar las pa}émetros como se Especifica el nimers
Pizta 13 mastra abajo, presione el botann [EMTER] para de CancidéniPatran
Fista 14 gjacutar Connvertir. Especificar el ndmero de fuente v el rango de
Arpegio desting medida.
Pista 15 BLLRealitd TU1 ‘
. o -
Pista 16 N}: Or ol e, 1-061
1101 1A% [GUER off

CHEFmMaL:  HOFMAali  ROFMEli —-—-—-— [Ek
Puede grabar la informacion de ﬁmm— [TEAC (M-I SOHG

zecuencia MOl para el Apkegio en

cualquiera de las pistas. Después de Especifique las pistas de la ST T i

grabar, seleccione cuatro pistas de las Caneidn o Fatrdn fuente. pista (ver abajo] 'Ponga la nota raiz cuando el
diez y seis y convigrtelas en informacidn I:JHQE :-E-IS piztaz no uzadaz en tipo comversor de cualquier
de Ampegio. pagar. puesto en "Org Nota"

] Determinar como es convertida la informacion de Cancién/Patrén a un Arpegio — Tipo de Conversion

La informacion de secuencia MIDI (de las pistas de Cancion/Patron) pueden ser convertidas a informacion de Arpegio en una de tres
formas, de acuerdo a los tipos de Conversion abajo. Estos tipos también pueden ser seleccionados independientemente para cada
pista destino — proporcionando enorme flexibilidad y control de interpretacion.

Normal El Arpegio es reproducido usando solamente la nota tocada y sus notas octavas.

Fijo Tocar cualquier nota(s) activara la misma informacién de secuencia MIDI.

NotasOrg (Notas Originales) | Basicamente igual a “Fijo” con la excepcion de que las notas de reproduccion de Arpegio difieren de acuerdo
al acorde tocado.
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[ | Crear una Cancién

Grabe la informacion de secuencia MIDI en una pista de Cancién o Patrén, viendo las instrucciones previas en este capitulo como sea
necesario.

® Crear un patron de ritmo (usando una Voz de Bateria)

Pista 1 Grabar un patron de ritmo basico usando varios instrumentos de bateria -> Convertir via “Fijo”
Pista2-4 Grabar un patrén de ritmo diferente usando un instrumento de bateria especifico en cada pista. - Convertir via “Normal”

® Crear una linea baja (usando una Voz Normal)

Pista 1 Grabar una linea baja usando una tecla especifica deseada (raiz) - Convertir via
“OrgNota”  después
de que OrgNotasRaiz
s programado
Pista2-4 -> apagar

® Crear una parte de fondo de guitarra (usando una Voz de Mega Teclado)

Pista 1 Grabar una parte de fondo de guitarra usando una tecla especifica deseada (raiz) - Convertir via “Normal”

Pista 2 Grabar un ritmo diferente usando uno de los sonidos “especiales’, como un silenciar dedo o | - Convertir via “Fijo”
ruido de rasgado

Pista3-4 -> apagar

Hasta 16 nimeros de nota Unicos pueden ser grabados en la pista Arpegio. (Esto no aplica a mdltiples instancias del mismo nimero de
nota). Si mas de 16 diferentes nimeros de nota han sido grabados en la informacién de secuencia MIDI, la operacion de Convertir
reduce las notas en exceso del limite. Debido a esto, tenga cuidado de grabar solamente hasta 16 diferentes notas cuando cree un
Arpegio, especialmente cuando use las cuatro pistas.

B Tipo de Conversion que determina como la informacion de Cancién/Patron es convertida a la informacion de Arpegio

La informacién de Arpegio creada via las instrucciones anteriores es guardada en el Flash ROM interno, lo que significa que no sera
perdida, alin si apaga la corriente. Cuando guarde la informacién de Arpegio en un aparato de guardado USB, ponga el tipo de archivo
(TIPO) en “Todos” o “UsrArp” en el paso 3 descrito en la pag. 99

Guardar/Salvar la.Cancion/Patron creado

La informacion de Cancion/Patron creado reside en el DRAM (pag. 150). Debido a que la informacion contenida en el DRAM es
perdida cuando la corriente es apagada, siempre debe guardar cualquier informacion residente en el DRAM en un aparato de
guardado USB en el modo de Archivo antes de apagar la corriente. Favor de notar que las programaciones de Mezclar editadas deben
ser guardadas antes de salvar en un aparato de guardado USB.

2 INOTA Ya que las plantillas Mezclar son guardadas como informacion de Sistema en el Flash ROM, la informacion es mantenida aun cuando la
corriente es apagada.

Memoria interna (Flash ROM)

Guardar
s Plantilla hiezclar

Editar Mezclar Memoria interna {DRAM)

Cancidn/Patron

Editar hMezclar "z

Grabar

Programaciones
an &l modo Tocar

Guard

e ]

—— = |Inf. Secusncia MIDI
I

Guardar

Guarde toda la informacian
creada como un sola
archiva.

Guarde todas las
Canciones o Patrones en
&l ORAM intemo como un
sola archiva.
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Aparatoe de Guardar
UsB

Estanziones de anchivo: birs,
Wi S, WP




Crear una Cancion

Guardar Tas programaciones de Mezclar

Cancion/Mezclar Patron en memoria interna

[MEZCLAR] > [GUARDAR]

B Guardar las programaciones de Mezclar como

una parte de una Cancioén
Presione el botén [GUARDAR] para entrar al modo Guardar Mezclar
Cancién/Guardar Mezclar Patron, luego seleccione “Guardar la Cancién
Actual” usando el disco de informacion, el botén [INC/SI] o el botén
[DEC/NQ]. Luego presione el botén [ENTER] para ejecutar la operacién
de Guardar. Las programaciones de Mezclar son guardadas realmente
en Cancion/Patron ejecutando la operacién de Guardar,

BTN, MIX STORE @lliub " nkass 1

Mix Stors
io Corrent Sone EE

PRESE EKTERI To arone

B Guardar las programaciones de Mezclar como

una Plantilla de Mezclar
Presione el botén [GUARDAR] para ingresar al modo Guardar Mezclar
Cancion/Guardar Mezclar Patrén, luego seleccione “Guardar en
Plantilla” usando el disco de informacion, el botén [INC/SI] o el boton
[DEC/NQ]. Luego presione el boton [ENTER] para ejecutar la operacién
Guardar. Puede cargar la Plantila Mezclar guardada para otras
Canciones y Patrones.

T, o srone BLLOub rEass 1
Mix Stors
io

Tenrlate @10HMIE 1

/\ PRECAUCION

El programa de Mezclar actualmente editado sera perdido cuando
seleccione una Cancion/Patron diferente o vaya a un modo
diferente sin guardarlo. Ademas, simplemente reproduciendo la
Cancion/Patron o recibir cualquier mensaje MIDI desde un
instrumento MIDI externo puede cambiar el programa de Mezclar
actual. Aseglrese de guardar el programa de Mezclar antes de
ejecutar estas operaciones.

Guardar la informacion de Cancion/Patron en el
aparato de guardado USB

3Ponga el parametro TIPO en “Todo”.

Current. Dird

Mueva el cursor a TIPO, luego ponga el tipo de Archivo usando el disco
de informacion, el boton [INC/SI] y [DEC/NO]. Puede seleccionar uno
de los siguientes cuatro tipos de archivo para guardar la informacion de
Cancién o Patron. Aqui seleccione “Todo” ya que varios tipos de
informacion han sido creados para completar una Cancion.

Todo Toda la informacién en esta Memoria de Usuario interna
del sintetizador es tratada como un solo archivo
(extension M7A) y puede ser guardado en un aparato
de guardado USB.

Toda Toda la informacién de Cancién de Usuario en esa
Cancion Memoria de Usuario interna del sintetizador (DRAM) es
tratada como un solo archivo (extension: W7S) y puede
ser guardada en una aparato de guardado USB.

Todo Toda la informacién de Patron de Usuario en la
Patrén Memoria de Usuario interna (DRAM) de este
sintetizador es tratada como un solo archivo (extension
W7P), y puede ser guardada en un aparato de
guardado USB.

SMF La informacion de pista de Secuencia (1-16) y de pista
de Tempo de una Cancién/Patron creada en el modo
Cancién/Patron puede ser guardada en un aparato de
guardado USB como informacién de Archivo MIDI
Estandar (formato 0).

[ARCHIVO] - [F2] GUARDAR

A PRECAUCION

La informacién de Cancion y Patrén reside temporalmente en el
DRAM (pag. 150). Debido a que la informacién contenida en el
DRAM es perdida cuando la corriente se apaga, siempre debe
guardar cualquier informacion en DRAM en un aparato de
guardado USB antes de apagar la corriente.

Después de conectar el aparato de guardado USB en este sintetizador
siga las instrucciones abajo.

Presione el boton [ARCHIVO] para entrar al modo Archivo.

1 Luego presione el boton [F1] CONFIG y el boton [SF1]
ACTUAL

Si el aparato esta dividido en varios compartimentos seleccione el

compartimiento especifico para usar. Si el aparato tiene varios medios

(ejem.: discos) insertados, seleccione un nUmero de Abertura

especifico.

Presione el botéon [F2] GUARDAR para llamar la pantalla
Guardar.

1 Ingrese un nombre de archivo.

Mueva el cursor a la ubicacion de nombre de archivo, luego ingrese un
nombre de archivo. Para instrucciones detalladas sobre nombrar,
consulte la pag. 38 en la seccion de Operacion Basica.

Current Dirfrost |
W ALl
(nem 1) +|

Ubicaritn de ingresar nombre de archive

53i ha creado una carpeta destino, seleccione la carpeta.

Para informacion sobre como seleccionar una carpeta, consulte la pag.
213. Para informacion sobre cdmo crear/eliminar una carpeta y cambiar
el nombre de la carpeta, consulte la pag. 211.
Presione el boton [SF1] EJEC para realmente guardar el
archivo.
Si esta a punto de sobre escribir un archivo existente, la pantalla le pide
confirmacion. Presione el boton [INC/SI] para ejecutar la operacion de

Guardar para sobre escribir el archivo existente, o presione el boton
[DEC/NQ] para cancelar.

PRECAUCION
Mientras la informacion se estad guardando/cargando, asegurese
de seguir las siguientes precauciones:
o No quite o expulse el medio del aparato de guardado USB.
o No desconecte o conecte el aparato de guardado USB.

® No apague la corriente del instrumento o los aparatos
relevantes.
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1.  Presione el botén [ARCHIVO] para entrar al modo

Archivo. Luego presione el boton [F1] CONFIG y el
boton [SF1] ACTUAL.
Si el aparato esta dividido en varios compartimentos
seleccione el compartimiento especifico para usar. Si el
aparato tiene varios medios (ejem.: discos) insertados,
seleccione un numero de Abertura especifico.

2. Presione el boton [F2] GUARDAR para llamar la
pantalla de Guardar.

3. Ponga el parametro TIPO en “SMF".

. Ingrese un nombre de archivo.
Mueva el cursor a la ubicacion de ingresar nombre de
archivo, luego ingrese un nombre de archivo y presione
el boton [SF1] EJEC. Para instrucciones detalladas
sobre nombrar consulte la pag. 38 en la seccion de
Operacion Basica.

Current Diriroot

5.  Seleccione una Cancion/Patrén a ser guardado.

Cuznda Guarda una Cancidn como SMF:

Current Diriroof

SME

Srmero

Bl [Oub" riEass 1) #
AT

Seleccione un nidmera de Cancidn

Cuando guarda un Patron como SME:

Current. Tir:root,

SHE
Annrne  [RUKRSEE

|
’
Secbion A

T __

Seleccione un ndmero de Patrén y Seccidn

Guardar una Seccion de Cancion o Patron como un Archivo MIDI Estandar

Después de conectar el aparato de guardado USB al instrumento, siga las instrucciones abajo.

6. Si ha creado una carpeta destino, seleccione la
carpeta.
Para informacién sobre como seleccionar una carpeta,
consulte la pag. 213. Para informacion sobre como
crear/eliminar una carpeta y cambiar el nombre de una
carpeta, consulte la pag. 211.

7.  Presione el boton [SF1] EJEC para guardar realmente el
archivo.
Si esta a punto de sobre escribir un archivo existente, la
pantalla le pide confirmacién. Presione el boton [INC/SI]
para ejecutar la operacidén Guardar para sobre escribir el
archivo existente o presione el boton [DEC/NO] para
cancelarlo.

A PRECAUCION

Mientras la informacién se esta guardando/cargando, asegurese
de seguir las siguientes precauciones:

¢ No quite o expulse el medio del aparato de guardado USB.

o No desconecte o conecte el aparato de guardado USB.

No apague la corriente del instrumento o los aparatos relevantes.

Cuando cargue un SMF (Archivo MIDI Estandar) ponga
el tipo de archivo en “Cancién” o “Patrén”.

Solamente la informacion de pista de secuencia (1 — 16)
y pista de tempo de una Cancién/Patron creado en el
modo Cancion/Patron puede ser guardado en el aparato
de guardado USB como informacién de Archivo MIDI
Estandar (formato 0). Las programaciones de Mezclar no
seran guardadas en un Archivo MIDI Estandar. Si desea
guardar la Cancién/Patron completa, incluyendo las
programaciones de Mezclar, ponga el tipo de archivo en
“Todo” 0 “TodaCancién” o ““TodoPatron”.

Cargar un archivo guardado en un aparato
de guardado USB

[ARCHIVO] > [F3] CARGAR

Estas instrucciones describen como llamar la informacion
guardada como un tipo de archivo “Todo (extension: M7A)’
descrito en la pag. 99 desde el aparato de guardado USB al
instrumento usando la operacion Cargar.

/\ PRECAUCION

Cargar un archivo (extension: M7A) a este sintetizador
automaticamente borra y reemplaza toda la informacion existente en la
memoria de Usuario. Asegurese de guardar cualquier informacion
importante en un aparato de guardado USB antes de llevar a cabo
cualquier operacion de Guardar.

m Manual del Propietario MO & mMO&

Archivo. Luego presione el boton [F1] CONFIG y [SF1]

1 Presione el botén [ARCHIVO] para entrar al modo de
ACTUAL.

Si el aparato esta dividido en varios compartimentos seleccione
el compartimiento especifico para usar. Si el aparato tiene
varios medios (ejem.: discos) insertados, seleccione un nimero
de Abertura especifico.

Presione el botéon [F3] CARGAR para llamar la pantalla
Cargar.




Crear una Cancion

3Seleccione un tipo de archivo a ser cargado.

Puede cargar el archivo (extension: M7A) guardado como “Todo” seleccionando uno de los siguientes tipos de archivo.

Todo Toda la informacién en un archivo que estéa guardado en el aparato de guardado USB como un tipo “Todo” puede ser cargada y
restaurada en este instrumento.

Voz Una Voz especificada en un archivo puede ser individualmente seleccionada y cargada en este instrumento.

Interpretacion Una Interpretacion especificada en un archivo puede ser individualmente seleccionada y cargado en este instrumento.

Cancion Una Cancién especificada en un archivo puede ser individualmente seleccionada y cargada en este instrumento.

Patrén Un Patrén especificado en un archivo puede ser individualmente seleccionado y cargado en este instrumento.

Curtent. Dir:root

DELETE

4Seleccione un archivo (El) a ser cargado.

Mueva el cursor al archivo (extension: M7A) QUE FUE GUARDADO COMO “Todo” en una pég. Previa.

Cuando Tipo es puesto en “Todo”, vaya al paso 5.

Cuando Tipo es puesto en algo diferente a “Todo” siga las instrucciones abajo, luego vaya al paso 5.

® Cuando Tipo es puesto en “Voz” o “Interpretacion”:

Puede seleccionar y cargar una Voz o Interpretacion especificada en el archivo (extension: M7A) en este instrumento.

Currsht Dirsrool

Currsht Dt NYWFEFF——CUSRL Y

BT T

Wl oo

r EEdlCAmLa
D The Huhlst
[ =ZE ]

hduewa el cursor al anchivo (extension
Tl? &) que fue guardado como "Toda™
en la pag. anterior. " = el cursor a la Wz o Intepretacion deseada a
! ser cangada.

archivo seleccionado son listadas. hueva

® Cuando Tipo es puesto a “Cancion” o “Patrén”.

Seleccione |3 Wz o
Interpretacion deseada.

Seleccione el ndmera de %oz o
Interpretacidn desting

Puede seleccionar y cargar una Cancién o Patron especificado en el archivo (extension: M7A) a este instrumento.

Currsnt DLrSroat

Currskt ULrtND PR |

4] Har 12
D Fanca o
] o1k Theme

hueva el cursor al archive (extenzion ST Todas las Canciones o Patrones en el

Il &) que fue guardado como "Toda™ . archive seleceionado son listados. Mueva
en la pag. previa. 17 %™ el curser 3 la Cancidn o Patrin deseads a
.J‘ ]
™ =er cargado.

/\ PRECAUCION

Currstt Itr2N0.N7R

Seleccione la Cancidn o

Patron deseado.
Seleccione el nimero de Cancidn o el
nimero de Patron destino.

Cargar informacion a este sintetizador automaticamente borra y reemplaza cualquier informacion existente en la memoria de Usuario.
Asegurese de guardar cualquier informacion importante en un aparato de guardado USB antes de llevar a cabo ninguna operacion de Cargar.

5Presione el boton [ENTER] para ejecutar la operacion de Cargar.

Después de que la informacion ha sido cargada aparece un mensaje “Terminar” y la operacion regresa a la pantalla original.

PRECAUCION

Mientras la informacion se esta guardando/cargando, asegurese de seguir las siguientes precauciones:

o No quite o expulse el medio del aparato de guardado USB.
o No desconecte o conecte el aparato de guardado USB.
No apague la corriente del instrumento o los aparatos relevantes.
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[ | Crear una Cancién

CONSEJO Programar un archivo especifico para cargar automaticamente cuando la corriente es encendida

EI MO es muy facil de usar y puede crear Voces, Interpretaciones, Patrones y Canciones muy rapidamente en él. Sin embargo, puede
haber veces que crear y editar informacion puede ser extendido a través de varias sesiones. En dicho cado, puede encontrar
conveniente hacer que el instrumento cargue automaticamente los archivos apropiados para cuando lo encienda, de forma que pueda
retomar facilmente su edicion.

Guardar |a irformacion b Apagar |3 corrierte Los archivos guardados son cargados
dezpués de editar automiti camente cuando encienda |a
corriente |z procimna vez.
[ Aparato de Guardadoe USE i] | fparato de Guardado USB
quardar Auto Cangar
1 0 iT |

- E'm e RS
T I

EAIOEY  El parametro de Auto Cargar es puesto en encendido cuando este sintetizador es enviado de fabrica.

El tipo de archivo que puede ser automaticamente cargado es “Todos”.

1. Cambie los nombres de los archivos que desea 4.  Sseleccionela carpeta guardada en el paso 1.
cargar automaticamente cuando la corriente es Si el aparato tiene insertados multiples medios,
encendida como se describe abajo y guardelos seleccione el nimero de Abertura. Si el aparato esta
juntos en una sola carpeta o en el directorio raiz. dividido en mudltiples compartimientos seleccione el
numero de Compartimiento.
Tipo de Archivo Nombre de archivo
Todo AUTOCARGAR M7A e ——

2. Ingrese al modo Utilidad y llame la pantalla Auto
Cargar ([UTILIDAD] -> [F1] GENERAL -> [SF4]

OTROS).
3.  Ponga “Auto Cargar’” en encender y presione el 5. Presione el boton [GUARDAR] para guardar las
botén [SF5] OBTENER. programaciones como programacion de sistema del
modo Utilidad.
Butaload B PousrOnbiacs Si los archivos Auto Cargar no pueden encontrarse (por
o USBiroot | Ctrlpecet, Masier ejemplo, un aparato de guardado USB no esté instalado

correctamente o un aparato de USB que no contenga
archivos de Auto Cargar es instalado, etc.) cuando se
encienda la corriente, aun con el pardmetro de Auto
Cargar puesto en encender, la informacion de Demo
Cancién/Patrén en el ROM interno sera automaticamente
cargada.

T TR [ oTheE
HI

SEE

L GET & ]
[x1d
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Conectar el MO a aparatos externos

Conexiones

Conectar.a. EQUIR.de. AUIQ. EXEEING...........oooee et seeeesseseseessessessesns

Ya que el MO no tiene bocinas integradas necesitara un sistema de audio o un juego de audifonos estéreo para supervisarlo
adecuadamente. Alternativamente puede usar un par de audifonos.
Hay varios métodos de conectar a equipo de audio externo como se describe en las siguientes ilustraciones.

Salida de Audio

B Salida Analoga

Para reproduccion Optima y exacta de los ricos sonidos, efecto e imagen estéreo completa del
instrumento use un par de bocinas encendidas. Conecte las bocinas encendidas a los enchufes de
SALIDA IZQUIERDA /MONO y Derecho en el panel trasero.

Bozina encendida (izquierda)) Bocina encendida (derecha)
fO)
Pudifanos @
ik.r' - ., - =‘ﬁ
SELIDA SaLiDe
' ERUIERDAMONG DEFEC HA

BUDIFONGS
- I
;R o A l'l'ﬂﬁl'ru.l
ERRTIE R %EEL%E
ﬂw ||\.!,!\|!H ULATRRRAL
el
A

A0

Cuando use solo una bocina encendida, conéctela al enchufe de SALIDA IZQUIERDA/MONO en el panel trasero.

B Salida Digital

La salida de sonido a través de los enchufes de salida por anélogo también puede ser sacada por digital a través del enchufe de
SALIDA DIGITAL. Usando este enchufe de salida digital puede grabar la interpretacion de telado o reproduccién de Cancién/Patron de
este sintetizador en medios externos (ejem.: UNA grabadora MD) con sonido de excepcional alta calidad.

Cable cogxial
—
Grabar
| ENTR.ADA
ESJ&LIDP-.DIGITP-L EDIGITﬁL

—

Grabadora OAT O CO

- =l |
= 0 S | R %%%e
ﬂ]\ ||\ I |H! Ll

MO
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Conectar Instrumentos MIDI Externos

Usando un cable MIDI estandar (opcional) puede conectar un aparato MIDI externo, y controlarlo desde el MO. Asimismo, puede usar
un aparato MIDI externo (como un teclado o secuenciador) para controlar los sonidos en el MO. Esta seccién introduce varias
diferentes aplicaciones de MIDI.

Cualquiera de las interfaces — MIDI o USB puede usarse para transferencia/recepcion de informacién MIDI. Sin embargo, no pueden
usarse al mismo tiempo. Seleccione que conector es usado para transferir informacion MIDI en el modo Utilidad con la siguiente
operacion. [UTILIDAD] - [F5] MIDI > [SF4] OTROS - ENTRADA/SALIDA MIDI (pag. 210).

B Controlar desde un teclado MIDI Externo
Use un teclado externo para seleccionar y tocar remotamente las Voces del MO.

l ENTRADAMIDI l SALIDAMIDI

e /i b eE =

B o

m |I ||| I ||| | | ||| |!| || |!| Telcado MIDI externo o sintetizador

| coma el de las sere 505y SEX
MO

"
E

Use un Canal de Transmision y un Canal de Recepcién MIDI
Asegurese de embonar el Canal de Transmision MIDI del instrumento MIDI externo con el Canal Receptor MIDI del MO. Para detalles
sobre programar el Canal de Transmision MIDI del instrumento MIDI externo vea el Manual del Propietario del instrumento MIDI. Para
detalles sobre programar el Canal Receptor MIDI del MO revise los siguientes puntos.

e En el modo Voz/modo Interpretaciéon (usando el MO como un generador de timbre

sencillo)
Revise el Canal Receptor Basico MIDI con la siguiente operacion.

[UTILIDAD] -> [F5] MIDI] > [SF1] C > CRecepBasico

Si es necesario, cambie este parametro al mismo nimero que el Canal Transmisor MIDI del instrumento MIDI externo.

e  En el modo Cancion/modo Patrén (usando el MO como generador de tono multi-timbre)
Revise el Canal Receptor MIDI para cada parte de la Cancion/Patrén con la siguiente operacion

[CANCION] o [PATRON] > [MEZCLAR] > [EDITAR] > seleccion de Parte - [F1] VOZ - [SF2] MODO > CRecep

Cambie las programaciones de las partes deseadas para coincidir con las programaciones de Canal Transmisor MIDI en el
instrumento MIDI externo. Favor de notar que todas las partes cuyo Canal Receptor MIDI es el mismo que el Canal Transmisor MIDI
del instrumento MIDI externo son tocados por su interpretacion de teclado.

JJ INOTA Las funciones del generador de tono interno difieren dependiendo si el modo Voz/Interpretacion (timbre solo, tocar teclado) o el modo
Cancién/Patron (multi-timbre, reproduccion del secuenciador) esta seleccionado. Para detalles consulte la pag. 134.

B Controlar un teclado MIDI externo desde este sintetizador
Esta conexion le permite tocar un generador de tono MIDI externo (sintetizador, médulo generador de tono, etc.) tocando el MO o
reproduciendo la Cancion/Patron del MO. Use esta conexion cuando desee tocar otro instrumento asi como el MO.

l SALIDAKIDI lENTRﬂDAMIDI
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CONSEJO Dividir el sonido entre el MO y un generador de tono externo por el canal MIDI (Parte 1)

Usando la conexion ejemplo mostrada arriba puede tocar ambos instrumentos y hacer que ambos toque diferentes partes separadamente — por
ejemplo, que su interpretacion de telado toque el instrumento externo mientras que la Cancién/Patrén toca los sonidos del MO.

u En el modo Voz/modo Interpretacion

Puede revisar el Canal de Transmision MIDI en la esquina derecha de la pantalla [F1] TOCAR en el modo Tocar Voz/modo Tocar Interpretacion. Si es
necesario puede cambiar el Canal de Transmision MIDI encendiendo el boton [SELECCIONAR PISTA] e ingresando el valor deseado con los botones
de Namero.

Cuando desee tocar solamente el generador de tono externo, ponga el Volumen Master en “0” o ponga el Control Local en “apagar” con la siguiente
operacion.

[UTILIDAD] -> [F5] MIDI > [SF2] INTERRUPTOR - CtriLocal

Para detalles sobre como programar el Canal Receptor MIDI del instrumento MIDI externo vea el Manual del Propietario de ese instrumento MIDI.

L En el modo Cancién/modo Patrén
Puede revisar el Canal Transmisor MIDI para cada pista en la Cancién/Patron actual con la siguiente operacion. Cambie esta programacion como sea
necesario.

[CANCION] o [PATRON] = [F3] PISTA > [SF1] CANAL

Alternativamente puede programar el destino de salida (generador de tono MIDI interno o externo) para cada pista desde la siguiente
pantalla.

[CANCION] o [PATRON] - [F3] PISTA > [SF2] ZAIDAS

En este caso, necesitara programar el generador de tono externo en operacion multi-timbre y programar el Canal Receptor MIDI para cada parte. Para
detalles, vea el manual del propietario del generador de tono MIDI externo.

Alternativamente puede dividir su interpretacion de teclado y asignarla a diferentes canales MIDI usando las programaciones de Zona en el modo
Master. (Ver pag. 125.)

EAINIEN  Las funciones del generador de tono intemo difieren dependiendo de si el modo Voz/Interpretacién (timbre sencillo, tocar teclado) o el
modo Cancion/Patrén (multi-timbre, tocar secuenciador) esté seleccionado. Para detalles consulte la pag. 134.

B Grabary tocar usando un secuenciador MIDI externo

En esta conexion ejemplo, la informacién de cancién en el secuenciador MIDI externo toca los sonidos del generador de tono en el MO. La informacién
de cancion externa también puede ser grabada en las pistas de Cancion/Patrén en el MO.

ENTRADAMIDI IJS&LID&MIDI ENTRADAMIDI llg,ﬁ.]_”jgwm

i f
1 - = TT T III| =

= b=+ rDcll:l:ll:l:l %

En Este caso, asegurese de que el MO esta puesto en el modo Cancion o modo Patrén. Si el instrumento esta puesto en la programacién de modo Voz
0 el modo Interpretacién en el que los mensajes MIDI multi-canal no son reconocidos, la informacion de secuencia externa (conteniendo la informacion
multi-canal) no se reproducira adecuadamente en el MO. Ademas, puede tener que hacer ciertas programaciones de sincronizacién MIDI (ver abajo).

Tacar el generador de tono b0 desde un
| | | | | | | | || | secuencigdor MID] como las seres
OOy . R tx, REYO00

Sincronizar con un instrumento MIDI externo (Master y Esclavo)

Las Canciones y Patrones de este instrumento pueden ser sincronizadas a la reproduccion de un secuenciador externo MIDI. Para hacer esto, un
aparato debe ser programado a la operacion de reloj interno y el otro (asi como todos los ostros aparatos a ser controlados) a reloj externo. El aparato
puesto en reloj interno sirve como una referencia para todos los aparatos conectados y se llama instrumento “master”. Los aparatos conectados
programados como reloj externo son llamados “esclavos”.

Cuando graba informacién de reproduccion del secuenciador externo MIDI en una Cancién/Patrén del MO en el ejemplo de conexién anterior,
asegurese de poner el pardmetro de sincronizacion MIDI en el uso del reloj externo en el modo Utilidad con la siguiente operacion.

[UTILIDAD] > [F5] MIDI -> [SF3] SINC - Sinc MIDI = MIDI

MO& . TNOE Manual del Propietario m

Guia Rapida

Conectar el MO a apartaos externos



epidey eing

souJa)xoe soelede e QI [© J8}O3U0D

[ | Conexiones

B Controlar otro instrumento MIDI via MIDI THRU

Si TIENE mas sintetizadores y generadores de tono que los puertos MIDI puede usar el enchufe MIDI THRU para conectar y controlar los aparatos
adicionales. Aqui, la informacién de reproduccion del secuenciador MIDI se usa para tocar los sonidos de otro instrumento MIDI (conectado al conector
MIDI THRU) asi como el MO. El conector MIDI THRU simplemente redirige cualquier informacion MIDI recibida (via ENTRADA MIDI) al instrumento
conectado.

—
ll SALIDAMIDI — 1 1

SLE AT .."“"3' THRU i ENTRADAMIDI | ENTRADAMIDI SALIDAMIDI
M... I\ E EE TErmar s | F "
|l ‘ feass o Q3 E@é | Generador de tono WD | 7 = ugiﬁ
= o R 5 = | T

= = Sintetizador hAlDI Secuenciador MIDI
I jes QYIOH
W .

MO

En este caso asegUrese de que el MO esta puesto en el modo Cancion o el modo Patrén. Si el instrumento esta puesto en la programacion de modo
Voz o modo Interpretacién en la que los mensajes multi-canal MIDI no son reconocidos, la informacién de secuencia externa (conteniendo la
informacion multi-canal) no reproducirad adecuadamente en el MO. Ademas, puede que tenga que hacer ciertas programaciones en el sincronizador
MIDI (ver abajo). Asimismo, asegurese de poner el generador de tono MIDI (conectado al conector MIDI THRU) al modo multi-timbre.

Ademas, necesita poner los parametros relacionados de la sincronizacion MIDI del MO para activar el reloj externo de la siguiente pantalla.

[UTILIDAD] -> [F5] MIDI - [SF3] SINC - Sinc MIDI = MIDI

CONSEJO Dividir el sonido entre el MO y un generador de tono externo por el canal MIDI (Parte 2)

En este ejemplo de conexién mostrado arriba, puede dividir la reproduccion de secuencia entre el MO y otro instrumento conectado al MIDI THRU y
hacer que toquen diferentes partes.

Por ejemplo, en el MO asigne las partes de Cancién/Patrén a los Canales Receptores MIDI 1 al 9 con la siguiente operacion y ponga el resto de las
partes (que no seran tocadas) en apagar.

[CANCION] O [PATRON] - [F5] MEZCLAR - [EDITAR] - seleccion de Parte > [F1] VOZ - [SF2] MODO > CReceptor

En el generador de tono MIDI asigne las partes a ser tocadas a los Canales Receptores MIDI del 10 al 16 y ponga el resto de las partes (que no seran
tocadas) en apagar.

B Conectar a un MTR (Grabador de Multi-Pista)

Ya que este sintetizador puede recibir el MTC (Cédigo de Tiempo MIDI) y puede transmitir el MMC (Control de Maquina MIDI), puede producir musica
sincronizando a un MTC — o MMC - multi-pista compatible.

Puede usar dos tipos de control MTR (ilustrado abajo) programando el Sinc MIDI en MTC en el modo Utilidad, con la siguiente operacion.

[UTILIDAD] -> [F5] MIDI > [SF3] SINC - Sinc MIDI = MTC

EIMTC y MMC estan disponibles solamente en el modo Cancién
B Sincronizar el MO a la sefial MTC desde un MTR externo
Después de recibir la sefial MTC transmitida desde el MTR (cuando la reproduccién MTR es iniciada), la Cancidn seleccionada del MO iniciara, una vez

que el tiempo de Compensacion de Inicio MTC transcurre (programe desde la pantalla [UTILIDAD] - [F5] MIDI - [SF3] SINC - Compensacionlnicio
MTC en el modo Utilidad.

Cable MIDI

‘ENTRADAMIDI !SMIDAM‘I’E

10 0 L L
T
M AW2400, etc.

El MTC (Codigo de Tiempo MIDI) permite la sincronizacion simultdnea de muiltiples aparatos de audio via los cables MIDI estandar.
Incluye la informacién correspondiente a horas, minutos, segundos y marcos. EI MO no transmite MTC. Es necesario un instrumento
como el AW2400 Yamaha como un MTC master.

m Manual del Propietario MO & mMO&
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® Controlar un MTR usando MMC transmitido desde el MO
Puede controlar el inicio/parar y adelantar/rebobinar rapido del MMC compatible MTR desde los botones de TRANSPORTE DE
SECUENCIA en el panel delantero del MO, produciendo mensajes MMC via MIDI.

Cable MO
ENTR.&D.&I‘ ‘] SaLIOA
LEQ@ TRANEFORT tilD ] W MSALIDAMIOI ENTRADAMIDI [¥1Tu]]
L] - L m | T
| | e ] i
;g‘l_n_.é -'_":@ R ERE E:E@%E
™ [
- (LR TR
- LARARERRRN RN IR ARRRARRRRARARARD
MO AWR400, stc.

CAKIEN £l MMC (Control de Maquina MIDI) permite controlar remotamente las grabadoras multi-pista, secuenciadores MIDI, etc. La grabadora
MMC compatible multi-pista, por ejemplo, respondera automaticamente a las operaciones de inicio, parar, adelantar rapido y rebobinar
llevadas a cabo en el secuenciador controlador, aunque mantiene la reproduccion del secuenciador y la grabadora multi-pista alineados.

Conectar este instrumento a una computadora via MIDI abre un mundo completo de posibilidades musicales — como usar software
secuenciador para grabar y reproducir composiciones con los sonidos MO o usando el software Editor de Voz/Editor de Multi-Parte
(pag. 112) para crear y editar sus propias programaciones de Voz/Mezclar personalizadas (Multis).

Para usar el instrumento con una computadora via una conexion USB, necesitara instalar un driver USB-MIDI apropiado.

Usar un conector USB A HOST

Los mensajes MIDI pueden ser transferidos entre el software secuenciador y el MO usando el cable USB. Sin embargo, la informacion
de audio no puede ser transmitida o recibida via el USB en el MO.

Cuando use una conexion USB, asegurese de poner el siguiente parametro en “USB".

[UTILIDAD] - [F5] MIDI - [SF4] OTROS -> ENTRADA/SALIDA MIDI = USB

Cable USH

WUsE AHOST

|| - mem |

- -:-}%%5
= Th cobbbly 255 5
W [TV

MO

Computador con una interfase USE

Los cables USB tienen diferentes conectores en cada extremo: el tipo A y el tipo B. Cuando conecte este sintetizador a la computadora,
conecte el tipo A a su computadora y el tipo B al conector USB A HOST. Cuando conecte el sintetizador a la computadora, conecte el
tipo A a su computadora y el tipo B al conector USB A HOST.

Canales MIDI y puertos MIDI

La informacién MIDI es asignada a uno de los diez y seis canales y este instrumento es capaz ce tocar simultdneamente diez y seis
partes separadas via estos canales. Mientras un solo cable MIDI est& equipado para manejar la informacion a través de hasta diez y
seis canales simultineamente, una conexion USB es capaz de manejar muchas mas — gracias al uso de puertos MIDI. Cada puerto
MIDI puede manejar diez y seis canales y la conexion USB permite hasta ocho puertos, permitiéndole usar hasta 128 canales (8
puerto x 16 canales) en su computadora.

EANIIEY  El blogue generador de tono en este instrumento puede reconocer y usar solo un puerto.

DIIIEY  Cuando use una conexion USB asegurese de coincidir el puerto de transmision MIDI y el puerto de recepcion MIDI asi
como el canal de transmision MIDI y el canal receptor MIDI.
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CONSEJO Programacion de Puerto Thru

Los puertos MIDI pueden usarse para dividir la reproduccién entre multiples sintetizadores, asi como para expandir la capacidad del
canal MIDI mas alla de diez y seis.

En el ejemplo abajo, un sintetizador separado conectado al MO es tocado por informacién MIDI a través del puerto 5, como se
programé en el parametro PuertoThru con la siguiente operacion.

[UTILIDAD] = [F5] MIDI > [SF4] OTROS - PuertoThru =5

_ ENTRADAMIDI  cabje Mol Cable USB i |
ity | ™ = =
Solo 13 infarmacian MWIDI 2 l &
través del puarte 5 serd saLDAMDN § Buse aHosT
transmitida a trawvés del _ L L .
1\ informacidn MIDI via

M0 3 este generador de - — Lzl
tono -, ' miltiples puertos
. a

1111

-
L]
OO OO IO OO T T

Solo la informacién MIDI a través del puerto 1 es reconocida. Para detalles sobre la
relacion entre el puerto MIDI y el bloque generador de tono consulte la pag. 135.

Produciendo 1a

Precauciones cuando use el conector USB A HOST

Cuando conecte la computadora al conector USB A HOST asegurese de observar los siguientes puntos. No hacerlo arriesga a
congelar la computadora o inclusive a perder la informacién. Si la computadora o el instrumento se congela, apague la corriente del
instrumento o reinicie la computadora.

/\ PRECAUCION

Antes de conectar la computadora al conector USB A HOST, salga de cualquier modo ahorrador de energia
(como suspendido, dormido, espera) de la computadora.

. Antes de encender la corriente del instrumento conecte la computadora al conector USB A HOST.

. Ejecute lo siguiente antes de encender/apagar la corriente del instrumento o conectar/desconectar el cable
USB de/a el conector USB A HOST:
- Salga de cualquier aplicacion abierta (como Editor de Voz, Editor de Multi-Parte, y software secuenciador).
- Asegurese de que la informacion no esta siendo transmitida desde el instrumento. (La informacién

solamente es transmitida tocando las notas en el teclado o tocando una Cancién.)

. Mientras un aparato USB esta conectado al instrumento debe esperar durante seis segqundos o mas entre
estas operaciones: (1) cuando apague la corriente del instrumento y luego lo vuelva a encender o (2) cuando
conecte/desconecte alternativamente el cable USB.

Usar un cable MIDI

Interfase hAID]

- [} |. Puerta zeral (madem o

l‘ puerts de impresora) o
ENTRADAMIDI SALIDAMIDI puerta U5H

) ] e eal ~ G :.n- |
o e SEEEE

MO Computadora

Cable MIDI

Use una interfase MIDI adecuada para su computadora. Si esta usando una computadora que tiene un puerto USB aseglrese de
conectar la computadora y el MO con el USB.

m Manual del Propietario MO & mMO&
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Encender/Apagar Local — cuando esté Conectado a una Computadora

Cuando conecte este sintetizador a una computadora, la informacion de interpretacion de teclado es generalmente enviada a la computadora y luego
regresada de la computadora para tocar el bloque generador de tono. Si el Control Local en el modo Control Local en el modo Utilidad es puesto en
“encender” puede resultar un sonido “doble” ya que el generador de tono esta recibiendo informacién de interpretacion desde ambos, directamente del
teclado y de la computadora. Use las sugerencias de programacién abajo como directriz, las instrucciones especificas pueden diferir dependiendo de
su computadora y el software usado.

o Cuando “Eco” MIDI (MIDI Thru) esta en “encender” el software/computadora:
Computadora (A201, etc.)

USB A HOST
MO Er\lTR.ﬂ-.I:IﬁxJr T SALIDA

B ks ne e e rakr Teclado

ok DI [—C

UTILIDAD
[ DtrILocaI] : [;E;;LDI e LU AU Ezo MlO] (D1 Thal = encender

EAINIEY  Cuando transmita o reciba informacion Exclusiva de Sistema (como con la funcién de Transmision de Volumen), use el ejemplo de
programacion abajo, asegurandose de que el “Eco” MIDI (MIDI a través) en el software de la computadora esta puesto en “apagar”.

) Cuando el “Eco” MIDI (MIDI Thru) esta puesto en “apagar” el software/computadora:

Computadora (5001, ete.)
UsB A HOST

1A SALIDA
-4

If,rcigﬂe_"w | Teclado

[UTILIDAD]-+ [F5] MIDI -# [SF2] [INTERRUPTOR]+  Eco MIDI"WIDI thru= = apagar
CtrLocal = encender

Aunque no esta indicado en la ilustracién anterior, el MO realmente recibe y responde a la informacién MIDI de la aplicacién de la
computadora (secuenciador), sin importar la programacion de Control Local del MO

“Eco” MIDI es una funcion de los secuenciadores que toma cualquier informacion recibida via la ENTRADA MIDI y la “repite” (0 envia como esta) a

través de la SALIDA MIDI. En algunos softwares esta funcién también es llamada “MIDI Thru”.

*

DILMIEY  Para detalles sobre el Eco MIDI, vea el manual del propietario de su software particular.

CONSEJO Programacion Rapida

El MO es capaz de manejar muchas diferentes aplicaciones de musica — como una interpretacién en vivo, conexién a una
computadora para grabar, etc. Sin embargo, dependiendo de la situacion en particular, puede tener que cambiar la programacién de
sincronizar MIDI o la programacién de Encender/Apagar local arriba manualmente.

Para ayudar con esto, el MO tiene una conveniente funcién de Programar Répido que le permite cambiar instantaneamente
importantes programaciones para cuatro situaciones tipicas. Para detalles sobre la funcidn de Programar Rapido consulte la pag. 208.

=)
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[ | Usar un Generador de Tono Multi-Timbre para su DAW/secuenciador

Usar como un Generador de Tono Multi-Timbre para su

DAW/secuenciador

EI MO puede servir como un generador de tono multi-timbre de 16 partes de alta calidad para reproducir informacién de cancion desde
su DAW (estacion de trabajo de audio digital) o software secuenciador. Asignando cada pista a un archivo de cancion MIDI a un canal
MIDI diferente, puede hacer que cada pista en la cancidn toque independientemente una Voz diferente en el MO.

Programar para usar una computadora

En las explicaciones ejemplo abajo, el MO esta
conectado a la computadora via USB. También puede
usar cables MIDI para conectar el instrumento a la
computadora.

Descargue el driver USB-MIDI mas reciente del sitio
Web en la siguiente URL:

http://www.globallyamaha.com/download/sb_midi/

SO: Windows XP Professional/Home Edition,
Mac OS X10.2-104.2.

* Esta informacién anterior aplica a la version 2.1.5 (para
Windows XP) y la version 1.0.-4 (para Mac OS X).
Tenga en mente que el software es a menudo
actualizado y los requerimientos de sistema estan
sujetos a cambio. Puede revisar la informacion de la
Ultima versién de cada programa y sus requerimientos
de sistema en el sitio Web anterior.

2Instale el driver USB-MIDI en la computadora.

Para informacion sobre cémo instalar, vea la guia de
instalacién incluida en el archivo descargado.

3Conecte el MO a la computadora por el cable USB.

Para detalles consulte la pag. 107.

4Programe el siguiente parametro para el “USB”.

[UTILIDAD] - [F5] MIDI > [SF4] OTROS -> ENTRADA/SALIDA
MIDI

programaciones como programaciones del sistema en

5Presione el boton [GUARDAR] para guardar las
el modo Utilidad.

/\ PRECAUCION

Nunca intente apagar la corriente mientras un mensaje
“Ejecutando...” o “Favor mantenga la corriente encendida” es
mostrado. Apagar la corriente en este estado puede causar que el
sistema se congele y evitar el inicio normal la siguiente vez que la
encienda, asi como provocar la pérdida de toda la informacion del
usuario.

m Manual del Propietario MO & - MO&

Usar los sonidos del MO para reproduccion de
cancion desde un secuenciador

Siga las instrucciones descritas en “Programar para
usar una computadora” (a la izquierda).

Inicie el software de secuenciador en la computadora y
luego abra un nuevo archivo de canciéon en el
secuenciador.
Programe el puerto MIDI y la programacion de canal MIDI de
cada pista en el archivo de cancion del secuenciador como
desee.

Programaciones de Puerto MIDI
Cuando este usando el generador de tono interno del MO,
programe el puerto MIDI de cada pista del secuenciador en “1”.

Programaciones de canal MIDI

Coincida los canales de transmision MIDI del secuenciador con
los canales receptores de las Partes Cancion/Patrén. Los
canales receptores de la Cancién/Patron. Los canales
receptores de la Cancidn/Patrén pueden ser programados en la
pantalla [F1] VOZ en el Modo Editar Cancién Mezclada/Patron.

Los puertos MIDI 1 - 8 del USB son mostrados como
“ENTRADA/SALIDA USB YAMAHA 0 - 1" -
“ENTRADA/SALIDA USB YAMAHA 0-8" en Windows y
como “Puerto 1 MO YAMAHA” - “Puerto 8 MO YAMAHA”
en el Macintosh.

Presione el botén [CANCION] o [PATRON] para
ingresar al modo de Cancion o modo de Patron.
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1 Seleccione una Cancion o Patrén

Programe las Voces a ser asignadas a cada programacion
de Mezclar, asi como los Canales Receptores y Efectos para la
cancion deseada. Para detalles sobre las programaciones de
Mezclar, consulte la pag. 93
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Grabe su informacion de cancion en el archivo de
cancion del secuenciador.

Para detalles vea el manual del propietario de su

secuenciador.

Reproduzca el archivo de cancion del
secuenciador usando los sonidos del MO.

Cuando un mensaje de Encender Nota es recibido, la
Parte correspondiente es reproducida. Por ejemplo,
cuando toca pistas en el secuenciador, la Parte cuyos
Canal Recibido es igual al Canal de Transmisién de la
pista del secuenciador es reproducida. Si dos o mas
Partes tienen el mismo valor de canal receptor MIDI,
esas partes tocaran al unisono.

Teclade Bdemo Secuenciadar Btermin

M (e
1 cancian

TonD O e i

= T

Pal‘b| 1 |2
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- LS 2/ M4 )

Tacar una CansiéndPatran
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Usar el MO con software de computadora

Editar el MO como un sintetizador “virtual”

El Editor de Voz y el Editor de Multi-Parte para el MO proporciona una forma altamente intuitiva de crear y editar las programaciones
de Voces y Mezclar (Multis) completamente desde la pantalla de su computadora. Estos programas no solamente le permiten ver
virtualmente todos los parametros a la vez, también le dan control grafico directo — por ejemplo, permitiéndole ajustar las
programaciones dando clic y arrastrando sobre un grafico — permitiéndole editar las programaciones de Voces y Mezclar (Multis) con
notable eficiencia, velocidad y conveniencia.

Las Ultimas versiones de MOB/Editor de Voz MOB y Editor Multi-Parte pueden ser descargadas en nuestro sitio Web:
http://wwwyamahasynth.com/download/

Para detalles sobre como operar el Editor, vea el manual PDF incluido con el Editor.

SO: Windows XP Professional/Home Edition, Mac OS X 10.3 o posterior.

* Esta informacion anterior aplica a la version 2.2.0 (para Windows XP) y version 2.2.0 (para Mac OS X), tenga en mente que el
software es actualizado a menudo y los requerimientos de sistema son sujetos a cambio. Puede revisar la informacion de la
ultima versién de cada programa y sus requerimientos de sistema en el sitio Web anterior.

Necesitara el software Studio Manager (Versién 2.0) para iniciar cada Editor. Asegirese de descargar el Studio Manager junto con los
Editores adecuado del sitio Web anterior.

Studio Connections

El Studio Connections es una sofisticada solucién de software/hardware que le
permite integrar discretamente el MO en su sistema de musica de computadora.

Si estd usando software secuenciador que es compatible con el Studio
Connections (como el Cubase SX 3) y el Editor de Voz/Editor de Multi-Parte,
puede usar el MO dentro de su secuenciador, como si fuera un sintetizador de
software plug-in — sin la necesidad de ninguna complicada conexion o
procedimiento de instalacion complejo.

Ademas, puede salvar todas las programaciones MO junto con el archivo de proyecto (cancion) del secuenciador. Luego, cuando abra
el proyecto de nuevo, todas sus programaciones MO para la cancion son instantaneamente llamadas. Esto elimina el trabajo repetitivo
de recrear todas sus programaciones de hardware cuando vuelve a abrir un archivo de cancion.

Para detalles sobre el Studio Manager, visite nuestro sitio Web en:
http://studioconnections.org/

El Studdic Connections permtie una conveniente y
discreta vinculacion entre su hardware y software

Computadora

Software secuenciador compatible Saoos coges H.
con el Studio Connections (eoma Generador de tona compatible con &l

Cuabaze 5H3) Studio Connections

0 e
: oL

H A EREEE &
Editor de Wbz hdezclador compatible con el
Studio Connections
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Usar como un Generador de Tono Multi-timbre para su DAW/secuenciador

Controlar remotamente el software

Esta poderosa funcién le permite controlar sus programas de software de musica/audio usando los deslizadores y botones en el panel de MO. EIl MO
puede usarse para controlar el software secuenciador y el software DA2, como el Cubase SX, Logic y SONAR. Estos secuenciadores o DAWS ya

estan programados para responder a controladores de hardware especificos.

Software de Computadora que puede ser controlado desde el instrumento

Windows Macintosh
Cubase SX 3 Cubase SX 3
SQO1 Logic Pro 7
SONAR 4 Digital Performer 4.52

MOG/MO8 Editor Multi Parte

S90 ES Editor Multi Parte

MOTIF ES Editor Multi Parte
MOTIF RACK Editor Multi Parte
MOTIF-RACK ES Editor Multi Parte

MOG/MO8 Editor Multi-Parte

S90 ES Editor Multi-Parte

MOTIF ES Editor Multi-Parte
MOTIF-RACK Editor Multi-Parte
MOTIF-RACK ES Editor Multi-Parte

Programar para Control Remoto

Llame la pantalla de Programacion de Control Remoto
presionando el botén [F4] ASN CTL, seguido del boton

1 Conecte el MO a la computadora via USB (pag. 107).
[SF4] REMOTO.

2Programe el siguiente parametro en “USB”.

4Seleccione el software a ser controlado y el niimero de
Puerto.

[UTILIDAD] > [F5] MIDI > [SF4] OTROS -

ENTRADA/SALIDA MIDI Desde el MO puede controlar remotamente el secuenciador y el Editor

Multi-Parte simultineamente usando el Modo Ay el Modo B.
Si el MO es conectado a la computadora por cable MIDI,

la funcion de Control remoto no puede usarse.

® Cuando controla el Cubase SX via el puerto MIDI 4

Fort )

Fart 3
TITSE e T St

|_ce=_Jacsnon] erow WESTISY e
GENERAL | OUTFUT LICICE CILASH HIDT

Modo A
Programe el Puerto para control remoto del secuenciador o DAW. Seleccione su secuenciador y el numero de Puerto deseado. Cuando controle el
software Yamaha seleccione “general”.

Modo B

Programe el Perito para control remoto del Editor Multi-Parte. Cuando controle el Editor Multi-Parte seleccione “general”. En este caso, el pardmetro es
puesto en “apagar” debido a que el Editor Multi-Parte no es usado.

2 INOTA La programacién “general” es para el control remoto del software Yamaha. Esto le permite controlar el Editor Multi-Parte en el Modo Ay
controlar el software de secuenciador Yamaha en EL Modo B.

DAKIIEY  Para detalles sobre como operar el Editor, vea el manual PDF incluido con el software.

MO Computadora

Puerto 4 (hiodo A0

Bloque de wortral remato Cubase 5X

Bloque generador de tono Puerto 1 (informacidn de reproduccin del =

Prchivo proyecto
Programaciones de (Cancidn proyecto)
mezclar del Fatron de

Cancidn

ceidn del teclado del MO

Puerto 1 (nformacion de repro
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[ | Usar el MO son software de computadora

Presione el boton [ENTER] para ejecutar las
programaciones.

Presione el boton [GUARDAR] para guardar las
programaciones como las programaciones del sistema
del modo Utilidad.

/\ PRECAUCION

Si apaga la corriente sin guardar, las programaciones actualmente
editadas seran perdidas.

/\ PRECAUCION

Nunca intente apagar la corriente mientras un mensaje
“Ejecutando...” o “Favor de mantener encendido” sea mostrado.
Apagar la corriente en este estado puede causar que el sistema se
congele y evitar el inicio normal la préxima vez que la corriente
sea encendida, asi como provocar la pérdida de toda la
informacion de usuario.

Inicie el software a ser remotamente controlado y haga
las programaciones MIDI y las programaciones de
control remoto.
Programe el puerto para el control remoto en el software, vea la
ilustracién en el paso 4.

Instrucciones especificas para programar su software particular
siguen adelante. Para instrucciones sobre como iniciar el
software vea la documentacion incluida con el software.

B Cubase SX 3

1. Saque el menu [Aparatos] y seleccione [Programar
Aparato] para llamar la ventan “Programar Aparato).

Pulse el boton [+] y afiada “Control Mackie.”
Seleccione “Mackie Control” desde la lista automatica.

Cuando ponga el Puerto en “4”, por ejemplo, en el paso
4 de “Programar para Control Remoto™ ponga la
Entrada MIDI en “ENTRADA YAMAHA USB 0-4" y la
Salida MIDI en “SALIDA YAMAHA USB 4-0”

Las funciones de los botones en el Control Mackie son
asignados a los botones del MO, con excepcion de
UsuarioA y UsuarioB (Interruptor de Pie) que no son
contenidos por el MO.

B SONAR4

1. Saque el ment [Opciones] y seleccione [Aparatos MIDI]
para llamar la ventana de “Aparatos MIDI".

m Manual del Propietario MO & mMO&

2. Cuando programe el puerto “4” por ejemplo en el paso 4
de “Programar el Control Remoto” afiada “ENTRADA
USB YAMAHA 0-4” en las “Entradas” y afiada “SALIDA
USB YAMAHA 4-04" en las “Salidas”.

3. Saque el mend [Opciones] y seleccione [Superficies de
Control] para llamar la ventana Superficie de Control.

4.  Pulse el boton “[+]", seleccione “Control Mackie”, luego
ponga el Puerto de Entrada en “ENTRADA USB
YAMAHA 0-4” y el Puerto de Salida en “SALIDA USB
YAMAHA 4-09" (por ejemplo, cuando programe el
Puerto en “4” en el paso 4 de “Programar para Control
Remoto”).

B Digital Performer 4.52

1. Saque el menu [Programar] y seleccione [Programar
Superficie de Control] para llamar la ventana de
“Superficie de Control”.

Pulse el boton [+].
Seleccione “Control Mackie” en la seccion de Driver.

En el cuadro para programar “Unidad” y “MIDI"
seleccione el “Control Mackie” en la seccion “Unidad” y
seleccione el puerto MIDI en la seccion “MIDI”.

B LogicPro7
Cuando encienda la corriente del MO antes
de iniciar Logic:

1. Inicie Logic en la computadora, luego encienda la
corriente del MO.

2. Inicie Logic en la computadora.
Logic automaticamente reconoce el MO como Control
Logic y lleva a cabo las programaciones requeridas.

Cuando inicie Logic antes de encender la
corriente del MO:

1. Inicie Logic en la computadora, luego encienda la
corriente del MO.
Si ya ha puesto el software a ser controlado en “Logic”
en el modo Utilidad no necesita llevar a cabo el paso 2
porque el Logic automaticamente reconoce el MO
cuando este paso es llevado a cabo.

2. Programe el software a ser controlado en “Logic” en el
modo Utilidad, luego ingrese el modo Control Remoto.
Logic automaticamente reconoce el MO vy lleva a cabo
las programaciones requeridas.



Usar el MO con software de computadora [ |

Usar las funciones del Control Remoto

1 Para entrar al modo de Control Remoto presione el boton [DAW] REMOTO (la (luz parpadea).

Aparece la pantalla de REMOTO, y los controles del panel son activados para la operacion Remota del software de computadora (sus funciones

normales son desactivadas).

QE"E:m: LT uTY
P50
f? oMo —

DUIISIEY  Presione el botdn de nuevo para salir del modo Control Remoto.

Seleccione el software a ser controlado remotamente (Modo A o Modo B).

Cambie el Modo reteniendo simultineamente el boton [F6] CAMBIAR y presionando el boton [DAW REMOTO)].

Damm

Maodo B

MO{'O — Iﬂﬁ—é+[ (_Euk.
. .

3Use las Perillas y botones en el MO para controlar remotamente el software.

Lo siguiente explica que funciones del secuenciador son asignadas a cuales controles de panel en el control remoto.

DAKIEN  Para detalles sobre como operar el Editor vea el manual PDF incluido con el Editor.

Presione e botn e Tckn e '3DITI'0||HTC|
cambIAr 3 MAchees 3 K iR A ke Doties
[F -y ks bobnes [5F -[EFS anos tracks
e labage okl pangll) Vea la Lkt ok
Inbmackn Separada.

Estas bammas oscuras sirven come el cursor, indicande la
pista/parte acutal editandose actualmente por la Perilla.
hiver el deslizador autamaticamente muawve &l cursor 3 la
pistafparte comespondients.

|

Hodef=Gensral Port=2
PEM

. @
. ||CENTER | CEMTER CENTER CENTER |8
== ey ol g R

[ cEHD X GROUF ]

L HAME KT DIAL 1IETKHS-21)
EFFECT J CBANE I EAMKEE B SHIFT

Las funciones de los los botones en cada cortralador DA son
azignadas 3 los botones [F1]-[F6] w [SF1]-[5F5] en el WO, Loz
funciones a ser asigandas dependen del software seleccionado en
el hodo Ao B. Para detalles vea “Psignaciones de Control Remoto
en lapag. 117.

B Botones [H], [>], [®], [ ], [«(], [»]

La fila superor indica los walores
de programacion para las
perillasideslizadores 1-4 en el
controlador DA,

La fila de base indica los walores
de programacién para las
parillazideslizadores 3-8 an &l
controlador DA,

Los seis botones de MODO se usan como controles transportadores, permitiéndole iniciar/parar la reproduccion del software DAW en la computadora.

B Botones [EDITAR], [TRABAJO] y [GUARDAR
Cuando el Modo es puesto en “General” | No se usa.
0 “Cubase”

Cuando el Modo es puesto en “Logic”
[CONTROL] y [ALT] en el Control Logic

Estos botones llevan a cabo las mismas funciones que aquellas en los botones [OPCION],

Cuando el Modo es puesto en “SONAR” | Estos botones llevan a cabo las mismas funciones que aquellas de los botones [M2], [M3] y [M4] en el

Control Mackie

Cuando el Modo es puesto en “D.Perf”
[CONTROL] y [COMANDOQ] del Control Mackie.

Estos botones llevan a cabo las mismas funciones que aquellas en los botones [OPCION],

B Botén [ENCENDER/APAGAR ARPEGIO]

Cuando el Modo es puesto en “General” | No se usa.
0 “Cubase”

Cuando el Modo es puesto en “Logic”

El boton puede usarse para cambiar si el nimero de pista/abertura DAW es mostrado en la LCD o no.

Cuando el Modo es puesto en “SONAR”

El boton puede usarse para cambiar si el numero de pista/abertura DAW es mostrado en la LCD o no.

Cuando el Modo es puesto en “D.Perf”

El boton puede usarse para cambiar si el numero de envio/efecto DAW es mostrado en la LCD o no.
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] Disco de informacion, botones [INC/SI] y [DEC/NO]

Cuando aparece el ment [DISCO] en el
boton [SF4]

Estos controles pueden usarse para programar el valor para la perilla del controlador DAW, para la
pista/parte seleccionada por el cursor. Las perillas también pueden usarse pero estas le ayudan a
hacer ajustes finos al valor que son dificiles de hacer con las Perillas.

Cuando el menu no aparece en el boton
[SF4]

Los botones pueden usarse para mover la posicién de la cancion en el DAW.

DISEY  También puede mover la posicion de cancion usando los botones de cursor [<] [>].

u Perillas

Asigna las funciones de ocho perillas en el controlador DAW (01X, Control Mackie y Control Logic) a las cuatro Perillas del MO. Las Perillas le permiten
controlar varios parametros de cada pista (parte). Presionar el boton [SF5] cambia cual grupo de perillas es asignado (perillas 1-4 o perillas 5-8). Las
ocho perillas en el controlador DAW también pueden usarse como interruptores. La funcién de cambio correspondiente a la pista de perilla (parte) en la
posicion del cursor también es asignada automaticamente al botén [ENTER], ya que las Perillas en el MO no tienen funcién de cambio.

[ ] Deslizadores de Control

Asigna las funciones de ocho deslizadores en el controlador DAW 801X, Control Mackie y Control Logic) a los cuatro deslizadores de Control en el MO.
Los deslizadores le permiten controlar el volumen de cada pista (parte). Presione el botén [SF5] cambia cual grupo de desvanecedores
(desvanecedores 1-4 o desvanecedores 5-8 en el controlador DAW) es asignado a los deslizadores de Control en el MO.

u Botones de funcién de Control, botones [F1] - [F6], botones [SF1] - [SF5]

Cuando el Modo es puesto en “General” | Estos botones estan asignados para llevar a cabo las mismas funciones que los botones del panel en
el 01X. Los nombres correspondientes de los botones del panel 01X también son indicados en la base
de la pantalla del MO.

Cuando el Modo es puesto en “Logic” Estos botones estéan asignados para llevar a cabo las mismas funciones que los botones en el panel
en el Control Logic. Los nombres correspondientes de los botones del panel de Control Logic también
son indicados en la base de la pantalla del MO.

Cuando el Modo es puesto en | Estos botones estan asignados para llevar a cabo las mismas funciones que los botones en el panel
“Cubase”, SONAR” o “D.Perf” en el Control Mackie. Los nombres correspondientes de los botones en el panel de Control Mackie
también son indicados en la base de la pantalla del MO.

Entre las funciones asignadas a los botones [F1] - [F6] y los botones [SF1] - [SF5], las funciones indicadas con corcheas (como [DISCO]
no estan relacionadas con el Control Mackie, el Control Logic y el 01X pero son Unicas del MO.

[ ] Botones de Cursor [A] [V]

Cuando el Modo es puesto en “General” | Estos botones estén asignados a las funciones de los botones de PANTALLA [A][w]enel 01X

Cuando el Modo no estd puesto en | Estos botones estan asignados a las funciones de los botones subir/bajar del cursor en el Control
“General” Mackie y el Control Logic.

®  Boton [SALIR]

Cuando el Modo es puesto en “General” | El boton es asignado a la funcién del botén [CAMBIAR PAGINA en el 01X

Cuando el Modo no es puesto en | Noseusa.
“General”

[ ] Banco, Botones de Grupo [A] — [H], Numero [1] - [16]

Estos botones estan asignados para llevar a cabo las mismas funciones que los botones directamente sobre los
desvanecedores en el Yamaha 01X, Control Mackie y Control Logic.

Cuando el Modo es puesto en “General” | Botones de Niimeros [1] - [8] y [SELECCIONAR PISTA]
Estos botones estén asignados a las funciones de los nueve botones [SEL] en el Yamaha 01X

Botones de Numeros [9] — [16] y [SILENCIAR]
Estos botones estan asignados a las funciones de los nueve botones [ENCENDER] del 01X.

Cuando el Modo no es puesto en | Botones[PRE1]-[-]
“General” Estos botones estan asignados a las funciones de los ocho botones [REC/RDY] en el Control Mackie y
Control Logic

Botones Grupo [A] - [H]
Estos botones estan asignados a las funciones a los ocho botones [SOLO] en el Control Mackie y el
Control Logic.

Botones de Numero [1] - [8]
Estos botones estan asignados a las funciones de los ocho botones [SILENCIAR] en el Control Mackie
y el Control Logic

Botones de Numero [9] - [16]
Estos botones estan asignados a las funciones de los ocho botones [SELECCIONAR] en el Control
Mackie y el Control Logic

m Manual del Propietario MO & mMO&
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Revisar las asignaciones de Control Remoto
Si esta inseguro de qué funcion de software ha sido asignada a
un control del panel particular en el MO, esta conveniente
funcion le permite revisarla rapidamente desde la pantalla.

1. En el modo de Control Remoto presione el boton
[INFORMACION] para llamar la pantalla de
informacién indicado la funcion del ultimo boton
presionado.

2. Presione el boton para el cual desea revisar la
asignacion.

Muter DAk Enftuire Control

Esta pantalla mostrada arriba aparece cuando presiona
el botén [P] (Tocar). De esta forma, puede revisar cada
asignacion de control de los botones simplemente
presionandolo.

3. Presione el boton [INFORMACION] de nuevo para
regresar al modo de Control Remoto.

DILMIEY  Mientras la pantalla de informacion es mostrada, los
botones del panel no pueden ser usados para controlar
el software de computadora.

Pantalla Demo en la funcion de Control

Remoto

Si las programaciones de conexion no son apropiadas, la
pantalla demo (abajo) seran mostradas. Si esto sucede, revise
las programaciones MO vy las programaciones DAW como se
describe en la pag. 113.

'|-_r1||||-_ Confuter DAW Software Control

Asignaciones de Control Remoto

e WEDARATION |

I:II:I:II:II:I:I
OO0 oog

Cuando controla el Editor Multi Parte/S101 V2

Funciones de 01X asignadas a los botones [F1] - [F6] y [SF1] -
[SF5]

PAGINAL
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Nombres del .
Funciones

Boton/Controlador en el 01X

En todos los modos

[SUBIR PANTALLA Cambia el pardmetro a ser editado

[BAJAR PANTALLA]

[NOMBRE/VALOR] Cambia la indicacién del nombre del pardmetro y
su valor

[CAMBIAR]+[NOMBRE/VALOR] Cambia el modo de pantalla de medicion

[ENCENDER] (en estado normal) Enciende 0 apaga cada canal (silencia / sonoriza

la sefial)

[CAMBIAR] + [ENCENDER] del Canal Enciende o apaga todos los canales, incluyendo
Master (en estado normal) el canal Master (silencia / sonoriza la sefial)

[CAMBIAR] + [ENCENDER] cada | Enciende o apaga todos los canales con
canal (en estado normal) excepcion del Canal Master (silencia/sonoriza la

sefial)
[CAMBIAR] (con la luz de [SOLO] Enciende o apaga la funcion de Solo en cada
encendida canal (aplica a el Médulo de Canal/Mddulo de
Sintetizador de Software)

[CAMBIAR] + [ENCENDER] (con la | Enciende o apaga la funcién de Solo de cada
luz de [SOLO] encendida canal (aplica al Médulo de Canal/Médulo de
Sintetizador de Software)

[SOLO] Cambia la funcién en el boton [ENCENDER] a la
funcién de Solo.

[CAMBIAR] + [SOLO] Determina las programaciones de Solo/Silenciar

de las pistas seleccionadas en la ventana de Ver

Pista.
[CAMBIAR] + [REC RDY] Enciende o apaga la grabacion de pista
[AUDIO] Inicia el Mezclador de Audio o mueve la Ventana

de Mezclador de Audio al frente de la pantalla de
la computadora. La operacion de este boton
aplica al software del Mddulo de Canal.

[inst] Inicia el Mezclador de Audio o mueve la Ventana
del Mezclador de Audio al frente de la pantalla del
computador. La operacion de este boton aplica al
Médulo de Sintetizador de Software.

[MIDI] Inicia el Editor MIDI (como el Editor Multi-Parte) o

lo mueve al frente de la pantalla del computador.
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Nombres de Botén /
Controlador en el 01X

Funciones

[AUX/BUS]

Abre la ventana [AUX/BUS] o la llama al frente de
la pantalla del computador (cuando el Mezclador
de Audio est4 activo).

[OTROS]

Inicia el Mezclador de Audio o lo llama al frente de
la pantalla del computador. Esta operacién aplica
al software de Modulo de Efecto (Solamente
BALANCE esta disponible en las programaciones
R).

[BANCO </>]

Se desplaza a través de la indicacion de pista
cada ocho canales.

[CAMBIAR] + [F1]

Llama la ventana de Ver Pista al frente de la
pantalla del computador. (Esta operacion aplica a
la cancion actual).

[CAMBIAR] + [F2]

Inicia la ventana de Mezclador (Mezclador de
Audio/ Editor de Multi-Parte) o la llama al frente de
la pantalla del computador.

[CAMBIAR] + [F3]

Abre la ventana de Lista o la llama al frente de la
pantalla del computador.

[CAMBIAR] + [F4]

Cierra LA ventana actual.

[CAMBIAR] + [F5]

Abre la ventana de Rollo de Piano o la llama al
frente de la pantalla del computador

[CAMBIAR] + [F6]

Esconde/muestra alternadamente la ventan de
Transporte (Barra de Transporte/Barra de
Ubicacion/Grabar).

[RWD]

Presione brevemente para regresar una medida a
la vez, o retenga para rebobinar continuamente.

[FF]

Presione brevemente para adelantar una medida
a la vez o retenga para adelantar rapido
continuamente.

[PARAR]

Presione para detener la grabacion o
reproduccion.  Presionar  este cuando la
reproduccion esta parada va al principio de la
cancion.

[REPRODUCIR]

Presione para iniciar la reproduccion desde el
punto actual

Cuando controla Logic Pro 7:

Funciones del Control Logic asignado a los botones
[F1]-[F6] y [SF1] - [SF5]

ASIGNACION
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[REC]

Presione para entrar/salir de la Espera de
Grabacion. La luz de [P] (Tocar) y [REC] estan
encendidas durante la grabacion.

Nombres de Boton /
Controlador del Control Logic

Funciones

En todos los modos

[DESPLAZAR]

Determina como la funcién de Desplazar se aplica
cuando usa el disco. Cuando este es puesto en
encender, Desplazar se mueve de acuerdo a la
posicion de la Cuadricula en la ventana de Vista
de Pista. Cuando estd apagada, se mueve en
medidas.

[SUBIR] (con la luz de [ENFOQUE]
apagada)

Mueve el cursor (indicando la pista actual) arriba

[BAJAR] (con la luz de [ENFOQUE]
apagada)

Mueve el cursor (indicando la pista actual) abajo

[IZQUIERDA] (con la luz de

Selecciona el siguiente bloque

[ENFOQUE] apagada)

[DERECHA] (con la luz de | Selecciona el bloque anterior

[ENFOQUE] apagada

[ENFOQUE] Enciende y apaga el Enfoque

[SUBIR] / [BAJAR] / [IZQUIERDA] / | Enfoca cercallejos en la Vista de Pista activa y en
[DERECHA] (con la luz de | laVentana de Rollo de Piano

[ENFOQUE] encendida)

Modo BALANCE [BALANCE]

Perillas 1 - 8 (ajustar)

Edita el Balance (en pag. 1)

Perillas 1 - 8 (ajustar)

Edita el nivel de Entrada (en pag. 2)

[CAMBIAR] + Perillas 1 - 8 (presionar)

Restablece el pardmetro editado al valor prefijado
(CENTR0/0.00)

Modo ENVIO AUX [ENVIAR] (no disponible cuando la ventana AUX/BUS esté activa.)

Perillas 1 - 8 (ajustar)

Edita el Nivel de Envio AUX

[CAMBIAR] + Perillas 1 - 8 (presionar)

Restablece el parametro editado al valor prefijado
()

Modo ENVIO EFEC. [EFECTO] (No disponible cuando la ventana AUX/BUS esta activa.)

Perillas 1 - 8 (ajustar)

[ Edita el Nivel de Envio de Efecto

[CAMBIAR] + Perillas 18 (presionar) | Restablece el parametro al valor prefijado (-9)

Manual del Propietario MO & mMO&

[NOMBRE/VALOR] Cambia la indicacion del nombre de pardmetro y
su valor.

[CAMBIOJ+[NOMBRE/VALOR] Cambia el modo de pantalla de medicion

[SEL] Selecciona un canal

[SILENCIAR] silencia o sonoriza cada canal

[OPCION[+[SILENCIAR] Enciende todos los canales

[SOLO] Enciende 0 apaga el Solo de cada canal.

[OPCION]+[SOLO] Apaga el Solo de todos los canales

[REC RDY] Enciende o apaga el REC RDY de cada canal

[OPCIONJ+REC RDY] Apaga el REC RDY de todos los canales

[PISTAMIDI] Activa el modo de Vista Global y muestra la pista
MIDI con la vista de Multi-Canal

[ENTRADA] Activa la Vista Global y muestra el objeto
ENTRADA DE AUDIO con la vista Multi-Canal

[PISTA DE AUDIO] Activa el modo Vista Global y muestra la pista de
Audio con la vista Multi-Canal

[INSTRUMENTO DE AUDIO] Activa el modo Vista Global y muestra la pista de
instrumento de Audio con la vista Multi-Canal.

[AUX] Activa el modo Vista Global y muestra el objeto
AUX con la vista Multi-Canal.

[BUSSES] Activa el modo Vista Global y muestra el objeto
BUS con la vista Multi-Canal

[SALIDA] Activa el modo Vista Global y muestra el objeto
SALIDA DE AUDIO con la vista Multi-Canal

[VISTA GLOBAL] Cambia entre el modo Vista Global y el modo
Vista de Pista

[BANCO </>] Desplaza a través de la indicacién de pista cada
ocho canales

[CANAL </>] Desplaza a través de la indicacion de pista canal
por canal.

[CAMBIARJ+[VOLTEAR] Intercambia las funciones entre las Perillas de
Canal y los Desvanecedores

[VOLTEAR] Asigna la funcion de la Perila de Canal a
Desvanecedor

[EMPUJAR] Enciende o apaga el Empujén

[CAMBIARJ+HEMPUJON] Ingresa al modo de Opcion de Empujén

[CICLO] Enciende o apaga el ciclo

[CAMBIAR]+[CICLO] Ingresa al modo Opcion de Ciclo

[F1]-F7] Llama los Juegos de Pantalla 1 -7

[F8] Cierra la ventana ubicada al frente de la
computadora o |a ventana flotante.

[DESHACER] Ejecuta la operacion de Deshacer

[CAMBIAR]J+[DESHACER] Ejecuta la operacion de Rehacer

[SALVAR] Ejecuta la Operacién de Salvar

[MARCADOR] Enciende o apaga el Marcador

[CAMBIAR]+[MARCADOR] Ingresa al modo de Opcién de Marcador
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Cuando controla el Cubase SX 3:

Nombres de Botén / Controlador

Control Logic Funciones

Funciones del Control Mackie asignadas a los botones [F1]

[RWD] Presione  continuamente  rebobinar.  Presione

repetidamente rebobinar mas rapido. Cuando el
Marcador esta encendido, esta operacion mueve la
posicion de cancion al Marcador anterior. Cuando
Empujon estd encendido esta operacion mueve el
objeto actual.

[FF]

Presione continuamente para adelantar rapido.
Presione repetidamente para adelantar mas rapido.
Cuando el Marcador esté4 encendido, esta operacion
mueve la posicion de cancion al siguiente Marcador.
Cuando Empujén estd encendido, esta operacion
mueve el objeto actual

[PARAR]

Presione para detener la grabacion o reproduccion.
Presionar este cuando la reproduccion esté detenida
lleva al principio de la cancion.

[TOCAR]

Presione para iniciar la reproduccion desde el punto
actual.

[REC]

[ENFOQUE]

[DESPLAZAR MANUAL]

Enciende y apaga el Desplazamiento. Cuando
Desplazar estd encendido, el disco puede usarse
para Desplazar la reproduccion Cuando Desplazar
esta apagado el disco se usa para mover la posicion
de cancion.

Modo BALANCE [BALANCE] (Vista Multi-Canal)
[BALANCE] -> [BALANCE] Vista de Parametro de Pista de BALANCE/SURROUND)

Perillas 1-8 (girar)

Edita el parametro

- [F6] y [SF1] - [SF5]
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Perillas 1-8 (presionar) Restablece el parametro editado al valor prefijado Nombres del Botén / Controlador ‘ Funciones
Parémetros ~ diferentes a la en el Control Mackie
seleccion de Modo) En todos los modos
Modo ENVIAR [ENVIAR] (Vista Multi-Canal) [SUBIR PAGINA] Llama la pagina siguiente/previa
[ENVIAR] >[ENVIAR] (Vista de Parametro de Pista) [BAJAR PAGINA]
Cursor [SUBR]/[BAJAR] Cambia el numero de Abertura. [CAMBIARJ*[SUBIR PAGINA] Llama la primera pagina
(Vista Multi-Canal) [CAMBIAR]+[BAJAR PAGINA] Llama la Ultima pagina
gUfSOF [[gg:é%ﬁ%-\] Cambia el parametro a ser editado [NOMBRE/VALOR] Cambia la indicacién del nombre de parametro y
ursor su valor
(Vista Multi-Canal) [SEL) Selecciona un canal
Cursor [IZQUIERDA] Cambia entre ENVIAR 2y ENVIAR % [SILENCIAR] silencia o sonoriza cada canal
Cursor [DERECHA] [CAMBIAR]+[IGNORAR SOLO] Sonoriza todos los canales
(Vista Mult-Canal) ; _ _ . [SOLO] Enciende o apaga el Solo para cada canal
Perillas 1-8 (girar/girar ->presionar) Para ed|'tar pqrametros. (}uando programe el destino IGNORAR SOLO] Enciende o apaga el Solo para todos los canales
idneijicigi\gg pg; dleaa),plinelso S?e;:ioy?:IT;C;LZ:ieli\gap;:g REC RDY] Enciende o apag’a el REC RDY dg cada canal
realmente ingresar la programacion seleccionada. [BANCO </>] Desplaza a través de la indicacion de pista cada
Perillas 1-8 (presionar) Restablecer el valor del parametro al prefijado acho canales
. " [VOLTEAR] Desplaza la indicacién de pista canal por canal
(cuando el parametro editado es - = -
Nivel de Envio) [CICLO] E}:rglz:vgiseél;zg?er;es de las Perillas de Canal y
:30?2:13(1501 §| “,’I:élfn”e?ﬁl editado es Cambiaa programacion %E%FYBEICTO] [LFlﬂ-[Ffls] comto defljnid\t/)ve‘tn Cd“b;sf Sf o
PRE/POST o Silenciar) lama la ventana de Vista de Pista al frente de la
Modo PLUG-IN [PLUG-IN] (Vista Multi-Canal pantalla del computador
[PLUG-IN] > [PLUG-IN] (Vista de Parametro de Pista) [MEZCLADOR] Abre la ventana de Mezclador
Cursor [SUBIRJ/[BAJAR] Cambia el numero de Abertura %%A[’g"]BIAR]J'[EDITAR] gierra la Vzmanlafgm:' Ve T o o
Vista Multi-Canal - orresponde al 1-8 de la Vista de Canal en la
::’erillas 18 (ajust;r - presionar) Gire la perilla para seleccionar el Plug-in deseado ventan de Mezclador
para insercion (la indicacion parpadea), luego [DESHACER] Ejecuta la operacion Deshacer
presione la perilla para realmente ingresar la [REHACER] Ejecuta la operacion Rehacer
programacion seleccionada. [SALVAR] Ejecuta la operacion de Salvar
Perillas 1-8 (presionar) Restablece el valor del parametro al prefijado. [ANADIR] Ingresa un Marcador en la posicion de cancion
(Pagina de Parametro) (Algunos parametros no pueden ser restablecidos) actual.
Cursor [IZQUIERDA] Cambia la pagina [RWD] Retenga para rebobinar continuamente
Cursor [DERECHA] [CAMBIAR]+[RWD] Mueve la posicién de cancién al principio de la
(Péagina de Parametro) cancion
[PLUG-IN] Regresa al modo PLUG-IN [PREV] Mueve la posicion de cancién al Marcador anterior
Modo Instrumento [INSTRUMENTO] (Vista Multi-Canal) [FF] Retenga para adelantar rapido continuamente
[INSTRUMENTO] >[INSTRUMENTO] (Vista de Pardmetro de Pista) [CAMBIAR]+[FF] Mueve la posicion de cancion al final de la
Perillas 1-8 (ajustar - presionar) Gire la perilla al instrumento deseado para insercion cancion
(la indicacion parpadea), luego presione la perilla [SIGUIENTE] Mueve la posicion de cancion al siguiente
para realmente ingresar la  programacion Marcador. (Esto puede no funcionar en ciertas
seleccionada. condiciones(.) P
Perillas 1-8 (presionar) (una perilla | Llama la pagina de Pardmetros y abre la ventana de [PARAR] Presione para parar la grabacion o reproduccion.
a la que un instrumento ha sido Editor en Logic. Presionar este cuando la reproduccion estd
asignado) parada va a la ubicacién de cancion en la que la
Perillas 1-8 (ajustar) Edita el parametro reproduccién de cancién comenzo la Ultima vez.
(Péagina de Parametros) [REPRODUCIR] Presione para iniciar la reproduccion en el punto
Perillas 1-8 (presionar) Restablece el valor del parametro editado al valor actual.
(Pagina de Parametros) prefijado. (favor de notar que algunos pardmetros no [REC] Presione para iniciar la grabacion de cancion. La
pueden ser editados) luz de [P] (Tocar) y [REC] son encendidas
Cursor [IZQUIERDA] Cambia la pagina durante la grabacion.
Cursor [DERECHA] Modo BALANCE [BALANCE] (solo Multi-Canal)
(Pégina de Parametro) Perillas 1-8 [ Para editar parametros
[INSTRUMENTO] Regresa al modo INSTRUMENTO Modo EQ [EQ] (solo CANAL SELECCIONADO)
Perillas 1-8 [ Para editar parametros

MO& . TNOE Manual del Propietario

Guia Rapida

Conectar el MO a apartaos externos
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[ | Usar el MO son software de computadora

Nombres del Botén / Controlador

Nombres del Botén / Controlador

en el Control Mackie Funciones en el Control Mackie Funciones
Modo ENVIAR [DIN] (solo CANAL SELECCIONADO) [AUX] Asigna un BUS AUX a un Desvanecedor
Perillas 1-8 | Para editar pardmetros [PRINCIPAL] Asigna ajuste de nivel de salida del Bus Principal
Modo PLUG-IN [PLUG-IN] (solo CANAL SELECCIONADO) Virtual a los Desvanecedores
Perilla 1 Cambia el Nimero de Abertura (solo en pag. 1) [BANCO </>] Desplaza a través de la indicacion de pista cada ocho canales.
Perilla 2 Enciende 0 apaga los Efectos (solo en pag. 1) [CANAL </>] Desplaza a traves de la indicacion de pista canal por canal
Perilla 3 Selecciona un Tipo de Efecto (solo en pag. 1) [VOLTEAR] Asigna las funciones de las Perillas de Canal a los
Perilla 1-8 Edita cada parémetro (pag. 2 y posterior). Desvanecedores
Modo ENVIO DE EFECTO [ENVIA]/modoEFECTO MASTER [MASTER] (solo modo Global) [VOLTEAR] > [VOLTEAR] Cambia las funciones de las Perillas de Canal y los
Perilla 1 Cambia el Nimero de Abertura (solo pag. 1) Desvanecedores
Perilla 2 Enciende o apaga los Efectos (solo pag. 1) [SIGUIENTE VENTANA] Mueve la siguiente ventana al frente de la pantalla
Perilla 1-8 Edita cada parametro (pag. 2 y posterior) [CICLO Sw] Enciende o apaga el Ciclo
Modo INSTRUMENTO [INSTRUMENTOS] (solo modo Global) [F1]-[F8] [F1]-{F8] como definido en SONAR
Perilla 1 Cambia el Numero de Abertura (solo pag. 1) [CERRAR VENTANA] Cierra la ventana actual
Perilla 2 Enciende o apaga el software generador de tono [DESHACER] Ejecuta la operacion de Deshacer
(solo pég. 1) [REHACER] Ejecuta |a operacion de Rehacer
Perilla 1-8 Edita cada parametro (pag. 2 y posterior) [SALVAR] Ejecuta la operacion de Salvar
[M1]+[MARCADOR] Abre la ventana para ingresar el Marcador a la
posicion de cancion actual
Cuando Controla SONAR 4: [MARCADOR] Enciende o apaga el Marcador
[RWD] Presione brevemente para retrasar una medida a la
ASIGHACIGN N . N
vez, o sujete para rebobinar continuamente.
S e— Eib | SENDS | PLUG-NS | o DIAL RESET | e \ Cuando el Marcador esta encendido, esta operacion
| TRACKS | BN | = | BANHL [ BANER ] M1 ‘ mueve la posicion de cancion al Marcador anterior.
[M1]+[RWD] Mueve la posicion de cancion hacia el inicio de la
BANCOS DESVANECEDORES cancion. Cuando el Marcador esta encendido esta
. operacion abre la ventana para ingresar el Marcador.
e E(:b | i | o ‘ ”"“E'““'LE‘ DIALRESET | KNH458 [FF] Presione brevemente para mover adelante una medida a la
| CHANNEL-L | CHANNEL-R ‘ ‘ SARK-L ‘ BAMK-R M1 vez, retenga para avanzar répido continuamente.
[M1]+[FF] Mueve la posicion de cancion al final de la cancion.
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Cuando el Marcador es encendido esta operacion
abre la ventana para ingresar el Marcador.

[PARAR] Detiene la grabacion o reproduccion

[REPRODUCIR] Presione para iniciar la reproduccion desde el punto actual

[REC] Presione para iniciar la grabacién de Cancion. La luz
[»] (Tocar) y [REC] son encendidas durante la
grabacion

[ENFOQUE] Enciende y apaga el Enfoque.

[DESPLAZAR] Enciende y apaga Desplazar. Cuando Desplazar esta

encendido, el disco puede usarse para Desplazar reproduccion.
Cuando Desplazar esta apagado, el disco se usa para mover la
posicion de cancion.

[JOG PRM] Enciende y apaga le Ingreso de Informacion. Cuando
enciende (la luz enciende), girando el disco tiene la
funcion de Ingresar Informacion

Modo PISTA [PISTAS] (modo Parametro de Pista)
[PISTAS] - [PISTAS] (modo Canal Seleccionado)

Perillas 1-8 (Afinar) Para editar parametros. (la indicacion LCD puede no
estar actualizada.)

Perillas 1-8 (presionar) Restablece el valor de pardmetro a su prefijado

Nombres del Botén/Controlador en
Control Mackie

Funciones

Modo BALANCE [BALANCE]
[BALANCE] - [BALANCE] (modo Canal Seleccionado de [BALANCE/SURROUND]

Perillas 1-8 (Afinar) [ Para editar parametros

En todos los modos

Perillas 1-8 (presionar) | Restablece el valor de parametro a su prefijado

[EDITAR]

Asigna un pardmetro a una Perilla usando los
botones [CANAL] y [BANCO]

Modo ENVIO [ENVIA]
[ENVIA] - [ENVIA] (modo Canal Seleccionado)

[CANAL </>] (Multicanal)

Cambia un pardmetro a ser editado via una Perilla
uno a uno cuando se enciende [EDITAR]

Perillas 1-8 (Afinar) | Para editar parametros

Perillas 1-8 (presionar) | Restablece el valor de parametro a su prefijado

[BANCO </>] (Multi-canal)

Cambia los parametros a ser editados via una
perilla en grupos de ocho cuando se enciende
[EDITAR]

Modo PLUG-IN [PLUG-IN]
[PLUG-IN] =[PLUG-IN] (modo Canal Seleccionado)

[CANAL </>] (Canal seleccionado)

Cambia un parametro indicado en orden uno por
uno cuando se enciende [EDITAR]

[M1]+[CANAL </>] Cambia el nimero de Plug-in cuando [EDITAR] es
encendido

Perillas 1-8 (Afinar) Para editar pardmetros

[BANCO </>] (Canal seleccionado)

Cambia los pardmetros indicados en grupos de
ocho cuando [EDITAR] es encendido.

Perillas 1-8 (presionar) Restablece el valor de pardmetro a su prefijado

Editar EQ [EQ]
[EQ] -[EQ] (modo Canal Seleccionado)
(en el modo Canal Seleccionado) [EQ] (modo Banda)

[M1]+[CANAL </>] Cambia el nimero EQ cuando [EDITAR] es
encendido

Perillas 1-8 (modo Banda) Para editar cada banda de frecuencia

Desvanecedores (modo Banda) Para editar la ganancia de cada Banda

[NOMBRE/VALOR] Cambia la indicacion del nombre de pardmetro y
su valor

[SEL] Selecciona un canal

[SILENCIAR] Silencia o sonoriza cada canal

[M4]+[SILENCIAR] Sonoriza todos los canales

[SOLQO] Enciende o apaga el Solo para cada canal

[M4]+[SOLO] Apaga el Solo para todos los canales

[REC RDY] Enciende o0 apaga el REC RDY de cada canal

[M4]+[REC RDY] Apaga el REC RDY de todos los canales

[PISTA] Asigna una Pista a un Desvanecedor

Manual del Propietario MO & mMO&

La Barra de Posicion de Cancion puede no sincronizar con la posicion de reproduccion actual
durante Desplazar la reproduccion.

Los parametros a ser editados pueden diferir dependiendo del Efecto y Software de Generador
de Tono asignado

Algunos parametros pueden no estar disponibles dependiendo del Tipo de Efecto.

Presione el boton [JUEGO DE BATERIA] para indicar el nimero de Pista/Abertura/EQ/DYN en
las corcheas en la parte superior de la LCD.

Los botones [M2]{M4] en el Control Mackie corresponde respectivamente a los botones
[EDITAR], [TRABAJO] y [GUARDAR]

Operaciones adicionales diferentes a aquellas listadas arriba estan disponibles. Para detalles
vea la documentacion de Control Mackie correspondiente.

Puede encontrar la ventana de ayuda seleccionando “Control Mackie” desde el Menu de
Herramienta en SONAR y presionando el boton [F1].

Favor de tener en mente que algunas funciones pueden no estar disponibles.
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Cuando controla el Digital Performer 4.52:

Funciones de Control Mackie asignadas a los botones [F1]- Nombres del Boton'Corirolador en Funciones
[F6] y [SF1]-[SF5] Modo EnvVal [ENVIAR] (0 [0S perila

Perillas 1-8 (Afinar)

Para editar parametros

ASSIGNMENT [SUBIR[ [BAJAR] Cursor Cambia el nimero de Envio
Eyep— E(—ib [ sems wems | om | owoReser | mwiase | Perillas 1-8 (presionar) Enciende o apaga Silenciar
| o Fen | == ‘ BAMKL | SANGR ‘ T | [DYN] + Perillas 1-8 (presionar) Restablece el valor de parametro al prefijado (0
dB)
FADER BANKS [VOLTEAR] Cambia las funciones de la Perilla de Canal y los
Desvanecedores
ToRE | FLIP | EDIT _E';'EL\'E"E?.El DIAL RESET | KN1-4/5-8 ‘

| CHANNEL-L ‘ CHANNEL-R |

{ BANKL ] BANK-R I SHIFT

Track Groups/Windows

| SEQ EDMOR |TROVER‘\-’E‘-‘.I Mlx\ceaﬁ.nl DIAL RESET | KN1-45-8 ‘

| GROUCP ‘ UNGROUR | SUSPEND ‘ BANK-L | BANK-R | SHIFT

Dialog/Record

| ONERDUB ‘FATCiTﬂ'dJ -3LEARCL=‘ :m15551| K-8 |

i‘\j ‘ ENTER | ESCARE | cuck CCLN'OFF‘ | SHIFT ‘

Transport/Project

TONE

=“-35\5‘| ‘ UNDO REDO SAVE ]A,Jajm:l:s‘ KN1-4I55 |
[z

EXT SYNC MEHQR"L\AK‘:F.E’-QGTRD([l BANK-L | BANKR | SHIFT |

[ENVIAR] en el modo EnvVal

Enciende o apaga el Medidor

Modo SalEnv [I/0] > Perilla

[SUBIR] [BAJAR] Cursor

Cambia el nimero de Envio

Perillas 1-8 (Afinar)

Selecciona el bus para cada Envio de la pista

Perillas 1-8 (Afinar)
(excepto cuando selecciona un bus)

Cambia entre PRE y POST Envio

Modo Entrada [I/0] > Perilla

Perillas 1-8 (Afinar)

Selecciona un bus de entrada para una pista

Modo Salida [I/0] - Perilla

Perillas 1-8 (Afinar)

Selecciona un bus de salida para una pista

Modo Efecto [PLUG-IN] (o [1/0] = Perilla

Perillas 1-8 (Afinar)

Selecciona un Efecto Plug-in para cada pista

[SUBIR] [BAJAR] Cursor

Cambia el Numero de Efecto

Perillas 1-8 [presionar]

Enciende o apaga el Desvio de Efecto. Cuando el
bus es encendido, X es indicado arriba de nombre
de Efecto.

[EQ]+ Perillas 1-8 (presionar)

Asigna el EQ Paramétrico a la pista
correspondiente.

Tone [jl = soiecT | solo [ owaLmessT [ mwiase |
‘;==x|:>]b| WARKER ‘ Enrrsw| oYoLE | BANKL | BANKR | SHIFT

[EDITAR]+ Perillas 1-8 (presionar)
(cuando  ninguna  pista  estd
seleccionada)

Ingresa al modo Editar Efecto Plug-in. (Disponible
cuando el Efecto Plug-in estd seleccionado.)
Favor de tener en mente que algunos parametros

ARF FX |:| [ cvmsord | cumsoma [ scrus | mwmeser [ wwease | pueden no estar disponibles, dependiendo del
e I:I% |ch;DR-:-’fm| cumsoRUR | zoow ‘ BANIKL | SANICR ‘ SHFT | Tipo de Efecto seleccionado. Presione el botén
[EDITAR]
Nombres de Botén / Funciones Modo Editar _ _
Controlador en Control Mackie Perillas 1-8 (Afinar) Para editar parametros
En todos los modos [SUBIR] [BAJAR] Cursor Cambia un Numero de Efecto
0] Llama la pantalla de lista Modo [IZQUIERDAJ/[DERECHA] Llama.el Efecto q una pista diferenl_e
[MEDIDOR DE NIVEL] Enciende o apaga la indicacion de Medidor [CANAL <] Cambia los parémetros a ser editados oon las
[SEL] Selecciona un canal Penlla.s en orden'uno por uno _
[CAMBIOFF[SEL] Selecciona miltiples canales [BANCO </>] Cambla los parametros a ser editados con las
[SILENCIAR] silencia o sonoriza cada canal Perlllals en orden'en grupos de ocho
[SOLO] Enciends o apaga el Solo para cada canl [VOLTEAR] ICaerla las fur;mones de las Perillas de Canal y
[REC RDY] Enciende 0 apaga el REC RDY de cada canal - oS Jesvanececores
[BANCO </5] Desplaza a través de la indicacion de pista cada ooho Algunos valores editados no son mostrad'os en la pantalla MO.
canales. Presione el boton [JUEGO DE BATERIA] para indicar el nimero de
[CANAL <] Desplaza a través de la indicacion de pista canal por Envio/Efecto en las corcheas * * en la parte superior de la LCD.
EONTROLHGIEL0] éf]’;f’;nde o oG Algunos parametros pueden no estar disponibles dependiendo del Tipo
[VISTATR] Mueve la Vista de Pista al frente de Efecto. )
TABLERO DE MEZCLAR] Abre |a ventana de Mezclador Los botones [OPCION] y [COMANDO] en el Control Mackie
EDITOR SEQ) Inicia Ia ventana de Editor de Secuenciador corresponden respectivamente a los botones [EDITAR], [TRABAJO] y
CAMBIOJ+[EDITOR SEQ] Inicia la ventan de Punto Medular del Sonido [GUARDAR]
[DESHACER] Ejecuta la operacion de Deshacer )
[REHACER] Ejecuta la operacion de Rehacer
[SALVAR] Cuando la luz enciende, presione este de forma que la Hay disponibles operaciones adicionales diferentes a aquellas listadas.
luz parpadee. Presione este de nuevo para ejecutar la Para detalles vea la documentacion del Control Mackie relevante.
operacion de Guardar (la luz se apaga)
[MARCADOR] Enciende o0 apaga el MARCADOR .
[CAMBIAR]+[MARCADOR] Abre la ventana de Opcion Marcador Favor de tener en mente que algunas funciones pueden no estar
[RWD] Presione continuamente para rebobinar. Presione de disponibles.
nuevo para adelantar mas rapidamente. Cuando el
Marcador estd encendido, esta operacion mueve la
posicion de cancién al Marcador anterior
[FF] Presione continuamente para adelantar rapido.
Presione de nuevo para rebobinar mas rapidamente.
Cuando el Marcador estd encendido, esta operacion
mueve la posicion de cancién al siguiente Marcador
[PARAR] Detiene la grabacion o reproduccion
[REPRODUCIR] Presione para iniciar la reproduccion desde el punto
actual
[REC] Presione este para iniciar la grabacion de cancion. La
luz [»] (Tocar) y [REC] encienden durante la
grabacion.
[ENFOQUE] Cambia entre Desplazar (luz enciende). Enfoque (luz
apagada) y Empujén (luz parpadea)
[DESPLAZAR] Enciende y apaga el Desplazar. Cuando encendido,
puede usar el disco para mover la posicion de cancion.
(Puede ocurrir un mal funcionamiento)
Modo BALANCE [BALANCE] (o [I/O] > perilla
Perillas 1-8 (Afinar) Para editar pardmetros
[DYN] + Perillas 1-8 (presionar) Restablece el pardmetro al valor prefijado (Centro)
[VOLTEAR] Cambia las funciones de las Perillas de Canal y los
Desvanecedores
[BALANCE] en el modo | Enciende oapaga el Medidor
BALANCE
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l Crear Su Juego de Programa Original (modo Master)

Crear Su Juego de Programa Original

modo Master

El modo Master es el modo més alto en la jerarquia MO, permitiéndole cambiar instantdneamente entre los programas que ha creado
en los modos de Voz, Interpretacion, Cancién y Patron. Use el modo Master en una de las siguientes formas:

[ ] Guardar sus programas favoritos

Esto le permite registrar las programaciones que a menudo usa en el modo de Voz, Interpretacién, Cancion o Patrén e
instantdneamente llamar el modo y programaciones personalizadas juntas en una sola presién de botén, sin tener que primero
seleccionar un modo. También le permite programar una secuencia de programas personalizados — pro ejemplo, cuando toca
diferentes canciones en vivo — y suavemente cambiar de programacion en programacién como sea necesario.

] Tocar como un teclado master

Esto le permite dividir el teclado en cuatro secciones separadas — como si estuviera tocando cuatro diferentes teclados MIDI. También
puede tocar separadamente los sonidos del MO vy los sonidos de aparatos MIDI conectados — todo desde el teclado MO - asignando
cada zona a un canal MIDI diferente. Ademas, puede usar los deslizadores de Control para ajustar al sonido de cada uno como desee.

Seleccionar un Master

EI MO cuenta con 128 especialmente programados Masters, Pruebe algunos de ellos ahora.

1 Presione el boton [MASTER] para ingresar al modo Reproducir Master.

(2 PERFORS ] MASTER

O voics
I:l [ _h'““{lh Modo rermorizado en el Master actual

‘ s Hirnero de programa [ndmero de Woz en este ejermpla)
rmernorizado en el Master actual.

]
MASTER [PerformancelllSE1: G17(EG1>

e ol Mast ﬂ[ﬂﬂl (AB1 ) OET 46
ndica el Master _
actualrmente ThE‘ CDPE
seleccionada. LEE HE 53— DoYEHEET HE S~ Su s EHEI | Use los botones [SF1]-[$F5] para llamar
el tipo de frpegio asignado 3 cada
[ bt
Indica |3 informacion relacionada = las Los tipos asignados dependen del
Perillas. nirnerc de programa mermorizado en el
Las programaciones dependen del Master actual
ndmero de programa memorizado en el
Master actual .

28e|eccione un Master.

Seleccionar un Master se hace en basicamente la misma forma que seleccionar una Voz. Ya que solamente hay un banco para
Master, no necesita seleccionar un banco Master.

3Toque el programa Master seleccionado.

Cuando el Modo es puesto en Voz o Interpretacion, toque el teclado.
Cuando el Modo es puesto en Cancién o Patron, presione el botén [P].

m Manual del Propietario MO & - MO&



Crear su Juego de Programa Original (modo Master) l

Guardar.sus.programas favoritos

Guarde el Master editado en la memoria de Usuario.
1 Seleccione un Master a ser creado.

5-1 Presione el boton [GUARDAR] para ingresar al
modo de Guardar Master.

pantalla de programacion de Modo. 5-2 Seleccione el Master destino usando el disco de

2Presione el boton [F2] MEMORIA para llamar la
informacion o los botones [INC/Si] y [DEC/NO].

3Seleccione el modo y nimero de programa deseado A PRECAUClON

para registrar el Master. Si quiere dividir el teclado en Cuando eiscute | ién de Guardar. | .
miiltiples Zonas en el Master, ponga el Interruptor de uando ejecute 'a operacion de ‘suardar, fas programaclones para
la memoria destino seran sobre escritas. La informacion

Zona en “encender”. importante siempre debe ser respaldada en un aparato de
guardado USB separado (pag. 211).

"Determina &l modo que Determina =i el
llamd cuanda el ndmero Irterruptor de Zona es
Master ze zalecciona. puesto an apagar. 5-3 Presione el boton [ENTER]. (La pantalla le pide

confirmacion.)
N — o.Lihe ore ) Para cancelar la operacién de Guardar, presione el
Tode  [CaRDTENEEG) (2oneswlLoh off :
E‘lemuﬂu SR 1E ] (':I c 4 boton [DEC/NO].
[CoiThe Cofe 1

5-4 Presione el boton [INC/SI] para ejecutar la
operacion de Guardar.

BEHOEY [

Determina el mimero de programa que se llama
cuando el Master es selaccionado.

/N PRECAUCION
Nombre del Master editado. Nunca intente apagar la corriente mientras un mensaje de
“Ejecutar...” o “Favor de mantener encendido” es mostrado.
Apagar la corriente en este estado puede causar que el sistema se
Ingrese un nombre en la pantalla [EDITAR] > [COMUN] > [F1] congele y evitar el gncendic'lo normal la préxima vez que la
NOMBRE. corriente es encendida, asi como provocar la pérdida de

: . informacion del usuario.
Para instrucciones detalladas sobre nombrar una voz consulte

la pag. 38.
/\ PRECAUCION

eiulals o] BALLThe Core 1 Si selecciona otro Master sin guardar, el Master actualmente
[Mame  [Fe Core 1 editado sera perdido. Asegurese de guardar el Master editado
antes de seleccionar otro Master.

LI=T,

Ingrese un nombre Master

Tocar como un teclado master

En el modo Master puede dividir el teclado en (hasta) cuatro &reas independientes (llamadas “Zonas”). Cada Zona puede tener
asignaciones de canal MIDI diferentes asi como diferentes funciones para los deslizadores de Control. Esto hace posible controlar
varias partes del generador de tono multi-timbre simultdneamente con un solo teclado o controlar voces de un instrumento MIDI
externo sobre varios canales diferentes ademas de las voces internas de este sintetizador mismo - permitiéndole usar el MO
efectivamente para hacer el trabajo de varios teclados.

Puede programar los parametros relacionados a las cuatro Zonas en el modo Editar Master y guardar las programaciones como un
Master de Usuario.

1 Seleccione un Master a ser creado.

2Presione el boton [F2] MEMORIA para llamar la pantalla de programar Modo.
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l Crear Su Juego de Programa Original (modo Master)

3Después de programar el nimero de Modo y Programa que desea memorizar en el Master ponga el Interruptor de Zona
en “encender”.

Deterrning el modo que es [lamado
cuando el ndmero Master es seleccionado Ponga el Interruptor de Zona en "encender”

BALLThe Core 1
Fet formance ) (Zoneswt toh [_onl]
CoiThe Lore

Determina el ndmero de programa que es llamado cuando el Master es seleccionada.

4Presione el boton [EDITAR] para ingresar al modo Editar Master.

5Llama la pantalla de Editar Com{n o Editar Zona.

Use Editar Zona para editar los parametros para cada Zona. Use Editar Comdn para editar los parametros para todas las Zonas.

lfertras esté en el modo Bditar iaster puede - L L L L L TN
cambiar entre |a pantalla Editar Comin v la "";-; " e,
partalla Editar Zona como e muestra abajo. -t ¥
% —

- L n::r"s" [_IPREA R PREI [ _IPRE4
Llzmar la pantalla de Editar Corin = = : Llzmar |z pantalla de Editar Zona
Presione el batén [COMUN] para llamar la Presione el ndmero de Zona deseado desde los
pantalla Bditar Comin. s | AFAND SEYDOARD  ORANS  GutraR: botones Z0KNA [1]-[4] para llamar 1a partalla Editar

En &l modo Bditar el botdn [JUEGOS DE OA OB Oc¢ OB Zona.

BATERTA] funci | batén [COMON]. - \ T
B eall 1 | [ ] Indic:a Ia pantalla para editar Iz Zona 1

Indica una partalla dz Editar Comidn SINALAD SYNPAD Svecomr CHRMAC

.l. 01 o2 0% 04

{ Zovmuan | BIlNz W.H. 3 OO . D%

Hame [R5 _BAM. 3§ ELEMENT PEAF PART 2088 ————

BALLNZS  FaW. ]

o8 OWm O#W O

OO0

Editar Zoma 4

Editar Zona 2
Editar Comin
Editar Zona 2

Editar Zona 4

68e|eccione el meni que desea editar presionando los botones [F1]-[F5] y [SF1-[SF5] luego edite los parametros en cada
pantalla.

Vea la siguiente pagina para detalles y algunos ejemplos de programacion.
7Nombre el Master editado.

Ingrese un nombre en la pantalla [EDITAR] - [COMUN] > [F1] NOMBRE
Para instrucciones detalladas sobre nombrar una Voz, consulte la pag. 38.

8Guarde el Master editado en la memoria de Usuario interna.

Vea el paso 5 en la pag. 123.
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Usar las Zonas efectivamente con un generador de tono externo

Los dos ejemplos abajo muestran como usar las Zonas con generadores de tono interno y generador de tono externo conectado.
Estas instrucciones corresponden a los pasos en la pagina anterior.

Aunque las cuatro Zonas se usan en el ejemplo abajo, puede usar cualquier numero de Zona (dos, tres o cuatro). Las programaciones
hechas con el parametro Interruptor MIDI ([MASTER] - [EDITAR] - seleccion de Zona - [F1] TRANS —> Interruptor MIDI) y el
pardmetro TGMIDI ([MASTER] - [EDITAR] - seleccién de Zona - [F1] TRANS = Interruptor TG).

En estos ejemplos, las Zonas estan asignadas a diferentes areas del teclado. Sin embargo, dos o mas Zonas también pueden ser
asignadas a la misma area en una capa desde la pantalla NOTA ([IMASTER] - [EDITAR] - seleccion de Zona - [F2] NOTA).

B Programaciones Master con el modo Voz/modo Interpretacion (modo generador de tono de timbre sencillo)

Generador de Tono esterno [Multi-timbre)

Fragrame el canal de recepcidn MIDI para cada parte

\‘
Canalie Canalk Canaldke
Tranzmbs B 1 Traremls K 2 Tranem ks B 3

LA L

waalik
Tranzmk K
R

,esF'ara cada Zona pragrame =i la infarmacicn MIDI ez

" . h
e transmitida al instrumento externo.

[MAZTER] — [EDITAR]—:ekcchn de Zona— [F 1] TRANS — v rmprAID]

JoDeterriina el Canal de Transmisidn MID| para cada zona.
.

“h" MAZTEF] — [EDITAF] — fekocin ik Zona— [F TRANS = CTR

*

"*erwsaDetermina el rango de nota de cada zona,

MAZTER] — [EDTAF] — sekccha de Zoia— [FQ NOTA — LmieNotH

===

S N

[MASTEF] — [EDITAF] — sekccka ok Zoka— F HOTA — LmfeNot L

"y : N .
"*efraiPara cada Zona programe sila informacidn MID| es
transmitida o no.

MASTER] — [EDITAR] — & kookn ke Zoka— [F1] TRANS — WEIMpDimG

Internal tone generator (Single Timbre)
MTILIDAN — [F] MIDI = EF] S —  CRecepbasko= 0

B Programaciones Master con modo Cancion/modo Patron (modo generador de tono Multi-timbre)

Generador de tono (Multi-timbre)
Programe el canal receptor MIDI para cads patte

o

|

4s» Faracada Zona, programe s la irformaicdn MIDI es
Lt tran=smitida o no al instrurmerto externo.
MASTER] = [EDITAR] = sekocka ik Zowa — [F{ TRANS = W& rmporMID)

Canal 0|k Canal Dl
Trawzm b k1 Travsme K 2

Canal MIDI gk
Tranmbk B 3

caalmDik |
Trausmiskn L *% MASTER] — [EDITAF] — sekcck de Zoia — [F TRANS — CTrans

mmm"“"-De‘termina &l Irango de nota de cada zona

en- Determing el Canal de Transrnizidn MIDI para cads zona,
-

UL
._L \
!

:

MASTER] — [EDITAF] — selcckn e Zowa — [F]Zona — LimitaHotaH
MASTEF] — [EDITAF] — s¢kookn ck Zona — [F21 2003 — Limits Hotal

SEm=sau,, Para cada Zona programe silainformacicn MID] es
tramzmitida = cads Parte del genrador de tono interno

MASTEF] — [EDTAR] = sekcokn ck Zma — [FI] TRANS — hsmuntorTs

iy
]

Fart 05 FPart13

Recate Racale

Channal 1 Channel 2
. 4

Internal tone generator (Multi-timbral)
= GN] = [MESCLAR] — [EDITAR] — sslecelon de Parts —
Z = [$F2] MODD = CRecep
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l Crear Su Juego de Programa Original (modo Master)

Asignar numeros de Cambio de Control a |las
Perillas/Deslizadores para cada Zona

Aqui en la pantalla KN/CS del modo de Editar Master puede programar como las Perillas de Control
y Deslizadores afectaran cada Zona. Esto le permite especificar un numero de Cambio de Control
separado para cada Perilla y Deslizador.

DAW REMOTE Pl B SELECT

TAEEIGN A AZSCGK B AZZIGK 1 ASSIGN 2
PAHSREND [ ]——Q PAK EEVERS (=TT 115 TEMPD
P | —) CUTOFF  BESOWAKCE ATTACK  RELEASE
TONE [ -‘:I HWIRD CATETINE WELOCITY UNWITMULTIPLY
LW LOW MDD HIGH M HIGH
Teskss b Inclicaciornes $on apag ados al prog ramar e | parametro ARF FX I_ ﬂh‘t
MASTEF] — [EDTAF] = EOMON = [FJ0OTROS — f“ ﬂ_'?'
PerliaDes IEakr &y "zona" . v _‘
EQ@
COMMON EELLFES MW, 1 I-

knok-5l1cer IIEEDD

Fs ]

TiHE &

Cirlknoh 18
ELr‘lSlidEf‘; 11

Pueck ke mlar H|l? ime i ok Cambk ce Cortmol sor iaks [ara 53
Perlil y ks DeslExkoRs [ara calazmasr la |:l?ll1ﬁ|l?| [|'.'|."‘ETEE]
EDTAF]  sekcckack Toa  [F KNGS,

En el ejemplo anterior, las Perillas de Control para todas las Zonas han sido puestas en 10 (Balance)
y los Deslizadores han sido puestos en 11 (Expresion). De esta forma puede controlar la posicion
estéreo de cada Zona con la Perilla adecuada y use los Deslizadores para ajustar el volumen relativo
al balance entre las Zonas.
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CONSEJO Programar las Zonas Master para Dividir o Poner en Capas

Esta operacion le permite determinar facilmente si las Zonas del Master seleccionado son usadas en una Divisién o una Capa.

Las programaciones de rango de nota para cada Zona pueden ser determinadas programando el LimiteNotaH y LimiteNotaL, los
parametros de la pantalla de NOTA (IMASTER] - [EDITAR] - seleccion de Zona > [F2] NOTA).

EALIEIEY | as Zonas 1y 2 se usan en la explicacién aqui.

1.  Enelmodo Reproduccion Master presione el boton [TRABAJO] para entrar al modo Trabajo Master.
2.  Presione el boton [F1] INIC para llamar la pantalla de Inicializacién.
3. Desmarque el cuadro “Todos” usando el botén [DEC/NO] y marque el cuadro de “Zona”.
4, Ponga el Tipo en “Dividir” o “Capa”
JOE 881CInitMacter]
Initialize Current Master
OA11 Cammorn

@l Zone i UFPerlh
Turre SPlit | LowerCh
PEelitPoint c

(R

Cuando Tipo es puesto en “Dividir”
Programe el C Superior (canal de transmision MIDI del rango superior), el C Inferior (canal de transmisién MIDI del rango inferior) y el
Punto de Divisién (que separa el teclado en el rango superior y rango inferior).

Punto de Divisidn
Inferiar (C3) Superior

= |
Ll ey

L

1]

Programe el C Superior (canal de transmisién MIDI de Zona 1) y C Inferior (canal de transmisién MIDI de Zona 2).

Cuando Tipo es puesto en “Capa”

f 7
! Capa (Superior /

/ /

!

|
|
|
]
|
Capa (Inferior) :
|

5.  Presione el boton [ENTER]. (La pantalla le pide confirmacion.)
Para cancelar el Trabajo, presione el botén [DEC/NQ].

6.  Presione el boton [INC/Si] para ejecutar el Trabajo.
Después de que el Trabajo ha sido terminado aparece un mensaje “Terminado” y la operacion regresa a su pantalla original.

MO MOE Manual del Propietario 127

Guia Rapida

Crear Su Juego de Programa Original (modo Master)



eoiseg einjonujsg

Estructura Basica

Esta seccion le da una vista global facil de entender del MO - su amplio rango de sofisticadas funciones, su control MIDI y funciones
de interpretacion, y su conveniente sistema de manejo de archivo para informacidn original que ha creado con el instrumento.

Estructura Interna (Vista Global del Sistema)

Este sintetizador esta hecho de varios bloques, como se muestra aqui.

Bloque Controlador

Teclado Cortroladores
#Sali{la MIDI
il
AL B BB
1= s =n = e Informacion de Sec.
rAl O]
Grabar por |2 Irterpretacion Operar el
Irterpretaci dn de Teclado de Teclado panel
e nciadon Bloque Generador Bloque de Efecto
Informacion de leT -
Secuencia MIOI Tocar \.l'o{ze LY R bDQ'P )
. » Reverberancia _ - .
Cancitn » Interpretacidn | = Cora [ Salida de Audio (sonido)
. Patré * Mezclar = Efecto Master }
: CL] * Ecualizadaor de Parte
Apegio * Ecualizadar Master
Grabar | Reproduceidn | Reproduccidnt
» Audio signal flow
Instrumento MIDI Externo * MIDI messages flow

Este blogue consiste del teclado, Flexibilidad de Tono y Ruedas de Modulacion, Perillas, deslizadores de Control y mas.

El teclado mismo no genera sonidos, pero en cambio genera/transmite encendido/apagado de nota, velocidad y otra informacion
(mensajes MIDI) al generador de tono del sintetizador cuando toca las notas. Los controladores también generan/transmite mensajes
MIDI. El bloque generador de tono del sintetizador produce sonido de acuerdo a los mensajes MIDI transmitidos desde el teclado y los
controladores.

Controladores contenido por el MO

Los controladores que puede usar en este sintetizador y las paginas de referencia son como sigue:

® Controladores con los que el MO esta equipado ® Controladores (vendidos separadamente) que pueden
Teclado (Toque Inicial) | pag. 16 ser conectados al panel trasero del MO
Rueda de Flexibilidadde Tono__________ | pag. 50 ControladordePie___ .. ... pag. 69
Rueda de Modulacion_______. .. . pag. 50 Interruptor de Pie__________.. .. .. ... pag. 69
Perilla ] pég. 51
Deslizador de control . ] pag. 52
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Estructura Interna (Vista Global del Sistema) l

El bloque Generador de Tono es lo que realmente produce sonido en respuesta a los mensajes MIDI generados por tocar el teclado,
usando los controladores y la reproduccion del secuenciador (Cancién/Patron/Arpegio).

Cambia Ia calidad tonal de la salida |
de zonido desde 13 unidad de TONO.

=
Produce la onda que conforma el
sonido

Gensrador da Tona | | V|
|

o e e ey

"'Contmla &l nivel de =alida (@mplitud) de |3 =alida de
sonido de |3 unidad de FILTRO. En este nivel las
i sefiales zon enviadas al bloque de Efectos.

i,

Corntrola el tono del sonidao.

Generador de Tono AWM2 Interno

Generador de Tono
AWM? Interno

o=
-

® AWM2 (Memoria de Onda Avanzada 2)

El AWM2 (Memoria de Onda Avanzado 2) es un sistema de sintesis basado en ondas muestra (material de sonido), y usado en
muchos sintetizadores. Para realismo extra, cada Voz AWM2 usa mdiltiples muestras de forma de ondas del instrumento real.
Ademas, una amplia variedad de parametros — generador de cobertura, filtro, modulacion y otros — pueden ser aplicados.

Voz, Interpretacion y Mezclar
Este instrumento cuenta con tres diferentes tipos de programas, que forman las bases para crear y tocar sonidos.

® Voz

Un programa que contiene elementos sénicos para generar un sonido de instrumento musical especifico como es conocido como una
“Voz'.

Cada Voz consiste de hasta cuatro Elementos (Vos Normal) o hasta 73 Teclas (Voz de Bateria). Cada Voz es creada editando
parametros Unicos a cada Elemento/Tecla y parametros comunes a todos los Elementos/Teclas en el modo Voz (pag. 151) o en el
modo Mezclar Voz (pag. 203).

® Interpretacion

Un programa en el que multiples Voces (partes) son combinadas en una capa o en otras configuraciones es conocido como una
“Interpretacién”. Cada Interpretacion puede contener hasta cuatro diferentes Partes (Voces). Cada Interpretacion puede ser creada
editando parametros Unicos a cada Parte y parametros comunes a todas las Partes en el modo Interpretacion.

® Mezclar

Un programa en el que multiples Voces son asignadas a Partes para toque multi-timbre en los
modos Cancién y Patron es conocido como una “Mezcla”. Cada Mezcla puede contener hasta 16

Partes (pag. 136). Cada Mezcla puede ser creada editando los parametros Unicos a cada Parte y
parametros comunes a todas las Partes en el modo Mezclar Cancén (pag. 189) o en el modo Mezclar Patrén (pag. 202).

DAIISIEY | 2 Mezcla pertenece a la Cancion o Patron.
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La ilustracién abajo muestra la estructura y la interrelacion de las Voces, Interpretaciones y Mezclas.
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Los Parametros de Editar Tecla de Voz de Bateria no contienen las programaciones LFO.

Voces de Mega Teclado

Las Voces Normales usan cambio de velocidad para hacer que la calidad de sonido y/o cambio de
Voz de acuerdo a qué tan fuerte o suavemente lo toca. Esto hace que las Voces suenen auténticas y
naturales. Sin embargo, con las Voces del Mega Teclado, cada rango de velocidad (la medida de la
fuerza de su interpretacion) tiene un sonido completamente diferente. Por ejemplo, una Voz de
guitarra incluye los sonidos de varias técnicas de interpretacion. En los instrumentos convencionales,
las Voces diferentes teniendo aquellos sonidos seran llamadas via MIDI y tocados en combinacion
para lograr el efecto deseado. Ahora con las Voces de Mega Teclado, una Parte de guitarra
convincente puede ser tocada con solo una Voz, usando los valores de velocidad especificos para
tocar los sonidos deseados.

| Los nombres de Voz de Mega Teclado son indicados en la pantalla “Mega**”

130 Manual del Propietario Mo s/ mMoOs



Las siguientes ilustraciones pueden ayudarle a entender la estructura de memoria de las Voces,
Interpretaciones y Mezclas.

Estructura Interna (Vista Global del Sistema)
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B Voz Normal y Voz de Bateria

Internamente hay dos Tipos de Voz: Voces Normales y Voces de
Bateria.

Las Voces Normales son principalmente sonidos tipo instrumento
musical afinados que pueden ser tocados a través del rango del teclado.
Las Voces de Bateria son principalmente sonidos de percusion/bateria
que estan asignados a notas individuales en el teclado. Un conjunto de
ondas de percusion/bateria asignado o Voces Normales es conocido
como un Juego de Bateria.

Voz Hormal
Forma de Onda [Prefi jado 1-1853)

Elsment 2 i

Welosidad

[ Element 1 Una Voz

Elment 4

o L —
. 7
AL

Voz de Bateria ]_|I_I_!_I_I_I_"_[ ]TF
rliel T
NMEBEnE-

Techl Techs Techil Techls TechZt Tech 73
Sonidos de bateria individual [diferente para cada tecla)

B Voces GM

GM (MIDI General) es un estandar mundial para la
organizacion de Voz y las funciones MIDI de sintetizadores y
generadores de tono. Fue disefiado primariamente para
asegurar que ninguna informacion de cancién creada con un
aparato GM especifico sonaria virtualmente igual a cualquier
otro aparato GM - sin importar el fabricante o el modelo. El
banco de Voz GM en este sintetizador esta disefiado para
reproducir adecuadamente la informacion de cancion GM. Sin
embargo, tenga en mente que el sonido puede no ser
exactamente el mismo que el tocado por el generador de tono
original.

B Parametros de generador de tono que
producen el sonido de Voz

Entre los varios parametros que conforman Voz,

Oscilador, Tono, Filtro, Amplitud, LFO y tres
Generadores de Cubierta LFO (PEG, FEB, AEG) mostrados en
la ilustracion en las pags. 132 - 134 estan los parametros
basicos para crear el sonido de Voz. Los parametros
relacionados con el Oscilador, el Tono, Filtro y Amplitud
determinan los tres elementos basicos del Tono de sonido (que
tan bajo o alto es) El Tono (o su calidad de sonido general), y
Volumen (que tan fuerte es el nivel de volumen) de la Voz. Los
parametros como el LFO y EG (Generador de Cubierta)
determinan la transicidn en estos tres elementos basicos del
sonido desde el momento en que el sonido inicia hasta el
momento en que se detiene.

(KY2 Manual del Propietario Mo s/ Mo

En las secciones que siguen explicaremos en detalle sobre los
parametros relacionados al sonido y proporcionaremos una
introduccion a los basicos de la sintesis electronica.

B Oscilador

[VOZ] > seleccion de Voz - [EDITAR] —> seleccion de
Elemento/seleccion de Tecla de Bateria > [F1] 0SC

Esta unidad produce la onda que determina el tono bésico.
Puede asignar la onda (o material de sonido basico) a cada
Elemento de la Voz Normal o cada Tecla de la Voz de Bateria.
En el caso de la Voz Normal, puede programar el rango de nota
para Elemento (el rango de notas en el teclado sobre el cual el
Elemento sonara) asi como la velocidad de respuesta (el rango
de velocidades de nota dentro del cual el Elemento sonara).
Por ejemplo, puede programar un Elemento para sonar en un
rango superior del teclado y otro Elemento para sonar en un
rango mas bajo. De esta forma, aln dentro de la misma Voz,
puede tener dos sonidos diferentes para areas diferentes del
teclado o puede hacer que los dos rangos de Elemento se
encimen de forma que sus sonidos sean puestos en capas
sobre un juego de rango. Ademas, puede programar cada
Elemento para responder a en diferentes rangos de velocidad
de forma que un Elemento suena para las velocidades de nota
mas baja, mientras que otro Elemento suena para las
velocidades de nota mas altas.

Puede asignar la onda con la siguiente operacion:
[VOZ[ - seleccion de Voz - [EDITAR] - seleccion de
Elemento/seleccion de Tecla de Bateria - [F2] TONO

[VOZ] > seleccion de Voz -> [EDITAR] -> seleccion de
Elemento/seleccion de Tecla de Bateria > [F2] TONO

Esta unidad controla el tono de la produccién de sonido (onda)
desde el Oscilador. En el caso de la Voz Normal puede
desafinar los Elementos separados, aplicar Escalacion de Tono
y asi. También, programando el PEG (Generador de Cubierta
de Tono) puede controlar como cambia el tono en el tiempo.

PEG (Generador de Cubierta de Tono)

Usando el PEG puede controlar la transicién en el tono desde
el momento que el sonido inicia al momento en que se detiene.
Puede crear el PEG programando los parametros ilustrados
abajo. Cuando presiona un anota en el teclado, el tono de la
Voz cambiara de acuerdo a estas programaciones de cubierta.
Esto es util para crear cambios automaticos en el tono, que es
efectivo por ejemplo en los sonidos de bajo sintético. Ademas,
los diferentes parametros PEG pueden ser programados para
cada Elemento o cada Tecla.
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B Filtro

[VOZ] > seleccion de Voz -> [EDITAR] - seleccion de
Elemento/seleccion de Tecla de Bateria > [F3] FILTRO

Esta unidad modifica el tono de la produccién de sonido de
Tono y cortando la produccién a una porcién de frecuencia
especifica del sonido.

Frecuencia de Corte y Resonancia

Aqui esta como funcionan los filtros. En el ejemplo abajo (un
filtro de paso bajo), se permite pasar una porcion de la sefial
mas baja que una frecuencia dada, y las sefiales arriba de esa
frecuencia son cortadas. Esta frecuencia es llamada como
frecuencia de Corte. Puede producir un sonido relativamente
brillante u oscuro programando el corte. La resonancia es un
parametro que impulsa el nivel de sefial en el area de la
frecuencia de corte. Enfatizando los sobre tonos en esta area,
esto puede producir un tono “pico” distintivo, haciendo el sonido
mas brillante y fuerte.

Hiwel
Frecuencia de Corte
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Estas frecuensias son "pasadas por el
Nivel filtro

Fracuencia (ton)

Resanancis

Frecuencia (tona)

H
Frecuencia de Corte

Sobre los tipos de Filtro principales

El Filtro de Paso Bajo es mostrado en la ilustracién anterior —
sin embargo, este sintetizador cuenta con otros cuatro tipos de
Filtro como se muestra abajo.

o Filtro de Paso Bajo (arriba)

Este solamente pasa aquellas sefiales debajo de la frecuencia
de Corte. Puede entonces usar el parametro Reso (Resonancia)
para afiadir mas caracter al sonido.

. Filtro de Paso Alto

Este pasa solamente aquellas sefiales arriba de la frecuencia
de Corte. Entonces puede usar el parametro Reso (Resonancia)
para afiadir mas caracter al sonido.

Miwel i
Estas frecuencias

i =on “pasadas” por el
fittro
J

Reszonancia

Frecuencia de Corte

. Filtro de Paso de Banda

Este solamente pasa aquellas sefiales de banda alrededor de
la frecuencia de Corte. El ancho de esta banda puede ser
variada.

Niwel

Rangn pasada

—

Frecieach ik Centio Frecuencia

Rango de Corte

. Filtro de Eliminacion de Banda
Este atentia una banda de sefales alrededor de la frecuencia
de Corte pero pasa todo lo demas.

Miwel
Rango de corte

. .
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Rango pasado ——

FEG (Generador de Cubierta de Filtro)

Usando el FEG puede controlar la transicién en tono desde el
momento en que el sonido inicia al momento que el sonido se
detiene. Puede crear los parametros de programacion como se
ilustra abajo. Cuando presione una nota en el teclado, la
frecuencia de corte cambiard de acuerdo a estas
programaciones de cubierta. Esto es Util para crear un wah
automatico o efectos de paso rapido, por ejemplo. Ademas,
diferentes parametros FEG pueden ser programados para cada
Elemento o cada Tecla.
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® Amplitud

[VOZ] > seleccion de Voz -> [EDITAR] - seleccion de
Elemento/seleccion de Tecla de Bateria > [F4] AMP

Esta unidad controla el nivel de salida (amplitud) de la salida de
sonido desde el bloque de Filtro. Las sefiales entonces son
enviadas a este nivel al bloque de Efectos. También,
programando el AEG (Generador de Cubierta de Amplitud),
puede controlar como cambia el volumen en el tiempo.

AEG (Generador de Cubierta de Amplitud)

Usando el AEG puede controlar la transicion en volumen desde
el momento en que el sonido inicia al momento en que el
sonido se detiene. Puede crear el AEG programando los
parametros como se ilustra abajo. Cuando presione una nota
en el teclado el volumen cambiard de acuerdo a estas
programaciones de cubierta. Ademas, los diferentes
parametros AEG pueden ser programados para cada Elemento
o cada Tecla.
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® LFO (Oscilador de Frecuencia Baja)

[VOZ] - seleccion de Voz -> [EDITAR] -> seleccion de
Elemento/seleccion de Tecla de Bateria > [F5] LFO

[VOZ] - seleccién de Voz > [EDITAR] > [COMUN] - [F5] LFO

Como sugiere el nombre, el LFO produce una onda de una baja
frecuencia.

Estas ondas pueden usarse para variar el tono, filtro o amplitud
de cada Elemento para crear efectos como vibrato, wah y
trémolo. El LFO puede ser programado independientemente
para cada Elemento: también puede ser programado
globalmente para todos los Elementos.
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Generador de Tono de Timbre Sencillo
(modo Voz//interpretacion) y Generador de
Tono Multi-Timbre (modo Canci6n/Patrén)

El bloque generador de tono interno opera en dos diferentes
formas (timbre Sencillo y Multi-timbre) dependiendo del modo
seleccionado. La diferencia entre los dos es si pueden manejar
multiples canales MIDI a mismo tiempo o no.

® Generador de Tono de Timbre Sencillo (modo
Voz/Interpretacion)

Un generador de tono MIDI que recibe mas de un canal MIDI
sencillo y toca una parte de instrumento solo es llamado
generador de tono de “timbre sencillo”. Este es el estado de
operacion del generador de tono interno en los modos de Voz e
Interpretacion.

Para programar el canal receptor MIDI para operacion de
timbre sencillo (modos de Voz e Interpretacion), use la
siguiente operacion en el modo Utilidad: [UTILIDAD] >
[F5] MIDI - [SF1] C - CrecepBasico

® Generador de Tono Multi-timbre (modo
Cancion/Patron)

Un generador de tono MIDI que simultineamente recibe
multiples canales MIDI y toca multiples partes de instrumento
es llamado generador de tono “multi-timbre”. Esto permite la
reproducciéon de informacién de cancion MIDI multi-canal —
como en un secuenciador MIDI o computadora — con cada
parte interna siendo asignada a y tocada por una pista o canal
diferente. Este es el estado de operacion del generador de tono
interno en los modos de Cancion y Patrén.

Para programar el canal receptor MIDI para operacién
multi-timbre (modos Cancién y Patrén), use la siguiente
operacion en el modo Utilidad: [CANCION] o [PATRON]
- [MEZCLAR] - [EDITAR] - seleccion de Parte >
[F1] VOZ - [SF2] MODO - CRecept.

Polifonia Maxima

La polifonia maxima se refiere al nimero mas alto de notas que
pueden ser tocadas simultdneamente desde el generador de
tono interno del instrumento.

La polifonia maxima de este sintetizador es 64. Cuando el
bloque generador de tono interno recibe un nimero de notas
excediendo la polifonia maxima, las notas previamente tocadas
son cortadas. Tenga en mente que esto puede ser
especialmente notorio con Voces que no tengan decadencia.
Ademés, la polifonia maxima aplica al nimero de elementos de
voz usados, no al numero de voces. Cuando las voces
normales que incluyen hasta cuatro elementos son usados, el
nimero maximo de notas simultdneas puede ser menor a 64.
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Estructura parte del bloque Generador de Tono

El MO toca los sonidos en su bloque generador de tono en respuesta a
los mensajes MIDI recibidos desde controladores o secuenciador
externo. Los mensajes MIDI son asignados a diez y seis canales
independientes y el instrumento es capaz de tocar simultaneamente
diez y seis Partes separadas, via los diez y seis canales MIDI. Sin
embargo, el limite de diez y seis canales puede ser rebasado usando
“puertos” MIDI separados, cada uno conteniendo diez y seis canales.

DAKMEY  E| cable USB contiene hasta ocho puertos MIDI
separados. Sin embargo, para el generador de tono en el
MO solamente contiene un puerto.

DAKMEY  Un solo cable/conexion MIDI no puede manejar la
informacién de mltiples puertos MIDI.

| | Estructura parte del bloque generador de tono en el modo
Voz

En este modo, una Voz es tocada usando una sola Parte. El bloque
generador de tono en el modo Voz recibe informacion MIDI a través de
un solo canal. Por esto, la informacion de cancion en un secuenciador
externo consistente de multiples canales MIDI no sera tocada
adecuadamente en este modo. Si estd usando un secuenciador MIDI o
computador para tocar el instrumento asegUrese de usar el modo
Cancion o Patrén.

Bloque generador de tono

Modo oz Puerto MIDI Parte 1|

e Para programar el canal receptor MIDI para la
operacion de un solo timbre (modos Voz e
Interpretacion) use la siguiente operacion en el modo
Utilidad: [UTILIDAD] - pantalla MIDI >
CReceptBasico
e En el modo Voz el instrumento reconoce solo
informacién a través del Puerto MIDI 1.

u Estructura parte del bloque generador de tono en el modo
Interpretacion

Este modo le permite tocar una Interpretacién (en la que multiples
Voces o Partes son combinadas en una capa o en otras
configuraciones).

Mientras un total de siete Partes estan disponibles en este modo (como
se muestra abajo), un maximo de cuatro Partes pueden usarse
simultdneamente.

Aunque este modo le permite tocar varias Partes al mismo tiempo,
todas son programadas para recibir a través del mismo canal MIDI solo,
como en el modo Voz. Por esta razon, la informacion de cancion en un
secuenciador externo consistente de mdltiples canales MIDI no tocara
adecuadamente en este modo. Si esta usando un secuenciador MIDI
externo o computador para tocar el instrumento, asegurese de usar el
modo Cancién o Patron.

Bloque generador de tono

Modo de Interpretacion
Puerto MIDI1

Parte 1
Farta 7 Partes para &l

e generador de
Parte & tono irtemo

arte &

Parte 16

Partes & - 16 no se usan

e Para programar el canal receptor MIDI para
operacion de timbre sencillo (modos Voz e
Interpretacion), use la siguiente operacion en el
modo [UTILIDAD] - Pantalla MIDI - CrecepBasico.
e En el modo Interpretacion el instrumento reconoce
solamente la informacion del Puerto MIDI 1.

u Estructura parte del bloque generador de tono en el modo
Cancion

Este modo le permite usar mdltiples Partes y asignar diferentes Voces
a ser reproducidas por cada Parte. Ya que diferentes canales MIDI
pueden ser programados para cada Parte del bloque generador de tono,
puede usar un secuenciador MIDI externo para tocar los sonidos. Como
se ilustra abajo, la informacion de secuencia de cada pista toca las
Partes correspondientes (aquellas que tengan la misma asignacion de
canal MIDI) en el bloque generador de tono.

Bloque generador de tono

Modo Caneidn/Patrén

Puerto MIDI
a1 € | Je he rar
THo e N

park 1

Park 2

Park 14
Pare 15
Pare 16

El Canal/Puerto de Transmisién MIDI DE LA Cancién/Patrén pueden
ser programados con la siguiente operacion.

En el modo Cancién: [CANCION] > seleccion de Cancion > [F3]
PISTA - [SF1] CANAL

En el modo Patrén: [PATRON] = seleccion de Patrén - [F3] PISTA
- [SF1] CANAL

Cuando toca el bloque generador de tono interno, asigne las pistas a
Puerto de Transmision 1y use las Partes 1-16. Tenga en mente que la
informacion a través de los Puertos de Transmision 1 0 3 no pueden
tocarse en el bloque generador de tono interno.

El Canal Receptor MIDI de la parte del generador de tono puede ser
programado con la siguiente operacion.

En el modo Cancién: [CANCION] > seleccién de Parte - [MEZCLAR]
- [EDITAR] > seleccién de Parte > [F1] voz—>[SF2] MODO->
CReceptor

En el modo Patrén: [PATRON] = seleccion de Patron > [MEZCLAR]
- [EDITAR] - seleccion de Parte > [F1] voz—>[SF2] MODO—>
CReceptor

Para detalles sobre MIDI consulte la pag. 223.

La Voz y las programaciones relacionadas (volumen,
balance, parte, etc.) son tocadas por el teclado de
acuerdo a los parametros de Parte en las
programaciones de Mezclar de la Cancién/Patrén y Parte
actual. Otras programaciones como Controladores y
tipos de Efecto corresponden a los parametros Comun
en las programaciones Mezclar de la Cancién/Patron
actual.
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1] (oo [TT-RST-Tol VT o Tol P Lo o]

Este bloque le permite crear Canciones y Patrones grabando y editando sus interpretaciones como informacion MIDI (desde el bloque
controlador), luego tocandolo con el bloque generador de tono. El bloque secuenciador puede ser operado en el modo Cancion, en el
modo Patrén y con la funcién de Arpegio. Cuando una Cancién o Patron es reproducida la informacién musical de cada pista de
secuencia es transmitida al bloque generador de tono de acuerdo a las programaciones de Canal de Transmision.

JJ INOTA Las Canciones solamente pueden ser reproducidas en el modo Cancion. No pueden ser reproducidas en toros modos.
Los Patrones solamente pueden ser reproducidos en el modo Patrén. No pueden ser reproducidos en otros modos.
Los Arpegios pueden ser reproducidos en cualquier modo.

Canciones y Patrones

Las Canciones y Patrones son informacién de secuencia MIDI consistente de hasta 16 pistas.

Una Cancion en este sintetizador es efectivamente la misma que una Cancién en un secuenciador MIDI y la reproduccion se detiene
autométicamente al final de la informacion grabada.

En el MO, el término “Patron” se refiere a un frase musical o ritmica relativamente corta — 1 a 256 medidas — que se usa para la
reproduccién ciclada. Por lo tanto, una vez que la reproduccion de Patrén inicia, continlia hasta que presiona el botén [H] (Parar).
Este sintetizador cuenta con una variedad de informacion de Frase prefijada que se usa como el material basico para hacer Patrones.

B Estructura de informacion de Cancion

La siguiente ilustracion muestra la estructura de pista de una Cancion. Las Canciones son creadas grabando informacién de
secuencia MIDI en pistas individuales y programando los pardmetros de generador de tono relacionados (en Mezclar Cancion).

I Cancion 64

‘| cancién 63 J,—"

A

I Cancion 02

Cancion i1

Phtack Tempo | CANGK R Temps Irfarrmacidn de interpretacidn musical

B #ctido de dienclo de plet |

PEtGick Eiczia ™\ 2N IE 'c y =
memaria ds Ecosnaiipe de Arpeglo a1 )WEcenal YiEsczaad ) Escera b as )
cambla dnoluyendo 1empe, w0} EELHI/ (_J ._j\_a" Bceias

PETE1 nTormacion de sacusnela MICH Froge. Surse, Canal/Pusrto de Transmision, clelo At
Phhz nTorm aclon de secusncla MIDH Frogs. Sureo, Canal/Pusrto de Transmision, clelo Fieta
PERE nformaclon da sseusncla MICH Froge. Surco, CanallPusrto de Tran smlson, clelo Fet
Pt s nformaclon ds sscusncla MIDI Proge. Surco, Canal’Puerto de Transmislan, ¢lclo Feta
Mezclar Cancidn [programaciones de Generador
ParE | P 1o, Mezclar de Tono relacinadas)
Pare 2 P roggs. Mezzian .
Pare 3 Progs. Mezelar Mezzlar Parametros ok EIfar Comth

pleaks atdas ar pares

Park 15 Progs. Mezelar

. Mezolar vaz 16 =

Mazelar voz 01

| Programar en modo Tocar Cancidn
[ 1Creada en &l modo Grabar Cancidn. modo Editar Cancidn y modo Trabajo de Cancidn
[ Programar en el modo Mezelar Cancidn y modo Editar Mezelar Cancidn
[ CGreada en el modo Editar Mezelar Voz

136 Manual del Propietario Mo s/ mMoOs



Estructura Interna (Vista Global del Sistema) l

® Mezclar Cancion

Aln si graba su interpretacién de teclado en una pista de Cancién, la informacion de instalacién (eventos sin nota como voces,
balance, volumen) que para la apropiada interpretacién deben ser grabados al principio de la Cancién no sera grabada. Por esto, la
informacion de instalacion manejada como programaciones de Mezclar Cancion debe ser guardada en el modo Guardar Mezclar
Cancién.

® Escena

Una Escena de Cancién es una “instantanea” de importantes programaciones y contiene las programaciones de parametro como
transponer, tempo y silenciar pista y las programaciones de generador de tono relacionadas controlables desde las Perillas con la luz
de [BALANCE/ENVIO] o [TONO] encendidas, y los deslizadores de Control. Pueden registrarse cinco programaciones en los botones
[SF1] - [SF5] para cada Cancion.

® Cadena de Cancion

Esta funcion permite que las Canciones sean “Encadenadas” juntas para reproduccion secuencial automatica. La Cadena de Cancion
puede crearse y tocarse desde la pantalla [CANCION] - [F6] CADENA. Este instrumento le permite crear una informacién de Cadena
de Cancién.

Song 1 ‘» Song 22 »

B Estructura de informacion de Patron

Songﬁ‘»......

Patron 64

o
Patrén o1

Frog e, de Sureo, Canal ds Transmislan/PUsrta, clelo de Fleta, Vozds Pata

Ma zelar Patron (programaclons s relaclonadas eon Gensrador ds Teno )
Parts 1 | Progis. Mezclar
Parte 2 | Progs. Maclar

Parts 3 |Proge. Mezclar e Zolar Param o s de Bdtar Comon
‘ aplicados a todas las partse

parts 16 | Progs. Mezslar

Frane de Uruario 1- 238
Cadena ds Patrén ST Memlarvoz i [Infarmacién de 1acusncia MIDI

Mezlar voz ol
----------- ) |
Frase de Usuarlo N
15 Zecchies | coplar 1a Frase grabada
= & la pleta de ofro
[ Patran
I

Fita | Irmnackn e sec. MIDI
Asta2 IWmazkn ik sec. MIDI = Frane da Uiuario 1-E87

[Inform sclén de wecusncls MID|
Feta 3 Imacks e zec. MIDI

Frase Frefijada

Fsta 18 Ivtimackn ik sec. MIDI

La funelan de Pegar le parm s

aslgnar una Frass a cada pleta,
[ ] Programar &n &l modo Toear Patron

[ réacic ¢n el mods Grabar Patron, modo Editar Patron ymods Trabalo de Patron
[0 erogramar en sl modo Mesiar Patron y el Mode Editar Beiar Pairen
[ lereado sn st modo Editar Meaddar voz

[ zreado en el made cadsna de Fatran
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® Mezclar Patron

Aln si graba su interpretacion de teclado en una pista de Patrén, la
informacion de programacion (eventos sin nota como voz, balance,
volumen) que para la reproduccion adecuada deben ser grabados en la
parte superior del Patrén no sera grabada en él. Por esta razon, la
informacion de programacion manejada como programaciones de
Mezclar Patrén debe ser guardada en el modo Guardar Mezclar Patron.
A diferencia de Cancion, solo el nimero de voz es grabado en una
pista como Voz de Pista (Voz de Frase) que se usa para reproducir
normalmente. Debido a que Mezclar Patron es un conjunto de
programaciones relacionadas con el generador de tono, puede ser
aplicado a la informacién de secuencia transmitida al secuenciador
MIDI externo asi como a la reproduccion de Patron de este sintetizador.

® Seccion

Un Patrén consiste de una o mas “Secciones” (variaciones de Patron).
Puede tocar el Patron especificando una Seccion después de
seleccionar un Patron.

® Frase

Esta es la informacién de secuencia MIDI basica — y la unidad mas
pequefia — usada en crear un Patron. “Frase” es un pasaje
musical/ritmico corto para un solo instrumento, como un patron de ritmo
para la parte de ritmo, una linea de bajo para la parte baja, o un fondo
de acorde para la parte de guitarra. Este sintetizador cuenta con 687
Frases Prefijadas y contiene espacio de memoria para 256 de sus
propias Frases de Usuario originales.

® Cadena de Patron

La Cadena de Patron le permite ensartar varias diferentes
Secciones (dentro de un solo Patrén) juntos para hacer una
sola Cancion. Puede hacer que el sintetizador automéaticamente
cambie Secciones creando Cadenas de Patrén en esta forma
de antemano.

Puede crear la Cadena de Patrén grabando una reproduccion
de Patron con cambios de Seccion desde la pantalla [PATRON]
-> [F6] CADENA o editando el cronometrado de los cambios de
Seccion desde la pantalla [PATRON] > [F6] CADENA ->
[EDITAR]. La Cadena de Patrén creada puede ser reproducida
cuando llama la pantalla de [PATRON] = [F6] CANCION.
También puede usarlas cuando cree Canciones basadas en un
cierto Patron, ya que la Cadena de Patron pueda ser convertida
en una Cancion desde la pantalla [PATRON] > [F6] CADENA
- [EDITAR] - [F3] CANCION. Este sintetizador le permite
crear una Cadena de Patron

Cadena de Patron

" Pista de Patrén Cambio de Seccion
Pista de Escena | Prog. de silenciar pista
Pista de Tempa Cambio de Tempo

Ejernplo

Secion J * seceidn 4 *

Seccion B |* .....
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B Pistas MIDI

Las pistas MIDI son creadas grabando su interpretacién en el
teclado en el modo Grabar Cancién/modo Grabar Patrén.

® Método de grabar pista MIDI

[CANCION] o [PATRON] = [REC] (Grabar) > [F1] PROGRAMAR
- Tipo

Las siguientes explicaciones son puntos importantes para que
tenga en mente mientras graba sus Canciones/Patrones de
Usuario. Los métodos de grabacion explicados aqui deben ser
programados desde la pantalla de Programacion en el modo
Grabar Cancién/modo Grabar Patrén antes de grabar.

® Grabacion en Tiempo Real y grabacion de Paso

Grabacion en Tiempo Real

Con la grabacién en tiempo real el instrumento funciona de la
misma forma que una grabadora de cinta, grabando la
informacién de interpretacion como se reproduce. Esto le
permite capturar todas las sutilezas de una interpretacion real.
Este método se usa para los tipos de Grabacién explicado
abajo, como Reemplazar, Doblar, Ciclar y Entrada/Salida de
Golpe.

Grabar Paso (Tipo = paso)

Con la grabacion de paso puede componer su interpretacion
“escribiendo” un evento a la vez. Esto es un método de
grabacion de paso sin tiempo real — similar a escribir notacion
musical en papel.

® Reemplazar y Doblar (Cancion/Patrén)

Reemplazar

Puede usar este método cuando quiera sobre
escribir una pista ya grabada con nueva
informacion. La primera grabacién es perdida y
la nueva toma su lugar.

Doblar
Puede usar este método cuando quiera afiadir mas informacién
a una pista que ya contiene informacién. La primera grabacion
es mantenida y la nueva es afiadida. Este método le permite
confeccionar una frase completa junta con grabacion de Ciclo
(abajo).
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® Grabacion de Ciclo (Patron)

[PATRON] > [REC] (Grabar) > [F1] PROGRAMAR - ciclo =
encender

El Patrén repite el patron de ritmo de varias medidas (1 a 256
medidas) en un “ciclo” y su grabacion también se hace usando
ciclos. Este método se usa cuando graba una Frase de Patron
usando el método de Doblaje (arriba). Como se muestra en el
ejemplo de abajo, las notas que graba serén reproducidas
desde la siguiente repeticion (ciclo), permitiéndole grabar
mientras escucha el material previamente grabado.

Cuando graba un ritmo o Bateria Baja, Tambor, cimbalo HI-
Hat en orden:

Ciclo 1*ronda

Bateria

Baja Y AR

Ciclo 2® ronda

Ciclo 3* ronda

w0 T LT3 IR

Tambpr - . |J .I |
RETIET AR

DALIEY |5 grabacion de Ciclo solamente puede usarse con la
grabacion en Tiempo Real

® Entrada/Salida de Golpe (Cancion)

Puede usar este método cuando quiera re-grabar solamente
sobre un area especifica de la pista. Necesitara programar los
puntos de inicio y final antes de re-grabar.

En el ejemplo de medida ocho abajo, de la tercera medida a la
quinta medida son re-grabadas.

Antes de re-grabar
Inicio de grabacién  Fin de grabacién
Entrada de Golpe Salida de Golpe
2 v
X CI T I A

(E

\ 4

Despues de re-grabar

1 [2 [aJ&a s Js [f [&

Irformacidn recierdemerte grabada

La Grabaciéon de Entrada/Salida de Golpe solamente
puede usarse con la grabacion de Tiempo Real.

Note que el método de Entrada/Salida de Golpe siempre
reemplaza (destruye) la informacién original sobre el
area especificada.
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Este bloque aplica efectos a la produccion del bloque generador de tono, procesando y realzando el sonido usando sofisticada

tecnologia DSP (procesamiento de sefial digital).

Estructura de Efecto

Los Efectos de Sistema son aplicados al sonido global si es
una Voz, Interpretacion, Cancién y Patron.

Con los efectos de Sistema el sonido de cada Parte es enviada
al efecto de acuerdo al Nivel de Envio de efecto para cada
Parte. El sonido procesado (llamado “mojado”) es enviando de
regreso al mezclador, de acuerdo al Nivel de Regreso y sacado
— después de ser mezclado con el sonido sin procesar “seco”.
Este arreglo le permite preparar un balance 6ptimo del sonido
de efecto y el sonido original de las Partes.

Reverberancia

Los efectos de Reverberancia afiaden un ambiente célido al
sonido, simulando reflexiones complejas de los espacios de
interpretacion actual, como el salén, o un club pequefio. Hay
disponibles un total de 20 diferentes tipos de Reverberancia.

Coros

Los efectos de Coros usan varios tipos de procesamiento de
modulacién, incluyendo flanger y modulacion de filtro para
realzar el sonido en una variedad de formas. Hay disponibles
un total de 49 tipos, incluyendo la reverberancia y los efectos
de retraso.

B [nsercion de Efectos A, B

Los efectos de insercion pueden ser aplicados individualmente
a cada parte. Los efectos de insercion son principalmente
usados para procesar directamente una sola parte. La
profundidad del efecto es ajustada programando el balance de
seco/mojado. Ya que el efecto de Insercién solamente puede
aplicarse a una parte en particular, debe usarse para los
sonidos que quiere cambiar drasticamente o para sonidos que
usan un efecto no pretendido para otros sonidos. También
puede programar el balance de forma que solamente el sonido
del efecto sea escuchado programando Mojado en 100%.

Este sintetizador cuenta con tres juegos de efectos de Insercion
(un juego tiene unidades A y B). Pueden aplicarse a tres Partes
(méximo) de la Interpretacion, Cancion y Patron. Hay
disponibles un total de 116 diferentes tipos de Coros.

DARISEY  En el modo de Voz, solamente un juego de efectos de
Insercion esta disponible.

B Efecto Master

Este bloque aplica efectos la sefial de salida estéreo de todo el
sonido. Hay disponibles un total de 8 diferentes tipos de Efecto
Master.

m Manual del Propietario MO & mMO&

Desviando los Efectos (Apagar Efectos)
Puede desviar el Efecto Master encendiendo el boton [EFECTO
MASTER] con un solo toque. Los Efectos de Sistema o Efectos
de Insercién pueden ser desviados encendiendo el boton
[DESVIO DE EFECTO]

Desde la siguiente pantalla puede seleccionar el efecto
especifico a ser desviado con el botén [DESVIO DE
EFECTO] [UTILIDAD] - [F1] GENERAL - [SF3]
DESV. EF.

Controlar el efecto Master usando las

Perillas

Cuando presiona el botén [ARP FX] y el boton [EQ]
simultdineamente (ambas luces encienden) puede controlar las
perilas para ajustar los parametros del efecto Master
relacionados especificados en la pantalla [UTILIDAD] - [F4]
ASN CTL - [SF5] MEF del modo Utilidad.
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B Ecualizador (EQ)

Usualmente un ecualizador se usa para corregir la salida de
sonido de amplificadores o bocinas para coincidir con un
caracter especial de la habitacién, o para cambiar el caracter
tonal del sonido. El sonido es dividido en bandas de frecuencia
y los ajustes son hechos al sonido elevando o bajando cada
banda.

Ajustando el sondo de acuerdo al género — la musica clasica
siendo mas refinada, la masica pop mas vivificante y la misica
rock mas dindmica — puede sacar las caracteristicas especiales
de la musica y hacer su interpretacion mas disfrutable.

Hay disponibles tres secciones EQ separadas en el instrumento,
el EQ de Elemento, EQ de Parte y EQ Master.

® Elemento EQ

[VOZ] > seleccion de Voz -> [EDITAR] -> seleccion de
Elemento/seleccion de Tecla - [F8] EQ

El EQ de Elemento se aplica a cada elemento de la oz Normal
y a cada tecla de la Voz de Bateria. Puede especificar cual
forma se usa entre las dos formas descritas abajo y programar
los parametros relacionados.

Tipo Pico
Este tipo de forma le permite atenuar/fortalecer la sefial en la
programacion de Frecuencia especificada.

Ganancia

A
+

0 } » Frecuencia

Y

Tipo Estanteria

Este tipo de forma EQ le permite atenuar/fortalecer la sefial en
las frecuencias arriba o debajo de la programacion de
Frecuencia especificada.

Ganancia  Gapacis Baja Ganancia Alta
/ /
& / /
t/ 1 /
¥ /
0 Frecuencia
1 /\
Baja Frecuencia Alta Frecuencia

DILIEY  Ademas de los controles de ganancia individual también
hay un parametro de nivel global que atenua/fortalece el
rango de frecuencia completo

® EQde EQ
[INTERPRETACION] > seleccion de Interpretacion > [EDITAR] >
seleccion de Parte - [F3] EQ

[CANCION] o [PATRON] > seleccion de Cancién/Patrén >
[MEZCLAR] > [EDITAR -> seleccion de Parte - [F3] EQ

Este EQ de 3 bandas se aplica a cada parte de la
Interpretacion/Cancion/Patrén. La banda alta y la banda baja
son del tipo estante. La banda media es de tipo pico.

Ganancia

+_\

— @ (frecuencia de ancho de banda)

SN\
IDZ2VAS

3 bandas —= BAID MEDIO ALTO

® EQ Master
[VOZ] > seleccién de Voz = [UTILIDAD] > [F3] VOZ > [SF1]
MEQ

[INTERPRETACION] -> seleccion de Interpretacion - [EDITAR] >
[COMUN] - [F2] SALIDA/MEF - [SF1] MEQ

[CANCION]/[PATRON] > seleccion de Cancion/Patron >
[MEZCLAR] -> [EDITAR] -> [COMUN] > [F2] MEQ/MEF - [SF1]
MEQ

El EQ Master se aplica al final (post-efecto), el sonido global del
instrumento. En este EQ, todas las bandas pueden ser puestas en pico
o0 las bandas mas bajas y mas altas pueden ser puestas en estante
(como se muestra abajo).

EQ para el cual todas las bandas estan puestas en tipo pico

Ganancia

T o

@ (ancho de banda de frecuencia)

Frecuencia

Fbandas —=BAD  MEDIOBAJO MEDIO MEDICALTO ALTO
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Conexion de Efecto en cada modo

® En el modo Voz

Los parametros de Efecto en el modo Voz son programados para cada Voz y las programaciones son guardadas como
una Voz de Usuario. Note que los pardmetros de Efecto Master y de EQ Master son programados para todas las Voces
en el modo Utilidad. Una vez que las programaciones de Efecto Master y EQ han sido hechas pueden ser guardadas

eoiseg einjonujsg

como programaciones de Sistema presionando el boton [GUARDAR].

[UOT] — se ek de Vor — [EDTAR] —EOMON —

[F& EFECTO— [F1 CONECTAR

e

b0 oo

Sii=il A

EFFECT

Bloque Generador de Tono
Zalklack Ekcio Ekmerio 1-4

D& M kA CAal e R ik

& [kl (8 0 BjEe 1Eapara
procesar cada Ekme v (Tecld)
Inclkinal (2 0 By la

joroe ramackon " k e mte

[para &l ERme i especiol,
Prosramackionss: s, B, Th

cesular ke kot e lise ek +

Insercion de efectos
s BCHIY, IS B oY

D& mnlnae | o dk eRoh para
zerckn Ao b.

Coneck EF g
oneck ERch ke e rcion

B—{cTEA

Efectos de Sisterna [efecto de Rewverberancia v efecto de Coros
Coros Ty, Coros Tipo (Categoria Efecto Coros, Tipo Efscto Coros)
Tpo Eeverberancla [ Tipo Efecto Feverberancla )
Dk rina el T ok eRct para Cone.

Envio de Coros, Bnvio de Reverberanla

Deemnliac | b ok sonkk dksck 1 e che A o B o lseTaldesulad oue ef el al
eRCD ik CorRel e @,

P o ramackones: 0 - 127

Reqreso de Coms, Regreso de Rew ke aicia

Balance ok Corors, Bakace ck Reve e rancla

Detemha laprog ramackn e kel Begrsoy apos ok ok balance paraelekoi &
CorRebe ne k.

Pros rAnasines 0 - 127, A3 (VR A BIaed - © @ i) - RE3 Gk ecka Bl

Zons a Rew ke raicla

EWWI Conn

N

De® mnla la dircoion dele®ob para
ke eRohe ok kzerckn AyE. L
cambks ok PR rEnackn son

s ks &1 e i ramagn b
pantalia candok 1ha nads s clara g
comoes dirkgkla lasedal.

EL:ZALIDA 1-4 (Caegora e ekob e ek, g Dekmn Ina e | ube ] ck Ewiock |3 seWale wiaa ceack & ERoD Com al ERoi Rebe e rancl
Tho &, s, Thpo B iiserckn e Tpo ProciEmackies <0 - 127
ck e BCED
Ekmertoo Teck
Ekme v BG —
w B-dcIRERE
T | ————— I Feqrezo Rewe e @icl
CINSER)) Rew e mEich P res0 Cons

[0 —UTILIDAD] = F3WOZ [0 — ITILIDAD] = F3 Voz
_ [EFQ MEF ipara £l b — EF1) MEQ ipara T ke
woceg) oces)

[T = selecchn de oz —
[EDTAR] — TOMON — T
GENERA — EFY —~MEZOFS

P o ramacknes

Inz Ato B

-

In2Efod

- —

Para

L=t -

— &
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® En el modo Interpretacion

Los parametros de Efecto en el modo Interpretacion son programados para cada Interpretacion.

[INTERPRETACKSN] ~ sslecelon de nterprataclan —
— [EDTAR] = [FE] EFECTG— [$F1] CONECTAR

Eome—_ oo USRI -BEIrCo-uTE —E—

Efectos de Sistema (efecto Reverberancia v efecto Coros
Zoros oty Coros TIp (Categona Efecta Corors, TIpo Ereto Coros)

T Reverberancla (Tipo Efscte Revertsranca)

CetermIna ol Hpo de etecto para Coros

Bnvic Coro s, Bnvie Beverberancla

Coterm Ina sl nivel del sonldo (dasde nserclon 2o Bola sehal de dasviojque &
envlade al efecto de Coros/Raverberancla. Estos parametro s pusdsn serprogramado s
&0 la pantalla ds nderpratacion [F2] SALIDAMEF(*3)

Frogramaglones: i - 127

RegresoComng, Reg o Rew e maick

Bakicz ok Coros, Balawce ok Rew iz raich

Determnibaslvhe |k Regrsoyprod ranackn de o ks ok balance para e | skobo
CorgRew e rackh

Progiramaciones =127, LE3 (e vk mla kland - 2 alrd - RE3 dkrcla klaa
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l Estructura Interna (Vista Global del Sistema)

® En el modo Cancion/Patron
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Estructura Interna (Vista Global del Sistema) l

Esta funcion le permite activar automaticamente las frases musicales y ritmicas
usando la Voz actual simplemente presionando una nota o notas en el teclado. La
secuencia de Arpegio también cambia en respuesta a las notas o acordes actuales
que toque, dandole una amplia variedad de inspiradoras frases e ideas musicales
— tanto en composicién como interpretacion.

DI INOTA

Un solo tipo de Arpegio puede ser reproducido al mismo tiempo incluso en el modo Interpretacion, Cancién y Patrén, permitiéndole tocar
mdltiples partes del generador de tono simultaneamente.

B Categoria de tipo de Arpegio

Los tipos de Arpegio estan divididos en 18 categorias como se lista abajo.

LCD | Nombre de Categoria Descripcion

Seq Secuencia Sintetizador Varias frases de arpegio adecuadas para voces sintetizadas

ChSq | Secuencia de Acorde Sintetizado Varias frases de acorde ritmico o voces sintetizadas

HySq | Secuencia Hibrida Sintetizador Varios tipos de arpegio programados de forma que las frases bajas sean tocadas con las teclas
inferiores y los acordes o melodias sean tocados con las teclas medias o superiores. Estos tipos de
arpegio son Utiles para dividir combinaciones de voz. Ademas, también hay tipos de Velocidad
Hibrida (*HybVel...") que muestran diferentes frases para rangos de velocidad diferente,
permitiéndole cambiar la frase de arpegio dependiendo de que tan fuerte esté tocando el teclado.

APKb | Pianoy Teclado Acustico Varios tipos de arpegio adecuados para voces de piano y otros teclados, como piano eléctrico y
clavicordio

Orgn Organo Varios tipos de arpegio adecuados para voces de érgano

GtPI Guitarra y Pulsado Varios tipos de arpegio adecuados para voces de guitarra y de arpa

GtKm | Guitarra — Voz Mega Teclado Varios tipos de arpegio adecuados para voces de guitarra de Mega Teclado (ver nota abajo)

Bass | Bajo Varios tipos de arpegio adecuados para voces bajas o bajo sintetizado

BaKm | Bajo - Voz de Mega Teclado Varios tipos de arpegio adecuados para voces de Mega Teclado bajo (ver nota abajo=

Strn Cuerdas Varios tipos de arpegio adecuados para voces de cuerdas y pizzicato

Bras Metales Varios tipos de arpegio adecuados para voces metélicas

RdPp | Lengiietas y Flauta Varios tipos de arpegio adecuados para saxofén y voces de flauta

Lead Guia de sintetizador Varios tipos de arpegio adecuados para voces guia sintetizadas

PdMe | Timbre sintetizado y Efecto musical Varios tipos de arpegio adecuados para voces de timbre sintetizado y voces de efectos musicales
especiales, incluyendo sonidos percusivos

CPrc Percusién cromética varios tipos de arpegio adecuados para voces de percusion cromatica.

DrPc | Bateria y Percusion Varios tipos de arpegio adecuados para voces de bateria y percusion (juegos de bateria)

Comb | Combinacion Varios tipos de arpegio adecuados para Interpretaciones. Estas son combinaciones de arpegios con
frases separadas adecuadas para voces de bateria, voces bajas e instrumentos de acorde/melodia

Cntr control Varios tipos de arpegio programados primariamente con informacién de Cambio de Control y
Flexibilidad de Nota. Estos tipos de arpegio cambian el tono o tonalidad del sonido mas que tocar
notas especificas. De hecho, algunos tipos no contienen informacién de nota. Cuando use un tipo de
esta categoria ponga el parametro Modo Tecla en “directo” en cada modo.
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l Estructura Interna (Vista Global del Sistema)

B Tipos de reproduccion de Arpegio

EI MO tiene un total de 1787 tipos de Arpegio divididos en 18 categorias, cada uno con su propio tipo de reproduccién designada para
usar con tipos de Voces particulares, como se describe abajo.

® Arpegio para Voces Normales

Los tipos de Arpegio (pertenecientes a las categorias excepto por el DrPC y Cntr) creados para el uso de Voces Normales tienen los

siguientes dos tipos de reproduccion.

Reproduccion de solo las notas tocadas

El Arpegio es tocado usando solo la nota tocada y sus notas octavas

Reproduccion de una secuencia
programada de acuerdo al acorde
tocado

Estos tipos de Arpegio tienen varias secuencias cada una de las cuales es adecuada para cierto tipo
de acorde. Aun si presiona solo un anota, el Arpegio es reproducido usando la secuencia programada
- lo que significa que las notas diferentes a las que toca pueden ser tocadas. Afiadir notas a las ya
contenidas cambia la secuencia consecuentemente — en otras palabras, el arpegio se reproduce de
acuerdo al acorde que toca.

2 INOTA Los dos tipos de reproduccion anterior no son distinguidos por el nombre de categoria 0 nombre de tipo. Tendra que tocar realmente los
tipos y escuchar la diferencia.

JIINOTA Ya que estos tipos son programados para Voces Normales usarlas con Voces de Baterias puede no dar resultados musicalmente
apropiados.

® Arpegios para Voces de Bateria/Percusion — Categoria: DrPc

Estos tipos de arpegio son programados especificamente para usarse con Voces de Bateria, dandole acceso instantaneo a varios
patrones de ritmo.
Hay disponibles tres diferentes tipos de reproduccion.

Reproduccion de un patrén de bateria

Presionar cualquier nota(s) activara el mismo patrén de ritmo

Reproduccion de un patrén de bateria,
mas notas adicionales tocadas
(asignadas a instrumentos de bateria)

Presionar cualquier nota activara el mismo patron de ritmo. Afiadir notas a la que ya se tiene produce
sonidos adicionales (asignados a instrumentos de bateria) para el patron de bateria

Reproduccion de solo las notas tocadas
(asignadas a instrumentos de bateria)

Tocar una nota o notas activara un patron de ritmo usando solo las notas tocadas (asignadas a
instrumentos de bateria). Tenga en mente que aln si toca las mismas notas, el patron de ritmo

activado difiere dependiendo del orden en que las notas son tocadas. Esto le da acceso a diferentes
patrones de ritmo usando el mismo instrumento simplemente cambiando el orden en el que toca las
notas.

2 INOTA Los tres tipos de reproduccién anterior no son distinguidos por el nombre de categoria 0 nombre de tipo. Tiene que realmente tocar los
tipos y escuchar la diferencia

JIINOTA Ya que estos tipos son programados para Voces de Bateria usarlos con Voces Normales puede no dar resultados musicalmente
apropiados.

® Arpegios para Interpretaciones — Categoria: Comb

Los Tipos de Arpegio pertenecientes a la categoria “Comb” son programados de forma que diferentes arpegios son activados — un
arpegio por una Voz Normal y un arpegio para una Voz de Bateria — dependiendo de la nota tocada. Estos tipos son Utiles en el modo
de Interpretacion en el que mdiltiples voces (Voz de Bateria y Voz Normal) son combinadas en una capa ya que estos tipos le permiten
activar el arpegio para la Voz Normal y la Voz de Bateria al mismo tiempo.

® Arpegios conteniendo principalmente eventos sin notas — Categoria: Cntr

Estos tipos de arpegio son programados primariamente con informacién de Cambio de Control y Flexibilidad de Tono. Se usan para
cambiar el tono o tonalidad del sonido mas que para tocar notas especificas. De hecho, algunos tipos no contienen informacion de
nota. Cuando usa un tipo de esta categoria, programe el ModoTecla en “directo” con las siguientes operaciones.

Modo Voz [VOZ] - seleccion de Voz > [EDITAR] - [COMUN] - [F3] ARP - [SF1] TIPO > ModoTecla

Interpretacion [INTERPRETACION] = seleccion de Interpretacién > [EDITAR] > [COMUN] = [F3] ARP > [SF1] TIPO > ModoTecla

Modo Cancién [CANCION] - seleccién de Cancién - [MEZCLAR] - [EDITAR] - [COMUN] - [F3] ARP - [SF1] TIPO ->ModoTecla

Modo Patrén [PATRON] = seleccién de Patrén — [MEZCLAR] = [EDITAR] = [COMUN] = [F3] ARP = [SF1] TIPO >ModoTecla
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Estructura Interna (Vista Global del Sistema)

B Parametros de Arpegio relacionados

Los parametros de Arpegio relacionados pueden ser programados desde las siguientes pantallas,

dependiendo del modo seleccionado.

® Modo Voz

Parametros de tipo de arpegio llamados cuando selecciona una Voz [VOZ] - seleccién de Voz - [F6] ARP Pag. 152
[VOZ] - seleccion de Voz-> [EDITAR] > [COMUN] > | Pag. 154
[F3] ARP

Asignar tipos de Arpegio a los botones [SF1] - [SF5] para cada Voz [VOZ] - seleccién de Voz - [F1] TOCAR Péag. 151

Parametros de salida MIDI para reproduccion de Arpegio para todas | [VOZ] - [UTILIDAD] - [F3] VOZ - [SF3] C ARP Pag. 206

las Voces

Los parametros de salida MIDI para reproduccion de Arpegio son programados para cada Voz en el modo de Voz. En los otros modos,

sin embargo pueden ser programados para cada Interpretacion, Cancion y Patrén.

® Modo Interpretacion

Parametros de tipo de arpegio llamados cuando selecciona una | [INTERPRETACION] > seleccion de Interpretacion > | Pag. 171

Interpretacion (incluyendo los parametros de salida MIDI para | [F6] ARP

reproduccion de Arpegio) [INTERPRETACION] - seleccion de Interpretacion> | Pag. 173
[EDITAR] > [COMUN] - [F3] ARP

Asignar tipos de Arpegio a los botones [SF1] - [SF5] para cada | [INTERPRETACION] - seleccién de Interpretacién > | Pag. 171

Interpretacion [F1] TOCAR

® Modo Cancion

Parametros relacionados al tipo de Arpegio llamado cuando | [CANCION] - seleccién de Cancion > [MEZCLAR] > | Pag. 190

selecciona una Cancién (incluyendo los parametros de salida MIDI | [EDITAR] > [COMUN] > [F3] ARP

para reproduccion Arpegio) [CANCION] - seleccion de Cancién—-> [F1] TOCAR Pag. 178

Asignar los tipos de Arpegio a los botones [SF1] - [SF5] para cada | [CANCION] - seleccién de Cancién - [REC] (Grabar) | Pag. 180

Cancién - [F3] ARP

Parametros de tipo de Arpegio en grabacion [CANCION] > seleccion de Cancion > [REC] Grabar > | Pag. 180

[F4] C REC ARP

2 INOTA Los parametros de Arpegio relacionados en el modo de Cancién pertenecen a Mezclar. Por lo tanto, si se desea, guardelos en la
memoria interna (DRAM) en el modo de Guardar Mezclar Cancion y guardelos en el aparato de guardado USB como informacién de

Cancion en el modo Archivo.

® Modo Patron

Parametros relacionados al tipo de Arpegio llamado cuando | [PATRON] - seleccién de Patron > [MEZCLAR] - | Pag. 202
selecciona un Patrén (incluyendo los parametros de salida MIDI para | [EDITAR] > [COMUN] > [F3] ARP

reproduccion de Arpegio) [PATRON] - seleccién de Patron—> [F1] Tocar Pég. 196
Asignar tipos de Arpegio a los botones [SF1] — [SF5] para cada | [PATRON] - seleccion de Patréon - [REC] (Grabar) > | Pag. 198
Patrén [F3] ARP

Parametros de tipo de Arpegio en grabacion [PATRON] - seleccion de Patrén - [REC] (Grabar) > | Pag. 198

[F4] REC ARP

Los parametros de Arpegio relacionados pertenecen a Mezclar. Por lo tanto, guardelos en la memoria interna (DRAM) en el modo de

Guardar Mezclar Patron y salvelos en el aparato de guardado USB como informacion de Patron en el modo Archivo.

MO& . TNOE Manual del Propietario

147

Estructura Basica



eoiseg einjonujsg

l Memoria Interna y Manejo de Archivo

Memoria Interna y Manejo de Archivo

Segun use el MO creara muchos diferentes tipos de informacion, incluyendo Voces, Interpretaciones, Canciones y Patrones. Esta
seccion describe como mantener los varios tipos de informacion y usar los aparatos/medios de memoria para guardarlos.

Mantener informacion

Puede mantener la informacion que ha creado via los siguientes tres métodos.

® Guardar

Voz [VOZ] > seleccién de Voz > [GUARDAR] Péag. 188

Interpretacion [INTERPRETACION] - seleccién de Interpretacion > [GUARDAR] Pag. 177

Mezclar Cancion [CANCION] > seleccion de Cancion > [MEZCLAR] > [GUARDAR] Pag. 192

Mezclar Patrén [PATRON] > seleccion de Patron > [MEZCLAR] > [GUARDAR] Pag. 202

Mezclar Voz [CANCION] o [PATRON] - seleccién de Cancion/Patron - [MEZCLAR] - [F5] VCE ED - | Péag. 204

[GUARDAR]

Master [MASTER] - seleccién de Master - [GUARDAR] Pag. 2185

Programaciones de Sistema | [UTILIDAD] - [GUARDARJ* Pég. 205

* Favor de notar que presionar el [GUARDAR[ en el modo Utilidad inicia la operacién de Guardar de las programaciones de Sistema
inmediatamente.

/\ PRECAUCION

Ya que la informacion de Mezclar Cancion, Mezclar Patron y Mezclar Voz es guardada en el DRAM (pag. 150), toda es informacion es perdida
cuando se apaga la corriente — atin si la informacion ha sido guardada con la operacion anterior. Asegurese de salvar esta informacion en el
aparato de guardado USB en el modo Archivo después de guardar.

/\ PRECAUCION

Nunca intente apagar la corriente mientras la informacion (ejem.: Voz) esta siendo escrita en Flash ROM (mientras un menaje de “Ejecutar...”
o “Favor de mantener encendido” es mostrado). Apagar la corriente en este estado puede causar que el sistema se congele (debido a la
corrupcion de informacion en el Flash ROM) y evitar el inicio normal la préxima vez que encienda la corriente, asi como provocar la pérdida
de toda la informacion de usuario.

® Guardar [ARCHIVO] > [F2] GUARDAR

Este es un proceso de transferir o guardar la informacién creada de este sintetizador en un aparato de memoria externa ( (aparato de
guardado USB). Este proceso puede ser hecho en el modo Archivo. La operacién de Guardar puede ser hecha a través de varios
métodos, como guardar toda la informacién como un solo archivo o guardar un tipo de informacién especificado (ejem.: solo Voces)
como un solo archivo. Para detalles, vea Estructura de Memoria (pag. 149) y Referencia (pag. 211). La informacién guardada como
archivos puede ser llamada cargandolos en el modo Archivo.

® Descarga de Volumen

Esta funcién le permite guardar la informacién en el buffer Editar (DRAM) o Flash ROM transmitiéndola como informacién de Volumen
(mensaje exclusivo de sistema)) a un instrumento MIDI externo o software de secuencia o una computadora. Esto puede hacerse con
las siguientes operaciones.

Voz [VOZ] - seleccion de Voz - [TRABAJO] - [F4] VOLUMEN Pag. 188

Interpretacion [INTERPRETACION] - seleccion de Interpretacion > [TRABAJO] > [F4] VOLUMEN Pag. 177

Mezclar Cancién [CANCION] > seleccién de Cancion > [MEZCLAR] - [TRABAJO] > [F4] VOLUMEN Pag. 192

Mezclar Patrén [PATRON] -> seleccion de Patrén > [MEZCLAR] - [TRABAJO] - [F4] VOLUMEN Pag. 202

Mezclar Voz [CANCION] o [PATRON] - seleccion de Cancion/Patron > [MEZCLAR] > [TRABAJO] > [F4] | Pag. 204
VOLUMEN

Master [MASTER] - seleccion de Master - [TRABAJO] > [F4] VOLUMEN Pag. 2185
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Estructura de Memoria

Memoria Interna y Manejo de Archivo

Este diagrama detalla la relacion entre las funciones del MO y la memoria interna y el aparato de
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Para detalles sobre las operaciones de Descarga de Volumen y Guardar consulte la pag. 148.

Solo la informacion actualmente editada puede ser transmitida como informacion de Volumen. Note que el Mezclar Voz no puede ser transmitido

como informacién de Volumen.

Las programaciones de Mezclar pueden ser guardadas/llamadas como plantillas en el modo Trabajo Mezclar Cancién/modo Trabajo Mezclar

Patrén.

Puede convertir la informacion de secuencia MIDI grabada en el modo Grabar Cancion/modo Grabar Patron en informacién de Arpegio. Esto
puede ser ejecutado con las siguientes operaciones:

e [CANCION] - [TRABAJQ] - [F5] PISTA - 07, Ponga Pista en Arp
e [PATRON] - [TRABAJO] -> [F5] PISTA - 06, Ponga Pista en Arp
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l Memoria Interna y Manejo de Archivo

Memoria Interna

Abajo hay explicaciones de los términos basicos usadnos en la ilustracién de Estructura de Memoria en la pagina anterior.

® Flash ROM

ROM (Leer Solo Memoria) es memoria designada especificamente para leer informacion, y dicha informacion no puede ser escrita en
ella. A diferencia del ROM convencional, el Flash ROM puede ser sobre escrito — permitiéndole guardar su propia informacién original.
El contenido del Flash ROM es mantenido inclusive cuando la corriente es apagada.

® DRAM

RAM (Memoria de Acceso Aleatorio) es memoria designada especificamente para las operaciones de escribir informacion y guardar
informacion. SRAM ((RAM Estatico) y DRAM (RAM Dinamico). La informacion creada guardada en DRAM es perdida cuando la
corriente es apagada. Debido a esto, siempre debe guardar cualquier informacion residente en DRAM en el aparato de guardado USB
antes de apagar la corriente.

® Buffer de Editar y Memoria de Usuario

El buffer editar es la ubicacion de memoria para informacién editada de estos tipos: Voz, Interpretacién, Master, Mezclar Cancién y
Mezclar Patrén. La informacion editada en esta ubicacion sera guardada en la Memoria de Usuario.

Si selecciona otra Voz, Interpretacion, Master, Cancion o Patrén, el contenido completo del buffer editado sera sobre escrito con la
informacion de Voz/Interpretacion/Mezclar Cancién/Mezclar Patrén. Asegurese de guardar cualquier informacion importante.

® Buffer Editar y Buffer Llamar

Si ha seleccionado otra Voz/Interpretacion/Cancion/Patrén sin guardar la que estaba editando, puede llamar sus ediciones originales
ya que el contenido del buffer editar son guardado en la memoria de respaldo.

DALIEY  Tenga en mente que el buffer llamar no esta disponible en el modo Editar Master.
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Modo Voz
Modo Tocar Voz | [Voz] © seleccién de Voz

El modo Tocar Voz le permite llevar a cabo una variedad de operaciones de edicién general en la Voz seleccionada. Para operaciones
mas detalladas e integral de editar, use el modo Editar Voz. Los pardmetros editados con la excepcion de algunos pardmetros son
guardados en el Flash ROM interno como Voz de Usuario.

En el modo Tocar Voz y el modo Editar Voz puede programar los parametros para cada Voz. Los parametros para todas las Voces como
EQ Master y Efecto Master puede ser programado desde la pantalla [UTILIDAD] - [F3] VOZ en el modo Utilidad.

JJ NOTA Los parametros que tengan el mismo nombre en el modo Tocar Voz y en el modo Editar Voz han tienen las mismas funciones y

programaciones.
[F1] TOCAR

TCH (Canal de | Indica el canal de transmision MIDI de teclado. Puede cambiar el canal de transmision MIDI de Teclado

Transmision) presionando el botén [SELECCIONAR PISTA] por lo que su luz de indicacion enciende y presionando cualquiera
de los otros botones de Numero [1] - [16]. El canal de transmisién MIDI de Teclado también puede ser cambiado
con la siguiente operacién: [UTILIDAD] - [F5] MIDI - [SF1] C - CTransTec

OCT (Octava) Indica la programacioén de Octava del Teclado. Esto puede ser cambiado con la siguiente operacion: [UTILIDAD]
- [F1] GENERAL - [SF2] TECLADO-> Octava

ASA (ASIGNARA) Indica las funciones asignadas a las respectivas Perillas (impresas “ASIGNAR A"y “ASIGNAR B”) cuando las

ASB (ASIGNAR B) luces de ambos botones [BALANCE/ENVIO] y [TONO] sean encendidos. Las funciones son asignadas con la

siguiente operacion: [UTILIDAD] - [F4] ASN CTL - [SF2] ASIGNAR.

Las programaciones TCH (Canal de Transmision), OCT (Octava), ASA (ASIGNAR A) y ASB (ASIGNAR B no pertenecen a cada
Voz. Debido a esto, no son guardadas como Voz Individual en el modo de Guardar Voz (pag. 168).

AS1 (ASIGNAR 1) Indica las funciones asignadas a las respectivas Perillas (impresas “ASIGNAR 1"y “ASIGNAR 2”) cuando las
AS2 (ASIGNAR 2) luces de ambos botones [BALANCE/ENVIO] y [TONO] sean encendidos. Las funciones son asignadas
programando los parametros comunes de Editar Voz con la siguiente operacion [VOZ] - [EDITAR] ->
[COMUN] - [F4] PROGRAMAR CTL

[SF1] ARP 1 (Arpegio 1) - Puede registrar los tipos de Arpegio deseados a estos botones y llamarlos en cualquier momento durante su
[SF5] ARP 5 (Arpegio 5) interpretacion de teclado. Para detalles, consulte la pag. 48
[F3] EFECTO

Presionar el boton [F3] EFECTO en el modo Tocar Voz llama la misma pantalla de EFECTO en el modo Editar Voz ([VOZ] - [EDITAR] > [COMUN]
—> [F6] EFECTO). Desde esta pantalla puede programar los parametros de efecto relacionados para la Voz actual. Para detalles, consulte la pag. 158.

[F4] PORTA (Portamento)

Desde esta pantalla puede seleccionar reproduccién monofénica o polifénica y programar los parametros de Portamento. El Portamento se usa para
crear una transicion suave en tono de la primera nota tocada en el teclado a la siguiente.

Mono/Poli Determina si la Voz es reproducida monofonéticamente (solamente notas solas) o polifénicamente (mdltiples
notas simultaneas.

Pro&ramaciones: mono, poli
Cuando presione la segunda nota mientras retiene la primera nota con la programacion PortaSw en
encender y la programacion Mono/Poli puesta en encender, el sonido de la segunda nota inicia
sucediendo a la primera nota, 0 la segunda nota no inicia desde el punto de inicio EG
(AEG/PEGIFEG) sino desde el punto EG (AEG/PEG/FEG) que la primera nota alcanza. Esto realiza
la interpretacion de legato. Este grado de legato puede ser programado con la siguiente operacion:
[VOZ] - [EDITAR] > [COMUN] -> [F1] GENERAL > [SF4] PORTA > Curvalegato (pag. 153).

PortaSw (Interruptor | Determina si el Portamento es aplicado a la Voz actual o no.
Portamento Programaciones: apagar, encender
PortaTime (Tiempo de | Determina el tiempo de transicion del tono. Los valores mas resultan en tiempos de transicién mas largos.
Portamento)
PortaMode (Modo | Determina el modo Portamento. EI comportamiento del Portamento varia dependiendo de si Mono/Poli esta
Portamento) puesto en “mono” o “poli”.

Programaciones: tocado, tiempo completo

Tocado . el Portamento solo es aplicado cuando toca legato (tocando la nota siguiente antes de

liberar la nota previa.
Tiempo completo____El Portamento siempre aplica.
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[ | Modo Tocar Voz

[F5] EG (Generador de Cubierta)

Esta pantalla contiene las programaciones basicas de EB, tanto volumen como filtro, para la Voz, asi como la frecuencia de corte del
filtro y las programaciones de resonancia. Las programaciones hechas son aplicadas como compensaciones a las programaciones
AEG y FEG en el modo Editar Voz.

Los nombres completos de los parametros disponibles son mostrados en la tabla abajo como aparecen en la pantalla.

ATK DCY SUS REL DEPTH CUTOFF RESO
AEG Tiempo de Tiempo de Nivel de Tiempo de . . .
acometida Decadencia Sostenido Liberar
FEG -- Profundidad Frecuencia de Resonancia
Corte

Programaciones: -64 — 0 - +63 (excepto — arriba)

[F6] ARP (Arpegio)

Esta pantalla contiene las programaciones basicas para reproduccion de Arpegio, incluyendo Tipo y Tempo. Sobre los botones [SF1] — [SF5] vea la

explicacion de la pantalla [F1] TOCAR.

Banco, Estos tres parametros determinan el Tipo de Arpegio. El numero prefijo de tres letras antes del nombre de Tipo
Ctgr (Categoria), indica el nimero dentro de la Categoria seleccionada.
Type Programaciones: Vea la Lista de Informacion separada.
Tempo Determina el Tempo de Arpegio. Cuando la Sinc MIDI ([UTILIDAD] - [F5] MIDI - [SF3] SINC - Sinc MIDI) es
puesto en “MIDI", “MIDI” es mostrado aqui y no puede ser programado.
Programaciones: 1 - 300
SpeedLimit (Limite de | Determina la velocidad mas baja y mas alta que puede activar la reproduccién de Arpegio. El Arpegio se
Velocidad) reproduce cuando toca notas en velocidades entre este rango.
ProEramaciones: 1-127
Las teclas tocadas fuera del limite programado normalmente suenan sin ningun Arpegio.
Switch Determina si la reproduccion de Arpegio es encendido o no. También puede encender o apagar esto desde el
panel delantero con el boton [ENCENDER/APAGAR ARPEGIO].
Programaciones: encender, apagar
Hold Determina si la reproduccion de Arpegio es “retenida” o no. Cuando este es puesto en “encender”, el Arpegio

cicla automaticamente, aln si quita sus dedos de las teclas, continta ciclando hasta que la siguiente tecla es
presionada.

Programaciones: apagar sinc (ver abajo, encender, apagar

Cuando pone en “sinc-apagar la reproduccion de Arpegio continua corriendo silenciosamente,
aun cuando libere las teclas. Presionar cualquier tecla vuelve a encender el Arpegio de
nuevo. En otras palabras, puede usar la tecla para “sonorizar” o “silenciar” (no iniciar o parar)
la reproduccién de Arpegio reteniéndola o liberandola respectivamente.
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Modo Editar Voz Editar Voz Normal Editar Comun [ |

Modo Editar Voz | [Voz] © selecciéon de Voz > [EDITAR] |

Hay dos tipos de Voces: Voces Normales y Voces de Bateria. La siguiente seccidn muestra como editar los diferentes tipos de Voces
y explica los parametros disponibles. Note que los pardmetros disponibles para editar difieren dependiendo de los tipos de Voz (Voz

Normal, Voz de Bateria).

Editar Voz Normal 2
(3]
Cuando una Voz Normal es seleccionada los parametros de Editar voz son divididos en Editar Comin (parametros comunes a los H %
cuatro Elementos) y Editar Elemento (pardmetros de los Elementos individuales). = t
o
| Editar Comuin | [VOZ] > seleccion de Voz Normal > [EDITAR] > [COMUN]
c
)
Estos parametros son para hacer ediciones globales (o comunes) a los cuatro Elementos de la Voz Normal seleccionada. 2
©
[F1] GENERAL o
[SF1] NOMBRE Desde esta pantalla puede asignar la categoria (sub y principal) de la Voz seleccionada y crear un 3
nombre para la Voz. El nombre de Voz puede contener hasta 10 caracteres. Para instrucciones §
especificas sobre nombrar vea Operacion Basica en la pag. 38.
[SF2 MODO TOCAR (modo Tocar) Desde esta pantalla puede hacer varias programaciones para el generador de tono de este c
sintetizador y asignar diferentes programaciones de Micro Afinacién. 0
Mono/Poli Determina si la Voz si la Voz es reproducida monofonéticamente (solo notas sencillas) o ®
polifénicamente (multiples notas simultaneamente). %
Programaciones: mono, poli -g
KeyAsgnMode Cuando este es puesto en “sencillo”, la reproduccion doble de la misma nota es evitada. Esto es util s
(Modo Asignar Tecla) cuando dos 0 mas instancias de la misma nota son recibidas muy simultineamente, o sin un
mensaje de apagar nota correspondiente. Para permitir la reproduccién de cada instancia de la N
misma nota ponga este en “multi”. ° §
Programaciones: sencillo, multi T &
M. TuningNo. Determina el sistema de Afinacion para la Voz. Normalmente debe estar puesto en 00 (templada § .Tg‘
(Micro Namero de Afinar) Igual): sin embargo, los sistemas de afinacion adicionales estan disponibles para una variedad de g
aplicaciones de afinacion y efectos.
Programaciones: Ver Limite de Micro Afinar en pag. 169.
M TuningRoot Determina la nota raiz de la Micro Afinacién programado arriba. B
(Micro Raiz de Afinar) Programaciones: C - B E
[SF3] MEQ OFS Desde esta pantalla puede ajustar las programaciones EQ master (globales) para las Voces 5
(Compensacion EQ Master) completas. Las programaciones hechas aqui son aplicadas como compensaciones a las o
’ iy o o i °
programaciones EQ (con la excepcion de “MID”) en el modo Utilidad. Con la siguiente operacion: [<]
[VOZ] - [UTILIDAD] - [F3[ VOZ - [S1] MES. Ademas, también puede ajustar estas =
programaciones directamente desde las cuatro Perillas en el panel delantero cuando el botén [EQ]
esta encendido. [}
Programaciones — 64 - 0 - +63 _E
[SF4] PORTA (Portamento) Desde esta pantalla puede programar los pardmetros de Portamento para todas las partes de la o
interpretacion seleccionada. El Portamento se usa para crear una transicion suave en tondo desde la ‘g
primera nota tocada en el teclado a la siguiente. °
Switch Determina si el Portamento es aplicado a su interpretacion de teclado usando la Voz actual o no. Eo
Programaciones: apagar, encender
Time Determina el tiempo de transicion del tono. Valores mas altos resultan en un tiempo de cambio de
tono mas largo. o
Programaciones: 0 — 127 2
Mode Determina como se aplica el Portamento para su interpretacion de teclado 3
Programaciones: tocado, tiempo completo %
Tocado ... el Portamento solo es aplicado cuando toca legato (tocando la nota siguiente -
antes de liberar la nota previa. Eo
Tiempo completo_______ El Portamento siempre aplica.
Time Mode Determina como el parametro de Tiempo anterior afecta el efecto de Portamento:
Programaciones: porcentaje1, tiempo1,porcentaje2. tiempo2
Porcentajet. ... El tono cambia en el porcentaje especificado
Tiempol____ .. ... El tono cambia en el tiempo especificado
Porcentaje2 __ El'tono cambia en el porcentaje especificado dentro de una octava
Tiempo2 | El tiempo cambia en el tiempo especificado dentro de una octava
Legato Curve Determina la velocidad de la acometida de las notas legato, cuando el Interruptor arriba es puesto en
encender y Mono/Poli es puesto en mono. (Las notas Legato “se enciman” una sobre otra, lo
siguiente en ser tocado antes de lo anterior es liberado) A valor mas alto mas lento es la proporcion
de acometida.
Programaciones: 0 - 7
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(rango de Flexibilidad de Tono
Inferior)

Modo Editar Voz Editar Voz Normal Editar Comun
[SF5] OTROS Desde esta pantalla pude programar la funcion de control para las Perillas, y determina el rango sub ir/bajar para la rueda de

Flexibilidad de Tono.

KnobAssign Determina la funcién para las Perillas asignables (1 — 4). Presionando el botén Funcién de Control de Perilla en el panel
programa la fila de funcion deseada, que es automaticamente guardada en la memoria con la Voz actualmente seleccionada.
Programaciones: balance, tono, asignar, compensaciones MEQ, MEF, Efectos arp

PB Upper Programa la cantidad (en semitonos) por la que el tono de la nota es variada cuando mueve la rueda de banda de Tono

(rango de Flexibilidad de Tono | arriba/abajo. Por ejemplo, una programacion Inferior de -12 provocara en el tono siendo bajado hasta un maximo de una octava

Superior? (12 semitonos) cuando la rueda de Flexibilidad de Tono es movida hacia abajo. Igualmente, programar el parametro Superior a

PB Lower +12 resultara en una elevacion méxima de tono de una octava cuando la rueda es movida hacia arriba.

Programaciones: 148 — 0 - +24

AssignA, AssignB,
Assign1, Assign2

Este parametro compensa el valor de cada parametro de Dest (Destino). Favor de notar que ciertos Destinos de Asignar A/B
cambia el valor absoluto.

[F2] SALIDA
Volume Determina el nivel de salida de la Voz
Programaciones: 0 - 127
Pan Determina la posicion de balance estéreo de la Voz. Ademas, también puede ajustar estas programaciones directamente desde
las cuatro Perillas en el panel delantero cuando el botén [BALANCE/ENVIO] es encendido.
ProEramaciones: L63 (extrema izquierda) — C (Centro) — R63 (extrema derecha)
Cuando una Voz estéreo es seleccionada, la programacion de parametro puede no ser efectiva. Las Voces con
elementos puestos en programaciones de Balance opuestas (programe [F4] AMP > [SF1] LVL/BALANCE ->
Balance) — ejem.: una en L63 y la otra en R63 — son consideradas Voces estéreo.
RevSend Determina el nivel de Envio de la sefial enviada desde Efecto de Insercion A/B (o la sefial desviada) al efecto de
ChoSend Reverberancia/Coros. Ademas también puede ajustar estas programaciones directamente desde las cuatro Perillas en el panel

delantero cuando el botén [BALANCE/ENVIO] es encendido.
Programaciones: 0 - 127

Para detalles sobre las conexiones de Efecto en el modo de Voz, consulte la pag. 142.

[F3] ARP (Arpegio)
[SF1] TIPO Esta pantalla contiene las programaciones basicas para la reproduccion de Arpegio, incluyendo Tipo y Tempo.
Bank, Estos tres parametros determinan el Tipo de Arpegio. El nimero prefijo de tres letras antes del nombre del Tipo indican el
Ctgr (Categoria), namero dentro de la Categoria seleccionada.
Type Programaciones: Vea la Lista de Informacién separada.
Tempo Determina el Tempo de Arpegio.. Cuando Sinc MIDI [UTILIDAD] - [F5] MIDI - [SF3] SINC - MIDI Sinc) es puesto en “MIDI",
“MIDI” es mostrado aqui y el Tempo no puede ser programado.
Programaciones: 1 - 300
ChgTiming (Cambiar | Determina el cronometrado actual en el que el tipo de Arpegio es cambiado cuando selecciona cuando selecciona otro tipo
Cronometrado) durante la reproduccion de Arpegio.
Programaciones: tiempo real, medida
Tiempo real,_ __| El tipo de Arpegio es cambiado inmediatamente cuando selecciona otro tipo
medida_______| El tipo de Arpegio es cambiado al principio de la siguiente medida después de que selecciona otro tipo
Switch Determina si el Arpegio es encendido o apagado. También puede encender o apagar esto desde el panel delantero con el boton
[ENCENDER/APAGAR ARPEGIO]
Programaciones: apagar, encender
Hold Determina si la reproduccion de Arpegio es ‘retenida” o no. Cuando este es puesto en “encender” el Arpegio cicla
automaticamente, aln si quita sus dedos de las teclas, continta ciclando hasta que la siguiente tecla es presionada.
Programaciones: apagar sinc (ver abajo, apagar, encender
Apagar sinc____ Cuando se pone “apagar sinc” la reproduccion de Arpegio continia corriendo silenciosamente aln cuando
suelte las teclas. Presionar cualquier tecla enciende la reproduccion de Arpegio nuevamente. En otras palabras,
puede usar la tecla para sonorizar’” o “silenciar’ (no iniciar o detener) la reproduccion de Arpegio
respectivamente reteniéndola o liberandola.
KeyMode Determina como se reproduce el Arpegio cuando toca el teclado.
Programaciones: ordenar, thru, directo, ordenardirecto, thrudirecto
ordenar_______| Cuando toca notas especificas (por ejemplo, las notas de un acorde tono cambia en el porcentaje especificado
thru Cuando toca notas especificas (por ejemplo, las notas de un acorde), la secuencia resultante difiere
dependiendo del orden de las notas.
directo________| Los eventos de la secuencia de Arpegio no tocan; solo las notas que toca en el teclado son escuchadas. La
programacion es para usar con informacion de Arpegio sin notas, como Cambio de Control o Flexibilidad de
Tono. Cuando el Arpegio se reproduce, estos eventos son aplicados al sonido de su interpretacion de teclado.
Use esta programacion cuando los tipos de Arpegio incluyen informacion sin nota o cuando el tipo de Categoria
“Ctrl” es seleccionado.
ordendirecto___ El Arpegio es reproducido de acuerdo a la programacion de “ordenar" aqui, y la nota presionada también es
tocada.
thrudirecto, . ___ | El Arpegio es reproducido de acuerdo a la programacion de “thru” aqui, y la nota presionada también es
tocada..
Algunos tipos de Arpegio pertenecientes a la Categoria “Ctrl” pueden no tener eventos de nota (pag. 146).
Cuando dicho tipo de Arpegio es seleccionado y el ModoTecla es puesto en “ordenar” o “thru” ningun sonido es
producido aun si presiona la nota en el teclado.
Con las programaciones “ordenar” y “thru” el orden en el que las notas son reproducidas dependera de la
informacion de secuencia de Arpegio.
VelMode (Modo Velocidad) Este determina la velocidad de reproduccion del Arpegio o como responde a su propia fuerza de interpretacion.

Programaciones: original, thru
original _______| El Arpegio se reproduce en las velocidades prefijadas incluidas en la informacion de secuencia de Arpegio.
thru El Arpegio se reproduce de acuerdo a la velocidad de su interpretacion. Por ejemplo, si toca las notas

fuertemente, el volumen de reproduccion del Arpegio aumenta.
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Modo Editar Voz Editar Voz Normal Editar Comun [ |

[SF2] LIMITE
NoteLimit Determina las notas méas bajas y méas altas en el rango de nota de Arpegios. Las notas tocadas en este rango activan el Arpegio.
Proiramaciones: C-2-G8
Por ejemplo, la programacién Limite de Nota de “C5 — C4” le permite activar el Arpegio tocando notas en los dos
rangos de C-2 a C4 y C5 a G8; las notas tocadas entre C4 y C5 no tienen efecto en el Arpegio.
Puede también programar el rango directamente desde el teclado reteniendo el botén [INFORMACION] y
presionando las teclas de alto y bajo deseadas
Favor de tener en mente que ninglin sonido producido cuando el Modo Tecla esté puesto en “orden” o “thru” y
las notas son tocadas fuera de la programacion de Limite de Nota aqui.
SpeedLimit Determina la velocidad mas alta y mas baja en el rango de velocidad de Arpegio. Esto le permite controlar cuando el Arpegio
suena con la fuerza de su interpretacion.
I INOTA También puede crear rangos bajos y altos de activacion para la reproduccion de Arpegio con una “nota” de
velocidad en la mitad especificando el valor maximo primero. Por ejemplo, programar un Limite de Velocidad de
93 - 34 le permite tocar el Arpegio desde dos rangos de velocidad separados, suave (1-34) y duro (96-127). Las
notas tocadas en velocidades medias entre 35 y 92 no tocan el Arpegio.
[SF3] FX TOCAR Estos parametros de Efecto Tocar le permiten controlar la reproduccion del arpegio en Utiles e interesantes formas.
Cambiando el cronometrado y velocidad de las notas, puede cambiar el “sentimiento” ritmico” del Arpegio.
UnitMultiply  (Multiplicar | Ajusta el tiempo de reproduccion de Arpegio. Por ejemplo, si pone un valor de 200%, el tempo de reproduccion sera duplicado y
Unidad) el tempo dividido. Por otro lado, si pone un valor de 50% el tiempo de reproduccion sera dividido y el tempo duplicado. El tiempo
de reproduccion normal es 100%.
Programaciones: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%.
Swing Retraza las notas en ritmos ain numerados (ritmo musical) para producir un sentimiento de oscilacion.
Programaciones: 120 - 120
QuntValue (Valor de | Determina que ritmos de informacion de nota en la informacién de secuencia de Arpegio seran alineados o determina a qué
Division) ritmos en la informacion de secuencia de Arpegio se aplica la oscilacion. _
Programaciones:  32° nota F 87 nota terceto I3 anota |
162 nota terceto o & gnota o'
167 nota 4 Yinota terceto d E
Quntstrength El valor de Fuerza programa la “fuerza” por la que los eventos de nota son jalados hacia los ritmos divididos mas cercanos. Una

(Fuerza de Division)

programacion de 100% produce una programacion de cronometrado exacta a través del pardmetro QuntValue anterior. Una
programacion de 0% resulta en ninguna division.
Programaciones: 0% — 100%

VelocityRate

Determina que tanta Velocidad de la reproduccion de Arpegio es compensada desde el valor original. Por ejemplo, una
programacion de 100% significa que los valores originales son usados. Las programaciones debajo de 100% reduciran la
velocidad de las notas de Arpegio, mientras que las programaciones superiores a 100% aumentaran las velocidades.

Proiramaciones: 0% - 200%
La Velocidad no puede ser disminuida 0 aumentada méas alla de su rango normal de 1 a 127; cualquier valor
fuera de ese rango sera automaticamente limitado al minimo 0 maximo. Si excede 127 ser4 limitado a 127.

GateTimeRate

Determina que tanto el Tiempo de Entrada (largo) de las notas de Arpegio es compensado desde el valor original. Esto
determina como los Tiempos originales de Entrada son aumentados o disminuidos durante la reproduccion del Arpegio. Una
programacion de 100% significa que los valores originales son usados. Programaciones inferiores a 100% acortaran los tiempos
de entrada de las notas de Arpegio, mientras que las programaciones arriba de 100% los alargaran.

Proiramaciones: 0% - 200%
El Tiempo de Entrada no puede ser disminuido mas alla del minimo normal de 1, cualquier valor fuera de ese
rango sera automaticamente limitado al minimo.

[F4] CTL SET (Programar Controlador)

[SF1] PROGRAMAR % - [SF3] | Ya que se pueden asignar hasta seis Juegos de Controlador a cada Voz, se proporcionan tres paginas (Juegos %, Juegos % y
PROGRAMAR 5/6 Juegos 5/6). Para mas informacién sobre los Juegos de Controladores consulte la pag. 70
ElementSw Determina si el controlador seleccionado afecta cada Elemento individual
Proiramaciones: Elementos 1 a 4 activados (“1” a “4”) o desactivado (*-*)
Este parametro esta desactivado cuando el Dest (Destino) descrito abajo es puesto en un pardmetro no
relacionado a los Elementos de Voz.
Source Determina que controlador de panel sera asignado u usado para el Juego seleccionado. Este controlador entonces es usado
para controlar el parametro puesto en Destino abajo.
Programaciones: PB (Rueda de Flexibilidad de Tono), MW (Rueda de Modulacién), AT (Después de Toque), FC1 (Controlador
de Pie 1), FS (Interruptor de Pie), RB (Controlador de Liston), BC (Controlador de Aliento), AS1 (ASIGNAR 1:
Perilla 3), AS2 (ASIGNAR 2, Perilla 4), FC2 (Controlador de Pie 2)
Tenga en mente que a diferencia de otros controladores, las Perillas ASIGNAR A 'y B pueden cada una ser
asignadas a un funcidn en comin para todo el sistema de este sintetizador y no a diferentes funciones para
cada Voz individual. También vea el modo Utilidad (pag. 208).
Dest (Destino) Determina el parametro que es controlado por el controlador Origen (arriba)
Programaciones: Los detalles son dados en la Lista de Informacion separada.
Depth Determina el grado en el cual el controlador Origen afecta el parametro Destino. Para valores negativos la

operacion del controlador es invertida; las programaciones maximas del controlador producen cambios de
parametro minimos.
Programaciones: -84 - 0 - +63

MO& . TNOE Manual del Propietario m
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[F5] LFO (Oscilador de Baja Frecuencia)

Desde estas pantallas puede hacer una variedad de programaciones relacionadas a LFO. . Como su nombre sugiere, el LFO crea formas de onda de una frecuencia baja.
Estas formas de onda pueden usarse para variar el tono, filtro o amplitud para crear efectos como vibrato, wah y trémolo.

[SF1] ONDA
Wave Determina la forma de onda LFO usada para variar el sonido.
Programaciones: tri, tri+, sierra arriba, sierra abajo, cuadro %, cuadro 1/3, cuadro, cuadro 2/3, cuadro %, trpzp, S/H 1, S/H 2,
usuario.
Speed Determina la velocidad de la forma de onda LFO. El valor mas alto, velocidad mas alta.
Programaciones: 0 - 63
TempoSync Determina si el LFO es sincronizado al tempo del Arpegio o secuenciador o no (cancién o patrén).
Programaciones: apagar (no sincronizado), encender (sincronizado)
TempoSpeed Este pardmetro estd disponible solo cuando TempoSync anterior ha sido puesto en “encender’. Le permite hacer
programaciones de valor de nota detalladas que determinan como los pulsa el LFO en un sinc con el Arpegio o secuenciador.
Programaciones: apagar (no sincronizado), encender (sincronizado)
16%, 8%/3 (terceto de octava nota), 162, (notas dieciseisavas punteadas), 8% 4%/3 (tercetos de nota cuarta,
82 (notas octavas punteadas), 4% (notas cuartas) 2%3 (tercetos de media nota), 4%, (notas de cuarto
punteadas) 2% (notas medias), entero/3 (tercetos de nota completa), 22, (notas medias punteadas), 4° x 4
(cuadruplo de nota cuarta); cuatro notas cuartas al ritmo), 4% x 5 (quintuples notas cuartas, cinco notas
cuartas al ritmo), 4% x 6 (séxtuples notas cuartas, seis notas cuartas al ritmo), 4% x 7 (séptuples notas
cuartas, siete notas cuartas al ritmo, 42 x 8 (6ctuples notas cuartas, ocho notas cuartas al ritmo).
El largo actual de la nota depende de la programacién de tempo MIDI interno o externo.
KeOnReset Determina si el LFO es restablecido cada vez que una nota es presionada. Las siguientes tres programaciones estan
disponibles.
Programaciones: apagar, cada vez que encienda, 1er encendido
apagar.___________| El LFO cicla libremente sin sincronizacién con ninguna tecla. Presionar una tecla inicia la onda LFO en
cualquier frase en la que el LFO se encuentre en ese punto
cada que enciende, _ El LFO se restablece con cada nota que toca e inicia una forma de onda en la fase especificada por el
parametro Fase (abajo).
1er encendido_____| El LFO se restablece con cada nota que toca e inicia la forma de onda con la fase especificada por el
parametro Fase (abajo). Sin embargo, si toca una segunda nota mientras la primera esta siendo retenida el
LFO continua ciclando de acuerdo a la misma fase como se activé por la primera nota. En otras palabras,
el LFO solamente se restablece si la primera nota es liberada antes de que la segunda sea tocada.
Apagar cada vez que enciende 1? vez que enciende
V\\//\ Tietnpia V\\//V\\/’ Tiempo IAVA\ Tiempo
Tecls encendica Tecla encendida  Tecla encendids Tecla encendida  Tecla encendics
(primera nota) (segunds nots) (primera nota) (zegunda nota)
RandomSpeed Determina el grado en el que la velocidad LFO cambia al azar. Una programacion de “0” resulta en la velocidad original. Valores

maés altos resultan en un grado mas grande de cambio de velocidad.
Programaciones: 0 - 127

[SF2] RETRASO

Delay (Tiempo de Retraso)

Determina la cantidad de tiempo entre el momento que presiona la nota en el teclado y el momento en que el LFO entra en
efecto. Un valor mas alto resulta en un tiempo de retraso mas largo.
Programaciones: 0 - 127

Fadeln (Tiempo de entrada
de Desvanecedor)

Determina la cantidad de tiempo para que el efecto LFO se desvanezca (después de que el tiempo de Retraso ha transcurrido).
Un valor més alto resulta en un desvanecimiento mas lento.
Programaciones: 0 - 127

akrck Evtradack Desvakecer BAo
Extranta ck desyancer mas rapkia

Fadeln
| Max

“alor de Fassin alto
Tlem po de entrada de de svanecer mas lanto

Fadeln ]

Max

Time
Retrazo —

Refrazo —15

Tecla shcendlda Tacla encendlda

Hold (Tiempo de
Retencion)

Determina el largo de tiempo durante el cual el LFO es retenido en su méaximo nivel. Un valor mas alto resulta en un tipo de

Retencion mas alto.

Programaciones: 0-127
U Tempo

Retenclon

AT
M VAVAY

Max
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FadeOut Determina la cantidad de tiempo para que el efecto LFO se desvanezca (después de que el tiempo de Retraso ha transcurrido).
Un valor méas alto resulta en un tiempo de salida de desvanecimiento més bajo.
Programaciones: 0 — 127
alsts ds Futsoutbajos lor oy Fagecutat:
G e 0 ABEIANT 1 1 S n??.'.m.mmm...m
Fetensr  FadeOut e FadeCut
Max Max
!\U.\ [\Uf\\'/\
U % e U / menps
[SF3] FASE
Phase Determina el valor para el paso particular seleccionado en el parametro de Paso abajo.

Programaciones: 0, 90, 120, 180, 240, 270

Offset EL1 EL4

Determina el valor para el paso en particular seleccionado en el parametro de Paso abajo.
Programaciones: 0, 90, 120, 180, 240, 270

[SF4] CAJA1-3

Desde esta pantalla puede seleccionar el parametro destino para el LFO (cuyo aspecto del sonido controla el LFO). Los
Elementos a ser afectados pro el LFO y la Profundidad de LFO. Tres paginas (cajas) proporcionadas para programar el destino
le permiten asignar mltiples destinos.

ElemSw (Interruptor de
Elemento)

Determina si cada Elemento sera afectado por el LFO o no. El nimero de Elemento (1-4) es mostrado cuando el LFO es
activado: un guion (-) indica que el LFO esta desactivado para ese Elemento.

Dest (Destino) Determina los parametros que son controlados (modulados) por la Onda LFO.

Programaciones: amd, pmd, tmd, reso (Resonancia), balance, ELFOSpd (Velocidad LFO de Elemento)
Depth Determina la Profundidad de la Onda LFO

Programaciones: 0 - 127
DptRatio EL1 - EL4 | Determina los valores de compensacion del parametro de Profundidad (arriba) para los respectivos Elementos.
(Profundidad de | Programaciones: 0 - 127
Compensacion de

Elemento 1 - Elemento 4)

[SF5] USUARIO

Este menu estd solamente disponible cuando la onda LFO de Usuario es seleccionado. Puede crear una onda LFO
personalizada consistente de hasta seis pasos.

Template

Puede seleccionar una plantilla pre-programada para la onda LFO. Este grafico de onda de plantilla seleccionado aparece en la
pantalla y puede crear la onda LFO viéndola. Cada vez que presiona el boton [SF1] azar una onda LFO diferente aparece en la
pantalla aleatoriamente.

Programaciones:

Todo0 Los valores de todos los pasos son puestos en 0.

Los valores de todos los pasos son puestos en 64.

Los valores de todos los pasos son puestos en 127.

Sierra arriba___ Crea una onda con forma de sierra hacia arriba.

Sierra abajo ___ Crea una onda de forma de sierra hacia abajo.

Paso nivelado_ _ Los valores de todos los pasos nivelados son puestos en 0 y los valores de los pasos disparejos son puestos en
127.

Paso disparejo_ Los valores de todos los pasos disparejos son puestos en 0y los valores de los pasos nivelados son puestos en
127

Curve

Determina las caracteristicas de la curva o rampa de la onda LFO.
Programaciones: apagar (sin curva), subir, bajar, subir y bajar

Value

Determina el valor de paso particular seleccionado en el parametro de Paso abajo.
Programaciones: 0 - 127

Pass

Numerador. Selecciona el paso deseado
Programaciones: 1-18

Denominador: Determina el nimero maximo de pasos
Programaciones: 2, 3, 4,6, 8, 12, 16
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F6] EFECTO
—bm Para detalles sobre los conectores de Efecto en el modo Voz consulte la pag. 142. Para detalles sobre los Tipos de Efectos ve la lista
de Tipo de Efectos en el folleto de Lista de Informacion separado.

[SF1] CONECTAR

La pantalla le da control integral sobre los efectos. Para detalles sobre los parametros consulte la pag. 142.

[SF2] INS A (Insercion A)

Estas son para ajustar los varios parametros de los bloques de Efecto. El nimero de pardmetros y valores disponibles difieren

[SF3] INS B (Insercion B)

dependiendo del tipo de efecto actualmente seleccionado. Para mas informacion, vea la Lista de Tipo de Efecto en el folleto de

[SF4] REVERBERANCIA

Lista de Informacion separado. Note que el ment del bloque de Efecto correspondiente desaparece cuando el tipo “thru” es
seleccionado.

[SF5] COROS

Editar Elemento

| [Voz] > seleccion de Voz Normal > [EDITAR] - seleccion de Elemento

Estos parametros son para editar los Elementos individuales que conforman una Voz Normal.

[F1] OSC (Oscilador)

[SF1] ONDA Desde esta pantalla puede seleccionar la onda de forma o sonido deseado usado por el Elemento.
ElementSw (Interruptor de | Determina si el Elemento actualmente seleccionado es encendido o apagado..
Elemento Programaciones: apagar (inactivo), encender (activo).

Wave No. (Numero de Forma
de Onda),

WaveCtgry  (Categoria de
Forma de Onda)

Determina la Forma de Onda para el Elemento. Vea la lista de Forma de Onda en la Lista de Informacién separada.

[SF2] SALIDA

Desde esta pantalla puede programar ciertos parametros de salida para el Elemento seleccionado.

KeyOnDelay

Determina el tiempo (retraso) entre el momento que presiona una nota en el teclado y el punto en el que el sonido es tocado.
Puede programar diferentes tiempos de retraso para cada Elemento.
Programaciones: 0 - 127

DelayTempoSync

Determina si el Retraso de Encender Tecla es sincronizado al tempo de Arpegio o secuenciador o no (cancion o patrén).
Programaciones: apagar (no sincronizado), encender (sincronizado)

DelayTempo

Determina el cronometrado del Retraso de Encender Tecla cuando el Sincronizado de Retraso de Tempo es puesto en

encender.

Programaciones: 162, 8%3 (terceto de octava nota), 16 (notas dieciseisavas punteadas), 82, 4%/3 (tercetos de nota cuarta, 82,
(notas octavas punteadas), 4% (notas cuartas) 2%/3 (tercetos de media nota), 4%, (notas de cuarto punteadas) 2%
(notas medias), entero/3 (tercetos de nota completa), 2%, (notas medias punteadas), 4% x 4 (cuadruplo de nota
cuarta); cuatro notas cuartas al ritmo), 4% x 5 (quintuples notas cuartas, cinco notas cuartas al ritmo), 4 x 6
(séxtuples notas cuartas, seis notas cuartas al ritmo), 4% x 7 (séptuples notas cuartas, siete notas cuartas al
ritmo, 4° x 8 (6ctuples notas cuartas, ocho notas cuartas al ritmo).

InsEffectOut
(Salida de Efecto de Insercion)

Determina cual efecto de Insercion (A o B) se usa para procesar cada Elemento individual. La programacion “thru” le permite
desviar los efectos de Insercion para la tecla especifica. (Este parametro es el mismo que “EL:SALIDA” en la pantalla [F6]
EFECTO - [SF1] CONECTE en Editar ComUn Normal. Hacer una programacién aqui automaticamente cambia la
programacion para ese parametro también.)

Programaciones: thru, insA (Insercién Efecto A), InsB (Insercién Efecto B)

[SF3] LIMITE
NoteLimit Determina las notas mas bajas y mas altas del rango de teclado para cada Elemento. El Elemento seleccionado sera tocado
solamente cuando toque notas dentro de este rango.
Programaciones: C-2-G8
También puede crear un rango mas bajo y mas alto para el Elemento con un rango de nota “nota” a la mitad,
especificando primero la nota més alta. Por ejemplo, programar un Limite de Nota de “C5 — C4” le permite tocar
el Elemento desde dos rangos separados: C-2 a C4 y C5 a G8. Las notas tocadas entre C4 y C5 no tocan el
Elemento seleccionado.
También puede programar la Tecla Central directamente desde el teclado presionando el boton
[INFORMACION] y presionando la tecla deseada.
VelocityLimit Determina los valores minimos y méaximos del rango de velocidad dentro del cual cada Elemento respondera. cada Elemento

solamente sonara para las notas tocadas dentro del rango de velocidad especificado. Por ejemplo, esto le permite hacer que un
Elemento suene cuando toca suavemente y hacer uno diferente sonar cuando toca fuertemente.

Programaciones: 1-127
También puede crear rangos bajo y alto separados para el Elemento, con un “agujero” de velocidad a la mitad
especificando primero el valor méaximo. Por ejemplo, programar un Limite de Velocidad de 93 — 34 le permite
tocar el Elemento de dos rangos de velocidad separados suave (1 - 34) y fuerte (33 — 127). Las notas tocadas
en las velocidades medias entre 35 y 92 no tocan el Elemento deseado.

VelCrossFade
(Velocidad de
Desvanecimiento de Cruce)

Este determina que tan gradualmente el sonido de un Elemento disminuye en volumen en proporcion a la distancia de los
cambios de velocidad fuera de la programacion de Limite de Velocidad (arriba). La aplicacién practica de este parametro es
crear desvanecedores de velocidad de sonido natural e los que los diferentes Elementos cambian gradualmente dependiendo de
que tan fuerte o suave toca. A valor mas alto més gradual es el nivel de cambio.

Programaciones: 0 - 127
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[F2] TONO

[SF1] AFINAR

Desde esta pantalla pude programar varios parametros relacionados con el tono para el Elemento seleccionado.

Coarse

Determina el tono de cada Elemento en semitonos.
Programaciones: -48 - 0 - +48

Fine

Determina la afinacion fina para el tono de cada Elemento.
Programaciones: -64 — 0 - +63

FineScalling

Determina el grado al cual las notas (especificamente su posicién o rango octavo) afectan el tono en la afinacion fina
(programada arriba) del Elemento seleccionado con relacién a C3 como el tono basico.

Una programacion positiva causara que el tono de las notas mas bajas cambie a mas bajo y que el de las notas mas altas
cambie a mas alto. Los valores negativos no tendran efecto opuesto.

Programaciones: 0 — 127

Random

Este le permite variar el tono del elemento para cada nota que toca. Esto es efectivo al reproducir variaciones de tono
naturales en instrumentos acUsticos. También es (il para crear cambios de tono aleatorios inusuales. A valore s mas altos
mayor variacion. Un valor de “0” resulta en ningtin cambio de tono.

[SF2] VEL SENS
(Sensibilidad de Velocidad)

Desde esta pantalla puede determinar como responde el Tono EG a la velocidad.

EGTime,
Segment

Determina la sensibilidad de velocidad de los parametros de Tiempo del PEG. Seleccione primero el Segmento, luego

programe su parametro de Tiempo. Programaciones de Tiempo positivos reproduciran el Segmento especificado mas rapido

en proporcién a la velocidad tocada y los valores negativos reproduciran més lento.

Programaciones: EGTime -64 - 0 - +63

Programaciones: Segmento: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, todo

Atk (acometida) ... El valor de Tiempo EG afecta el tiempo de Acometida

Atk+dcy (acometida+decadencia) __ _ El valor de Tiempo EG afecta el tiempo de Acometida/Decadencia

Dcy (decadencia) __ ... El Valor de Tiempo EG afecta el tiempo de Decadencia

Atk+rls (acometidatliberar) _ ___ El'Valor de Tiempo EG afecta el tiempo de Acometida/Liberar
_______________________________ El Valor de Tiempo EG afecta todo los pardmetros de Tiempo PEG.

EGDepth,
Curve

Determina la sensibilidad de velocidad del Nivel PEG. Las programaciones positivas causaran que el tono cambie para elevar
lo fuerte que toca el teclado y los valores negativos causaran que todo caiga. El parametro de Curva le permite seleccionar de
entre cinco diferentes curvas de velocidad prefijadas (gréficamente indicadas en la pantalla), que determina como afecta la
velocidad la Profundidad de Tono EG.

Programaciones: Profundidad EG: -64 - 0 - +63

Programaciones: Curvas: 0 - 4

Pitch

Determina la sensibilidad de velocidad del Tono. Los valores extremos producen mayor variacion en la Profundidad PEG.
Para los valores positivos mientras mas fuerte toque las teclas mayor el cambio en la Profundidad PEG. Para valores
negativos a mas suave toque las teclas, mayor es el cambio en la Profundidad PEG.

Programaciones: -64 - 0 - +63

[SF3] PEG
(Generador de Cubierta de Tono)

Desde esta pantalla puede hacer todas las programaciones de tiempo y nivel para el Tono EG, que determina como cambia el
tono del sonido en el tiempo. Estas pueden ser usadas para controlar el cambio en todo desde el momento que una nota es
presionada en el teclado al momento en que el sonido se detiene.

RETENER ACOMETIDA | DECADENCIA1 DECADENCIA2 LIBERAR PROFUNDIDAD
TIEMPO Tiempo de | Tiempo de | Tiempo de | Tiempo de | Tiempo de
retencién acometida decadencial decadencia2 liberacién
NIVEL Nivel de | Nivel de | Nivel de | Nivel de | Nivel de Profundidad
retencion acometida decadencial decadencia2 liberacién

Programaciones: TIEMPO: 0 - 127
NIVEL: -128 0 - +127
PROFUNDIDAD: -64 - 0 - +63

EALTSNEN Para getalles sobre el PEG consulte la pag. 132.

[SF4] KEY FLW (Seguir Tecla)

Desde esta pantalla puede programar el efecto Seguir Tecla — en otras palabras, como el tono del Elemento y su Tono EG
responden a las notas particulares (o rango de octavas) que toca.

PitchSens
Tono)

(Sensibilidad  de

Determina el grado del efecto de Siga la Tecla (el intervalo de tono de las notas adyacentes). Una programacion de Tecla
Central es usada como la programacion basica.

At+100 (la programacion normal), las notas adyacentes son afinadas un semitono (100 céntimos) aparte. A+0, todas las notas
son del mismo tono. At+50, una octava es angostada sobre veinticuatro notas. Para valores negativos las programaciones son
invertidas.

Programaciones: -200 - 0 - +200

P> CenterKey

Determina la nota central o tono para el efecto Sigue Tecla en tono. El nimero de nota programado aqui es el mismo tono que
el normal sin importar la programacion de Sensibilidad de Tono. Dependiendo del parametro de Sensibilidad de Tono arriba
mientras mas lejos de la Tecla Central las teclas son tocadas, mayor es el grado de cambio de tono.

Proiramaciones: C-2-G8
También puede programar la Tecla Central directamente desde el teclado reteniendo abajo el boton
[INFORMACION] y presionando la tecla deseada.
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EGTimeSens
(Sensibilidad de Tiempo EG)

Determina el grado en el que las notas (especificamente su posicion o rango de octava) afectan los tiempos de Tono EG del
Elemento seleccionado. La Tecla Central (siguiente pardmetro) se usa como tono bésico para este pardmetro. Una
programacion positiva causara la amplitud de las notas mas bajas para cambiar més lento y el de las notas més altas para
cambiar mas rapido, por el contrario, los valores negativos causaran que caiga.

Programaciones: -64 - 0 - +63

P> CenterKey Determina la nota central o tono para el efecto Seguir Tecla en Tono EG. Cuando la nota de Tecla Central es tocada, el PEG se
comporta de acuerdo a sus programaciones actuales. Las caracteristicas de cambio de tono para otras notas variaran en
proporcién a las programaciones de Tiempo EG.

Proiramaciones: C-2-G8
También puede programar la Tecla Central directamente desde el teclado presionando el boton
[INFORMACION] y presionando la tecla deseada.
Sensihilidad de Tono y Tecla Central Sensibilidad de Tiempo EG y Tecla Central
Cuando la Senslblildad de Toneo e s pussta sn 100 alor Foslfve A 'ﬁ
. Grands :
s ! Jalor Hegativa f \ Velocldad mas /; N\
Cantidad de 1. riplda :
cam blo de tono Lt Chileo +63 :
+30
Ranga mas bajo CFango mas alto
: 40 ;
o E Slower speed :
Fge —  Temcenm  — Fangonas (T
més bajo alto il | 1
Tecla Central
[SF3] FILTRO
[SF1] TIPO Desde esta pantalla puede hacer programaciones integrales para la unidad de Filtro. Los parametros disponibles difieren
dependiendo de cual tipo de Filtro sea seleccionado aqui.

Type Bésicamente hay cuatro diferentes tipos de Filtro, un LPF (Filtro de Paso Bajo), un HPF (Filtro de Paso Alto), un BPF (Filtro de
Paso de Banda) y un BEF (Filtro de Eliminacion de Banda). Cada tipo tiene una respuesta de frecuencia diferente y produce un
efecto diferente en el sonido. Este sintetizador también cuenta con una combinacién de tipos de Filtro especial, para control
sonico adicional.

Programaciones: Consulte la pag. 170
Gain Determina la Ganancia (la cantidad de fortalecimiento aplicado a la sefial enviada al Filtro).
Programaciones: 0 — 255.

Cutoff Determina la frecuencia de corte para el Filtro o la frecuencia central alrededor de cual Filtro es aplicado.
Programaciones: 0 - 225

Resonance/Width La funcién de este parametro varia de acuerdo al Tipo de Filtro seleccionado. Si el filtro seleccionado es un LPF, HPF, BPF
(excluyendo el BPF), o BEF este parametro se usa para programar la Resonancia. Para el BPFw se usa para ajustar el Ancho
de banda. La Resonancia se usa para programar la cantidad de Resonancia (énfasis arménico) aplicado a la sefial en la
frecuencia de corte. Esto puede usarse en combinacion con el parametro de frecuencia de corte para afiadir mas caracter al
sonido. EI pardmetro de Ancho se usa para ajustar el ancho de la banda de frecuencias de sefial pasadas por el filtro con el
BPFw.

Programaciones: 0 - 127

Distance Determina la distancia entre las frecuencias de Corte para los tipos de Filtro duales (que muestran dos filtros idénticos
combinados en paralelo y el tipo LPF12+BPF6).
Programaciones: 0 - 255

HPFCutoff Determina la frecuencia central del parametro Seguir Tecla (abajo) del HPF. Cuando un filtro tipo “LPF12" o “LPF6" es
seleccionado, este parametro esta disponible.
Programaciones: 0 - 255

HPFKeyFIw (Seguir Tecla) Determina la programacion de Seguir Tecla para la frecuencia de Corte HPF. Este parametro varia la frecuencia central de
acuerdo a las teclas tocadas en el teclado. Una programacién positiva

[SF2] VEL SENS Desde esta pantalla puede determinar como responde el Filtro y el FEG a la velocidad.
(Sensibilidad de Velocidad)
EGTime Determina la sensibilidad de velocidad de los parametros del FEG.
Segment Seleccione primero el Segmento, luego su parametro de Tiempo. Las programaciones de Tiempo Positivas reproduciran el

Segmento especificado mas rapido en proporcion a la velocidad reproducida y los valores negativos tocaran mas lento.
Programaciones: Tiempo EG -64 - 0 - +63
Programaciones: Segmento: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all

Atk (acometida) _____ . ...l El valor de Tiempo EG afecta el tiempo de Acometida
Atk+dcy (acometida+decadencia)____ | El valor de Tiempo EG afecta el tiempo de Acometida/Decadencia
Dcy (decadencia) ________._____.__| El Valor de Tiempo EG afecta el tiempo de Decadencia

Atk+rls (acometidatliberar) __ _ El'Valor de Tiempo EG afecta el tiempo de Acometida/Liberar

all

El Valor de Tiempo EG afecta todo los parametros de Tiempo FEG.
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EGDepth, Curve

Determina la sensibilidad de velocidad del Nivel FEG.

Para programaciones positivas, lo mas fuertemente que toca el teclado, méas cambios de Filtro al sonido. Las programaciones
negativas hacen lo opuesto, a mas suavemente toque, mas cambios de sonido. Los pardmetros de Curva le permiten
seleccionar cinco diferentes curvas de velocidad prefijadas (gréficamente indicadas en la pantalla), que determinan como afecta
la velocidad al Filtro.

Programaciones: Profundidad EG: -64 - 9 - +63

Programaciones: Curva: 0 - 4

Cutoff Determina el grado en el que la velocidad afecta la frecuencia de Corte del Filtro EG. Para valores positivos, lo mas fuertemente
que toque las teclas, mayor cambio en la frecuencia de Corte. Los valores negativos hacen lo opuesto, a mas nuevamente que
las toque, mayor el cambio en la frecuencia.

Programaciones: -64 - 0 - +63

Resonance Determina el grado en el que la velocidad afecta la Resonancia del Filtro EG. Para valores positivos, mas fuertemente toca las
teclas, mayor el cambio de Resonancia. Los valores negativos hacen lo contrario, lo mas suavemente que las toque, mayor es el
cambio en Resonancia.

Programaciones: -64 - 0 - +63
[SF2] FEG Desde esta pantalla puede hacer todas las programaciones de tiempo y nivel para el Filtro EG, que determina como cambia la

(Generador de Cubierta de Filtro)

calidad tonal del sonido en el tiempo. Estos pueden usarse para controlar el cambio en la Frecuencia de Corte desde el
momento que una nota es presionada en el teclado al momento en que el sonido se detiene.
Los nombres completos de los parametros disponibles son mostrados en la tabla abajo como aparecen en la pantalla.

RETENER | ACOMETIDA | DECADENCIA1 | DECADENCIA2 LIBERAR PROFUNDIDAD

TIEMPO Tiempo de | Tiempo de | Tiempo de | Tiempo de | Tiempo de

retencion acometida decadencial decadencia2 liberacion
NIVEL Nivel ~ de | Nivel de | Nivel de | Nivel de | Nivel de Profundidad
retencion acometida decadencial decadencia2 liberacion

Programaciones: HORA: 0-127
NIVEL: -128 - 0 - +127
PROFUNDIDAD: -64 - 0 - +63

Para detalles sobre el FEG, consulte la pag. 133.

[SF4] KEY FLW (Seguir Tecla)

Desde esta pantalla puede programar el efecto Seguir Tecla para el Filtro — en otras palabras, como las calidades del Elemento
y su Filtro EG responden a las notas particulares (o rango octavo) que toca.

CutoffSens (Sensibilidad
Corte)

de | Determina el grado en el que las notas (especificamente su posicion o rango octavo) afectan el Filtro del Elemento seleccionado.
Una programacion de Tecla Central (siguiente parametro) de C3 se usa como la programacion basica por el parametro de Corte.
Una programacion positiva bajara la frecuencia de Corte para notas mas bajas y la eleva para las notas altas. Una programacion
negativa tendra el efecto opuesto.
Programaciones: -200 - 0 - +200

P> CenterKey

Este indica que la nota central para la Sensibilidad de Corte anterior es C3. En C3 el tono permanece sin cambio. Para otras
notas tocadas, la Frecuencia de Corte varia de acuerdo a la nota particular y la programacion de Sensibilidad de Corte. Tenga
en mente que esto es para propésitos de la pantalla solamente; el valor no puede ser cambiado.

Programaciones: C -2 - G8

EGTimeSens

Determina el grado al que las notas (especificamente su posicién o rango octavo) afectan el Filtro EG por el Elemento

(Sensibilidad de Tiempo EG) seleccionado. La velocidad basica de cambio para el FEG es en la nota especificada en la Tecla Central (siguiente parametro).

Una programacion positiva causara cambios mas lentos para notas mas bajas y cambios mas rapidos para notas mas altas. Una
programacion negativa tendra el efecto contrario.
Programaciones: -64 - 0 - +63

P CenterKey

Determina la nota central o tono para el efecto Siga la _Tecla en el Filtro EG. Dependiendo del pardmetro de Sensibilidad de
Tiempo EG anterior, mientras mas lejos de la Tecla Central las notas son tocadas, mayor es el tiempo de desviacion del Filtro
EG de lo normal. Cuando la nota de Tecla Central es tocada, el FEG se comporta de acuerdo a sus programaciones actuales. El
cambio de caracteristicas del Filtro para otras notas variara en proporcion a las programaciones de Tiempo EG.
Programaciones: C -2 -G8

Sensibilidad de Corte y Tecla Central Sensiblidad de Tiempo EG y Tecla Central

Cuando la Sensibilidad de Corte es puesta en 100y 0 positiva FAN

, Grande

Ty valor negativa A ielocidad mas
¢ IN_Ta™ N

+83
i +20
Rango més Bajo Fango mas

Ato
-0

Cantidad de
cambio de
frecuencia de corte

{ \elocidad més lenta

o L Y P AT

més Bajo fita
Tacla Cartral

Il

[SF5] SCALE (Escalacion de Filtro)

La Escalacion de Filtro controla la frecuencia de corte de filtro de acuerdo a las posiciones de las notas en el teclado. Puede
dividir el teclado completo en cuatro puntos de quiebre, y asignar diferentes valores de compensacion de Frecuencia de Corte a
ellos respectivamente. Vea el ejemplo de programacion en la pag. 169.
Programaciones: PUNTO DE QUIEBRE 1 - 4:c-2-G8

COMPENSACION 1-4: 128-0-+127

I INOTA También puede programar el Punto de Quiebre directamente desde el Teclado reteniendo el botén
[INFORMACION] y presionando la tecla deseada.
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[FA] AMP (Amplitud)

[SF1] LVL/PAN (Nivel/Balance)

Esta pantalla no solo le permite hacer las programaciones bésicas de Nivel y Balance para cada Elemento individual, también le
da algunos parametros detallados e inusuales para afectar la posicion del Balance.

Level

Determina el nivel de salida para el Elemento seleccionado.
Programaciones: 0 — 127

Pan

Determina la posicion de Balance estéreo para el Elemento seleccionado.
Programaciones: L63 (extrema izquierda) — C (central) — R64 (extrema derecha)

AlternatePan

Determina la cantidad por la que el sonido del Elemento seleccionado es balanceado alternativamente de izquierda y derecha
para cada nota que presiona. La programacion de Balance (arriba) se usa como la posicion de Balance basica.
Programaciones: L64 - 0 - R63

RandomPan

Determina la cantidad por la que el sonido del Elemento seleccionado es aleatoriamente balanceado a la izquierda y derecha
para cada nota que presiona. La programacion de Balance se usa como posicion de Balance Central.
Programaciones: 0 - 127

1o1diaju|
opoN

Scaling Pan

uoloe:

Determina el grado en el que las notas (especificamente su posicion o rango octavo) afectan la posicion del Balance, izquierda y
derecha, del Elemento seleccionado. En la nota C3, la programacion de Balance principal (arriba) se usa para la posicion de
Balance basica.

Programaciones: -64 - 0 - +63

[SF2] VEL SENS
(Profundidad de Sensibilidad de
Velocidad

Desde esta pantalla puede determinar como responde la Amplitud (volumen) EG a la velocidad.

EG Time,
Segment

2 opop

uooue

Determina la sensibilidad de velocidad de los parametros de Tiempo AEG.

Seleccione el Segmento primero, luego programe los pardmetros de Tiempo. Las programaciones de Tiempo positivas

reproduciran el Segmento especificado mas rapido en proporcion a la velocidad tocada y los valores negativos lo reproduciran

mas lentamente.

Programaciones: Segmento: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, todo

Atk (acometida) . _________________| El valor de Tiempo EG afecta el tiempo de Acometida

Atk+dcy (acometida+decadencia) ___ El valor de Tiempo EG afecta el tiempo de Acometida/Decadencia

Dey (decadencia) _______.______._] El Valor de Tiempo EG afecta el tiempo de Decadencia

Atk+rls (acometidatliberar _El'Valor de Tiempo EG afecta el tiempo de Acometidal/Liberar
_______________________________ El Valor de Tiempo EG afecta todo los parametros de Tiempo AEG.

Level,
Curve

uoujed opo

Determina la sensibilidad de velocidad del Nivel de Amplitud EG. Para programaciones positivas: lo méas fuerte que toque el
teclado mas cambia el volumen. Las programaciones negativas hacen lo contrario, lo mas suavemente que toque, mas son los
cambios de volumen. El parametro de Curva le permite seleccionar de entre cinco diferentes curvas de velocidades prefijadas
(graficamente indicadas en la pantalla), que determinan como afecta la velocidad la Amplitud EG.
Programaciones: Nivel: 64 - 0 - +63

Curva: 0-4

[SF3] AEG
(Generador de Cubierta de Amplitud)

ZON Jej9Zol
Opon

Desde esta pantalla puede hacer todas las programaciones de tiempo y nivel para el Filtro EG, que determina como cambia la
calidad tonal del sonido en el tiempo. Estos pueden usarse para controlar el cambio en la Frecuencia de Corte desde el
momento que una nota es presionada en el teclado al momento en que el sonido se detiene.

Los nombres completos de los parametros disponibles son mostrados en la tabla abajo como aparecen en la pantalla.

RETENER ACOMETIDA | DECADENCIA1 DECADENCIA2 LIBERAR PROFUNDIDAD
TIEMPO -- Tiempo  de | Tiempo de | Tiempo de | Tiempo de
acometida decadenciat decadencia2 liberacion
§ LVL/SW Nivel Inicial Nivel de | Nivel de | Nivel de -- --
g- acometida decadencial decadencia2
§ Programaciones: HORA: 0-127
z NIVEL: -128 - 0 - +127
2 Para detalles sobre el AEG, consulte la pag. 134.
[SF4] KEY FLW (Seguir Tecla) Desde esta pantalla puede programar el efecto Seguir Tecla para Amplitud — en otras palabras, como el volumen del Elemento
seleccionado y su Amplitud EG responden a las notas particulares (o rango octavo) que toca.

LevelSens (Sensibilidad de | Determina el grado en el que las notas (especificamente su posicién o rango octavo) afectan el volumen del Elemento
§ Nivel) seleccionado. Una programacion de Tecla Central de C3 se usa como la programacion basica. Una programacion positiva
g- bajara el nivel de salida para notas mas bajas y lo eleva para las notas altas. Una programacion negativa tendra el efecto
> opuesto.

3 Programaciones: -200 - 0 - +200

3. »> CenterKey Este indica que la nota central para la Sensibilidad de Nivel anterior es C3. En C3 el volumen (nivel) permanece sin cambio.

g Para otras notas tocadas, el volumen varia de acuerdo a la nota particular y la programacion de Sensibilidad de Nivel. Tenga en
mente que esto es para propésitos de la pantalla solamente; el valor no puede ser cambiado.

EGTimeSens Determina el grado al que las notas (especificamente su posicion o rango octavo) afectan la Amplitud EG por el Elemento

(Sensibilidad de Tiempo EG) seleccionado. La Tecla Central (siguiente parametro) se usa como la amplitud basica para este parametro. Una programacion
og positiva causara que la amplitud de las notas méas bajas cambie méas lento y que las notas méas altas cambien mas rapido. Los
8‘ valores negativos tendran el efecto contrario.
= Programaciones: -64 - 0 - +63
M
a
0
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» Category Determina la nota central o tono para el efecto Sigue Tecla en la Amplitud EG. Dependiendo del parametro de
Sensibilidad de Tiempo EG arriba, a mas lejos de la Tecla Central las teclas son tocadas, a mas el tiempo de
desvio de la Amplitud EG de la norma.

Cuando la tecla Central es tocada, el AEG se comporta de acuerdo a sus programaciones actuales. La amplitud
cambia las caracteristicas para otras notas variara en proporcion con las programaciones de Tiempo EG.
Pro&ramaciones: C-2-G8
También Puede programar la Tecla Central desde el teclado reteniendo el boton [INFORMACION]
y presionando la tecla deseada.
Sensibilidad de Mivel y Tecla Certral Sensibilidad de Tiermpo EB y Tecla Certral
Cnanch 3 S2 s bllkdad e Nk lectiprestaen 100 alor positivo A
e VANEEY A\
Cantidad de A A LS AR A_ Faster speed /\\_
S L " Chico +E3
cambia nivel - A : =
‘?e L1500 _ . Range mas _ Ranga mas
, , baja i wgp Ao
' P F, ~ ' Slower spaed
REg0 — Tecla Certral — Rango més AL AT
mas ahta ik
bajo Tecla Central
[SF5] SCALE La Escalacion de Amplitud controla el nivel de salida (programe en la pantalla [F4] AMP | [[SF1]

(Escalar la Amplitud)

NIVEL/BALANCE] de acuerdo a las posiciones de las notas en el teclado. Puede dividir el teclado completo en
cuatro puntos de quiebre y asignar valores de compensacion diferentes de amplitud a ellos respectivamente.
Vea el ejemplo de programacion en la pag. 169.
Proaramaciones: COMPENSACION: 1 -4 -126-0-+127
También puede programar el Punto de Quiebre desde el Teclado reteniendo el boton
[INFORMACION] y presionando la tecla deseada directamente.

[F5] LFO (Oscilador de Frecuencia Baja)

Esta pantalla le da un juego integral de controles sobre el LFO para cada Elemento individual. El LFO puede usarse para crear vibrato, wah, trémolo y
otros efectos especiales, aplicandolo al filtro de tono y pardmetros de amplitud.

Wave Determina la forma de onda LFO usada para variar el sonido.

Programaciones: sierra, tri, squ

sierra [onda de forma dertada) tri [onda de tridngulo] =qu [onda cuadrada)

Speed Determina la velocidad de la forma de onda LFO. A valor més alto, més rapida velocidad.

Programaciones: 0 - -63
KeyOnReset Determina si el LFO es restablecido con cada nota que se toca o no.

Programaciones: encender, apagar

Apagar Ercender
i ; Tiempo » ; ; Tiempo
Bpagar Tecla Encender Tecla

KeyOnDelay Determina el tiempo de retraso entre el momento que toca una nota en el teclado y el momento en que el LFO

entra en efecto. Un valor mas alto resulta en un tiempo de retraso mas largo.

Programaciones: 0 - 127
PMod Determina la cantidad (profundidad) por la que la forma de onda LFO varia (modula) el tono del sonido.
(Profundidad de | A valor méas alto, mayor la cantidad de modulacion de tono.
Modulacién de Tono) Programaciones: 0 - 127
FMod Determina la cantidad de profundidad) por la que la forma de onda LFO varia (modula) la frecuencia de _Corte
(Profundidad de | de Filtro. Los valores mas altos mayor cantidad de modulacién de filtro.
Modulacién de Filtro) Programaciones: 0 — 127, thru, directo, ordenardirecto, thrudirecto
AMod Determina la cantidad de (profundidad) con la que la forma de onda LFO varia (modula) la amplitud o volumen
(Profundidad de | de sonido. A valor mas alto, mayor la cantidad de modulacién de amplitud.
Modulacién de Amplitud) Programaciones: 0 - 127
FadelnTime Determina la cantidad de tiempo para el efecto LFO para entrar en desvanecimiento (después de que el tiempo

de que la Tecla Encender Tecla ha transcurrido). Un valor méas alto resulta en un desvanecimiento mas lento.
Programaciones: 0 - 127
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[F6] EQ (Ecualizador)

Type | Determina el Tipo de Ecualizador. Este sintetizador cuenta con una amplia seleccion de varios tipos de ecualizador que puede usarse no solo para realzar el
sonido original, sino aun para cambiar completamente el caracter del sonido. Los parametros y programaciones particulares disponibles dependen del Tipo de
Ecualizador especifico que esté seleccionado.

Programaciones: EQ L/H, P.EQ, fomentar6, fomentar12, fomentar18, thru

EQ L/H (Bajo/Alto) ... Este es un ecualizador “diferido” que combina bandas de frecuencia altas y bajas
separadas.
P.EQ El J.C. Paramétrico se usa para atenuar o fomentar los niveles de sefial (ganancia)

alrededor de de la Frecuencia. El tipo tiene 32 diferentes programaciones “Q”, que
determinan el ancho de banda de frecuencia del ecualizador.

Fomentar6, (fomentar 8dB)/fomentar12
Estos pueden usarse para fomentar el nivel de la sefial completa por 6dB, 12dB y 18dB, respectivamente

Thru Si selecciona este, el ecualizador es desviado y la sefial completa no es afectada.

Cuando pone en EQ LH Cuande pone en P.EQ

Progmmaiones de Baja Frecuencia
50.1 He - 2.00 kHz

0 (Caracteristivas de Frecuzncia)

Ganancia Programacianes de /Ata Frecusncia .
B A03.8 Hz, - 10.1kHz Programaciones: 0 - 31
+ . H
: \/_ 0 = Frecuencia
0 H —
: 2 ———Programaciones de
— : = ganancia: 32 - 9 - 432
- Programaciones de Baja Ganacia Programaciones de Ata Ganacia Programaciones de Frecuencia:
237 -0- 432 -3E-0- 432 139.7 Hz - 129 kHz
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Editar Voz de Bateria

Cuando una Voz de Bateria es seleccionada, los pardmetros de Editar Voz son divididos en Editar Comun (pardmetros comunes a
todas las teclas, hasta 73) y Editar Tecla (pardmetros de las teclas individuales).

Editar Com(in | [Voz] > seleccion de Bateria > [EDITAR] > [COMUN]

Estos parametros son para hacer ediciones globales (o comunes) a todas las teclas de la Voz de Bateria seleccionada.

[F1] GENERAL

[SF1] NOMBRE Igual que en Editar Voz Comun Normal. Ver pag. 153.

[SF3] MEQ OFS (Compensacion

EQ Master)

[SF5] OTROS

[F2] SALIDA

Igual que en Editar Voz Normal. Consulte la pag. 154. Ademas, los siguientes dos parametros también estan disponibles.
InsRevSend Determina el Nivel de Envio para la Voz de Bateria completa (todas las teclas), enviadas desde el Efecto de
(Insercion de Envio de | Insercion A/B al efecto de Reverberancia.
Reverberancia) Programaciones: 0 — 127
InsChoSend Determina el nivel de Envio para la Voz de Bateria completo (todas las teclas), enviadas desde el Efecto de
(Insercion de Envio de | Insercion A/B al efecto de Coros.
Coro) Programaciones: 0 - 127

PRI | os parametros no pueden ser programados independientemente para cada tecla de Bateria.
DALIEY  Para las Voces Normales, los valores son fijados en 127 (méaximo).

[F3] ARP (Arpegio)

[SF1] TYPE Igual que en Editar ComUn Voz Normal. Ver pag. 154.

[SF2] LIMIT

[SF3] PLAY FX

[F4] CTL SET (Programar Controlador)

Igual que en Editar Comdn Voz Normal. Ver pag. 155. Favor de notar que el parametro de Interruptor de Elemento no esta disponible en Editar
ComUn Voz de Bateria.

[F6] EFECTO

Igual que en Editar Comun Voz Normal. Ver pag. 158. La unica diferencia aqui es que “SALIDA DE TECLA” aparece en la pantalla [SF1] CONECTAR
en lugar de “EL”

Editar Tecla | [Voz] > seleccion de Voz de Bateria >[EDITAR] > seleccion de Tecla |

Estos parametros son para editar las teclas individuales que conforman una Voz de Bateria.

[F1] OSC (Oscilador

[SF1] WAVE Desde esta pantalla puede programar la onda deseada o la Voz Normal usada para la tecla de Bateria
individual.
Type Determina si la Onda o una Voz Normal va a usarse para la tecla seleccionada. También, use el los parametros

de Numero de Banco y Categoria abajo para especificar la Onda deseada o la Voz Normal.

Programaciones: pre wav (onda prefijada), voz

!?llfﬁm Cuando el Tipo es puesto en “voz” aqui, algunos parametros en el modo Editar Voz de Bateria no
pueden ser editados.

ElementSw (Interruptor de | Este pardmetro esta disponible cunado Tipo (arriba) es puesto en “pre wav’. Esto determina si la tecla

Elemento) actualmente seleccionada es encendida o apagada, o en otras palabras, si la onda para la tecla esté activa o
inactiva.
Programaciones: encender, apagar

Bank Este parametro esta disponible cuando Tipo (arriba) es puesto en “voz". Cualquiera de los bancos de Voz
Normal puede ser seleccionado.

Number Determina el nimero de Onda/Voz. El nimero difiere dependiendo del Tipo seleccionado. Para detalles sobre

las Ondas y Voces disponibles, vea el folleto de Lista de Informacion separado.
Programaciones: Cuando Tipo es puesto en “pre wav”: 0001 — 1859
Cuando Tipo es puesto en “voz": 001 — 128
Category Determina la Categoria de la Voz de Onda/Normal. Si cambia a otra Categoria, la primera Onda/Voz Normal en

esa cateioria sera seleccionada.
Para méas informacion sobre las Categorias, vea el folleto de Lista de Informacién separado.

MO& . TNOE Manual del Propietario m

Modo Utilidad bzl Modo Patrén  Modo Cancién e
Mezclar Voz Portamento

Modo Archivo

Modo Master

Referencia



oY

e|ouals.

uoioejaidiaju]
Opo

D opoi

uooue;

uosed opo

2O\ Je|ozop
OAIY21Y OPON pepiIiN Opow opoW

19)Se Opo

[ | Modo Editar Voz

Editar Voz Normal Editar Comun

[SF2] SALIDA Desde esta pantalla puede programar ciertos parametros de salida para el Elemento seleccionado.

InsEFOut Determina el tiempo (retraso) entre el momento que presiona una nota en el teclado y el punto en el que el

(Insercion de Salida de | sonido es tocado. Puede programar diferentes tiempos de retraso para cada Elemento.

Efecto) Programaciones: 0 — 127

RevSend (Envio de | Determina si el Retraso de Encender Tecla es sincronizado al tempo de Arpegio o secuenciador 0 no (cancioén

Reverberancia) 0 patrén).

Programaciones: apagar (no sincronizado), encender (sincronizado)

ChoSend (Envio de Coro) Determina el nivel del sonido de la tecla de Bateria (la sefial desviada) que es enviada al efecto Coro. Este esta

disponible solamente cuando la Salida de Efecto de Insercion (arriba) es puesta en “thru”.
Programaciones: 0 - 127

[SF5] OTROS Desde esta pantalla puede programar varios parametros relacionados a como las notas individuales de la Voz
de Batearia responden al teclado y la informacién MIDI.

AssignMode Selecciona la Tecla Asignar sngl (sencillo) o miti (multi). Cuando esto es puesto en “sngl” se evita la
reproduccién duplicada de la misma nota. Para permitir la reproduccion de cada instancia en la misma nota,
ponga este en ‘miti".

Programaciones: sngl (sencillo), mliti (multi)
RcvNoteOff (Apagar | Determina sila tecla de Bateria seleccionada responde a los mensajes de Apagar Nota MIDI.
Recibir Nota) Programaciones: apagar, encender
Este parametro esta solamente disponible si el parametro Tipo (pantalla [F1] OSC - [SF1] ONDA)
es puesto en “pre wav’.
[SF2] TONO
[SF1] TONO Desde esta pantalla puede programar varios pardmetros relacionados con el tono para la tecla seleccionada.
Coarse Determina el tono de cada Onda de Tecla de Bateria (0 Voz Normal) en semitonos.
Proiramaciones: -48 - +48
Si una Voz Normal ha sido asignada a la tecla, este pardmetro ajusta la posicién de esta nota
(no su tono) relativa a la nota C3.

Fine Determina la sintonizacién fina para el tono de cada Onda de Tecla de Bateria (0 Voz Normal).

Programaciones: -64 - +63

[SF2] FILTRO

[SF1] CUTOFF Este sintetizador le permite aplicar un filtro de paso bajo y filtro de paso alto a cada tecla de Bateria individual -
dandole control sénico excepcionalmente detallado e integral sobre la voz de Bateria.
Programaciones: Este parametro estd disponible cuando el Tipo es puesto en “pre wav” en la pantalla [F1]
OSC - [SF1] ONDA.

LPFCutoff Determina la frecuencia de Corte del Filtro de Paso Bajo.

Programaciones: 0 — 255

LPFReso Determina la cantidad de Resonancia (énfasis armonico) aplicado a la sefia de la frecuencia de Corte.
Programaciones: 0 - 127

HPFCuoff Determina la frecuencia de Corte del Filtro de Paso Alto.

Programaciones: 0 — 255
[SF2] VEL SENS Este parametro solamente esta disponible si el parametro de Tipo (pantalla [F1] OSC - [SF1] ONDA) es
(Sensibilidad de Velocidad) puesto en “pre wav”
LPFCuoff Determina la sensibilidad de velocidad de la frecuencia de Corte de Filtro de Paso Bajo. Para programaciones

positivas, a mas fuertemente toque el teclado, més alto se vuelve la frecuencia de corte. Para programaciones
negativas, a mas fuertemente toque, mas baja la frecuencia de corte.
Programaciones: -64 — 0 - +63

m Manual del Propietario MO & mMO&



Modo Editar Voz Editar Voz Normal Editar Comun [ |

[F4] AMP (Amplitud)

[SF1] LVL/PAN (Nivel/Balance)

Esta pantalla no solo le permite hacer las programaciones de Nivel y Balance basicas para el sonido de
cada tecla de Bateria individual. También le da algunos parametros detallados e inusuales para afectar la
posicion del Balance.

Level Determina la salida para la tecla de Bateria seleccionado (Onda). Esto le permite hacer ajustes de
balance detallados entre los varios sonidos de la Voz de Bateria.
Programaciones: 0 - 127

Pan Determina la posicién de Balance estéreo para la tecla de Bateria seleccionada (Onda). Esto también
sera usado como posicion de Balance basico para las programaciones de Alterna y Aleatorias.
Programaciones: L63 (extrema izquierda= - C (central) — R63 (extrema derecha)

AlternatePan Determina la cantidad por la que el sonido de la tecla de Bateria seleccionada es balanceado
alternativamente a la izquierda y derecha para cada nota que presiona. La programacién de Balance
(arriba) se usa como la posicion de Balance basica.

Proaramaciones: L64 -0-R63
Este parametro esta disponible cuando el Tipo es programado en “pre wav” en la pantalla
[F1] ONDA.

RandomPan Determina la cantidad por la que el sonido de la tecla de Bateria seleccionada es balanceada
aleatoriamente a la izquierda y derecha para cada anota que presiona. La programacion de Balance
(arriba) se usa como la posicion de Balance Central.

Pro&ramaciones: 0-127
Este paradmetro estéa disponible cuando el Tipo es puesto en “pre wav” en la pantalla [F1]
OSC - ONDA.
[SF2] VEL SENS
(Sensibilidad de Velocidad)

Level Determina la sensibilidad de velocidad del nivel de salida del Generador de Cubierta de Amplitud. Las
programaciones causaran que el nivel de salida se eleve mientras méas fuerte toque el teclado e
inversamente, los valores negativos causaran que caiga.

Programaciones: -64 - 0 - +63
[SF3] AEG
(Generador de Cubierta de Amplitud )

AttackTime Programaciones: 0 — 127

Decay1Time Programaciones: 0 — 127

Decay1Lvl (Nivel) Programaciones: 0 — 127

Decay1Time Programaciones: 0 — 127

Decay2Time Programaciones: 0 — 126 retener

Decay2Time = 0 — 126 Decay2Time =retener

Mivel Nivel de Acometida T Mivel de Acometida

wl de Decadencial “w Mivel de Decadencial

x

1 Tiempa

+ Tiempo

Tiempo de Tiempo de Tiempo de Tiempo de  Tiempo de  Tiempo de
S Devmtoncial  Deosdenct y dencial Decadenci

Tecla encendida Tecla encendida

[F6] EQ (Ecualizador)

IEuaI que en Editar Elemento de Voz Normal. Ver la pag. 164.
Este parametro esta disponible cuando el Tipo es puesto en “pre wav” en la pantalla [F1] OSC - [SF1] ONDA
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[ | Modo Trabajo de Voz

Modo Trabajo de Voz [VOZ] > seleccion de Voz - [TRABAJO]

El modo de Trabajo de Voz cuenta con varias operaciones basicas como Inicializar y Copiar. Después de programar los parametros
como se requiere desde la pantalla seleccionada, presione el botén [ENTER] para ejecutar el Trabajo.

[FA1INIT (Inicializar)

Esta funcion | e permite restablecer (inicializar) todos los parametros de Voz a sus programaciones prefijadas. También le permite inicializar selectivamente ciertos
parametros, como las programaciones Comunes, programaciones para cada tecla Elemento/Bateria, y asi — muy 0til cuando crea una Voz completamente nueva desde
pulsar.

Tipo de parametro a | Toda la informacion en los modos Editar Comun y Editar Elemento (Tecla)

ser inicializado Informacion Comun en el modo Editar Comun

EL (1-4): Informacién de los parametros Editar Elemento correspondientes.

Si “sin Onda” es revisado, las ondas asignadas a los Elementos (Teclas) no seran inicializadas.

B INOTA Para seleccionar “Comun”, “EL” o “sin Onda” se debe desmarcar la casilla “TODO’.
CANIEN  Si marca la casilla cuando Voz de Bateria es seleccionada puede seleccionar una Tecla de
Bateria especifica.

[F2] LLAMAR (Llamar Editar)
Si esta editando una Voz y selecciona una Voz diferente sin guardar su editada, todas las ediciones que hizo seran borradas. Si esto sucede, puede usar Llamar Editar para
restablecer la Voz con sus Ultimas ediciones intactas.

[F3] COPIAR

ez F“j"‘* Desde esta pantalla puede copiar programaciones de parametros de Tecla Comunes y de Elemento/Bateria desde

Joe |_usR1z@B1CCO! The Hunterl cualquier Voz a la Voz que esté editando. Esto es Uil si esta creando una Voz y desea usar algunas programaciones
Copy (FREL:EERLAP:Full Grand] de pardmetros de otra Voz.
- Tupat Crmmoe . . s . "
Turrent ToFe: Common ) Tipo de informacion a ser copiada (Tipo)
|mss LENTER] TO ExEC] Informacién: Comun en el modo Editar Coman
— Elemento (1-4): Informacion de los parametros de Editar Elemento correspondiente
icelDesting)(Vos eptusl) Tecla CO - C6: Informacion de parametros de Editar Tecla correspondiente

Copiar procedimiento

1. Seleccione la Voz Origen
Cuando “Actual” es seleccionado en la Voz Origen, la Voz Origen sera la misma que la Voz Destino. Si desea
copiar un Elemento a otro Elemento en la misma Voz seleccione “Actual’.

2. Seleccione la Voz Destino (Voz Actual).
Si el tipo de Voz Origen (Normal/Bateria) difiere de la Voz que esté actualmente editando (destino), solamente
podra copiar los parametros Comunes.

3. Cuando “Elemento” o “Tecla” es seleccionado en la Voz Origen, seleccione la Parte/Tecla a ser copiada en la
Voz destino.

4. Presione el botdn [ENTER].

[F4] VOLUMEN (Descarga de Volumen)

Esta funcion le permite enviar todas las programaciones de parametro para la Voz actualmente seleccionada a una computadora u otro instrumento MIDI para lograr

informacion. Para detalles consulte la pag. 148.

2 INOTA Para ejecutar Descarga de Volumen necesitara programar el Nimero de Aparato MIDI correcto con la siguiente operacion: [UTILIDAD]
> [F5] MIDI = [SF1] C = No.Aparato

Modo Guardar Voz [VOZ] > seleccion de Voz > [GUARDAR]

Esta funcidn le permite guardar su Voz editada en la memoria de Usuario.
Para detalles ve la pag. 60 en la seccién de Guia Rapida.
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®  Informacion Complementaria

Lista de Micro Afinacion

Informacién Complementaria [ |

[VOZ] > [EDITAR] = [COMUN] > [F1] GENERAL-> [SF2] MODO PLY > M. RaizAfinar (pg. 153)

No.Afinar M. Tipo Raiz Afinar M. Comentarios

00 Equal Temp (Templada Igual) -- La sintonizacién “comprometida” usada durante los ultimos 200 afios de la
musica Occidental. Cada medio paso es exactamente 12 de una octave y la
musica puede ser tocada en cualquier tecla con relaciones de tono idénticos.
Sin embargo, ninguno de los intervalos esta perfectamente afinado.

01 PureMaj (Mayor Puro) C-B Esta afinacién esta designada de forma que la mayoria de los intervalos
(especialmente el tercio mayor y el quinto perfecto) en la escala mayor son
puros. Esto significa que otros intervalos seran consecuentemente fuera de
sintonia. Necesita especificar la tecla (C-B) que estara tocando.

02 PureMin (Menor Puro) C-B Igual que en Mayor Puro, pero designada para la escala menor.

03 Werckmeist (Werckmeiser) C-B Andreas Werckmeiser, un contemporaneo de Back, disefi¢ esta afinacion
para que los instrumentos de teclado pudieran ser tocados en cualquier
tecla. Cada tecla tiene un carécter Unico.

04 Kimberger C-B Johan Philipp Kirnberger, un compositor del siglo 18 creo esta escala
templada para permitir interpretaciones en cualquier tecla.

05 Vallot&Yng (Vallottl & Young) C-B Francescatonio Vallotti y Thomas Young (ambos de mediados de los 1700)
idearon este ajuste para afinacion Pitagoreana en la que los primeros seis
quintos son mas bajos por la misma cantidad.

06 " Shift (cambio %) -- Esta es la escala templada normal igual cambiada hasta 50 céntimos.

07 s tono -- Veinticuatro notas igualmente espaciadas por octava. (Octava son 24 notas
apartadas)

08 1/8 tono -- Cuarenta y ocho notas igualmente espaciadas por octava. (Octavas son 48
notas apartadas)

09 Indian -- Disefiado para usar la musica Hindd (solamente las teclas blancas)

10 Arabic 1 C-B Disefiadas para usar musica Arabiga.

1 Arabic 2

12 Arabic 3

Ejemplo de programa de Escalar Filtro
[VOZ] -> [EDITAR] > seleccién de Elemento = [F3] FILTRO -
[SF5] ESCALA (pag. 161)

La mejor forma de entender el Escalar Filtro es por ejemplo.
Por las programaciones mostradas en la pantalla ejemplo abajo,
el valor basico de frecuencia de Corte es 64 y los varios valores
de Compensacion en las programaciones de Punto de Quiebre
cambia ese valor basico consecuentemente. Los cambios
especificos a la frecuencia de Corte son mostrados en el
diagrama abajo. La frecuencia de Corte cambia en una forma
linear entre los Puntos de Quiebre sucesivos como se muestra.

U0 1CE NEGE USR1:8@1[Cot The Hunterl

I S N
_B;gé 2. C 3! A4

ok 18 ¥ 17; +
I CENTEE WG WG | scaic ) D
C FITOH E AMP LFO [

Frecuencia de

Mtz

cH D2 C3 Ad
Purto de  Purto de Purto de Punto de
Guisbre 1 Quiebre 2 Quiebre 3 Quiebre 4

Ejemplo de programar la Escala de Amplitud
[VOZ] > [EDITAR] = seleccién de Elemento - [F4] AMP > [SF5]
ESCALA (pég. 163)

La Mejor forma de entender la Escalacion de Amplitud es por
ejemplo. Para las programaciones mostradas en la pantalla
ejemplo arriba, el valor de Amplitud (volumen) basico para el
Elemento seleccionado es 80, y los varios valores de
Compensacion en las programaciones de punto de Quiebre
seleccionado cambian ese valor basico consecuentemente. Los
cambios especificos a la Amplitud son mostrados en el
diagrama abajo. La Amplitud cambia en una forma linear entre
los Puntos de Quiebre sucesivos como se muestra.

UDTCE YEFHS

USRL:@A1[CotThe Hunterl

| 2 D4 De
EGEEEE - 4 + 18] + 17 + 4

[hee | Eevrin JEEEOR ol
5 FITGH FILTER AMF LFQ [

Aroplitud

C1 Cc2 C3 C4
Purto de  Punto de Purto de Punto de
GQuiebre 1 Guiebre 2 Buisbre 3 Quisbre 4
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[ | Informaciéon Complementaria

Lista de Tipo de Filtro

[VOZ] > [EDITAR] - seleccion de Elemento - [F3] FILTRO > [SF5] TIPO - Tipo (pag. 160)

LPF24D (24dB/oct Filtro de Paso Bajo
Digital)

Un dinamico filtro de paso bajo de
24dBJoct con un caracteristico sonido
digital. Comparado con el tipo LPF24A
(abajo), este filtro puede producir un
efecto de resonancia mas pronunciado.

g 4—‘Resonancia

\ Estas frecuensias son

! “pasadas” por d filtro.

LPF24A (Filtro de Paso Bajo Analogo
de 24dB/oct)
Un filtro de paso bao con caracteristicas

similares al filtro sintetizador de 4 polos

analogo.

X Resonaneia

LPF18 (18dBloct filtro de Paso Bajo)
Filtro de paso bajo de 18dB/oct 3 polos

Filtro de Paso Bajo LPF18s

Filtro de paso bajo de 18dB/oct 3 polos.
Este filtro tiene una curva de Corte més
suave que la tipo LPF18

.,rResonancia
\\ LFF1&

XLP:'SS

LPF12 (Filtro DE paso Bajo)

Filtro de paso bajo de 12dB/oct. Este
filtro estd designado a ser usado junto
con un filtro de paso alto.

Resonancia

LPF#6 (Filtro de paso bajo 6dB/oct)
Filtro de paso bajo de 6dB/oct 1 polo:
Este filtro estd designado para usarse
junto con un filtro de paso alto.

HPF24D (Filtro de Paso Alto Digital
de 24dB/oct)

Un dindmico filtro de paso alto de
24dB/oct con un sonido digital
caracteristico. Este filtro puede producir
un efecto de resonancia pronunciado.

L Resonancia

HPF12 (Filtro de Paso Alto 12dB/oct)

Dinamico filtro de paso alto de 12dB/oct.

% —Resonanciz

BPF12D (Filtro de Paso de Banda
Digital 12dB/oct)

Niuel Resonancia

Rango de Corte Rango de Corte

PN

. ‘ Frecuenoia

Range Pasada

BPFw (Filtro de Paso de Banda
Ancha)

Un BPF de 12dBJoct que combina filtros
HPF y LPF que permiten
programaciones de ancho de banda
més anchas.

Hivel

Ranga de Corte

| El ancho puede_|
incrementarse
L1

I | Freeuencia
Fiange passds

BPF6 (Filtro de Paso de Banda de
6dBloct)

Frango de Corte

Nivel Resorancia

Rango de Corte

PN

Frecuenciz

Rango de Corte

Ranga passda

BEF12 (Filtro de Eliminacion de
Banda de 12dB/oct)

BEF6 (Filtro de Eliminacion de
6dBJ/oct)
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Hivel
Range de Corte

o

' ¢
[
VS

hd |' Frecuencia

Ranga pasade Range pasada

Fracusncia Central

LPF Dual (Filtro de Paso Bajo Dual)

Nivel

RN

Frec
La frecuencis de corte baja es pussta
directamerte en 12 pantalia

HPF Dual (Filtro de Paso Alto Dual)
Dos filtros de paso alto de 12dB/oct
conectados en paralelo.

uencia

Hivel
Distancia

/=ba-

La frecuencia de corte baja es puesta
derectamerte en |a pantalla

BPF Dual (Filtro de Paso de Banda
Dual)

Dos filtros de paso de banda de 6dB
conectados en paralelo.

Hivel
Lairs
pus: -

BEF Dual (Filtro de Eliminacion de
Banda Dual)

Dos filtros de eliminaciéon de banda de
6dB/oct conectados en serial.

Miuvel Distaneciz

|

| Frecuencia
La frecuencia de carte baja &5
Puests directamerts an |3 partalla

LPF12+BPF6 (Filtro de Paso Bajo de
12dB/oct + Filtro de Paso de Banda
de 6dBloct)
Un filtro de paso bajo y paso alto
combinado.

Hivel

MAN L

Distancia

La frecuencis de corte més bajo es
puesto directamente en 1 partalla

Thru
Los filtros son desviados y la sefal
completa no es afectada.



Modo Tocar Interpretacion [ |

Modo tocar Interpretacién [INTERPRETACION] - seleccién de Interpretacion \

Los parametros de Editar Voz estan divididos en Editar Comun (parametros comunes a las cuatro Partes), y Editar Parte (parametros
de las Partes Individuales).

Editar Comun [INTERPRETACION] > seleccion de Interpretacion

- [EDITAR] = [COMUN]

Estos parametros son para hacer ediciones globales (o comunes) a las Cuatro partes de la Interpretacion seleccionada.

[F1] TOCAR

TCH (Canal de | Igual que en el modo Tocar Voz. Estos parametros estan disponibles tanto en el modo Voz como en el modo Interpretacion sin
Transmision) importar la Voz o Interpretacion seleccionadas.

OCT (Octava)

ASA (ASIGNAR A),
ASB (ASIGNAR B)

Las programaciones TCH (Canal de Transmision), OCT (Octava), ASA (ASIGNAR) y ASB (ASIGNAR B) no pertenecen a cada
Interpretacién, Debido a esto, estas no son guardadas como una Interpretacion Individual en el modo Guardar Interpretacion (pag.
177).

Puede registrar los tipos de Arpegio deseados a estos botones y llamarlos en cualquier momento durante su interpretacion de

[SF1] ARP1 (Arpegio 1) -
teclado. Consulte la pag. 48 en la seccion de Guia Répida.

[SF5] ARP5 (Arpegio 5)

[F2]VOZ

Desde esta pantalla puede seleccionar una Voz para cada Parte y determinar el rango de nota que puede tocarse.

[SF1] ADD Presione este boton para asignar una Voz a la Parte seleccionada.

[SF3] DELETE Presionar este botén elimina la asignacion de Voz para la Parte seleccionada, dejando la Parte en blanco.

[SF4] LIMIT L (Limite | Este programa la nota mas baja del rango sobre el que la voz de la parte seleccionada suena. Simultdneamente retenga este botén y
de Nota Bajo) presione la tecla deseada en el teclado para programar la nota.

[SF5] LIMIT H (Limite | Este programa la nota mas alta del rango sobre el que la voz de la parte seleccionada suena. Simultaneamente retenga este boton y
de Nota Alta) presione la tecla deseada en el teclado para programar la nota.
[F3] EFECTO .
Presionar el boton [F3] EFECTO EN EL MODO Tocar Interpretacion llama la pantalla EFECTO en el modo Editar Interpretacion (INTERPRETACION]
- [EDITAR] - [COMUN] - [F6] EFECTO). Desde esta pantalla puede programar los parametros de efecto relacionados para la Interpretacion actual.

[F2]VOZ

Desde esta pantalla puede seleccionar una Voz para cada Parte y determinar el rango de nota que puede ser tocada de ella.

PortaSw (Interruptor de | Presione este botén para asignar una Voz a la Parte seleccionada.

Portamento) Programaciones: apagar, encender

PortaTime (Tiempo de | Determina el tiempo de transicion del tono. Este parametro compensa el mismo parametro en la parte editada (pag. 174). Valores

Portamento) mas altos resultan en tiempos de transicion mas largos.
Programaciones: -64 - 0 - +63

PartSwitch Determina si el Portamento es encendido o no para cada Parte individual. (Este esté disponible solamente cuando el PortaSw (arriba)
s puesto en encender.

[F3] EFECTO

Presionar el boton [FE] EFECTO en el modo Tocar llama la misma pantalla de EFECTO en el modo Editar Interpretacion (INTERPRETACION] >
[EDITAR] - [COMUN] - [F6] EFECTO). Desde esta pantalla puede programar los parametros relacionados al efecto para la Interpretacion actual.

[F4] PORTA (Portamento)

Desde esta pantalla puede programar los parametros de Portamento para cada parte. EI Portamento se usa para crear una transicion suave en tono desde la primera nota
que toque en el teclado hasta la siguiente.

PortaSw  (Interruptor | Determina si el Portamento es encendido o no para todas las Partes.
de Portamento) Programaciones: encender, apagar

Porta Time (Tiempo de | Determina el tiempo de transmision de tono. Este parametro compensa el mismo parametro en editar parte (pag. 174) Los valores

Portamento) altos resultan en tiempos de transmision mas largos.
Programaciones: -64 - 0 - +63
PartSwitch Determina si el Portamento es encendido o apagado para cada Parte individual. Este est4 solamente disponible cuando PortaSw

(arriba) es puesto en encender.

[F5] EG (Generador de Cubierta)

Esta pantalla contiene las programaciones basicas de EG, volumen y filtro. Las programaciones hechas aqui son aplicadas como compensacion a las
programaciones AEG y FEG en el modo Editar Interpretacion (pag. 176).

Los parametros son los mismos que en el modo Tocar Voz. (Ver pag. 152).

[F6] ARP (Arpegio)

La pantalla contiene las programaciones basicas para la reproduccién de Arpegio, incluyendo Tipo y Tempo. Note que el modo Interpretacion le
permite activar o desactivar independientemente la reproduccion de Arpegio para cada Parte.
Los paradmetros son los mismos que en el modo Tocar Voz (pag. 152) excepto para PartSw abajo.

PartSw Determina si el Arpegio es encendido o apagado para la Parte seleccionada. Las Partes para las que los cuadros han sido marcados
son activadas para tocar Arpegio.
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[ | Modo Editar Interpretacion Editar Comun

Modo Editar Interpretaciéon [INTERPRETACION] > seleccion de Interpretacion

> [EDITAR]

Los parametros de Editar Voz estan divididos en Editar Comun (parametros comunes para las cuatro Partes) y Editar Parte
(parametros para las Partes Individuales).

Editar Comun

[INTERPRETACION] > seleccién de Interpretacion > [EDITAR]

> [COMUN]
Estos parametros son para hacer ediciones globales (0 comunes) para todas las cuatro Partes de la Interpretacion seleccionada.
[F1] GENERAL
[SF1] NOMBRE Desde esta pantalla puede asignar la categoria (sub y principal) de la Interpretacion seleccionada y crear un nombre para la
Interpretacion. EIl nombre de la Interpretacion puede contener hasta 10 caracteres. Para instrucciones especificas sobre nombrar
vea Operacion Bésica en la pag. 38.
[SF3] MEQ OFS Determina los valores de compensacion del EQ Master en la pantalla [F2] SALIDA/MEF - [SF2] MEQ El nivel de cada una de

(Compensacion EQ Master)

las cuatro bandas (con excepcién de “MID”) puede ser ajustado. Ademds, también puede ajustar estas programaciones
directamente desde las cuatro Perilla en el panel delantero cuando el botén EQ es encendido.

[SF4] PORTA (Portamento)

Esta pantalla le permite programar los parametros relacionados a Portamento. Los pardmetros son los mismos que en el modo
Tocar Interpretacion. Ver pag. 171.

[SF5] OTROS

Desde esta pantalla puede programar las funciones de control para las Perillas y parametros relacionados. Con excepcion de la
Flexibilidad de Tono, que no puede ser programada aqui, estos pardmetros son los mismos que en el modo Editar Voz (pag.
154)

[F2] OUT/MEF (Salida/Efecto Master)

[SF1] OUT (Salida)

Volume Determina el nivel de salida de la Interpretacion seleccionada. Puede ajustar el volumen global manteniendo el balance entre
todas las Partes.
Programaciones: 0 — 127
Pan Determina la posicion de balance estéreo de la Interpretacion seleccionada. Este parametro compensa el mismo parametro en
la programacion de editar parte. Cuando el botén [BALANCE/ENVIO] esta encendido también puede ajustar este parametro
usando la Perilla.
Programaciones: L63 (extrema izquierda) — C (central) - R63 (extrema derecha)
Una programacion de “C” (centro) mantiene las programaciones de Balance individual de cada
Parte.
RevSend (Envio | Determina el nivel de Envio del envio de sefial desde Efecto de Insercion A/B (o la sefial desviada) al efecto de Reverberancia.
Reverberancia) Cuando el boton [BALANCE/ENVIO] esta encendido también puede ajustar este parametro usando la Perilla.

Programaciones: 0 - 127

ChoSend (envio de Coros)

Determina el nivel de envio del envio de sefial desde el Efecto de Insercion A/B (o la sefial desviada) al efecto de Coros.
Cuando el botén [BALANCE/ENVIO] esta encendido también puede ajustar este parametro usando la Perilla.
Programaciones: 0 - 127

m Para detalles sobre los conectores de Efecto en el modo de Interpretacion consulte la pag. 143.

[SF2] MES (EQ Master) Desde esta pantalla puede aplicar ecualizacion de cinco bandas a todas las Partes de la Interpretacion seleccionada. Puede
elevar o bajar el nivel de sefial en la Frecuencia de cada banda (BAJA, MEDIA BAJA, MEDIA, MEDIA ALTA,
ALTA).
Shape Determina si el tipo de ecualizador usado es Diferido o de Pico. El tipo Pico atentia/realza la sefial en la programacion de
Frecuencia especificada, mientras que la tipo Diferido atenla/realza la sefial en frecuencias superiores o inferiores a la
programacion de Frecuencia especificada. Este parametro estd disponible solamente para las bandas de frecuencia BAJA y
ALTA.
Programaciones: shelv (tipo Diferido), pico (Tipo Pico)
FREQ Determina la frecuencia central. Las frecuencias alrededor de este punto son atenuadas/realzadas por la programacion de
Ganancia.
Programaciones: BAJA - Diferida 32Hz - 2.0kHz, Pico 63Hz - 2.0kHz
MEDIO BAJA, MEDIO, MEDIO ALTA: 100Hz - 10.0kHz
ALTO: 500Hz - 16.0kHz
GAIN Determina el nivel de ganancia para la Frecuencia (programar arriba) o la cantidad que es atenuada o realzada la banda de
frecuencia seleccionada.
Programaciones: -12dB — 0dB - +12dB
Q (Caracteristica de | Este varia el nivel de sefial de la programacion de Frecuencia para crear varias curvas de frecuencia caracteristicas.
Frecuencia) Programaciones: 0.1 -12.0

Para detalles sobre el EQ consulte la pag. 141.

[SF3] MEF (Efecto Master)

Desde Esta pantalla puede programar los parametros del Efecto Master relacionados.

Switch Determina si el Efecto Master es aplicado o no a la Interpretacion seleccionada.
Programaciones: encender, apagar
Tupe Determina el tipo de Efecto Master.

Programaciones: Vea la lista de Tipos de Efecto en el folleto de Lista de Informacion separado.

m Los parametros disponibles excepto por los dos anteriores difieren dependiendo del tipo de efecto actualmente seleccionado. Vea el folleto de Lista
de Informacién separada para detalles
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[F3] ARP (Arpegio)

Desde esta pantalla puede ver los parametros de Arpegio relacionados.

[SF1] TYPE

[SF2] LIMIT

[SF3] PLAY FX (Efecto
Tocar)

Igual que Editar Comun Voz Normal. Ver pag. 154.

[SF4] OUT CH (Canal de
Salida)

Desde esta pantalla puede programar un canal de salida MIDI separado para la informacion de reproduccion de
Arpegio, permitiéndole tener sonido Arpegio desde un generador de tono o externo o un sintetizador.

OutputSwitch Cuando este es encendido, la informacién de reproduccion de Arpegio es sacada via MIDI.
Programaciones: encender, apagar
TransmitCh Determina el canal de transmision MIDI para la informacion de reproduccion de Arpegio. Cuando pone en “KbdCh”, la

informacién de reproduccion de Arpegio es sacada via el Canal de Transmisién del Teclado MIDI ([UTILIDAD] = [F5]
MIDI KBDTransCh).
Programaciones: 1 — 16, KbdCh (Canal de Teclado)

[F4] CTL ASN (Asignar Controlador)

Puede asignar los nimeros de Cambio de Control a los controladores listados abajo, permitiéndole usar los controladores de hardware para alterar el
sonido de aparatos MIDI externos, via los mensajes MIDI adecuados. Cuando el MO recibe informacién de Cambio de Control correspondiente a las
programaciones aqui, el generador de tono interno responde como si los controladores del instrumento fueran usados.

BC (Controlador de
Aliento)

El MO no tiene un enchufe para conectar un Controlador de Aliento. Sin embargo, el MO responde como si un
Controlador de Aliento fuera usado cuando recibe mensajes de Cambio de Control sobre el nimero de Cambio de
Control determinado en este parametro.

RB (Controlador de

El MO no tiene un Controlador de Liston. Sin embargo, el MO responde como si un Controlador de Liston fuera usado

Liston) cuando recibe mensajes de Cambio de Control sobre el nimero de Cambio de Control determinado en este parametro.
AS1 (Asignar 1), Determina el numero de Cambio de Control generado cuando controla ASSGN 1 (Perilla3) y ASSGN2 (Perilla4) con
(AS2 (Asignar 2) ambas luces [BALANCE/ENVIO] y [TONO] encendidas.
FC1 (Controlador | Determina el nimero de Cambio de Control generado cuando usa el Controlador de Pie conectado al enchufe de
de Pie 1) CONTROLADOR DE PIE
FC2 (Controlador | ElI MO solamente tiene un enchufe para conexion a un Controlador de Pie. Sin embargo el MO responde como si un 2°
de Pie 2) Controlador de Pie fuera usado cuando recibe mensajes de Cambio de Control sobre el nimero de Cambio de Control
determinado en este parametro.
B noTA | Tenga en mente que las funciones de estos controladores programados aqui no son cambiadas para el generador de tono interno.
Las asignaciones de controlador para el MO mismo dependen de las programaciones de Voz asignada a cada Parte.
[F6] EFECTO

Este men le da control integral sobre los efectos. Para detalles sobre las conexiones de Efecto en el modo Interpretacién, consulte la pag. 143.

[SF1] CONNECT
(Conexidn)

Para méas informacion sobre los pardmetros consulte la pag. 143.

[SF2] INS SW (Interruptor
de Insercion)

Los Efectos de insercion pueden ser aplicados hasta en tres Partes. Esta pantalla le permite programar a que Partes se
aplica el Efecto de Insercion.

[SF4] REVERBERANCIA

[SF5] COROS

El nimero de parametros y valores disponibles ofrecidos difiere dependiendo del tipo de efecto actualmente
seleccionado. Vea el folleto de Lista de informacion separado.
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Modo Editar Interpretacion

Editar Parte

Editar Parte

[INTERPRETACION] > seleccion de Interpretacion
- [EDITAR] - seleccion de Parte

Estos parametros son para editar las Partes individuales que componen una Interpretacion.

[F1] vOZ
[SF1]VOZ Puede seleccionar una voz para cada parte.
PartSw  (Interruptor  de | Enciende o apaga cada parte.
Parte) Programaciones: balance, tono, asignar, compensaciones MEQ, MEF, Efectos arp
Bank Determina el Banco de Voz (pag. 49) para cada Parte.
Number Determina el nimero de Programa de Voz para cada Parte.
[SF2] MODO
Mono/Poly Determina el método de reproduccién de la Voz para cada Parte — monofénico (solamente notas sencillas) o polifénico
(multiples notas).
Programaciones: mono, poli
Este pardmetro no esta disponible para la parte en la que la Voz de Bateria esté asignada.
ArpSwitch  (Interruptor  de | Determina si el Arpegio es encendido o apagado para la Parte actualmente seleccionada.
Arpegio) Programaciones: encender, apagar

AssignA, AssignB,
Assign1, Assign2

Este parametro compensa el valor de cada pardmetro de Dest (Destino). Favor de notar que ciertos Destinos de Asignar A/B
cambia el valor absoluto.

[SF3] LIMITE

NoteLimitH (Limite de Nota
Baja)

NoteLimitL (Limite de Nota Alta)

Determina las notas més altas y més bajas del rango de tecla para cada Parte. Cada Parte solamente tocara para las notas
reproducidas dentro de su rango especifico.

Programaciones: C -2 - G8

[miﬁm Si especifica la nota mas alta primero y la mas baja después, por ejemplo “C5 a C4”, entonces
el rango de nota cubierto sera “C-2 a C4”y “C5 a G8”.

Puede programar la nota presionando el teclado mientras retiene el botén [[INFORMACION].

VelLimitH (Limite  de
Velocidad Alta)
VelLimitL ~ (Limite  de
Velocidad Baja)

Determina los valores minimos y maximos del rango de velocidad dentro de los cuales cada Parte respondera. Cada Parte
solamente sonara para las notas tocadas dentro de su rango de velocidad especificado.

Programaciones: 1-127
Si especifica el valor maximo primero y el valor minimo después, por ejemplo “93 a 34’
entonces el rango de velocidad cubierto sera “1 a 34"y “93 a 127).

[SF4] PORTA (Portamento)

Determina si se enciende o apaga el Portamento.
Programaciones: apagar, encender

Switch Determina si el Portamento es encendido o apagado.
Programaciones: apagar, encender

Time Determina el tiempo de transicion del tono. Los valores altos resultan en un tiempo de cambio de tono més largo.
Programaciones: 0 — 127

Mode Determina el modo de Portamento.
Programaciones: fngr (tocado, full (tiempo completo)
fngr (tocado) . _ ... ... El Portamento solamente se aplica cuando toca legato ((tocando la siguiente nota

antes de soltar la anterior)
Full (tiempo completo) | El Portamento siempre es aplicado
[SF5] OTROS

PB (Flexibilidad de Tono)

Determina la cantidad y direccion del rango de Flexibilidad de Tono. Los detalles son los mismos que en los parametros de

Superior, Editar Comun en el modo Voz Normal (pag. 154).
PB (Flexibilidad de Tono)
Inferior
VelSensDpt Determina el grado al que el volumen resultante del Cuando 13 Compensacidn [abajo] ez puesta en B4:
(Profundidad de | generador de tono responde a su fuerza de interpretacion. Profundidad = 127 Profundidad = 64
Sensibilidad de Velocidad) El valor mas alto, lmés camb?a el volumen en respuesta a 127 [rmmsmmesmnogennsmnaea-

la fuerza de su interpretacion (como se muestra a la

derecha). H
H 0 - ‘gl o dad actual H

Programaciones: 0 - 127 remitarte T e Profundidad = 32
[afectando al H

generador de tona) H
1 Profundiad = 0

S
o 127

Welocidad con la que toca una nata
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VelOfst
(Compensacion de Sensibilidad
de Velocidad)

Determina la cantidad por la que las velocidades tocadas son ajustadas para el efecto de velocidad resultante actual. Esto le
permite subir o bajar todas las velocidades por la misma cantidad — permitiéndole compensar automéaticamente para tocar
demasiado fuerte 0 demasiado suavemente.

Programaciones:0 - 127

Cuando |a Profuqdidad [arriba =

Cuando Frofundidad [arriba)=64  Cuando Profundidad (arriba) = 64 v
Ed y Compensacion = 32 i G 5

y Compensacion = G4 Compensacion = 4

127 127 127

eloc dad
resultante actual
[=fectando al
generador de tono)

o &4 127 0 84 127 0 64 127
Welozidad con |3 que toca una nota

[F2] SALIDA
[SF1] (VOL/PAN)
(Volumen/Balance)

Volume Determina la el volumen para cada parte, permitiéndole programar el balance de nivel dptimo para todas las Partes.

Programaciones: 0 - 127
Pan Determina la posicion estéreo del balance para cada Parte.

Programaciones: L63 (extrema izquierda) — C (centro) — R63 (extrema derecha)

VoiceEIPan (Balance de
Elemento Voz)

Determina si las programaciones de balance individual para cada Voz (hechas via [VOZ] - [EDITAR] - seleccion de Elemento
-> [F4] AMP - [SF1] LVL/BALANCE -> Balance) son aplicadas o no. Cuando este esta puesto en “apagar” la posicion de
balance basico para la Parte seleccionada es puesto en central.

Programaciones: encender, apagar.

[SF2] EF SEND (Envio de
Efecto)

Desde esta pantalla pude programar el Nivel de Envio y el Nivel de Seco enviado a los Efectos de Sistema para cada Parte.
Para detalles en las conexiones de Efecto en el modo Interpretacion, ve la pag. 143.

RevSend  (Envio  de
Reverberancia)

Determina el nivel de envio para el efecto Reverberancia del Balance seleccionado, dandole control detallado sobre el balance
de Reverberancia entre las Partes.
Programaciones: 0 — 127

ChoSend (Envio de Coro) Determina el nivel de envio para el efecto de Coro de la Parte seleccionada, dandole control detallado sobre el balance de Coros
entre las Partes.
Programaciones: 0 — 127

Dry Level Determina el nivel de sonido sin procesar (seco) de la Parte seleccionada, permitiéndolo controlar el balance de efecto global

entre las Partes.
Programaciones: encender, apagar

[SF3] EQ (Ecualizador)

Desde esta pantalla puede ajustar las programaciones EQ para cada Parte. Note que se proporcionan dos tipos diferentes de pantalla listadas abajo y
puede cambiar entre ellas presionando el botén [SF5]. Cada tipo de pantalla cuentea con las mismas programaciones en un formato diferente; use el

tipo con el que se sienta mas comodo.
e Pantalla mostrando cuatro Partes

o Pantalla mostrando todos los parametros para una Parte
Tenga en mente que ya que los parametros disponibles no pueden ser mostrados simultaneamente en la pantalla de cuatro Partes, necesitara usar los
controles de cursor para desplazar la pantalla para ver y programar otros pardmetros.

Para detalles sobre la conexion de Efecto, incluyendo el EQ en el modo Interpretacién, consulte la pag. 143.

LowFreq (Frecuencia Baja)

Determina la frecuencia central de la banda EQ baja que se atenda/enfatiza.
Programaciones: 50.1 - 2.00K; asignar, compensaciones MEQ, MEF, Efectos arp

LowGain (Ganancia Baja)

Determina la cantidad de fomento o atenuacion aplicada a la banda EQ baja.
Programaciones: -32 - +32

MidFreq (Frecuencia | Determina la frecuencia central de la banda EQ media que se atenda/fomenta.

Media) Programaciones: 138.7 - 10.1K

MidGain (Ganancia Media) | Determinala cantidad de fomento o atenuacién aplicada a la banda EQ media.
Programaciones: -32 - +32

MidReso (Resonancia | Determina la resonancia aplicada a la frecuencia central de la banda EQ media.

Media) Programaciones: 0 - 31

HighFreq (Frecuencia Alta)

Determina la frecuencia central de la banda EQ alta que es atenuada/fomentada.
Programaciones: 503.8 — 14.0K

HighGain (Ganancia Alta)

Determina la cantidad de fomento o atenuacion aplicada en la banda EQ alta.
Programaciones: -32 - +32
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Modo Editar Interpretacion

Editar Parte

[FA TONO

Puede programar los parametros relacionados con el tono y la tonalidad para cada Parte. Tenga en mente que las programaciones hechas aqui son aplicadas como
compensaciones a las programaciones de Editar Voz.

[SF1] AFINAR
NoteShift Determina el programacion de tono (transponer tecla) para cada Parte en semitonos.
Programaciones: -24 - 0 - +124
Desafinar Determina la afinacion fina para cada parte.
Programaciones: -12.8Hz - +12.7Hz
[SF2] FILTRO Tenga en mente que las programaciones hechas aqui son aplicadas como compensaciones a las programaciones de filtro en los
parametros de Editar Elemento de cada Voz de la Parte.
Cutoff Determina la frecuencia de corte para cada Parte. Este parametro esté disponible para el LPF cuando el filtro usado por la parte
es un tipo combinacién de LPF y HPF.
Programaciones: -64 — 0 - +63
Resonance Determina la cantidad de resonancia de filtro o énfasis de Frecuencia de Corte para cada Parte.
Programaciones: -64 - +63
FEGDepth Determina la profundidad del Generador de Cubierta de Filtro (cantidad de Frecuencia de Corte) para cada Parte.
Proiramaciones: -64-0+63
Para detalles sobre el Filtro consulte la pag. 133.a informacién de multiples puertos MIDI.
[SF3] FEG Desde esta pantalla puede programar el parametro FEG (Generador de Cubierta de Filtro) para cada Parte. Tenga en mente
(Generador de Cubierta de | guelas programaciones hechas aqui son aplicadas como compensaciones a las programaciones de filtro en los parametros de
Filtro) Editar Elemento de cada Voz de Parte.
Attack (Tiempo de | Determina cada parametro del FEG para cada Parte. Para detalles sobre el FEG, consulte la pag. 133.
Acometida) Proiramaciones: 64 -0-+63
Decay (Tiempo de Estos parametros no estan disponibles para las Partes de Voz de Bateria.
Decadencia)
Sustain (Nivel de
Sostenido)

Release (Nivel de Liberar)

[SF4] AEG Desde esta pantalla pude programar los pardmetros AEG (Generador de Cubierta de Amplitud) para cada Parte. Tenga en
(Generador de Cubierta de | Mente que las programaciones hechas aqui son aplicadas como compensaciones a las programaciones de filtro en los
Amplitud) parametros de Editar Elemento de cada Voz de Parte.

Attack (Tiempo de | Determina cada parametro del AEG para cada Parte. Para detalles sobre el FEG, consulte la pag. 134.

Acometida) ProEramaciones: -64-0-+63

Decay (Tiempo de Los parametros de Sostenido y Liberar no estan disponibles para las Partes de Voz de Bateria.

Decadencia)

Sustain (Nivel de

Sostenido)

Release (Nivel de Liberar)

[F5] RCV SW (Interruptor Receptor)

Desde esta pantalla puede programar como cada Parte individual responde a las varias informaciones MIDI, como mensajes de Cambio de Control y Cambio de Programa.
Cuando el parametro relevante es “encendido”, la Parte correspondiente responde a la informacion MIDI apropiada.

Note que se proporcionan dos tipos de pantalla diferentes listadas abajo y puede cambiar entre ellas presionando el botén [SF5]. Cada tipo de pantalla cuenta con las
mismas programaciones en un formato diferente, use el tipo con el que se sienta mas comodo.

Pantalla mostrando cuatro Partes

Pantalla mostrando todos los parametros para una Parte

Tenga en mente que ya que todos los parametros disponibles no pueden ser simulténeamente mostrados en la pantalla de cuatro Partes necesitara usar los controles de
cursor para desplazar la pantalla para ver y programar otros parametros.

Programaciones: Ver abajo.

CtriChange (Cambio de
Control)

Indica todos los mensajes de Cambio de Control.

PB (Flexibilidad de Nota)

Mensajes MIDI generados usando la Rueda de Flexibilidad de Tono

Mw (Rueda de
Modulacién)

Mensajes MIDI generados usando la Rueda de Modulacion

RB (Controlador de Liston)

Mensajes MIDI para el Controlador de Liston

ChAT (Canal Después de
toque)

Mensaje MIDI para Canal Después de Toque

FC1 (Controlador de Pie 1)

Mensajes MIDI generados usando el Controlador de Pie opcional conectado al panel trasero.

FC2 (Controlador de Pie 2) Mensajes MIDI para el Controlador de Pie 2
Sus (Sostenido) Mensajes MIDI para Nimero de Control 64 (Sostenido). Este parametro no esta disponible para las Partes de Voz de Bateria.
FS (Interruptor de Pie) Mensajes MIDI generados usando el Interruptor de pie conectado al enchufe de INTERRUPTOR DE PIE en el panel trasero.

AS1 (Asignar 1, AS2
(Asignar 2)

Mensajes MIDI generados usando las Perillas ASIGNAR 1y ASIGNAR 2 con ambas luces [BALANCE/ENVIO] encendidas.

BC  (Controlador  de
Aliento)

Mensajes MIDI para Controlador de Aliento

Exp (Expresion)

Mensajes MIDI (Expresion) generados usando el Controlador de Pie opcional conectado al panel trasero.
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[INTERPRETACION] - seleccién de Interpretacion -
[Trabajo] = seleccion de Parte

Modo Trabajo de Interpretacion

El modo de Trabajo de Interpretacion cuenta con varias operaciones basicas como Inicializar y Copiar. Después de programar los
parametros como se requiera desde la pantalla seleccionada presione el botén [ENTER] para ejecutar el Trabajo.

[FA] INIT (Inicializacién)

Esta funcion le permite restablecer (inicializar) todos los parametros de Interpretacion a sus programaciones preestablecidas. También le permite
inicializar selectivamente ciertos parametros, como programaciones Comunes, programaciones para cada Parte y asi — muy Util cuando crea una
Interpretacion completamente nueva desde el principio.

Tipo de parametro a ser | Todo: Toda lainformacion en la Interpretacion
inicializado Informacién Comun: Informacién en el modo de Edicion Comin
Parte 1 - 4 de los parametros Editar Parte de la Parte Interna correspondiente.

DUININEN Para seleccionar “Comiin” o “Parte”, la casilla “TODO” debe estar desmarcada.

[F2] LLAMAR (Editar Llamar)

Si esta editando una Interpretacion y selecciona una Interpretacion diferente sin guardar la editada, todas las ediciones que haya hecho seran borradas. Si esto sucede
puede usar Llamar Editar para restablecer la Interpretacion con sus Ultimas ediciones intactas.

[F3] COPIAR
Interpretacion Origen Puede copiar programaciones de parametro de Parte desde cualquier Interpretacion a una Parte
particular de la Interpretacion que esté editando. Esto es Util si esta creando una Interpretacion y
J0B USR1:@@1[Ca:HIP -E- 1 desea usar algunas programaciones de parametro desde otra Interpretacion.
Copy (USR1:EERLCo:HIP -E- 1

Tipo de informacion a ser copiado (Tipo)
Tyre: Partl Parte 1 - 4: Informacion de los parametros Editar Parte de la Parte interna correspondiente.
FRESS [ENTER] TO EXEC.

(Curtrent

Procedimiento de copiado

T o . 1. Seleccione la Interpretacion Origen
petacion Destine . .y . " . .

(Intepretacion actualmente seleccionada) Cuando “Actual” es seleccionado en la Interpretacion Origen, la Interpretacion Origen sera igual
que la Interpretacion Destino. Si desea copiar una Parte a otra Parte en la misma Interpretacion
seleccione “Actual’.

2. Seleccione el tipo de Interpretacion Origen (informacion que quiere copiar).

3. Seleccione cudles Partes serdn reemplazadas con la Parte copiada en el parametro de
Interpretacion Destino.
Si elije un Arp (Arpegio) o Efecto, la informacion de Arpegio o programaciones de Efecto para
la Voz asignada a la Parte Origen seran copiadas.

4. Presione el boton [ENTER].

[F4] VOLUMEN (Descarga de Volumen)

Esta funcion le permite enviar todas sus programaciones de parametros editados para la Interpretacion actualmente seleccionada a una computadora u otro instrumento
MIDI para archivar la informacion. Para detalles consulte la pag. 148.

m Para ejecutar la Descarga de Volumen, necesitara programar el Nimero de Aparato MIDI correcto, con la siguiente operacion: [UTILIDAD]
- [F5] MIDI - [SF1] CH-> No.Aparato

Modo de Guardar Interpretacion [INTERPRETACION] > seleccion de Interpretacion >

[GUARDAR]

Esta funcion le permite guardar su Interpretacion editada en la memoria de Usuario. Para detalles consulte la pag. 66 en la seccion de
Guia Rapida.
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[ | Modo Tocar Cancién

Modo Cancion

B Crear Canciones - procedimiento basico

Las canciones consisten de los siguientes tres tipos de informacién

. Informacién de secuencia MIDI (creada en el modo Grabar Cancion, modo Editar Cancién y modo Trabajo de Cancién)
o Informacién de Programacion (creada en el modo Tocar Cancion)
° Informacién de mezcla (creada en el modo Mezclar Cancién/modo Editar Mezcla y modo Guardar Mezcla de Cancién

Después de crear la informacion en estos modos descritos arriba guarde las programaciones de Mezcla en el modo Guardar Mezcla
de Cancion para archivarla como informacién de Cancién y guardar la Cancién completa en el aparato de guardado USB en el modo
Archivo.

PAIEIEY  Ninglin evento MIDI de nota (como nimero de Voz, volumen, balance y nivel de envio de efecto) que son necesarios al inicio de una
Cancion son grabadas como informacion de secuencia MIDI pero son guardados en lugar, como informacién de Mezcla.

/\ PRECAUCION

Debido a que la informacion de Cancion (informacion de secuencia MIDI, informacion de Programacion e informacion de Mezcla) es
guardada en el DRAM (pag. 150) sera perdida cuando apague la corriente. Asegurese de guardar cualquier informacién de Cancion creada
via la programacion de Grabar, Editar, Trabajar y Mezclar en el aparato de guardado USB en el modo de Archivo antes de apagar la corriente.
Para detalles sobre guardar informacion de Cancién, consulte la pag. 211.

Modo Tocar Cancién [CANCION] > seleccion de Cancién

[F1] TOCAR
Loc1 (Ubicacion 1) Indica el nimero de medida al que la reproduccion de Cancioén puede ser brincada usando la funcion Ubicacion (pag. 92).
Loc2 (Ubicacién 2)
Trans (Transponer) Determina la programacion de transposicion de tecla para la Cancién completa y puede ser ajustado en semitonos.

ProEramaciones: -36 - +36 apagar
Si el Patrén incluye una pista que no quiere transponer, programe el parametro de Cambio de Nota para cada Parte
(ICANCION] > [MEZCLAR] - [EDITAR] - seleccién de Parte - [F4] TONO - [SF1] AFINAR - CambioNota

MEAS (Medida) Indica el nimero de medida y compas actual para la Cancion actual. Durante la reproduccion esta indicacion cambia
automaticamente de acuerdo a la reproduccion de Cancion. Puede ingresar el nimero de medida deseado directamente usando la
ventana de entrada de Nimero llamada a través del boton [INFORMACION].

[SF1] ARP1 (Arpegio 1) - | Puede registrar los tipos de Arpegio deseado y Escenas de Cancion a estos botones y llamarlos en cualquier momento durante su
[SF5] ARP5 (Arpegio 5) interpretacion de teclado. Consulte la pag. 89 en la seccion de Guia Répida.
[F2] SURCO
SONG Hotelffeet= +1% La Funcién de Surco de Cuadrilla hace posible ajustar el tono, cronometrado, longitud y velocidad de las
GRID 1 4 15 15 notas en una pista especificada via 1 cuadrilla de 1 medida de nota 162 para crear “surcos” que no serian

posibles con una programacién parecida al secuenciador preciso. La funcién de Surco de cuadrilla afecta
la reproduccion de Cancion sin realmente cambiar la informacion de secuencia.

E ACK - i CHA! H = 0 +
NOTE OFST (Compensacion de Nota) wiwiel [aial
m m mj m CLOCK OFST (Cambio de Reloj) AR R
GATE OFST (Compensacion de Tiempo de Entrada) il ol B -.'
W:w;w; bl el |

VELO OFST (Compensacion de Velocidad)

NOTE OFST | Eleva o baja el tono de las notas en la cuadrilla seleccionada en semitonos.
(Compensacion de Nota) Programaciones: -99 - +99

CLOCK SFT (Cambio de | Cambia el cronometrado de las notas de la cuadrilla seleccionada hacia delante o atras en los incrementos de reloj.

Reloj) Programaciones: -120 - +120
GATE OFST | Agranda o acorta la velocidad de las notas en la cuadrilla seleccionada en incrementos de reloj.
(Compensacion de | Programaciones: -120 - +120
Tiempo de Entrada)
VELO OFST | Aumenta o disminuye la velocidad de las notas en la cuadrilla seleccionada.
(Compensacion de | Programaciones: -127 - +127
Velocidad)
[F2] PISTA
[SF1] CANAL Desde esta pantalla puede programar el canal/puerto de salida MIDI para cada una de las diez y seis pistas del generador de tono
interno/externo.

También puede programar simultineamente multiples pistas (pistas 1 — 8 o pistas 9 — 16) al mismo valor que la pista actualmente
seleccionada cambiando el pardmetro mientras retiene el botdn [SF2] 1 -8 o el boton [SF3] 9 - 16.

OUT CH (Canal de Salida) Programar el canal de salida MIDI para cada pista. Las pistas puestas en “Apagar” no sonaran.

Proiramar: apagar, 01-16
En el modo Cancion/Patron el mensaje MIDI creado por tocar el teclado/perillas/ruedas es enviado al bloque generador
de tono o los instrumentos MIDI via el canal de salida MIDI de la pista actualmente seleccionada.
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Modo Grabar Cancién modo Espera de Grabar Cancién [ |

PUERTO Determina el puerto de transmisién MIDI para la pista correspondiente. La informacion de Reproduccién de

las pistas apagadas es sacada via MIDI sin ninglin mensaje de Puerto.

Las partes de generador de tono interno de este sintetizador pueden ser tocadas solamente a través del

Puerto 1.

Programaciones: apagar, 1 -3

La informacién de puerto puede ser solamente sacada a través de la terminal USB. Ninguna
informacion de puerto es transmitida a través de la terminal de SALIDA MIDI ain si la pista
correspondiente es puesta en un numero de puerto especifico.

[SF2] OUT SW (Interruptor de Salida) | También puede programar simultaneamente muiltiples pistas (pistas 1 — 8 o pistas 9 — 16) a la misma
programacion que la pista actualmente seleccionada cambiando el pardmetro mientras retiene el botén
[SF2] 1 -8 0 el botén [SF3] 9 - 16.

INT SW (Interruptor Interno) Determina si la informacion de reproduccion es transmitida al bloque generador de tono interno.
Programaciones: encender, apagar
EXT SW (Interruptor Externo) Determina si la informacion de reproduccion es sacada al generador de tono MIDI externo.
Programaciones: encender, apagar
[F5] FRASE
B e om e i Puede copiar cualquiera de las Frases Prefijadas (Dr1 — Dr4) y Frases de Usuario en el

| Patrén previamente seleccionado a la pista de la cancion actualmente seleccionada.
| B1[Reality TUI

C Phi :::‘l
o r-[ Phrase i@l 661)

TR B1 Meas B@1)

o)
PRESS [ENYlEHl 10 _COPY.

Espeifique la pista destino y1a medida | Despés de teminar las programaciones
de a cancién sctusimente seleccionads. | prasione el botén [ENTER] para sjecutar
Copiar Frase

[F6] CADENA

Esta funcién permite que las Canciones a ser “encadenadas” juntas para reproduccion secuencial automatica. Para detalles consulte la Guia Rapida en
la pag. 95
saltar_ . Salta (ignora) el nimero de cadena seleccionada y continda la reproduccién desde el nimero de cadena siguiente.
Detiene la reproduccion de cadena de Cancén en ese nimero de cadena. Puede reiniciar la reproduccién de cadena de Cancion desde el
siguiente nimero de cadena presionando el boton [P>] (REPRODUCIR)
fin indica la marca final de la informacién de cadena de Cancidn.

Modo Grabar Cancion [CANCION] - seleccién de Cancién > [REC] |

Modo de Espera de Grabar Cancion

[F1] PROGRAMAR
Type (Tipo de | Determina el método de grabacion. Para detalles sobre cada método consulte la pag. 128 en la seccion de
Grabacion) Estructura Basica.
Programaciones: Cuando RecTrac esté puesto en cualquiera de 1 — 16: reemplazar, doblar, golpe, paso
Cuando RecTrac esta puesto en tempo: reemplazar, golpe, paso
Cuando RecTrac esta puesto en escena: reemplazar, golpe
Cuando RecTrac esta puesto en multi: reemplazar, doblar, golpe
Cuando se selecciona “golpe”, “Medida de golpe: compas” y “salida de golpe: compas” aparece en
la pantalla y debe ser puesto. Si ha puesto los puntos Ubicar 1y 2 (Loc1, Loc2: consultar pag. 92),
los puertos de entrada/salida de golpe puede ser programado con la presion de un botén. Mueva el
cursor al valor de entrada/salida de golpe y note que aparece un elemento de ment “COPYLOC”.
Presione el botén [SF1] COPYLOC vy las programaciones de entrada/salida de golpe son
automaticamente asignadas a los puntos de Ubicacion existentes.
Cuando “paso” es seleccionado debe especificar el tipo de evento a ser ingresado.
Quantize (Subdividir) Este parametro esté disponible cuando el Tipo de Grabacion es programado a alto diferente a “paso”. Grabar la

subdivision alinea el cronometrado de notas automaticamente mientras graba.

Puede programar este parametro también usando la ventana de seleccién de Tipo de Nota llamado via el boton
[INFORMACION]. Para detalles consulte la pag. 35.

Programaciones: apagar, 60 (322 nota), 80 (terceto 182 nota ), 120 (162 nota), 160 (terceto 82 nota ), 240 (8? nota),
320 (terceto ¥4 nota), 480 (1/4 nota)

Evento Este parametro esté disponible cuando el Tipo de Grabacién esta puesto en “paso”. Esto le permite especificar el
tipo de evento a ser ingresado.
Programaciones: nota, p.bend (flexibilidad de tono), CC#000 - #119 (Cambio de Control)

RecTrack Determina la pista a ser grabada.
Presionar el boton [F6] le permite cambiar entre grabacion de Pista Sencilla y grabacion de Todas las Pistas.
Programaciones: tempo, escena, 1 — 16, multi
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[ | Modo Grabar Cancién modo Espera de Grabar Cancién

J Determina el tempo de Cancién.
(Tempo) Programaciones: 001.0 — 300.0

Meas (Medida) Determina la medida desde la que la grabacién de Cancién sera iniciada.
[F2] vOoZ

En esta pantalla puede programar los parametros relacionados a voz para la pista grabada. Las programaciones aqui afectan la Parte para la

cual el canal recibe (ponga en el

modo Mezclar) coincida el canal de transmision (salida) de la pista grabando.

Voice Determina la voz usada en la pista grabada. Cuando el cursor esta ubicado aqui puede seleccionar una voz
usando los botones de Banco, Grupo, Nimero y la funcién de Buscar Categoria (pag. 42).

Volume Determina la posicion de balance estéreo de la grabacion de pista.
Programaciones: L63 (Izquierda) — C (Centro) — R63 (Derecha)

InsEF Determina si los efectos de Insercidn son aplicados a la grabacion de pista.

(Interruptor de Parte
de Insercion  de

Programaciones: encender, apagar

Efecto)
J Determina el tempo de Cancién
(Tempo) Programaciones: 001.0 - 300.0
Meas (Medida) Determina la medida desde la cual la grabacion de Cancién serd comenzada.
[F3] ARP (Arpegio)

Desde esta pantalla puede programar los parametros relacionados al Arpegio de la pista de grabacion.

Banco, Ctgr
(Categoria), Tipo

Estos tres parametros determinan el Tipo de Arpegio. El nimero de tres digitos de prefijo delante del
nombre de Tipo indica el nimero dentro de la Categoria seleccionada.
Programaciones: Vea la Lista de Informacion separada.

VelLimit (Limite de

Determina la velocidad méas baja y més alta que puede activar la reproduccion de Arpegio. El Arpegio toca

Velocidad) cuando toca notas a velocidades dentro de este rango.
Programaciones: 1 - 127
Retener Determina si la reproduccion de “Arpegio” es “retenida”. Cuando esté puesto en “encender’, el Arpegio cicla

automaticamente, aun si retira sus dedos de las teclas y continua ciclando hasta que la siguiente tecla es
presionada.

Programaciones: apagar-sync, apagar, encender

Sobre apagar sync, consulte la pag. 154.

PartSw (Interruptor de

Determina si el Arpegio es encendido o apagado para la Parte del generador de tono correspondiente a la

Parte) pista de grabacion.
Programaciones: apagar, encender
Meas (Medida) Determina la medida desde la cual la grabacién de Cancion sera iniciada. Este parametro es el mismo que

el parametro MEAS en la pantalla [F1] PROGRAMAR.

[SF1] ARP1 (Arpegio
1) - [SF5] ARP5
(Arpegio 5)

Puede registrar los tipos de Arpegio deseados y las Escenas de Canciones deseados a estos botones y
llamarlos en cualquier momento durante su interpretacion de teclado. Consulte la pag. 89 en la seccion de
Guia Rapida.

[F4] RECARP (Grabar Arpegio)

RecArp (Grabar | Determina si la informacion de secuencia reproducida por Arpegio es grabada en la pista de Cancion.
Arpegio) Cuando esto es encendido, la informacion de secuencia reproducida es grabada.

Programaciones: apagar, encender
OutputSwitch Determina si la informacion de secuencia reproducida por el Arpegio durante la grabacion es sacada via

MIDI. Cuando esto es encendido, la informacion de secuencia reproducida por Arpegio durante la grabacion
es sacada via MIDI.
Programaciones: apagar, encender.

TransmitCh (Canal de
Transmision)

Determina el canal de transmision MIDI de la reproduccion de Arpegio durante la grabacion.

Programaciones: 1 - 16, KbdCh

[F5] CLIC

Presionar el botén [F5] le permite encender/apagar el sonido clic (metrénomo) de su grabacion

[F6] ALL TR (Todas las Pista)/1TR (1 pista)

Presionar el botén [F6] le permite cambiar entre la grabacién de Pista Sencilla y la grabacion de Tocas las Pistas
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Modo Grabar Cancién Durante la Grabacién de Cancién Grabar Paso [ |

Durante la Grabacion de Canciéon

[VOZ] > seleccién de Cancién > [REC] > [P] (Tocar)

| Grabacién de Tiempo Real | Consulte la pag. 88 en la seccién de Guia Rapida

| Grabacién de Paso

| Ejemplos de la Grabacion de Paso se describen en la pag. 133

[F1] PROGRAMAR

Sefalador indicando Ia pasicion actuzl de nota

A,naimeahw TU1

Value

ﬁ
S o el Grifico de Compis

ooy
Peinterm StebTime f <e1ze> J I I ] ] I

GateTime

. DM D

Grafico de Compas

Esta es la pantalla en la que las notas son “colocadas” durante el paso de grabacion. Cuando la medida es 4/4, la pantalla
es dividida en cuatro compases (una medida). Cada marcador en forma de diamante en la pantalla representa un compas
32° (cada "4 de division de nota es dividido en 32° compases).

Por ejemplo, si el siguiente patrén ritmico Teaddisaes ingresado en tiempo 4/4, una pantalla como la mostrada arriba
aparecera.

Senalador

Determina la posicion de entrada de informacion. El sefialador triangular arriba del grafico de compas indica la posicion de
entrada de informacion. Para mover el sefialador a la derecha o izquierda use los botones [INC/SI] y [DEC/NO] o el disco
de informacion.

Valor

Cuando el Evento a ser ingresado ([SF1] PROGRAMAR -> Evento) es puesto en “nota’, este valor especifica la velocidad
con la que la nota sera ingresada.
Programaciones: Cuando el Evento es puesto en “nota”: 1 - 127 kbd, md1 — md4

Cuando el Evento es puesto en “p.bend”; -8192 - +8191

Cuando el Evento es puesto en “CC (Cambio de Control 001 - 119): 000 - 127

Cuando el Evento es puesto en “tempo” con RecTrac = tempo: 001 — 300

JIINOTA Puede seleccionar “kbd” (teclado” y “md1” — “md4” (aleatorio 1- 4) asi como los valores 1 — 127
cuando el Evento a ser entrado es puesto en “nota”. Cuando “kbd” es seleccionado, la fuerza de
reproduccidn actual es seleccionada, un valor de velocidad aleatorio sera ingresado.

Tiempo de Paso

El “tamafio” del tiempo de paso de grabacion actual para la siguiente nota a ser ingresada. Este determina a qué posicion

el sefialador avanzara después de que una nota ha sido ingresada.

Programaciones: 0001 — 0059, 32°, 16° terceto de nota, 162 nota, 8° terceto de nota, 82 nota, terceto de % de nota, %
de nota, media nota, nota completa.

Tiempo de Entrada

Programa el tiempo de entrada para producir legatos, staccato, notas, etc. El “tiempo de Entrada” se refiere a la longitud
actual del tiempo que la nota suena. Para la misma % de nota, por ejemplo, un tiempo de entrada largo producira un
efecto legato mientras que un tiempo de entrada corto producira un efecto staccato. El tiempo de Entrada se indica como
un valor de porcentaje en el tiempo de paso. Una programacion de 50% produce un sonido staccato, los valores entre
80% y 90% producen una longitud de nota normal y un valor de 99% produciré un legato.

Programaciones: 1% - 200%

[F3] DESCANSO

Presione [F3] para ingresar un descanso tan largo como el tiempo de paso especificado. El punto se movera hacia delante a la siguiente posicion de entrada de

informacion. Los descansos no aparecen en la pantalla.

2 INOTA NN hay informacion actual representando descansos en la secuencia MIDI. Donde se ingresa un “descanso” el sefialador simplemente se mueve hacia
delante a la siguiente posicion de entrada de informacion, dejando efectivamente un descanso.

[F4] ATAR

1
I It

L:}q 41\1:\'"
-JJ* DD

Cuando El botén [F4] se presiona para ingresar una atadura, la nota precedente es alargada al tiempo de paso
completo. Por ejemplo, en la frase mostrada a la izquierda, la nota @ es ingresada con tiempo de paso de nota %, si el
tiempo de paso es entonces cambiado a una nota 8? y se presiona [F4], la nota @ es ingresada.
Las notas punteadas también pueden ser ingresadas usando la funcion ATAR. Para producir nota ¥ punteada, por
e'emEIo, Eonga el tiempo de paso en una 82, ingrese una nota y luego presione [F4] dos veces.

Esta pantalla solamente esta disponible cuando el Evento a ser ingresado es puesto en “nota’.

[F5] ELIMINAR

Presione este para realmente eliminar los eventos de nota en la posicion de cursor actual.

[F6] BAK DEL (Eliminacién Posterior)

Mueve el sefialador hacia atras en un paso y elimina todas las notas en esa ubicacion.
DALY Notas erroneamente ingresadas pueden ser borradas presionando [F6] inmediatamente después de que son ingresadas (antes de cambiar el valor de tiempo

de paso.
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[ | Modo Editar Canci6n

Modo Editar Cancién [CANCION] - seleccién de Cancién > [EDITAR] |

Este modo le da controles integrales, detallados para editar los eventos MIDI de pistas de Cancién individuales. Los eventos MIDI son
mensajes (como encender/apagar nota, nimero de nota, nimero de cambio de programa, etc.) que conforman la informacién de una
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Cancién grabada.

[F1] CAMBIO

Muestra la Lista de Evento de la pista de Cancién seleccionada. Para informacién sobre como editar la Lista de Evento, consulte la pag. 90.

[F2] VIEW FLT (Filtro de Vista)

El Filtro de Vista de Evento le permite seleccionar los tipos de vento que aparecen en la pantalla de de Lista de Evento (pantalla [F1] CAMBIO). Por ejemplo, si desea editar
solamente eventos de nota cologue una marca en la casilla junto a “Nota” de forma que solamente los eventos de nota aparezcan en la pantalla de Lista de Evento.

Programaciones:

Nota, Flexibilidad de Nota, Cambio de Programa, Cambio de Control, Ctr. Después de Toque, Poli Después de Toque, RPN (Numero de Parametro

Registrado), NRPN (Numero de Pardmetro No Registrado), Exclusivo.

[F5] CLR ALL (Eliminar Todo)

| Presione el botén [F5] para quitar todas las marcas de una vez.

[F6] SET ALL

| Presione el boton [F6] para poner todas las marcas en todas las casillas.

[F4] TR SEL (Seleccionar Pista)

Puede cambiar entre la pantalla para las pistas 1 — 16, pista SCN (Escena) y pista tmp (Tempo) presionando este botén.

[F5] INSERTAR

Cuando el cursor esta ubicado en la posicion deseada en la pantalla [F1] CAMBIAR (Lista de Evento), presionar este boton llama la pantalla para insertar nuevos eventos
MIDI en el modo Cancién 0 modo Patrén.

Nota

Este es el tipo mas comun y prevaleciente de informacién — las notas individuales de una Cancidn.

» NOTE (Nombre de Nota)

Determina el nombre de la nota del tono de teclado especifico de la nota
Programaciones: C - 2- G8

P> GATE (tiempo de entrada)

Determina la longitud de tiempo que una nota realmente suena en compases y relojes.

ProEramaciones: 00:001 - 999:479
En este sintetizador, un reloj es 1/480° de un cuarto de nota.

> VELO (Velocidad)

Determina que tan fuertemente la nota seleccionada suena.
Programaciones: 1 - 127

Flexibilidad de Nota

Estos son los eventos que definen los cambios continuos en tono y estos eventos son generados por la operacion de la
Rueda de Flexibilidad de Tono.

P DATA

Determina la informacion de Flexibilidad de Tono.
Programaciones: -8192 - +8191

Cambio de Programa

Estos eventos determinan la Voz para la pista seleccionada

» BANCO Determina el banco de Voz
ProEramaciones: 000 - 127, ***
La seleccion de Banco de MSB y LSB es realmente parte del juego de mensajes de Cambio de Controles
(abajo). Sin embargo, ya que aplican especificamente a la seccidn de Voz son agrupados y descritos aqui.
»PC NO Determina la Voz especifica (desde el banco seleccionado por el MSB y LSB arriba)

(No. de Cambio de Programa)

ProEramaciones: 000 - 127
Para una lista completa de los bancos de voz y numeros disponibles, consulte la Lista de Voz en el folleto de
Lista de Informacion.

Cambio de Control

Estos eventos controlan el sonido y ciertas caracteristicas de respuesta de la voz y son generalmente generados/grabados
moviendo un controlador (como una rueda de modulacion, perilla, deslizador o controlador de pie)

PCTRL NO (No. De Cambio de
Control)

Determina el nimero de Cambio de Control.

ProEramaciones: 000 - 127
Para detalles sobre las funciones especificas asignadas a cada nimero, consulte la pag. 224.

P DATA

Consultar pag. 224.
Programaciones: 000 - 127

CH. AfterTouch
(Canal Después de Toque )

Este evento es generado cuando se aplica presion a una tecla después de que la nota es tocada.

PIRISEN £ teclado del MO no cuenta con una funcion Después de Togue. Sin embargo, puede insertar eventos
Después de togue en la informacion de Cancién desde esta pantalla.

» DATA Este representa la cantidad de presion aplicada a la tecla.
Programaciones: 000 - 127
PolyAfterTouch Este evento es generado cuando se aplica presion a una tecla después de que la nota es tocada. A diferencia del Canal

(Canal Polifénico)

DesEués de toque anterior, esto es grabado y aplicado independientemente para cada tecla presionada.

El teclado del MO no cuenta con una funcién Después de Toque. Sin embargo, puede insertar eventos
Después de toque en la informacion de Cancién desde esta pantalla

P NOTE (Nombre de Nota Determina la tecla a la cual se aplica la presion.
Programaciones: C -2 -G8
P DATA Esto representa la cantidad de presién aplicada a la tecla.

Programaciones: 000 - 127
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Modo Grabar Cancién Durante la Grabacién de Cancién Grabar Paso [ |

RPN Este evento cambia los valores de parametro para cada Parte del generador de tono. Este evento se usa para poner las
(Nimero de Parametro Registrado) programaciones como la Sensibilidad de Flexibilidad de Tono o Afinacin.
» MSB-LSB Consultar la pag. 225

Programaciones: 000 — 127

» DATA (Entrad de Informacién | Consultar pag. 225.

MSB-LSBi Programaciones: 000 — 127, ***
Normalmente tres tipos de informacion de cambio de control son enviados: RPN MSB (101), RPN LSB (100) y Entrada de Informacion MSB (6). En este
sintetizador, la Entrada de Informacion LSB (38) es afiadida a este y el grupo de control de eventos de cambio resultante es manejado como uno en
esta pantalla.

NRPN (Numero de Parametro No | Estos eventos son usados para cambiar los valores de parametro para cada Parte del generador de tono. Pueden usarse

Registrado) para editar sonidos via MIDI, permitiéndole editar programaciones de filtro o EG, o ajustar el tono o nivel para cada
instrumento en una voz de bateria.
» MSB-LSB Consultar pag. 225.

Programaciones: 000 - 127

D> DATA (Entrada de Informacion | Consultar pag. 225

MSB-LSBi Programaciones: 000 — 127, ***
Normalmente tres tipos de informacion de cambio de control son enviados, NRPN MSB (99), NRPN LSB (98) y Entrada de Informacion MSB (6). En este
sintetizador, este grupo de control de eventos de cambio es manejado como uno en esta pantalla. Para una lista completa de los nimeros RPN y NRPN
disponibles y sus controles correspondientes, consulte el Formato de Informacién MIDI en el folleto de Informacién separado.

Exclusive (Exclusivo Sistema) Un tipo de mensaje MIDI usado para intercambiar informacién tnica a un modelo especifico o tipo de
aparato.

A diferencia de otros eventos MIDI, estos eventos difieren dependiendo del fabricante/aparato y son
incompatibles entre diferentes aparatos.

» DATA (HEX) Consultar pag. 226.
Programaciones: 00 — 7F, F7 (la informacién debe ser ingresada en el formato hexadecimal)

Modo Trabajo de Cancién [CANCION] - seleccion de Cancion > [TRABAJO]

El modo Trabajo de Cancién contiene un juego integral de herramientas de edicion y funciones de transformacion de informacion que
puede usar para cambiar el sonido de la Cancién. También incluye una variedad de convenientes operaciones como copiar o borrar
informacion.

Después de programar los parametros como se requiera desde la pantalla seleccionada, presione el boton [ENTER] para ejecutar el
Trabajo.

/\ PRECAUCION

Se Muestra un mensaje de “Ejecutando... cuando toma un poco cantidad de tiempo ejecutar el Trabajo. Nunca intente apagar la corriente
mientras se muestra un mensaje “Ejecutando...”. Apagar la corriente en este estado provocara la pérdida de toda la informacion de usuario.

[F1] PISTA

El Trabajo Deshacer cancela los cambios que hizo en la sesién de grabacion més reciente, sesion de editar o Trabajo, restaurando la informacién a su estado previo. Esto le
permite recuperarse de una pérdida de informacion accidental. Rehacer esta disponible solamente después de usar Deshacer y le permite restablecer los cambios que hizo
antes de deshacerlos.

PRECAUCION Deshacer/Rehacer no funciona con las operaciones de Mezclar Voz.

[F2] NOTE (Trabajo de informacién de Nota)

Antes de ejecutar el Trabajo de informacion de Nota asegurese de que especifica la pista (01 - 16, todo) y el rango (medida, compas, reloj) a que el Trabajo es

aplicado.
01:Subdividir La subdivision es el proceso que ajusta el cronometrado de los eventos de nota moviéndolos mas cerca del compas exacto

mas cercano. Puede usar esta funcion, por ejemplo, para mejorar el cronometrado de una interpretacion grabada en el
tiempo real.

TR (Pista) Determina la pista (01-16, todo) y rango de medida/compas/reloj sobre el que el Trabajo es aplicado.

001:1:-999:4:479

Subdividir (Resolucion) Determina a qué compas la informacion de nota en la pista especificada ser4 alineada.
Programaciones: nota 322 terceto de nota 162, nota 162, terceto de nota 82, nota 82, terceto de nota ', nota %, nota 162

+ terceto de nota 16%, nota 82 + terceto de nota 82

Fuerza El valor de Fuerza programa la “fuerza” por la que los eventos de nota son llevados hacia los compases subdivididos mas
cercanos. Una programacion de 100% produce el cronometrado exacto. Una programacion de 0% resulta en ninguna
subdivision.
Programaciones: 000% - 100%
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SwingRate

Las notas de retraso en compases uniformemente numerados (compas de fondo) para producir un sentimiento de oscilacion.

Por ejemplo, si la medida es 4/4 y el valor de subdivision es de cuarto de notas, el 2° y 4° compas de la medida seran

retrasados. Cuando un valor subdividido de terceto se usa, la Ultima nota de cada terceto es retrasado. Cuando el valor de

subdivision esta numerado uniformemente, los compases seran retrasados.

Programaciones: Ver abajo.

Si el valor de subdivision es de 1 % de nota, nota 82, nota 167, nota 32%: 50% - 75%
Una programacion del 100% es equivalente a dos veces el largo del valor de subdivisién especificado. Una
programacion del 50% produce cronometrado exacto y por lo tanto ningtin sentimiento de oscilacién. Programar
arriba de 51% incrementa la cantidad de oscilacion, con 75% siendo equivalente a un retraso de una nota
punteada.

Si el valor de subdivision es un terceto de % de nota, terceto de nota 82, terceto de nota 16?: 66% - 83%
Una programacion del 100% es equivalente a dos veces el largo del valor de subdivision especificado. Una
programacion del 66% produce un cronometrado exacto y por lo tanto ninglin sentimiento de oscilacién. Las
programaciones arriba de 67% aumenta la cantidad de oscilacion, con 83% siendo equivalente al retraso séxtuple.

Si el valor de subdivision es la nota 82 + terceto de nota 82 nota 162 + terceto de nota 16* 50% - 66%
Una programacién de 100% es equivalente a dos veces el largo de una nota 162 Una programacion del 50%
produce un cronometrado exacta y por lo tanto ningiin sentimiento de oscilacion. Las programaciones arriba del
51% aumentan la cantidad de oscilacion, con 66%% siendo equivalente a un retraso de terceto.

EAALTONEN i un valor de oscilacion es diferente a 100% resulta en notas siendo posicionadas después de otras notas sin
oscilacion, las notas posteriores son retrasadas consecuentemente.

GateTiemNombre de Nota)

Determina el tiempo de entrada (la longitud de tiempo que una nota suena) de las notas de fondo uniformemente numeradas
para realzar el sentimiento de oscilacion. Cuando se usa un valor de subdivision de terceto, el tiempo de entrada de la Ultima
nota de cada terceto es ajustado. Cuando el valor de subdivision es nota 82 + terceto de nota 82 o nota 16 + terceto de nota 162,
los compases de tiempo de entrada de la nota 82 o nota 162 uniformemente numerada seran ajustados. Una programacion del
100% deja el tiempo de entrada original sin cambiar. Si un valor de tiempo de entrada es menos que 1, el valor es redondeado a
1.

Programaciones: 000% - 200%

02: Modificar Velocidad

Este Trabajo altera los valores de velocidad del rango de notas especificados, permitiéndole fomentar selectivamente o cortar el
volumen de esas notas. Los cambios de velocidad son calculados como sigue:

Velocidad ajustada = (velocidad original x Proporcién) + Compensacion

Si el resultado es 0 0 menos, el valor es puesto en 1. Si el resultado es mayor a 127, el valor es puesto en 127.

TR (Pista) Determina la pista (01-16, todas) y rango de medidas/compases/relojes sobre los que el Trabajo es aplicado.

001:1: 000-999:4:479

SetAll Programa las velocidades de todas las notas objetivo al mismo valor fijo (1 a 127). Cuando es puesto en “apagar” el parametro
Programar Tono no tiene efecto. Cuando se pone en un valor diferente a “apagar” los parametros de Proporcion y
Compensacion no estan disponibles y aparecen como “***” en la pantalla.
Programaciones: 000% - 200%, ***

Rate Determina el porcentaje por el cual las notas mas largas seran cambiadas desde sus velocidades originales.
Las programaciones debajo de 100% reduce las velocidades y las programaciones arriba de 100% aumenta las velocidades
proporcionalmente.
Cuando el parametro Programar Todo no esta en “APAGAR” este parametro aparece como “***”y no puede ser cambiado.
Programaciones: -127 - +127, ***

Offset Afiade un valor fijo a los valores de velocidad de proporcion ajustada. Una programacion de O no produce cambio.

Programaciones debajo de 0 reduce las velocidades y las programaciones arriba de 0 aumentan las velocidades. Cuando el
parametro Programar Todo esta en “APAGAR” este pardmetro aparece como “***” y no puede ser cambiado.

03: Modificar Tiempo de Entrada

Este Trabajo altera los tiempos de entrada del rango de notas especificado. Los cambios de tiempo de Entrada son calculados
€omo sigue.

Tiempo de entrada ajustado = (tiempo de entrada original x Proporcion) + Compensacion

Si el resultado es 0 0 menos, el valor es redondeado a 1.

TR (Pista) Determina la pista (01-16, todo) y rango de medidas/compases/relojes sobre los cuales el Trabajo es aplicado.

001:1:000-999:4:479

Rate Programa los tiempos de entrada de todas las notas objetivo al mismo valor fijado. Cuando es puesto en “apagar” el parametro
Programar Todo no tiene efecto. Cuando es puesto en un valor diferente a “apagar’, los pardmetros de Proporcion y
Compensacion no estan disponibles y aparecen como “***” en la pantalla.
Programaciones: apagar (0), 0001 - 999

Offset Afiade un valor fijo a los valores de tiempo de entrada de Proporcion ajustada. Una proporcion de 0 no produce cambio. Las

programaciones debajo de 0 acortan el tiempo de entrada y las programaciones arriba de 0 alargan el tiempo de entrada.
Cuando el parametro Programar Todo (arriba) es puesto en algo diferente a “apagar’, este parametro aparece como “**” y no
puede ser cambiada.

Programaciones: 000% - 200%, ***

04: Crescendo

Este Trabajo le permite crear un crescendo o decrescendo sobre el rango de notas especificado. (Crescendo es un incremento
gradual en el volumen y decrescendo es una disminucion gradual).

TR (Pista) Determina la pista (01-16, todos) y rango de medidas/compases/relojes sobre los que el Trabajo es aplicado.
001:1:000-999:4:479
VelocityRange Determina la intensidad del crescendo o decrescendo. Los valores de velocidad de las notas en el rango especificado son

gradualmente aumentados o disminuidos comenzando en la primera nota en el rango. La velocidad de la Ultima nota en el rango
se vuelve la velocidad original de la nota mas el valor del Rango de Velocidad. Si la velocidad resultante esta fuera del rango 1 -
127, es puesto en 1 0 127 consecuentemente. Las programaciones mayores a 0 producen un crescendo Yy las programaciones
menores a 0 producen un decrescendo. Una proporcion de 0 no tiene efecto.

Programaciones: -127 - +127
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05 Transponer La transposicion le permite cambiar la tecla o tono de las notas en el rango especificado.
TR (Pista) Determina la pista (01-16, todo) y rango de medidas/compases/relojes sobre los que el Trabajo se aplica.
001:1:000-999:4:479
Nota Determina el rango de tonos de nota sobre el cual el Trabajo se aplica. También puede programar la Nota

directamente desde el Teclado reteniendo el botén [INFORMACION] y presionando la tecla deseada.

Transposicion

Transpone las notas en el rango especificado (en semitonos). Una programacion de +12 transpone una octava
arriba, mientas que una programacion de -12 transpone una octava abajo. Una programacion de 0 no produce
cambio.

Programaciones: -127 - +127

06: Deslizar El Trabajo de Desliz reemplaza las notas que siguen la primera nota en el rango especificado con informacién de
flexibilidad de nota, produciendo deslices suaves de una nota a otra. Esto es ideal para producir desliz similar a
guitarra o efectos de inflexion de nota.

TR (Pista) Determina la pista (01-16, todo) y rango de las medidas/compases/relojes sobre las que se aplica el trabajo.

001:1:000-999:4:479

Tiempo de Deslizamiento

Determina el largo de desliz. Los valores mas altos producen un desliz mas largo entre las notas.
Programaciones: 01 - 24

PBRange (Rango de Flexibilidad
de Nota)

Determina el rango de flexibilidad maximo a ser aplicado por el Trabajo de Desliz (en semitonos)
Programaciones: 01 - 24

07: Crear Rollo

Este trabajo crea un sentimiento de notas repetidas (como un rollo de bateria) en el rango especificado con los
cambios continuos especificados en el paso reloj y velocidad. Esto es ideal para crear rollos staccato rapidos y
efectos de vacilacion.

TR (Pista) Determina la pista (01 — 16) y rango de medidas/compases/relojes sobre los cuales el Trabajo se aplica.

001:1:000-999 -4 :479

StartStep (Iniciar Paso) Determina el tamafio del paso (ejem.: el numero de relojes) entre cada nota en el rollo. Tanto el valor de inicio como

EndStep (Terminar Paso) el de fin pueden ser especificados, haciendo mas facil crear ojos en cuales el tamafio de paso varia durante el rollo.
Programaciones: Paso de Inicio: 001 — 999, Paso de Fin: 001 - 999

Nota Determina la nota especificada (o instrumento en las voces de Bateria) para el efecto de rollo. También puede
programar la nota directamente desde el Teclado reteniendo el botén [INFORMACION] y presionando la tecla
deseada.
Programaciones: C2 - G8

StartVelo (Iniciar Velocidad) Determina la velocidad de las notas en el rollo. Los valores de velocidad de principio y fin pueden ser especificados,

EndVelo (Terminar Velocidad)

haciendo facil crear rollos en los que la velocidad aumente o disminuya. Esto le permite crear rollos que
gradualmente aumentan o disminuyen en volumen (crescendo/decrescendo) — una técnica usada a menudo en
musica de danza.

Programaciones: Velolnicio 001 — 127, VeloFin: 001 - 127

08 Clasificar Acorde

Este trabajo clasifica los eventos de acorde (eventos de nota simultaneos) por orden de tono. La clasificacion afecta
el orden de las notas en la pantalla de Lista de Evento (pag. 90), pero no cambia el cronometrado de las notas.
Cuando se usa para pre-procesar acordes antes de usar el Trabajo de Acorde Separado (abajo), el Acorde Sonio
puede usarse para simular el “golpe” o sonido de rasgueo de guitarras e instrumentos similares.

TR (Pista)
001:1:000-999:4:479

Determina la pista (01 - 16, todo) y rango de medidas/compases/relojes sobre los que el Trabajo se aplica.

Type

Determina como se clasifica la informacion de nota de acorde.

Programaciones: arriba, abajo, arriba y abajo, abajo y arriba

arriba__________| Las notas son clasificadas en orden ascendente. Después de ejecutar el Trabajo con esta
programacion, ejecute el Trabajo de Acorde Separado para crear un movimiento hacia arriba
similar al rasgueo de guitarra.

Las notas son clasificadas en orden descendente. Después de ejecutar este Trabajo con esta
programacion, ejecute el Trabajo de Acorde Separado para crear un movimiento hacia abajo
similar al rasgueo de guitarra.

______ Clasifica las notas del acorde en compases en orden ascendente y notas de acorde en compas

descendente en orden descendente, basado en la programacién de Cuadrilla (abajo)

Subirybajar

Grid

Determina el tipo de nota que sirve como la base para el Trabajo de Clasificar Acorde.
Programaciones: nota 32°, terceto de nota 16 nota 162, terceto de nota 87, nota 82, terceto de nota ', terceto de
nota 1/4

09 : Acorde Separado

Este trabajo separa ligeramente las notas en acordes dentro del rango especificado, insertando un nimero
especificado de relojes entre cada nota. Use este Trabajo después del Trabajo de Clasificar Acorde arriba para
crear efectos de compas ascendente o descendente similar a rasgueo de guitarra.

TR (Pista) Determina la pista (01 - 16, todo) y rango de medidas/compases/relojes sobre los que el Trabajo se aplica.
001:1:000-999:4:479
Reloj Determina el nimero de ciclos de reloj insertados entre notas de acorde adyacentes.

Proiramaciones: 000 - 999
Note que hay 480 ciclos por cuarto de nota.

PLSEY No es posible separar los acordes de forma que crucen el siguiente acorde o sobrepase el rango
(programado arriba).
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|F3 EVENTO (Trabajo de Evento)
Para una lista completa de los bancos de voz y nimeros disponibles, consulte la Lista de Voz en el folleto de Lista de Informacién.

01: Shift Clock Este Trabajo cambia todos los eventos de informacion en el rango especificado hacia delante o atras
especificando el numero de reloj.
TR (Pista) Determina la pista (01 - 16, TMP, SCN, todo) y rango de medidas/compases/relojes sobre los cuales el Trabajo se aplica.
001:1:000-999:4:479
Clock Determina la cantidad por la cual la informacion sera retrasada o avanzada en medidas, compases y relojes.
Programaciones: 000:0:000 — 999:3:479
Direction Determina la direccion en la que la informacion serd cambiada. AVANZAR mueve la informacion hacia el principio de la

secuencia, mientras que RETRASO cambia la informacion hacia el final de la secuencia.
Programaciones: Avanzar, Retraso

02: Evento Copiar

Fists origen y rango en medidss, compases y relojes. Este Trabajo copia toda la informacion desde un rango origen
especificado a una ubicacion de destino especificado.

0 A1[Reality TUI . ; "
T o | Ejecute este Trabajo después de programar:
(_TRE G01: 11060 - 9991 1:608) e Pista origen (01 - 16), TMP, SCN, todo)

Rango origen (medida : compas : reloj)

Pista destino (01-16, TMP, SCN, todo)

Rango destino (medida : compas : reloj)

Medida superior de destino

e Cuenta (numero de veces que la informacion es copiada)

@1

e — —
TRe1 Be1:1:680 )
LIHDO HOTE

Fista destin y |a purta [medids, compés v reloj) del destino

NumberOfTimes

Determina el nimero de veces que la informacion es copiada.
Programaciones: 01 - 99

& PRECAUCION Cuando el Evento Copiar es ejecutado, ninguna informacién ya existente en la ubicacién Destino sera sobre escrita.

03: Borrar Evento

Este Trabajo borra todos los eventos especificados desde el rango especificado, produciendo efectivamente un segmento de
silencio.

TR (Pista) Determina la pista (0 - 16, TMP, SCN, todo) y rango de medidas/compases/relojes sobre los cuales el trabajo se aplica.
001:1:000-999:4:479
Event Type Determina el tipo de evento a ser borrado. Todos los eventos son borrados cuando se selecciona TODO. Los nimeros de

cambio de control individuales pueden ser especificados cuando borra eventos de cambio de control.

Programaciones:

Cuando TR esta puesto en 01 - 16: Nota (eventos de Nota), PC (Cambio de Programa), PB (Flexibilidad de Tono), CC (Cambio
de Control)*. CAT (Canal Después de Toque), PAT (Polifénico Después de Toque), EXC (Exclusivo Sistema), All (todos los
eventos)

Cuando TR esta puesto en “TMP” (Tempo): TMP (tempo)

Cuando TR es puesto en “SCN” (Escena): SceneMemory (informacion de cambio de escena), TrackMute (informacion de
cambio de programacion de silenciar pista)

*__También puede especificar el No. de CC (nimero de Cambio de Control).

04: Evento Extraer

Este Trabajo mueve todas las instancias de la informacion de evento especificado desde un rango especificado de una pista al
mismo rango en una pista diferente.

TR (Pista) Determina la pista (01 - 16) y rango de medidas/compasesirelojes sobre los cuales el Trabajo se aplica.
001:1:000-999:4:479
EventType Selecciona el tipo de evento a ser extraido. La nota especifica y nimeros de cambio de control también pueden ser
especificados como se requiera.
2>TR Determina la pista destino (01 - 16).
05: Crea Informacién Continua Este Trabajo crea flexibilidad de tono o informacién de cambio de control continuo sobre el rango especificado.
TR (Pista) Determina la pista (01-16, TMP, todo) y rango de medidas/compas/relojes sobre los que el Trabajo es aplicado.
001:1:000-999:4:479
EventType Determina el tipo de evento a ser creado

Programaciones: PB (Flexibilidad de Tono), CC (Cambio de Control)*, CAT (Canal Después de Toque), EXC (Exclusivo de
Sistema), TMP (Tempo)
*_Puede también especificar el No. CC (nimero de Cambio de Control)

Data (Rango de Informacion)

Determina los limites inferior y superior para el rango de informacion a ser creada. El valor izquierdo es el limite inferior y el
valor derecho es el limite superior.
Programaciones: ~ Cuando el Tipo de Evento es puesto en PB: -8192 - +8192

Cuando el Tipo de Evento es puesto en TMP: 1.0 - 300.0

Cuando el Tipo de Evento es puesto en otro: 0 - 127

Clock Determina el nimero de relojes a ser insertados entre cada evento creado.
Programaciones: 001 — 999
Curve Determina la “curva de la informacion continua. Curve = +16 Curve = 0 flinear)  Curve =-18

Consulte la grafica para formas de curva aproximadas. |

: RN
Programaciones: -16 - +16 \

Start point
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NumberOfTimes

Determina el nimero de veces que la informacion de creacion sera repetida.

Por ejemplo, si la informacién es creada en el rango M001:1.000-M0031:000 y este parametro es puesto en 03, la misma
informacion seré creada en M003:1:000-M005:1,000 y M005:1:000-M007:1.000. Este Trabajo le permite insertar volumen
continuo o variaciones de corte de filtro para crear efectos de trémolo o wah.

Programaciones: 01 - 99

06: Thin Out Este trabajo angosta el tipo especificado de informacion continua en el rango especificado — permitiéndole liberar espacio
de memoria para otra informacién o mas grabacion.
TR (Pista) Determina la pista (01 - 16, TMP, todo) y el rango de medidas/compases/relojes sobre los que el trabajo sera aplicado.
001:1:000-999:4:479
EventType Determina el tipo de evento a ser angostado.

Programaciones: PB (Flexibilidad de Tono), CC (Cambio de Control)*, CAT (Canal Después de Toque), PAT (Polifénico

Después de Toque), TMP (Tempo)

*  También puede especificar el No. CC (nimero de Cambio de Control)

BTSN E| Trabajo de Angostar no funcionara con informacién continua que tenga un intervalo de reloj mayor a 60
relojes por evento.

07: Modificar Informacion de Control

Este Trabajo le permite cambiar los valores de un tipo especificado de informacion de cambio de control — flexibilidad de
tono, cambio de control, después de toque, etc. — en el rango especificado. Los cambios de informacion son calculados
€Omo sigue:

Valor modificado = (valor original x Proporcién) + Compensacion.

El valor modificado no puede exceder lo limites minimos/méximos del parametro. Cualquier resultado inferior a minimo es
puesto en el minimo, cualquier resultado mayor al maximo es puesto en el maximo.

TR (Pista) Determina la pista (01 - 16, TMP, todo) y rango de medidas/compases/relojes sobre los cuales el Trabajo es aplicado.

001:1:000-999:4:479

EventType Determina el tipo de evento a ser modificado.

Programaciones: PB (Flexibilidad de Tono), CC (Cambio de Control)*, CAT (Canal Después de Toque), PAT (Polifénico
Después de Toque), TMP (Tempo)

También puede especificar el No. CC

* _También puede especificar el No. CC (numero de Cambio de Control)

SetAll Programa todos los eventos objetivos al mismo valor fijo. Cuando se pone en “apagar’, el parametro Programar Todo no
tiene efecto. Cuando pone en un valor diferente a “apagar’, los parametros de Proporcién y Compensacion no estan
disponibles y aparecen como “***” en la pantalla.

Rate Determina el porcentaje por el cual los eventos objetivos serdn cambiados de sus valores originales. Cuando el parametro
Programar Todo (arriba) es puesto en algo diferente a “apagar”, este parametro aparece como “***” y no puede ser
cambiado.

Programaciones: 000% - 200%, ***
Offset Afade un valor fijo a los valores de evento ajustados en Proporcion. Cuando el pardmetro Programar Todo (arriba) es

puesto en algo diferente a “apagar’, este parametro aparece como “***” y no puede ser cambiado.
Programaciones: -127 — 127 (-8192 - +8191 para flexibilidad de tono, -275 - +275 para tempo). ***

08: Separacion de Compas

Este Trabajo lleva a cabo expansion o compresion de tiempo sobre el rango seleccionado. Tenga en mente que esta
operacion afecta todo el cronometrado del evento, tiempos de paso de nota y los tiempos de entrada de nota.

TR (Pista) Determina la pista (01 - 16) y rango de medidas/compases/relojes sobre los que el Trabajo se aplica.
001:1:000-999:4:479
Rate Determina la cantidad de expansion o compresion como un porcentaje. Las programaciones mas altas que 100% producen

expansion y las programaciones debajo de 100% producen compresion.
Programaciones: 0.25% - 400%

[F4] MEAS (Trabajo de Medicion)

01: Crear Medida

Este Trabajo crea medidas vacias en la ubicacion especificada en todas las pistas.

Medida (fimma de tiempo)de  Nimero de medidas a ser
medidas a serinsenadas insertadaz.
| !

——— v Y

T
Punito de insercidn [nimero de medids) Las 8 medidas insertadas

Informacién origen

Medicion de medidas a ser
insertado

Determina la medida o firma de tiempo de las medidas a ser creadas. Puede encontrar conveniente usar este parametro
cuando necesite crear una Cancion que incorpore cambios de medida.
Programaciones: 001 - 999

Punto de insercion
(nmero de medidas)

Determina el punto de insercion (nimero de medida) en el que las medidas en blanco creadas recientemente seran
insertadas.
Programaciones: 001 — 99

Nimero de medidas a ser insertado

Determina el nimero de medidas vacias a ser creadas e insertadas.
Programaciones: 01 — 99

m Cuando se insertan medidas vacias, la medida y la informacion de medida siguiendo el punto de insercion son movidos hacia adelante

consecuentemente.

2 INOTA BN punto de insercién es puesto después de la ultima medida conteniendo informacion, solamente la informacién de medicién en ese punto es
programada sin realmente insertar las medidas.
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[ | Modo Trabajo de Cancién

02: Eliminar Medida

Este Trabajo elimina las medidas especificadas. Las medidas y la informacién de medicién siguiendo las medidas
eliminadas son movidas hacia atrés consecuentemente.

&n origen

o123 - 024

AN\

LMedidas hODS - M2 eliminados

? .

001-004 005 -

Biminar rnga

Eliminar Rango

Programaciones: 001 — 999

[F5] TRACK (Trabajo de Pista)

01: Copiar Pista

Cancién y Pista Origen Cancién y Pista Destino Este Trabajo copia toda la informacion desde una pista

| origen especificada a una pista destino especificada.
Gi[Reality TUJ

1] 2

Ll apd Tiark P 3 PRECAUCION La operacion de copia

[Reality TUT)# (@2[0ne World sobre escribe cualquier

[ b??dtgﬁggue B Mix Part Param inf.ormadon preViame.nte

UG HOTE EVENT RACK existente en la pista
destino.

I
Tipo de Informacidn a ser copiada

Tipo de Informacion a ser

copiada

Determina los tipos de informacion a ser copiada. Seleccione el tipo deseado marcando la casilla apropiada.
Programaciones: Evento Seq (todos los eventos en la pista), Surco de Cuadrilla (para la pista seleccionada), Mix Part
Param (todos los pardmetros de Mezclar Parte)

02: Intercambiar Pista

PFistaz objetivos para |a operacion Intercambiar (01-16) Este Trabajo intercambia o0 “cambia” el tipo de
| informacion especificado entre dos pistas especificadas

o @l[Reality TUJI en la Cancion actual.
chande Track
TRE1 T

@ Seq Event

E Grid Groove

B Mix Part Param
UHDO

Tipo de Informacitn a ser Intercambiada

Tipo de Informacion a

Intercambiar

Determina el tipo de informacion a ser intercambiada. Seleccione el tipo deseado marcando la casilla apropiada.
Programaciones: Evento Seq (todos los eventos en la pista), Surco de Cuadrilla (para la pista seleccionada), Mix Part
Param (todos los parametros de Mezclar Parte)

03: Mezclar Pista

Este Trabajo mezcla toda la informacion de tos pistas seleccionadas (‘A" y “B”), y coloca el resultado en la pista B. Una
aplicacion util para esto seria liberar la informacion en la pista A, permitiéndole grabar nueva informacion en ella.
Fista A (01-16) Fista (0116 Pista B
\ /
/ ai[Reality TUI

l Mezclar Pista

Fista B

Pistas  objetivos para la
operacion Mezclar

Programaciones: 01 - 16

04: Eliminar Pista

Pistas para las que la informacién sera borrada (01-16, TP, SCH, tade) Este Trabajo elimina toda la informacion del tipo

| . : .
BliReality TV Fs)ieslf:gonado de la pista seleccionada o de todas las

zed Euen
Grid Groove
Fart

Informacién a ser bomada

Tipo de informacion a ser

eliminada

Determina el tipo de informacion a ser eliminada. Seleccione el tipo deseado marcando la casilla adecuada.
Programaciones: Evento Seq (todos los eventos en la pista), Surco de Cuadrilla (para la pista seleccionada), Mix Part
Param (todos los pardmetros de Mezclar Parte)

05: Normalizar Efecto de Reproduccion

Este Trabajo re-escribe la informacion en la pista seleccionada de forma que incorpora las programaciones de Surco de
Cuadrilla actual.

TR (Pista)

Determina la pista de Cancén a la que el Trabajo es aplicado.
Programaciones: 01 - 16, todo

06: Dividir Pista de Bateria

Separa los eventos de nota en una interpretacién de bateria asignada a una pista especificada y coloca las notas
correspondientes en instrumentos de bateria diferentes en pistas separadas (pistas 1 a 8)

TR (Pista)

Determina la pista de Cancidn en la que el Trabajo es aplicado
Programaciones: 01 - 16

07: Poner Pista en Arp

Este Trabajo copia informacién en las medidas especificadas de una pista para crear informacion de Arpegio. Para detalles
consulte la pag. 97 en la seccién de Guia Rapida.
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[F6] SONG (Trabajo de Cancion)

01: Copiar Cancén Ca"“lt"“ Origen Este Trabajo copia toda la informacion de una Cancion origen
seleccionada a una Cancién destino seleccionada. La Mezcla de
Voz usada por la Cancién origen también es copada.

& PRECAUCION  Este trabajo sobre escribe cualquier
informacion existente en la Cancion

GilReality TU1

2
" ERCReality TU]
@1[Reality TVI

i destino.
Cangion Desting
02: Dividir Cancion en Patron Rtngo de Cancién Origen (en medidas) Este Trabajo le permite copiar una parte de la Cancién actual —
B1lReality TUT todas las 16 pistas sobre un rango especifico de medidas — a un

92_5},-,_ SepecTo Eatiern Patrén especifico. Permitiéndole usar la informacién de Cancion

HMeas [ - 661 para crear un Patron.

FatlernBllHen REE 7 .
- e ! | A\ PRECAUCION  Este trabajo sobre escribe cualquier

informacion existente en la Cancion

Patrin v seceién desting destino
03: Eliminar Cancion Este Trabajo elimina toda la informacion de la Cancién seleccionada o todas las Canciones, incluyendo las Voces
Mezcladas.
04: Nombre de Cancién Este Trabajo le permite asignar un nombre a la Cancidn seleccionada. Consultar la “Operacion Basica” en la pag. 38.

Modo Mezclar Cancién [CANCION] - seleccion de Cancion > [MEZCLAR]

En este modo puede programar informacién de mezcla para sus canciones, y programar varios parametros para las partes del
generador de tono — incluyendo la Voz deseada, asi como su nivel, balance, EQ, efecto y otras programaciones.

Los parametros de Mezclar Cancion no son realmente parte de la informacién de secuencia de Cancién, pero son programaciones
para el generador de tono, ya que es reproducida por la informacién de Cancién. Como tal, las programaciones de pardmetro de
Mezclar Cancién no son grabadas en las pistas de Cancion.

A PRECAUCION

Las programaciones hechas en el modo de Mezclar Cancion y el modo Editar Cancién Mezclada debe ser guardada en la memoria interna (DRAM) como parte de
la informacién de Cancion. Ademas, asegurese de guardar la informacion de Cancién completa (incluyendo las programaciones de Mezcla) en un aparato de
guardado USB, ya que la informacion en DRAM solamente es guardada temporalmente (pag. 150).

2 INOTA [P programaciones de parametro en el modo Mezclar Cancién y el modo Editar Cancion Mezclada pueden ser guardadas como una plantilla en el Flash ROM
interno, asi como ser guardada como balance de una Cancién. Consulte la pag. 94 para detalles.

[F1] VOL/BALANCE
Desde esta pantalla puede programar el Balance y Volumen para cada Parte (pista).
BALANCE Determina la posicion de balance estéreo para cada parte.
Programaciones: L63 (izquierda extrema) — C (Centro) — R63 (extrema derecha)
VOLUMEN Determina el volumen para cada Parte, permitiéndole a programar el nivel dptimo de balance de todas las Partes.
Programaciones: 0 — 127
!;]hm También puede ajustar el Volumen usando los Deslizadores de Control. Consultar pag. 52 para detalles.
[F2] VOzZ

Desde esta pantalla puede seleccionar una voz para cada Parte. Mezclar Voces también puede ser seleccionado.
ELISIEN | a funcion Buscar Categoria también puede usarse para seleccionar Voces aqui, excepto por Mezclar Voces.

[F3] EFECTO

Presionar el boton [F3] EFECTO en el modo Mezclar Cancion llama la pantalla [CANCION] - [mezclar] - [EDITAR] - [COMUN] > [F6] EFECTO en el modo Editar
Cancion Mezclada. Desde esta pantalla puede programar los pardmetros de efecto relacionados para la Cancién actual. Consulte la pag. 144 para detalles.

[F4] EF SEND (Enviar Efecto)

Desde esta pantalla puede hacer las programaciones de efecto basicas para cada Parte — Nivel de Envio para el Efecto de Sistema (Reverberancia, Coros) asi como la de
Nivel Seco para insercion de Efectos.

EMILISAEN Para informacion sobre las conexiones de efecto en el modo Cancon, consulte la pag. 144.

[F5] VCE ED (Editar Voz Mezclada)

Presione el botén [F5] VCE ED en el modo Mezclar Cancién para entrar al modo Editar Voz Mezclada. Presione el boton [SALIR] para regresar a la pantalla original en el
modo Mezclar Cancion.

Las Voces Normales pueden ser editadas especificamente para usarse con los modos Cancéon/Patrén, creando una “Voz Mezclada” dedicada. Consulte el “modo Mezclar
Cancon” en la pag. 203 para detalles.
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[ | Modo Editar de Cancién Mezclada Editar Comun

[F5] PLANTILLA

[SF1] MEZCLA Desde esta pantalla puede copiar la Plantilla de Mezcla a las programaciones de Mezclar de la Parte actualmente editada. Tan

pronto como una Plantilla es seleccionada, las programaciones de Mezcla relevantes seran automaticamente cargadas.

CAMNEN  Ademas de las programaciones de Mezcla, la programacion de tempo guardada en la Plantilla de Mezcla también sera
automéaticamente cargada.

[SF2] INTERPRETACION Desde esta pantalla puede copiar las programaciones de Parte de la interpretacion a la Cancién actualmente editada. Tan pronto
como una Interpretacion es seleccionada, las programaciones relevantes de todas las Partes seran copiadas.

Esta pantalla es similar a la pantalla [F5] PF COPIAR en el modo Trabajo de Mezclar Cancién (pag. 192). Sin embargo, esta pantalla
es diferente de la pantalla [F5] PF COPIAR en dos puntos principales.

Todos los pardmetros son copiados simultdneamente.

Las programaciones de Canal de Recepcién son asignadas al destino automaticamente, de acuerdo a las siguientes reglas.

1) Cuando las programaciones de limite de nota para todas las Partes es el mismo y los parametros del Interruptor de Parte y el
Interruptor de Arpegio estan puesto en ENCENDER, el mismo Canal Receptor es asignado a las Partes.

2) Cuando las programaciones de Limite de Nota para las Partes son diferentes y el Interruptor de Parte es puesto en
ENCENDER para las Partes, las Partes cuyo parametro de Interruptor de Arpegio este puesto en APAGAR son dados valores
de Canal de Recepcion diferente, mientras las otras partes son puestas en el mismo canal.

3; Para estas Partes cuyo interruptor esta en APAGAR, el Canal Receptor también es puesto en APAGAR.

Ademas de las programaciones de Parte, la programacion de tempo de Arpegio guardada en la Interpretacion sera
también copiada.

[CANCION] - seleccion de Cancion -> [MEZCLAR] ->
[EDITAR]

Modo Editar Mezcla de Cancion

Este modo proporciona pardmetros mas detallados de Mezclar que en el modo de Mezclar Cancion.

Tenga en mente que los parametros de Mezclar Cancion no son realmente parte de la informacion de secuencia de Cancién en cada
pista, sino que son programaciones para el generador de tono mientras es tocado por la informacién de Cancion. Como tal, las
programaciones de parametro de Mezclar Cancién no son trabadas en las pistas de Cancién.

& PRECAUCION

Las programaciones de parametro hechas en el modo Mezclar Cancén y el modo Editar Cancion Editada deben ser guardadas en la memoria interna (DRAM)
como parte de la informacion de Cancion. Ademas, asegurese de guardar la informacion de Cancion completa (incluyendo las programaciones de Mezclar) en el
aparato de guardado USB, ya que la informacion en el DRAM es solamente guardada temporalmente (pag. 150).

2 INOTA PN programaciones de parametro en el modo Mezclar Cancion y modo Editar Cancién Mezclada pueden ser guardadas como una plantilla en el Flash ROM
interno asi como ser guardada como parte de una Cancion. Consulte la pag. 94 para detalles.

Editar Comin | [CANCION] -> seleccion de Cancion -> [MEZCLAR] -> [EDITAR] > [COMUN] |

Use Editar ComUn para editar las programaciones comunes a todas las Partes.

[F1] GENERAL
[SF1] MEQ OFS Los pardmetros de Mezclar Cancion cuentan con programaciones EQ globales para todas las Partes de la Cancion
(Compensacion de EQ Master) seleccionada (consultar “MEQ’, abajo). Las programaciones hechas aqui en esta pantalla son aplicadas como
compensaciones a esas programaciones MEQ.
Programaciones: -64 - +63
[SF5] OTROS
KnobAssign Determina la funcion de las Perillas asignadas (1-4). Presionar cualquiera de los botones de Funcion de Control de Perilla
en el panel programa la fila de funcion deseada, que es automaticamente guardada en la memoria con la Cancién
actualmente seleccionada.
Programaciones: balance, tono, asignar, parte EQ, MEF, arpFx
Assign A, Assign B Este le permite programar directamente y memorizar el valor para cada Perilla de Asignacion (A, B, 1y 2), desde la Perilla
Assign 1, Assign 2 misma. Simplemente ajuste la perilla en la programacion deseada.

Programaciones: -64 - 0 - +63

[F2] MEQ/MEF (EQ Master/Efecto Master)

[SF1] MEQ (EQ Master) Desde esta pantalla puede aplicar ecualizacion de cinco bandas a todas las Partes de la Cancion seleccionada.
Los pardmetros son los mismos que en Editar Comn Interpretacion. Consultar pag. 172.

[SF2] MEF (Efecto Master) Desde esta pantalla puede programar los parametros relacionados al Efecto Master (pag. 140).
Los parametros son los mismos que en Editar ComUn Interpretacion. Consultar pag. 172.

[F3] ARP (Arpegio)

[SF1] TIPO Los parametros basicos (ejem.: tipo) del Arpegio se proporcionan en esta pantalla.
Este es lo mismo que en Editar ComUn Voz Normal (pag. 154) excepto que la programacion de Tempo no esta disponible
aqui, ya que el Arpegio toca de acuerdo al tempo de la Cancién.

[SF2] LIMITE Igual que en Editar Comin Voz Normal. Consultar pag. 155.

[SF3] PLAY FX (Tocar Efecto) Igual que en Editar Comdn Voz Normal. Consultar pag. 155.

[SF4] OUT CH (Canal de Salida) Igual que en Editar Comun Interpretacion. Consultar pag. 173.
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Modo Mezclar Cancién Editar Parte [ |

[F4] CTL ASN (Asignar Controlador)

Desde esta pantalla puede asignar nimeros de Cambio de Control a los controladores de hardware del instrumento (como las Perillas), para cada

Cancion.

Los pardmetros son los mismos que en Editar Comun Interpretacion. Consultar pag. 173.

[F6] EFECTO

Para Informacién sobre los conectores de efecto en el modo Cancién, consulte la pag. 144.

[SF1] CONECTAR

Para méas informacion sobre los pardmetros consulte la pag. 144

[SF2] INS SW (Interruptor de Insercion)

Los Efectos de Insercién pueden aplicarse hasta a tres partes. Esta pantalla le permite programar a
cudles partes se aplican los Efectos de Insercion.

[SF4] REVERBERANCIA El nimero de parametro y valores disponibles difiere dependiendo del tipo de efecto actualmente

[SF5] COROS seleccionado. Para més informacion, consulte la Lista de Efecto en el folleto de Lista de informacion
separado.

Editar Parte [CANCION] > seleccion de Cancion - [MEZCLAR] > [EDITAR]

- seleccion de Parte

Estos parametros son para editar las Partes individuales que conforman una Mezcla de Cancién.

[F1]voz
[SF1]vOozZ Determina la Voz para cada Parte. Para detalles consultar la pag. 76.
Cuando el cursor esta ubicado sobre el Banco puede seleccionar una Voz (con la excepcion
de Voces Mezcladas) via el método explicado en la Guia Répida en la pag. 40.
[SF2] MODO
Mono/Poli Determina el método de reproduccion de la Voz para cada Parte — monofénico (solamente notas
sencillas) o polifénico (multiples notas).
Proiramaciones: mono, poli
Este pardmetro no esta disponible para las partes a las que una Voz de Bateria es asignada.
ArpSwitch (Interruptor de | Determina si el Arpegio se enciende o se apaga para la Parte actualmente seleccionada.
Arpegio)

Proiramaciones: encender, apagar
Solamente a las Partes que tengan el mismo canal pueden ser aplicadas simultdneamente.

ReceiveCh (Canal Receptor)

Determina el canal receptor MIDI para la Parte seleccionada. Ya que la informacién MIDI puede venir de
varios canales a la vez debe poner este para coincidir con el canal particular sobre el que la informacion
de control deseada esta siendo enviada.

Programaciones: 01 - 16, apagar

[SF3] LIMITE

Desde esta pantalla puede determinar el rango de nota y rango de velocidad para cada Parte.
Los pardmetros son los mismos que en Editar Parte Interpretacion. Consultar pag. 174.

[SF4] PORTA (Portamento)

Determina los parametros de Portamento para cada Parte.
Los pardmetros son los mismos que para Editar Parte Interpretacion. Consultar pag. 174

[SF5] OTROS

Igual que en Editar Parte Interpretacion. Consultar pag. 174.

[F2] SALIDA

[SF1] VOL/PAN (Volumen/Balance)

Igual que en Editar Parte Interpretacion. Consultar pag. 175

[SF2] EF SEND (Envio de Efecto)

Igual que en Editar Parte Interpretacion. Consultar pag. 175

[SF3] SELECT (Seleccionar Salida)

Igual que en Editar Parte Interpretacion. Consultar pag. 175

[F3] EQ (Ecualizador)

Desde esta pantalla puede programar los parametros relacionados a la Parte EQ.

[F4] TONO

[SF1] AFINAR Igual que en Editar Parte Interpretacion. Consultar pag. 176

[SF2] FILTRO Igual que en Editar Parte Interpretacion. Consultar pag. 176

[SF3] FEG Desde esta pantalla puede programar los parametros FEG (Generador de Cubierta de Filtro) para cada

(Generador de Cubierta de Filtro)

Parte. Los parametros compensan los mismos parametros de la Voz asignada programada en el modo
Editar Voz (Elemento) (pag. 162).

Los pardmetros son los mismos que en Editar Parte Interpretacion. Consultar pag. 176.

La programacion FEC no esta disponible para las Partes a las que se ha asignado Voces de
Bateria.

[SF4] AEG
(Generador de Cubierta de Amplitud)

Desde esta pantalla puede programar los parametros de AEG (Generador de Cubierta de Amplitud) para
cada Parte. Los parametros compensan los mismos parametros de la Voz asignada programada en el
modo Editar Voz (Elemento (pag. 162).
Los Earémetros son igual que en Editar Balance de Interpretacion. Consultar pag. 176.
Las programaciones de Sostenido y Liberar no estan disponibles para Partes a las que se
ha asignado Voces de Bateria.
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[F5] RCV SW3 (Interruptor Receptor)

Desde esta pantalla puede programar como cada Parte individual responde a varias informaciones MIDI como mensajes de Cambio de Control y
Cambio de Programa. Cuando el parametro relevante es puesto en “encender”, la Parte correspondiente responde a la informacién MIDI apropiada.
Note que se proporcionan dos tipos de pantalla diferentes listadas abajo y puede cambiar entre ellas presionando el botén [SF5]. Cada tipo de
pantalla tiene las mismas programaciones en un formato diferente, use el tipo con el que se sienta comodo.

o Pantalla mostrando cuatro Partes

El tipo de pantalla muestra el estado de Interruptor Receptor para cuatro Partes a la vez. Pong la Parte deseada en encender o apagar, para el tipo de
informacion MIDI correspondiente. Para ver y editar otro juego de cuatro Partes, presione el boton de niimero [1] a [16] apropiado.

Tenga en mente que ya que todos los parametros no pueden ser simultaneamente mostrados tendré que usar los controles de cursor para desplazar
la pantalla para ver y programar los otros parametros.

e Pantalla mostrando todos los parametros para una Parte

Esta pantalla muestra todas las programaciones del Interruptor Receptor para una sola Parte seleccionada. Ponga el tipo de informacion MIDI
deseada en encender o apagar para la Parte seleccionada. Para seleccionar otras Partes use los botones de Nimero [1] - [16] (asegurandose de que
el botén [SELECCIONAR PISTA] esté encendido.

. ‘2 [CANCION] > seleccion de Cancion > [MEZCLAR] ->
Modo Trabajo de Mezclar Cancion [TRABAJO]

El modo Trabajo de Mezclar Cancion cuenta con varias operaciones basicas, como Inicializar y Copiar. Después de programar
parametros como se requiera desde la pantalla seleccionada, presione el boton [ENTER] para ejecutar el Trabajo.

[F1]INIT (Inicializar)

Esta funcion le permite restablecer (inicializar) todos los pardmetros de Mezclar Cancién a sus programaciones prefijadas. También le permite
inicializar selectivamente ciertos parametros como programaciones comunes, programaciones para cada Parte y asi — muy util cuando crea un
programa de Mezclar Cancion completamente nuevo desde el inicio.

Tipo de parametro a ser inicializado: GM, TODO, Comun (programaciones de pardmetro Comun para la Cancién Mezclada seleccionada). Parte 1 —
16.

[F2] RELLAMAR (Rellamar Editar)

Si esta editando un programa de Mezclar Cancién y selecciona un programa diferente sin guardar el editado, todas las ediciones que haya hecho
seran borradas. Si esto sucede, puede usar Llamar Edicion para restablecer el programa de Mezclar Cancion con sus Ultimas ediciones intactas.

[F3] COPIAR

Gancién crigen y parte Desde esta pantalla puede copiar las programaciones de parametro de Parte desde
e Al[Reality TU1 cualquier programa de Mezclar Cancion incluyendo la actualmente editada (pero aun sin
\ guardar) a una Parte en Particular del programa de Mezclar Cancion que esta editando.

Cory (ER[Reslity TUI ; i ! ;

| - Taggg fjgp{%j‘ Esto podria ser 0til cuando quiera usar algunas programaciones de otro programa.
T El procedimiento es basicamente el mismo que en la pantalla [F3] COPIAR en el modo
R T Trabajo de Interpretacion. Consulte la pag. 177.

(Current

Cansién desting (cancidn actual )y parte

[F4] VOLUMEN (Descargar Volumen)

Esta funcion le permite enviar todas las programaciones de parametro editadas para el programa de Mezclar Cancién actualmente seleccionado a
una computadora u otro instrumento MIDI para archivar la informacion.
EALIGIEY Para ejecutar la Descarga de Volumen necesita programar el Namero de Aparato MIDI correcto. Para detalles consulte la pag. 209.

[F5] PF COPY (Copiar Interpretacion)

Esta conveniente operacion le permite copiar ciertas programaciones de las cuatro Partes en una interpretacion en el programa de Mezclar Cancién
actualmente siendo editado. La pantalla es similar a la pantalla de [F6] PLANTILLA > [SF2] INTERPRETACION en el modo Mezclar Cancion. Sin
embargo, los siguientes puntos difieren.

Puede seleccionar los parametros deseados.

Las programaciones de canal receptor MIDI son puestas para coincidir con las programaciones de canal basico (pag. 209). Cuando el canal basico es
puesto en “omni” el canal receptor aqui es puesto en 1.

Modo Guardar Mezclar Cancion [CANCION] = seleccion de Cancion > [GUARDAR]

Esta funcion le permite guardar su programa de Mezclar Cancién editado en la memoria de Usuario (DRAM.
Para detalles consulte la pag. 98 en la seccion de Guia Rapida.
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B Informacion Complementaria

Ciclo de Pista de Cancion - ejemplo de programacion
[CANCION] > [F3] PISTA > [SF3] TR LOOP (Ciclo de Pista)Pag. 179

En el ejemplo abajo, una cancién de 40 medidas ha sido grabada y la
Pista 1 estd puesta para reproducir normalmente las 40 medidas. La
Pista 2 ha sido puesta para ciclar, y se repetira hasta que el boton [H]
(Parar) es presionado.

Reproduceién

Pista 1

informacion

Pista2

PO — — ——— |

informacion

Las cuatra medidas de informacicn es repetida diez veces

Cuando Ciclo de Pista ha sido puesto en encender puede
especificar el rango a ser ciclado. (Solamente el punto final
puede ser programado: el punto de inicio de la reproduccion
ciclada es fijado al principio de la cancion.)

AN\ PRECAUCION
Favor de notar que cambiar el Ciclo de Pista de apagar a encender
eliminara la informacion del area que no es ciclada.

1. Presione [F1] para llamar la pantalla Tocar Cancién.
Aqui, cambie el cambio de medida actual - esto sera
usado para la ultima medida del ciclo.

@1:Reality TV
Transi+ 8 E 44

En este ejemplo, ponga en "004".

2. Llame la pantalla [F3] PISTA = [SF3] CICLAR PISTA y
mueva el cursor a la pista a ser ciclada.

CHANNEL] ouTsu | IR
FLAV | GROGUE [IRT-TTA

3. Ponga la pista seleccionada en encender usando los
botones [INC/SI] y [DEC/NO] o el disco de informacién.
(La pantalla pide confirmacion.)

4. Presione el boton [INC/SI]. El Ciclo es puesto en
encender y la informacion después del ciclado es
eliminado.

e o e e e
[TRLOCR]

Si quiere restablecer la informacion eliminada y regresar la
pista seleccionada a apagar, presione el botén [SF5]
DESHACER.

/\ PRECAUCION

La funcion Deshacer solamente puede usarse en la Gltima pista de
operacion de Ciclar Pista. Si ha programado otras pistas en ciclar,
la informacion de esas pistas previas no puede ser recuperada.

Grabar Paso - ejemplos

[CANCION] o [PATRON] = [REC] = [F1] PROGRAMAR= Tipo =
paso pag. 179

Esta seccion explica como grabar notas de paso, usando los
tres ejemplos especificos.

DI | as explicaciones aqui usando la pantalla del modo
Cancién aplican también al modo Patrén.

e Ejemplo1

4
- !
1. Programe los parametros como se ilustra abajo.

Presione el botén Grabar para llamar la pantalla abajo.

Aqui programaremos el Tiempo de Paso en (480) de forma

que los cuartos de nota seran ingresados y pondremos el

Tiempo de Entrada en 100% para hacer que las notas
toquen en legato.

i SterTime
a8

i GateTime

Cada vez que presiona una tecla y la suelta, el sefialador se
mueve hacia adelante un paso y la nota tocada es grabada.

3. Mueva el sefialador a la parte superior (principio) de la
cancion y presione el boton [P] (Tocar) para escuchar
la informacién de nota que acaba de grabar en los
pasos 1y 2.

3EQ TRANIFORT
- - -
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[ | Informaciéon Complementaria

° Ejemplo 2 (Usar la Funcién Unir)
! — |
I [ 4 | —1
o s e ° o |

1. Programe los parametros como se ilustra abajo.
Ya que la primera nota es una media nota, programe el
Tiempo de Paso en el icono de media nota (un valor de
960), y programe el Tiempo de Entrada en 80%, ya que no
quiere que las notas toquen en legato.

i

0 A e Al Al VGl i Gl i
moilz ooila ooils

i
omily

Pointer BA1:AZ:008 @ StepTime lﬂm
Ualue 108 | GateTime < E
£ REST TIE DELETE J EAKDEL

2. Ingrese la primera nota F.

@ Presione v suelte la nota F%

i SterTime( I
| GateTime
L TiE [ DEL

) Cambie esto & una nota octava
(240}

9 Presione el hotdn [F4] para star las dos notas F (media nota y nota 8%
-

==

—_—

3. Ingrese las siguientes notas 8.
Mantenga las programaciones de pantalla sin cambiar para
las notas restantes en la medida y presione/suelte cada
tecla una por una como se muestra abajo.

0 )
M@i}ﬂﬂ o dde®

R

4. Siga las instrucciones abajo para ingresar la siguiente
media nota punteada.
@Cambie este a nota

M‘M —
l%:) @ Presione y suelte A.

onzlT [LEH [LEE) wgE |

Pointer B802:01:008 : StePTime
Ualue 186 | GateTime - Sos
£ ST g TIE T DELETE LB

ePresione el botén [F4] dos veces para expandir el cuarto de
nota a una media nota punteada.

5. Ingrese el ultimo cuarto de nota presionando y

soltando F.
, = )
{ [ H— -
o s g0 Z o

6. Mueva el sefialador a la parte superior (principio) de la
cancion y presione el boton [P] (Tocar) para escuchar
la informacién de nota que acaba de grabar en los
pasos 1-5.

2EQ TRANSFORT
-

L L]
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Ejemplo 3 (Usar la funcion Descansar)

| |k\ | —

Programe los parametros como se ilustra abajo.
Ponga el Tiempo de Paso en una nota cuarta (480) y el
Tiempo de Entrada en 80%.

[T 0 ofo Ok 410 O Ol S
aoile <3 1E]

i SterTime
180 | GateTime

Ingrese la primera nota F.

Presione y suelte F.

Ingrese el siguiente descanso 8° como se muestra

abajo.

0 Cambie este a una nota octava (240}, ya que
estaremos ingresando una nota de
descanso octavo. |

FEC
NN v v s e e

ootlq ool [ R1E] ooily
Pointer @01:02:000 @ SterTine(IMIEEEER)
Yalue __188 : GateTime

REST

9 Ingrese el valor de descanso seleccionado (nota
octava) presionande el boton [F3]

——

Ingrese la siguiente nota 82 A.

Presione y suelte A.

(L=

Ingrese la siguiente nota 42 C como se muestra abajo.

€)Cambie este valer a 480, va que el valor
de descansc es una nota cuarta.

: SterTine (NG
i GateTime A
TIE DELETE

M’%ﬂﬂ @) Presione y suelte C.
‘E

6. Ingrese el siguiente descanso 8° como hizo en el paso
3 anterior.

N
1 a |/
| - IP i

7. Ingrese la ultima nota 82, F.

Presione y suelte F.

8. Mueva el sefialador a la parte superior (principio) de la
cancion y presione el boton [P] (Tocar) para escuchar
la informacién de nota que acaba de grabar en los
pasos1-17.

520 TRANIPORT
- - -

Locare
[#]

(g

CONSEJO Ingresar un acorde

En la grabacion de Paso también puede ingresar acordes.
Presione y retenga cada nota del control en sucesion, luego
suéltelas todas juntas para grabarlas como un acorde. Tenga
en mente que las notas no son realmente grabadas en una
pista hasta que son soltadas.
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[ | Modo Tocar Patrén

Modo Patron

m  Crear Patrones - procedimiento basico
Los Patrones consisten de los siguientes tres tipos de informacion:

. Informacién de secuencia MIDI (creada en EI Modo Grabar Patrén, Modo Editar Patrén y Modo Trabajo de
Patron).

. Informacion de instalacion (creada en El Modo Tocar Patron).

. Informacién de Mezcla (creada en EI Modo Mezclar Patron /Modo Edicion de Mezcla y aimacenada en El Modo
Guardar Mezclar Patron)

Después de crear la informacion en estos modos descritas arriba, almacene las programaciones de Mezcla en ElI Modo
Almacenamiento de Mezcla de Patron para archivarlo como informacion de Patrén y guardar el Patron completo en un aparato de
almacenamiento USB en EIl Modo Archivo.

EMILISIEN | os eventos MINI que no son nota (tales como nimero de Voz, volumen, balance, y nivel de envio de efecto) que son necesarios al inicio
de un Patrén no son grabados como informacién de secuencia MIDI, pero son almacenados como informacién de Mezcla.

& Precaucion

Porque la informacién de Patrén (informacion de secuencia MIDI, informacion de Instalacion, e informacion de Mezcla) se graba al DRAM
(pag. 150), se perderan cuando apague la corriente.

Asegurese de guardar cualquier informacion de Patron creada por medio del ajuste Grabacion, Edicion, Trabajo y Mezcla en el aparato de
almacenamiento USB en El Modo Archivo antes de apagar la corriente. Para detalles de guardar informacion de Patron, vea pag. 98.

Modo reproduccion de Patron | [PATRON] — Seleccion de Patrén

[F1] REPRODUCIR
Trans (Transponer) Determina el ajuste de transposicion de tecla para el Patrdn, y se puede ajustar en semitonos.
!Pﬂrmiones: - 36-+36
Si el Patron incluye una pista que no quiere transponer, establezca el parametro de No Cambiar para cada Parte
([PATRON] — [MEZCLA] — [EDICION]— Seleccién de Parte — [F4] TONO — [SF1] SINTONIA —
CambioNota).

MEAS (Medida) Indica el nimero de medida presente y compas para el Patron presente. Durante la reproduccion, esta indicacion
cambia autométicamente de acuerdo a la reproduccion del Patron. Puede introducir el nimero de medida
deseado directamente al usar la ventana de Introduccion de NUmero llamada por medio del botén
[INFORMACION].

[SF1] ARP1 (Arpegio 1) - Puede registrar los tipos de Arpegio deseados a estos botones y llamarlos en cualquier momento durante la interpretacion del
[SF5] ARPS5 (Arpegio 5) teclado.

[F2] SURCO (Surco de Cuadrilla)

Lo mismo que en El Modo Reproduccion de Cancidn. Vea pag. 178.

[F3] PISTA

[SF1] CANAL Lo mismo que en El Modo Reproduccion de Cancidn. Vea pag. 178.

[SF2] OUT SW (Interruptor de | Lo mismo que en EI Modo Reproduccion de Cancién. Vea pag. 179.

Salida)

[SF3] TR VCE (Voz de Pista) Determina si la informacién de cambio de programa contenida en la informacion de frase es efectiva o no. Para la mayoria de los

propdsitos, este se debe establecer a “apagado”. Por ejemplo, si una frase tiene cambios de Voces integrados (mensajes de
cambio de programa) pero no quiere que la Voz cambie en medio de la frase, establezca este a “apagado”. Pistas que estén
establecidas en “apagado” aqui automaticamente se reproduciran con el nimero de Voz asignado a la Parte establecida en El
Modo Mezcla.

DIRISEY | Voz de Frase integrada en la Frase se puede especificar desde la pantalla de Voz en EI Modo Grabacion de
Patrén (pag. 198)

[F4] PARCHE Consulte pag. 78 en la seccion de Guia Répida

Desde esta pantalla, puede asignar una frase Preestablecida o una frase de Usuario (grabada en EI Modo Grabar Patrén) a cada pista y crear un Patrén que contenga hasta

16 pistas.
Bm La funcién Parche le permite usar solamente frases de Usuario grabadas a una pista del Patrén actualmente seleccionado. Si desea usar una frase de Usuario
grabada a pistas de otros Patrones, use la funcién Copiar Informacién de Frase, seleccionada con el botén [SF5]

Seccion Muestra la seccion actualmente editada. Para detalles acerca de como cambiar secciones, vea pag. 75.
Meas Muestra Medida: Compas para la posicidn de reproduccion actual.
[SF4] ALEAR Este limpia la asignacion de Frase a la pista actualmente seleccionada y deja la pista vacia.
[SF5] COPIAR Namero de Patron de Origen, Numero de Frase Las frases de Usuario que se pueden asignar con al funcion Parche

son limitadas a las que estan contenidas en el Patron actualmente
seleccionado. Esta funcién le permite copiar frases en otro Patrén al
Patron seleccionado. Presione el botén [SF5] para llamar a la
pantalla que se muestra a la izquierda, después de establecer los
pardmetros necesarios, presione el botén [ENTER] para copiar la
1 informacion de frase.

T
F;:tzedeldeStlno y Después de establecer, .ﬂ; Precauci()n
pista presione el botén [ENTER] » ) ) . .
Patrén actualmente nara coniar |a frase Esta operacion de copiado sobrescribe cualquier informacién
editado previamente existente en la frase de destino.
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[F5] REMEZCLA

Esta funcion le da una variedad de preprogramaciones semi-aleatorios para dividir la informacion de secuencia MIDI y alterar las longitudes de nota, permitiéndole crear
variaciones completamente nuevas de un Patron.

Establezca los parametros de abajo, entonces presione el botén [ENTER] para ejecutar la operacion de Remezcla. Puede presionar el boton de Reproducir en este punto
para oir el resultado de la Remezcla. Si no esta satisfecho con el resultado, trate otro Tipo/ Variacion y presione [ENTER]. Si quiere mantener los cambios, presione [SF5]
OK. EDeshacer no se puede usar en Remezcla). Para regresar a la pantalla original sin alterar la informacion, presione el botén [SF4] CANCELAR.

Ya que la informacién remezclada es almacenada como una frase nueva y asignada ala pista presente, la informacion de frase original se mantendra como

una frase no asignada.

Tipo

Determina como la informacién en una medida sera dividida y reorganizada. Las reglas de division y reorganizacion son
diferentes para cada tipo de remezcla. El tipo también se muestra gréficamente en la pantalla.
Programaciones: 1- 16

Variacion

Determina como la informacién de secuencia MIDI original se modificara.

Programaciones: Normal 1 — 16, Rolar 1 - 16, Romper 1 - 16, Llenar 1 —48.

Normal 1-16 _ La informacién original se divide y se reorganiza. Se dan 16 variaciones.
Rolar 1 -16.

Romper 1-16

Llenar 1-16

efecto de rolar. Se dan 48 variaciones.

Intervalo

Determina la medida(s) al que la Remezcla es aplicada.

Programaciones: 1-8

Por ejemplo, cuando se establece a “1” la Remezcla se aplica a todas las medidas. Cuando se establece a “2” la Remezcla se
aplica a las medidas 2, 4, 6 etc. (una medida si una no) cuando se establece a “3” la Remezcla se aplica a las medidas 3, 6, 9,
etc. (cada tercer medida).

[F6] CADENA

Consulte la pag. 84 en la seccion de Guia Rapida.

Modo Reproduccion de Cadena
de Patrones

[PATRON] — [F6]
Este Modo le permite reproducir la secuencia de cadena de la seccion programada creada en El Modo Grabacién de Patrén y El
Modo Editar Patrén. Los pardmetros son los mismos que en la pantalla [FI]] REPRODUCIR

Modo Grabacion de Cadena de
Patrones

[PATRON] — [F6]— [GRABAR]

Modo Estado de espera de Grabacion Puede seleccionar una de las siguientes pistas para grabar.
Recording ack e Pat (Patron): Graba cambios de seccion durante la reproduccion.
e Tempo: Graba cambio de informacién durante la reproduccion.
e Escena: Graba programaciones de silencio de pista durante la
reproduccion.

Durante la Grabacion [PATRON] — [F6] — [GRABAR] — [»] (Reproducir)
Cuando grabe la pista de tempo, puede cambiar el valor de tempo.

Cuando grabe la pista de escena, puede cambiar el ajuste de silencio de pista.
Cuando grabe la pista de Patrén, puede cambiar la seccidn.

Modo Edicion de Cadena de
Patrones

[PATRON] — [F6] — [EDITAR]

[F1] CAMBIAR

El Modo Editar Cadena de Patron hace posible editar €l orden de las secciones en una cadena, ademéas de insertar tempo, €
informacion de evento escena/ silencio.
Llame la pantalla de la pista deseada al presionar el boton [F4] TR SEL para editarla pista seleccionada.

Edicion de Pista de Patron

Desde esta pantalla, puede editar los cambios de seccion para cada medida. Mueva el cursor a la columna “Seccién” de la
medida deseada, e introduzca la seccion deseada. Para establecer el final de la cadena, introduzca una marca FIN en la medida
apropiada.

Para limpiar el evento en la posicion actualmente seleccionada, presione el botén [F6] LIMPIAR.

Edicion de Pista de

Puede editar el cambio de silencio de pista en compases. Use el boton [F5] INSERTAR vy [F6] ELIMINAR para insertar / eliminar

Escena el evento.
Edicion de Pista de | Puede editar el cambio de tempo en compases. Use el botdn [F5] INSERTAR y [F6] ELIMINAR para insertar / eliminar el evento.
Tempo
[F2] COPIAR Rango Origen Esta pantalla le permite copiar todos los eventos de la cadena de
Patrones de un rango especifico de medidas (origen) a una posicion
destino.
Después de especificar el rango origen en medidas, la medida
Hluiker-04T Lives 911 superior de la posicion destino y NumerodeVeces (el nimero de
s et veces que la informacion es copiada), presione el boton [ENTER]
Medida s uperior de destino. para ejecutar la operacion Copiar.
A PRECAUCION: Esta operacién sobrescribe cualquier evento ya existente en el destino.
[F3] CANCION Esta funcion convierte la informacion de cadena de Patrones a informacion de Cancion (formato MIDI estandar) y coloca los

resultados en las pistas de Cancién normal.
Después de especificar la Cancion destino deseada y nimero de medida a la que la informacion convertida va a ser copiada,
entonces presione el botén [ENTER] para ejecutar.

PRECAUCION Esta operacién sobrescribe cualquier informacion ya existente en el rango de destino.
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[ | Modo Grabar Patrén

modo Espera de Grabar Patréon

Modo Grabacion de Patrén [PATRON] — Seleccion de Patrén — [GRABAR]

Modo Estado de espera de Grabacion de Patrén

[F1]INSTALAR

Type (Tipo de Grabacion)

Determina el método de grabacion. Para informacion de cada método, consulte la pag. 138 en la seccion de
Estructura Basica.
Programaciones: Remplazar, sobredoblar, paso
A diferencia en El Modo Grabar Cancién, Grabar Golpe no esta disponible para la grabacion de
Patrén.

Ciclo

ENCIENDO o APAGA la grabacion de ciclo.

Cuando esta ENCENDIDO, la frase se reproducira repetidamente durante la grabacion tiempo real. Esto puede
ser Util cuando grabe partes de bateria (pag. 139), permitiéndole agregar diferentes instrumentos en cada pase.
Cuando esta APAGADO, la grabacion se detiene después de uno pase a través de la frase.

Programaciones: encendido, apagado.

Cuantificar

Igual que en El Modo Grabar Cancidn. Vea pég. 179.

Evento

Igual que en El Modo Grabar Cancion. Vea pag. 179.

J (Tempo)

Determina el tempo del Patron.

Proiramaciones: 001.0-300.0
A diferencia de las Canciones, las pistas Tempo y pistas Escena no estan disponibles para los
Patrones.

Meas (medida)

Determina la medida desde la cual la grabacion de Patrén serd iniciada.

[F2]VOZ

Desde esta pantalla puede establecer los pardmetros relacionados a la Voz para la pista seleccionada. Las programaciones hechos aqui afectan las
partes del generador de tonos cuyos canales de recepcién MIDI concuerdan con el canal de transmisién MIDI de la pista de la cancion. La Voz
establecida aqui se convierte el la Voz de frase (pag. 79).

Los pardmetros son los mismos que en El Modo Grabar Cancién. Vea pag. 180.

[F3] ARP(Arpegio)

Desde esta pantalla puede establecer los parametros relacionados a Arpegio de la pista de grabacion.
Los pardmetros son los mismos que en El Modo Grabar Cancién. Vea pag. 180.

[F4] REC ARP (Grabar Arpegio)

Desde esta pantalla puede determinar si la informacién de secuencia reproducida por el Arpegio es grabada a la pista de Patrén o no.
Los pardmetros son los mismos que en El Modo Grabar Cancién. Vea pag. 180.

[F5] CLIC

Presionar el botén [F5] le permite encender / apagar el sonido de clic (metrénomo) para grabar.

Durante la Grabacion de Patron [PATRON] — Seleccién de Patrén — [GRABAR] — [»] (Reproducir)

| Grabacién Tiempo Real

| Consulte pag. 82 en la seccion de Guia Rapida.

Grabacion de Paso

Ejemplos de Grabacion de Paso estan descritos en la pag. 193.
Los parametros en las pantallas son los mismos que en El Modo Grabar
Cancion. Vea pag. 181.

Modo Editar Patron [PATRON] — Seleccion de Patrén — [EDITAR]

Igual que en El Modo Grabar Cancion. Vea pag. 182.
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Modo Trabajo de Patrén [ |

Modo Trabajo de Patron [PATRON] — Seleccion de Patrén — [TRABAJO]

El Modo Trabajo de Patrén contiene un juego integral de herramientas y funciones de edicion que puede usar para cambiar el sonido
del Patron. También incluye una variedad de operaciones convenientes, tales como copiar o borrar informacion.

Después de establecer los parametros que son requeridos desde la pantalla requerida, presione el botén [ENTER] para ejecutar el
Trabajo.

4\ PRECAUCION

Un Mensaje “Ejecutando...” se muestra cuando le lleva una corta cantidad de tiempo para ejecutar el Trabajo. No intente apagar la corriente
mientras el mensaje “Ejecutando...” se muestre. Apagar la corriente en este estado causa perdida de toda la informacion de usuario.

[F1] DESHACER / REHACER

El trabajo Deshacer cancela los cambios que hizo en la sesion de grabacién, sesion de edicion o Trabajo mas recientes, restaurando
la informacion a su previo estado. Esto le permite recuperarse de una perdida de informacion accidental.

Rehacer esta disponible solamente después de usar Deshacer, y le permite restablecer los cambios que hizo antes de deshacerlos.

A PRECAUCION Deshacer/ Rehacer no funciona con las operaciones de Mezclar Voz.

Los trabajos de informacién de Nota en El Modo Patrén son basicamente los mismos que en
El Modo Trabajo de cancion. Sin embargo, a diferencia de EI Modo Trabajo de cancion,
Trabajos de informacién de Nota de Patron son aplicados a las frases (001 — 256) y a un
rango seleccionado en la frase (medida : compas : reloj)

[F2] NOTA Trabajo de informacién de Nota)

I
Especifique la frase y el rango (en medidas/ compases/ relojes) sobre la
cual se aplica el Trabajo.

01: Cuantificar Igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea pag. 183.
02: Modificar Velocidad Igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea pag. 184.
03: Modificar Tiempo de Compuerta Igual que en EI Modo Trabajo de Cancion. Vea pag. 184.
04: Crescendo Igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea pag. 184.
05: Transponer Igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea pag. 185.
06: Desplazamiento Igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea pag. 185.
07: Crear Rollo Igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea pég. 185.
08: Ordenar Acorde Igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea pag. 185.
09: Separar Acorde Igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea pag. 185.

[F3] EVENTO (Trabajo de Evento)

Los Trabajos de Evento en EI Modo Patrén son basicamente los mismos que en EI Modo Trabajo de Cancion. Sin embargo, a diferencia de el Modo Trabajo de Cancion, los
Trabajos de Evento de Patrén se aplican a las frases (001 — 256) y un rango seleccionado en la frase (medida: compas : reloj).

01: Cambio de Reloj Igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea pag. 186.
02: Copiar Evento Igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea pag. 186.
03: Borrar Evento Igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea pag. 186.
&l&m A diferencia de EI Modo Trabajo de Cancién, “Tempo”, “Memoria de Escena” o “Silencio de Pista” no se
pueden seleccionar como Tipos de Evento.
04: Extraer Evento Igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea pag. 186.
05: Crear Informacion Continua Igual que en El Modo Trabajo de Cancién. Vea pag. 186.
&m A diferencia de El Modo Trabajo de Cancién, “Tempo” no se pueden seleccionar como Tipo de Evento.
06: Salida Tenue Igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea pag. 187.
07: Modificar Informacion de Control Igual que en El Modo Trabajo de Cancién. Vea pag. 187.
&l&m A diferencia de El Modo Trabajo de Cancién, “Tempo” no se pueden seleccionar como Tipo de Evento.
08: Extension de Compas Igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea pag. 187.
[F4] FRASE (Trabajo de Frase)
01: Copiar Frase Selecciona el Patron y la frase a ser copiadas. | Este Trabajo copia una frase seleccionada en la frase

(Se puede seleccionar frase preestablecida) destino designada.

} Después de especificar el Patron y frase origen y el
Patrén y la frase destino, presione el botén [ENTER] para
ejecutar este Trabajo.

iFes Fol = T
BllMea FEE 1 Fhrace EEE

PRECAUCION Cualquier informacion previa en
el destino de la copia sera sobrescrita.

T
Especifique el Patrén y frase destino

02: Intercambiar Frase Este trabajo intercambia o “cambia” el contenido de dos frases especificas (‘A" y "B”).
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[ | Modo Trabajo de Patrén

03: Mezclar Frase

Este Trabajo mezcla toda la informacion desde dos frases de Phrasa &
usuario seleccionadas (“A” y “B”), y coloca el resultado en

frase B.

Phnesa B

04: Aiadir Frase

Este Trabajo afiade una frase (A) al final de otra (B) para

crear una frase mas larga (B).

S

4 Appand Phrase
Phiea B

05: Dividir Frase

Este Trabajo divide una frase seleccionada (A) en dos frases

separadas (‘A" y “B").

Frase A se divide en el Punto de Division
Phireea &

La informacion antes del punto de division es almacenada a la | . . |

frase original A y la informacion después del punto de division
es movida y almacenada a la otra frase B. También puede
establecer los Medidas de la frase A y B después del Trabajo

de Dividir Frase.

DI INOTA

Cuando Patrén o Frase esta establecido a

“apagado”, se borra la informacion de la Frase

B dividida.

.& PRECAUCION El trabajo sobrescribe cualquier informacion existente en la frase B destino.

06: Obtener Frase de Cancion

Cancion, Pista y rango de medida origen a ser copiado
Frase destino

Este Trabajo copia un segmento de informacion
de secuencia de pista de una Cancion en una
frase destino designada.

Después de especificar la Cancion/ Pista/ rango
de medida origen a ser copiada y el Patron y la
frase destino, presione el boton [ENTER] para
ejecutar este trabajo.

AN PRECAUCION
El trabajo sobrescribe cualquier informacion
existente en la frase destino.

07: Poner frase a Cancion

Cancion, Pista y medida superior
destino

Frase origen

Este Trabajo copia una frase de usuario
seleccionada en un &rea especifica de una
cancion.

Después de especificar la frase origen y la
Cancion/  Pista/ Medida Superior destino,
presione el botén [ENTER] para ejecutar este
trabajo.

/N precaucion
El trabajo sobrescribe cualquier informacion
existente en la pista destino.

08: Limpiar Frase

Este Trabajo elimina toda la informacién de una frase seleccionada.

09: Nombre de Frase

Este Trabajo le permite asignar un nombre (de hasta ocho caracteres) a la frase seleccionada.
Para instrucciones de nombrado, consulte la pag. 38 en la seccion de Operaciones Basica.

[F5] PISTA (Trabajo de pista)

01: Copiar Pista

Patrén, Seccion y
pista origen
Patrén, Seccion y
Pista destino

t
Tipo de informacién a ser copiada.

Este Trabajo copia toda la informacion de una
pista origen especificada a una pista destino
especificada.

El tipo de informacion a ser copiada es igual que
en El Modo Trabajo de Cancién. Vea pag. 188.

02: Intercambiar Pista

Pistas objetivo para la operacién de Intercambio
] ]

I T
B Grld Grode
o Painh Faaw

T
Tipo de informacién a ser intercambiada.

Este Trabajo intercambia o “cambia” el tipo
especificado de informacion entre dos pistas
especificadas en el Patrén y seccion presentes.
El tipo de informacioén a ser intercambiada es
igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea
pag. 188.
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Modo Trabajo de Patron

03: Limpiar Pista

Seccion y pista de la cual la informacion va ser
limpiada.
]

Este Trabajo elimina toda la informacion del tipo
seleccionado de la pista de Patron seleccionada.
Los tipos de informacién a ser limpiados son
igual que en El Modo Trabajo de Cancion. Vea
pag. 188.

1
Tipo de informacion a ser limpiado.

04: Normalizar Efecto de Reproduccion

Este Trabajo rescribe la informacion en la pista seleccionada para que se incorpore a las programaciones presentes de
Surco de Cuadrilla.

Después de especificar una pista (TR01 - 16) a la cual se le aplica el Trabajo, presione el boton [ENTER] para ejecutar
este Trabajo.

05:Dividir Pista de Bateria

Separa los eventos de nota en una interpretacién de bateria asignada a una pista especificada y coloca las
notas correspondientes a diferentes instrumentos de bateria en pistas separadas (pistas 1 a la 8).
Después de especificar una pista (TR01 - 16) a la cual se le aplica el Trabajo, presione el botén [ENTER]

para ejecutar este trabajo.
Este Trabajo requiere 8 Frases de Usuario vacias. Si no hay suficientes pistas vacias, un mensaje de
error aparece. Si esto pasa, use el Trabajo Limpiar Pista (arriba) para eliminar algunas Frases de Usuario,
entonces intente el Trabajo otra vez.

06: Poner pista a Arp

Este Trabajo copia informacién en las medidas especificadas de una seccién/ pista para crear informacion
de Arpegio. Para detalles, consulte la pag. 97 en la seccion de Guia Répida.

[F6] PATRON (Trabajo de Patrén)

01: Copiar Patrén

Este Trabajo copia toda la informacién de un Patrén
origen seleccionado a un Patrén destino seleccionado.
Después de especificar el Patron/ seccion origen y el
Patrén/ seccion destino, ademas de establecer las
casillas que sean necesarias presione el boton [ENTER]
para ejecutar este trabajo.

Patrén/ seccion origen Patrén/ seccion destino
] ]

PILISIEN S establece la seccion origen a “todo” la seccion destino también se establece a “todo” automaticamente. Con este estado, ejecute este Trabajo para copiar la

informacion de origen completa del

Patrén al destino.

Frase preestablecida — Usuario

Cuando esta casilla esta marcada, Frases Preestablecidas (si estan incluidas en el Patron origen) son
copiadas a la Frase de Usuario, que sera asignada al Patrén destino.

Duplicar Frase de Usuario

Cuando esta casilla esta marcada, Frases de Usuario (si estan incluidas en el Patron origen) son copiadas
a otra Frase de Usuario, que sera asignada al Patron destino. Sin embargo, si el nimero de Patron del
origen es el mismo que el nimero de destino, no se creard otra Frase de Usuario.

Cadena

Cuando esta casilla esta marcada, la informacién de Cadena de Patron (si estan incluidas en el Patron
origen) es copiada al Patron destino.

02: Afiadir Patron

Saccién y Fatrén
arigen

Afiade un Patron al final de otro para crear un

Patron més largo con todas las 16 pistas.

I 3 Si la longitud del Patrén llega a ser mayor
que 256 medidas como resultado del

Trabajo Afadir Patron, un mensaje de

error sera mostrado y se abortara el

Seccidn y Patrdn desting

2 ARE)

2 Patt e
81CNaw REB

0 2

T)» [(EEHIP Hoe 2 3
\ Section ] ection A J
B Keer Original Phrase

Mantener Frase Original

informacion de Patron afiadida. Si la casilla no esta marcada, el Patron destino original es borrado y reemplazado con la
informacion recientemente creada.

Cuando la casilla MANTENER FRASE ORIGINAL esta marcada, este Trabajo requiere dos veces el
numero de frases de usuario vacias de ntimero de pistas que contienen la informacién en las cuales
almacenar la informacion de frase afiadida. Si el espacio requerido no esta disponible, un mensaje de
alerta aparecera y se abortara el Trabajo. Si esto ocurre use el Trabajo Limpiar Frase (pag. 200) para
eliminar las frases no usadas e intente otra vez.

03: Dividir Patron

Este Trabajo divide un Patron seleccionado (toda la
informacion de las 16 pistas) en dos Patrones. Después
de la operacién Dividir Patrén, la parte antes del Punto
! de Division especificado se mantendra, y la parte que
ew RER ] sigue el Punto de Division se movera al Patrén destino.
A PRECAUCION

El trabajo sobrescribe cualquier
existente en el Patron destino.

M = (I
Seccién y Patrén
desting

Fatrén i seceidn origen

Gilk

At lit] Pattern P
B1LHew REB T » F[Funk 1
Section A J [ ection A
oPlit Point To2

H Keep Oridinal Phrase
E 0 F

informacion

HOTE PAl

Punto de Division

Determina el Punto de Divisién al establecer un nimero de medida.

Mantener Frase Original

Cuando esta casilla esta marcada, la informacion de Patron Origen original se retiene en la memoria y el resultado del
Trabajo Dividir es escrito a frases vacias. Cuando la casilla no esta marcada, el Patrén Origen original es borrado y
reemplazado con la informacion recientemente creada.

Cuando la casilla MANTENER FRASE ORIGINAL esta marcada, este Trabajo requiere dos veces el numero de frases de usuario vacias
de numero de pistas que contienen la informacién en las cuales almacenar la informacién de frase afiadida. Si el espacio requerido no esta
disponible, un mensaje de alerta aparecera y se abortara el Trabajo. Si esto ocurre use el Trabajo Limpiar Frase (pag. 200) para eliminar
las frases no usadas e intente otra vez.
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[ | Modo Mezclar Patrén

04: Limpiar Patrén Este Trabajo elimina toda la informacion del Patron seleccionado o de todos los Patrones. Cuando la
seccion especifica es seleccionada a ser limpiada, puede desmarcar la casilla Cadena.

Si esta casilla de Cadena no esta marcada la informacién de Cadena de Patrén serd mantenida ain
cuando el Trabajo de Limpiar Patrén es ejecutado.

05: Nombre de Patrén Este Trabajo le permite asignar un nombre al Patron seleccionado.

Para instrucciones de nombrado, consulte la pag. 38 en la seccion de Operaciones Basicas.

Modo Mezcla de Patrén | [PATRON] — Seleccion de Patrén — [MEZCLA]

En este Modo, puede establecer la informacién de mezcla para sus patrones, y establecer varios parametros para las
partes del generador de tonos - incluyendo la Voz deseada, ademas de su nivel, balance, EQ, efecto y otros
programaciones.

Los parametros de Mezcla de Patron no son realmente parte de la informacién de secuencia de Patrén en cada pista,
pero mas bien son programaciones para el generador de tonos, como es reproducido por la informacién de Patrén.
Como tal, las programaciones de parametros de Mezcla de Patrén no se graban en las pistas de Patron.

Las operaciones y parametros de Mezcla son iguales que aquellos de El Modo Mezcla de Cancién. Vea pag. 189.

AprecAUCION

Las programaciones de parametros hechos en El Modo Mezcla de Patrén y El Modo Editar Mezclar Patrén deberan ser almacenados en la
memoria interna (DRAM) como parte de la informacién de Patron. Ademas, asegurese de guardar la informacion del Patron completa
(incluyendo las programaciones de Mezcla) a un aparato de almacenamiento USB, ya que la informacion en DRAM se almacena
temporalmente (pag. 150).

2 INOTA Las programaciones de parametros en El Modo Mezcla de Patrén y El Modo Editar Mezclar Patrén se pueden almacenar como una
plantilla en Flash ROM interno, ademas de ser almacenados como parte de un Patrén. Vea pag. 94 para detalles.

Modo Edicion Mezcla de Patrén | [PATRON] — Seleccion de Patrén — [MEZCLA] — [EDITAR] |

Esta Modo provee de parametros de Mezcla méas detallados que en El Modo Mezcla de Patron.

Tenga en mente que los pardmetros de Mezcla de Patrén no son realmente parte de la informacién de secuencia de
Patrén en cada pista, pero mas bien son programaciones para el generador de tonos, como es reproducido por la
informacion de Patrén. Como tal, las programaciones de parametros de Mezcla de Patron no se graban en las pistas de
Patron.

Las operaciones y parametros de Mezcla son iguales que aquellos de EI Modo Edicién de Mezcla de Cancion. Vea pag.
190.

Mprecaucion

Las programaciones de parametros hechos en El Modo Mezcla de Patron y El Modo Editar Mezclar Patron deberan ser almacenados en la
memoria interna (DRAM) como parte de la informacion de Patron. Ademas, aseglrese de guardar la informacion del Patron completa
(incluyendo las programaciones de Mezcla) a un aparato de almacenamiento USB, ya que la informacion en DRAM se almacena
temporalmente (pag. 150).

Las programaciones de parametros en El Modo Mezcla de Patron y El Modo Editar Mezclar Patron se
pueden almacenar como una plantilla en Flash ROM interno, ademas de ser almacenados como parte de un
Patrén. Vea pag. 94 para detalles.

Modo Trabajo Mezcla de Patrén | [PATRON] — Seleccion de Patrén — [MEZCLA] — [TRABAJO] |

Igual que en El Modo Trabajo de Mezclar de Cancidn. Vea pag. 192

L L Y Ml [PATRON] — Seleccion de Patron — [MEZCLA] — [ALMACENAR] |

Esta funcion le permite almacenar sus Mezclas de Patron editadas a la memoria de Usuario (DRAM).
Para detalles, consulte la pag. 98 en la seccién de Guia Rapida.
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Modo Editar Mezclar Voz Editar Comun [ |

Modo Mezclar Voz

B Crear Voces de Mezcla - procedimiento basico

El Modo Mezclar Voz da la mayoria de los mismos parametros de edicién de Voz Normal como en el Modo Voz, con la excepcion
principal que estas Voces estan dedicadas para el uso de Canciones y Patrones y son almacenadas especificamente como Voces de
Mezcla.

El Modo Trabajo de Mezclar Voz le permite usar funciones suplementarias como Copiar y Eliminar. Después de complementar la
Editar Mezclar Voz, puede almacenar la Voz editada a un Banco de Usuario a la memoria interna (Flash ROM) o puede almacenarla
como parte de la informacién de la Cancion/ Patron presente a la memoria interna (DRAM). Cuando almacene la Mezclar Voz editada
como parte de la informacién de la Cancién / Patrén presente, asegUrese de guardar en un aparato de almacenamiento USB en El
Modo Archivo.

Modo de Editar Mezclar Voz [CANCION] o [PATRON] - [MEZCLA] - [F2] VOZ - Seleccion de Voz
Normal - [F5]VCE ED

El Modo de Editar Mezclar Voz esta dividida en Editar Comun, para establecer los parametros comunes a todos los cuatros Elementos,
y Edicion de Elemento, para establecer los parametros de los Elementos individuales.

Editar Comun [CANCION] o [PATRON] > [MEZCLA] - [F2] VOZ - Seleccion de
Voz Normal = [F5] VCE ED - [COMUN]

Estos parametros estan para hacer ediciones globales (comunes) a todos los cuatro Elementos de la Voz Normal seleccionada.

EALIEIEY [ os parametros de la Editar Mezclar Voz son basicamente los mismos que aquellos en El Modo Edicién de Voz. Sin embargo, algunos
parametros tienen el mismo nombre que aquellos en El Modo de Edicién de Parte de Mezcla de Cancion / Mezcla de Patron no estan
disponibles en El Modo de Editar Mezclar Voz.

[F1] GENERAL

Igual que en El Modo de Editar Comln de Voz Normal. Vea la pag. 153.
Por favor note que la pantalla [SF3] MEQ OFS (Compensacion EQ Master) no esta disponible en EI Modo de Editar Mezclar Voz.

[F2] SALIDA

Igual que en El Modo de Editar Comin de Voz Normal. Vea la pag. 154.

[F4] CTL SET (Ajuste controlador)

Igual que en El Modo de Editar Comln de Voz Normal. Vea la pag. 155.

[F5] LFO

Igual que en El Modo de Editar Com(n de Voz Normal. Vea la pag. 156.

[F6] EFECTO

Igual que en EI Modo de Editar Comin de Voz Normal. Vea la pag. 158.
Por favor note que las pantallas [SF4] REVERBERANCIA y [SF5] COROS no estan disponible en EI Modo de Editar Mezclar Voz.

Nota: cuando el Interruptor de Insercion de la Parte seleccionada esta apagado (pag. 191), esta pantalla no estara disponible.

Edicion de Elemento [CANCION] o [PATRON] - [MEZCLA] - [F2] VOZ - Seleccién de Voz Normal -
[F5] VCE ED - Seleccion de Elemento.

Estos parametros estan para editar los Elementos individuales que forman una Voz Normal.

[F1] OSC (Oscilador)

Igual que en El Modo de Edicién de Elemento de Voz Normal. Vea la pag. 158.

[F2] TONO

Igual que en El Modo de Edicion de Elemento de Voz Normal. Vea la pag. 159.

[F3] FILTRO

Igual que en El Modo de Edicién de Elemento de Voz Normal. Vea la pag. 160.

[F4] AMP (Amplitud)

Igual que en El Modo de Edicion de Elemento de Voz Normal. Vea la pag. 162.

[F5] LFO (Oscilador de Frecuencia Baja)

Igual que en El Modo de Edicién de Elemento de Voz Normal. Vea la pag. 163.

[F6] EQ (Ecualizador)

Igual que en El Modo de Edicién de Elemento de Voz Normal. Vea la pag. 164.
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Modo Trabajo de Mezclar Voz | [CANCION] o [PATRON] - [MEZCLA] - [F5]VCE ED — [TRABAJO] |

El Modo Trabajo de Mezclar Voz provee dos operaciones basicas, Copiar y Eliminar. Después de establecer los pardmetros como se
requieren desde la pantalla seleccionada presione el boton [ENTER] para ejecutar el Trabajo.

[F2] LLAMADA

Si esta editando Mezclar Voz y selecciona Mezclar Voz diferente, programa de Mezcla, Cancién o Patrén diferente sin almacenar su
Voz editada, todas las ediciones que ha hecho se borraran. Las ediciones también son borradas si la parte actual a la cual Mezclar
Voz editada es asignada recibe un cambio de programa desde un Instrumento MIDI externo.

Si esto pasa, puede usar Llamada Edicién para restablecer Mezclar Voz con las Ultimas ediciones intactas al presionar el boton
[ENTER] desde la pantalla [F2] LLAMADA.

Ya que un Bufer de Llamar para Mezclar Voz esta preparado para cada Parte de la Cancién o Patrén
presente, puede especificar la parte a cual Mezclar Voz se asigna para ser llamada antes de ejecutar la
Llamada de Edicién.

[F3] COPIAR

Cancion /patron o parte origen Este Trabajo le permite copiar Mezclar Voz almacenada a
una Parte especifica en una Cancién /Patron a una Parte
en otra Cancién / Patrén.

VE JDE Fart@lLEr: 5lowAttack 1

ni
aLieaLl @ 1
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0 EHEL.

Cancion /patrén o parte destino.

[F5] ELIMINAR

Este Trabajo le permite eliminar un Mezclar Voz asignada a una Parte de una Cancion / Patrén

T Y e e L T EA L [CANCION] o [PATRON] — [MEZCLA] - [F5IVCE ED -
[ALMACENAR]

Esta funcion le permite almacenar su Mezclar Voz editada a la memoria de Usuario (Flash ROM o DRAM).
Para detalles, consulte la pag. 78 en la seccién de la Guia Rapida.
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Modo Utilidad [ |

Modo Utilidad

El Modo Utilidad le ofrece una variedad de programaciones importantes relacionadas a la operacién general del MO. Estas programaciones también se
pueden almacenar - simplemente al presionar el boton [ALMACENAR] de cualquier Modo (con la excepcion de El Modo Trabajo de Utilidad), y
almacenar la informacién al Flash ROM interno como programaciones de sistema (pag. 150). Puede también guardar las programaciones a un aparato
de almacenamiento USB en El Modo Archivo.

Modo Utilidad [UTILIDAD]

En este Modo, puede establecer los pardmetros que aplican al sistema completo del instrumento
Este Modo es realmente una sub-Modo del Modo Voz/ Interpretacion / Cancion /Patrén. Presione el boton [UTILIDAD] en cada Modo para ingresar al
Modo Utilidad y presione el boton [SALIR] después de hacer las programaciones para regresar al Modo previo.

DALTIEN  Un solo cable/conexion MIDI no puede manejar la informacion de multiples puertos MIDI.

[F1] GENERAL
[SF1] TG Desde esta pantalla puede hacer programaciones generales para el generador de tono interno. Las programaciones aqui
(Generador de Tono) no afectan los mensajes MIDI trasmitidos al instrumento MIDI externo.
Volumen Determina el volumen general del instrumento.
Programaciones: 0 — 127.
NoteShift Determina la cantidad (en semitonos) por la cual el tono de todas las notas se cambia.
Programaciones: -24 - 0 — + 24.
Tune Determina la afinacién fina (en 0.1 pasos céntimos) del sonido general del generador de tonos interno.
Programaciones: -102.4 - +102.3
BCCurve Estas cuatro curvas determinan como el sonido del generador de tonos interno responde al uso de un Controlador de Aliento. La
(Controladora de | Programacion aqui afecta los parametros de Destino cuando el Origen es establecido a “BC” ambos de los cuales se pueden establecer en
Aliento) la pantalla CTL SET ([VOZ] - [EDICION] > [COMUN] - [F4] CTL SET).

La grafica mostrada en la pantalla indica la curva de respuesta del controlador. (La linea horizontal representa los valores del control de
alientos recibidos, mientras la linea vertical representa la respuesta real del generador de tonos interno).

EI MO no tiene enchufe de Controlador de Aliento. Sin embargo, tenga en mente que si los mismos mensajes de Cambio
de Control MIDI como Programacion de Controlador son recibidos desde un aparato externo, el generador de tonos interno
también responde a esos mensajes como si el controlador MIDI no contenido/no disponible fuera usado en el MO.

Programaciones: thru, Suave, Duro, Amplio.

[SF2] KBD Teclado

Desde esta pantalla puede establecer los parametros relacionados al teclado. Las programaciones aqui afectan los
mensajes MIDI generados al tocar el teclado.

Octave Determina la cantidad en octavas por cual el rango del teclado aumenta o disminuye. Este ajuste se puede cambiar
también al presionar los botones [OCTAVA] en el MO6.

Programaciones: -3-0-+3

Transpose Determina la cantidad en semitonos por la cual el rango del teclado aumenta o disminuye.

Proiramaciones: 1-0-+11

Si transpone mas alla de los limites de nota (C-2 y G8), notas en octavas adyacentes se usaran. Por
ejemplo una nota transpuesta de F9 cambiaré a F8.

VelCurve Estas cinco curvas determinan como la velocidad real se generara y se transmitira de acuerdo a la velocidad (Fuerza) con

(Curva de | la que toque las notas en el teclado.

Velocidad) La grafica mostrada en la pantalla indica la curva de respuesta de velocidad. La linea horizontal representa los valores de
velocidad recibidos (fuerza de su toque), mientras la linea vertical representa los valores reales de velocidad transmitidos
al generador de tonos interno / externo).

Programaciones: Normal, Suave, Duro, Amplio, Fijo.

Normal ____Esta “curva” lineal produce correspondencia uno a uno entre la fuerza de su toque en el teclado (velocidad) y
el cambio de sonido real.

Suave ___Esta curva provee respuesta incrementada, especialmente para velocidades mas bajas. En otras palabras,
tocar suavemente causa respuestas mas altas que en la curva “Normal”.

Duro _____| Esta curva provee respuesta incrementada, especialmente para velocidades mas altas. En otras palabras,
tocar duro causa respuestas mas altas que en la curva “Normal”.

Amplio ___ Este ajuste provee curvas de respuesta opuesta para velocidades mas bajas y més altas. Amplia el rango
dinamico aparente del controlador, produciendo menos cambio de sonido en el rango méas suave y mas cambio
en el rango mas alto.

Fijo ... Este ajuste produce la misma cantidad de cambio de sonido (establecido en Velocidad Fija mas adelante), no
importa su fuerza de toque.

Velocidad Fija Este pardmetro es solamente disponible si selecciona la Curva de Velocidad “Fija” anterior. Esta velocidad de nota que
toque es fija al valor establecido aqui.

Programaciones: 1 - 127

[SF3] EF BYPS Desde esta pantalla puede seleccionar el efecto(s) especifico a ser desviado cuando se enciende el boton [EFECTO
(Efecto de Desviacién) | DESVIO].

Insercion Cuando este se establece a encendido y se enciende el boton [EFECTO DESVIO] el Efecto de Insercion interno se desvia.

Sistema

PReverb Cuando este se establece a encendido y se enciende el botén [EFECTO DESVIO] el Efecto de Reverberancia se desvia

pChorus Cuando este se establece a encendido y se enciende el botén [EFECTO DESVIO] el Efecto de Coros se desvia

Para detalles acerca de los Efectos, vea pag. 140.
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[SF4] OTRO

AutoLoad

Determina si la funcién Auto Cargar esta encendida o apagada. Cuando esta encendida, el instrumento cargara automaticamente los
archivos especificados (desde el aparato de almacenaje USB) a la memoria del Usuario — en cualquier momento que se encienda la
corriente. Para detalles acerca de la Funcién Auto Carga, vea pag. 102.

Programaciones: encendido, apagado

PowerOnMode

Este determina El Modo de corriente encendida predeterminada (y banco de memoria) — permitiéndole seleccionar que condicion se
llama automaticamente cuando se enciende la corriente.

Programaciones: interpretacion, voz (USR1), voz (PRE1; GM, dltima, Master.

Interpretacion, Modo de Reproduccion de Interpretacion (interpretacion Usuario 001)

Modo de Reproduccion de Voz (Voz de Usuario “USR1: 0017).

________ Modo de Reproduccion de Voz (Voz preestablecida “PRE1: 0017).
GM__ ... Modo de Reproduccién de Voz (Voces GM “GM: 001”).
El nimero de Modo y el programa registrado la ltima vez por el procedimiento en la pag. 210.
____________ Modo de Reproduccion Master (Master Usuario 001).

CtriReset
(Controlador
Restablecer)

Determina el estado de los controladores (Rueda de Modulacion, Después de Toque, Controlador de Pie, Controlador de Aliento,
Perillas, etc.) cuando cambia entre voces. Cuando esta establecido a “Mantener’, los controles se mantienen en la programacion
presente. Cuando se establece a “restablecer”, los controladores se restauran al estado predeterminado (abajo).

Programaciones: Restablecer, Mantener

Si selecciona “restablecer”, los controladores se restauran a los estados / posiciones siguientes:

Flexibilidad de Tono_______.___. Centro

Rueda de Modulacién __ Minimo

Después de toque _ _ __ Minimo

Controlador de Pie _ __ __ Maximo

Controlador de Aliento __ Maximo

Interruptor de Pie. ___ Apagado

Expresion ________ __ Maximo
Volumen de Pie ___ Maximo
Sostenido __ . Apagado
[F2] SALIDA
L&RGain Establece la ganancia de salida de los enchufes L/ MONO y R
Programaciones: 0dB, + 6dB
[F3] VOZ [VOZ] - [UTILIDAD] - [F3]

Estas programaciones especia
establecer parametros relacion

les relacionadas a Voz estan disponibles solamente cuando entra a El Modo Utilidad desde El Modo Voz, permitiéndole
ados a todas las Voces.

[SF1] MEQ (EQ Master) Desde esta pantalla puede aplicar ecualizacién de cinco bandas a todas las Voces, aumentando o disminuyendo el nivel de cada banda
de frecuencia (BAJA, MEDIA BAJA, MEDIA, MEDIA ALTA, ALTA).
Los parametros son los mismos que en Editar Comun de Interpretacion. Vea pag. 172.
Programaciones: para detalles acerca del EQ, vea pag. 141.
[SF2] MEF Desde esta pantalla puede establecer los parametros relacionados al Efecto Master aplicados a todas la Voces. Los
(Efecto Master) parametros son los mismos que en Editar Comun de Interpretacion. Vea pag. 172.
[SF3] ARP CH Desde esta pantalla puede establecer los pardmetros relacionados a la salida de la informacion MIDI del Arpegio en EI Modo Voz.

(Canal de Arpegio)

Interruptor de Salida

Esto activa o desactiva la salida de informacion MIDI para la funcion del Arpegio. Cuando esta “encendido”, la
informacién del Arpegio se envia por medio MIDI — permitiéndole enviar la informacién del Arpegio a un secuenciador
externo o reproducir el Arpegio en los generadores de tono MIDI conectados.

Programaciones: Encendido (activado), apagado (desactivado).

Ch Trasmision

Determina el canal MIDI por el cual la informacidn de reproduccion de Arpegio se enviara (cuando el Interruptor de

(canal de | salida de arriba esta encendido).

Transmision) Programaciones: 1 - 16.
[SF4] CTL ASN Establece los parametros relacionados a los controladores en El Modo Voz. Detalle de cada parametro son los mismos
(Controlador Asignar) que en Editar Comun de Interpretacién. Vea pag. 173.
[F3] SEQ (Secuenciador) [CANCION] o [PATRON] —> [UTILIDAD] - [F3]

Estas programaciones relacion

adas a cancion /patrén estan disponibles solamente cuando entra EI Modo Utilidad desde El Modo Cancién o Patrén.

[SF1] CLIC

Desde esta pantalla puede establecer los parametros relacionados al sonido clic (metrénomo) que se usa durante la
grabacién o reproduccion en EI Modo Cancién / Patron.

Mode Determina si y cuando el clic del metrénomo sonara.
Programaciones: apagado, grabacién, grabacion/ reproduccion, todo.
Apagado ... El clic no sonara.
Grabacion_____ ... El clic sonara solamente durante la grabacion de Cancién /Patrén.
Grabacion / Reproduccion______| El clic sonara durante la grabacion y reproduccion de Cancién /Patron.
Todo ] El clic siempre sonara.

Beat Determina en que compas el clic del metrénomo sonara.
Programaciones: 16 (dieciseisavo de Notas), 08 (Octavo de Notas), 04 (cuarto de notas), 02 (mitad de notas), 01
(notas completas).

Volume Determina el volumen del sonido de clic.
Programaciones: 0 — 127.

Type Determina el tipo del sonido de clic.

Programaciones: 1 - 10.
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RecCount

Establece el numero de medida de conteo dado antes de la grabacion realmente empezando después de
presionar el botén [ » ] (Reproducir) en EI Modo en estado de espera de Grabar.

Programaciones: Apagado (la grabacion empieza tan pronto que se presiona el botén [P]), 1 medida - 8
medidas

PALTOIEY  Ya que el sonido de clic es creado con el generador de tonos interno, usar la reproduccién del clic afecta la polifonia global de

este sintetizador.

[SF2] FILTRO
(Filtro MIDI)

Desde esta pantalla puede establecer que eventos MIDI se reconoceran / transmitiran via MIDI. Las
programaciones hechas aqui aplican solamente a la informacion de reproduccién Cancion / Patrén; no
afectan los eventos MIDI generados por tocar el teclado o las operaciones del panel en los Modos Voz e
Interpretacion.

Eventos MIDI a los que el se les aplica el Filtro:

Nota, PgmCambio (Cambio de Programa), CtiCambio (Cambio de Control), PB (Flexibilidad de tono), ChAt
(Canal Después de Toque), PolyAt (Después de toque Polifénico), Exclusivo

[SF3] OTROS

PtnQuantize

(Cuantificar Patron)

Determina el valor de cuantificar para el cambio de Patrén durante la reproduccién. Cuando se establece a
“1”, Patrones (secciones) siempre cambiaran en el primer compas de la medida durante la reproduccion.
Cuando se selecciona “1/16” se puede cambiar en cualquier dieciseisavo de compas durante la
reproduccion.

Programaciones: 1 (1 medida), 2 (media nota), % (cuarto de nota), 1/8 (octavo de nota), 1/16
(dieciseisavo de nota).

PtnTempoHold

(Sostener Tempo de Patrén)

Determina si el ajuste de tempo cambiara al valor de tempo almacenado con cada Patrén cuando se

selecciona un Patrén nuevo durante la reproduccion. Cuando se establece a “encendido”, el tempo se

retendré cuando se cambien los Patrones. Cuando se establece a “apagado’, el tempo se cambiara al

almacenado con el nuevo Patron cuando se cambien los Patrones.

Programaciones: encendido, apagado

La informacion de ajuste del Tempo en la Cadena de Patrones no es afectada por este
parémetro.

SongEventChase

Perseguir Evento le permite especificar que tipo de informacién que no sea nota es propiamente
reconocida durante las operaciones de adelantado rapido y rebobinado. Normalmente, si se reproduce una
Cancién o Patrén desde el punto medio y/ o se usan adelantado rapido o rebobinado, cierto tipo de
informacion (tales como Cambio de Programa, Flexibilidad de tono, y Cambio de control) no podran
reproducirse como se espera. Establecer éste a un evento especifico asegura la integridad de la
reproduccion del evento, aun cuando se adelante rapido o se rebobine.

Programaciones: Apagado, PC (Cambio de Programa), PC+PB+ctrl. (Cambio de programa + Flexibilidad

de tono + Cambio de Control), Todos (Todos los eventos).

Tenga en mente que establecer otro que no sea “apagado” puede causar una operacion
mas lenta — por ejemplo, una pausa antes de iniciar la reproduccion o una velocidad mas
lenta de adelantado rapido o rebobinado.

Cuando este se establece a “Todos’, se puede generar una cantidad excesiva de
informacién MIDI, posiblemente causando un error MIDI en el aparato conectado.

Dumpinterval
Intervalo de
Volumen)

(Tiempo
Descarga

de
en

Al reproducir informacién exclusiva de sistema (informacion en volumen) que se grabo en pistas de
secuencia, esto establece el intervalo que se inserta para cada 1Kb.

Al enviar informacion en volumen desde este sintetizador a un aparato MIDI conectado, un error MIDI
puede resultar si el aparato no puede manejar grandes cantidades de informacion en poco tiempo. Este
parametro compensa esto al establecer un intervalo que de tiempo suficiente para que el aparato receptor
procese la informacion en volumen.

Proiramaciones: 0-900 (mseg)
La reproduccion puede ser un poco lenta dependiendo del presente intervalo establecido.
También cuando un error MIDI ocurre, intente establecer el intervalo un poco mas alto y
envie la informacién nuevamente.

CargaMixing

Determina si las programaciones de Mezcla son cargados (encendido) o no (apagado) cuando se cambia

el nimero de Cancién / Patrén.

Programaciones: apagado, encendido

2] INOTA SN programacion afecta el cambio de Cancién/ Patrén durante la reproduccion de cadena
de cancion / Patron.
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[SF4] AJUSTE RAPIDO

Sl usa el MO para una variedad de secuenciador basada en aplicaciones y cambio entre esas aplicaciones, la
Programacién Répida llega a ser util. Le permite reconfigurar instantaneamente el instrumento para cuatro diferentes
aplicaciones.

[UTILIDAD] - [F5]MIDI = [SF2] INTERRUPTOR- Local ctrl.

[UTILIDAD] - [F5]MIDI = [SF3] SINCRONIZAR-> MIDI Sync

[UTILIDAD] - [F5]MIDI = [SF3] SINCRONIZAR—> SeqCtrl

[CANCION] / [PATRON] - [F3] PISTA—> [SF3] SALIDA SW - INT SW EXT SW

[CANCION] / [PATRON] - [REC] - [F4] RECARP - InterruptorSalida

DULIEY | os parametros INT SW, EXT SW y InterruptorSalida se establecen para cada Cancién /Patrén. Por o tanto, al cambiar un
nimero de Cancion /Patron, se cambian los valores de los parametros.
Asegrese de ejecutar la Programacion Rapida de nuevo después de cambiar una Cancién/Patron.

2 INOTA Cuando el parametro MIDI Sync se establece a “MIDI", puede solamente recibir el Arpegio mientras recibe mensajes del

Reloj Cronémetro (Reloj MIDI) desde le secuenciador externo. Tenga en mente algunos secuenciadores sélo transmiten
mensajes de Reloj Crondmetro durante la reproduccién del archivo de cancion.
LocalCtrl.

1. Al usar solamente el MO encendido

muick S=tue 0

e

PHECS CHIEAL T SET.
| clrck | Pyires | et JElT]

2. Al grabar una Cancion en el MO a una computadoral secuenciador.
LocalCtrl

Duick Sebup H [

KSCOROENE CRPEEHAL SK CUBHCER FO COMFUTER
PRE LS CHTEAL T SET.
CNCA TRE IT [ vz

Establezca el ajuste MIDI Thru (Eco MIDI) en el secuenciador en InterruptorSalida______: apagado
encendido.
3. Alusar el MO como un generador de tonos para una computadora / secuenciador.
LocalCtr_____ _..apagado
ouick Sskuk B = MIDISync____ __interno
FEm s, e PRE LS CHTEAL T SET. Sethr """ "'apagado
KT ST I s INTSW. apagado (todas las pistas)
EXTSW. . encendido (todas las pistas)

Establezca el ajuste MIDI Por (Eco MIDI en el secuenciador en encendido. Si desea sincronizar el Arpegio del MO con el
ajuste de Tempo en el secuenciador de la computadora, establezca el parametro MIDI Sync a “MIDI”

4. Al grabar el Arpegio a una computadora /secuenciador. LocalCtrl ¢ encendido
MIDISync_ _ __ __MiDI
= SeqCtr______ __entrada
m’:‘m?:f"”f_“'_“ . E:“"‘ INTSW encendido (todas las pistas)
Lk Bo DG GE L PELCE EHIERL T S0, EXTSW____. PR e ncendido (todas las pistas)
InterruptorSalida______. encendido

Establezca el ajuste MIDI Por (Eco MIDI en el secuenciador en apagado.
Al reproducir la informacién de una cancién incluyendo la informacion de MIDI Arpegio, apague el boton
[ARPEGIO ENCENDIDO / APAGADO]

[F4] CTL ASN (Asignar Controlador)

[SF1] ARP (Arpegio)
Switch Determina el Nimero de Cambio de Control que controla el estado encendido/ apagado de la reproduccion del Arpegio.
Programaciones: 00 - 95
Hold Determina el Nimero de Cambio de Control que controla el estado encendido/ apagado del Sostenido del Arpegio. (pag.
152)
Programaciones: 00 - 95
[SF2] ASIGNAR Puede asignar funciones especificas a la Perilla 1y 2 (ASIGNAR A y B) cuando las lamparas [BALANCE/ ENVIAR] y
[TONO] estéan encendidas.
ASA (Asignar A) | Dos parametros estan disponibles aqui. El primero (ASA) determina el nimero de Cambio de Control generado por la
Dest (Destino) perilla ASIGNAR A. El segundo, Destino (Dest), determina que pardmetro o aspecto del sonido es afectado por la perilla.
Tenga en mente que si los mismos mensajes de Cambio de Control MIDI que estan establecidos aqui son recibidos por un
aparato externo, el generador de tonos interno también responde a esos mensajes.
Programaciones: Consulte el folleto de la Lista de Informacién separado.
ASB (Asignar B) | Dos parametros estan disponibles aqui. El primero (ASB) determina el nimero de Cambio de Control generado por la
Dest (Destino) perilla ASIGNAR B. El segundo, Destino (Dest), determina que pardmetro o aspecto del sonido es afectado por la perilla.

Tenga en mente que si los mismos mensajes de Cambio de Control MIDI que estan establecidos aqui son recibidos por un
aparato externo, el generador de tonos interno también responde a esos mensajes.
Programaciones: Consulte el folleto de la Lista de Informacién separado.
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[SF3] FT SW (Interruptor
de Pie)

FSAsign
(Asignar
Interruptor de Pie)

Desde esta pantalla puede determina el nimero de Cambio de Control generado al usar el Interruptor de Pie conectado al
enchufe de INTERRUPTOR DE PIE. Tenga en mente que si los mismos mensajes de Cambio de Control MIDI que estéan
establecidos aqui son recibidos por un aparato externo, el generador de tonos interno también responde a esos mensajes
como si el Interruptor de Pie del instrumento fuera usado.

Programaciones: 000 — 101 (000, 032: apagado, 096: Interruptor Arpegio, 097: Sostener Arpegio, 098: Iniciar/ detener
reproduccion en El Modo Reproduccion de Secuencia, 099/100: Cambio de Programa INC/DEC, 101 Resto de Octavas).

[SF4] REMOTO

Dos diferentes Modos de control de software de computadora se pueden seleccionar aqui, ademas de las
programaciones del puerto MIDI respectivo para el control. Cuando haya hecho las programaciones deseadas, presione
el boton [ENTER] para realmente llamar las plantillas de control preestablecidas para el software. Para detalles, consulte
la Guia Répida en la pag. 113.

[SF5] MEF  (Efecto | Desde esta pantalla puede establecer los parametros relacionados a las operaciones de los deslizadores del Control del
Master) efecto Master. (Presione ambos botones [ARP FX] y [EQ] para que se enciendan las ldmparas).
Perilla 1 - Perilla | Asigna un parametro del Efecto Master a cada Perilla. Pardmetros disponibles difieren dependiendo del tipo de Efecto
4 Master Seleccionado.
[F5] MIDI
[SF1] CH (Canal) Desde esta pantalla puede hacer las programaciones MIDI bésicas.
BasicRcvCh Determina el canal de recepcion MIDI cuando este sintetizador esta establecido a El Modo generador de tonos de un solo
(Canal de | timbre (Modos Voz/ Interpretacion).
Recepcion Programaciones: 1 — 16, omni (todos los canales), apagado
Basico) En El Modo de generador de tonos multi-timbre (Modos Cancion y Patrén), cada Parte recibe informacion
MIDI de acuerdo a su canal de recepcion MIDI asignado ([CANCION] o [PATRON] - [MEZCLA] -
[EDICION] = Seleccion de Parte = [F1] VOZ - [SF2] MODO - ChReceptor
KBDTransCh Determina el canal MIDI por el cual el instrumento envia informacion MIDI (a un secuenciador externo, generador de
(Canal de | tonos u otro aparato). Este parametro esta disponible en EI Modo de generador de tonos de un solo timbre (Modos Voz /
Transmision  de | Interpretacion).
Teclado) Proiramaciones: 1-16, apagado
En El Modo de generador de tonos multi-timbre (Modos Cancién y Patrén), la informaciéon MIDI generada
al tocar el teclado (y sus controladores) se envia al generador de tonos interno y a los aparatos externos
por medio del canal de salida MIDI, que corresponde al nimero de parte seleccionado.
DeviceNo. Determina el nimero de aparato usado por este sintetizador en recepcion o transmisién de informacion. Este nimero
(Namero de | debe concordar con el Nimero de Aparato del aparato MIDI externo al transmitir / recibir informacion en volumen,
aparato) cambios de parametro y otros mensajes exclusivos de sistema.

Programaciones: 1 — 16, todos, apagado

[SF2] INTERRUPTOR

BankSet Este interruptor activa o desactiva los mensajes de Seleccion de Banco, ambos en transmision y recepcion. Cuando éste
esta encendido, este sintetizador responde a los mensajes entrantes de Seleccion de Banco y también transmite los
mensajes de Seleccién de Banco apropiados (al usar el panel).

Programaciones: apagado, encendido

PmgChange Este interruptor activa o desactiva los mensajes de Cambio de Programa, ambos en transmision y recepcion. Cuando

(Cambio de | éste esta encendido, este sintetizador responde a los mensajes entrantes de Cambi6 de Programa y también transmite

Programa) los mensajes de Cambio de Programa apropiados (al usar el panel).

Programaciones: apagado, encendido

CtiChange Determina como este sintetizador recibe y reconoce los mensajes de MIDI Sostenido AEG. Cuando este establecido a

(Modo Cambio de | Modo 1, se recibe como un Cambio de Pardmetro. Cuando este establecido a Modo 2, se recibe como un mensaje de

Control) Cambio de Control.

Programaciones: Modo 1, Modo 2

LocalCtrl Este determina si el generador de tonos del instrumento responde a cuando toque el teclado. Normalmente, se debe

(Control Local | establecer en “encendido” — ya que querra oir el sonido del MO al momento que lo toque. Sin embargo, para aplicaciones

Encendido de secuenciador externo, podra necesitar establecer este en “apagado” para evitar obtener notas “dobles” , en el cual el

IApagado) generador de tonos del instrumento es tocado dos veces — una vez por el teclado y otra vez méas por la informacion del
teclado dirigida a través del secuenciador.

Aun si éste esta establecido en “apagado”, la informacion se transmitira via MIDI. También, el bloque de generador de
tonos interno respondera a los mensajes recibidos via MIDI.
Programaciones: apagar, encender

RcvVolume Determina si la informacion de Descarga en Volumen se puede recibir.

(Recepcion  en | Programaciones: Proteger (no recibida), encender (recibida).

Volumen)

MO& . TNOE Manual del Propietario m
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[ | Modo Trabajo de Utilidad

[SF3] SYNC | Desde esta pantalla puede establecer varios parametros relacionados al reloj MIDI y a la sincronizacion.
(sincronizacién)
MIDI Sync Determina si la reproduccion Cancion /Patron /Arpegio se sincronizara al reloj interno del instrumento o al reloj MIDI externo.

Programaciones: Interno, MIDI, MTC

Interno _ Sincronizacion al reloj interno. Use este ajuste cuando este sintetizador va a ser usado solo o
como el origen del reloj Master para otros equipos.

MIDI Sincronizacién a una sefial MIDI recibida desde un Instrumento MIDI externo via MIDI.

MTC (Cddigo de Tiempo MIDI).._______. Sincronizacion a una sefial MTC recibida via MIDI. Las sefiales MMC se transmiten via MIDI. Use
este ajuste cuando este sintetizador va a ser usado como un MIDI esclavo, tal como cuando este
sincronizado a un MTC capaz de MTR. La funcién MTC sync esta disponible solamente en El
Modo Cancién.

Favor de tener en mente que la cancion o patrén no iniciara aun si presiona el boton [»] (Reproducir) cuando el MIDI Sync

este establecido a otro diferente de “Interno”.

, MTC (Cédigo de Tiempo MIDI) permite sincronizacion simultanea de multiples aparatos de audio por medio de cables MIDI
estandar. Incluye la informacion correspondiente a horas, minutos, segundos y estructura. Este sintetizador no transmite
MTC. Un aparato tal como Yamaha AW2400 es necesario para usar este sintetizador como un Master MTC.

MMC (Control de Maquina MIDI) permite el control remoto de grabadoras multi-pistas, secuenciadores MIDI, etc. Una
grabadora multi-pista compatible MMC, por ejemplo, automéaticamente respondera a las operaciones de inicio, detener,
adelantado répido, reversa rapida llevadas a cabo en el secuenciador controlador, por lo tanto manteniendo la reproduccién
del secuenciador y de la grabadora multi-pista alineada.

Salida Reloj Determina si los mensajes del reloj MIDI (F8) se transmitiran via MIDI.
Programaciones: encendido (transmitido), apagado
SeqCtrl (control | Determina si las sefiales de Control de Secuenciador -iniciar, continuar, detener y puntero de posicion de cancion - se recibiran y/ o se

de Secuenciador)

transmitiran via MIDI.
Programaciones: apagado, entrada, salida, entrada / salida

Apagado ________| no trasmitido / reconocido
Entrada_________. .reconocido pero no trasmitido
Salida________.._. transmitido pero no reconocido

MTC StartOffset Determina el punto especifico de cédigo de tiempo desde el cual la reproduccion de secuencia empieza, cuando el MTC es recibido. Esta
caracteristica se puede usar para alinear adecuadamente la reproduccion de este sintetizador con otro aparato compatible MTC externo.
Programaciones: Hora : Minuto : Segundo : Estructura
Hora _______. 00-23
Minuto_ _ 00-59
Segundo__ 00-59
Estructura ____ 00-29
[SF4] OTRO
MIDI Determina que terminales de salida fisica sera usada para transmitir / recibir informacién MIDI. MIDI ENTRADA /SALIDA o USB.
ENTRADA/ ProEramaciones: MIDI, USB
SALIDA Las dos tipos de terminales de arriba no se pueden usar al mismo tiempo.
ThruPort (A | Muchos secuenciadores de computadora son capaces de transmitir informacion a través de varios puertos MIDI, efectivamente pasando la
través de | barrera de 16 canales. Cuando use la terminal USB para la transmision/ recepcion MIDI, puede hacer que este sintetizador responda a
Puerto) informacion MIDI sobre un puerto, mientras releva la informacion para otro nimero de puerto (que puede establecer aqui) a un generador
de tonos separado (conectado a la terminal SALIDA MIDI).
De esta forma, 16 canales de informacion pueden ser reproducidos en este sintetizador y otros 16 pueden ser reproducidos en el aparato
MIDI conectado.
Programaciones: 1-8
Bulkinterval Determina un tiempo de intervalo para transmitir la informacion en volumen, cuando use la funcién de Descarga en Volumen en el MO
(Intervalo de (Pagina 148) o recibe mensajes de Peticion de Descarga de Volumen desde un aparato externo.
Volumen)

Modo Trabajo de Utilidad [UTILIDAD] - [TRABAJO]

En esta Modo, puede restablecer la memoria de Usuario de este sintetizador (pag. 149) a las programaciones predeterminadas de
fabrica (Ajuste de Fabrica). Para detalles, vea pag. 26.

B Complemento
Establecer la pantalla predeterminada al encender la corriente.
[UTILIDAD] - [F1] GENERAL > [SF4] OTRO - ModoEnergiaEncendida.

Introduzca El Modo deseado y el niimero de programa que desee llamar primero al encender la corriente.

. Presione el boton [ENTER] y deje presionado el boton [ALMACENAR] para registrar El Modo y el nimero de programa
establecidos en el paso 1.

. Presione el boton [ALMACENAR] para almacenar el ajuste de Utilidad hecho en el paso 3 de arriba.

1
2
3. Establezca el parametro ModoEnergiaEncendida. A “tltimo” en la pantalla [UTILIDAD] - [F1] GENERAL - [SF4] OTRO.
4
5

. Apague la corriente y vuelva a encender la corriente para llamar a El Modo / numero de programa establecidos en el paso
2 a esta pantalla.
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Modo de Archivo

Modo Archivo

El Modo Archivo provee herramientas para transferir informacion entre el instrumento y el aparato de almacenamiento USB.

EAEIEY  Para detalle de aparatos de almacenamiento USB, vea pag. 31.

EALGIEY  Para detalles acerca de la relacion entre la informacion creada en este sintetizador y los archivos para guardar, vea pag. 149.

Modo Archivo \ [ARCHIVO]
PILIEIEY Para informacion de cdmo seleccionar un archivo/ carpeta y como crear una carpeta nueva, vea pag. 213.

[F1] CONFIGURAR
[SF] ACTUAL Desde esta pantalla puede establecer los parametros acerca del aparato de almacenamiento USB reconocido
actualmente.
USB Device Selecciona la divisidn en el aparato. Puede transferir archivos entre el compartimento en la ranura seleccionada abajo
y este instrumento.
» Slot Si usa un aparato de almacenamiento USB compatible con multiples medios, seleccione el nimero de ranura. La
divisién deseada se puede seleccionar en la casilla derecha.
Status Indica el estado del aparato de almacenamiento reconocido por el sintetizador.
P Free Indica la cantidad de memoria no usada (libre) en el aparato presente.
P Total Indica la cantidad de memoria total en el aparato presente.
[SF2] FORMATO Antes que pueda usar un nuevo aparato de almacenamiento USB con este sintetizador, necesitara darle formato. Use
esta operacion para darle formato al aparato de almacenamiento USB y asignele una Etiqueta de Volumen. Para
instrucciones para dar formato, vea pag. 213.
Slot Selecciona una ranura para entrar cuando el aparato de almacenamiento USB conectado contiene multiples medios
Programaciones: 1 -8
Type Especifica la division a ser formateada
Programaciones: Todo, particién 1 -4
Volume Label Nombra la Etiqueta de Volumen. Para instrucciones de nombrado, consulte la pag. 38 en la seccién de Operaciones
Basicas.
°[F2] GUARDAR
Nombre de Archivo / carpeta  Casilla de seleccion de Esta operacion le permite guardar archivos al aparato de almacenamiento USB.
Archivo / Carpeta Para instrucciones para guardar archivos de los varios tipos de informacion consulte las
siguientes pags.. pag. 60 (Voces), pag. 67 (interpretaciones), Pagina 99 (Canciones y
Patrones).

Presione el botén [F6] NUEVO para crear una nueva carpeta.

TYPE Entre los varios tipos de informacion creada en este sintetizador, puede guardar todos ellos o solamente un tipo
especifico de informacién a un solo archivo. Este pardmetro determina que tipo especifico de informacion se
guardara a un solo archivo.

Programaciones: Consulte “Informacién Complementaria” en la pag. 214.

[SF1] EJECUTAR Ejecuta el guardado del archivo en la carpeta seleccionada.
El boton [ENTER] en el panel es usado para llamar a los contenidos de la carpeta seleccionada.

[SF2] ESTABLECER NOMBRE | Copia el nombre de archivo/ carpeta seleccionada en la casilla de seleccion de Archivo/ Carpeta en la columna de
nombre de Archivo.

[F6] NUEVO Crea una nueva carpeta en la carpeta presente.

[F3] CARGAR

Carpeta actualmente seleccionada (directamente) Esta operacion le permite cargar archivos desde un aparato USB de
! almacenamiento a este sintetizador.

También puede interpretar en el teclado mientras reproduce partes de fondo desde

un archivo SMF que este en el aparato de almacenamiento USB. Vea pag. 213.

T
Casilla de seleccion de Archivol Carpeta

TYPE Entre varios tipos de informacion guardada en un solo archivo en un aparato de almacenamiento USB, puede cargar
todos ellos o solamente un tipo especifico de informacion a este sintetizador. Este parametro determina que tipo
especifico de informacién se cargara desde un solo archivo.

Programaciones: Consulte “Informacién Complementaria” en la pag. 214.

[SF1] EJECUTAR Ejecuta la carga del archivo.
El boton [ENTER] en el panel es usado para llamar a los contenidos de la carpeta seleccionada.

MO& . TNOE Manual del Propietario m
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[ | Modo de Archivo

[F4] RENOMBRAR

Selecciona el tipo de archivo deseado Selecciona el archivo/ Desde esta pantalla puede renombrar archivos o carpetas en el aparato de

carpeta a ser renombrado
]

almacenamiento USB seleccionado, usando hasta ocho caracteres alfabéticos y
numéricos. Los archivos son nombrados de acuerdo a la convencién de nombrado

T I Currest| Dipetienes . ; ) .
- MS-DOS. Si el nombre del archivo contiene espacios y ofros caracteres no

reconocidos en MS-DOS, estos caracteres automaticamente seran remplazados por
*_* caracteres de guion bajo al guardar.

I
Renombre el archivo/ carpeta seleccionada aqui

[SF1] EJECUTAR

Ejecuta el renombrado del archivo.
El boton [ENTER] en el panel es usado para llamar a los contenidos de la carpeta seleccionada.

[SF2] ESTABLECER NOMBRE

Copia el nombre de archivo/ carpeta seleccionada en la casilla de seleccion de Archivo/ Carpeta en la columna de
nombre de Archivo.

[F6] NUEVO Crea una nueva carpeta dentro de la carpeta presente.
[F6] ELIMINAR
Selecciona el tipolde archivo deseado. Desde esta pantalla puede eliminar archivos/ carpetas desde el aparato de

almacenamiento USB seleccionado. Seleccione el archivo o carpeta deseada como

se muestra abajo, entonces presione el botén [SF1] EJECUTAR.
Cuando Desee eliminar una carpeta, elimine todos los archivos y
carpetas contenidas en la carpeta de antemano. Tenga en mente que

solo las carpetas que no contienen archivos u otras carpetas dentro

I
Selecciona el archivo o carpeta a ser eliminado. pueden ser eliminadas.

Propietario MmO & mMO&S



Informacién Complementaria [ |

B Informacion suplementaria

Seleccion de Archivo (10)/ Carpeta ((J)

Las instrucciones e ilustraciones de abajo le muestran como
seleccionar archivos y carpetas en los aparatos de almacenamiento
USB dentro de EI Modo Archivo.

Mueva el cursor al archivo o carpeta deseada al usar los botones
[INC/ SI] y [DEC / NO] o el disco de informacion

Cucrest [ivE-nch

Para llamar el contenido de
la carpeta deseada,
seleccione la carpeta y
presione el boton [ENTER]

Para regresar al nivel mas alto,
presione el botén [SALIR]

Mueva el cursor al archivo o carpeta deseada al usar los
botones [INC/ SI] y [DEC / NOJ o el disco de informacion.

Reproducir el SMF (archivo MIDI estandar) desde el aparato de
almacenamiento USB.

En El Modo Archivo, puede reproducir directamente el archivo
guardado en el aparato de almacenamiento USB. Esto es util si esta
tocando un teclado con el acompafiamiento del archivo SMF.

1. Conecte el almacenamiento USB incluido el aparato de
archivo SMF a este instrumento.

2. Entre a EI Modo Cancién o Modo Patrén, seleccione la
Cancion o Patron que tiene las programaciones de Mezcla
deseados.

3. Presione el boton [ARCHIVO] para entrar a EI Modo Archivo.

4. Presione el botén [F3] CARGAR.

5. Mueva el cursor a TIPO, entonces presione la Cancion o
Patron.

7. Presione el boton [F6] » (Reproducir) para reproducir el
archivo SMF con las programaciones de Mezcla de la
Cancion o Patron actualmente seleccionado. Presione el

boton M (Detener) nuevamente para detener la reproduccion.

8. Intente tocar el teclado con el acompaiamiento del archivo
SMF.
Para seleccionar la Pista para la interpretacion del teclado,
encienda el botén [SELECCION DE PISTA], entonces presiona
cualquier de los botones de Nimero [1] — [16]. También, puede

MO& . TNOE Manual del Propietario

controlar el sonido de cada Parte al usar las Perillas y los
deslizadores de Control como en El Modo Cancién y Modo
Patron.

Dar formato a un aparato de almacenamiento USB.
Antes que use su nuevo aparato de almacenamiento USB con este
sintetizador, necesitara darle formato. Siga las instrucciones de abajo.

i) Precaucion

Si la informacion ya se guardo en el aparato de almacenamiento
USB, sea cuidadoso en no darle formato. Si le da formato a un
aparato de almacenamiento USB, toda la informacion previamente
grabada sera eliminada.

1. Conecte un aparato de almacenamiento USB al conector
USB A APARATO.
Si es necesario, inserte los medios propios en la ranura del
aparato de almacenamiento USB.

2.  Presione El Modo [ARCHIVO] para entrar a El Modo Archivo.

3. Presione el botén [F1] CONFIG, entonces presione el boton
[SF2] FORMATO para llamarla pantalla de formato.

Forust. Y2B Tegjoe i Wl
Pe=al

SRR

I [ PO AT PRESE CPLTERD To pum,

4. Seleccione laranura y la particion a ser formateada.
Especifique el nimero de ranura en la parte superior derecha de
la pantalla como sea necesario y seleccione la particion a ser
formateada en la localizacién de valor de Tipo en la segunda
linea de la pantalla.

5. Establezca la Etiqueta de Volumen.
Mueva el cursor a “Etiqueta de Volumen” e introduzca una
Etiqueta de Volumen. Para instrucciones para nombrado,
consulte pag. 38 en la seccion de Operaciones Basicas.

6. Presione el boton [ENTER]. (la pantalla le indica una
confirmacion).
Presione el boton [DEC / NO] para cancelar la operacion Formato.

7. Presione le botén [INC /SI] para ejecutar el Formato.
Después de que el Formato ha sido completado, un mensaje
“Completo” aparece y la operacion regresa a su pantalla original.

& prECAUCION

Mientras el dar formato esta en proceso, asegurese de las

siguientes precauciones:

o Nunca quite o expulse el medio del aparato (almacenamiento
USB).

¢ Nunca desenchufe o desconecte ningtin aparato.

o Nunca apague la corriente del MO o de aparatos relevantes.

Al ejecutar la operacién Formato en El Modo Archivo, el
aparato de almacenamiento USB sera formateado al
formato MS-DOS o Windows.

El aparato de almacenamiento USB formateado no podra
ser compatible con ofros aparatos tales como una
computadora Macintosh o una camara digital.

213
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Tipos de archivos que pueden ser manejados por el MO

Tipos de archivos que se pueden guardar desde el instrumento al aparato de almacenamiento USB [ARCHIVO]
— [F2] GUARDAR — TIPO

TIPO Extens!on*de Descripcion
archivo

Todo M7A Toda la informacién en la Memoria de Usuario interna de este sintetizador (Flash ROM) es tratada como un solo archivo, y se
puede guardar en un aparato de almacenamiento USB.

TodaVoz Wrv Toda la informacién de Voz de Usuario en la Memoria de Usuario interna de este sintetizador (Flash ROM) es tratada como un
solo archivo, y se puede guardar en un aparato de almacenamiento USB. Sin embargo, las Voces de Mezclar no se guardan.

UsuarioARG W7G Toda la informacion del Arpegio de Usuario en la Memoria de Usuario interna de este sintetizador (Flash ROM) es tratada como
un solo archivo, y se puede guardar en un aparato de almacenamiento USB.

TodaCancion W7S Toda la informacion de Cancién de Usuario en la Memoria de Usuario interna de este sintetizador (DORAM) es tratada como un
solo archivo, y se puede guardar en un aparato de almacenamiento USB.

TodoPatron W7P Toda la informacion de Patrén de Usuario en la Memoria de Usuario interna de este sintetizador (DORAM) es tratada como un solo
archivo, y se puede guardar en un aparato de almacenamiento USB.

SMF MID La informacién de la pista de secuencia (1 - 16) y pista de Tempo de Canciones o Patrones creados en El Modo Cancion/ Patron
se puede guardar en un aparato de aimacenamiento USB como informacién de Archivo MIDI estandar (formato 0).

Editor de Voz WT7E Toda la informacion de Voz de Usuario en el Banco de Usuario (Flash ROM) es manejada como un solo archivo y guardada en
un aparato de almacenamiento USB. El archivo guardado se puede cargar al Editor de Voz del MO6/ MO8 (pag. 112) en su
computadora.

*Asignados al archivo que se puede guardar.

Tipos de archivos que se pueden cargar desde el aparato de almacenamiento USB al instrumento [ARCHIVO] — [F3]

CARGAR — TIPO
TIPO Extension de Descripcion
archivo*
Todo M7A Archivos de tipo “Todo” guardados en el aparato de almacenamiento USB se pueden cargar y recuperar en el instrumento.
Cuando la casilla a la izquierda del “Sin Sistema” esta marcada, solamente las programaciones de Modo Utilidad no se cargaran.
TodaVoz W7V Archivos de tipo “Toda Voz” guardados en el aparato de almacenamiento USB se pueden cargar y recuperar en el instrumento.
Voz M7A Una Voz especifica en un archivo que esta guardado en el aparato de almacenamiento USB como tipo “Todo” 0 “Toda Voz" se
W7V puede seleccionar individualmente y cargar en el instrumento. Por favor note que el icono de archivo [1 de “M7A” y “W7V” son
cambiados a [ (como carpetas virtuales) cuando este tipo de archivos es seleccionada (Guia Répida en pag. 62).
Interpretacion M7A Una Interpretacion especifica en un archivo que esta guardado en el aparato de almacenamiento USB como tipo “Todo” se puede
seleccionar individualmente y cargar en el instrumento. Por favor note que el icono de archivo [ de “M7A” se cambia a [ (como
carpetas virtuales) cuando este tipo de archivos es seleccionada (Guia Rapida en pag. 68).
UsuarioARP W7G Archivos de tipo “UsuarioARP” guardados en el aparato de almacenamiento USB se pueden cargar y recuperar en el instrumento.
TodaCancion W7S Archivos de tipo “Toda Cancién” guardados en el aparato de almacenamiento USB se pueden cargar y recuperar en el
instrumento.
Cancion M7A Una Cancién especifica en un archivo que esta guardado en el aparato de almacenamiento USB como tipo “Todo” o “Toda
W7S Cancion” se puede seleccionar individualmente y cargar en el instrumento. Por favor note que el icono de archivo [ de “M7A”" y
MID “W7S” son cambiados a [J (como carpetas virtuales) cuando este tipo de archivos es seleccionada (Guia Répida en pag. 101).
Ademas, seleccionar este tipo de archivo le permite cargar el archivo MIDI estandar (formato 0, 1) a una Cancién especifica.
TodoPatron W7P Archivos de tipo “Todo Patron” guardados en el aparato de almacenamiento USB se pueden cargar y recuperar en el instrumento.
Patron M7A Una Cancion especifica en un archivo que esta guardado en el aparato de almacenamiento USB como tipo “Todo” o “Todo Patrén”
W7P se puede seleccionar individualmente y cargar en el instrumento. Por favor note que el icono de archivo [1 de “M7A” y “W7P” son
MID cambiados a [J) (como carpetas virtuales) cuando este tipo de archivos es seleccionada (Guia Rapida en pag. 68). Ademas,
seleccionar este tipo de archivo le permite cargar el archivo MIDI estandar (formato 0, 1) a una Patrén especifico.
Editor de Voz W7E La informacién de Voz editada por medio del Editor de Voz del MO6 /MO8 en la computadora se puede cargar en el instrumento.

*Asignados al archivo que se puede cargar.

Los archivos “Toda Voz", “UsuarioARG”, “Toda Cancién”, “Todo Patron” y “Editor de Voz” usando el MOTIF ES se pueden cargar al MO.
Estas extensiones de archivo son las mismas que en el MO.

Los archivos “Todo” (W2A), “Toda Voz” (.\W2V), “Editor de Voz” (.W2E) usando el MOTIF también
se pueden cargar al MO como tipo de archivos de abajo

Tipo de Archivo Extension de archivo
Toda Voz W2v

Voz W2A, W2V

Editor de Voz W2E

Tenga en mente que las Voces no podran producir el mismo sonido exacto como aquellas del instrumento original, ya que los contenidos de la Forma
de Ondas preestablecidos y la estructura del Efecto son diferentes entre las dos series de instrumentos.
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Modo Master

Modo de Tocar Master [ |

Modo de reproduccién Master [MASTER] — Seleccién Master

El modo de reproduccién Master le permite interpretar una variedad de operaciones de edicién
general en la seleccion Master. Para operaciones de edicion mas detalladas e integrales, use el
modo de Edicion Master. Los pardmetros editados con la excepcion de algunos pardmetros son
almacenados en el Flash ROM interno como un Master Usuario.

[F1] REPRODUCIR
OCT (octava) Indica que el ajuste Octava de Teclado esta establecido por medio de los botones [OCTAVA]
Esto puede ser cambiado también con la siguiente operacion. [UTILIDAD] - [F1] GENERAL - [SF2]
KBD - Octava
ASA (ASIGNAR A) Indica que las funciones asignadas a las perillas respectivas (impreso “ASIGNAR A” y “ASIGNAR B”)
ASB (ASIGNAR B) cuando las lamparas de ambos botones [BALANCE /ENVIO] y [TONO] estan encendidas. Las funciones se

asignan desde la Pantalla [UTILIDAD] - [F4] CTL ASN — [SF2] ASIGNAR.

DALIIEY  Las programacion

cada Master. Por
218).

es de OCT (octava), ASA (ASIGNAR A) y ASB (ASIGNAR B) no son asignables independientemente para
esto, éstos no son almacenados como un Master individual en la Modo de Almacenamiento Master (pag.

ASA (ASIGNAR A)
ASB (ASIGNAR B)

[AS1] (ASIGNAR 1),
[AS2] (ASIGNAR 2)

Indica que los valores obtenidos al controlar las perillas respectivas (impreso “ASIGNAR A” y “ASIGNAR
B") cuando las lamparas de ambos botones [BALANCE /ENVIO] y [TONO] estan encendidas. Las
funciones de estas perillas dependen de las programaciones de la Voz seleccionada como un programa
Master.

Indica que los valores obtenidos controlando las Perillas respectivas (impresas “ASIGNAR 17y "ASIGNAR
2") cuando las lamparas de ambos botones [BALANCE/ENVIO] y [TONO] son encendidas. Las funciones
asignadas a estas perillas dependen de la programacion de la Voz seleccionada como programa Master.

[SF1] ARP1 (Arpegio 1) - [SF5] ARP5
(Arpegio 5)

Puede llamar a los tipos de Arpegio al presionar estos botones a los que los tipos de Arpegio estan
asignados.

El tipo de Arpegio asignado a cada boton depende del programa (Voz, Interpretacion, Cancion, Patrén)
seleccionado como Master.

[F2] MEMORIA

Desde esta Pantalla puede ajustar los para
Mode

metros basicos pare el Master, incluyendo el modo que se llama con el Master y el nimero de programa.
Determina el modo que se llama cuando se selecciona el niimero Master.
Programaciones: Voz, Interpretacion, Patrén, Cancion

Memory

Determina el numero de Programa que se llama cuando se selecciona el Master.
Programaciones:

Cuando el modo es establecida a Voz: Selecciona un banco de Voz y nimero.

Cuando el modo es establecida a Interpretacion: Selecciona un banco de Interpretacién y nimero.
Cuando el modo es establecida a Patron: Selecciona un Patrén y seccién.

Cuando el modo es establecida a Cancion: Selecciona un nimero de Cancién.

ZoneSwitch

Determina si la funcién Zona esta usada (encendida) o no (apagada). Vea pag. 123 para detalles acerca

de la Funcion Zona.

Cuando el modo esta establecido a “Voz” o “Interpretacion” y el Interruptor de Zona esta
encendido, solo la Zona 1 se pude usar en las programaciones preestablecidos (las Zonas de
reproduccion 2-4 no produciran ningun sonido). Puede usar estas Zonas al establecer varios
parametros en el modo de Edicion Master.
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[ | Modo Editar Master

Editar Comun

Modo de edicion Master | [MASTER] - Seleccion Master— [EDICION]

La edicion Master esta dividida en Edicion Comun, para establecer los parametros comunes a todas las cuatro Zonas, y la Edicion de

Zona para establecer pardmetros de Zonas individuales.
Cuando el Interruptor de Zona esta encendido en la Pantalla [F2] MEMORIA en la modo Reproduccidn Master, solo la Edicion Comin

esta disponible.

| Edicién Comun

| [MASTER] - Seleccion Master— [EDICION] - [COMUN]

Estos parametros son para hacer ediciones globales (0 comunes) para todas las cuatro Zonas del Master seleccionado.

[F1] NOMBRE

Desde esta Pantalla puede crear un nombre para el Master. Para instrucciones de nombrado, consulte pag. 38 en la seccion de Operaciones Basicas.

[F2] OTRO

Perilla /Deslizador

Desde esta Pantalla puede establecer cual fila de funciones de Perilla/ Deslizador seran iluminadas y

seleccionadas.

Programaciones:

Balance. ......conno.... Seleccionar el Master enciende la lampara de [BALANCE / ENVIO], para |
control sobre la fila de Balance / Envio

TON0, s eceineerannees .Seleccionar el Master enciende la lampara de [TONQ], para control sobre la fila
de Tono.

ASIGNAT . oo Seleccionar el Master enciende las lamparas de [BALANCE / ENVIO] y [TONO]
para control sobre la fila de Asignar.

MEQof o ParteEQ, .. ... Seleccionar el Master enciende la lampara de [EQ] para control sobre la fila de
EQ. Cuando la modo esta establecida a Voz, MEQofs esta disponible. Cuando el
modo esta establecida a Interpretacion, Cancion o Patron, ParteEQ esta
disponible.

MEF. e, .Seleccionar el Master enciende la ldmpara de [ARP FX] y [EQ], para control
sobre la fila de Efecto Master.

P2\ o) o Seleccionar el Master enciende la lampara de [ARP FX], para control sobre la fila
de Arpegio FX.

VAo 1 B Seleccionar el Master no encienda ninguna la lampara y automéaticamente llame
a las funciones Perilla /Deslizador especificamente establecidas para cada Zona
respectiva (pag. 126). Esto es disponible sélo cuando el Interruptor de Zona esta
encendido en la Pantalla [F2] MEMORIA en el modo Reproduccion Master.

| Edicion de Zona

| [MASTER] - Seleccion Master—> [EDICION] - Seleccién de Zona

Estos parametros son para editar las Zonas individuales que cree un Master. La Edicidn de Zona esta disponible sélo cuando el Interruptor de Zona
esta encendido en la Pantalla [F2] MEMORIA del modo de Reproduccion Master.

[F1] TRANS [Transmitir]

Desde esta Pantalla puede establecer como cada Zona transmite mensajes MIDI cuando toque el teclado.

Trans CH (Canal
Transmision)

de | Determina el Canal de Transmisién MIDI para cada Zona.

Programaciones 1 - 16

TG Interruptor
(Interruptor ~ Generador

Determina si la informacion MIDI para cada Zona es transmitida al generador de tonos interno.

de | Programaciones: encendido, apagado

Tonos)
Interruptor MIDI Determina si la informacion MIDI para cada Zona es transmitida a un aparato MIDI externo.
Programaciones: encendido, apagado
[F2] NOTA

Desde esta Pantalla puede establecer los parametros relacionados al tono y al teclado para cada Zona - permitiéndole establecer que la Zona se
divida y determina el rango del tono para cada Zona.

Octava Determina la cantidad en octavas por la cual el rango de la Zona se incrementa o se reduce.
Programaciones: -3 -0 (predeterminado) - + 3
Transponer Determina la cantidad de semitonos por la cual el rango de la Zona se incrementa o se reduce.

Programaciones: -11 - 0 (predeterminado) - + 11

LimitNoteH, L (Alta, Baja)

cuando toque las notas dentro de este rango.

Programaciones C-2 — G8

Puede también establecer el rango directamente desde el teclado, al mantener presionado el
botén [INFORMACION] y presionar las teclas alta y baja que desee.

Determina las notas méas altas y mas bajas del rango de cada Zona. La Zona seleccionada sonara s6lo
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Modo Editar Master Editar Zona [ |

[F3] TX SW [Interruptor de transmision]

Desde esta Pantalla puede establecer como la reproduccion de cada Zona individual afecta la transmision varios mensajes MIDI, tales como mensajes
de Cambio de Control y Cambio de Programa. Cuando los parametros relevantes son “encendidos”, reproducir la Zona seleccionada transmitira los
mensajes MIDI correspondientes. Note que dos tipos de Pantalla son provistos (vea abajo). Cada tipo de Pantalla presenta los mismos programaciones
en un formato diferente, use el tipo con el que se sienta méas comodo.

®  Pantalla muestra cuatro Zonas

. Pantalla muestra todos los parametros de cada Zona.

Tenga en mente que ya que todos los parametros disponibles no se pueden mostrar simultaneamente en la Pantalla de las cuatro Zonas, necesitara
usar los controles del cursor para desplegar la Pantalla para ver y establecer los demas parametros.

Programaciones:

Bank (TG) Determina si transmite mensajes MSB/ LSB de la Seleccién de Banco al generador de tono interno.

PC (TG) Determina si transmite mensajes de Cambio de Programa al generador de tono interno.

Bank (MIDI) Determina si transmite mensajes MSB/ LSB de la Seleccion de Banco a un generador de tono externo via
MIDI.

PC (MIDI) Determina si transmite mensajes de Cambio de Programa a un generador de tono externo via MIDI.

PB (Flexibilidad de Tono) Determina si transmite mensajes de Flexibilidad de Tono al generador de tono interno y externo

MW (Rueda de Modulacion) | Determina si transmite mensajes MIDI generados al usar la Rueda de Modulacién a un generador de tonos
interno y externo.

Vol (volumen) Determina si transmite mensajes de Volumen a un generador de tonos interno y externo.

Pan Determina si transmite mensajes de Balance a un generador de tonos interno y externo.

Slider Determina si transmite mensajes MIDI generados al usar Deslizadores a un generador de tonos interno y
externo.

FC1 (controlador de pie 1) Determina si transmite mensajes MIDI generados al presionar el Controlador de Pie opcional a un
generador de tonos interno y externo.

FS (Interruptor de pie) Determina si transmite mensajes MIDI generados al presionar un Interruptor de Pie conectado al enchufe
[INTERRUPTOR DE PIE] a un generador de tonos interno y externo.

Knob Determina si transmite mensajes MIDI generados al usar Perillas a un generador de tonos interno y
externo.

[F4] PREESTABLECER

Desde esta Pantalla puede hacer todos las programaciones relacionados a la Voz para
cada Zona., en el nimero de programa Master seleccionada. De esta forma, seleccionar
un Master diferente automaticamente llama a un juego completamente diferente de Voces
ide programaciones relacionado a Voz para las cuatro Zonas.
Usando el botén [F6] ENVIAR, puede seleccionar si las programaciones en la
Pantalla PREESTABLECER sean inmediatamente aplicados.
Si el boton [F6] ENVIAR esta encendido, (Emﬂ), cada mensaje MIDI
sera enviado desde el MO tan pronto como cambie cada parametro en esta
Pantalla.
Si el boton [F6] ENVIAR esta apagado, (=N ), cada mensaje MIDI sera
enviado desde el MO después de que almacene en Master editado y
entonces seleccione el Master otra vez.
Sin embargo, los parametros apagados en las pantallas [F1] TRANS o [F3]
TX SW no se pueden enviar.

MSB Bank Determina la asignacion de Voz para cada Zona en el Master seleccionado.
LSB Bank Programaciones: consulte la Lista de Voces en folleto de Lista de Informacion separado.
PgmChange (cambio de Programa)
Volume Determina el nivel de salida de la Voz de cada Zona.
Programaciones 0 — 127.
Pan Determina la posicion de balance estéreo de la Voz de cada Zona.
Programaciones: L64 (izquierda) — C (Centro) — R63 (derecha)

[F5] KN/ CS (Perilla / Deslizador de control)

Desde esta Pantalla puede determinar que nimeros de Cambio de Control son usados para las Perillas y Deslizadores de cada Zona. Estas
programaciones estan disponibles solamente cuando el pardmetro Perilla / Deslizador (en la Pantalla [F2] OTRO en la Edicién Comun) este establecido
a“zona’.

Programaciones: apagado, 1 - 95
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Modo Trabajo Master Editar Zona

Modo Trabajo Master \ [MASTER] - [TRABAJO]

El modo de Trabajo Master contiene dos operaciones convenientes (llamadas “Trabajos”) — uno le permite inicializar (restablecer) la
Informacién Master y el otro le permite transmitir la informacién Master editada a un aparato MIDI externo 0 a una computadora.

[F1] INI (Inicializar)

Esta funcién le permite restablecer (inicializar) todos los parametros Masters a sus programaciones predeterminados. También le
permite inicializar selectivamente ciertos parametros, tales como programaciones Comunes, programaciones para cada Zona y asi
sucesivamente. Muy Util cuando crea un Master completamente nuevo desde el principio.

Tipos de parametros (para inicializar): todos, Comunes, Zona.

ALL Todos las programaciones para el Master seleccionado se inicializan.
Common Programaciones de parametros de Comunes para el Master seleccionado se inicializan.
Zone Puede inicializar el ajuste de Zona para uno de los siguientes tres tipos.

Split Divide el rango del teclado usando Zona 1y Zona 2. “C Superior” determina el canal de transmision MIDI del rango
superior del teclado. “C Inferior” determina el canal de transmisién MIDI del rango inferior del teclado, y “Punto Divisor”
determina el numero de nota (C2 — G8) que separa el rango superior y el rango inferior en el teclado.

4Zona Inicializa las cuatro Zonas.

Layer Le permite cubrir dos partes usando Zona 1y Zona 2. “C Superior” y “C Inferior” determinan los canales de transmision

MIDI de las dos Zonas respectivamente.

[F4] VOLUMEN (Descarga de Volumen)

Esta funcién le permite enviar todas las programaciones de parametros editados del Master actualmente seleccionado a una
computadora 0 a otro aparato MIDI para archivar la informacién. Para detalle, pag. 148.

Para ejecutar la Descarga de Volumen, necesita establecer el Numero correcto de Aparato MIDI con la siguiente funcion: [UTILIDAD]—>
[F5IMIDI- [SF1]CH—> AparatoNo.

Modo de Almacenamiento Master | IMASTER]- Seleccion Master— [ALMACENAR]

Esta funcion le permite almacenar su Master editado a la memoria de Usuario (Flash ROM).
Para detalles, consulte pag. 123 en la seccién de Guia Répida.
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Apéndice

Pantalla de informacion

La conveniente pantalla de informacién le permite dar un vistazo a parte de las programaciones mas importantes relevantes para cada

modo.

Seleccione el modo deseado, entonces presione el botén [INFORMACION] para llamar a la pantalla de informacion para ese modo.
Para salir de la pantalla, presione el botdn nuevamente (o cualquier otro botén del panel).

Modo de voz

Modo de Cancion

T

023208 | InsA:3 Band EQ
pold | InsE:

i InsE: Thru
off | Rev ilLarde Hall
- 2% 2 | Che :Cherus 1

Banco
Indica el MSB/LSB (pag. 224) del banco de Voz actualmente
seleccionado.

EL 1234

Indica la Voz actualmente seleccionada, el estado encendido/
apagado de los cuatro Elementos y del estado mono/ poli (pag.
151).

Porta (Portamento)
Indica el estado del interruptor de Portamento encendido /
apagado de la Voz actualmente seleccionada.

PB (Flexibilidad de Tono)
Indica ajuste alto / bajo del rango de la Flexibilidad de Tono

InsA (insercion A), InsB (insercién B), Rev (Reverberancia),
Cho (Coros)

Indica el tipo de efecto actualmente seleccionado para cada
bloque de efecto (pag. 140).

Modo de interpretacion.

FERF ToH= 1

Bank 863864 | Ina:AEE
f | ReviR3 Room
| Chot TemPolrosDly
1 1
Banco

Indica el MSB/ LSB (pag. 224) del banco de Interpretacion
actualmente seleccionado.

Ins (Insercion)
Indica el nimero de Parte a la cual el efecto de insercion es
aplicado.

Rev (Reverberancia), Cho (Coros)
Indica el tipo de efecto actualmente seleccionado para cada
bloque de efecto (pag. 140)

® Modo de reproduccion de cancion

SR e W0 s IFEEIEHE
Ly ———

Indica la cantidad de memoria (DRAW) actualmente no usada
(disponible) para la grabacién de cancién.

® Modo de Mezcla de Cancion

] Pare= L

1 | Inc:ENEEO
| i
| ReusFT Hall
| Cnd TAnPECrosDLY
Tl Wit Wilieibvintiet ‘sl

Ins (Insercion)
Indica el nimero de Parte a la cual el efecto de insercion es aplicado.

Rev (Reverberancia), Cho (Coros)
Indica el tipo de efecto actualmente seleccionado para cada
bloque de efecto (pag. 140).

® Modo de Edicion de Mezclar Voz

ELafle GESI%E ! %nsﬁi:! Earwd ER
H P

Em Histhoioe H G

Curseprd.  BBA16 | Tobal PR TN
L

Banco
Indica el MSB/LSB (pag. 224) del banco de Voz actualmente
seleccionado.

EL 1234
Indica la Voz actualmente seleccionada, el estado encendido/ apagado
de los cuatro Elementos.

InsA (insercion A), InsB (insercion B)
Indica el tipo de efecto actualmente seleccionado para cada bloque de
efecto.

Mezclar Voz usada.

Actual

Indica el nimero de partes que usan las Voces de Mezcla en la cancion
actualmente seleccionada.

Total
Indica el numero total de partes que usan las Voces de Mezcla en
todas las canciones y Patrones
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[ | Pantallas de Informacién

Modo de Patrén

® Modo de reproduccion de Patron

J HPFO |'-'r'-l
Exmi e Hewncr-u T8 « JFES0E. OKE
| e—

Indica la cantidad de memoria (DRAM) actualmente no
usada (disponible) para la grabacion de Frase de Patron.

® Modo Mezclar Patrén
El mismo que en el modo de Mezcla de Cancién

® Modo de Edicion de Mezclar Voz.
El mismo que en el modo de Edicién de Mezcla de Voz.

Modo de Utilidad

Modo Archivo

¢ HIOID JAM-0UT  HID]

ENTRADA / SALIDA MIDI

Indica cuales terminales de salida fisicas se usaran para
transmitir y recibir informacion MIDI

® Carga automatica
Esta esta disponible sélo cuando la pantalla [SF4] OTRO
esta seleccionada del [F1] GENERAL.

Indica el numero de ranura y la etiqueta de volumen del
directorio del aparato de almacenamiento USB
especificado en la funcion de Carga Automatica.

@ Instalacion rapida

THPOPHA T H.

maral B e

Indica os valores de parametros / programaciones antes

y después de la funcién de Instalacion Rapida sea usada.

Para detalles de la Instalacién Réapida vea pag. 208.
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Libre USB
Indica la cantidad de memoria actualmente disponible
(no usada) del aparato de almacenamiento USB
conectado.

Ranura, etiqueta de volumen

Indica el numero de ranura y la etiqueta de volumen del
directorio del aparato de almacenamiento USB usado en
el modo Archivo.

Dir Actual (Directorio Actual)
Indica el directorio actualmente seleccionado.

Modo Master.

Hoa :14]] IENF:‘!E?‘M RG]
"
4 ZDﬁﬂBulim DfE
goreTLH 181 281 =] 4]
ST

Modo
Indica el modo y el nimero de programa memorizado
para la Master actualmente seleccionada

Interruptor de Zona
Indica el estado encendido / apagado del interruptor de
Zona

Zona TCH (Canal de transmision de Zona)
Indica el canal de transmisién MIDI de cada zona
(cuando el interruptor de Zona este encendido).

Modo Control Remoto

Para detalles vea pag. 117.



Mensajes de la pantalla

Mensajes de Pantalla [ |

Indicacién LCD

Explicacion

¢ Esta seguro? [SI]/ [NO]

Confirma si quiere ejecutar una operacion especifica. Presione [INC/SI] o [DEC/NO] como se requiera.

Memoria Arp llena

La memoria interna para la informacion del arpegio esta llena, previniendo almacenar la informacion de
secuencia grabada como un Arpegio

Tipo de arpegio almacenado

El tipo de Arpegio actual ha sido almacenado a uno de los botones [SF1] - [SF5]

Aparato USB mal

No se puede usar el aparato de almacenamiento USB. Déle formato al aparato de almacenamiento USB y
vuelva intentar.

Volumen protegido

Informacién de volumen ha sido recibida cuando RevBulk fue ajustado a “proteger” (vea pag. 209).

No puede hacer carpeta

Ningun directorio més se puede crear debajo del nivel actual.

No puede deshacer OK? [SI] / [NO]

Cuando ciertos Trabajos cancion/ Patron son ejecutados, la memoria interna se llega a llenar demasiado para
el uso de la operacion Deshacer.

Presione [INC/SI] si esto es OK o [DEC/NOQ] para abortar esta operacién. Vuelva a intentarlo después de borrar
Canciones, Patrones o frases de Usuario que no desee.

Escoja frase de usuario

Ha intentado grabar una pista de Patrén a la cual una frase pre-establecida es asignada. Si desea usar una
frase pre-establecida como materia prima para una grabacion de Patrén, copiela a una frase de Usuario antes
de grabar.

Completo

La carga, el guardado, el formato u otro Trabajo especificado han sido completados.

Nimero de aparato esta apagado

Informacién de Volumen no se puede transmitir / recibir ya que el nimero de aparato esta apagado.

Nimero de aparato no concuerda

Informacién de Volumen no se puede transmitir / recibir ya que el nimero de aparato no concuerda.

Ejecutando...

Una operacién de formato o Trabajo se esta ejecutando. Por favor espere.

Archivo ya existente

Un archivo tiene el mismo nombre de archivo que esta apunto de guardar ya existe.

Archivo no encontrado

El archivo de tipo especifico no se puede encontrar en el aparato de almacenamiento USB.

Carpeta demasiado densa

No se puede acceder a directorios debajo de este nivel.

Carpeta no vacia

Ha tratado de eliminar una carpeta que contiene informacion.

Casilla de confirmacion ilegal

Ninguna casilla de confirmacién ha sido seleccionada en un Trabajo de pista del Secuenciador que requiere la
seleccion de una casilla de confirmacién. Seleccione la casilla de confirmacion apropiada.

Archivo ilegal

El archivo especificado para cargar no es usable por el MO o no se puede cargar en el modo actual

Nombre de archivo ilegal

El nombre del archivo especificado es invalido. Intente introducir un nombre diferente.

Entrada ilegal

Una entrada invalida o un valor ha sido especificado. Revise el método de entrada o el valor.

Medida ilegal

Un numero de medida invalido ha sido especificado en el modo Cancién / Patrén. Seleccione la medida
nuevamente.

Numero de frase ilegal

Un numero de frase invélido ha sido especificado en el modo Patrén. Seleccione la frase nuevamente.

Numero de pista ilegal

Un niimero de pista invalido ha sido especificado en el modo Cancién / Patrén. Seleccione la pista nuevamente.

Aparato USB incompatible

Un aparato USB que no puede ser usado con el MO has sido conectado al conector USB A APARATO

Medicion no concuerda

En el modo Trabajo de Patrén, la medicion (firma de tiempo) del Patrén destino es diferente de la medicion del
Patrén origen.

Blfer de MIDI lleno

Fallo al procesar la informacién MIDI porque es demasiada informacion recibida a la vez.

Error de cantidad de MIDI

Un error ha ocurrido al recibir informacién de Volumen

Error de informacién de MIDI

Un error ha ocurrido al recibir informacién MIDI

Mezcla almacenada

En el modo Cancién / Patrén, las programaciones de Mezcla han sido cargados desde el archivo

Voz Mezclada llena

La Mezclar Voz no se puede almacenar porque el nimero de Voces ya almacenadas han excedido el maximo
de capacidad.

Sin informacion

Cuando un Trabajo de Cancidn / Patron se ejecuta, la pista o el rango seleccionado no contiene informacion.
Seleccione una pista 0 un rango apropiado. Ademas, este mensaje aparece cuando un trabajo relacionado a
Mezclar oz no se puede ejecutar porque Mezclar Voz especificada no esta disponible.

Sin F7 (fin de exc)

Informacién exclusiva ha sido introducida o cambiada sin el necesario byte “Fin de Exclusivo” (F7). Aseglrese
que F7 este incluido.

Sin respuesta del aparato USB

No hay respuesta del aparato USB conectado a la terminal USB A APARATO.

Sin carpeta vacia

Ha tratado de eliminar una carpeta que contiene informacion.

Ahora cargando ... (xxxx)

Indica que un archivo esta siendo cargado.

Ahora guardando ... (xxxx)

Indica que un archivo esta siendo guardado.

Ahora buscando los archivos de carga automatica

Buscando los archivos especificados para Auto Cargar

Ahora trabajando...

Cancelar la operacién Cargar /Guardar al presionar el botén [SALIR].

¢ Sobre escribir? [SI] / [NO]

Una operacion guardar sobrescribira informacion en el aparato de almacenaje USB, este mensaje confirma si
esta bien continuar. Presione [INC/SI] o [DEC/NQO] como se requiera.

Longitud de patrén no concuerda

Un Trabajo de Patrén causara que la longitud de un Patrén sea mas grande que 256 medidas.

Longitud de frase no concuerda

Un Trabajo de Patrén causara que la longitud de una frase sea mas grande que 256 medidas.

Desbordamiento del niimero de frase

El nimero maximo de frases (256) ha sido excedido al grabar, al ejecutar un Trabajo de Patrén o al editar.

Favor de mantener encendido

La informacion esta siendo escrita al Flash ROM.

Nunca intente apagar la corriente mientras la informacion esta siendo escrita al Flash ROM. Apagar la corriente
mientras este mensaje se muestra causa la perdida de informacion del usuario y puede causar que el sistema
se congele (debido a la corrupcion de informacion en el Flash ROM). Esto también puede causar que el MO
pueda iniciar apropiadamente la proéxima vez que se encienda.
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Indicacién LCD

Explicacion

Por favor detenga secuenciador.

La operacion que ha intentado ejecutar no se puede hacer durante la reproduccién de Cancion /
Patrén.

Encendida modalidad almacenada.

El ajuste del nimero de programa automaticamente seleccionado al encender la corriente ha sido
almacenado.

Archivo de sélo lectura.

Ha intentado eliminar, renombrar o sobrescribir un archivo de sélo lectura.

Recibiendo MIDI de Volumen.

El MO esta recibiendo informacién MIDI de Volumen.

Grabacion detenida.

La grabacién se ha detenido ya que la memoria se ha llenado.

Tipo de escena y arpegio almacenado.

La Escena Cancion y el tipo de Arpegio actual han sido almacenados en uno de los botones
[SF1] - [SF5].

Memoria de secuencia llena.

La memoria interna para la informacion de Secuencia esta llena, no permitiendo mas operaciones
(tales como grabar, editar, ejecucion de Trabajo, transmision/ recepcion MIDI o cargar desde un
aparato de almacenamiento USB). Inténtelo nuevamente después de borrar informacion de
Cancion, Patron o frase de Usuario no deseado.

Memoria de sistema fallo.

Escribir informacién al Flash ROM ha fallado.

Esta interpretacion usa voces de usuario.

La interpretacion que ha cargado incluye informacion de voz de Usuario. Revise si la voz que
guardo existe en la banco de voz de Usuario apropiado.

Demasiados favoritos.

Ha intentado asignar mas de 257 voces a la categoria Favoritos.

Demasiadas notas fijas.

Al convertir la informacion de una cancién o patrén a informacion de Arpegio, la cantidad de notas
diferentes en la informacion para ser convertida ha excedido dieciséis.

Transmitiendo MIDI de Volumen.

El MO esta transmitiendo informacion MIDI de Volumen.

Formato de archivo desconocido.

El formato del archivo no se reconoce.

Conexion USB terminada. Presione [ENTER].

Una rotura en la conexién con el aparato de almacenamiento USB ha ocurrido por una corriente
eléctrica anormal.

Desconecte el aparato de almacenamiento USB del conector USB A APARATO, entonces
presione el botén [ENTER]

Conectado a aparato USB.

Reconociendo el aparato de almacenamiento USB conectado a la terminal USB A APARATO.

Aparato USB lleno.

El aparato de almacenamiento USB esta lleno y no mas informacién se puede guardar. Use un
nuevo aparato de almacenamiento USB o haga espacio al borrar informacion no deseada del
aparato de almacenamiento USB.

Aparato USB no esta listo.

Un aparato de almacenamiento USB no esta insertado apropiadamente o conectado al MO.

Error de lectura / escritura del Aparato USB.

Un error ha ocurrido al leer o escribir al /desde un aparato de almacenamiento USB.

Aparato USB sin formato.

No se le ha dado formato al disco o el formato no es usable por el MO.

Aparato USB con proteccion contra escritura

El aparato de almacenamiento USB esta protegido de escritura o ha intentado escribir en un
medio de sélo lectura tal como un CD-ROM.

El consumo de corriente del USB excedido.

El consumo de corriente del aparato de almacenamiento USB conectado al conector USB A
APARATO excede el valor regulado.

Error de transmision de USB

Un error ocurre al comunicarse con el aparato de almacenamiento USB.

Utilidad almacenada.

Las programaciones en el modo Utilidad han sido almacenadas.
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Acerca del MIDI

MIDI (Interfase Digital de Instrumento Musical) es un estdndar que permite a instrumentos musicales electronicos
comunicarse entre ellos, al enviar y recibir Nota, Cambio de Control, Cambio de Programa y varios tipos de informacién o
mensajes MIDI compatibles.

Este sintetizador puede controlar otros aparatos MIDI transmitiendo informacién de nota relacionada y varios tipos de
informacion de controlador. Puede también ser controlado por mensajes MIDI entrantes que automaticamente
determinan el modo de generador de tono, seleccion de canales MIDI, voces y efectos, cambio de valores de parametro
y por supuesto, tocar las voces especificadas para las varias Partes.

Canales MIDI

La informacion de interpretacion MIDI es asignada a uno de los dieciséis canales MIDI. Usando estos canales, 1 - 16, la
informacion de interpretacion para dieciséis partes de instrumentos diferentes se puede enviar simultaneamente a través
de un cable MIDI.

Considere los canales MIDI como canales de TV. Cada estacion de TV transmite sus programas a través de un canal
especifico.

La TV de su hogar recibe muchos programas diferentes simultaneamente desde las diferentes estaciones de TV y
selecciona el canal apropiado para ver el programa deseado.

Reporte del Tiermpo

- Naticias 1
2
1 Moticias

MIDI opera con el mismo principio basico.

El instrumento transmisor envia informacién MIDI a un canal especifico MIDI (Canal de Transmisor MIDI) por medio de
un cable MIDI al instrumento receptor. Si el canal MIDI del instrumento receptor (Canal de Receptor MIDI) concuerda con
el Canal de transmisién, el instrumento receptor sonara de acuerdo con la informacion enviada por el instrumento
transmisor.

Para informacién de como ajustar el canal transmisor MIDI y el canal receptor MIDI vea pag. 104.

W Cale 'I EE% “HIIWI‘I\”|"”IHI| H’Mr

Informacion MIDI es asignada a uno de los dieciséis canales. Sin embargo, podemos superar el limite de dieciséis
canales al usar “puertos” MIDI separados, cada uno soporta dieciséis canales. Para detalles vea pag. 107.

Los mensajes MIDI se pueden dividir en dos grupos: Mensajes de Canal y Mensajes de sistema. Abajo esta una
explicacion de los varios tipos de mensajes MIDI que este sintetizador puede reconocer / transmitir. Los mensajes
transmitidos / reconocidos por este sintetizador se muestran en el Formato de Informacion MIDI y el Cuadro de
Implementacion MIDI de la Lista de Informacion separada.

DIKMEY  Algunas de las siguientes explicaciones son descritas en forma general y no necesariamente como se

relacionan con el MO. Para detalles del comportamiento del MO al recibir cada mensaje MIDI, consultar
“Formato de Informacion MIDI" y el “Cuadro de Implementacion MIDI” de la Lista de Informacion separada
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Mensajes de Canal

Los mensajes de Canal contienen informacion relacionada a la
interpretacion en el teclado para el canal especifico.

[ ] Nota encendida /Nota apagada (tecla encendida /Tecla
apagada)

Los mensajes que son generados cuando el teclado es tocado.

Rango de nota de recepcién — C-2 (0) — G8 (127), C3 = 60

Rango de velocidad — 1 — 127 (solamente la velocidad de la Nota

encendida es recibida)

Nota Encendida: generada cuando se presiona una tecla.

Nota Apagada: generada cuando se deja de presionar una tecla.

Cada mensaje incluye un nimero de nota especifico que corresponde a la

tecla que se presiona, méas un valor de velocidad basado en que tan fuerte

se presiona la tecla.

u Cambio de control

Los mensajes de Cambio de Control le permiten seleccionar un banco de
voz, volumen de control, Balance, modulacion tiempo de Portamento,
brillantez y otros varios parametros controladores, a través de numeros de
Cambio de Control especificos que corresponden a cada uno de los varios
parametros.

Banco seleccion MSB (control #000)

Banco seleccion LSB (control #032)

Mensajes que seleccionan variacion del nimero del banco de voz al
combinar y enviar MSB y LSB de un aparato externo. Las funciones de los
mensajes MSB y LSB difieren dependiendo del modo generador de tono.
Los nimeros MSB seleccionan el tipo de voz (voz Normal o Voz de
bateria) y los nimeros LSB seleccionan los bancos de voz.

(Para mas informacion acerca de Bancos y Programas: vea Lista de
Voces en la Lista de Informacién separada).

Una seleccion de un banco nuevo no seré efectiva hasta el que se recibe
el siguiente mensaje de Cambio de Programa.

Modulacién (control #001)

Mensajes que controlan el la profundidad del vibrato usando la
Rueda de Modulacion.

Ajustar los valores a 127 produce vibrato maximo y 0 causa que
se apague el vibrato.

Tiempo de Portamento (Control #005)

Mensajes que controlan la duracion del Portamento o un continuo
desplazamiento del tono entre notas exitosamente reproducidas.
Cuando el interruptor del parametro de Portamento (Control #065)
este encendido, el valor puesto aqui puede ajustar la velocidad
del cambio de tono.

Ajustar el valor a 127 produce un tiempo de Portamento maximo y
0 causa el tiempo de Portamento minimo.

Introducir informacion MSB (Control #006)

Introducir informacion LSB (Control #038)

Mensajes que ajustan el valor para los parametros especificados por RPN
MSB/ LSB (pag. 225) y NRPN MSB/ LSB (pag. 225). El valor del
parametro es determinado por la combinacién del MSB y LSB.

Volumen Principal (control #007)

Mensajes que controlan el volumen de cada Parte.

Ajustar el valor a 127 produce el volumen maximo y 0 causa que el
volumen se apague.

Balance (Control #010)

Mensajes que controlan la posicion de Balance estéreo de cada
Parte (para la salida estéreo).

Ajustar el valor a la 127 pone el sonido en el extremo derecho y 0
pone el sonido en el extremo izquierdo.

Expresion (Control #11)

Mensajes que controlan la expresion de entonacion de cada Parte
durante la interpretacion.

Ajustar el valor a 127 produce el volumen maximo y 0 causa que
el volumen se apague.

Sostener 1 (Control #064)

Mensajes que controlan el encender y apagar del sostenido.
Ajustar el valor entre 64 — 127 enciende el sostenido, entre 0 — 63 apaga
el sostenido.

Interruptor de Portamento (Control #065)

Mensajes que controlan encender / apagar de Portamento.
Ajustar el valor entre 64 — 127 enciende el Portamento, entre 0 —
63 apaga el Portamento.

Sostenuto (Control #066)

Mensajes que controlan encender / apagar del sostenuto.

Dejando presionadas notas especificas y cuando se presiona y se
mantiene presionado el pedal de sostenuto se mantendran esas notas al
tocar las notas subsecuentes, hasta que el pedal se deje de presionar.
Ajustar el valor entre 64 — 127 enciende el sostenuto, entre 0 — 63 apaga
el sostenuto.

Contenido Arménico (Control #071)

Mensajes que controlan el ajuste del filtro de resonancia para
cada Parte.

El valor ajustado aqui es un valor de compensacion que sera
agregado o sustraido de la informacién de voz. Valores mas altos
causaran un sonido resonante mas caracteristico. Dependiendo
de la voz, el rango efectivo puede ser mas estrecho que el rango
disponible para este ajuste.

Tiempo de liberacion (Control #072)

Mensajes que controlan el ajuste de tiempo de liberacion AEG
para cada Parte.

El valor ajustado aqui es un valor de compensacion que sera
agregado o sustraido de la informacién de voz.

Tiempo de Acometida (Control #073)

Mensajes que controlan el ajuste de tiempo de acometida AEG
para cada Parte.

El valor ajustado aqui es un valor de compensacion que sera
agregado o sustraido de la informacién de voz.

Brillantez (Control #074)

Mensajes que ajustan el ajuste de frecuencia del corte del filtro para cada
Parte.

El valor ajustado aqui es un valor de compensacién que sera agregado o
sustraido de la informacién de voz. Valores mas bajos causan un sonido
mas suave.

Dependiendo de la voz, el rango efectivo puede ser mas estrecho que el
rango disponible para este ajuste.
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Tiempo de decadencia (Control #075)

Mensajes que controlan el ajuste de tiempo de decadencia AEG para
cada Parte.

El valor ajustado aqui es un valor de compensacion que seré agregado
o sustraido de la informacion de voz.

Efecto 1 Profundidad (Reverberancia envio nivel) (Control
#091)

Mensajes que ajustan el envio de nivel para cada efecto de
Reverberancia.

Efecto 3 Profundidad (Coro envio nivel) (Control #093)
Mensajes que ajustan el envio de nivel para cada efecto de Coros.

Aumento de Informacion (Control #096)

Reduccion (Control #097) para RPN

Mensajes que aumentan o reducen el valor de MSB de la sensibilidad
del tono, la afinacion fina y la afinacién brusca en pasos de 1.
Necesitara asignar uno de esos parametros usando el RPN en el
aparato externo con anticipacién. El byte de informacion se ignora.
Cuando se alcanza el valor méaximo o el valor minimo, el valor no
aumentara o se reducira mas. (Aumentar la afinacién fina no causara
que la afinacion brusca se incremente).

NRPN (Nimero de parametro no registrado) LSB
(Control #098)

NRPN (Numero de parametro no registrado) MSB
(Control #099)

Mensajes que ajustan un vibrato de voz, filtro, EG, instalacion
de baterias, y otras programaciones de parametros.

Primero envie el NRPN MSB y el NRPN LSB para especificar el
parametro que es para ser controlado. Entonces use la
Introduccion de Informacion (pag. 224) para ajustar el valor del
parametro especifico. Note que una vez que el NRPN ha sido
ajustado para un canal, la introduccién de informacion siguiente
se reconocerd como el mismo cambio de valor del NRPN. Por
lo tanto, después de usar el NRPN, debera ajustar un valor
Nulo (7FH 7FH) para nulificar mas cambios y evitar resultados
inesperados.

RPN (Numero de parametro registrado) LSB (Control #100)
RPN (Numero de parametro registrado) MSB (Control #101)

Mensajes que compensan o0 agregan o sustraen valores de la
sensibilidad de la flexibilidad de Tono, tono u otras programaciones de
parametro de una Parte. Primero envie el RPN MSB y el RPN LSB para
especificar el pardmetro que es para ser controlado. Entonces use el
Aumento/ reduccion de Informacion para ajustar el valor del parametro
especifico. Note que una vez que el RPN ha sido ajustado para un
canal, la introduccion de informacién siguiente se reconocera como el
mismo cambio de valor del RPN. Por lo tanto, después de usar el RPN,
debera ajustar un valor Nulo (7FH 7FH) para evitar resultados
inesperados.

[ ] Mensajes de Modo Canal

Se pueden recibir los siguientes Mensajes de Modo Canal

2° BYTE 3° BYTE MENSAJE
120 0 Todos los sonidos apagados
121 0 Restablecer todos los controladores
123 0 Todas las notas apagadas
126 0-16 Mono
127 0 Poli

Todos los sonidos apagados (Control #120)

Limpia todos los sonidos que suenen actualmente de un canal
especifico. Sin embargo, el estado de los mensajes de canal tales
como Nota Encendida y Sostener Encendido se mantienen.

Restablecer todos los controladores (Control #121)
Los valores de los siguientes controladores se restableceran a
predeterminado.

ICONTROLADOR IVALOR

ICambio de Flexibilidad de [0 (centro)

[Tono

Después de toque 0 (apagado)

Polifonico 0 (apagado)

Después de toque

Modulacién 0 (apagado)

Expresion 127 (méx.)

Sostener 1 0 (apagado)

Portamento 0 (apagado)

ISostenuto 0 (apagado)

Pedal Suave 0 (apagado)

Control Portamento Cancela el niumero de tecla origen de
Portamento

RPN NUmero no especificado; Informacién interna
no estara cambiado

NRPN NUmero no especificado; informacién interna
no estara cambiado

RPNMSB | RPNLSB PARAMETRO
00 00 Sensibilidad de Flexibilidad de Tono
00 01 Afinacion Fina
00 02 Afinacion Brusca
TF 7F Nulo

Todas las notas apagadas (Control #123)

Limpia todas las notas encendidas actualmente de un canal
especifico. Sin embargo, si Sostener 1 o Sostenuto esta
encendido, las notas seguirdn sonando hasta que estos se
apaguen.

Mono (Control #126)

Realiza la misma funcién como cuando se recibe el mensaje
Todos los sonidos apagados y si el 3° byte (nimero mono) esta
en el rango de 0 - 16, ajusta el canal correspondiente a Modo
Mono (Modo 4:m=1).

Poli (Control #127)
Realiza la misma funcién como cuando se recibe el mensaje Todos los
sonidos apagados y ajusta el canal correspondiente a Modo Poli.

[ ] Cambio de Programa

Mensajes que determinan que voz para seleccionar en cada
Parte. Con una combinacion de Seleccion de Banco, puede
seleccionar no s6lo nimero de voces basicas, pero también
nimero de variacién del banco de voces. Para una lista de las
Voces, vea la Lista de Informacion separada.
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| Flexibilidad de Tono

Los mensajes de tono son mensajes controladores continuos
que permiten que el tono designado suba o baje por una
cantidad especifica sobre una duracion especifica.

[ ] Después de toque Canal

Los mensajes le permiten controlar el sonido por la presion que
aplica a cada tecla después del toque inicial de las teclas, a
través del canal completo.

Este sintetizador no trasmite esta informacién desde el teclado;
sin embargo este sintetizador responde apropiadamente a esta
informacion cuando la recibe de un aparato externo.

[ ] Después de toque Polifénico.

Los mensajes le permiten controlar el sonido por la presién que aplica a
cada tecla después del toque inicial, para cada tecla individual. Este
sintetizador no trasmite esta informacion desde el teclado; sin embargo
la informacion se transmite desde un secuenciador interno.

Mensajes de sistema.

Los mensajes de sistema son la informacién relacionada al
sistema global del aparato.

[ ] Mensajes exclusivos de sistema.

Los mensajes exclusivos de sistema controlan varias funciones
de este sintetizador, incluyendo volumen Master y afinacion
Master, modo generador de tonos, tipo de efecto y otros varios
parametros.

Sistema Encendido (solo modo Cancion / Patrén) MIDI
General (GM)

Cuando se recibe el “Sistema MIDI General Encendido” , el MO recibira
los mensajes MIDI que sean compatibles con el Sistema GM Nivel 1,y

por consecuencia no recibira mensajes de NRPN y Seleccion de Banco.

FO 7E 7F 09 01 F7 (Hexadecimal)

PANISEY Aseglrese que el intervalo entre este mensaje y la
informacion de la primera nota de la cancién estén por lo
menos un cuarto de nota o una longitud mayor.

Volumen Master

Cuando se recibe, el Volumen MSB sera efectivo para el
Parametro del Sistema.

FO 7F 7F 04 01 Il mm F7 (Hexadecimal)
* mm (MSB) = valor de volumen apropiado, Il (LSB) =
ignorado.

B Mensajes Tiempo Real de Sistema

m Manual del Propietario MO & mMO&

Estos mensajes controlan el secuenciador, este es el que dice
Cancién y Patrén.

Percibir Activado (FEH)

Una vez que el FEH (Percibir Activado) ha sido recibido,
si  ninguna informacion  MIDI es  recibida
subsecuentemente por mas de un intervalo de
aproximadamente 300 msec, el MO realizara la misma
funcién como cuando se reciben los mensajes Todos los
Sonidos Apagados, Todas las Notas Apagadas, y
Restablecer Todos los Controladores y entonces
regresara al estado en el cual el FEH no es monitoreado.

Reloj Cronometro (F8H)

Este mensaje se transmite con un intervalo fijo (24 veces
por 1/4 nota) para sincronizar los instrumentos MIDI
conectados. Puede seleccionar si el bloque de
secuenciador usa el Reloj Cronometro de intervalo o
mensajes de Reloj Cronometro externo por medio de la
ENTRADA MIDI al ajustar el parametro sync MIDI.
[UTILIDAD] - [F5] MIDI = [SF3] SYNC - sync MIDI

Inicio (FAH)

Este mensaje permite que la informacion de secuencia
MIDI empiece a reproducir desde el inicio. Este mensaje
sera transmitido al presionar el botén [ » ] (Reproducir)
en la parte superior de Cancion o Patrén.

Continuar (FBH)

Este mensaje permite que la informacién de secuencia
MIDI comience a reproducir desde la posicion actual de
la cancion.. Este mensaje sera transmitido al presionar el
botén [ » ] (Reproducir) a la mitad de Cancion o Patrén.

Detener (FCH)

Este mensaje causa que la informacién de secuencia
MIDI (cancién) detenga la reproduccion. Este mensaje
sera transmitido al presionar el boton [ B ] (Detener)
durante la reproduccion.

Puede seleccionar si el sintetizador transmitira Reloj
Cronometro, Inicio, Continuar, y detener al ajustar el
parametro SeqCtrl: [UTILIDAD] - [F5] MIDI - [SF3]
SYNC - SeqCtrl.

B Mensaje Comun de Sistema

Los mensajes comunes de sistema también controlan el
secuenciador, incluyendo mensajes de Seleccionar
Cancion y Puntero de Posicion de Cancion.



Resolucién de Problemas [ |

Resolucion de Problemas

Si no oye nada de sonido o un sonido extrafio, primero revise los elementos descritos mas adelante y tome la accién apropiada. Podra
resolver el problema al reajustar el instrumento a las programaciones de fabricante (pag. 26). (Aseglrese primero de hacer un
respaldo de cualquier informacion importante a un aparato externo)

Si el problema persiste, consulte a su distribuidor Yamaha.

B El sonido no sale de las bocinas.
e ;Los cuatro deslizadores de control estan ajustados en los niveles apropiados (que no sea cero o minimo)?

e ;Los interruptores de Control Local han sido apagados?
Si estan apagados, el generador de tono interno no sonara.
[UTILIDAD] = [F5] MIDI = [SF2] INTERRUPTOR > Local Ctrl (pag. 209)

e  ;Haencendido la corriente del instrumento y de todo el equipo externo conectado?

° ;Ha hecho todas las programaciones de nivel apropiados - incluyendo el Volumen Master en este instrumento y las
6 . . .
programaciones de volumen en cualquier equipo externo conectado?

e ;Esta presionado el Controlador de Pie (cuando esta conectado al enchufe CONTROLADOR DE PIE)?

e  ;Esta usando un controlador MIDI externo y estan las programaciones de volumen MIDI y/o expresion MIDI estdn demasiado
bajo?

e El instrumento esta apropiadamente conectado al equipo externo relacionado (ejemplo: amplificador o bocina) por medio de
cables de audio?

e ;las programaciones de efectos y filtro son los apropiados?
Si esta tratando de usar un filtro, trate de cambiar el ajuste de corte. Algunas programaciones de corte pueden silenciar el sonido
por completo. )
[vOZ] > [EDITAR] > [COMUN] > [F6] EFECTO (pég. 158)
[INTERPRETAR] - [EDITAR] > COMUN] - [F6] EFECTO (pag. 173)
[CANCION)/ [PATRON] > [MEZCLA] >[F3] EFECTO (pags. 189, 202)
[VOZ] - [EDITAR] - elemento / seleccion de tecla > [F3] FILTRO (pag. 160)
[INTERPRETAR] > [EDITAR] > seleccion de Parte > [F4] TONO > [SF2] FILTRO (pag. 176)
[CANCION]/ [PATRON] > [MEZCLA] > [EDITAR] > seleccion de Parte > [F4] TONO > [SF2] FILTRO (pag. 191, 202)
[CANCION]/ [PATRON] > [UTILIDAD] = [F3] SEQ > [SF2] FILTRO (pag. 207)

e ;las programaciones de volumen o nivel estan demasiado bajos?
[UTILIDAD] > [F1] GENERAL > [SF1] TG > Volumen (pag. 205)
[VOZ] > [EDITAR] = [COMUN] > [F2] SALIDA -> Volumen (pag. 154)
[VOZ] -> [EDITAR] -> elemento / seleccion de tecla - [F4] AMP -> [SF1] LVL/ PAN -> nivel (pag. 162)
[INTERPRETAR] > [EDITAR] > [COMUN] > [F2] SALIDA/ MEF > [SF1] SALIDA > Volumen (pag. 172)
[INTERPRETAR] > [EDITAR] > seleccion de Parte > [F2] SALIDA > [SF1] VOL/ PAN > Volumen (pg. 175).
[CANCION]/ [PATRON] > [MEZCLA] - [EDITAR] = seleccion de Parte > [F2] SALIDA > [SF1] VOL/ PAN = Volumen (pags. 191, 202).

. ¢ Los parametros de interruptor de elemento, limite de nota, limite de velocidad estéan ajustados apropiadamente?
[VOZ] > [EDITAR] > seleccion de elementoltecla > [F1] OSC > [SF1] ONDA > Elemento Sw (Pag. 158)
[VOZ] > [EDITAR] - seleccion de elementol tecla = [F1] 0SC > [SF3] LIMITE (Pag. 158)
[INTERPRETAR] = [F2] VOZ (pag. 171).
[INTERPRETAR] > [EDITAR] > seleccion de Parte > [F1] VOZ > [SF1] VOZ > parte Sw (pag. 174).

[INTERPRETAR] > [EDITAR] > seleccién de Parte > [F1] VOZ > [SF3] LIMITE (pég. 174).

e Cuando la Interpretacién /Cancién / Patron no produce ningln sonido, ¢ Una Voz ha sido asignada a cada Parte?
[INTERPRETAR] -> [F2] VOZ (pag. 171).
[CANCION]/ [PATRON] > [MEZCLA] > [F2] VOZ (pags. 189, 202).

e Cuando la Cancion / Patron no produce ningun sonido, La salida puerto /Canal de cada pista en el modo Reproduccién Cancién
[Patrén y el Puerto / Canal de recepcion de cada Parte en Mezclar estan ajustados apropiadamente?
[CANCION]/ [PATRON] > [F3] PISTA (pags. 178, 196)
[CANCION]/ [PATRON] > [MEZCLA] > [EDITAR] > seleccién de Parte > [F1] VOZ > [SF2] MODO > Recepcion Ch (pags. 191, 202).

MO&. MOE Manual del Propietario 227

Apéndice



aolpuady

Resolucion de Problemas

Cuando la Cancion /Patrén no produce ningun sonido, ¢El parametro de Compensacion de

Velocidad en la pantalla de Surco esta ajustado apropiadamente?
[CANCION)/ [PATRON] > [F2] SURCO > COMP VELO (pags. 178, 196)

La reproduccion continua sin detenerse

Cuando el botéon [ARPEGIO ENCENDIDO / APAGADO] esta encendido, presidnelo para que
su lampara se apague.

Cuando en el modo Cancion / Patrén, presione el boton [H] (Detener).

Cuando todos el sonido clic continda, revise las siguientes programaciones. Si el parametro

esta ajustado a “todos”, ajustelo a cualquiera que no sea “todos”.
[CANCION]/ [PATRON] - [UTILIDAD] - [F3] SEQ - [SF1] CLIC > Modo (pag. 206)

Sonido distorsionado.

¢cLas programaciones de efecto son los apropiados? (algunos tipos de efectos y
programaciones pueden causar distorsion)

[VOZ] > [EDITAR] > [COMUN] -> [F6] EFECTO (pag. 158)

[INTERPRETAR] > [EDITAR] > [COMUN] > [F6] EFECTO (pag. 173)

[CANCION]/ [PATRON] > [MEZCLA] > [F3] EFECTO (pags. 189, 202).

¢Las programaciones de filtro son los apropiados? (programaciones excesivamente altos de

filtro de resonancia pueden causar distorsion).

[VOZ] > [EDITAR] > seleccion de elemento / tecla = [F3] FILTRO (pag. 160)

[INTERPRETAR] > [EDITAR] > seleccién de Parte > [F4] TONO > [SF2] FILTRO (pag. 176).

[CANCION]/ [PATRON] > [MEZCLA] > [EDITAR] > seleccion de Parte > [F4] TONO > [SF2] FILTRO (pags. 191, 202).

¢ El volumen esta ajustado tan alto que causa truncamiento?

[UTILIDAD] > [F1] GENERAL > [SF1] TG > Volumen (pag. 205)

[VOZ] > [EDITAR] > [COMUN] > [F2] SALIDA> Volumen (pég. 154)

[INTERPRETAR] > [EDITAR] > [COMUN] - [F2] SALIDA / MEF - [SF1] SALIDA - Volumen (pag. 172).
[CANCION]/ [PATRON] > [MEZCLA] -> [F1] VOL / PAN > VOLUMEN (pags. 189, 202).

El sonido esta entrecortado e intermitente.
¢ Esta excediendo el maximo de polifonia de este instrumento? (pag. 134).

Sélo una nota suena a la vez.
¢ El parametro Mono/ Poli esta ajustado en “Mono”?

Si desea reproducir acordes, ajuste este parametro a “poli”

[VOZ] > [F4] PORTA > Mono / Poli (pag. 153).

[INTERPRETAR] - [EDITAR] - seleccion de Parte - [F1] VOZ - [SF2] MODO > Mono / Poli (pag. 174).

[CANCION]/ [PATRON] > [MEZCLA] > [EDITAR] - seleccion de Parte > [F1] VOZ > [SF2] MODO > Mono / Poli (pags. 191, 202).

Tono o Intervalos estan incorrectos.

¢ El parametro de la afinacion Master esta ajustada en un valor que no es “0"?
[UTILIDAD] > [F1] GENERAL - [SF1] TG > Afinar (pag. 205).

¢ El parametro del Cambio de Nota esta ajustado en un valor que no es “0”?
[UTILIDAD] > [F1] GENERAL -> [SF1] TG > CambioNota (pag. 205).

Cuando la voz produce un Tono incorrecto, ¢El sistema de afinacién apropiado esta

seleccionado del parametro de Afinacion Micro?
[VOZ] > [EDITAR] > [COMUN] > [F1] GENERAL > [SF2] MODO PLY > M.afinarNo (pag. 153)

Cuando la voz produce un Tono incorrecto, ¢La Profundidad de Modulacién de Tono LFO esta

ajustada demasiada alta?
[VOZ] > [EDITAR] > seleccion de elemento/tecla > [F5] LFO > Pmod (Pag. 163)
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Cuando la Interpretacion / Cancion / Patron produce un Tono incorrecto, ¢ El parametro del Cambio de Nota o Desafinar de cada
Parte esta ajustado en un valor que no es “0"?

[INTERPRETAR] > [EDITAR] > Seleccion de Parte - [F4] TONO - [SF1] AFINAR (pag. 176)

[CANCION]/ [PATRON] > [MEZCLA] > [EDITAR] - seleccién de Parte > [F4] TONO - [SF1] AFINAR (pags. 191, 202).

Cuando la Interpretacion / Cancion / Patron produce un Tono incorrecto, ¢El parametro de Compensacién de Nota en la pantalla
de Surco esta ajustado en un valor que no es “0"?
[CANCION]/ [PATRON] = [F2] SURCO -> COMP NOTA (pags. 178, 196).

Ningun efecto es aplicado.

¢El botdn [EFECTO DESVIACION] esta apagado?
¢Las perillas (para REVERBERANCIA y COROS) estan ajustadas en los niveles apropiados (diferente a cero o al minimo?

¢ Cualquiera o todos los parametros de Salida de Efecto de Elementos han sido ajustados a “thru” en la pantalla de ajuste de
efecto?
[VOZ] > [EDITAR] > [COMUN] > [F6] EFECTO - [SF1] CONECTAR - EL:SALIDA1-4 (pag. 142).

¢ Cualquiera o todos los tipos de efectos han sido ajustados a “thru” o “apagado’? (pags. 142, 144).

Cuando esto ocurre en el modo Interpretacion / Cancién / Patrn, revise si los parametros del Interruptor de Insercion (INS SW)
estan ajustados apropiadamente.

[INTERPRETAR] > [EDITAR] - [COMUN] - [F6] EFECTO > [SF2] INS SW (pag. 173).

[CANCION]/ [PATRON] > [MEZCLA] > [F3] EFECTO > [SF2] INS SW (pégs. 189, 202).

El indicador de Edicion aparece, aun cuando los parametros no estan siendo editados.

Tenga en mente que simplemente con mover una Perilla 0 Un deslizador cambia el parametro, automaticamente mostrando el
Indicador de Edicion.

No se puede iniciar el Arpegio.

Revise si el botdn [ARPEGIO] esta encendido o apagado.
¢ Ha seleccionado un tipo de Arpegio de Usuario (sin ninguna informacion de Usuario)?

¢ Los parametros relacionados al Arpegio tales como Limite de Nota y Limite de Velocidad estan ajustados apropiadamente?
[VOZ] > [EDITAR] > [COMUN] > [F3] ARP > [SF2] LIMITE (pag. 155)

[INTERPRETAR] > [EDITAR] > [COMUN]> [F3] ARP > [SF2] LIMITE (pég. 173).

[CANCION]/ [PATRON] > [MEZCLA] - [EDITAR] > [COMUN] > [F3] ARP > [SF2] LIMITE (pags. 190, 202).

Cuando esto ocurre en el modo Interpretacion / Cancién / Patrén, revise si los parametros del Interruptor del Arpegio para cada
Parte estan ajustados apropiadamente?

[INTERPRETAR] > [EDITAR] > Seleccién de Parte - [F1] VOZ - [SF2] MODO > InterruptorArp (pag. 174).

[CANCION)/ [PATRON] > [MEZCLA] - [EDITAR] - seleccion de Parte - [F1] VOZ - [SF2] MODO - InterruptorArp (pag. 191, 202).

¢ El parametro del sintetizador MIDI esta ajustado a “interno” (usar reloj interno)?
[UTILIDAD] = [F5] MIDI = [SF3] SYNC = MIDI sync = Interno (pag. 210).

No se puede detener el Arpegio

Cuando la reproduccion del Arpegio no se detiene aun cuando se dejo de presionar la tecla, ajuste los parametros

de Sostener Arpegio a “apagado”.

[vOZ] > [EDITAR] > [COMUN] > [F3] ARP > [SF1] TIPO > Sostener (pag. 152).

[INTERPRETAR] > [EDITAR] > [COMUN] > [F3] ARP > [SF1] TIPO > Sostener (pag. 173).

[CANCION]/ [PATRON] > [MEZCLA] > [EDITAR] = [COMUN] - [F3] ARP > [SF1] TIPO > Sostener (pag. 190, 202).

La Canci6n / patrén no se puede inicia aun cuando se presiona el botén (Reproducir) [»]

¢La Cancion / Patrn seleccionada (frase) realmente contiene informacion?
¢ La caracteristica del control remoto esta apagada?

¢ El parametro del sintetizador MIDI esta ajustado a “interno” (usar reloj interno)?
[UTILIDAD] - [F5] MIDI - [SF3] SYNC > MIDI sync = Interno (pag. 210).
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Cancion / Patron (Frase) no se puede grabar.

¢ Hay suficiente memoria para grabar? La capacidad de la memoria total determina el nimero de Cancion / Patrén (Frases) que
se pueden grabar. Por ejemplo, si la memoria contiene Cancion / Patrén (Frases) que usan una gran cantidad de memoria, la
memoria podra llenarse aunque los nimeros disponibles de Cancién o Patron no estén usados todos.

En el modo de Grabacion de Patron, ¢ la pista especificada a la cual la Frase es asignada tiene informacion preestablecida? No
se puede hacer Grabacion si la pista contiene informacion preestablecida.

No se puede introducir el modo Trabajo de Patrén / modalidad de Mezcla de Patron.

Revise si el instrumento esta en el modo Cadena de Patron. Si es asi, salga del modo Cadena de Patron, entonces presione el
boton [TRABAJO] o boton [MEZCLA).

El sonido de la bateria es incorrecto o inesperado al cambiar el valor de transponer.

Esto es normal. Cambiar el ajuste de transponer mientras reproduce una Voz de Bateria produciré sonidos diferentes para la
misma tecla tocada.

Comunicacion de informacion entre la computadora y este instrumento no funciona apropiadamente.
Revise si el ajuste de Puerto en la computadora esta apropiadamente.

¢ El ajuste de cable (MIDI, USB) en el modo Utilidad es apropiado?
[UTILIDAD] - [F5] MIDI > [SF4] OTRO > MIDI ENTRADA/ SALIDA (pag. 210).

Este instrumento no suena apropiadamente incluso al reproducir informacion de cancion en una
computadora o en un instrumento MIDI conectado a este instrumento.

AsegUrese de ajustar este instrumento al modo Cancién o modo Patrén. Para reproducir canales mdltiples simultaneamente, se
debe seleccionar modo Cancién o modo Patron.

La transmision / recepcion de informacion de Volumen MIDI no funciona apropiadamente.

¢La proteccion de recepcion de informacion de Volumen esta activada?
“Encienda” el parametro de Recepcién de Volumen.
[UTILIDAD] > [F5] MIDI > [SF2] INTERRUPTOR > RevBulk (pag. 209).

Al recibir informacién grabada con la funcion interna de Descarga de Volumen, el nimero de aparato debe ser ajustado al
mismo valor que es usado al transmitir/ grabar.
[UTILIDAD] = [F5] MIDI = [SF1] CH - AparatoNo (pag. 209).

Cuando la transmision no funciona apropiadamente, ¢ el nimero de aparato del instrumento MIDI conectado a este instrumento
esta ajustado para concordar con el nimero de parametro Aparato?
[UTILIDAD] = [F5] MIDI > [SF1] CH > AparatoNo (pag. 209).

Al usar el Editor de Voz / Editor de Parte Multi, ; Ha ajustado suficiente Intervalo de Descarga?
El Intervalo de Descarga en el cuadro de dialogo de la Instalacion de Editor se debe ajustar a 20ms o mayor. Para detalles,
consulte el manual PDF incluido con el Editor.

La informacién no se puede guardar en un aparato de almacenaje USB.
¢ El aparato de almacenaje USB esta protegido contra escritura? (la proteccion contra escritura se debe apagar para guardar
informacion)

¢ El aparato de almacenaje USB esta formateado apropiadamente?
[ARCHIVO] > [F1] CONFIGURAR > [SF2] FORMATO (pég. 211)

No se puede introducir el modo Editar.

¢La funcién de Busqueda de Categoria esta encendida?
Después de salir de la funcién Busqueda de Categoria, presione el botén [EDITAR].

¢ Este instrumento esta en el modo Archivo?
Después de salir de el modo Archivo, presione el botén [EDITAR].
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Especificaciones Técnicas

Teclados MO8 88 teclas, Teclado Efecto Martillo Balanceado (toque inicial).
MO6 61 teclas, Teclado LC (toque inicial).

Bloque Generador de Tono | Generador de Tono AWM2.
Polifonia 64 notas.

Capacidad Multi Timbre

16 partes (interno).

Onda

175 MB (cuando se convierte a formato lineal 16 bits), 1859 formas de onda.

Voz

Preestablecidas: 512 voces normales + 64 juegos de bateria

GM: 128 voces normales + 1 juego de bateria

Usuario: 128 x 2 (Banco 1: Original, Banco 2: escogidas de las Preestablecidas) voces normales +
32 juegos de bateria.

Interpretacion

Usuario: 256 (hasta 4 partes).

Filtro

18 tipos.

Sistema de Efecto

Reverberancia x 20 tipos, Coros x 49 tipos, Insercion (A, B) x 116 tipos x 3 blogues, Efecto Master x
8 tipos, Ecualizador Master (5 bandas) EQ Parte (3 bandas estéreo).

Bloque secuenciador

Capacidad de Nota

Aproximadamente 226, 000 notas.

Resolucion de Nota

480 pcq (Partes por cuarto de nota).

Polifonia Maxima

124 notas.

Tempo

1-300.

Tipo de grabacion

Reemplazo de tiempo real, sobre doblado de tiempo real (con excepto de Cadena de Patrones),
Presién tiempo real (sélo en Cancidn), Paso (con excepto de Cadena de Patrones).

Pistas

Modo Patrén: 16 pistas de frase

Modo cadena de Patrones: Pista Patron, Pista Tempo, Pista Escena

Modo Cancion: 16 Pistas de secuencia (se puede encender o apagar Ciclo para cada pista) Pista
Tempo, Pista Escena

Patrones

64 patrones (x 16 secciones)
Medidas: 256 maximo

Frases

Frases preestablecidas: 687 frases
Frases de Usuario: 256 por patrén

Canciones

64 Canciones
Voces de Mezcla: 16 por patrén (256 maximo)
Planillas de Mezcla: 32

Arpegio

Preestablecido x 1787 tipos, Usuario x 256 tipos
* Se pueden ajustar MIDI Sync, Canal de Transmision / recepcion MIDI, Limite de Velocidad y Limite
de Nota.

Memoria de escena

5 por cancién

Formato de secuencia

Formato Original MO6 / MO8 (compatible con MOTIF ES)
Formato SMF 0, 1(Formato 1 solamente cargado)

Otros

Master

Usuario: 128
* Cuatro zonas (programaciones del teclado Master) programaciones de perilla / deslizador
asignables, tabla de Cambio de Programas

Software de secuencia
compatible con la funcién
de Control Remoto

Para Windows

Cubase SX 3, SQ01 V2, SONAR 4, MO6/ MO8/ MOTIF ES / MOTIF-RACK ES / MOTIF-RACK/ S90
ES Editor de Multi Partes

Para Macintosh

Cubase SX 3, Logic Pro 7 Digital Performer 4.52, MO6/ MO8/ MOTIF ES / MOTIF-RACK ES /
MOTIF-RACK/ S90 ES Editor de Multi Partes

* Las funciones a ser controladas pro el MO6/MO8 difieren dependiendo del software que use.

Controladores

Rueda de Flexibilidad de Tono, Rueda de Modulacién, deslizadores de control asignables (4),
Perillas Asignables (4), disco de informacion

Pantalla

240 x 64 LCD iluminada de graficos de punto

Conectores

SALIDA L/ MONO , R (enchufe de audifono estandar)
AUDIFONOS (enchufe de audifono estéreo estandar)
SALIDA DIGITAL (RCA-pin)

CONTROLADOR DE PIE

INTERRUPTOR DE PIE

MIDI ENTRADA/ SALIDA/THRU

USB (A HOST, A APARATO)

ENTRADA DC

Consumo de corriente

13.5W

Dimensiones, peso

MOB6: 1,023(Ancho) x 382.7 (Profundo) x 101.9 (altura) mm., 10.4Kg.
MO8: 1,357(Ancho) x 386 (Profundo) x 167 (altura) mm., 21Kg.

Accesorios

Adaptador de corriente, Manual del Propietario (este libro) lista de Informacion.

* Las especificaciones y descripciones en este manual del propietario son solamente para proposito de informacién. Yamaha Corp. Se reserva el
derecho de cambiar o modificar productos o especificaciones en cualquier momento sin notificacién previa. Ya que las especificaciones, equipo u
opciones no pueden ser las mismas en cada sitio, favor de revisar con su distribuidor Yamaha.
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A

/s Cambio (1/4 cambiado) 169
Ya tono 169
1/8 tono 169
Accesorios

Acometida (Tiempo de Acometida) 176
Acorde Separado 185
ACTUAL 211

AEG (Generador de Cubierta de Amplitud)

134, 162, 176, 191
AFNAR 150, 176, 191, 205
Aleatorio 159
ALL TR (TODAS las Pistas)/1TR (1 pista)180
AMod (Profundidad de Modulacion de

Amplitud) 163
AMP (Amplitud) 162, 167
Amplitud 134
Ancho 160
ANADIR 171
Apagar Efecto 140
Arabigo 1-3 169
ARP (Arpegio) 152,171, 173, 180, 190, 208
ARP CH (Canal de Arpegio) 206
ARP1-ARP 5 40,74
Arpegio 48,78, 88, 89

ArpSwitch (Interruptor de Arpegio) 174, 191
AS1 (ASIGNAR 1) 151,171,173, 215

AS2 (ASIGNAR 2) 151,171,173, 215
ASA (ASIGNAR A) 151,171, 208, 215
ASB (ASIGNAR B) 151,171, 208, 215
Asignar % 154
ASIGNAR A/B 7
Asignar Perilla 154
ASIGNAR 208
AsignarA/B 154
AUDIFONOS 19
AutoCargar 206
AWM2 129
B
BAK DEL (Eliminar Trasero) 181
Balance Aleatorio 162
Balance Alterno 162
Balance de Coros 142
Balance de Escalar 162
Balance de Reverberancia 142
Balance 154, 162, 172, 175, 180, 189, 224
Banco de Usuario 40
Banco Prefijado GM 40
Banco 17
BasicRcvCh (Canal Receptor Basico) 209
BC (Controlador de Aliento) 173
BCCurve (Curva de Controlador de Aliento)
209
BEF Dual (Filtro de Eliminacion de Banda
Dual) 170
BEF12 (12dB/octava Filtro de Eliminacion de
Banda) 170
BEF6 (6dB/octava Filtro de Eliminacion de
Banda 170
Boton [ARCHIVOQ] 24,248
Botén [ARP FX] 51
Boton [BALANCE/ENVIO] 51
Botén [BUSCAR CATEGORIA] 42
Botén [CANCION] 24
Botén [DAW REMOTOQ] 115
Botén [DEC/NO]
Boton [DESVIO DE EFECTO] 16, 140
Botén [EDITAR] 24,53, 63

Boton [EFECTO MASTER] 16
Boton [ENCENDER/APAGAR ARPEGIO] 48
Boton [ENTER] 17
Boton [GUARDAR] 24,148
Boton [INC/SI] 35
Boton [INFORMACION] 17,37
Boton [INTERPRETAR] 24
Boton [JUEGOS DE BATERIA] 41
Boton [MASTER] 24,122
Boton [MEZCLAR] 24
Boton [PATRON] 24
Boton [SALIR] 28
Boton [SECCION] 17
Boton [SELECCIONAR PISTA] 17
Boton [SILENCIAR] 45,75
Boton [SOLO] 45,55, 75
Boton [TONO]

Boton [TRABAJO] 24
Boton [UTILIDAD] 24
Boton [VOZ] 24

Botones [1] - [16] 17,84
Botones [A] - [H] 17,34
Botones [F1]-[F6] 33
Botones [SUBIR OCTAVA] y [BAJAR
OCTAVA] 29
Botones de Cursor 35
Botones de TRANSPORTE SEQ 16
Bototnes [SF1] - [SF5] 33
BPF 120 (12dB/octava Filtro de Paso de
Banda Digital) 170

BPF Dual (Filtro de Paso de Banda Dual) 170
BPF6 (6dB/octava Filtro de Paso de Banda)

170
BPFW (Filtro de Paso de Banda Ancha) 170
Brillantez 224
Brillo 185

BULK (Descarga de Volumen)168, 177, 192,
218

Busqueda de Evento de Cancion 207
C
Cadena de Cancion 95, 137
Cadena de Patrén 84,138
CADENA 179,197
CAJA1-3 157
Cambiar Reloj 186
Cambio de Control 182, 224
Cambio de Nota 176, 205
Cambio de Programa 182, 225
CAMBIO 182,197
Canal de Recepcion 104
Canal Después de Toque 226
Canal MIDI 107, 223
Canal Transmitir 43, 45,104
CANAL 196
CANCION (Trabajo de Cancién) 189
Cancion 23, 73, 136
CANCION 197
Canciones/Patrones Demo 73
Capa 46, 127
CARGAR 211
Categoria de Coros 142
Categoria Favorita 43
Categoria Ins. A 142
Categoria Ins. B 142
CH (Canal) 209
Ch.AfterTouch (Canal Después de Toque)
182

ChgTiming (Cronometrado de Cambio) 154
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ChoSend (Envio de Coros)164, 166, 172,
175

Ciclo de Pista de Cancion 193
Ciclo 80, 198
Clasificar Acorde 185
CLIC 80, 180, 206
Clip de cable 18
CLOCK SFT (Cambio de Reloj) 178
Comparar 36
Compnesacién EL1 - EL4 157
Computadora 107
Conectar EF Ins 142
Conector USB A APARATO 31
Conector USB A HOST 31
Conexion de Efecto 142
Conexiones de Estudio 112
Conexiones MIDI 104
CONFIG 211
Contar Grabacion 207
Contenido Arménico 224
Continuo (FBH) 226
Control de Contraste 21
Control Local 109
Control Remoto 113
Controlador de Aliento 72
Controlador de Liston 72
CONTROLADOR DE PIE 69
Controlador 128
Copiar Cancién 189
Copiar Frase 199
Copiar Patrén 201
Copiar Pista 188, 200
COPIAR 168, 177, 192, 196, 197, 204
Coros a Reverberancia 142
Coros 140
Corte HPF 160, 166
Corte LPF 166
Corte 160, 161, 176
Crear Informacién Continua 186
Crear Medida 187
Crear Rollo 185
Crescendo 184

CTL ASN (Asignar Controlador)173, 191,
206, 208

CTL SET (Programar Controlador) 155
CtriChange (modo Cambio de Control) 209
CtrReset (Restablecer Controlador) 206

Curva de Legato 153
Curva 157
Curva 159, 161, 162
CutoffSens (Sensibilidad de Corte) 161
D
DAW 110
Decay (Tiempo de Decadencia) 156
Delay (Tiempo de Retraso) 156
Desafinado 159
Desafinar 176
DESCANSO 181
Descarga de Volumen 148
Deschaer 93
DESHACER/REHACER 183,199
Deslizador [VOLUMEN MASTER] 16
Deslizador de control 52
Después de Toque 72
Dest (Destino) 155, 157, 208
Destino 70,71
DeviceNo. (Ntimero de Aparato)

209
Disco de Informacion 35



Disminucion de Informacién . 225
Distancia__ . 160
Dividir Cancion APatron_______.. ... 189
Dividir Frase ____ .. ... 200
Dividir Patron _______ ... 201
Dividir . 47,127
Doblar. 138
DptRatio  EL1-EL4  (Profundidad  de
Compensacién Elemento1-4). . 157
DRAM . 150
Driver USB-MIDI____ .. .. ... 110
Dumplinterval (Tiempo de Intervalo de
Descarga de Volumen) _____._.__._._._. 207

Editar Pistade Tempo_______ ... 197
Editar Vozde Bateria_________ ... 57
Editar VozNormal________ .. 53,153
EditarVoz . 53
Editar Zona___ . 216
Editor Multi Parte,_____ ... 112, 148
EF BYPS (Desvio de Efecto) ... 205
EF SEND (Evio de Efecto).____ 175, 189, 191
Efecto de Insercion____ ... 140
Efectode Sistema____ ... 140
Efecto Master____ .. 140
Efecto Normalizar Tocar.___________ 188, 201
EFECTO TOCAR 155

EFECTO.__ 140, 151, 158, 171, 173, 189, 191
EG (Generador de Cubierta)._______ 152,171
EGTTimeSens (Sensibilidad de Tiempo EG)
160, 161, 162

ElementoEQ ____ .. 141
Elemento . 53
ElementSw (Interruptor de Elemento)
____________________________________ 155, 158
ElemSw (Interruptor de Elemento) .. 157
Eliminar Cancion______ .. 189
EliminarFrase . 200
Eliminar Medida_______ 188
EliminarPatrén ____ . 202
EliminarPista________ ... 188
_________________________________________ 201
ELIMINAR 171, 181, 204, 212
ELIMINAR . 196
Encender Sistema de MIDI General (GM)
_________________________________________ 228
ENTRADACD . 20
Entrada de Informacién LSB____ . 224
Entrada de Informacion MSB 224
Entrada/Salida de Golpe,_________.__ 88,139
ENTRADA/SALIDA/THRU MIDI
_________________________________ 18,104, 210
EnviarCoros.___ . 142
Enviar Reverberancia ____ . 142
EQ (Ecualizador).________. 164, 167, 175, 191
EQMaster. . 141
ESCALA (Escalar Amplitud) ... 163
Escalacién Fina_____ ... 159
Escenade Cancion . ... 89
Escena 137

Especificaciones Técnicas [ |

ESCLAA (Escalar Filtro) ___ ... 161
Esclavo 105
Especificaciones Técnicas____ ... .. 231
Estructurade Balance .. .. ... 135
Estructurade Memoria_____ . ... 149
Estructurade Modo___ . .. 27
EVENT (Evento Trabajo) ... 188, 199
EventoBorrar______ . 186
Evento Copiar____ . 186
Evento_ ] 179, 198
Exclusive (Exclusivo Sistema) ________ ... 183
EXEC 211,212
Expresion_ 224
EXT SW (Interruptor Externo) ... 179
ExtraerEvento . 188
F

F2 (Controladorde Pie2) . .. . ... 173
Fadeln (Tiempo de Entrada de Desvanecer)
_________________________________________ 156
Fase 157
FC1 (Controladorde Pie 1), ___.____...._. 173

FEG (Generador de Cubierta de Filtro)
133, 161, 176, 191

FILTER (FiltroMIDI)___ . . ... 207
Filtro de Eliminacionde Banda___________ 133
Filtrode PasoAlto_____ .. . 133
Filtrode PasoBajo .. .. ..., 133
Filtro de PasodeBanda ____ . . ... 133
FILTRO .. ... 133, 160, 166, 176, 191
Fino
FlashROM.___
Flexibilidad de Compas
Flexibilidad de Tono____ ... ...
FMod (Profundidad de Modulacién de Filtro)
163
FORMA. 172
FORMATO 211
Frase (Trabajode Frase) .. ... 199
Frase Anexa___ 200
Frase de Usuario______ . . 81
FRASE 138,179
Frecuenciade Corte_____ = 133
FREQ (Frecuencia). . ... 172
FSAssign (Asignar Interruptor de Pie),___ 209
FT SW (Interruptor de Pie) ... 209
Funcionde Surco, . ... 83, 88
G
Ganancia Izquierda y Derecha ____ ... 206
Ganancia,____ 160, 172
GATE OFST (Compensacién de Tiempo de
Entrada) . 178
Generador de Tono de Timbre Sencillo__ 134
Generador de Tono Multi-Timbre 134
Generador de Tono,
GrabarCiclo
GrabarPaso ...
GrabarPista ___
Grabar TiempoReal_____________ 82, 88,138
Grafico de Compas 181
GROOQVE (Surco de Cuadrilla) _____ 178, 196
Grupo Alterno___ 59
Guardar 148
GUARDAR. 148, 211
H
HighFreq (FrecuenciaAlta) ... 175

HighGain (Ganancia Alta) _______._..__.. 175
Hindd 169
HPF12 (Filtro de Paso Alto 12dB/octavo)

170
HPF24D (Filtro de Paso Alto Digital
24dBloctavo) . 170
HPFKeyFlw(Seguir Tecla)
________________________________________ 160
|
Incremento de Informacion______ . 225
Indicador Editar_________ . 36
Informaicon Modificar Control 187
Inicio (FAH). . 226
INIT (Inicializar)_____._.._. 168, 177,192, 218
InsChoSend (Envio de Insercién de Coro)

165
InsEF (Efecto Insercién). ... 175
InsEF (Interruptor de Parte de Efecto de
Insercion). . 180
InsEffectOut (Salida de Efecto de Insercién)

158
INSERTAR 182
InsRevSend  (Envio de Insercién de
Reverberancia) ... 165
Instalar Rapido___ .. 109
INT SW (Interruptor Interno)____ ... 179
Intercambio de Frase .. 199
Intercambiode Pista_________ ... 188, 200
INTERPERTACION. 190
Interpretacion_____ . 23,129
Interruptor [ESPERA/ENCENDER] ___ .. 20
Interruptor de Elemento___ ... 70
INTERRUPTORDEPIE . .. ... ... 69
Interruptor de Portamento___ . 224
Interruptor de Salida __________. 173, 180, 206
Interruptorde Zona,____ ... 215
Interruptor MIDL___ . 216
Interruptor______ 152, 153, 154, 172, 174, 208
INTERRUPTOR __ ... 209
Intervalo_____ . 197
K
KBD (Teclado). . . ... 205
KBDTransCh (Canal de Transmision de
Teclado). . 209
KEY FLOW (Seguir Tecla) _________ 159, 162
KeyAsgnMode (Modo Asignar Tecla) ____153
Kimberger . 169
KN/CS (Perilla/Deslizador de Control) 217
L
LevelSens (Sensibilidad de Nivel) _______ 162

LFO (Oscilador de Baja Frecuencia)
134, 156, 163

LimtedeNota_ 155, 158
Limite de Velocidad_____ ... 155, 158
LIMITE H (Limite de Nota Alta) _________ 171
LIMITE L (Limite de Nota Bajo)__________ 171
LmMTe 155, 158
Lista de Micro Afinacién______ ... 169
Lista de Tipode Filtro_____ ... 170
LLAMAR (Llamar Editar) _ 168, 177, 192, 204
LlamarBuffer____ . 150
Llamar Editar______ 37
Loct (Ubicacion 1) .. . ... 74,178
Loc2 (Ubicacion2)_ .. ..., 74,178
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LocalCtrl (Encender/Apagar Control Local)

_________________________________________ 209
LowFreq (Frecuencia Baja)__________.___ 175
LowGain (Ganancia Baja) ____.____._.___ 175

LPF12+BPF6 (12dB/octava Filtro de Paso
Bajo+6dB/ocatava Filtro de Paso de Banda)

170
LPF18 (18dB/octava Filtro de Paso Bajo)

170
LPF18s (18dB/octava Filtro de Paso Bajo
Escalonado) .. 170
LPF24A (24dBJ/ocatava Filtro de Paso Bajo
An&logo). 170
LPF24D (24dBloctava Filtro de Paso Bajo
Digital). . 170
LPF6 (6dB/octava Filtro de paso bajo) ___170
LPFReSO 166
LSB Seleccionar Banco 224

M TuningRoot (Raiz de Micro Afinar) 153

M TunningNo. (Nimero de Micro Afinar). 153

Master . 105
Meas (Medida).___ . ... ... 180
MEAS (Medida)______ 74,178, 180, 196, 198
MEAS (Trabajo Medida)_____ ... ... 187
MEF (Efecto Master) __________ 172,190, 209
Memoria de Usuario______ ... 150
MEMORIA 215
MENSAJEDECANAL 224
Mensaje de Modo Canal_____ ... ... 225
Mensajede Pantalla_____ ... ... ... 221
Mensaje de Sistema Comun____ ... 226
Mensaje de Sistema de Tiempo Real ____226
Mensaje Exclusivo de Sistema___________ 226
Mensaje MIDI___ . 223

MEQ (EQ Master) 172,190, 208
Meq ofs (Compensacion de EQ Master)
153,172,190

Mezclar Cancion 137
MezclarCarga ... 207
Mezclar Frase .. 200
Mezclar Patron___ . 138
Mezclar Pista __ ... 188
MezclarVo 78
MEZCLAR . . 190
Mezclar . 76,129
MidFreq (Frecuencia Media)___.._ ... 175
MidGain (Ganancia Media) ______..__..._.. 175
MDL_ 209, 23
MidReso (Resonancia Media) ... ... 175
MITC Iniciar Compensaciéon ... 210
MMC 107
Modificar Velocidad ____ ... 184
Modo A 113
Modo Archivo___ . 211
Modo B . 113
Modo Cancion ___ . 178
Modo de Grabar Cadena de Patron______ 197
Modo de Tocar Cadena de Patron _______ 197
Modo Editar Cadena de Patron 197

Modo Editar Cancion________________
Modo Editar Interpretacion,

Modo Editar Master ______ ..
Modo Editar Mezclar Cancion

Modo Editar Mezclar Patron 93, 202
Modo Editar Patrén 90, 198

Modo Editar Voz Mezclada,__ .. 203
Modo EditarVoz .. 153
Modo Encender ____ .. 206, 210
Modo Gaurdar Voz Mezclada . 204
Modo Grabar Cancion .. ... 179
Modo Grabar Patrén____ . 198
Modo Guardar Interpretacion_______ . 177
Modo Guardar Master _____ ... ... 218
Modo Guardar Mezclar Cancién_________. 192
Modo Guardar Mezclar Patrén 202
Modo GuardarVoz ... ...
Modo Interpretacion _____ .
Modo Master

Modo Mesa

Modo Patrén

Modo Tecla ]
Modo Tiempo .
Modo Tocar Cancion
Modo Tocar Interpretacion____ . 44,171
Modo Tocar Master______ . 215
Modo TocarVoz. . 40, 151
Modo Trabajo de Cancion,___ .. 90, 183
Modo Trabajo de Interpretacion _______ .. 177
Modo Trabajo de Mezclar Cancién ______. 192
Modo Trabajo de Mezclar Patrén____ 202
Modo Trabajo de Mezclar Voz. .. 204
Modo Trabajo de Patrén ... 90, 199
Modo Trabajo de Utilidad ... .. 210
Modo Trabajode Voz___ ... _....... 168
Modo Trabajo Master___ ... ... 218
Modo Utilidad ___ 205
ModoVoz_ 151
Modo . 153,174, 215
MODO . 24
ModoAsiganr___ ] 166
Modulacién.__ 224
Momo 225
Mono/Poli__ ... 151, 153, 174, 191
MSB SeleccionarBanco____ .. 224
MTC . 106
MTR (Grabadora de Multi Pista)_________. 106
N
NivelSeco 175
Nivel 162
Nombrar 38
Nombre de Cancion ... 189
Nombrede Frase_____ ... 200
NOMBRE . ... 153,172, 216
NOTA. 182, 216
NOTE (Trabajo de informaicén de Nota)

183, 199

NOTE OFST (Compensacion de Nota) __ 178

Note ON/Off (Encender/Apagar Tecla)___ 224

NoteLimitH (Limite de Nota Alta) __ 174, 216
NOteLimitL (Limite de Nota Bajo).__ 174, 216

NRPN (NUmero de Parametro No Registrado)

_________________________________________ 163
NUEVO 211,212
Numero de Cambio de Control ___ ... 72
(o)

Obtener Frase de Cancion__ . . 200
OCT (Octava) ... 40,151,171, 215
Octava 205, 216
Onda cuadrada 163
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Ondaserrada_____ . ... 163
Ondatriangular___ . ... ... 163
onda. 156, 163
origen. 70, 155
OSC (Oscilador) ... 132, 158, 165
Oscilador___ . 155
OUT CH (Canal de Salida) ... 178
OUT SW (Interruptor de Salida)___.____. 196
P

Pantalla de Informaciéon . 219
Pantalla de Informacién______ .. 219
PantallaLCD 16
Parar (FCH) . 226
Parte EQ___ . 141
PartSw (Interruptor de Parte)__ 171, 174, 180
PartSwitch_____ . 171
Paso 157
PATRON (Trabajo de Patron) 201
Patron Anexo___ . 201
Patrén 23,73, 136

PB (Flexibilidad de Tono) méas Bajo 174

PB (Flexibilidad de Tono) Superior 174

PB Inferior (Rango Flexibilidad de Tono

Inferior). 154
PB Superior (Flexibilidad de Tono Superior)
154
PEG (Generador deCubierta de Tono)
____________________________________ 132,159
PEGAR 196
Perilla___ 51, 56, 65, 96
Perilla/Deslizador ... 216
PF COPY (Copiar Interpretacién) .. 192

PgmChange (Cambiar Programa) 209

PISTA (Trabajo de Pista)_______.___. 188, 200
Pista de Bateria Dividida___________. 188, 201
PISTA. 196
PitchSens (Sensibilidad de Tono)________ 159

PLANTILLA,

Plantila

PMod (Profundidad de Modulacién de Tono)
________________________________________ 163
Poli 225
PoliAfterTouch  (Polifonico Después de
TOqUe) 182
Polifénico Después de Toque,___________ 226
Poner Frase en Cancién _____ .. 200
Poner PistaenArp__ ... 188, 201
Porlifonia Maxima______ ... 134
PORTA (Portamento)

______________ 1551, 153,, 171, 172, 174, 191
PortaMode (Modo Portamento) ... 151

PortaSw (Interruptor Portamento) 151, 171
PortaTime (Tiempo de Portamento)

____________________________________ 151,171
Prefijar Banco 40
Prefijar Frase ] 78
PREFIAR, . 217
Profundidad de Efectot .~ 225
Profundidad de Efecto3 ... ... 225
Profundidad EG______ .. ... 159, 161
Profundidad FEG______ .. 176
Profundidad .. ... 70, 155, 157
Programa, 33
Programaciones de Fabrica__________ ... 26
Programaciones de Nota (Tecla) _________. 37
ProgramarBanco___ ... 209
Programar Controlador ... .. .. 70
PROGRAMARNOMBRE ... 211,212
PROGRAMAR RAPIDO 208



Proporcién de Tiempo de Entrada_______ 155
Proporcién de Velocidad ____ .. 155
PtnQuantize (Subdividir Patrén), ... 207
PtnTempoHold (Retener Tempo de Patrén)
207
PuertoMIDI.___ . 107, 223
Puerto Thru____ .. 108, 210
PUERTO 179
PureMaj (Puromayor)_ ... 169
PureMin (Puromenor). ... 169
Q
Q (Caracteristica de Frecuencia).________ 172
QuntStrength (Fuerza de Subdivision)____155
QuntValue (Valor de Subdividir),_____.___ 155
R
RB (Controlador de Liston) ____..__.._... 173
RCV SW (Interruptor de Recepcion)
____________________________________ 176, 192
RevBulk (Recibir Volumen) ... 209
RevNoteOff (Apagar Recibir Nota) ___ 59, 166
RecArp (Grabar Arpegio) ... 180
ReceiveCh (Canal de Recepcion)_ .. 191
Reemplazar. .. 138
Regresar Coros____ .. ... 142
Regresar Reverberancia______..__.._... 142
Rehacer 93
Reloj Cronometrador (F8H)_ ... ... 226
REMEZCLAR. . 197
REMOTO. 209
RENOMBRAR _ ... 212
Resolucién de Problemas ... ... 227
Resonancia______ ... . 133, 160, 161, 176
Restablecer Encender Tecla 156, 163

Restablecer Todos los Controladores ___ 225

Retener (Tiempo de Retener). ... 156
Retener ... 152, 154, 180, 208
Retenerl . 224
Retraso de Encender Tecla_________ 158, 163
RETRASO 156
Reverberancia 140

RevSend (Envio de Reverberancia)
154, 166, 172, 175

Especificaciones Técnicas [ |

LSB 225
RPN (NUmero de Parametro Registrado)
MSB 225
RPN (Numero de Parametro Registrado)
_________________________________________ 183
Rueda de Flexibilidad de Tono_______.___. 50
Rueda de Modulacion__ ... ... 50
S

SACAR MONO lIzquierda y Derecho _____. 19
SalidaAngosta, ... 187
Salida de Desvanecer_____ ... 157
SalidadeReloj . . ... 210
SALIDA DIGITAL 19

Seccion___ 138
Secuenciador ___ ... 136
Segmento__ ... 162
SELECT (Seleccionar Salida)____ ... 191
Sensibilidad Activa (FEH) .. 226
Sefialador 181
SEQ (Secuenciador) ... 206
SeqCtrl (Control Secuenciador)_________. 210
SineMIDL 210
Sincronizacion de Tempo de Retraso____ 158
Sincronizar Tempo ___ ... 156
SMF (Filtro de MIDI Estandar) ... 100
Soltar (Soltar Nivel)_ ... ... 176
Soltar Tiempo __ 224
Sostenido (Nivel de Sostenido). .. 176
Sostenuto_ 224
Subdividir______ . 80, 179, 183, 198
SYNC (Sincronizacién) ... 210
T
TCH (Canal de Transmision)____40, 151, 171
TecaldoMegaVoz . . ... ... ... 130
TeclaCentral___ 159, 160, 161, 162
Teclado . 16
TempodeRetraso. . ... 158
Tempo__ .. 152, 154, 180, 198
TG (Generador de Tono) ... 205
TGSwitch (Interruptor de Generador de Tono)
216
Tiempo de Acometida ___ .. 224
Tiempo de Decadencia 225
Tiempo de Desvanecer . ... ... 163
TiempodeEntrada___ ... ... 181
Tiempo de Modificar Entrada_____________ 184
Tiempo de Portamento . 224
TiempoEG. ... 159, 160, 162
Tiempo 153, 174
TiepodePaso .. 181
Tipo Afeitar 141
Tipode Arpegio . 145
Tipode Coros___ . 142
Tipode Pico. 141
Tipo de Reverberancia,____ ... 152
TipoIns. A 142
TipoIns.B 142
TIPO
TIPO,
Tipos de Archivo

TRLOOP (Ciclode Pista) ________._.._... 179
TR SEL (Seleccionar Pista) ... 182
TR VCE (Voz de Pista)

TRANS (Transmitir)
Trans (Transponer)
Trans___
TransCh (Canal Transmitir)
TransmitCh (Canal de Transmision)

173, 180, 206

Transponer____ .. 29, 185, 205, 216
TX SW (Interruptor Transmisor) ... 217
Type (Tipo de Grabacién) ... 179, 198
U

Ubicacion de Cancion___ 92
UNIR 181
UnitMultiply (Multiplicar Unidad)________. 155
USB. 18, 30, 107
USR 40
v

Vaillot/Yng (Vailotti y Young) ... ... 169)
Valor . 157, 181
Variacion___ . 197
VCE ED (Editar Voz Mezclada).___ .. ... 189
VEL SENS (Profundidad de Sensibilidad de
deVelocidad). .. 162
VEL SENS (Sensibilidad de Velocidad)
____________________________________ 159, 160
VELCROSSfADE (Desvanecer Cruce de
Velocidad) . 158
VelCurve (Curva de Velocidad) ... 205
VelLimit (Limite de Velocidad)______ 152, 180

VelLimitL (Limite de Velocidad Bajo) 174

VelLimiteH (Limite de Velocidad Alto)____174

VelMode (Modo Velocidad). . ____...._. 154
VELO OFST (Compensacién de Velocidad)

178
Velocidad Aleatoria____ ... 156
Velocidadde Tempo____ ... 156
Velocidad Fijada_____ . ... 205
Velocidad, . ... 156, 163
VelSensDpt (Profundidad de Sensibilidad de
Velocidad) . . 174
VelSensOfst (Compensacion de Sensibilidad
de Velocidad) ... 175
VIEW FLT (Filtro de Vista). ______ ... 182

VoiceEl Pan (Balance de Elemento de Voz)

Volumen

Voz de Bateria
Voz de Frase
Voz GM

Voz

w

Wave No. (Nimero de Onda) 158

WaveCtgry (Categoria de Onda) 158

Werckmeist (Werckmeister) 169

Y4

Zona 123

MO /IMOE Manual del Propietario VXL



Memo

m Manual del Propietario MO & - MO&



MO&. MOE Manual del Propietario 237



m Manual del Propietario MO & - MO&



Para detalles del producto, favor de contactar a su representante Yamaha mas cercano o al distribuidor autorizado listado abajo.

NORTE AMERICA | Tel: 022-868-07-57 \L(S;a?gsrﬁuzicl Zm; FZE
CANADA PAISES BAJOS - ebel Al Freezone
Yamaha Canada Music Ltd. Yamaha Music Nederland PO Box 17328, Dubai, U.A.E.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, Kanaalveg 18G, 3526KL, Uiecht, The Netherlands ~_1°" +571-4-881-5668
M1S 3R, Canada Tel: 030-2828411 ASIA
Tel: 416-298-1311 ,
BELGICA/LUXEMBURGO LAS PERSONAS DE LA REPUBLICA CHINA
USA , , Yamaha Music Central Europe GrmbH Y OTROS PAISES ASIATICOS
Yamaha Corporation of America ; Sucursal Bélgica Yamaha Corporation,
6600 Orangethrope Ave., Buena Park, Calif Rue de Geneve (Genevastraat) 10, 1140 - Brussels Asia-Pacific Music Marketing Group
90620, U.S.A. Bélgica Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 714-522-9011 Tel: 02-726 6032 Tel: +81-53-460-2317
CENTRO Y SUDAMERICA FRANCIA INDONESIA
MEXICO Yamaha Musique France, PT. Yamaha Music Indonesia (Distribuidor)
Yamaha de México, S.A. de .C.V. Division Professionnelle ) PT. Nusantik .
Calz. Javier Rojo Gémez # 149, BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jgnd, Gatot
Col. Guadalupe del Moral Tel : 01-64-61-4000 Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
C.P. 09300, México, D.F., México ITALIA Tel: 21-520-2577
Tel.: 55-5804-0600 Yamaha Musica ltalia S.P.A., COREA
BRASIL Combo Division Yamaha Music Korea Ltd.
Yamaha Musical do Brasil Ltda.. Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Av. Reboucas 2636-Pinheiros CEP: 05402400 Tel: 02-935-771 Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Sao Paulo-BOCINA. Brasil ESPANA/PORTUGAL Tel: 02-3770-0660
Tel: 011-3085-1377 Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A. MALASIA
ARGENTINA Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Yamaha Music Latin America, S.A. Tel.: 91-577-7270 Lot 81 Jalan Perbandaran, 47301. Kelana Jaya,
Sucursal de Argentina SUECIA Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Viamonte 1145 Piso 2-B 1053, Yamaha Scandinavia AB Tel: 3-78030900
Buenos Aires, Argentina J.A. Wettergrens Gata 1 SINGAPORE
Tel: 1-4371-7021 Box 30053 Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
PANAMA Y OTROS PAISES LATINOS S-400 43 Giteborg, Sweden #03-11 A-Z Building .
PAISES AMERICANOS/ Tel: 031 89 34 00 140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
PAISES CARIBENOS DINAMARCA Tel: 747-4374
Yamaha Music Latin America, S.A. YS Copenhagen Liaison Office TAIWAN
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella, Generatorvej 8B Yamaha KHS Music Co., Ltd.
Calle 47 y Aquilinjo de la Guardia DK-2730 Herlev, Denmark 3F, #6, Sec. 2, Nan Jing E. Rd. Taipei
?'Tdagod?ezgngm Panama Tel: 44 92 49 00 Taiwan 104, RO.C.
el: +507-269- 190511
NORUEGA Tel: 02-2511-8688
EUROPA Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB TAILANDIA
REINO UNIDO Grini Naerigspark 1 Siam Music Yamaha Col, Ltd.
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd. N-1345 891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, Osteras, Norway Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan
MK7 8BL, England Tel: 67 16 77 70 Bar?gkok 10330, Thailand
Tel: 01908-366700 OTROS PAISES EUROPEOS Tel:02:215:26%6
ALEMANIA Yamaha Europa GmbH. OTROS PAISES ASIATICOS
Yamaha Music Central Europe GmbH. Siemensstrabe 22-34, 25462 Rellingen, F.R. of Yamaha lCorporlation, .
SiemensstraBe 22-34, 25462 Rellingen Germany Asia-Pacific Music Marketing Group
F.R. of Germany Tel: 04101-3030 Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 04101-3030 AFRICA | Tel: +81-53-460-2317
SUIZA/LIECHTENSTEIN Yamaha Corporation | OCEANIA
Yamaha Music Central Europe GmbH, International Marketing Division AUSTRALIA
Sucursal Suiza . ) Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650 Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
felefg;dgggsssgg%“v 8008 Zirich, Suiza Tel: 053-460-2312 17-33 Market Street, South Melbourne, Vic.
el U1- . " . ) 3205, Australia
AUSTRIA Asia-Pacific Music Marketing Group Tel 3-699-2388
Yamaha Music Austria , MEDIO ESTE PAISES Y TERRITORIOS EN EL OCEANO
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria TURQUIA/CHIPRE PACIFICO
Tel: 01-60203900 Yamaha Europa GmbH. Yamaha Corporation,
POLONIA Siemensstrabe 22-34, 25462 Rellingen, F.R. of International Marketing Group
Yamaha Music Central Europe GmbH Germany Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Sp.z.0.0. Oddzial w Polsce Tel: 04101-3030 Tel: 053-460-2312

UL. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warzawa, Poland OTROS PAISES

CASA MATRIZYamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrumento Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2441
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