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SPECIELLE MEDDELELSER

Dette keyboard bruger batterier eller en ekstern strgmfor-
syning (adapter). Brug IKKE andre strgmforsyninger eller
adaptere til keyboardet end dem, der er naevnt i vejlednin-
gen, pa navnepladen, eller som er anbefalet af Yamaha.

ADVARSEL: Anbring keyboardet saledes, at ingen kan
treede pa, rulle noget henover eller pad anden made beska-
dige ledningerne, som er sat til keyboardet. Det anbefales
ikke at bruge forleengerledning! Er det nadvendigt at
bruge en forleengerledning, anbefales det at bruge en
godkendt type, kontakt evt. en fagmand.

Dette keyboard bgr kun bruges sammen med de dele,
der medfglger; eller med et rack eller stativ, der er anbe-
falet af Yamaha. Hvis der bruges et stativ eller lignende
bar man omhyggeligt falge alle forskrifter og instruktioner.

MULIGE ZANDRINGER AF SPECIFIKATIONER:
Alle oplysninger i denne vejledning var korrekte pa det
tidspunkt, hvor vejledningen blev skrevet. Men Yamaha
forbeholder sig ret til at eendre specifikationerne uden
varsel for at opdatere firmaets keyboards.

Dette keyboard — enten alene, med hovedtelefoner eller
med en ekstern forsteerker — kan give lydtryk, der er s&
hgje, at det kan medfare permanente hgreskader.

Altsd: Lad veere med at spille s& haijt, at det ikke feles
behageligt! Hvis du meerker et tab i harelsen, eller far en
ringen i grene, bar du konsultere en laege.

VIGTIGT: Jo kraftigere lydstyrke, des kortere tid er der,
til hgreskader opstar.

Nogle af Yamahas produkter leveres med baenke og /
eller stativer, i nogle tilfeelde kan det veere tilbehgr,

som skal kgbes saerskilt. Noget af dette tilbehgr er lavet,
séledes at det skal samles af en forhandler eller méaske
installeres. Sgrg for at beenke er stabile og andet even-
tuelt tilbehgr anbragt eller installeret ordentligt, for det
bruges.

Baenke leveret af Yamaha er kun til at sidde p&. Anden
brug kan ikke anbefales.

BEM/ERK:

Belgb for reparationer, der skyldes manglende kendskab
til dette keyboard og dets funktioner og effekter (nar key-
boardet fungerer, som det er lavet til) deekkes ikke af fab-
rikantens garanti. Fejlbetjening er derfor alene brugerens
ansvar. Laes derfor denne vejledning grundigt og tal med
din forhandler, far du gnsker service pa keyboardet.

NOGET OM MILJQET:

Yamaha sigter imod at gagre produkterne bedre bade for
vores kunder og for miljget. Vi er overbeviste om, at vores
produkter og produktionsmetoder lever op til vores krav i
denne henseende. For at overholde lovens retningslinier
og intentioner vil vi bede dig veere opmaerksom pa falgende:

Batterier:

Dette instrument KAN have et indbygget batteri,

som ikke kan genoplades. Det er i sa fald loddet fast.
Levetiden for et sddant batteri er cirka fem ar.
Udskiftning bar foretages af en fagmand.

Der kan ogsa findes almindelige batterier i dette
produkt. Nogle af disse kan maske veere genop-
ladelige. Hvis man bruger oplader skal man veere
sikker pa, at batterierne passer til opladeren.

Ved udskiftning af batterier ma man ikke blande nye
og gamle batterier, eller blande batterier af forskellige
slags. Batterierne SKAL seettes i pa den rigtige made.
Overholdes disse regler ikke, kan der ske en overop-
hedning, og der kan opsta skader p& batterier og
instrumentet.

Advarsel:

Prav ikke at adskille eller destruere batterierne.
Barn bgr ikke komme i kontakt med batterierne.
Batterier skal kasseres efter de normale regler i dit
omrade. Undersgg hvor det er muligt at indlevere
brugte batterier.

Skrotning:

Skulle dette instrument blive s beskadiget, at det ikke
kan repareres, eller for den sags skyld blive udtjent pa
grund af alder, skal det skrottes efter de geeldende
regler i kommunen. Bemaerk at det geelder bly, batte-
rier, plastik med mere. Hvis der er tvivl, kan man kon-
takte Yamaha direkte.

PLACERING AF NAVNEPLADEN:

Navnepladen er placeret i bunden af instrumentet.
Her kan man se nummeret pa modellen, serie-num-
meret, strgmforsyning m.m. Disse data bgr noteres
herunder som dokumentation og bgr opbevares til
evt. senere brug.

Model

Serienummer

Kgbsdato

GEM VENLIGST DENNE VEJLEDNING




SIKKERHEDFORANSTALTNINGER

LAES VENLIGST DETTE FORST

* Gem venligst denne vejledning et sikkert sted — maske bliver der brug for den senere.

/\ ADVARSEL

Folg altid de neevnte forholdsregler for at undga risiko for skader eller i veerste
tilfeelde dgdsfald som fglge af elektriske stgd, kortslutninger, skader og ildebrand
med mere. Disse forholdsregler omfatter — men er ikke begraenset til — fglgende:

Tilslutning af strem / stremforsyning

* Brug altid kun den korrekte spaending til instrumentet. Spaendingen,
eller voltstyrken, er trykt pa instrumentets navneplade.

* Brug kun en adapter (PA-300 eller anden, som Yamaha anbe-
faler). Bruges en forkert adapter kan der ske skader pa instru-
mentet eller forekomme overophedning.

* Kontroller med jeevne mellemrum forbindelsen til stikkontakten.
Eventuelt stav og snavs skal fiernes.

* Adapterens ledning ma ikke placeres teet ved varmekilder som fx
radiatorer, og ledningen ma ikke bgjes for meget. Der ma heller
ikke placeres tunge ting oven pa ledningen. Ledningen ma heller
ikke ligge de steder, hvor man treeder eller karer tunge ting over.

Luk ikke instrumentet op

* Luk ikke instrumentet op, eller rgr ved de interne komponenter.
Instrumentet rummer ikke nogle dele, der kan indstilles pa.
Hvis der opstar problemer med keyboardet, bar man slukke for
det og kontakte forhandleren.

/\ VIGTIGT

Advarsel mod fugt

* Udseet ikke instrumentet for regn eller damp, eller andre fugtige
omgivelser. Og hold flasker og glas med drikkevarer vaek fra
instrumentet. Spildes der noget kan elektronikken tage skade.

Advarsel mod brand

*  Placer ikke braendende genstande fx stearinlys pa keyboardet.
De kan veelte og seette ild til keyboardet.

Hvis der opstar problemer

* Hvis adapteren bliver beskadiget; hvis lyden forsvinder under
brug af instrumentet; hvis keyboardet begynder at ryge; eller der
dannes en underlig lugt, skal man straks slukke for instrumentet
og stremforsyningen og tage stikket ud af stikkontakten. Kontakt
forhandleren og fa keyboardet undersagt af kvalificeret Yamaha-
personale.

Fglg altid de neevnte forholdsregler for at undga personskader, eller at instrument
eller inventar og ejendom tager skade. Disse forholdsregler omfatter — men er ikke

begraenset til — fglgende:

Strgmforsyning/Adapter

* Tag altid fat i stikket, ikke i ledningen, nar stikket tages ud af
stikkontakten.

* Fjern stikket, hvis instrumentet ikke skal bruges i leengere tid,
eller under et tordenvejr.

* Hav altid orden i ledninger og stramforbindelser. Seet ikke
mange forleengerledninger til samme stikkontakt, det kan for-
ringe lyden og i veerste tilfeelde forarsage opvarmning af
stikkene.

Anbringelse

* Udseet ikke instrumentet for stav, kraftige vibrationer eller staerk
varme (direkte sollys eller fx i en hil). Det er for at undga forkerte
visninger pa displayet, og at instrumentets integrerede kredse
bliver gdelagte.

* Brug ikke instrumentet teet ved andre elektriske apparater som
fx tv-apparater, radioer eller hgjttalere. Ggres det kan keyboard,
tv eller radio stgje ungdvendig meget.

* Seetikke instrumentet pa steder, hvor det ved uheld kan falde pa
gulvet.

* Hvis instrumentet skal flyttes, skal man sgrge for, at alle ledninger
er taget ud.

* Brug kun det stativ, der er beregnet til dette instrument. Og brug
kun de vedlagte skruer. Ellers kan instrumentet blive beskadiget,
eller det kan veelte for nemt.
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Cedningerog forbindelse

* Skal keyboardet kobles sammen med andet elektrisk udstyr —
skru da ned for lydstyrken og sluk derefter for keyboardet og det
andet elektriske udstyr. Nar forbindelserne er etableret, kan lyd-
styrkerne tilpasses et rimeligt niveau.

Gem dine data og lav backup-filer

* De data, som ikke er gemt (se side 39) slettes, nar keyboardet
slukkes. Gem dine data pa diskette eller User (bruger)-drevet
(se side 39).
Gemte data kan ogsa blive mistet som fglge af funktionsfejl eller

Vedligeholdelse forkerte handlinger. Gem vigtige data pa diskette.

* Tilrengaring af instrumentet bruges en tar og bled kiud. Nér du aendrer indstilinger p& en side i et display og derefter
Brug aldrig oplgsningsmidier eller klude, der er impraegneret forlader denne side, s& gemmes System Setup dataene
med rengaringsmidler. (kan findes | skemaet Parameter Chart i det separate heefte

Data List) automatisk. Men de aendrede data er tabt, hvis
Forholdsreg ler ved betjen i ng af keyboard et man ikke har forladt det relevante display pa den rigtige
made, og hvis der slukkes for strammen.
* Sat hverken fingre eller haender ind i spraekker eller indgange

pd instrumentet. Foretag backup p& disketten

* Put aldrig papir, metalgenstande eller andet ind i spraekker eller * Yamaha anbefaler, at man gemmer vigtige data pa to forskellige
revner pa panelet pa keyboardet. Skulle det ske, sluk da med det
samme for strammen og treek ledningen ud af stikkontakten.
Kontakt derefter en forhandler og fa instrumentet undersegt af
kvalificeret Yamaha-personale.

* Anbring ikke ting af vinyl, plastik eller gummi pa instrumentet, da

det kan resultere i misfarvning af keyboardet.

Brug ikke mange kreefter pa at betjene knapperne, laeg ikke

tunge ting pa keyboardet, man skal heller ikke stette sig op af

det.

Brug ikke instrumentet i for lang tid med stor lydstyrke, fordi

det kan give hgreskader. Hvis du konstaterer tab i harelsen eller

harer ringen for grerne, ber du g til en leege.

disketter, en ekstra for at undga tab af data.

Yamaha kan ikke gares ansvarlig for fejl, der skyldes aendringer i eller forkert brug af instrumentet, eller for data, der mistes.

Sluk altid for stremmen, nar instrumentet ikke bruges.

Selv nar ON/OFF knappen star i "Standby”-positionen, sa cirkulerer der stadig en smule strgm i keyboardet.
Tag derfor stikket ud af stikkontakten, hvis instrumentet ikke skal bruges gennem leengere tid.

o PSR-2000/1000



Tak fordi, du har kgbt et Yamaha PSR-2000/1000!
Vi anbefaler, at denne manual vejledning leeses grundigt,
for at du kan bedst mulig gavn og gleede af PSR-2000/1000’s
avancerede og meget anvendelige funktioner.
Vi anbefaler ogsa, at manualen opbevares et sikkert og praktisk sted,
sa den er til at finde, nar du skal bruge den.
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Tilbehor

m PA-300 stromforsyning*

m Diskette [med style files med akkompagnementer (side 28 og 59) og en MIDI Driver (side 154)]
m Nodestativ (side 17)

m Heaeftet Data List

®m Brugervejledning

* Fglger ikke med i alle lande. Kontakt venligst Yamaha-forhandleren.

Om Brugervejledningen og haftet Data List

Denne vejledning er delt ind i fire hoveddele: Introduktion, Kvikguide, Grundlaeggende funktioner og
Laes mere. Derudover fglger der et separat haefte med datalister med.

Introduktion (side 2): Laes venligst denne sektion farst.
Kvikguide (side 20): | denne del gives en introduktion til de grundleeggende funktioner.

De grundlaeggende funktioner (side 38): | denne del forklares det, hvordan de grundleeggende funktioner
og de display-baserede kontroller bruges.

Laes mere (side 52): | denne del forklares det, hvordan man laver detaljerede indstillinger af de forskellige
funktioner pa PSR-2000/1000.

Data List : Liste over lyde, MIDI dataformater, osv.

* [llustrationerne af panel og LCD-displayet i manualen er kun vist som en vejledning. De kan se en smule anderledes ud
pa instrumentet.
* Eksemplerne i denne vejledning er vist med PSR-2000 som eksempel og pa engelsk.

* Dette produkt (PSR-2000) er fremstillet pa licens fra fglgende patentnumre i USA: nr. 5231671, nr. 5301259, nr. 5428708
og nr. 5567901 fra IVL Technologies Ltd.

* De bitmap skrifttyper som er anvendt pa instrumentet er leveret og ejet af Ricoh CO., Ltd.

* Uautoriseret kopiering af software beskyttet af copyright til anden brug en brugerens eget brug er ulovlig.

Varemeerker:

» Apple og Macintosh er varemaerker ejet af Apple Computer, Inc.

« IBM-PC/AT er et varemeerke ejet af International Business Machines Corporation.
» Windows er et registreret varemaerke af Microsoft® Corporation.

« Alle andre varemeerker ejes de respektive indehavere.

° PSR-2000/1000



T
Handtering af diskettedrev og disketter

Veaer omhyggelig ved af brug af disketter og diskettedrev for at undga skader pa delene, Faglg de naevnte anvisninger.

Kompatible typer af disketter

(

= Disketter af typerne 3,5" 2DD og 2HD kan bruges.

y -

C

For at saette en diskette ind i drevet:

= Hold disketten sadan, at etiketten vender op,
og skydedaekslet vender ind mod drevet.
Seet disketten langsomt ind i drevet indtil, der hgres
et klik, og knappen til udtagning springer ud.

Tag disketter ind i/ud af drevet

) -

Lampe padrevet

Nar der teendes for keyboardet, vil lampen -
pa drevet (nederst til venstre) lyse for at vise,

at drevet er Klar til brug.

Tag aldrig en diskette ud, og sluk aldrig for keyboardet,
mens drevet er i gang med at gemme data. Dette kan
gdelaegge disketten og maske ogsa drevet. Tryk langsomt
eject-knappen ind, sa langt den kan komme; sa vil
disketten automatisk komme ud af drevet. Nar diskette
er ude, kan den forsigtigt tages med handen.

Hvis der trykkes for hurtigt pa Eject-knappen, eller
hvis den ikke trykkes helt ind, kommer disketten
maske ikke korrekt ud. Knappen kan komme til at
sidde fast i en mellem-position, sa disketten ikke
kommer helt ud. Brug aldrig vold og forsag ikke at
tage en diskette ud, hvis den ikke er kommet korrekt
ud af drevet. Bade drevet og diskette kan blive
beskadiget. | sadant tilfeelde kan man prgve at trykke
pa knappen igen, eller trykke disketten helt ind i
drevet og gentage mangvren.

Tag altid disketten ud af drevet, nar der skal slukkes
for keyboardet. En diskette, der efterlades i drevet i
leengere tid, kan nemt samle stav og snavs og dermed
blive beskadiget.

(Rensning af diskette Read/Write hovedet)

For at tage en diskette ud af drevet:

Far disketten tages ud, veer da sikker pa, at der ikke er

ved at blive gemt data pa disketten.

Huvis dette er tilfeeldet vil en af falgende beskeder

veere vist i displayet: "Now executing”, "Now copying”

eller "Now formatting”.

= Flyt, kopier, indseet, gem eller slet data (side 42-44).

= Navngiv filer og mapper (side 41); lav ny mappe
(side 44).

= Kopier en diskette til en anden diskette (side 150);
formater en diskette (side 150).

-

e =

Eject-knap

Rens Read/Write hovedet med jeevne mellemrum.
Diskettedrevet indeholder et magnetisk laese- og
skrivehoved, der arbejder med stor praecision.

Efter laengere tids arbejde, kan hovedet opsamle

sma magnetiske partikler fra disketterne, og dette kan
maske fare til leese- og/eller skrivefejl.

Yamaha anbefaler, at man cirka en gang om maneden
renser leese-/skrivehovedet med en rense-diskette.
Sparg hos din Yamaha forhandler efter en sadan.

Put aldrig andet end disketter ind i drevet. Andre
objekter kan skade drevet.

PSR-2000/1000 0
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Lidt om disketterne

Behandl disketter med omtanke:

Seet ikke tunge genstande ovenpa disketterne, at lad
veere med at bgje dem eller at udseette dem for tryk.
Opbevar disketterne i en boks, nar de ikke bruges.
Udseet ikke disketterne for direkte sollys, ekstreme
hgje eller lave temperaturer, hgj fugtighed, stav og
veesker.

Tag ikke skydedaekslet til side og rer ikke ved selve
disketten.

Udseet ikke disketten for magnetiske felter af den
slags, der fx kan veere ved tv-apparater, hgjttalere,
motorer mm.; sddanne felter kan slette data pa
disketten helt eller delvist.

Brug aldrig disketter med mekaniske fejl.

Seet ikke andre klistermaerker end de vedlagte labels
pa disketterne. Du skal sikre dig, at labels szettes det
rigtige sted pa disketten.

Beskyt dine data (Write-protect Tab):

= Vil du sikre, at disketten ikke kan overskrives med nye
data, seet da diskettens Write Protect Tab (data-sikring)
i stillingen ”Protect” (skrivebeskyttet).

Write Protect Tab’en er i
positionen, sa der er hul
igennem (skrivebeskyttet)

Data-backup

= Yamaha anbefaler, at man gemmer vigtige data pa
to forskellige disketter. Sa har man en ekstra, hvis den
ene diskette bliver beskadiget. Skal du lave en ekstra
backup-diskette, brug da funktionen Diskette til
diskette pa side 150.

Om beskederne i displayet

En besked (oplysning eller en anmodning om bekreeftelse) vil nogle gange blive vist pa displayet for at gere
funktionerne nemmere. Nar en sddan besked vises, skal man blot fglge instruktionerne som vist ved at trykke
pa de rigtige knapper.

2 NOTE |

f Unformatted Disk. Format?

Du kan veelge det gnskede
sprog i displayet Help (side
e 49).

|_Ho ]I

o PSR-2000/1000
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Oversigt over funktioner

Brug denne oversigt til at finde de sider, hvor du kan lcese mere om
en bestemt funktion eller situation.

Nar du vil lytte

Lyt til de indbyggede SONQS (MEIOTIET) .. ..ueiiiiiee e e e e e s e s e e e e e e e e e e e e annneneneees side 76
Lyt til Songs (melodier) fra en diskette..........ccocvveveeiiiiiiiee i, ”Spil en song (melodi) fra diskette” pa side 78
LYt ti] demMO-MEIOTIET. ...t e e et e e e et b e e e s s bb e e e e s abbeeeeeaa side 52
Lyt til demoer, som hgrer til de enkelte VOICES (IYUE) ....cceiiviiiiiiiiiiii e side 54
Lyt til Songs (melodier) med de seerlige Voces (lyde) pd PSR-2000/1000..........ccccovveueereecreeeeereeereeneene side 122

Nar du vil spille

Spil et akkompagnement som passer til tonehgjden ...........cocveieiiiiiiiennnn "Transpose Assign” pa side 141
Spil flere lyde P& N gang........ccveeeeeeeeeie e e ”Layer — spil to forskellige lyde i lag” pa side 56
Spil med to separate lyde i hgjre og venstre hand

........................................... "Left — spil med separate lyde i hgjre og venstre hand pa klaviaturet” pa side 57

Hvis du vil lave om pa lydene

Farv lyden med anslagsfglsomhed og andre effekter........cccccveeeeiiiiiiciiiiiiinneneeennn, "Tilsaet lydeffekter” pa side 57
........................................................................................................................ ”Indstil effekterne” pa side 124
LAV OM PA VOIUIMIE ...ttt ettt ettt et et ettt e be et e e b e e sbe e st e ebeeabeeaseebeesteebsesbeenbesaeeebeansears side 122
Kombiner to forskellige lyde ... "Layer — spil to forskellige lyde i lag” pa side 56
Spil med separate lyde i hgjre og venstre hand pa klaviaturet
........................................... "Left — spil med separate lyde i hgjre og venstre hand pa klaviaturet” pa side 57
I (V01 1Yo [ TP PP PP PP P OPPPPPRRPPPPPRP side 87

Nar du vil spille med autoakkompagnement

Spil med autoakKOMPagNEMENT.........oei e e e e e e e s s e e e e e eaeeesesssnsnntenneereaeeeeesaaannn side 59
Hent ideelle indstillinger til din MUSIK..........cuuiiiiiiiiiie e e ebee e e e e side 69

Nar du vil ove

v med et stabilt 0g PraaCist tEIMPO..........ocuuriiieiiiiiie e "Brug af metronom” pa side 50

Nar du vil indspille

INASPIl et dU SPIIIEE ...ttt e e s e b e e e e e side 93, 94
Lav en Melodi VEd at INALASIE TONEI..........iiiiiieie et e et e e e s e e e e s e s s e e s e e st e e e s esaban s side 96

Nar du vil lave dine egen indstillinger

LAV dINE BONE TYAE ..ottt e et e e e ek et e e s st e e e et aab e e e e e e b e e e e e e e e e side 87
Lav dine egne akkompagnementS-StHAMET ............oiiiiciieiiieie e e e e e e s e e e e e e e e e e e e annnnes side 108
Lav dine egne MUIti-Pads (FIQUIET) .......ii ettt sttt e st e e e s st e e e s nnnbeeeesanseeeeas side 118

e PSR-2000/1000



Oversigt over funktioner

Nar du vil bruge en mikrofon (kun PSR-2000)

Tilslut en MiKrofon.........ccccciie, "Tilslut en mikrofon eller guitar (MIC./LINE-stik)” pa side 152
Tilsaet automatisk NArMONIEr, NAT AU SYNGET .....vviiveeereeiteeeree et e et e ee et e e e e et e s eteesreessteesreeetessresereesnees side 129

Indstillinger

Registrering af panel-iNAStHIINGET .........oiuiiiie e e et e e e s sbbe e e e e s snbaeeaeeans side 84
Indstil stemningen / Vaalg €t tONESYSEIM ......ouviiiiiiiiiiie ettt e e e e s ee e e side 135
Foretag detaljerede indstillinger for afspilning af Melodier ..., side 137
Foretag detaljerede indstillinger for autoakkompagnementet............c..uuveiiiiiiiieiiiiiiiieeee e side 138
Foretag detaljerede indstillinger for Keyboard IYAENE .........covvveeeiiiii i e side 141
Foretag detaljerede indstillinger fOr MIDI .........oooi i e e side 145
Brug PSR 2000/1000 sammen med andet udstyr

Grundlaeggende viden O0m MIDI ........ooooiiiiiiiiiiiiee e “Hvad er MIDI?” pa side 155
Indspil det du SPIlIEr ......cevveeeeeiiiii e, ”Spil med PSR-2000/1000 gennem en ekstern forstaerker

og indspil pa en ekstern optager (AUX/OUT/OUTPUT-stikkene)” pé side 153
SKru op for VOIUMEeN ........ccooiiiiiiiiiiiiiee e ”Spil med PSR-2000/1000 gennem en ekstern forsteerker

og indspil pa en ekstern optager (AUX/OUT/OUTPUT-stikkene)” pa side 153
Brug PSR 2000/1000 sammen med €N COMPULET. ......evveveriivieeeeniiiieeeesninieeeans ."Seet keyboardet til en computer

(MIDI-stik/TO HOST-stik)” pa side 154

Nogle nemme muligheder

De grundlzeggende funktioner pad PSR 2000/1000, og hvordan du nemmest kan bruge dem............. side 12, 14

Genkald keyboardets forprogrammerede standard-indstillinger
............. "Genkald forprogrammerede standard-indstillinger for PSR-2000/1000 — System Reset” pa side 151

Beskederne i displayet ..........eeeveiiiiiiiiiiiiiee e ”Om beskederne i displayet” pa side 8
=]l Te [T g o PP PO P PP PPTOPPII side 160
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Hvilke muligheder er der med PSR-2000/1000?

o AN 4 A 4 N
SONG (melodi) Multi Pads (figurer) DEMO
Afspil tidligere indspillede Tilseet dit spil noget ekstra med Lyt engang til demo’erne
melodier (side 21, 36, 75) de spandende og flotte figurer (side 20, 52)
Lyt til de mange forskellige flotte, (side 73, 118) Her kan du ikke blot hgre
forprogrammerede melodier i Du kan ogsé lave dine egne Multi keyboardets fantastiske lyde
keyboardet eller fra en kabt diskette. Pad-figurer ved at indspille dem og stilarter, her demonstreres
direkte pd keyboardet. ogsa de forskellige funktioner
\ og muligheder. Desuden
"J far du gvet dig i at betjene
PSR 2000/1000!
y

EXTRA TRACK _TRACK METRO-
OTRACKS © 2 O 1 O REPEAT O NOME

e O ®
O REC TOP O START/| REW FF

— NEW SONG —'*~ SYNC. START —/

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

SWING&

MARCH&
OPoOP&ROCK O ~JAZZ

LROOM O WALTZ

O BALLAD O DANCE ATIN O USER

TAPTEMPO

TRANSPOSE TEMPO

= =) = &=
——ReseT— + —\—RreseT— +
MASTER VOLUME STOP
MULTI PAD
oMmur |
MIN MAX

STYLE CONTROL j
ACMP BREAK INTRO '— VAN —| E’\; ?IIING AUTO ors §¥gg g%’\\‘% STAI
g 2| (=] [ 4 c|[o] [eu = 7
J
@ 1 |
h N
STYLE (stilart) DIGITAL RECORDING

Fa dit eget ”backing-band” med
autoakkompagnementet (side 28, 59)
Spil en akkord med venstre hand og f4 et
automatisk akkompagnement.

Veelg en stilart — fx pop, jazz, latin osv. — og
PSR 2000/1000 vil veere dit "backing-band”!

@ PSR-2000,/1000

Indspil det, du spiller (side 92, 108)
Det er muligt at indspille, det du spiller
pa keyboardet med den praktiske og
brugervenlige indspilnings-funktion.

Du kan indspille egne fuldt orkestrerede
kompositioner — som kan gemmes pa
User (bruger)-drevet eller pa en diskette.




LCD-displayet

Med det store display
(og de mange knapper
pé panelet) er det nemt
at fa overblik over og
bruge funktionerne pa
keyboardet.

MUSIC FINDER VOICE (lyd)

Find den perfekte akkompagne-
ments-stilart (side 33, 69)

Hvis du ved, hvilken melodi du vil
spille men ikke ved hvilken lyd og stilart,
der passer til den, s& kan Music Finder
hjeelpe. Veelg blot titlen pd melodien,
s& kan PSR-2000/1000 automatisk finde

Nyd det store udvalg af
realistiske lyde (side 35, 54)
PSR 2000/1000 har et veeld af
exceptionelt autentiske og flotte
lyde — deriblandt klaver,
strygere, treeblaesere og mange
andre!

en passende stilart og lyd.

y A
y 4

SP

BACK NEXT

==

HARMONY/ D
STAIN OECHO ~ OMONO O _Fewwree O VARIATION

ORGAN &
Bl. O__E.PIANO OACCORDION

O PERCUSSION

© MAIN

O BAsS O BRASS O wool

©) LAYER

O CHOIR & PAD O SYNTH. o

© LEFT

Organ Flutes (orgelpiber)

O ORGAN FLUTES

UPPER OCTAVE

MUSIC
FINDER

(kun PSR-2000)
Lav dine egne orgel-lyde (side 91)

VHTYPE ~_ MIC. VOCAL
SELECT SETTING O HARMONY O TALK _ O EFFI

O OVER O
O SIGNAL

REGISTRATION MEMORY
O FREEZE

Med denne funktion har du ikke
kun en hel raekke flotte orgel-lyde,

»  du kan ogsé lave dine egne —
ligesom pa et rigtigt orgel ved at
age eller mindske pibernes starrelse
og ved at tilfgje percussive lyde.

DATA ENTRY

E

Pl
EZZE ppen Sivg)
Torxa OpcHssRA  [EILE)

000 ||

TO HOST-stikkene

Lav musik i forbindelse med en computer —

hurtigt og nemt (side 154)

Mulighederne med computere og software med
musik er uendelige — prav det. Det er nemt at
lave forbindelserne og indstillingerne. Musikken,
der er indspilles pa computeren, kan afspilles med
forskellige instrument-lyde pa PSR 2000/1000.

AN
N\

Vocal Harmony (PSR-2000)

Tilfej automatisk korstemmer, nar du synger (side 128)
Den fascinerende funktion Vocal Harmony (pa PSR-2000) kan
automatisk tilfgje vokalharmonier, nér der synges en lead-vokal
i en mikrofon. Harmonierne kan endda bade veere herre- eller
damestemmer — fx kan du fa et kvindeligt baggrundskor til din
egen herrestemme (eller omvendt).

M
uuuuuu
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Sadan geres PSR-2000/1000 klar til brug

Scet strom til

Sarg for at [STANDBY/ON] knappen pa
PSR-2000/1000 star pa STANDBY (slukket).

Seet ledningen (som skal i stikkontakten) til
PA-300 adapteren.

~

— H—

Den anden ledning fra adapteren saettes derefter
til DC IN-stikket pa bagsiden af PSR-2000/1000.

DCIN

Til en stikkontakt

Til sidst seettes den anden ledning fra adapteren
til en stikkontakt.

& ADVARSEL

Brug KUN en Yamaha PA-300 adapter (eller en anden,

der anbefales af Yamaha). Brug af andre adaptere kan medfare
fatale fejl pa savel adapter som keyboard.

TAG ADAPTEREN UD AF STIKKONTAKTEN, HVIS KEYBOAR-
DET IKKE SKAL BRUGES | LAENGERE TID.

A VIGTIGT

Afbryd aldrig stremforsyningen (fx ved at tage stikket ud af stik-
kontakten), mens PSR-2000/1000 er i gang med at indspille eller
gemme data. Du risikerer at miste data.

& VIGTIGT

Selv n&r ON/OFF knappen stér i ” Standby” -positionen, sé cirku-
lerer der stadig en smule stram i keyboardet. Tag derfor stikket
ud af stikkontakten, hvis instrumentet ikke skal bruges gennem
laengere tid.

0 PSR-2000/1000

Teend for keyboardet

Nér alle de rigtige ledninger er sat til (side 152) mellem
PSR-2000/1000 og andet udstyr, sgrg da for at der er
skruet helt ned for lydstyrken. Teend derefter for udstyret
— farst for MIDI-masteren (det som sender MIDI-signalet),
sa for dem der modtager MIDI-signalet — og derefter for
lydudstyret (som mixer, forsteerker, hgjtalere osv.)
Dermed undgas bade problemer med MIDI-signalet og
skader pa hgjtalerne.

Nér der skal slukkes for udstyret, start da med at skrue
ned for al udstyret, sluk derefter for udstyret i den om-
vendte reekkefglge (farst lydudstyret derefter MIDI).

Egﬂ

I [ e (] © == |
BH mﬂﬂﬂﬂmﬂﬂﬂmmmﬂﬂm

MIDI-master (som sender signalet)

Lydudstyret (farst mixer derefter forstaerker)



Nar du teender

A VIGTIGT

For at undga at beskadige hgitalere eller andet udstyr, som er sat
til keyboardet, er det bedst at teende for PSR-2000/1000 farst og
derefter for hgijtalere, mixer, forsteerkere eller andet. Omvendt nér
der skal slukkes for udstyret, farst hgjtalere, mixer, forsteerkere eller
andet — og derefter keyboardet.

A VIGTIGT

Selv ndr ON/OFF knappen star i "Standby”-positionen, sé cirkulerer
der stadig en smule stram i keyboardet. Tag derfor stikket ud af stik-
kontakten, hvis instrumentet ikke skal bruges gennem leengere tid.

) NOTE |
Skru ned for lydstyrken pa al udstyret, far der teendes eller slukkes
for PSR-2000/1000.

@ Tryk pd [STANDBY/ON] knappen.
— Displayet Main vises.

1 STANDBY
ON

2

Nar der skal slukkes, tryk da igen pd [STANDBY/ON]
knappen.
- Bade displayet og lampen ved drevet (nederst

til venstre) vil blive slukket.

CONTRAST

@ Indstil kontrasten i displayet

Hvis det er sveert at se, hvad der star i
displayet, kan kontrasten indstilles med
[LCD CONTRAST] knappen pa bagsiden
af keyboardet.

© Indstil volumen

Brug [MASTER VOLUME]
drejeknappen til indstille
volumen til passende styrke.

MASTER VOLUME

Nodestativ

PSR-2000/1000 er forsynet med et nodestativ, som kan
anbringes pa keyboardet ved at sztte det i rillen bagest
pa kontrolpanelet.

Panel-logoer
De logoer, der er trykt pa panelet af PSR-2000/1000 viser de
standarder og formater, som ligger i keyboardet.

fiii GM System Level 1

”"GM System Level 1” er en udvidelse af MIDI-standarden, som
sikrer, at alle data, der opfylder standarden, vil blive spillet ens
med et hvilken som helst GM-kompatibelt lydmodul eller
synthesizer uanset hvilket maerke, det er.

Xg XG Format

XG er en ny Yamaha MIDI-standard og en afgarende
forbedring af GM System Level 1 standarden. Med den er der
stgrre frihed til at styre lydene og effekterne — samtidig med,
at den stadig er fuldstaendig kompatibel med GM. Ved at bruge
XG-lydene i PSR-2000/1000, er det muligt at indspille XG-
kompatible melodi-filer.

&& XF Format

Yamahas XF-Format er en udvidelse af formatet SMF (Standard
MIDI File), det er mere funktionelt og har gode muligheder for
udvidelser i fremtiden. PSR-2000/1000 kan vise teksterne,
hvis der afspilles en XF-fil med data for tekster. (SMF er det
mest almindelige format brugt til filer for MIDI sequencere.
PSR-2000/1000 er kompatibel med SMF formaterne 0 og 1

og kan indspille ”song” data ved hjeelp af SMF formatet 0.)

ZZ Vocal Harmony (kun PSR-2000)

Med Vocal Harmony er det muligt at tilfgje vokal-harmonier
til en lead-vokal. Vocal Harmony gar brug af sidste nye MIDI-
teknologi, og det er endda muligt at lave herrestemmer om til
damestemmer og omvendt, béde for lead-vokalen og korstem-
merne, ligesom der kan laves et bredt udvalg af harmonier.

=" Disk Orchestra Collection
DOC-lydenes format gar det muligt at afspille data pa et stort
antal Yamaha instrumenter og MIDI-udstyr.

% Style File Format

Style File Format (SFF) er Yamahas eget format, som bruger

et enestaende system til at levere et autoakkompagnement af
meget hgj kvalitet baseret pa et bredt udvalg af akkord-typer.
PSR-2000/1000 bruger SFF-formatet internt, kan leese disketter
med filer i dette format og indspille stilarter i SFF-formatet ved
hjeelp af funktionen Style Recording.

PSR-2000/1000 a




Panelkontroller og stik

f € YAMAHA

k e e e e X a6 e 8 F B E e & e e @ e & B & e ey
@ [STANDBY/ON] (Teend/sluk Knappen) ..........cocoeeeeeeeeencnn side 17 MASTER VOLUME
HJUL @ [MASTER VOLUME] drejeknappen ..........ccovvvneevcereenes side 17
@ PITCH BEND side 58 @ [FADE IN/ OUT] KNAPPEN....currimiiirireieeeeieeereneneeeseneenenes side 65
© MODULATION (kun PSR-2000)........ccceremerenirenraeerenenenens side 58 MULTI PAD
HOVEDTELEEONER @ [1] - [4] knapperne ............................................................ s?de 73
© [PHONES] (NOVEtElefon) StK.............orooorrorrrero side 152 @ [STOPTKNAPDEN....oosvososesosooesoss side 73
METRONOM STYLE KONTROL
. @ [ACMP] knappen...... ... side 60
@ [METRONOME]-KNAPPEN ...ooviriniiiireieiiirenisesieieieienees side 50 @ [BREAK] KNADPEN oo side 64
SONG (melodi) @ [INTRO] knappen..... side 31, 66
@ [EXTRATRACKS (STYLE)] knappen ........c..ccccceveeveennen. side 79 @ MAIN [A]KNAPPEN .....oovivviiiiiiiiii s side 64
@ [TRACK 2 (L)] knappen side 79 @ MAIN [B] knappen.... - side 64
© [TRACK 1 (R)] KNAPPEN ..ot side 79 @ MAIN [C] knappen.... ... side 64
e [REPEAT] knappen .......................................................... side 79 @ MAIN [D] knappen ............................................................ side 64
@ [REC] knappen . € [ENDING / rit.] KNappen .......cccccovrivirnriieieeiirinnennnas side 31, 66
@ [TOP] knappen @ [AUTO FILL IN] knappen.... S, side 66
@ [START/ STOP] knappen @ [OTS LINK] knappen.......... .... side 68
® [REW] knappen.................. €D [SYNC.STOP] knappen...... .... side 65
@ [FFIKNAPPEN ......oocveeeeiecieeees s € [SYNC.START] knappen.... ... side 60
STYLE €@ [START / STOP] KNAPPEN w.vvviniiirieieieieieee e side 60
@ STYLE-KNAPPEINE ... side 59 DIGITAL AUDIO
€ [SOUND CREATOR] KNAPPEN ...ocveieiiiniririenieieiesienenienens side 87
TRANSPOSE @ [DIGITAL RECORDING] knappen. side 92, 108
@ [ ][ P JKNaPPerne. ..o side 141 @ [MIXING CONSOLE] KNapPen......ccocurueereriicrereeeesenenens side 121
TEMPO MENU
@ [ ][ P KNapperne. ..o side 50 €@ [DEMO] KNAPPEN ..o side 52
@ [TAP TEMPO] KNAPPEN ....vvimiriiriiiereieieires e side 51 @ [HELP] knappen ....side 49
@ [FUNCTION] KNAPPEN......vvieiietiiniininiseeieicieieeseseneenenas side 133

0 PSR-2000/1000
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DISPLAY CONTROL

@ [A] - [J] KNAPPEIME ..ottt side 40
@® [DIRECT ACCESS] knappen..... ... side 47
@ [BALANCE] KNAPPEN ..eeerieniiieieieeeiereeesesesieeeeenenee s side 61
@® [CHANNEL ON / OFF] KNappen ........cccceevrerirenrnuerenns side 61, 78
@ [1av]-[8aV]knappen............ ....side 38 - 45
@ [BACK] KNAPPEN....cieeerieieieien e sesesieeeeenes side 40, 46
@ [INEXT]KNAPPEN....ciiieicieiiiirireieeeieieet s side 40, 46
@ VOICE PART ON / OFF [MAIN] knappen....... .... side 56
@ VOICE PART ON / OFF [LAYER] knappen ... .... side 56
@ VOICE PART ON / OFF [LEFT] knappen....... .... side 56
@ [ENTER] knappen................... ... side 46
@ [DATA ENTRY] drejeknappen.. ... Side 46
@ [EXITIKNAPPEN ..oooiniiiiciciiie s side 40
@ [LCD CONTRAST] KNaPPEN .....cvrvrieieiiieieieieceeeieseeieeas side 17
VOICE EFFECT

@ [LEFT HOLD] KNAPPEN ...ovvimiriieieieieieieeesesesieeeeeneneees side 58
@ [TOUCH] knappen...... ... side 57
@ [SUSTAIN] knappen ........cccce..... ... side 57
@ [HARMONY / ECHOJ] KNaPPEN ....cvvvererenciriresieieieieienens side 58
@ [MONO] KNAPPEN ..ottt side 58
@ [DSP] knappen.............. ... side 57
@ [VARIATION] knappen side 58
VOICE

@ VOICE KNAPPEIME ..ottt side 54
UPPER OCTAVE

@ [UPPER OCTAVE] KNAPPEN.....cv et side 58

MIC.

@ MIC. knapperne (Kun PSR-2000)...........cceeeeeirinirennenns side 128
MUSIC FINDER

(66 I Y18 ST [ L N ] = = S side 69
ONE TOUCH SETTING

@ [1] - [4] KNAPPEINE ..ottt side 67
REGISTRATION MEMORY

@ [FREEZE] KNAPPEIME.....vveeeeerenieirereseeeeneeneneneseseseneenenes side 86
@ [1] = [8] KNAPPEINE ...t side 84
@ [MEMORY] KNAPPEN ....cuiiiiiiiiiecie et side 84
DISKETTEDREV

@ DISKEHEAIEY (3.5") ..t side 7
Mikrofon (kun PSR-2000)

@ [INPUT VOLUME] KN@P.......overveeeeeereseeesereseeaseesnenn, side 152
@ [MIC. LINE IN] StK...cooovvoooeeeoeeoeeosoeee oo side 152
Stik

@ [TO HOST] StK.oveoeeeecveeeeeeeeeeeeseeeeseeseeee e side 154
@ [HOST SELECT] OMSKIfter ....ccovrveeirieiriresieeeceeieee side 154
@ MIDI [OUT] [IN] StK..oovvooooveeeeeeeeeeeeeeeeeee e side 153
@ Stik til [FOOT PEDAL 1 (SWITCH)].... ... side 153
@ Stik til [FOOT PEDAL 2], side 153
@ AUX OUT [L] [R] stik (LEVEL FIXED) ......o..ccovvveerrrrrernn. side 153
@ OUTPUT [L/ L+R] [R] stik side 153
@ Stik til DC IN 10-12 V (adapter).......cceeerereeereeerenens side 12, 153

PSR-2000/1000 e



Kvikguide . .........................

Spil en demo

PSR-2000/1000 har et stor udvalg af demo-songs
(melodier), som demonstrerer keyboardets flotte lyde
og de gode rytmer og stilarter.

Derudover er der en reekke Demo-funktioner. Med dem
kan du blive guidet igennem keyboardets forskellige
funktioner og muligheder — s& du far en idé, om hvordan
PSR 2000/1000 kan bruges til din egen musik.

1

Tryk pa [DEMO] knappen,
og keyboardet vil
automatisk spille
demo-melodierne i
tilfeldig reekkefolge.

g Demo-knapp?n L)

Laes mere
pa side 52

il

i

i

2 Tryk pa [BACK/[NEXT] knappen
for vaelge demo-kategori.

BACK NEXT

FUNCTION

€9 Lyrics Display

e Scare Functicn

—

| dette eksempel veelges

= Vocodl Harmany

FUNCTION. Demoerne
under Function demonstrerer

Aeverb/ Effect

T* Sound Creator

de forskellige funktioner i
PSR 2000/1000.

J

T* Music Finder
FUNCTION / Qverall

+h Style Creator

s NOTE |
Demoerne under Voice (lyd)
demonstrerer lydene pa
PSR-2000/1000. Og demo-
erne under Style (stilart)
giver en introduktion til ryt-
merne og akkompagne-
ments-stilarterne (side 52).

Tryk pa hvilken som helst af knapperne fra [A] til [J] eller [8 Y] (AUTO) knappen
(kun fra siden FUNCTION) for at vaelge demo-melodierne.
| dette eksempel tryk pa [8 ¥] (AUTO) knappen. Alle demoerne under Function vil blive spillet efter hinanden.

12 NOTE |

© MAIN

[_‘ Se mere om demoer
[ E— m ] €2 Lyrics Display e v pa side 52.

LAYER
E=D— = | 4 Voices F Score Function | ¢ —C—]
= c |4 style = Vocal Harmeny | v c—C—1) QLer
= o | T*Reverb/Effect |T*Sound Creator | —(C—7) ]
== & | T Music Fincler h Style Creator » )
FUNCTION / Overall

Nar du er feerdig med at spille demo-melodier, tryk da pa [EXIT] knappen for at forlade demo-mode (grundindstillingen)
og vende tilbage til MAIN-displayet.

Nar du er feerdig med demoerne kan du leere endnu mere om PSR 2000/1000 med folgende funktioner:
= Spil en Song (melodi) (side 21)
« Kort demo med den valgte lyd (i displayet Voice Open, side 26)
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Songs (melodier)

Songs (melodier)
pa side 75

Det er her alle fordele ved PSR-2000/1000 kan hgres i brug — lyde, effekter, rytmer og andre
avancerede funktioner!

-
Knapper som bruges i
forbindelse med songs J

(melodier)

i

De folgende songs (melodier) kan afspilles pa PSR-2000/1000. Se pa side 75 og 158 for flere detaljer om falgende
logoer.

GENERAL
| Disketter med dette logo indeholder data for lyde, som er af MIDI-standarden.

E Disketter med dette logo indeholder data for lyde, som er af XG-formatet, der er en udvidelse
af GM-standarden. Den giver et bredt udbud af lyde og flere muligheder for kontrol.
)

Disketter med dette logo indeholder data for lyde, som er af Yamahas DOC-format.

Spil en song (melodi)

1 Vil du afspille en melodi fra en diskette, saet da den pageldende diskette i drevet.

A VIGTIGT

e Sgrg for at leese
"Handtering af diskette-
drev og disketter”
pa side 7.
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Songs (melodier)

2 Tryk pa [A] knappen for at aktivere displayet Song Open (Abn melodi).
Hvis MAIN (hoved) displayet ikke vises, tryk da pa [DIRECT ACCESS] knappen og derefter [EXIT] knappen.

0
TRANS- #{Nj: UPFER SPLIT -
Wi o MENTE 0 MM 8 & Fra displayet MAIN (som
SOHG d-d 4=1Z8 MAIH ; 3
= a| 71 NewSong E vises, nar keyboard_et
- ] Cicei i teendes), er det muligt at
= B i | & Strings veelge melodier, lyde, akkom-
LEFT ;
. LEHED *| 2 Galaxy EP pagnements-stilarter osv.
STYLE d-d 4=148 MULTI PAD
(C—3— »o|f= HeartBeat X= Tom Flam
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK
l E

dbar2 A4bar NewBank

\ \

FLOPPYDISK (melodier fra diskette,
kebte eller egne)

PRESET[:BSER:]!

[ voice l l

i Style

PRESET (demo-melodier)

(ERESEE]:HSER:] FLOPPY [ISK

M Functich

EREAEA
[HITY

Veelg drev ved at trykke pd [BACK/NEXT] knappen.
| eksemplet til venstre veelges PRESET (forprogramme-
rede); til hgjre veelges FLOPPY DISK (diskettedrev).

3 Valg mappen med Voice (lyd), Style (stilart) eller Function (funktion) ved at trykke pa [A] - [C] knappen.

—— & || M Style

— c || B Function
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Songs (melodier)

4 Valg en song (melodi)-fil ved at trykke pa [A[ - [J] knapperne.

5 Start afspilning ved at trykke pa SONG [START/STOP] knappen.
) NOTE |

O REC TOP O START/STOP
O i /0 « For at spole frem eller tilbage til melodiens start, tryk da pa [REW] eller [FF] knappen.
* Med song data software (Standard MIDI Format 0) som inkluderer tekster, er det muligt at
—NEW SONG '~ SYNC. START se teksterne i displayet under afspilningen. Det er ogsa muligt at se noder (kun PSR-2000).
Se mere pa side 80 og 83).

6 Mens melodien afspilles, prav da at bruge funktionen Mute (deemp) teend og luk ned
for bestemte instrumenter — en hurtig og enkel made at lave arrangementer pa!
1) Tryk pa [CHANNEL ON/OFF] knappen.
2) Tryk pa [1 - 8 A ¥] knappen som svarer til den channel (kanal), du vil teende eller lukke ned for.

Hvis STYLE tab er valgt,
tryk da igen pa denne knap.
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Songs (melodier)

7 Prov til sidst at tage rollen som producer og mix melodien. Med balance-kontrollerne er det muligt at
justere balancen for de enkelte dele — melodien, rytmen, din sang (kun PSR-2000) og dit spil pa klaviaturet.
1) Tryk pa [BALANCE] knappen.
2) Tryk pa [1 - 8 A V] knap, som svarer til den del, hvis volumen du vil justere.

BALANCE m
Det er muligt at aktivere et
helt saet kontroller til mix-
ning ved at trykke pa
[MIXING CONSOLE] knappen
(side 121).

8 For at stoppe afspilning tryk da pa SONG [START/STOP] knappen.

— )
O REC TOP O START/STOP -m

« [FADE IN/OUT] knappen
O <3 >/0 (side 65) kan bruges, hvis
— NEW SONG —'— SYNC. START — melodien skal starte eller
slutte ved at volumen
hzeves eller saenkes grad-
vist. Det geelder ogsa for
akkompagnementet.
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Voices (lyde)

VOiceS (lyde) Laes mere

PSR-2000/1000 har mere end 700 flotte lyde, som er meget dynamiske og realistiske. Prav nogle pa side 54
af de forskellige lyde, og hgr hvad du kan med dem. Her beskrives, hvordan du veelger de enkelte
lyde, spiller to lyde samtidig, og hvordan du spiller med separate lyde i venstre og hgjre hand.

Knapper som bruges i
forbindelse med songs
(melodier)

Spil med en lyd

1 For at aktivere menuen VOICE (MAIN), tryk da ferst pa MAIN-knappen for at aktivere MAIN-delen,
derefter pa [F] knappen.

Hvis Main-displayet ikke vises, tryk da pa ferst pa [DIRECT ACCESS] knappen og derefter pa [EXIT] knappen.

| I NOTE
AN Alver MAIN. Lyden der veelges her harer
AMpp TRANS oy S UPPER oy g SPLIT @y (4 6 til MAIN-delen, derfor kaldes
SDHI]G = 4,4"M]=D§SUE e rey T l' den MAIN (hoved)-lyden
S NewSacnhg E (se mere pa side 56).
— &n amy | Livel LAER
B | B L SHFiINGS
TEREE A g LEFT
CHORD PR GalaxyEP
STYLE g 4=148 MULTI PAL z 5
= HeartBeat f## Tom Flam —
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK o R
dbar2 4dbar NewBank _> I _AGrand Piang| ®w Rock Pianc

@™ BrightPiano mw Midi Grand
@ Harpsichord M P 30

@ GrandHarpsi w Oct Pione 1
Hvis du kun vil hgre MAIN-lyden

alene — sgrg da for at LAYER og @ Honky Tonk @ Oct Piano 2
LEFT er slaet fra.

2 Velg en voice (lyd)-gruppe.

Skal der veelges et sted at
gemme lyden, tryk da pa

[BACK/NEXT] knappen.
( Her veelges fx STRINGS. ) Her veelges PRESET.

/4

ORGANE
OPIANO & HARPSI. O E.PIANO O ACCORDION O PERCUSSION
Live!
| I I I I if&e Strings 4% OrchStrings
O GUITAR O BASS O BRASS O WOODWIND Civel
| I I I I l I l if&e Allegro| ] d= Orch.Brass
+ Live!
O STRINGS OCHOR&PAD O  SYNTH. o XG 4% Orchestra 4~ Orch.Flute
| [ | | | | | 4% Symphon.Str | &= Orch.FLBr
T USEl © ORGAN FLUTES 44 Strings 4= Orch.Oboe
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Voices (lyde)

3 Valg en lyd.

]
(Her veelges ”Strings”.??E

4 Spil med lydene.

Nu kan lyden hares, hvis du spiller pa klaviaturet. Derudover er det ogsad muligt

Liwe!
Al 44 Strings

4% OrchStrings

Liuve!
s I &4 Allegre

&= Orch.Brass

Liuwe!
c | 44 Orchestra

4~ Orch.Flute

o | 4% Symphon.Str

&= Orch.FL.Br

&= Orch.Oboe

Tryk pd en af disse knappen for at veelge
en anden side — og find endnu flere lyde.

g NOTE|

* Du kan springe tilbage til
displayet Main ved at dob-
beltklikke pa en af [A] - [J]
knapperne.

 Lydene som vises pa
PSR-1000 er anderledes
end dem i det viste eksem-
pel til venstre. Men frem-
gangsmaden er den samme.

For at starte en Demo med den
valgte lyd, tryk da pa [8 a] knappen.
Tryk igen pa knappen for at stoppe
demoen. Demoerne demonstrerer
ogsa andet end bare lydene — lees
mere pa side 52.

at f& PSR-2000/1000 til at demonstrere lyden. Tryk pé [8 A] knappen vist i dis-
playet ovenfor, sa vil der automatisk blive spillet en Demo med den valgte lyd.

Spil med to lyde samtidig

1 For at aktivere funktionen LAYER, tryk da pa
VOICE PART ON/OFF [LAYER] knappen.

2 For at valge LAYER-delen, tryk da pa [G] knappen.

3 Velg Voice (lyd)-gruppe.

| dette tilfeelde veelges en blad klang, som kan brede

lyden ud. Tryk pa knappen med "CHOIR & PAD”.

4
5

Veelg en lyd.
Veelg fx "Gothic Vox”.

Spil med lydene.

Nu kan keyboardet spille med to forskellige lyde samtidigt
— MAIN-lyden, som far blev valgt og den nye LAYER-lyd,
som her blev valgt. Det giver en meget bred og fyldig lyd.

OPIANO & HARPSI. O E.PIANO

ORGAN &
OACCORDION O PERCUSSION

| L |

O GUITAR o

BASS O  BRASS O WOODWIND

O STRINGS

O CHOIR & PAD

O SYNTH. o

O USER

O ORGA| S

T

Og der er et veeld af flere muligheder. Prov de andre funktioner, som kan bruges i forbindelse med lydene:
= Lav dine egne lyde — hurtigt og nemt — ved at sendre pa indstillingerne for de eksisterende lyde (side 87).
= Lav dine personlige favorit-indstillinger — for lyde, stilarter og andet — og giv dem selv navn (side 84).
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Voices (lyde)

Spil med separate lyde i venstre og hgjre hand

1 For at aktivere LEFT-delen, tryk da pa
VOICE PART ON/OFF [LEFT] knappen.

©

MAIN

I

©

LAYER

1

©

LEFT

-

\S)

For at vaelge LEFT-delen, tryk pa [H] knappen.

(SN

Veelg en voice (lyd)-gruppe.
Her V&Iges gruppen ”STR'NGS” _ Sé dU kan Spllle med en OPIANO & HARPSI. O E.PIANO OA%SQS\C&)N O PERCUSSION
orkesterklang af strygere i venstre hand. I J | J |

O GUITAR O  BASS O BRASS O WOODWIND

o I O B O

O_STRINGS O CHOIR & PAD O SYNTH. o XG

I O N O

O us O ORGAN FLUTES

<
H
(@)
m

4 Veelg en lyd, tryk pa [EXIT] knappen for at vende tilbage
til MAIN-displayet.
Veelg fx "Symphon. Str.”.

L

5 Aktiver displayet SPLIT POINT (side 138). Herfra er det muligt at vaelge, hvilken tangent pa klaviaturet som
skal adskille de to lyde — eller vaere ”Split Point” (delested). For at gare dette, tryk da pa [F] eller [G] knappen
og hold den nede, mens du trykker pa den gnskede tangent pa klaviaturet. (Laes mere om dette pa side 138).

TING / SPLIT POINT /7 CH

STYLE SETTIHGSSPLIT PO

HMASTER TUNE / Hold down one of the risht three buttons. and
_MENU A Fress a ked. or use the [DATA EMTREY] dial.
DEMO C—— W SCALETUNE -
. C—o— = HALH "D
STYLE SETTING /
c L1 SPLIT POlNT i m
. " F*zg
FUNCTION Fe2]
REGIST. SEGUENCE / SIOR OISLINK S.ST0P ACMR SEGITON SPLIT POINT--
0 £ | E” PResor  Voick Set ~AGHD— TTHING, RIHDOR, TOUG NGHP—LEFT—
IEI
gakm
WAIN A F#2  F#2
ETE| | HEXT ﬁ OH _||HAIH B
OFF_||_BAR Corr IS

6 Spil med lydene.
Tonerne, du spiller med venstre hand har nu en lyd,

og tonerne, du spiller med hgjre hand har en anden lyd I I I I” ”
(evt. med funktionen LAYER).

Det er meningen, at MAIN og LAYER-lydene spilles med -
hgjre hand — og LEFT-lyden med venstre hand. T SP"uPO'nt

A

L LEET 4‘7 MAIN/LAYER Q

T —

7 For at vende tilbage til MAIN-displayet,
tryk da pa [EXIT] knappen.
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Styles (stilarter)

[
Styles (stilarter) Laes mere
PSR-2000/1000 har et stort udvalg af musik styles (stilarter) som kan aktiveres, hvis du gerne vil have pa side 59

opbakning til dit eget spil. Det kan veere alt lige fra et enkelt, men effektivt, akkompagnement spillet
med klaver eller percussion (rytmeinstrumenter) — til et helt band eller orkester.

Knapper som bruges i
forbindelse med styles
(stilarter)

Spil en Style (stilart)

1 Vaelg en stilarts-gruppe og en stilart.

= EmEEEm e clubdance
OpoP&ROCK O S‘S’A‘\’}(z;& OBALLROOM O M@EETF%& 8 | EA Ibiza 2= ClubLatin
| I I I I I I | . — ¢ | ¥ HouseMusik @4 Garage 1
O BALLAD O DANCE O LATIN O USER j
| I ! I l I l I Dj o | ®° SwingHouse 5 Garage2
U C—Do— e | ** TechnoPolis =2 TechnoParty

\ i Skal du veelge et sted at gemme
Her veelges fx Dance. . ) o
( 9 ) (Her feelges fx EuroTrance ) stilarten, tryk da pa [BACK/NEXT]

knappen. Her veelges fx PRESET.

2 Aktiver ACMP.
Den valgte sektion for venstre hand pa klaviaturet bliver nu til "autoakkompagnements-sektionen”.
Akkorder, som bliver spillet her, vil automatisk blive afleest og brugt som grundlag for et automatisk
akkompagnement spillet i den valgte stilart.

- g NOTE|
Split Point (delested) « Det sted p& klaviaturet,
hvor graensen mellem

o ACMP autoakkompagnements-
sektionen og sektionen til
hgjre hand er, kaldes for

I

"Split Point” (delested).

Autoakkompagnements- Se mere pé side 138 om
sektionen indstillinger med hensyn til
dette.
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Styles (stilarter)

3 Teend for SYNC.START.

SYNC
O START

Y

4 Nar du spiller en akkord med venstre hand, starter akkompagnementet.
Spil fx en C dur-akkord (som vist nedenfor).

Split Point (delested)

YAl

Autoakkompagnements-
sektion

5 Indstil tempoet ved at bruge TEMPOI[ ] [»>] knapperne, hvis det er ngdvendigt. ) NOTE |
For at vende tilbage det oprindelige tempo, tryk da pA TEMPO [«] [»] Tempoet kan ogsA indstilles

knapperne. Forlad TEMPO displayet ved at trykke pa [EXIT] knappen. ved at bruge [TAP TEMPO]
knappen (side 51).

6 Prov at spille andre akkorder med venstre hand.
Se mere om at spille akkorder under "Chord Fingerings (Akkord-fingerindstillinger)” pa side 62.

7 For at stoppe akkompagnementet, tryk da pa STYLE [START/STOP] knappen.

Og der er et veld af flere muligheder. Prov de andre funktioner, som kan bruges i forbindelse med stilarterne:
e Lav dine egne stilarter (side 87).
e Lav dine personlig favorit-indstillinger — for lyde, stilarter og andet — og giv dem selv navn (side 84).

Varier dit spil — med de flotte automatiske effekter Harmony og Echo.

Med denne praktiske og imponerende funktion er det muligt at tilseette harmonier til det, du spiller med hgjre hand
— lavet ud fra de akkorder du spiller med venstre hand. Der findes tremolo, ekko og andre effekter.

1 Teend for HARMONY/ECHO.

LEFT ARMONY/ DSP
OHOLD OTOUCH OSUSTAIN OECHO ~ OMONO O = Foveee O VARIATION

L] |

2 Tand for ACMP (side 28).

3 Spil en akkord med venstre hand, og spil nogle toner i sektionen for hgjre hand ' NOTE |
pa klaviaturet. ] . | det separate hzefte med
PSR-2000/1000 har forskellige slags typer af Hamony/Echo (side 143). Data List findes flere detaljer
Typen kan variere alt efter hvilken MAIN-lyd, der er valgt. om typeme af Harmony/Echo.

= Harmony/Echo er bare én ud af mange Voice Effects (effekter), der kan bruges.
Prgv nogle af de andre effekter og hgr, hvad der sker med det, du spiller (side 57).
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Styles (stilarter)

Stilarts-sektioner

Hver stilart i autoakkompagnementet bestar af ”sektioner”. Hver sektion er en rytmisk variation af den grundleeggende
stilart, derfor kan de variere og krydre spillet — mens du spiller. Der findes: Intro, Ending, Main-figurer og Breaks
(overgange) — her kan du komme med dynamiske indslag, sa det lyder som et professionelt arrangement.

INTRO Den bruges kun i begyndelsen af en melodi. Nar Intro-sektionen er faerdig skifter akkompagnementet til
Main-sektionen.

MAIN Bruges som "hoved-sektionen” i melodien. Her spiller akkompagnementet en figur, der gar over flere
takter, og den gentages uendeligt, indtil der trykkes pa en knap for en anden sektion.

BREAK Her er der mulighed for at komme med dynamiske indslag, og det far musikken til at lyde endnu mere
professionel.

ENDING Den bruges, nér en melodi skal sluttes. N&r Ending-sektionen er feerdig, standser auto-akkompagnementet.

1 = 3 Brug samme fremgangsmade som for ”Spil en Style (stilart)” pa side 28 og 29.

4 Tryk pa [INTRO] knappen.

l MAIN I ENDING

0 BREAK O INTRO o o it

2| [ A| cllo| |=n

&)

5 Intro-sektionen starter, nar der spilles en akkord med venstre hand.
Spil fx en C dur-akkord (som vist nedenfor).

Split Point (delested)

yalll |kl

Autoakkompagnements-
sektion

Nar intro-sektionen er blevet afspillet, gar den automatisk over i Main-sektionen.

6 Tryk pa enten MAIN [A] - [D] knapperne eller [BREAK]

MAIN
knappen efter gnske (se Akkompagnements-strukturen =~ 22°<« o | o o o 1 ofii®
pa naste side). /o or A C||D| |==0
7 Skal der tilfajes et sakaldt ”FILL IN”, tryk da pa Ao ors
[AUTO FILL IN] knappen. —
Der spilles automatisk Fill-in figurer, nar du skifter fra
en Main-sektion til en anden Main-sektion.
8 Tryk pa [ENDING] knappen. S —  EoIG
S& vil musikken g& over i Ending-sektionen. Nar denne :
er feerdig, stopper akkompagnementet automatisk. 2 | == A © D =
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Styles (stilarter)

m Akkompagnements-struktur
TR (5005

(max. fire forskellige figurer)
MAIN VARIATION '

s A
via BREAK

H

MAIN
VARIATION
B
— | MAN MAIN s
VARIATION | <& > | vaRIATION | _
via BREAK ® A © = via BREAK
MAIN
VARIATION
D

H

via BREAK

' Tryk p& [ENDING] knappen
Ending-sektionen kan

blive spillet gradvist

langsommere

mens sektionen spilles,
igen trykkes pa
[ENDING] knappen.

(max. fire forskellige figurer)

g’ NOTE]

» En Intro-sektion skal ikke ngdvendigvis komme i starten! Hvis du gerne vil spille en Intro-sektion midt i nummeret, skal du blot trykke
pa [INTRO] knappen pa det gnskede tidspunkt.

« Pas pa med rytmen i forhold til Break-sektionerne. Hvis der trykkes pd en [BREAK] knap for teet pa slutningen af en takt (fx efter den
sidste ottendedel), sa vil Break-sektionen farst komme til den naeste takt. Dette geelder for funktionen Auto Fill-in.

« Spil evt. andre Intro-sektioner ved at bruge andre sektioner, nar du starter en stilart.

« Vil du starte akkompagnementet igen umiddelbart efter Ending-sektionen, tryk da p& [INTRO] knappen, mens Ending-sektionen afspilles.

 Hvis du trykker pa [BREAK] knappen, mens Ending-sektionen afspilles, vil break’et blive spillet med det samme, og derefter vil Main-
sektionen blive afspillet.

Andre kontroller

FADE IN/OUT | [FADE IN/OUT] knappen kan bruges, hvis der skal laves en blgd start eller slutning (side 65), nar en stilart skal startes
oot eller sluttes.

TAP TEMPO | En stilart kan afspilles i hvilket som helst tempo, ved det "tastes” eller trommes med [TAP TEMPO] knappen.
TAP TEMPO Ser mere om dette pa side 51.

©)

SYNC.STOP | Nar Synchro Stop er teendt, er det muligt at stoppe eller starte en stilart blot ved at lgfte fingrene fra eller trykke pa en
o Snc. tangent (pa autoakkompagnements-sektionen pa klaviaturet). Det er en god mulighed, hvis man vil tilfaje breaks eller

dramatiske indslag til ens spil. Se mere pa side 65.
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Styles (stilarter)

ONE TOUCH SETTING
knapper

One Touch Setting

One Touch Setting er en meget anvendelig funktion. Med den er det muligt automatisk at aktivere nogle panel-
indstillinger (pa lyd osv.), som passer perfekt til en valgt stilart, og det geres blot med et tryk pa en knap. Det gar
det utroligt nemt og praktisk at endre alle indstillinger, s PSR-2000/1000 passer til den stilart, du gnsker at spille.

1 Veelg en stilart (side 28).

2 Tryk pa en af ONE TOUCH SETTING knapperne.
Alle indstillinger (lyde, effekter osv.), som passer den
valgte stilart, bliver hermed aktiveret. Derudover bliver ﬂ@L 2 3 4l

ONE TOUCH SETTING
o o ¢}

ogsd ACMP og SYNC. START aktiveret, s& det er muligt
med det samme at spille.

3 Nar der spilles en akkord med hgjre hand, starter ml I I I WI I

autoakkompagnementet.
4 Spil melodier med hgjre hand og forskellige akkorder t Sp'itfomt t
d tre hand. “!H m H u
med venstre han MPW“HH@EWFMM I IIMM@WW“HM@H!MM
L
Autoakkompagnements-

sektion

5 Prov nogle af de andre forprogrammerede indstillinger
under One Touch Setting. o

Det er ogsa muligt at lave sine egne indstillinger 7 2 I 3 4 I I I II ”ﬂ

0g gemme dem som en One Touch Setting.
Se mere pa side 68. g\j

ONE TOUCH SETTING
¢} O ¢}

e Her er en anden made, du kan bruge til at tilfgje musikalske variationer og krydderier til spillet: Brug funktionen
OTS (One Touch Setting) Link, som gor det muligt automatisk at a@ndre One Touch Settings, nar man spiller en
anden Main-sektion (side 68).

ekvikguide ® & 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0O 0 0 0 0O 0 0 0O 0O 0 0 0 0 0O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o



Music Finder

M"Sic Finde" Laes mere
pa side 69
O@ 4@/[ MUSIC FINDER knappen )

bl

Hvis du gerne vil spille en bestemt sang men ikke rigtig ved hvilken stilart og lyd, som passer, sa er der hjalp at hente
i funktionen Music Finder. Vaelg navnet pa sangen i Music Finder, derefter vil PSR-2000/1000 automatisk foretage
alle de ngdvendige panel-indstillinger!

Brug af Music Finder

1 Tryk pa [MUSIC FINDER] knappen.

MUSIC
FINDER

2 Valg en sang.

ALL [ SEHHEN: 2] For at veelge den gnskede
HUSIG NSO E oo i 3
M Suinsine Satari Suimna? 4] 152 side med sange, tryk da pa
Abracadabra Rock+HaltTr~ [d-d| 141 | ML [BACK/NEXT] knappen.
All I Have To Do Is ™~ |60°sBBeat 4-4| 106
All Shook Up Jive a-4| 156 Her veelges fx ALL.
Auarola 60’ shtrPop a4
At The Hop Crocoluist a4
Rzurro Discolands a4
Bailawos PiscoLatin d-d
Banboleo Espaanole 4-4 | 116 |SEARCH n
Black is Elack T0°shiscod d-4( 125
Black Haaic Howan RockChaCha |4-4| 120 a
Blawe It On The Boo™ |DiscoChocel™ |4-4| 106
Blue Suede Shoes  (Rockiloll  |d-d| 186 |HUHEEROF
Boow Boow Boow Boow |EuroTrance a4 | 138 149

Veelg den gnskede sang.

| dette eksempel, tryk pa [1 A Y] - [3 A ¥] knapperne for at vaelge sangens titel.

3 Spil selv, mens stilarten bliver afspillet.

WA for
Det er ogsa muligt at fa

lydene og andre vigtige ind-

stillinger til at skifte automa-
Split Point tisk sammen med stilarten.

1 v t For at ggre dette, teend for

I

e —
Autoakkompagnements-
sektion

For at vende tilbage til MAIN-displayet, tryk da pa [EXIT] knappen.

[ —
e —

[ —
 —
[ —
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Music Finder

Sag i arkivet i Music Finder

Music Finder har ogsa en praktisk sggefunktion, som gar det muligt at indtaste titlen pa en sang eller et sggeord
— og med det samme hente alle sangene, som passer til sggekriterierne.

1 Tryk pa [MUSIC FINDER] knappen.

MUSIC
FINDER
2 Aktiver MUSIC FINDER SEARCH 1 ved at trykke pa [I] knappen. ) NOTE |
Resultaterne af Search
(s@gning) 1 og 2 vil blive vist
i de to SEARCH 1/2 displays.
HUSIC [__SIWLE __ [BERI[TEWPO) —
[n Sunaing Safari [Sainaz a-a| 157 SORTEY ]
Bbracadabra Bock AT |a-a| 101 BLIECHN | F =
All I Have To Do Is ~ |60°s8Beat  |d-d| 106
Al Shoo‘:cell: o Jiv: ¢ da-4| 156 G :@
Anarola 607 sGitrPop 4-4| 132 ]
At The Hor CrocoTuist d-4| 174
Rzurro DiscoHands 4-4| 122
Bailawos Discolatin 4-4| 100
Bauboles Espaanole  |a-a| 116|sEnrcHf}| ' &
Black is Black 70" shigco3 d-4| 123
Black Hasic Mowan RockChaCha |d4-4]| 120 -[a J
Blawe It On The Boo™ (DiscoChocol™ |d-d| 106
Blue Suede Shoes RockiRoll  [d-a| 186|BUMBEROF
Boon Boow Boow Boow |Eurolrance |d-d| 138 349]
[av] . L av
1) NOTE |
s Se pa side 45, hvordan
bogstaver indtastes.
4 I detteo eksempel . | oo [ 9
tryk pa [A]
knappen for at & |[KEXHORD: | @D ¢ —C—J)
aktivere displayet, = c [ | @R+ — )

der skal til for at ——— o

indtaste en sang- o -
titel.

4 3-d d-d 68 OTHER ! C@
SEARCH nnm AVORITE SEARCH1 SEARCH2 ) 3 Tryk piol [F], [G]

) og [H] for at slette
g

tidligere sogninger,
U

<

| dette eksempel
veelges ANY.

hvis nedvendigt.

5 Indtast en sangtitel,

tryk derefter pa [8 A]
(OK) knappen.

| dette ek [ .
\V veolges ALL T ( Trvkpa (8 A] (START SEARCH)
HuSIC TOVE knappen.
(1) (3K15) [ ok} Sagefunktionen henter de sange,
pELETE Jeancel

som indeholder det eller de ind-
tastede ord.
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Music Finder

7 Valg en sang (se trin 2 pa side 33) og spil til stilarten, nar den afspilles.

HIERTRTASTL
1 Splitfoint t

T A

L 1
Autoakkompagnements-
sektion

[ —

Tryk pa [EXIT] knappen for at vende tilbage til MAIN-displayet.

Du har ogsa mulighed for at lave dine egne indstillinger for Music Finder og gemme dem pa disketter (side 38
0g 44). Pa denne méade, kan du udvide din samling i Music Finder og udveksle dem med andre brugere af
PSR-2000/1000. Se mere om denne mulighed pa side 71.

Gem og Hent data i Music Finder
For at gemme data i Music Finder, g til UTILITY-displayet og veelg fanebladet -
SYSTEM RESET (side 151), hent s& siden Open/Save for MUSIC FINDER frem. Data i Music Finder kan
Foalg derefter samme fremgangsméade som med ”Open/Save”-siden for Voice (side 40, 44). bruges bade pa PSR-2000
For at hente gemte data, falg da fremgangsmaden siden Open/Save under MUSIC og PSR-1000.

FINDER. Sange kan ogsa erstattes eller tilfgjes (side 71).

| instruktionerne ovenfor handteres alle data i Music Finder samlet. Derudover — nar
der gemmes eller indlaeses filer med stilarter (style files), sa vil Music Finder automatisk
ogsa tilfaje og gemme de relevante filer. Nar en fil med en stilart flyttes eller kopieres
fra en diskette til keyboardets USER drive (side 42, 43), sa vil titlen, som sangen blev
gemt som, automatisk blive fgjet til PSR-2000/1000.

« | eksemplet ovenfor blev der indtastet en sangtitel, men det er ogsa muligt at sgge efter sange ved hjalp af relevante
sogeord eller genre — fx Latin, 8-beat osv. (side 70).
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Spil til en Song (melodi)

Spil til en Song (melodi)

Laes mere
pa side 75

Knapper som
bruges i forbindelse
med songs

il

Spil sammen med PSR-2000/1000

i

| dette afsnit beskrives det, hvordan du kan bruge PSR-2000/1000’s funktioner omkring afspilning af melodier til at
slukke for eller deempe melodien i hgjre hand, sa du selv kan spille denne del. Det er ligesom at spille sammen med
en dygtig og alsidig musikalsk partner.

1 = 4 Brug samme fremgangsmade som under ”Spil en melodi” pa side 21 - 23.

5 Sluk for hgjre hands melodistemme ved at trykke pa [TRACK 1] knappen.
TRACK D
O 1

o

6 Hvis du vil se noderne, mens du spiller (kun pa PSR-2000) tryk da pa [C] knappen.
Vil du se teksten, tryk da pa [B] knappen.
Hvis displayet MAIN ikke vises, tryk da farst pa [DIRECT ACCESS] knappen og derefter pa [EXIT] knappen.

:

For at slukke for venstre
hands-delen, tryk da p&
[TRACK 2] knappen.

WD o MR o MeE O 0 e o,
— —— B o den valgte melodi, vil tek-
(C—— a| 7 Twinkle Twinkle-~ | @™ sterne ikke blive vist.
e 4 e
44& Strings
EFT
| B Galaxy EP
STYLE d.sd 4=1d8 MULTI PAC
o | = HeartBeat X8 Tom Flam
INTRO ENLING REGISTRATION BAMK

NewBank

il

Intre © Ending C

7 Tryk pa SONG [START/STOP] knappen og spil delen.
Hvis tempoet skal indstilles, tryk da pa TEMPO[ -] [»] knapperne.

O REC TOP O START/STOP

g NOTE
» Huvis du vil starte lige pa melodien

uden en Intro, brug funktionen Sync

Start. Skal Sync Start gares klar, tryk

o L= Jleed TR
—NEW SONG —/'- SYNC. START ~/

8 For at stoppe afspilningen, tryk pa SONG [START/STOP] knappen.

O REC TOP O START/STOP

O <J >/

— NEW SONG —*- SYNC. START

y

pa [TOP] knappen og hold den nede,
og tryk samtidig pA SONG [START/
STOP] knappen. Afpilningen af
melodien starter med det samme,
du starter med at spille melodien.
Hvis melodilinien stadig hgres fra
PSR-2000/1000, check da indstill-
ingerne for melodistemmen i melodi-
dataene og lav om pa indstillingerne
for Track 1 (side 137). Det er ogsé
muligt at lave permanente aendringer
p& melodi-kanalen (side 103).
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Spil til en Song (melodi)

Indspil

P& PSR-2000/1000 er der ogsa mulighed for at indspille — hurtigt og nemt. Prgv funktionen Kvik-indspilning nu,
og se hvordan det virker.

1 = 3 Velg en lyd til indspilningen. Brug samme fremgangsmade som under ”Spil med en lyd” pa side 25, 26.

4 Valg en "New Song” til at indspille pa ved trykke samtidigt pa [REC] og [TOP] knapperne.

O REC TOP O START/STOP  REW FF
@) J >/0 || P>
N S SYNC. START

5 Tryk pa [REC] knappen og hold den nede, mens der trykkes op [TRACK 1] knappen.

©_REC EXTRA TRACK TRACK
I o TRACKS O
(STYLE) %

6 Indspilningen starter, nar der spilles pa tangenterne.

LIETTITRA

7 Nar du er ferdig med at indspille, tryk da pa [REC] knappen.

O REC

8 For at hare det indspillede, tryk da pa [TOP] knappen for at vende tilbage

til starten, og tryk derefter pa SONG [START/STOP] knappen. - vierier
De indspillede data mistes,
O REC TOP O START/STOP hvis der slukkes for strgm-

men. Sgrg for at gemme

O B >/0 vigtige data p& keyboardets
*—NEW SONG—''— SYNC. START User drive (brugerdrev) eller
pa en diskette.

9 Gem de indspillede data (side 38, 44).
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Grundlceggende funktioner — Fa styr pa dine data

PSR-2000/1000 har forskellige typer data — deriblandt lyde, akkompagnements-stilarter, melodier, mulit pads og ind-
stillinger i Registration Memory. Mange af disse data er allerede programmerede og gemt i PSR-2000/1000; men det
er ogsa muligt at skabe egne data og rette i dem ved hjzelp af keyboardets funktioner.

Alle dataene bliver gemt i separate filer — ligesom pa en computer.

Her forklares de grundlaeggende fremgangsmader, der bruges med kontrollerne pa displayet, nar du skal handtere og
organisere dataene pa PSR-2000/1000 i filer og mapper.

Filer kan &bnes, gemmes, flyttes eller slettes i deres respektive Open/ Save displays. De forskellige displays kan ogsa
veelges alt efter deres respektive filtype: Song, Voice, Style osv. Derudover kan dataene bringes i orden ved at anbringe
filer af samme type i en enkelt mappe.

Open/Save displays for Song, Voice, Style, Multi Pad Bank og Registration Bank kan hentes frem fra MAIN-displayet
(det displayet der vises, nar keyboardet teendes) ved at trykke pa de tilhgrende [A] - [J] knapper.

Open/Save display for Open/Save display for Open/Save display for Multi
Song (melodi) (side 76) Voice (lyde) (side 54) Pads (figurer) (side 73, 118)
MULTI PAD

= Voice 8 Rock Piano EXrem rlam @ ArabicPerc 1
M Style @ BrightPianc M Midli Grand @ Crash Kit @™ ArabicPerc 2
M= Function @ Harpsicherd M CP 80 @ Drum Kit 1 @ Latin Perc 1

@™ GrandHarpsi i Oct Picne 1 @ Drum Kit 2 @™ Latin Perc 2

M Honky Tonk M Oct Piano 2 @ Drum Kit 3 @™ Dance Kit

B _Piano&Harpsichord

B MULTI PAD

[ a ]
a
COPY

handterer Song (melodi)-filer handterer Voice (lyd)-filer handterer Multi Pad Bank-filer

J

Ml o MR 0 MpihE 8 &
SOHG dsd 128 HAIH -Em
E=— »| 7 NewSong g GrandPianol De falgende t t Open/
. — A . e folgende typer af Open
@: B Er-‘cTi ik s".mgs ........ Save displays findes ogsé,
TEMED ..4Z148 LEFT de veelges fra andre end
= ¢ CHERD PR GalaxyEP men de \ .
STVLE 174 J=148 HULTL PAD MAIN-displayet (side 151).
o | = HeartBeat & Tom Flam * SYSTEM SETUP
INTRO ENDING ] REGISTRATION BANK « MIDI SETUP
BT
e | dbar2 4dbar B NewBank J . USER EFFECT
) * MUSIC FINDER

\
Open/Save display for Registration Bank (side 85)

& Pop&Rock = Lafin

M Ballad m March&Waltz

m Swing&Jazz m Music Finder

s Dance

M Ballreom

B EFREE AR
stilarts) handterer Registration Bank-filer

G ) . )

@ PSR-2000/1000



Grundlceggende funktioner — Fa styr pa dine data

Eksempel — Abn/Gem displayet for Voice (lyd)

Hver Open/Save display bestar af sider for falgende drev: PRESET, USER og FLOPPY DISK (diskettedrev).

(PRESET-drev A (USER-drev A (FLOPPY DISK (diskette)-drev
De filer, som er for- Filer som gemmes her er, Du kan ogsa gemme dine egen
programmerede og installerede de filer, du selv laver ved at data pa en diskette.
pa PSR-2000/1000 gemmes her. bruge de forskellige funktioner Fra diskettedrevet kan du ogsa
Forprogrammerede filer kan pa PSR-2000/1000. hente software, som kgbes ved
indleeses men ikke slettes. De gemmes pa keyboardet. siden af. Disse filer er naturlig-
Men en forprogrammeret fil kan vis kun tilgeengelige, nar den
bruges som grundlag for dine \_ ‘ ) pageeldende diskette er i
egne filer (som s& kan gemmes drevet.
pa USER eller FLOPPY DISK- )
drevene).

.

Skifter mellem drevene:
PRESET, USER og
@™ BrightPiano M Midi Grand FLOPPY DISK.

E and Piano M= Rock Pianc

@™ Harpsichord M CF S0
@™ GrandHarpsi M Oct Piane 1
M ot Piane 2

M Honky Tonk

Henter gverste side
i mappe-hierarkiet.
| dette eksempel vil
siden, med mapper
over lyde, blive
hentet.

Filer
Alle data, bade forprogram-
merede og dine egne data,
gemmes som filer.

Den aktive hukommelse

Den aktive hukommelse er det omrade, hvor lyden
hentes frem til, nar der veelges en lyd. Det er ogsa
det omrade, hvor lydene kan laves om ved hjelp af
funktionen SONG CREATOR. Lyde, som laves om,
bar derefter gemmes som en fil pa enten USER eller
FLOPPY DISK-drevet.

b

Den valgte lyd (som den er) kan ogsd gemmes som en fil
p& USER eller FLOPPY DISK-drevet.

PSR-2000/1000 e



Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data

Veelg en fil eller en mappe

Her forklares, hvordan du veelger filen, der er vist i displayet — i dette tilfeelde en lyd-fil.

Farst, tryk pd VOICE [PIANO & HARPSI.] knappen for at aktivere displayet med filerne.

Dette display ("Open/Save display”) er typisk for dem, som bruges, nar du skal hente og gemme filer (filer med lyde).

PSR-2000/1000 indeholder allerede en del forskellige lyde i PRESET-sektionen. De lyde som du har lavet med
funktionen Sound Creator, kan du ogsa gemme i USER (bruger) eller FLOPPY DISK (diskettedrev) sektionen.

1 Valg "PRESET”, "USER” eller
"FLOPPY DISK” ved at bruge
[BACKI[NEXT] knappen.

=

)
[ —T I ] ™ Rock Piane P
(=== s || @ BrightPianc M Midi Grand 6 —(C_)
== c || # Harpsicherd W CP 30 Ho—C )
C——— o [| # GrandHarpsi M Ot Piane 1 P e (|
@:, c | ™= Honky Tonk w Oct Pione 2 J ,:@

s Piano&Harpsichord

m; NOTE |

Hvis "JAPANESE" er valgt som sprog (side
45, 151) og dette aendres til et af de vestlige
sprog, sa aendres kanji og kana-bogstav-
erne i filnavnet, som gemmes pa diskette-
drevet, til vestlige bogstaver. | modsat fald
s eendres iseer latinske bogstaver og tegn
til normale bogstaver. Med hensyn til data
pa disketter, s& aendres teksten i filerne til
tegn, som ikke kan leeses af keyboardet.
Veer opmaerksom p4, at lignende problemer
kan opsta, nar du prgver at bne filer, som
er lavet eller eendret pa en computer med et
operativsystem pa et andet sprog.

Veer generelt forsigtig, nar du skifter sprog
— der kan opsta problemer med at bne
dataene.

g, NOTE]

\_ DATA ENTRY

D Hvis du dobbelt-klikker pa en
ENTER [A] - [J] knap vil den fil, som

knappen henviser til, blive

abnet. Derefter vil MAIN-
displayet blive vist igen.

g, NOTE]

Hvis du veelger en fil og

2 Brug [1 A] ~ [7 A] knapperne
til skifte side.
Nar antallet af tilgaengelige filer eller

og ser saledes ud.

Press Next
(vis naeste)’ t (vis forrige)

Press Prev.

mapper overstiger 10, andres displayet

3 Vaelg fil/mappe.

[ENTER] knappen.

Evo

I <=

Det kan ggres pa to forskellige mader:

e Tryk pa[A] - [J] knappen.
Tryk p& den bogstav-knap, som svarer til den
fillmappe, du gnske at hente. (I eksemplet
her vises displayet med Voice (lyd)-filer)

e Brug [DATA ENTRY] drejeknappen og

Nar [DATA ENTRY] drejeknappen drejes
flyttes aktiverings-feltet mellem de
tilgeengelige filer/mapper. Aktiver den
gnskede fil eller mappe (lyd-filer er vist

i eksemplet ovenfor), og tryk derefter pa
[ENTER] knappen for at hente den.

N dobbelt-klikker p& [ENTER]
knappen, vil den pagaeldende
fil blive abnet.

Derefter vil MAIN-displayet
blive vist igen.

Tryk pa [EXIT] knappen
for at vende tilbage til
MAIN-displayet.

Det foregaende display
kan hentes frem igen
med et tryk p& [EXIT]
knappen.

Fjern de sma meddelelses-
vinduer

De sma meddelelses-vinduer
(som i det viste eksempel) kan
fiernes med et tryk pa [EXIT]
knappen.

TRAMS-
‘Iﬂln.PDSE o

LPPER 1y |y SPLIT £y

OCTAVE POIMT F#z F&#z

SOHG | Z-d 4=148 | Live! MAIH
JJ Radic EF¥ 4O rchestral
Lyrics| B85, ... s B2 s

-core CHERD J =148 yEP

STYLE 44| | MULTI PAD
= HeartBeal T & _Tom Flam

INTRO EMHDIMG REGISTRATION BAME
dbar2 dbar

NewBank
GE..
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Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data
Handtering af filer og mapper

Navngiv en fil/mappe

Det er muligt at selv at give alle filer/mapper i USER (bruger) og FLOPPY DISK (diskettedrevet) sektionerne et navn.
Falg den naevnte fremgangsmade, hvis der er data i brugerdrevet. Hvis der er forprogrammerede filer/mapper, du gerne

vil give et andet navn, s kopier dem farst (side 43) og brug dem som bruger-filer/mapper.

1 Tryk pa [1 Y1 (NAME) knappen.
NAME-displayet kommer frem.

m Select = filesfolder.

o)

\ 4

_|V[.“J

En fill/mappe kan indeholde
op til 50 bogstaver i halv
starrelse (eller 25 Hirangana
og kanji bogstaver) til sam-
men med ikon-ID’et (se noten
nedenfor) og filnavn-tilfgjelsen.

g NOTE]

Filnavnet vil sti saledes pa
computeren. Hvis der fore-
tages aendringer i ikon-ID’et
eller filnavn-tilfgjelsen, kan
ikonen blive sendret, eller
filen kan ikke leeses korrekt.

ABCDE.S002.MID

I I
File ID’et  Icon ID et

tilfgjelsen

2 Velg den gnskede fil/mappe og tryk pa [7 Y1(OK) knappen.
Den valgte fil/mappe vil blive fremhaevet. For at veelge en anden fil/mappe, tryk da pa en af
[A] - [J] knapperne.
Annuller ved at trykke pé [8 ¥] (CANCEL) knappen.
= | ®w Honky Tonk P
Eo— :|mmcPso mw Midi Grand « —C)
(E==— c|®® Grand Piano M Cct Piano 1 R e
E2— o | GrandHarpsi | ™ Cct Piane 2 )
e | # Harpsicherd M= Rock Piano R e |
s Piano&Harpsichord
| P1
m Select a filesfolder. [ ok | ml
f N
N .
E o Indtast det nye navn (side 45).
ND

Tryk pa[8 A] (OK) knappen.
For at annullere, tryk pa [8 v] (CANCEL) knappen.
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Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data

Flyt en fil/mappe

Filer og mapper kan flyttes, sa du bedre kan fa styr pa dine data. Hvilken som helst fil i USER (bruger) og FLOPPY DISK
(diskettedrev) sektionerne kan flyttes ved at bruge fremgangsmaden med at klippe og seette ind, som beskrives nedenfor.

. ) rBad
1 Tryk pa [2 V].(CUT) knappen. Denne fremgangsmade kan
Displayet CUT vises. ikke bruges, hvis du vil flytte
en fill/mappe direkte fra en
m Select files/folders. [ ok m| diskette til en anden. | dette
tilfeelde er du ngdt til at
klippe filen/mappen fra den
. farste diskette og seette den
ind pd USER-siden. Derefter
skal du seette den anden dis-
2 Velg den fil/mappe som skal flyttes. kette i og szette filen/mappen
) ind p& FLOPPY DISK siden.
Veelg den gnskede fil/mappe ved at trykke pa [7 ¥](OK) knappen.
Filen/mappen bliver nu fremhaevet. For at vaelge en anden fil/mappe, tryk da pa en af [A] - [J]
knapperne. 52 NOTE |
Adskillige filer og mapper kan veelges pé& en gang, ogsa dem fra andre sider. For at annullere ) o
valget, tryk da endnu en gang pa knappen for den valgte fil/mappe. A_IIe f||er/mapper_pa en
Tryk pa [6 ¥] (ALL) knappen for at veelge alle filer/mapper pa en side i displayet (USER/FLOPPY dlskettc_a kan kopieres fil en
DISK). Nar [6 ¥] (ALL) knappen trykkes ned skifter [6 ¥] knappen funktion til " ALL OFF” og aqden | en omgang
annullerer valget. (side 150).

g, NOTE|

' Efter filerne er sat ind,
bliver de automatisk ordnet
alfabetisk og vist i displayet.

3 Tryk pa [7 ¥] (OK) knappen.
For at stoppe handlingen, tryk pa [8 ¥] (CANCEL) knappen. =2 NOTE |

Om filer/mapper

pa disketter

. Pa FLOPPY DISK-siden i
Open/Save displayet er det

kun de filer, som kan hand-

4 Hent destinations-displayet. teres i dette display, der vil

) L blive vist. Ogsa selvom en
Kun USER og FLOPPY DISK siderne kan veelges som destination. mappe pé en diskette kan

indeholder forskellige typer

filer.
. Hvis man klipper og indsaet-
ter en mappe (til en diskette)
kan hele mappen blive klip-

\ 3 t, k ifikke fil
W Tryk pa [4 V1 (PASTE) knappen. pet, men kun specifikke filer

. . . N vil blive sat ind — dem som
END Filen/mappen, du har klippet, er nu sat ind pa den valgte destination. kan héndteres i det aktuelle

Open/Save display.
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Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data

Kopier en fil/mappe

Filer og mapper kan ogsa kopieres, sa du bedre kan fa styr pa dine data. Hvilken som helst fil i USER (bruger)
og FLOPPY DISK (diskettedrev) sektionerne kan kopieres ved at bruge fremgangsmaden med at klippe og seaette ind,
som beskrives nedenfor.

1 Tryk pé [3 Y1 (COPY) knappen. [
Displayet COPY vises.

g NOTE

Denne fremgangsmade
kan ikke bruges, hvis du vil
. kopiere en fil/mappe direkte

Select files Folders. [ or ] m]

fra en diskette til en anden.
| dette tilfeelde er du ngdt til
2 ") | at kopiere filen/mappen fra

Vaelg den fil/mappe som skal kopieres. den forste diskette og seette
Veelg den gnskede fil/mappe ved at trykke pa [7 ¥](OK) knappen. den ind p& USER-siden.
Filen/mappen bliver nu fremhaevet. For at veelge en anden fil/mappe, tryk da pa en af [A] - [J] Derefter skal du saette den
knapperne. . A ) anden diskette i og seette
Adskillige filer og mapper kan veelges pa en gang, ogsa dem fra andre sider. For at annullere valget, filen/mappen ind p&

tryk da endnu en gang pé knappen for den valgte fil/mappe. FLOPPY DISK siden.

Tryk pa [6 ¥] (ALL) knappen for at veelge alle filer/mapper pa en side i displayet (USER/FLOPPY
DISK). Nar [6 ¥] (ALL) knappen trykkes ned skifter [6 ¥] (ALL) knappen funktion til "ALL OFF”
og annullerer valget.

¥

Tryk pa [7 V1 (OK)
knappen.

For at stoppe handlingen,
tryk p& [8 ¥] (CANCEL)
knappen.

Hent destinations-
displayet.
Kun USER og FLOPPY DISK

siderne kan veaelges som
destination.

Tryk pa [4 V1 (PASTE)
knappen.
Filen/mappen du har

kopieret er nu sat ind pa
den valgte destination.

Sle

t en fil/mappe

Filer og mapper kan ogsa slettes, sa du bedre kan fa styr pa dine data. Hvilken som helst fil i USER (bruger) og
FLOPPY DISK (diskettedrev) sektionerne kan slettes ved at bruge fremgangsmaden, som beskrives nedenfor.

1

Tryk pa [5 V] (DELETE) knappen.
Displayet DELETE vises.

[_veiee W —" ["or_Joancel

14

[ 2 Valg den fil/mappe som skal slettes.

Veelg den gnskede fillmappe ved at trykke pa [7 ¥](OK)
knappen.

Filen/mappen bliver nu fremheevet. For at veelge en »

anden fillmappe, tryk da pa en af [A] - [J] knapperne.
Adskillige filer og mapper kan veelges pa en gang, ogsa
dem fra andre sider. For at annullere valget, tryk da
endnu en gang pa knappen for den valgte fil/mappe.
Tryk pa [6 ¥] (ALL) knappen for at veelge alle filer/
mapper pa en side i displayet (USER/FLOPPY DISK).
Nar [6 ¥] (ALL) knappen trykkes ned skifter [6 ¥] (ALL)
knappen funktion til "ALL OFF” og annullerer valget.

N, Tryk pa [7 V1 (OK) knappen.
END For at stoppe handlingen, tryk pa [8 ¥] (CANCEL)
knappen.

Falgende besked vises: " Are you sure you want to
delete the "****" file (or data/folder)? YES/NO”.
YES.......... Den fremhaevede fil/mappe slettes.
NO....coene Der slettes intet og beskeden forsvinder.

Nar flere filer er valgte, vises beskeden: " Are you sure

you want to delete the "*****" file (or data/folder)?

YES/YES ALL/NO/CANCEL".

YES/NO...... (YES) De valgte filer slettes. (NO) Der
slettes intet og beskeden forsvinder.

YES ALL .... Alle valgte filer/mapper slettes pa en gang.

CANCEL .... Der slettes intet og beskeden forsvinder.
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Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data

Gem en fil
P& denne made kan du gemme vigtige data i filer. Filerne kan kun gemmes i USER og B NOTE|
FLOPPY DISK sektionerne. Hukommelsen | PSR-2000/

1000 er pa omkring 580 KB
o (PSR-2000) / 250 KB (PSR-
1 Tryk pa[6 V] (SAVE) * Indtast navn p& den nye fil (side 45). 1000) P& henholdsvis 2DD

knappen. og 2HD disketter er der 720
0g 1440 KB hukommelse.
Nar der gemmes data her,
s& gemmes alle typer af filer
| fra PSR-2000/1000 (Voice,

2 Style, Song, Registration
Tryk pa [8 ] (OK) knappen. 02\//.) samlgt. 9
For at stoppe handlingen, tryk da p& [8 ¥] (CANCEL) knappen.

ZES (..-1) (necz] [ver3] (en1a] [akLs] (Hnos]
ECL (Pans?) (Tovs] (Wevzs) [ -0 ] (ave ) [EED

g2 NOTE |
Filer som kabes pa disketter
som DOC software eller
YAMAHA diskklavier —
og filer som laves om pa&
PSR-2000/1000 — kan
gemmes pa USER-siden.
Men de kan ikke kopieres til
en anden diskette.

Organiser filer ved at danne en ny mappe

g NOTE|
P& denne made kan du nemt dele dine forskellige filer ind i kategorier ved at danne nye En mappe kan indeholde op
mapper for hver kategori. Mapperne kan kun dannes i USER og FLOPPY DISK sektionerne. til fire niveauer (mapper inde
i hinanden). | PSR-2000 kan
7 "\ der gemmes max. 800 filer
1 Hent siden, hvor Indtast navn pa den nye fil (side 45). og mapper — i PSR-1000
du gerne vil lave » | max. 400. Men antallet kan

variere afheengig af leengden
pa filnavnene.

En mappe kan indeholde
maks. 250 filer.

ALY (e [ NewFolder

(-1) (mec2] (bEF3) (GHIda] (JELS] [WHOG]
(pas7) (Tuva ] fuxvzs) [ -0 ] (ave ) (EED

en ny mappe, tryk
derefter pa [7 V]
(NEW) knappen.

Tryk pa [8 A](OK) knappen.
For at stoppe handlingen, tryk da pa [8 ¥] (CANCEL) knappen.

Ga et niveau op

Tryk pé& [8 ¥] (UP) knappen for at ga et niveau op. P4 den méde kan du fx ga til siderne pa mappe-niveauet
fra en side pa fil-niveau.

Indtast bogstaver og udskift ikoner

1 Tryk p;ﬁi [1V] Find det gnskede bogstav eller tegn ved at bruge [1 A] knappen.
» Hvis der veelges japansk som sprog i displayet
(NAME), [6 V1 FUNCTION (side 151) kan falgende forskelli
side an fglgende forskellige
(SAVE), eller [7V] typer tegn og starrelser indtastes:

HEM FOLDER -l MNewFolder |

(NEW) knappen. A (kanakan) e =
Hiragana og kaniji, tegn (fuld starrelse) —
#4 (kana) Veelg ICON SELECT displayet ved at trykke
Katakana (normal starrelse), tegn (fuld P& [1v] knappen.
starrelse)
ht (kana)

Katakana (halv stgrrelse), tegn (halv stgrrelse)
A B C — Alfabet (store og sma bogstaver, fuld starrelse), tal (fuld starrelse), tegn (fuld starrelse)
ABC — Alfabet (store og sma bogstaver, halv stgrrelse), tal (halv starrelse), tegn (halv sterrelse)

Hvis der er valgt andre sprog end japansk i displayet FUNCTION (side 151) kan fglgende
forskellige typer tegn og starrelser indtastes:

CASE — Alfabet (store bogstaver, halv starrelse), tal (halv starrelse), tegn (halv starrelse)
case — Alfabet (sma bogstaver, halv stgrrelse, tal (halv starrelse), tegn (halv starrelse)
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Grundlceggende funktioner — Fa styr pa dine data

Indtast bogstaver

Her beskrives det, hvordan du indtaster bogstaver og tegn, nr filer og mapper skal navngives.
Det er naesten det samme, som nar man skal indtaste navne og numre pa en mobiltelefon.

1 Flyt markeren til den gnskede position ved at bruge [DATA ENTRY] drejeknappen.

2 Tryk pa den knap, [2 A] - [7 A] 0g [2 V]- [6 VY], som passer til de tegn, du vil sette ind.
Der findes flere forskellige tegn til hver knap, og de skifter hver gang der trykkes pa knappen. Skal det valgte tegn
seettes ind og godkendes, skal markgaren flyttes, eller der skal trykkes pa en anden knap.
Hvis du har sat et forkert tegn ind, flyt da markgaren til det tegn, du vil slette og hold [7 ¥] (DELETE) knappen nede.
Hvis du vil slette alle tegnene pa en linie samtidigt, hold da [7 ¥] (DELETE) knappen nede et stykke tid.
Hvis markaren er i et fremhaevet felt, vil kun det fremhaevede blive slettet.

3 For at godkende det nye navn, tryk da pa [8 A] (OK) knappen. ' NOTE

Skal handlingen annulleres, tryk pa [8 Y] (CANCEL) knappen. Folgende tegn i halv

stgrrelse, kan ikke bruges,
m Konvertering til Kanji (japansk) nér filer eller mapper skal

Dette geelder kun, hvis du bruger 7752 (kana-kan)” button (pé japansk). N |
Nar de indtastede "hiragana” tegn vises i det fremhaevede display, tryk da pa

[ENTER] knappen en eller flere gange for at konvertere tegnene til det gnskede kaniji.

Det fremhavede felt kan eendres ved at bruge [DATA ENTRY] drejeknappen.

Det fremhaevede omrade kan konverteres tilbage til "hiragana” ved at bruge [7 V]

(DELETE) knappen. Det fremhavede felt kan ogsa ryddes helt ved at trykke pa [8 ¥ ]

(CANCEL) knappen. For at udfgre andringen skal der ogsa trykkes op [8 A] (OK)

knappen eller indtastes endnu et tegn. For at indtaste "hirangana” (uden at konver-

tere), tryk pa [8 A] (OK) knappen.

m Indtast specielle tegn (umlaut, accenter, japansk 7+ ” og "> ”)
Veelg det tegn, der skal tilfgjes et seerligt specielt tegn, tryk derefter pa [6 ¥] knappen
(far tegnet godkendes).

m Indtast forskellige tegn
Listen over tegn kan hentes frem ved trykke pa [6 ¥] knappen, fgr tegnet godkendes. X NOTE

Bogstaver som ikke har
nogle specielle tegn tilknyttet

W I RS%E e, = =4 _ i “E
EER (1) (evcz) [vErs) (Gna) (3RLs) (whos) ETEN (& néer kana-kan o
= peLETe foance P ; 9
katakana i halv stgrrelse)
Flyt markaren til det gnskede tegn ved at bruge [DATA ENTRY] drejeknappen, kan hentes frem pa listen
o over tegn ved at trykke pa
og tryk derefter pa [8 A] (OK) eller [ENTER] knappen. [6 ¥] knappen — efter at
have valgt et bogstav

m Indtast tal (far tegnet godkendes).
Veelg farst et af fglgende: ”A B C” (alfabet i fuld starrelse), ”ABC”, "CASE” (store
bogstaver, halv sterrelse) og ”case” (sma bogstaver, halv sterrelse). Derefter tryk pa
den passende knap, [2 A]-[7 Al og [2 V] - [5 V], hold den nede — eller tryk flere
gange indtil det gnskede tal er valgt.
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Udskift ikoner

Det er ogsa muligt at udskifte ikonet, BACK NEXT
som bliver vist til venstre for navnet pa
filen. Aktiver displayet ICON SELECT

ved at trykke pa [1 ¥] (ICON) knappen

fra displayet, hvor der indtastes tegn ilgﬁteer:q
(side 45). siderne med
ikoner.
Velg det gnskede ikon ved at trykke
pa [A] - [J]1 knapperne eller ved at
bruge [3 A Y] - [5 A V] knapperne.
Godkend derefter det valgte ikon ved
at trykke pa [8 A] (OK) knappen.
Godkender

det valgte ikon.

Annullerer valg af ikon.

Brug af [DATA ENTRY] drejeknappen

Med denne praktiske kontrol er det nemt at veelge felter i displayet og hurtigt at skifte veerdier for indstillinger.
[DATA ENTRY] drejeknappens egentlige funktion afhaenger af det valgte display.

m Indstilling av veerdier
Du kan indstille vaerdier for parametre
ved at dreje pad [DATA ENTRY] dreje-
knappen. | det viste eksempel med
[BALANCE] displayet vil drejeknappen
indstille volumen pa den del, som er
i det fremhaevede felt. For at indstille
volumen pa en anden del, velg farst
den pageldende del ved at bruge
[ A Y] knappen — brug derefter
[DATA ENTRY] drejeknappen.

m Velg funktion eller andet emne
Du kan veelge en funktion eller fx et
instrument i displayet ved at bruge
[DATA ENTRY] drejeknappen.
Derefter kan det valgte hentes frem
eller udfares af at trykke pa [ENTER]
knappen.
| det viste eksempel med VOICE-
displayet kan du med drejeknappen
veelge en lyd-fil og hente den ved at
trykke p& [ENTER] knappen.

e PSR-2000/1000
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Grundlceggende funktioner — Fa styr pa dine data

Direct Access (direkte adgang) — Hurtig visning af displays

DIRECT
ACCESS

@®YAMAHA e |

HEEEEE

e 200000

Med den praktiske funktion Direct Access (direkte adgang) kan du hurtigt hente det gnskede display — med bare

et enkelt tryk pa en knap. Tryk pa [DIRECT ACCESS] knappen, hvorefter en besked vil blive vist i displayet med en
anvisning om at trykke pa en bestemt knap. Derefter — tryk p& den pageeldende knap for at hente det tilhgrende display
frem. | eksemplet herunder bruges Direct Access til hente det display, hvor Chord Fingering hentes frem (side 139).

DIRECT
ACCESS O _ACMP

55 +
o8 T
4

FINGERING

CHORD FIHGERIHG

GHORD TUTOR FIHGEREI::

HULTI FINGER:
Both Sinale Finger CHORD HAKE G
and Fingered are

Fossible. For Sinale

Finger: press the | | |w |8
white black kews)
clozest to the root  |®FEesuired ASelectivels ortional
hote. alrtional AOrFtional if © omitted
& 2]
......... FINGERING TYPE - | AL coeveeee: GHORD SETTIHG -
TYPE ' ROOT TYPE
STHGLE FINGER o LG
f G# 3
FINGERED b H?
FIMGERED OH BRSS [3) HFELL
Se pa "Struktur for Direct Access” (side 48) med en oversigt over de displays, X NOTE

som kan hentes frem med funktionen Direct Access. En nem méde hvis du gerne

vil vende tilbage til MAIN-
displayet fra hvilket som
helst andet display: Tryk
farst pa [DIRECT ACCESS]
knappen og derefter [EXIT]
knappen.

PSR-2000/1000 Q



Grundlceggende funktioner — Fa styr pa dine data

Struktur for Direct Access

Fremgangsmade: Tryk p& [DIRECT ACCESS] knappen + knappen pa listen nedenfor Tilhgrende display og funktion Se side
SONG [TRACK1] ‘ TRACK1 CHANNEL selection 137
[TRACK2] TRACK2 CHANNEL selection 137
EXTRA TRACKS] FUNCTION SONG SETTING ‘ 137
REPEAT]
METRONOME] UTILITY ‘ METRONOME settings 148
REC] —
TOP] —
START/STOP] —
REW] —
FF] —
STYLE POP & ROCK]
SWING & JAZZ]
BALLROOM]
MARCH & WALTZ] .
BALLAD] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT SPLIT POINT (ACMP) setting 138
DANCE]
LATIN]
USER]
TRANSPOSE 4 CONTROLLER TRANSPOSE assignment 141
» MIXING CONSOLE TUNE TRANSPOSE settings 123
TEMPO : MIDI MIDI CLOCK setting 145
[TAP TEMPO] FUNCTION UTILITY TAP settings 149
[FADE IN/OUT] FADE IN/OUT settings 148
MULTI PAD 1]
g MULTI PAD MULTI PAD EDIT 74
4
STOP] DIGITAL RECORDING MULTI PAD CREATOR REPEAT/CHORD MATCH settings 119
STYLE CONTROL [ACMP] FUNCTION CHORD FINGERING FINGERING TYPE selection 138
BREAK] VOICE settings
INTRO] VOLUME/VOICE PANPOT settings 122
AIN [A] VOLUME settings
MAIN [B] HARMONIC CONTENT settings
MAIN [C MIXING CONSOLE (STYLE PART) |FILTER BRIGHTNESS setlings 123
MAIN [D] REVERB settings
ENDING/rit.] EFFECT CHORUS settings 124
[AUTO FILL IN] DSP settings
OTS LINK]
SYNC. STOP] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT ‘ SYNC. STOP WINDOW seting 138
SYNC. START] —
START/STOP] —
DIGITAL STUDIO SOUND CREATOR] MASTER TUNING setting
DIGITAL RECORDING] FUNCTION MASTER TUNE/SCALE TUNE } SCALE TUNING setting 135
MIXING CONSOLE] PSR-2000 | MIXING CONSOLE EQ settings 127
PSR-1000 —
MENU DEMO] UTILITY LANGUAGE selection 151
HELP] FUNCTION LCD BRIGHTNESS settings 149
FUNCTION] MIDI MIDI settings 145
DIRECT ACCESS] Exit from the Direct Access mode
BALANCE] VOLUME settings
CHANNEL ON/OFF] MIXING CONSOLE (SONG PART) | VOLUME/VOICE } VOICE settings 122
NEXT] —
BACK] —
VOICE PART MAIN]
LAYER] MIXING CONSOLE TUNE OCTAVE settings 123
LEFT]
MUSIC FINDER] MUSIC FINDER MUSIC FINDER SEARCH1 (Searching the records) 34
EXIT] Return to the MAIN display
ENTER] —
VOICE EFFECT LEFT HOLD] FUNCTION STYLE SETTING/SPLIT POINT SPLIT POINT (LEFT) setting 138
[TOUCH] CONTROLLER KEYBOARD TOUCH assignment 141
SUSTAIN] MIXING CONSOLE EFFECT REVERB settings 123
HARMONY/ECHO] FUNCTION HARMONY/ECHO 143
MONO] TUNE PORTAMENTO TIME settings 123
DSP] MIXING CONSOLE DSP settings
/ARIATION] EFFECT EFFECT TYPE selection 124
VOICE PIANO & HARPSI]
E.PIANO]
ORGAN & ACCORDION]
PERCUSSION]
GUITAR]
BASS]
BRASS] FUNCTION VOICE SET settings 143
‘OODWIND]
STRINGS]
CHOIR&PAD]
SYNTH.]
XG]
USER]
[ORGAN FLUTES] (PSR-2000 only) [ MIXING CONSOLE EQ settings 127
UPPER OCTAVE ] —
MIC. (PSR-2000 only) H TYPE SELECT] VOCAL HARMONY VOCAL HARMONY EDIT (Editing the VOCAL HARMONY parameters) 129
MIC. SETTING] MIC. EFFECT TYPE selection
'OCAL HARMONY] MIXING CONSOLE EFFECT MIC. REVERB setting 124
EFFECT] MIC. DSP setting
[TALK] MIC. SETTING TALK SETTING 132
ONE TOUCH SETTING 1] —
2] —
3] —
4] =
REGISTRATION MEMORY FREEZE] FUNCTION FREEZE 142
1]
2
3]
g REGISTRATION BANK REGISTRATION EDIT (Editing the RAGISTRATION) 85
6]
7
8]
MEMORY] REGISTRATION SEQUENCE (Creating the REGISTRATION SEQUENCE) 142
PEDAL PEDAL1] FUNCTION PEDALL1 function assignment
PEDALZ2] CONTROLLER PEDAL2 function assignment 139
WHEEL PITCH BEND] MIXING CONSOLE TUNE PITCH BEND RANGE settings 123
MODULATION] (PSR-2000 only) | FUNCTION CONTROLLER MODULATION WHEEL settings 141
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Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data

celpebeskeder

Hjaelpebeskederne kan forklare og beskrive alle de vigtigste funktioner ved PSR-2000/1000.

HELP

DICICAEIEN

[ lz][s][¢]

N o o o o o o e e 07
0 Gtz e ammE

2

GONTENTS
I[Basic Orerations]
» Dperation Buttons
Select Itews and Chanze Settinas
Direct Access

n:
Setting the Tewno
Usina Channel On-0ff
[File Orerations]
Drive (PRESET.-USER-FLOPPY DISK)

Selecting Voices

Open-Save Display [_

EHGLISH
[Dexonstration] JAPRAHESE
Plaving the Dewos GERHAH
i FREHCH
[Woices] SPRHISH

—
=
=
&
=
=
)
m

ITALIAH

2-1 Veelg det gnskede
emne.

Veelg sprog, hvis det er ngdvendi

2-2 Hent emnet
frem.

gt.

Sproget, som veelges her, bliver ogsa brugt til
de forskellige "beskeder”, som vises.

m; NOTE |

Hjeelpebeskederne kan blive vist pa
falgende sprog:

ENGELSK

JAPANSK

TYSK

FRANSK

SPANSK

ITALIENSK

m; NOTE |

Sproget kan ogsa veelges i displayet

FUNCTION "LANGUAGE” (side 151).

Using the Functions (Function Menu)

1. Call ur thel [FUETSROCR]
by Fressin

Z. Select the arProrriat
b Pressing [A] = [I1.

3. Call wr the aFProFriat)
uzing [BACK]-THEXTI.

4. Select the desired par
then make the setting

Nar to eller flere sider
bruges disse knapper
siderne.

SR di=Flag

Function dizplag

= Fade ba

=meter with [A] or [B1.
b usina [1AW] - [EA W]

Hjeelpebeskederne kan og
eller et display med indstil

s& indeholde links til en detaljeret forklaring
linger i relation til det valgte emne. Veelg det

fremhaevede ord (ved hjeelp af [DATA ENTRY] drejeknappen), og tryk
pa [ENTER] knappen for at komme videre til forklaringen eller displayet.

er tilgeengelige,
til skift mellem

ENTER

g NOTE

Hvis "JAPANESE" er valgt som sprog
(side 151) og dette eendres til et af de
vestlige sprog, sa eendres kanji og
kana-bogstaverne i filnavnet, som
gemmes pa diskettedrevet, til vestlige
bogstaver. | modsat fald s& aendres
iseer latinske bogstaver og tegn til
normale bogstaver. Med hensyn til
data pa disketter, s aendres teksten i
filerne til tegn, som ikke kan laeses af
keyboardet.

Veer opmaerksom pa, at lignende
problemer kan opsta, nar du praver at
abne filer, som er lavet eller zendret
pa en computer med et operativsystem
pa et andet sprog. Vaer generelt for-
sigtig, nar du skifter sprog — der kan
opsta problemer med at &bne dataene.

N E

Tryk her for at vende
tilbage til foregaende
display.

EXIT
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Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data

Brug af metronom

En metronom klikker og giver dermed et preaecist tempo, du kan bruge, nar du gver — eller hvis du gerne vil hare

et bestemt tempo.

|

”8"1
micicionons: =

B o [ [ ]
5 [ es]= sl 7 ]le] B amE

Metronomen startes ved at trykke pA [METRONOME] knappen.
Indstil tempoet ved at bruge TEMPO[ ] [»] knapperne (se herunder).
For at stoppe metronomen, tryk igen pA [METRONOME] knappen.

) NOTE |

Metronomens lyd, volumen
og slag (taktart) kan ogsa
indstilles (side 148).

Indstil tempoet

Her beskrives det, hvordan du indstiller tempoet — bade for metronomen og for afspilning af melodier
og akkompagnements-stilarter.

TAP TEMPO
TEMPO

=220

—L—RESET— +

OARBRRARRR =
= EEOEEE
DAURURUATATAVAUAT
5 ——— BEaaanaRn Py Ty
1) NOTE|
1 TAP TEMPO 2 De enkelte melodier og
VPO akkompagnements-stilarter
= =] @ _ m har forprogrammerede
- ResEr—+ J = standardindstillinger som
» ! passer specielt til dem.
|
Indstil tempoet ved at bruge enten TEMPO [«]
| [»] knapperne eller [DATA ENTRY] drejeknappen.
Tryk enten pa TEMPO [«] Tallet i displayet angiver hvor mange fjerdedels-
knappen eller [p>] knappen. noder, der er per minut. Tempoet kan spaende fra

5 til 500 — jo hgjere veerdi desto hurtigere.

Nar tempoet aendres, vil det pavirke tempo pa bade
melodi og stilart. For at genkalde de forprogram-
merede standard-indstillinger, tryk da samtidigt pa
TEMPO [«] [»] knapperne. Se ogsa "Indikationer
af tempo — MAIN-display” (side 51) for mere om
tempo.

Y Tryk her
END f(?r at forlade
displayet

TEMPO.
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Grundlceggende funktioner — Fa styr pa dine data

Tap tempo

Med denne meget anvendelige funktion er det muligt at "taste”, eller tromme, X NOTE
det gnskede tempo for en melodi eller akkompagnements-stilart. "Tast”, eller trom, Nér der trommes pé [TAP
pa [TAP TEMPO] knappen i det gnskede tempo, derefter vil melodien eller TEMPO] knappen giver det
akkompagnements-stilarten blive afspillet i det tempo. en bestemt lyd. Denne lyd
kan ogsa aendres (side 149).
, : D WL votE
Spil melodien eller » 2 — T
e TEMPO unktionen Tap Tempo
akkompagnements-stilarten == kan ogsa bruges, hvis du

(side 59, 76). ——reser—ft automatisk vil starte en
melodi eller akkompagne-
ments-stilart i et bestemt
tempo. "Tast”, eller trom,

"Tast”, eller trom, to gange pa [TAP TEMPOQ] tempoet p& [TAP TEMPO]
knappen for at sendre tempoet. knappen flere gange, mens
y melodien og akkompagne-

ments-stilarten er stoppet.

Sa vil den valgte akkompag-

nements-stilart automatisk

. . . starte i dette tempo.

m Indikationer af tempo — MAIN-display Hvis en melodi hﬁr SYNC.
Der er tre forskellige indikationer af tempoet i MAIN-displayet, som vist nedenfor. START aktiveret (side 60,

76) sa vil et "tastet” tempo

med [TAP TEMPO] knappen

Indikerer den forprogrammerede = = ogsa medfgre, at melodien
standa_rd-indstilling for den valgte afspilles i det tempo.
melodi. Hﬂ* Er melodierne i 2/4 eller 4/4,
Indikerer det aktuelle tempo for den ﬁﬂuﬂa_w ? aE JDEESUE 0 MMrn & ;:fn last'fire gange; er de | 314,
valgte melodi, akkompagnements- Swoang > . :22: ;;%gggggé?r de 1514,
stilart eller metronom, som Lyrics| & ,Lé:fée'smngs HAvER

afspilles. Nar der ikke afspilles Scoral-Lits 4= 148) CEFT

noget (hvis det fx er stoppet) l.=- EHORD BS GalaxyEP

indikeres her tempoet for den trearseat | & TomEam

valgte stilart. N&r melodien og THTRO ENDTHG _ REGISTRATION BANK

stilarten afspilles samtidigt, s& vil dbar2  4bar NewBank

tempoet for stilarten automatisk
blive eendret, sa det passer til
tempoet pa melodien, og det vises
her. Tempoet, som vises her, bliver
brugt, nar der indspilles en melodi
eller akkompagnements-stilart.

Indikerer den forprogrammerede =~ =
standard-indstilling for tempoet af

den valgte akkompagnements-

stilart.
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Spil en demo

PSR-2000/1000 er et virkelig alsidigt og sofistikeret instrument. Det har et stort udvalg af flotte lyde og rytmer
plus et veeld af avancerede funktioner. Hele tre forskellige typer af demo-melodier er lavet specielt med henblik pa
at demonstrere de fantastiske lyde og funktioner i keyboardet.

HEAAARAAA ¢
- I ——— OuEEEYYEE © -
5 O B e gkl ~ — ——— BnoaRn ey =g
1 Trykkes der pa [DEMO] knappen,
vil demo-melodierne automatisk blive
spillet i tilfaeldig reekkefolge. H
FUNCTION
O
2 2-1 Veelg den gnskede demo-kategori med [BACK/NEXT] knappen.

Function-demoerne .. demonstrerer alle de forskellige funktioner i PSR 2000/1000.
Voice-demoerne........ demonstrerer lydene i PSR-2000/1000.
Style-demoerne......... vil introducere dig til rytmerne og akkompagnements-stilarterne i PSR-2000/1000.

BACK NEXT

( ( )
— e m ] 2 Lyrics Display P
Ea— s A, Voices s Score Function ||© —C
= || 44 style 2 Voeal Harmeny |0 —(C—1

@Z' oI T* Reverb /Effect T* Saund Creatar o)

@:' EN T* Music Finder b Style Creator J :@

2-3 Tryk to gange pé en af disse
knapper — en gang for at
veelge den gnskede demo,
og en gang til for at starte den.

)=
=INE

2-2 Brug disse for at veelge For at afspille alle demoerne i raekkefglge, tryk pa denne knap.

forskellige sider i displayet. Der vil blive startet med den gverste i displayet. Dette kan kun ggres
fra siden FUNCTION.
Alle de tilgaengelige demoer bliver afspillet efter hinanden, og starter med
den i gverste venstre hjgrne. Siderne VOICE og STYLE har ikke nogen
[AUTO] knap; men alle demoerne bliver afspillet efter hinanden.
Et tryk p& denne knap vil annullere de interaktive funktioner ved Function-
demoerne (som beskrives i trin 3).
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Spil en demo

L NOTE |
Under Function-demoerne vises en introduktion i displayet, Brug [BACK/NEXT]
° . knapperne i introduktions-
nar demoen starter med at spille. displayet til at hente den
) foregéende eller nzeste side.
| dette eksempel vises Sound System BACK | NEXT
under Function-demoen. p == ) NOTE |

For at stoppe demo-melo-
dien, tryk da pad SONG

?-‘ [START/STOP] knappen.
Sound System Skal demoen startes igen
©Laver fra det sted, hvor den
T e e — stoppede, tryk igen p
sostem t_,hat, faithfully and @ LEFT X SONG [START/STOP]
o e oy From e — knappen. REW og FF kan

pouerful lous to the crise 0gsé bruges i forbindelse
med demo-melodierne

(side 78).

Veelg det gnskede ord eller emne ved at bruge
[DATA ENTRY] drejeknappen og derefter
[ENTER] knappen — eller nummer-tasterne
([1¥], [2 V] osv. for at hente det frem.

Vend tilbage til MAIN-displayet.

\,
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Voices (lyde)

PSR-2000/1000 har et stort udvalg af naturtro lyde, deriblandt forskellige keyboard-instrumenter, strygere,
messingblaesere — og mange flere.

[ VOICE |
O HARPSI. O E.PIANO OAgggéglgN O PERCUSSION
I

O GUITAR O BASS O  BRASS O WOODWIND
I

O STRINGS OCHOIR&PAD O SYNTH. o XG

[
O ORGAN FLUTES

O USER

"Te CIEGIET |
S et TleTe] bl 4

-

Veelg en lyd

12 NOTE |
Lyden der veelges her hgrer
til MAIN-delen, derfor kaldes
den MAIN (hoved)-lyden
(se mere pa side 56).

[ 1 Tryk pa [MAIN] knappen for teende for MAIN-delen, tryk derefter pa
[F1 knappen for at hente menuen, hvor MAIN-lyden valges.

TRAMS- i UFPER SPLIT
‘MH’PDSE 0 §J.Hl§ acTave @ L FOINT ng F@z
SOMG dsd 4=1zZ8 - MAIH
I NewSong

Taend for MAIN-delen.

SEETBB E,?!Strings LAVER G Hvis du kun vil hgre

TerPd T d=148 CEET MAIN-lyden alene —

—! CHDRE B— o] GGIGXYEPNULTI _ H s& sgrg for at LAYER
vy = o

= HeartBeat @ Tom Flam | 0g LEFT er slaet fra.

INTRO EHDING

REGISTRATION BAMK
dbar2 4dbar

NewBank J

[ AGrand Pians| ] M Rack Pians

@ BrightPiano

M Midli Grand

@™ Harpsichord

M CP 80

@™ GrandHarpsi

M Oct Piang 1

M Honky Tonk

M Oct Piano 2

B Piano&Harpsichord

\ 4

r2 Valg en Voice (lyd)-gruppe.

VOICE ORGAN &
OPIANO & HARPSI. O E.PIANO OACCORDION O PERCUSSION
O GUITAR O BAsSS O BRASS O WOODWIND
O__STRINGS OCHOIR&PAD O  SYNTH. o XG

O ORGAN FLUTES

O USER

1) NOTE|

Nar du veelger en Voice
(lyd)-gruppe, vil den sidst
valgte lyd automatisk blive
valgt.

\ 4
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Voices (lyde)

Indikerer at dette display er det,
hvor MAIN (hoved)-lyden veelges

(side 25).
_______________________________________________________ VOICE (MAIN). 3-1 veelg
FPRES hvilketdrev,
- ) ( ) lyden skal
(—— | = dazz orgen1 [ =3 hentes fra
(——— s|| =@ Rock Organl |E™ Rock Organ2 o —(CJ (UPSREERS/ET/
(> — c|| =5 Dance Organ =8 RotaryDrive == (| FLOPPY
—o— »o|] ™ Gaspel Org E=8 Full Rocker =) DISK).
(=—2— ¢|| == Purple Crg B Elec.Organ b —(C )

3-2 veelg de

forskellige
sider i den
aktuelle voice

(lyd)-gruppe.

Tryk pa denne knap for at veelge voice (lyd)-gruppe.

3-3 Veelg en lyd.

Tryk pa denne knap for
at starte demoen med
den valgte lyd. Skal
demoen stoppes, tryk
da pa denne knap igen.

\ 4

Spil pa klaviaturet og har ;i;
|
vo IR | =

Tryk her for at vende
tilbage til
MAIN-

displayet.

EXIT

g NOTE |
Nar du veelger en lyd, s&
bliver der ogsa automatisk
valgt en effekt og andre ind-
stillinger, som passer spe-
cielt til den pagaeldende lyd.
Denne funktion kan du ogsa
sl& fra, s disse indstillinger
ikke automatisk veelges.

) NOTE |

Du kan indstille anslagsfal-

somheden, dvs. hvor meget
tonerne reagerer pa, om du
spiller kraftigt eller svagt pa
klaviaturet.

) NOTE |

| det separate haefte findes
en liste over de forskellige
lyde (Data List).

) NOTE |

Du kan veelge om enten
nummeret p& voice bank og
program change (MSB-LSB-
Program Change numre) til
hgjre over navnet pa lyden)
skal vises eller ej (side 149).

) NOTE |

XG er en stor udvidelse af
formatet GM System level 1.
Det blev udviklet af Yamaha
specielt med henblik pa
bade at kunne give ekstra
lyde og variationer, starre
kontrol over lydene og effek-
terne — og for at sikre bedre
data-kompatibilitet i fremtiden.

Karakteristik af lydene
Over navnet pa lydene star et stikord, som kort beskriver lydene.

”Live!” (kun PSR-2000)

rumfornemmelse.
”"Cool!”

sofistikeret programmering og en masse hukommelse.
"Sweet!”

og naturlige at det lyder som det rigtige akustiske instrument!
”"Drum”

”SFX”

”Organ Flutes!” (kun PSR-2000)

og dermed dine helt egne orgel-lyde.

Akustiske instrumenter som er “samplet” i stereo for at give en flot, autentisk lyd — med bade intimitet og

Komplekse lyde med de mange nuancer som er typiske for moderne elektriske instrumenter — lavet med

Disse akustiske instrumenter er ogsa lavet ved hjeelp af Yamahas avancerede teknologi — sa fine, detaljerede

Med forskellige tromme- og percussion-lyde pa hver tangent sd du kan spille rytmeinstrumenter p& keyboardet.
Med forskellige specielle effekter pa hver tangent, sd du kan spille dem pa keyboardet.

Orgelpiber — med denne autentiske orgel-lyd kan du bruge Sound Creator til at lave de forskellige indstillinger

Percussion pa keyboardet

Nar en af SFX-trommesaettene veelges i voice (lyd)-gruppen PERCUSSION, sa spiller hver tangent forskellige

tromme-, percussion-lyde og andre effekter. De forskellige tromme- og percussion-lyde fra seettet Standard Kit er
vist med symboler under tangenterne. Vear opmaerksom pa, selvom nogle af trommeszaettene har forskellige lyde,
sa er nogle af lydene i de forskellige seet dog ogsa ens og har samme navn.

Se ogsa det medfalgende heefte Data List (Drum/key Assignment List), hvor der er en liste over lydene i de
forskellige SFX- og trommeseet.
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Lydene Layer/Left — spil flere lyde pa en gang

Med PSR-2000/1000 er det muligt at spille med tre lyde pa en gang: MAIN (hoved), LAYER (lag) og LEFT (venstre).
Ved at kombinere de tre lyde har du et meget alsidigt og imponerende instrument.

© MAIN
—3

© LAYER

e[/ J

— it — v | v | v }
D CEEEEErE B acanmes

Spil med to lyde lagt i lag

LAYER (lag)-delen MAIN

AN\ vnpess

Spil med to adskilte lyde — pa venstre Split point (delested)
og hgjre sektion af keyboardet

I
Evenstre) TN A e

venstre sektion hgjre sektion delen
Spil med tre forskellige lyde — en pa Split point (delested) LAYER
venstre sektion af keyboardet og to lyde (|ag)l-d<9|en

lagt i lag pa hgjre side |

Wenstre) A LIRS (hoved)-

venstre sektion hgjre sektion delen

Layer — spil to forskellige lyde i lag

4 D f - Y2 NOTE |
For at teende for 2 Valg Layer med [G] knappen. Tryk pa samme knap Der er ogs& en anden og
funktionen LAYER, for hente displayet VOICE frem. Her valges den lyd, hurtigere made at veelge
tryk pa deqne kal I t ekstra | 2 MAIN lydene MAIN og LAYER pa.
knap. Tryk igen som skal legges sorrol et ekstra lag oven pa IN- Det gares p& panelet.
for at slukke. » lyden. Fremgangsmaden er den samme, som nar du Hold en voice-knap p&
© wi veelger lyd i displayet VOICE (MAIN) (side 54). panelet nede, og mens du
tj trykker p& en anden voice-
knap. Den farst valgte lyd
‘ — L MAN_ bliver MAIN-lyden, og den
‘,‘ TR o i LPPER oy gy SPLIT ng ng anden bliver LAYER-lyden.
© LEFT n SOHG 44 J=12@ MAIH
] 11 NewSong el CrondPicno il s e
Live! LAYER
BB | S Strings R
TEMPD J4=148 LEFT
T | SalexyEP )
TYLE 4=148 MULTI PAD
¢ HeartBeat # Tom Flam [ — (| ‘\,/ Tryk her for at
ELRD > EnglNa & N REEISTRETIDN BANK END vende tllbage
ar ar ewBan R (| til MAIN-
displayet.
EXIT

@ PSR-2000/1000



Voices (lyde)

Left — spil med separate lyde i hgjre og venstre hand pa klaviaturet

2 NOTE|
Ta'znd kakr laeft 2 Velg LEFT med [H] knappen. Tryk pa samme knap Split Point (delested)
‘I:ﬁagynyi ige::e for hente displayet VOICE frem. Her valges lyden kan indstilles til at vaere pa
for at slukke. for venstre sektion af klaviaturet. Fremgangsméden ?s\?(:lkeef;s(;m helst tangent
» er den samme, som nar du veelger lyd i displayet '
& wan VOICE (MAIN) (side 54). 2 NOTE
[ Hver del (MAIN, LAYER,
@ LAYER LEFT) har hver deres egen
. — indstilling for volume (side 61).
[ WpEE 0 TR O MMEE 8 8
TEET SONG d-d J=1z@ ] HAIN ) NOTE |
43 NewSong :eILMER F —J Funktionerne LAYER og
EaR 24| 33 Strings ¢« —C LEFT kan ogs& bruges sam-
Score CEFT men, s& de laver k_omblna-
CHDRZ/a J=1d5 = GGIGXYEPMULTI FAD ' tion af layer og split.
t= HeartBeat @ Tom Flam =) For at gere dette — indstil
THTRO ENDING ] REGISTRATION BANK de adskilte lyde for venstre
dbar2 4bar NewBank v —C og hgijre del af klaviaturet
‘ i (som anvist). Indstil derefter
et lag med forskellige lyde i
lag i hgjre sektion.
Tryk her for at
vende tilbage til
MAIN-displayet.

Scet effekter til lydene

Pa denne del af panelet kan du szette nogle forskellige effekter til lydene pa keyboardet.

VOICE EFFECT \
o rLlcE{TD OT0UCH OSUSTAIN © E’éﬁ“éo“wo MONO O P¥..0 VARIATﬂ

AN

Boo 886

eI e e}

ARRABEARR

EHEEEEEEE

UAUAUAURURURVAD)
<

For at teende for en effekt, tryk pa knappen til den pageeldende effekt. Tryk igen for at slukke.
| det fglgende star en beskrivelse af effekterne.

20007
il X@ 3 T o0

m TOUCH (anslagsfelsomhed)

Denne knap slar anslagsfalsomheden til og fra. Nar den er sldet fra, sa er tonerne lige kraftige, uanset hvor kraftigt
eller svagt, der spilles pa tangenterne.

m SUSTAIN (efterklang)

Nar denne effekt er sldet til, vil alle tonerne have laengere efterklang, eller klinge leengere. Leengden af efterklangen
kan ogsa indstilles (side 90).

m DSP 1) NOTE |

PSR-2000/1000 har en raekke forskellige indbyggede digitale effekter, som kan bruges Effekt-typerne DSP og

pa forskellige mader. DSP-effekterne kan bruges til diskret at farve lyden — fx med chorus Variation og deres dybde
som ggr tonerne mere levende eller meq en symfoonlsk effekt som giver tonerne mere Eir;é?;?fﬂﬁ;?\lg%sgﬁssc;m
varme og dybde. Blandt DSP-effekterne findes ogsa effekter som distortion (forvreengning), (side 124).

som fuldsteendig kan a&endre tonens karakter.
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= VARIATION

Voices (lyde)

Denne kontrol kan andre indstillingerne for Variations-effekterne. Den gar det muligt at sendre pa effekterne,
alt efter den valgte effekt. Fx nar effekten Rotary Speaker er valgt (side 124), kan du med denne kontrol bestemme
om den roterende hgjtaler-effekt skal veere hurtig eller langsom.

= HARMONY/ECHO

Du kan tilseette forskellige harmonier eller en ekko-effekt til de lyde, du spiller med

hgjre hand pa klaviaturet (side 143).

= MONO

Denne kontrol bestemmer om lyden bliver spillet monofonisk ( én tone af gangen) eller
polyfont for hver del (MAIN/LAYER/LEFT) Den er indstillet til MONO, nar lampen lyser
og polyfont, hvis den er slukket. Er den indstillet til MONO, kan kun den sidst spillede

tone heres. P4 den made kan du spille fx med blzeser-lyde pa en mere realistisk made.

Afheengig af den valgte lyd sa giver MONO-effekten ogsa mulighed for at bruge

Portamento-effekten, nar du spiller legato.

m LEFT HOLD

Denne effekt betyder, at lyden i venstre hand bliver heengende selv om haenderne lgftes
fra tangenterne — samme effekt som med en sustain-pedal. Denne effekt er specielt
praktisk, nar du spiller med autoakkompagnement. Fx hvis du spiller og slipper en akkord
i autoakkompagnements-sektionen pé keyboardet (med Split-funktionen sat til og lyden

"strings” i left-delen) — s vil strygerne klinge i lang tid og give en flot stor lyd.

g NOTE

Portamento-effekten giver
en blad, glidende overgang
mellem toner, som spilles
efter hinanden.

a TIP

Det er muligt at give under-
strege de melodilinier, som
du spiller til akkorderne,

ved at bruge funktionen
Layer med en monofonisk
lyd. Indstil Main-lyden til at
spille polyfont og Layer-
lyden til at spille monofonisk
(MONO). Sa vil melodien, du
spiller — ogsa de gverste
toner af akkorderne — lyde
monofoniske. Prgv det med
folgende lyde.

Main-lyden: Brass Section
(polyfon) + Layer-lyden:
Sweet Trump (monofon)

PITCH BEND-hjulet & MODULATIONS-hjulet

Pitch Bend hjulet p4 PSR-2000/1000 bruges
til at "bgje” tonerne med, eendre tonehgjden
trinlgst. Bgj tonen (rul hjulet veek fra dig)
eller ned (rul hjulet ind imod dig). Hjulet er
selv-centrerende, sa nar det slippes, vender
det selv tilbage til midter-positionen, hvor

tonen er "normal”.

Funktionen Modulation tilfgjer en vibrato-
effekt til tonerne, som spilles (PSR-2000).
Hvis MODULATIONS-hjulet rulles tilbage,
bliver dybden af effekten mindre — rulles

det vaek bliver den starre.

PITCH BEND

MODULATION

) NOTE |

Det omrade, pitch bend-
hjulet spaender over, kan
andres (side 123).

) NOTE |
Saet modulations-hjulet
til minimum for at undga
utilsigtet effekt.

Indstil oktav-indstillingerne

Med [UPPER OCTAVE] knappen er det muligt at transponere bade MAIN og

LAYER-delene en oktav op eller ned pa en gang.

UPPER OCTAVE

——ReseT—)

@ PSR-2000/1000
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Der kan laves mere
detaljerede indstillinger for
oktaver ved at bruge funktio-
nen Mixing Console (121).




Styles (stilarter)

PSR-2000/1000 indeholder stilarter (akkompagnements-mgnstre) i mange forskellige musikalske genrer deriblandt pop,
jazz, latin og dance. Det eneste, du behgver, er at spille akkorderne med venstre hand. Sa vil den valgte akkompagne-
ments-stilart (style) automatisk fglge med akkorderne, du spiller. Prgv at veelge nogle forskellige stilarter (se det separate
haefte med Data List’en) og spil dem.

STYLE CONTROL
SYNC. SYNC.
O _ACMP O BREAK 0 INTRO o | o) o o | O STOP O START O START/STOP

.#%. DH.;’> A @ @ .:J]>HH OFILL IN O LINK D/D

ENDING
O [rit.

1

SWING& MARCH&
OpoP&ROCK O " JAZZ OBALLROOM O WALTZ
O BALLAD O DANCE O LATIN O USER

[ —
J -

° =
) NOTE B
2 ( BACK | NEXT ] Se alle de tilgeengelige
( = =] akkompagnements-
| stilarter i det separate
heefte med Data List'en.
2-1 Veelg hvor stilarten
skal gemmes
@:' A [[@ EuraTrance 4 Clubdance F :@ (Presget, User eller
o o] ¥ Ibiza ClubLatin e —CJ Floppy Disk).
—o— dJ|] B8 HouseMusik & Garage 1 T e |
——— d| % SwingHouse e Garage?2 =)
=—— ¢ || % TechnoPalis W TechnoParty » =) 2-2 Veelg en stilart.

Nar du har abnet displayet for en mappe
lavere i hierarkiet, kan du ga et niveau op
til der, hvor stilarts-grupperne veelges.
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Styles (stilarter)

5

du "tastede”.

Tempoet kan indstilles ved at
bruge TEMPO [][p] eller
[TAP TEMPO] knappen.

Hvis du bruger [TAP TEMPO)]
knappen, vil tempoet veere det,

Nar der spilles en akkord i autoakkompagnements-sektionen pa klaviaturet,
starter stilarten. Se detaljer om akkord-fingerindstillinger pa side 62.

Split Point (delested)

I

Autoakkompagnements-sektion

\ 4

6

SYNC. S
O STOP O S

YNC.
TART

Stop stilarten.

7
N
Eio
ND Sluk for ACMP.
» STYLE CONTHOL
| BREAK O INTRO
a=| (0=

d . . . ; Wy NOTE |
Hvis [ACMP] knappen er teendt, er det muligt at spille/indikere akkorderne pa . . "
) A . Det er muligt at indstille,
autoakkompagnements-sektion p& klaviaturet. (Det kan bade veere sektionen
for venstre hand eller hele klaviaturet, alt efter indstillingerne.) hvor meget autoakkom-
’ 9 ' pagnementet skal fylde
pa klaviaturet (side 138).
ONTROL
MAIN ENDING SYNC. SYNC
© ACMP O BREAK O INTRO o [ o o o | o it O STOP O START O START/STOP
ORI o Dhik
= = | A C ||| =N I S >/0
f Y
4 Aktiver SYNC. (SYNCHRONIZED) START ) NOTE |
Sync. Start
STYLE CONTROL WA | CADING o svnc Aktiveres denne funktion,
© ACMP OBREAK  OINTRO O o o o) o_ /it Ao ors  OoTOPIO START | O STARTISTOR starter stilarten, sa snart der
OFILL IN O LINK . 2 .
/o [l=> A @ D <> /0 spilles pa klaviaturet.
\, y
- > NOTE |
. « Det er muligt at starte
kun med rytmen (rytme-
~ 1 Y (ryt

sporene), hvis der
trykkes pa [START/
STOP] knappen.

< Rytme-sporene kan ogsa
startes ved at "taste” pa
[TAP TEMPOQO] knappen.
Mens melodien og
akkompagnements-
stilarten er stoppet,
"tast” tre, fire eller fem
gange (tre hvis de er de
i 3/4, fire hvis de er i 2/4
eller 4/4, fem hvis 5/4).

g NOTE |
Hvis du afspiller en akkom-
pagnements-stilart samti-
digt med en melodi, s vil
de akkompagnements-dele,
som er indspillet med melo-
dien (channel 9 - 16) midler-
tidigt blive erstattet af den
valgte akkompagnements-
stilart. Dermed har du mulig-
hed for at prave forskellige
slags akkompagnementer
til en melodi (side 77).

" Session!”

akkompagnement.

Karakteristik af stilarterne
Over navnet pa stilarten star et stikord, som kort beskriver den pageeldende type autoakkompagnements-stilart.

"Piano Combo!” (Floppy Disk)
Disse akkompagnements-stilarter indeholder en enkel klaver-trio (klaver, bas og trommer) i nogle tilfeelde udvidet med andre instrumenter.
Da det er et lille orkester, s& er akkompagnementet mere enkelt, og det er meget anvendeligt til et bredt udvalg af sange.

Disse stilarter har en meget realistiske "backing”, her blandes variationer af akkord-typer og -skift ind, ligesom der tilfagjes "riffs” (sm&
melodilinier) omkring akkordskift i MAIN-delene. Disse variationer er lavet for "krydre” musikken og give et professionelt preeg. Det betyder
imidlertid, at stilarterne ikke altid passer perfekt — eller er harmonisk korrekte — i forhold til alle melodier eller sange. | nogle tilfeelde vil der
fx blive spillet en 7’er akkord over en almindelig dur-akkord, og spilles der med bastone som grundlag kan det ogsa medfare uventet

@ PSR-2000/1000




Styles (stilarter)

g NOTE]
Kanalerne med rytme er
en del af stilarterne.

Hver stilart har forskellige
rytmemgnstre.

Spil kun rytmen fra en stilart
[ 1 Veelg en stilart (side 59). ]
\ 4

, g, NOTE
Rytmen kan ogsa startes
ved blot at spille en tangent
pa klaviaturet, hvis Sync.

Rytmen starter.

ONTROL Start er aktiveret (aktiver
O ACMP 0 BREAK 0 INTRO o | o MAg“ o | o Iae o S50 SN [ starmistor med [SYNC START] knap-
2= (| | A D | [on) ok =| | 5o] pen.
-
Slaet fra.

\ 4

Spil til rytmen som afspilles.
Tempoet kan indstilles ved at bruge TEMPO [][p-] eller [TAP TEMPO] knapperne.
Hvis du bruger [TAP TEMPO] knappen, vil tempoet veere det, du "tastede”.

o

\ 4

N
Evo

For at stoppe rytmen, tryk da igen pa
STYLE [START/STOP] knappen.

Indstil volumenbalance / Sluk for en Channel (kanal)

MULTI PAD =,
MIC
Hent | | l
displayet STYLE (autoakkom- | o |
BALANCE pagnements-sektion) Det der spilles pé Klaviaturet

BALANCE

Displayet BALANCE

SONG

Indstiller volumen for de naevnte dele.

(MAIN/LAYER/LEFT)

Hent

displayet
Channel
ON/OFF.

Hent displayet STYLE ved at trykke pa [CHANNEL ON/OFF]
knappen, derefter kan de enkelte instrumenter slukkes.

m; NOTE]
Channel (kanal)
Refererer til MIDI-channel
i dataene for melodier (side
157). Kanalerne er fordelt
som falger.

Song
1-16
Accompaniment Style
9-16

PSR-2000/1000 °



Styles (stilarter)

Chord Fingerings (Akkord-fingerindstillinger)

Stilarterne kan styres af de akkorder, der spilles pa klaviaturet til venstre for Split Point (delestedet). Der findes syv
forskellige typer af fingerindstillinger, som vist nedenfor. Ga til siden CHORD FINGERING (side 139) og veelg blandt
de forskellige indstillinger. Pa siden vises det, hvordan akkorderne skal spilles med venstre hand.

Indstillingen SINGLE FINGER (Enkelt-finger)

Denne indstilling ggr det meget nemt at lave et flot akkompagnement med orkester, der spiller dur-, mol-, 7- og

mol 7-akkorder — bare ved at trykke p& et minimum antal tangenter i autoakkompagnements-sektionen pa klaviaturet.
Falgende forenklede akkord-fingersaetninger bruges, vist med C-akkorder som eksempel.

Spil en mol-akkord ved at trykke samtidigt pa akkor-
dens grundtone og en sort tangent til venstre for den.

Spil en dur-akkord ved kun at spille grundtonen.

Spil en mol 7-akkord ved at trykke samtidigt pa akkordens
grundtone og en hvid og en sort tangent til venstre for den.

Spil en 7’er-akkord ved at trykke samtidigt pa akkor-
dens grundtone og en hvid tangent til venstre for den.

Indstillingen MULTI FINGER

Denne finger-indstilling er standard. Indstillingen MULTI-FINGER aflaeser automatisk,
SINGLE FINGER og FINGERED akkorder. S& det er muligt at bruge begge indstillinger,
uden at skulle skifte indstilling. Vil du spille mol, septim og mol septim akkorder som
Single Finger under indstillingen MULTI-FINGER, skal du altid trykke pa de sorte/hvide
tangenter, der er teettest pa grundtonen.

Indstillingen FINGERED

Med denne indstilling kan du selv angive akkorderne i autoakkompagnements-sektionen
pa klaviaturet. Indstillingen FINGERED kan “genkender” de forskellige akkord-typer naevnt
pa naeste side.

Indstillingen FINGERED ON BASS

Denne indstilling virker i bund og grund som FINGERED, men den dybeste tone, der bliver
spillet i autoakkompagnements-sektionen pa klaviaturet, bliver bas-tonen i akkompagne-
mentet. Det betyder, at du kan spille bas-toner, som ikke ngdvendigvis er akkordens
grundtone. Til en C-dur akkord kan du fx bruge E (tertsen, 3) eller G (kvinten, 5) som
bastone i stedet for C.

Indstillingen FULL KEYBOARD

Denne indstilling kan laese akkorder pa hele klaviaturet. Akkorderne laeses pa samme
made som i Fingered, ogsa selvom akkordernes toner er brudt op i bade venstre og hgjre
hénd — fx hvis der spilles en bastone i venstre hand og en akkord i hgjre eller en akkord
i venstre hand og en melodi i hgjre.

Indstillingen Al FINGERED
Denne indstilling er grundleeggende den samme som FINGERED, med den undtagelse at mindre
end tre toner kan blive spillet for at angive en akkord (baseret pa de far spillede akkorder osv.).

Indstillingen Al FULL KEYBOARD
Nar denne avancerede indstilling for autoakkompagnement er valgt, vil PSR-2000/1000

g NOTE

Med indstillingen Full Key-
board leeses akkorderne
med intervaller pa ca. en
ottendedel. Meget korte
akkorder — kortere end en
ottendedelsnode — kan
maske ikke leeses.

g NOTE |
| indstillingen Full Keyboard
leeses akkorderne ud fra den
laveste og naestlaveste tone,
der spilles.

Hvis de to laveste toner er
indenfor en enkelt oktav, vil
de to bestemme akkorden.
Hvis der er mere end en
oktav mellem de to laveste
toner, vil den laveste blive
bassen, og akkorden vil blive
bestemt af den neestlaveste
og de andre toner i samme
oktav.

12 NOTE|
Al

Artificial Intelligence
(kunstig intelligens)

automatisk lave et passende akkompagnement, naesten lige meget hvad, du spiller og lige meget hvor pa klaviaturet.

Du behgver ikke at bekymre dig, om keyboardet kan "leese” akkorderne. Men selvom indstillingen Al Full Keyboard er
lavet til at kunne bruges med mange forskellige melodier, sa er det ikke sikkert, at funktionen passer til alle typer sange.
Indstillingen fungerer ligesom FULL KEYBOARD, med den undtagelse at mindre end tre toner kan blive spillet for at
angive en akkord (baseret pa de far spillede akkorder osv.). Der kan ikke spilles 9’er og 11’er akkorder.

@ PSR-2000/1000



Styles (stilarter)

Akkord-typer som "leeses” i indstillingen Fingered (eksempler pa " C”-akkorder) (se note #2 herunder)

c e c6 N - owm7 - cmr? ) cm7# ¢’ ~ om7’® B
o |of |o oloje| |o o |8 |o|e oleje| sl o o |8 |0 oleje| (0| |o olsje| (o |o o |o o |o .
Csus4 _ Caug CM7aug ~ Cm ~ Cm9 ~ Cmé ~ Cm7 ~ Cm7° - Ccm71t ~
. oo o |o o | . . . oo . . ole . . oo . ols| |ofe
cmm7 ~ Cmwm7° cm7b5 ~ CcmMm7®  cdim ~ Cdim7 c7 _crve _cr® B
° . o oo . ° ° . . . . . . . . o . . o (o
c7? crfu c7? crte C7bs C7aug C7sus4 Csus2
oo

‘5
=

L

B=

L

=
=

[

Navn pa akkord [forkortelse] Toner Visning af akkordnavn
Dur 1-3-5 C

Add 9 [(9)] 1-2-3-5 C9
Sekser [(6)] 1-(3)-5-6 C6
Seks-ni’er [6-9] 1-2-3-(5)-6eller3-6-2* ce®
Maj 7’er [maj7] 1-3-(5)-7 CM7
Maj 9'er [maj9] 1-2-3-(5)j-7 cMm7°
Maj 7 add#11 [maj7(#11)] 1-(2)-3-%4-5-Teller1-2-3-#4-(5)-7 | CM7#1L
Formindsket kvint [(b5) 1-3-'5 C’5
Maj 7-b5 [maj7-b5] 1-3-+5-7 CcMm7°
Suspenderet 4 [sus4] 1-4-5 Csus4
Forstgrret 5'er [#5] 1-3-% Caug
Maj 7-forstarret 5 [maj7-45] 1-@3)-4%5-7 CM7aug
Mol [m] 1-'3-5 Cm
Mol add9 [m(9)] 1-2-3-5 Cm9
Mol 6 [m6] 1-'3-5-6 Cmé6
Mol 7 [m7] 1-"3-(5)-*7 Ccm7
Mol 7-9 [m7-9] 1-2-'3-(5)-7eller’3-+7-2 cm7®
Mol 7-11 [m7-11] 1-(2)-%3-4-5-('7) cm7ll
Mol maj7 [m maj7] 1-"3-(5)-7 CmM7
Mol maj 7-9 [m maj7-9] 1-2-'3-(5)-7 cmm7°
Mol 7-b5 [m7b5) 1-3-b5-+7 cm7'5
Mol maj7-b5 [m maj7-b5] 1-+3-+5-7 CcmMm7+°
Halvformindsket [dim] 1-3-t5 Cdim
Helformindsket [0, dim7] 1-'3-'5-6 Cdim7
Syver [7] 1-3-(5)-t7ellerl-(3)-5-+7 c7
Syv-b9 [7-b9] 1-52-3-(5)-+7 c7+®
Syv add b13 [7 (add b13)] 1-3-5-%6-)7 c7138
Syv-ni'er [7-9] 1-2-3-(5)-t7eller3-"7-2* c7®
Syv #11 [7#11] 1-(2)-3-%4-5-b7eller1-2-3-#4-(5)- b7 | C7#12
Syv add13 [7 (add13)] 1-3-(5)-6-"7eller3-6-'7 c7id
Syv-#9 [749) 1-%#2-3-(5)-+7 c7#°
Syv-b5 [7b5) 1-3-+5-+7 c7s
Syv #5 [7#5) 1-3-%5-47 C7aug
Syv sus4 [7sus4] 1-4-5-47 C7sus4
Suspenderet 2 [sus2] 1-2-5 Csus2

g NOTE

Tonerne i parentes kan
udelades.

Spilles tre toner, som lig-
ger ved siden af hinanden
(det geelder ogsa sorte
tangenter), sa hares der
ingen akkord men kun
rytme-instrumenter (funk-
tionen CHORD CANCEL).
P& den made kan du spille
videre kun akkompagne-
ret af rytmen.

Spilles den samme grund-
tone i flere oktaver, retter
akkompagnementet sig
efter grundtonen.

Spilles en tom kvint (1 - 5,
ingen 3'er) retter akkom-
pagnementet sig efter det,
det kan saledes passe til
béade dur og mol.
Autoakkompagnementet
vil i enkelte tilfeelde ikke
skifte, nar bestemte akkor-
der kommer efter hinanden
(fx nogle mol-akkorder
efterfulgt af mol 7-akkor-
der).

PSR-2000/1000 kan ogsa
"leere” dig, hvilke toner der
er i akkorderne. | displayet
CHORD FINGERING
(side 139) er det muligt at
angive hvilken akkord, der
skal vises, sa vil akkordens
toner blive vist i displayet.

1) NOTE|
Ang. betegnelserne for

akkorder i displayet og
i akkord-boksene:

"Maj” = dur
"M7” = maj7 (stort syvende trin)
"m” = mol)

* Kun denne position (omvending) vil blive "leest”. Akkorderne, som ikke er meerket med en stjerne kan spilles i alle positioner (omvendinger).

PSR-2000/1000 @



Styles (stilarter)

Arranger en form pa en Style (stilart) (MAIN A/B/C/D, INTRO, ENDING, BREAK)

PSR-2000/1000 har forskellige sektioner indenfor autoakkompagnementet, s det ® ) NOTE
er muligt at variere formen pa en stilart. Sektionerne er: Intro, Main, Break og Ending. Denne funktion kan ogsa
Ved at skifte rundt mellem dem, mens der spilles, er det nemt at lave dynamisk arran- bruges til kun at spille rytmer

gementer, som lyder professionelle. med (side 61).

g NOTE]
1 Velg en stilart (side 59). « Hvis [INTRO] knappen
trykkes, kan du afspille

' ¢ Lamperne ved sektions-

knapperne — [BREAK],

en intro-sektion med
2 [INTRO], [MAIN], [ENDING]

akkompagnement.
virker pa felgende méade:
2-1 Teend for funktionen ACMP. Lyser lampen grant —
sa er denne sektion
ikke valgt.
Lyser lampen rgdt —
AUTO OTS s er denne sektion valgt.
OFILL IN O LINK :| % D/D Lyser |ampen |kke J—
s& findes der ingen

.
data, sektionen kan

2-3 Aktiver funktionen SYNC. START. ikke afspilles.

ONTROL
)
O ACMP O BREAK O INTRO o

/ 0=> A C || D sl

I MAIN I ENDING

€ SYNC.
O it P O START | O START/STOP

o
%1%}
<

[© ]

« Det er muligt at kontrol-
lere volumen af akkom-
pagnementet ved enten

v at spille hardere eller

svagere pa tangenterne i

’ autoakkompagnements-

sektionen pa klaviaturet.
(side 138).
» Trykkes der pa [SYNC
3 Intro-sektionen starter, s snart der spilles en tone i autoakkompagnements- START] knappen, mens
. o . o . . . akkompagnementet
sektionen pa klaviaturet. Derefter gar den over i Main-sektionen. spiller, s& vil akkompag-
nementet blive stoppet.

Og Synchronized Start

vil veere aktiveret pa

PSR-2000/1000.

T » Det er ogsa muligt at
I I I I I I I skifte mellem stilarts-
e sektionerne ved at bruge
pedalen (side 139).
L |

* Med Break-sektionen
Autoakkompagnements-sektion er det muligt at tilfgje
dynamiske variationer og
breaks til rytmen i akkom-
' pagnementet. Det far

2-2 Tryk p& [INTRO] knappen. For at annullere INTRO-sektionen
far stilarten startes, tryk da igen pa [INTRO] knappen.

Split Point (delested)

musikken til at lyde mere
professionel. Trykkes der
pé& [BREAK] knappen,
mens akkompagnementet
spiller, sa vil der komme
et "fill-in” pa en takt.

* Lampen for den sektion,
der vil komme bagetfter,

STYLE CONTROL o e P
MAIN ENDING vil sa lyse, mens et "fill-in

SYNC. SYNC.
O ACMP O BREAK O INTRO [e] | ] o o | o it O STOP O START O START/STOP spllles

oo Bk — + Hvis [AUTO FILL IN]
e li=> A © D =l ~ >/0 knappen trykkes efter
den sidste ottendedel i en
takt, sa vil "fill-in’et” fgrst
Tryk p& denne knap for at tilfgje breaks. komme efter naeste takt.

\ 4

4 Der kan skiftes mellem Main-sektionerne.

@ PSR-2000/1000



Styles (stilarter)

g3 NOTE |
Med denne knap skiftes der til Ending-sektionen. Nar ending-sektionen er slut, stoppes stilarten « Stilarter kan ogsa startes
automatisk. Det er muligt at fa ending-sektionen til gradvist at spille langsommere (ritardando), med et tryk p4 STYLE
hvis der igen trykkes pd samme knap [[ENDING/rit.] knappen, mens sektionen afspilles. [START/STOP] knappen.
» Dukan veelge type af Intro
STYLE CONTROL og Ending ved at trykke
O ACMP O BREAK O INTRO o | o MAJ)N o | EN/[alxNG o g%‘g‘o §¥L“;% O START/STOP pé [E] knappen i MAIN-
AN o Ci = displayet (side 66).
A =~ A CD =10 1) ~ >/0 « Huvis der trykkes p& [INTRO]
\ 4 knappen, mens Ending-
sektionen spilles, sa vil
. Intro-sektionen starte, nar
Fade in / Fade out ending-sektionen er slut.
Akkompagnementet har ogsa en praktisk Fade-in/Fade out-funktion, sa volumen for + Hvis [AUTO FILL IN]
stilarten gradvist bliver kraftigere eller svagere. Skal der startes et akkompagnement med L‘”Elfgfnée[uza?tn‘;g d:r:
en Fade-ir_l funktion, tryk da pa [FADE IN/OUT] knappen, og aktiv_er SYl\ic. START. n?/ens Eﬁ,ding_sektion%% ’
Skal funktionen annulleres, fgr akkompagnementet starter, tryk da igen pa knappen. spiller, s& vil Fill-in delen
Skal der sluttes med en Fade-out-funktion, tryk da pa knappen, mens akkompagne- komme med det samme.
tet spiller. Leengden pa Fade-in/Fade out kan ogsé indstilles (side 148 Bagefter vil Main-sekdio-
mentet spiller. Leengden pa Fade-in/Fade out kan ogsa indstilles (side 148). nen spille.

* Du kan godt starte akkom-
pagnementet med en

Stop afspilning af en Style ved at slippe tangenterne (SYNC.STOP) | Ending- i stedet for en

Intro-sektion. | s tilfeelde

Nar funktionen Synchro Stop er aktiveret, s& vil akkompagnementet helt stoppe, nar alle vil akkompagnementet
tangenter i autoakkompagnements-sektionen pa keyboardet slippes. Akkompagnementet 'kkfe Stdo_ppev ndr sektion
er feerdig.

vil starte igen, nar der igen trykkes pa en tangent i autoakkompagnements-sektionen. « Hvis der veelges en anden

stilart, sa vil den valgte stil-

arts standard-tempo ogsa

( 1 Taend for ACMP (akkompagnementet).) automatisk blive valgt.
Men hvis en stilart afspilles,
mens der veelges ny stilart,

’ sa beholdes tempoet,

selvom der skiftes til en
‘ anden stilart.

fz Aktiver SYNC. STOP. _ _ 0 _ . s STOP ACMP er
SYNC. START er ogsa automatisk aktiveret, nar SYNC. STOP er aktiveret. aktiveret — og akkompag-
nementet ikke spiller — s&
kan du spille bade akkor-
der og bas i autoakkom-
= >/0 pagnements-sektionen pa
klaviaturet (side 138).

STYLE CONTROL VAIN
O _ACMP 0 BREAK O INTRO o | o o o | o

7/ 0= A G || D =>[I

ENDING SYNC. SYNC.
Irit. © STOP @ START O START/STOP

AUTO  OTS
OFILL IN O LINK

.

4

r3 Nar der spilles en akkord med venstre hand, starter autoakkompagnementet.\
Split Point (delested) ) NOTE |

! Funktionen SYNC. STOP
kan ogsa bruges ved at
I I I I I I I I I I I I I I trykke kort pa en tangent
e i autoakkompagnements/
venstre hands-sektionen
L pa klaviaturet (side 138).
\ Autoakkompagnements-sektion )
—
4 Autoakkompagnementet stopper, nar tangenterne slippes i venstre hands- T NOTE |
sektionen pa klaviaturet. Synchro Stop kan ikke
teendes, hvis finger-indstill-
ingerne er indstillet til "Full
. Keyboard / Al Full Keyboard”,
eller hvis autoakkompagne-
5 Spilles en akkord i venstre hands- Skal akkompagnementet mentet er sldet fra pa pane-
sektionen, vil akkompagnementet » N stoppes igen, tryk da pa et
automatisk starte igen. (DR [SYNC STOP]/[SYNC START]
knappen.
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Veelg type af Intro og Ending (INTRO/ENDING)

15 NOTE |
1 Hﬁ* Hent MAIN displayet frem
‘Mﬂ’PDSE 0 M ocTave O MR F@z ng ved farst at trykke p&
SOMG dod 4=1Z28 MAIH
Co= » [ JiNewsong " | o e D ercitor pa [EXIT) Ko,
- Live! LAYER "
——— g A4 Strings
TEM| LEFT
) [Score] EHGRD PR GalaxyEP
STYLE dod 4=1d48 MULTI PAL
(C—3—— o |t HeariBeat & Tom Flam
INTRO EHDIMG RESISTRATION EAK
?:. e | dbar2 dbar NewBank
STYLE
4
2 E=— o) [umwe — T — 3 Spil stilarten med
de valgte Intro- o
- P — = i catioay o
Veelg en Intro n Ing-sektioner
(side 30, 31).
Veelg en Ending
Spil automatisk Fill-in figurer, mens der skiftes T NOTE|
. . Fill
akkompagnements-sektioner — Auto Fill In En kort figur, der indszettes
for at lave variation.

STYLE CONTROL
ENDING SYNC. SYNC.
O ACMP O BREAK O INTRO o | o o o 1 o Irit. O STOP O START _ O START/STOP

2= || | A c ||l #>HH% >/0

g NOTE |
I . . . Et Fill-in kan ogsa spilles
2 Spil stilarten g sk|f:t mellem sektionerne i akkompagnementet, ved at trykke pa MAIN-
mens de afspilles (side 30, 31). knappen igen.
Fill-in figurerne spilles automatisk, hver gang der skiftes mellem
Main-sektionerne.

S NOTE

. Funktionen Auto-fill kan ogs&
midlertidigt annulleres,

mens der spilles, ved at

N trykke hurtigt to gange pa
E ¥ Skal Auto Fill annulleres, tryk da igen pa [AUTO FILL IN] knappen. knappen til den neeste
ND Main-sektion.
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Styles (stilarter)

Passende panel-indstillinger til den valgte Style (stilart) (ONE TOUCH SETTING)

Den praktiske funktion One Touch Setting gar det nemt at veaelge lyde og effekter, som passer den stilart, du spiller.
Til hver stilart findes der fire forprogrammerede seet indstillinger, som kan veelges med et tryk pa knap.

a | ONE TOUCH SETTING
e [ ) e} (e} o o
N 6 CEEE-~

T 21 3|4

(0] e ere] b e (el ]

)

[ 1 Veelg en stilart (side 59). ]
N N

2 Tryk pa en af ONE TOUCH SETTING knapperne [1] - [4] 3 Akkompagnementet
starter, sa snart der spilles
en akkord i autoakkom-

Lyser lampen rgdt — s& er den pageeldende One Touch Setting valgt.

ONETOU,LH SETTING | pagnements-sektionen.
7 /@ 3 4 Lyser lampen ikke — s& er der Split Point (delested)
D ingen data for One Touch Setting, l
valg er ikke muligt. I | | ‘
Lyser lampen grgnt — s& er den pageaeldende One Touch Setting ikke valgt. ! H II| ”|

Forskellige indstillinger (fx lyde, effekter osv.), som passer til den Autoakkompagnements-sektion

valgte stilart, kan hurtigt hentes frem. Huvis stilarten ikke afspilles, sa
vil autoakkompagnementet og Sync. Start automatisk blive aktiveret. I
Se flere detaljer om indstillinger for One Touch Setting i det separate

heefte Data List (Parameter Chart).

4 Stop autoakkompagnementet.

STYLE CONTROL
ENDING SYNC. SYNC
O _ACMP 0 BREAK O INTRO o | o o o | o /it O STOP O START _ O START/STOP

2= || | A c |l o d>ﬂﬂ$ | >/0

U

5 Prav nogle af de andre set indstillinger under One Touch Setting.
Du kan ogsa lave dine egne sat indstillinger (side 68).

ONE TOUCH SETTING
o ° o

77[02_304 Il |||ﬂ
U
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Styles (stilarter)

Skift automatisk One Touch Settings nar der skiftes sektion — OTS link

Med den praktiske funktion OTS (One Touch Setting) Link er det muligt automatisk at skifte One Touch Settings,
nar der veelges en anden Main-sektion (A - D).

Y f

| AUTO  OTS
OFILL IN O LINK

Nar der skiftes mellem Main-sektionerne
(A - D), vil den pageldende One Touch
Setting automatisk blive hentet frem.
Main-sektionerne A, B, C, D passer til
henholdsvis One Touch Setting 1, 2, 3, 4.

¥

N

N

"
E . For at annullere funktionen OTS Link, tryk da igen pa [OTS LINK] knappen.

m.; NOTE |
De forskellige One Touch
Settings kan indstilles til at
skifte pa to forskellige tids-
punkter i forhold til sektio-
nerne (side 138):

* Med det samme der trykkes
pa en knap til en sektion.

* Ved naeste takt (i en
akkompagnements-stilart)
efter du har trykket pa en

knap til en sektion.

Registrer panel-kontrollerne i One Touch Setting (ONE TOUCH SETTING)

Her beskrives det, hvordan du laver dine egne szt indstillinger under One Touch Setting (fire saet per stilart).
Se en liste over de forskellige indstillingsmuligheder i det separate haefte Data List (Parameter Chart).

[ 1 Valg enstilart. ]» 2

Foretag indstillingerne,
veelg fx en lyd. =-»> 3

Tryk pa [MEMORY]

knappen.

MEMORY

00

¥

f Y
4 Tryk pa en af ONE TOUCH SETTING knapperne: [1] - [4].
ONE TOUCH SETTING
o [¢] o o
1|l 2] 8l 4
Under One Touch Setting kan der foretages indstillinger for lyd, Harmony. Multi Pad, og pedaler.
\, y

¥

E),/ En besked vil blive vist med spargsmal om, den pagaldende stilart skal

()} gemmes. Valg "YES” for hente STYLE-displayet frem. Gem derefter panel-

indstillingerne (side 38, 44).

12 NOTE|
Hvis ikke de registrerede
panel-indstillingerne
gemmes her, s vil de blive
slettet, nar der veelges en
anden akkompagnements-
stilart.
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Sog efter ideelle indstillinger — Music Finder Search

Med funktionen Music Finder er det muligt at hurtigt hente szerlige indstillinger frem — for
fx lyd, stilart og One Touch Settings — blot ved at veelge titlen pa et stykke musik. Hvis du vil
spille en bestemt sang men ikke ved hvilke lyd- og stilarts-indstillinger, der vil passe, sa er der
hjeelp at hente i funktionen Music Finder. Det er ogsa muligt at e&ndre og gemme de anbefalede
indstillinger, som tilsammen udger en “record” (indstillings-szet). P4 den made kan du lave
dine egne indstillings-seet i Music Finder og gemme dem, sa de kan hentes frem igen.

g NOTE
Indstillings-saettene i Music
Finder er blot nogle forslag
til indstillinger. Du kan ogsa
lave dine egne seet af ind-
stillinger til bestemte stykker
musik, melodier og genrer.

MUSIC
FINDER

/|

5 = =T=171e) ‘wxedm
MUSIC
1 FINDER
Veelg en "record” (indstillings-seet).
2 Veelg fx den gverste "record"” ved at trykke pa Al Vis alle "records”.
[1 4 v] knappen for at hente de anbefalede FAVORITE.............. Vis "records” som er blev tilfgjet siden "Favorite”.

indstillinger. Et sddant saet af indstillinger kaldes
for en "record”.

........... Vis resultaterne af funktionen SEARCH (side 70).

Sorter de forskellige "records”

[ A ¥] knapper
for at ga tilbage
til den farste.

Veelg en "record” via navn pa stilart.

Nar de forskellige "records” skal sorteres
efter stilart, brug da disse knapper til at
flytte markaren op eller ned igennem stil-
arterne. Tryk samtidigt pa begge [A V]
knapper for at ga tilbage til den farste.

Hent displayet MUSIC FINDER RECORD EDIT (side 71)
(til eendring af den valgte "record”).

Teender og slukker for TEMPO LOCK. Med funktionen TEMPO
LOCK er det muligt at undgé at skifte tempo, nar en stilart afspilles,
mens der veelges en anden "record”. Taendt/slukket pavirker alle
sider (ALL/FAVORITE/ SEARCH 1/ SEARCH 2).

oLt Yen MUsIC ...... En "record” bliver sorteret efter titel.
STVLE STYLE ...... En "record” bliver sorteret efter navn
e ATl - — () pa stilart
::: ;hl:,::eu? o Is ~ ﬁ:::sseat :;: :g: R BEAT .......... En "record” bliver sorteret efter taktart.
FING ” " hli
Veelg en AT CorettrPor  |dod| 192 s — | TEMPO....... En "record” bliver sorteret efter tempo
. At The H C Tuist 4.4 174 g
"record” via |jnewre biscoliands 44| 122 Wi :@ L 3 raekkefal £ ds”
titlen pé en Bailanos PiscoLatin 4j4 100 sEqRCH :@ av omparee e glgen ar "records
sang. :?a:k Iis Black 50’:Disclo3 :/: :;g -[n (faldende eller stigende).
Nér de forskel- Black Haaic Mowan . n?ckl:hal:haw 4.4 | 120 | ) ) . .
lige "records”  |[siue suede shoes — [Rockchon - |d-d| 196 (UNBEROF (Tl;'c‘:”ln?gr‘k‘g’;"gte record” under siden " Favorite
B B B B E! T d-d | 138
slf<tal sortertc?tsl e e SR R @ Viser antallet Nérgdu trykker pa [H] knappen vil beskeden "Add
efter sangtitel, " » e )
brug da[EA vl (av ] __iv _B__iv __1__or af "records selected data to the favorite list? YES/NO” blive
knappen til at pa hver side. vist. Veelg [YES] for at tilfgje den valgte side til
flytte markaren FAVORITE"-siden.
op eller ned Search (sggning). Indtast data for sggning i displayet
igennemtitierne, MUSIC FINDER SEARCH (side 70). Resultaterne af
som er.ordnet SEARCH (sggning) 1 eller 2 vises pa siderne "SEARCH 1”
alfabetisk. og "SEARCH 2",
Tryk samtidigt )
pabegge  —d

¥

3 Spil stilarten (side 60).

1) NOTE|
En "record” kan veelges ved
at bruge [DATA ENTRY]
drejeknappen og derefter
trykke pa [ENTER] knappen.
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Sag efter ideelle indstillinger — Music Finder Search

Du kan sgge efter en “record” via enten titel eller et sggeord. Resultatet af sagningen vil blive vist i displayet.

Tryk pa Indtast sggeorde-
[1]1 (SEARCH 1) ne til sggningen
knappen eller g (se nedenfor), ©C=— »|HsE &R - —C )
[J1 (SEARCH 2) start derefter en [ — s |[KERoRD: oL nn] ICa— — |
knappen i sggningved at 93— ¢ |zmE R o R s—]
displayet trykke pa . .
MUSIC FINDER. [START SEARCH] — I 274 3/ 4 € oniER —

@:' E FAVORITE SEARCH1 SEARCHZ J ':@

knappen. TR ERRE
=~ To— T A
5 ~ so0 all ;E;;Iea‘:lits

Resultatet af sggningen vil
blive vist pa siden SEARCH.
Se mere nedenfor om
indstillinger for sggning

i dette display.

m [A] MUSIC

Der sages efter titel pa sang eller musik. Tryk pa denne knap for at
hente displayet, hvor en sangtitel kan indtastes.

Nar du indtaster en titel (side 45), vil segefunktionen hente de titler,
som matcher det eller de indtastede ord.

m [B] KEYWORD

Der sgges med sggeord. Tryk pa denne knap for at hente displayet,
hvor et sggeord kan indtastes.

Nar du indtaster et sggeord (side 45), vil sagefunktionen hente de titler, som matcher det eller de indtastede ord.
Du kan sgge med forskellige segeord pd samme tid ved at indtaste et komma mellem de enkelte sggeord.

De titler, som passer pd mindst et at sggeordene vil blive fundet og vist i displayet.

|
(EE3 (-.-1) [mec2) [bEF3) [6HI4) (JkLs) [wnos) BETHD
(pars7) (Tuvs ) puxves) [0 ) (ans ) (ETEE EIED

m [C] FILE QL NOTE

Der sages efter titel pa style (stilart). Tryk pa denne knap for at hente displayet STYLE FILE ggf,?giﬁ?kﬁ ';'rtges il

SELECT. Tryk pa [A] - [J1 knapperne i displayet for at veelge en akkompagnements-stilart. at navnet pa stilarten under

Med denne funktion er det muligt at finde alle sange i en bestemt akkompagnements-stilart. | en segning. Det kan ikke
bruges til hente den pageel-

m [D] BEAT dende akkompagnements-
stilart frem.

Der sgges efter taktart og rytmisk fornemmelse.

m [E] SEARCH AREA
Veelger omradet, som der sgges i. Du kan yderligere afgreense sggeomradet ved at bruge SEARCH 1 og SEARCH 2.

m [F]~[H] CLEAR
Sletter det indtastede i feltet til venstre for knappen.

m [1AVY] TEMPO FROM
Du kan ogsa afgreense sggeomradet ved at angive et tempo. Du kan sdledes angive et minimums-tempo for sggningen.
Tryk samtidigt pa [ v] knapperne for at indstille tempo-veerdien som minimum.

m [2AV]TEMPO TO
Du kan ogsa afgraense segeomradet ved at angive et max. tempo. Du kan saledes angive et max. tempo for sagningen.
Tryk samtidigt pa [ a v] knapperne for at indstille tempo-vaerdien som max.

m [3AV]~[5A VY] GENRE
Veelger den musik genre, der skal sgges efter. Der er fglgende muligheder: ANY (alle genrer), Preset, (de forprogram-
merede genrer) og My genres (dem du selv har indtastet) (side 69).

m [8v] CANCEL
Tryk her for at annullere handlingen og for at vende tilbage til det foregdende display.
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Editer “records” — Music Finder Record Edit

Fra dette display er det muligt at hente de eksisterende "records” (indstillings-sat) og
@ndre dem, sa de passer til dine gnsker. Du har ogsa lave dine helt egne Music Finder
“records”.

1 Tryk pa[8 A V]
(RECORD EDIT)
knappen i displayet

w2 NOTE |
Det er ogsa muligt at eendre/
slette en forprogrammeret
"record”. Undga at eendre /
slette pageeldende "record”
ved at registrere den som en
ny “record", efter den er sendret.

Ryd/slet dataene for en “record”. Du kan
ogsa programmere nye ”“records”. Se mere om
indstillinger og fremgangsmade nedenfor.

»

MUSIC FINDER. -, NOTE|
Alle "records" i Music Finder
[ —— L5 | EED kan gemmes sammen i en
" P enkelt il (side 151). N&r en
[E=0— & [kExHOR: @R« —C—) gemt fil hentes frem, s& vil der
— blive vist en besked med
¢ |[erLEs ) + spgrgsmal om, at erstatte eller
—— 2-4 3.4 EEE] 68 OTHER e Yegréa;f;igégfe'dende fil.
(m— [rovoncic il o B A —C 1 Alle "records" i Music Finder
O v vil blive slettet og erstattet af
120 Al Tine Mits den valgte fil.
G2 o - Append:

De valgte "records" fgjes til
de eksisterende.

m [A] MUSIC

Veelger hvilken musik eller sangtitel, der skal eendres. Tryk pa denne knap
for at hente displayet, hvor en musik eller sangtitel kan indtastes. Derefter
kan titlen sendres.

m [B] KEYWORD
Veelger det sggeord, som skal &ndres. Tryk pa denne knap for at hente ‘ | |

displayet, hvor et sggeord kan indtastes. Derefter kan sggeordet &ndres.
Du kan indtaste forskellige sggeord ved at indtaste et komma mellem de
enkelte sggeord.

m [C] FILE

3. NOTE|
Displayet STYLE FILE

Veelger den style (stilart) der skal @endres. Indtast altid navnet, nar en ny “record” skal
registreres. Tryk pa denne knap for at hente displayet STYLE FILE SELECT. Tryk pa [A] - [J]
knapperne i displayet for at vaelge den fil, du gerne vil @ndre/slette/registrere.

m [D] BEAT

Veelger den taktart, som skal endres. Nar en anden fil veelges ved at trykke pa

[C] knappen, sa bliver den nuvaerende indstilling for taktart erstattet med indstillingen
i den valgte fil.

m [E] FAVORITE
Den valgte "record” tilfgjes siden FAVORITE (side 69).

m [F]~[H] CLEAR
Sletter det indtastede i feltet til venstre for knappen.

m [I] DELETE RECORD

SELECT kan bruges, nar en
stilarts navn, eller en "record",
skal endres. Den pageel-
dende akkompagnements-
stilart kan ikke hentes frem.

g NOTE]
Husk at indstillingen for Beat
(taktart) her kun kan bruges
til sggefunktionen i Music
Finder. Indstillingen har
ingen indflydelse pa selve

akkompagnements-stilarten.

Sletter felterne i den valgte “record”. Nummeret pa “record’en” er herefter tomt. Trykkes der pd denne knap,

vil en besked blive vist og spgrge om handlingen skal udfares eller annulleres.

YES ... Tryk her for at slette pageeldende “record” og lukke displayet.
NO .......ccceeees Tryk her for at lukke displayet uden at slette pageaeldende "record”.
CANCEL........... Tryk her for at lukke meddelelsen og vende tilbage til det foregdende display.
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m [J] NEW RECORD 1) NOTE |
Registrerer en ny “record”. Det laveste nummer, som er ledigt, bruges til registreringen. Max antal af "records” er

Trykkes der p& denne knap, vil en besked blive vist og spgrge om handlingen skal udfgres | 2500 (for PSR-2000) og
eller annulleres 1200 (for PSR-1000) inklu-

sive de allerede eksiste-

YES ..oooviienn, Tryk her for at slette pageeldende “record” og lukke displayet. rende.
NO ...ccoeveeennn. Tryk her for at lukke displayet uden af registrere pageeldende "record”.
CANCEL........... Tryk her for at lukke meddelelsen og vende tilbage til det foregdende display.

m [1vA] TEMPO
Afgar tempoet for den valgte "record”. Nar en anden fil vaelges ved at trykke pa [C] knappen, sa bliver
den nuveerende indstilling for taktart erstattet med indstillingen i den valgte fil.

m [3va]~[5vA] GENRE
Veelger den musik genre, der skal endres i. Der kan rettes i bade de forprogrammerede genrer og dem,
du selv har indtastet.

m [6VY A] GENRE NAME

Nar navnet pa en genre skal indtastes. Tryk p& knappen for at hente displayet,
hvor det gares, derefter kan det gnskede navn skrives. Der kan gemmes max.
200 navne pa genrer.

Det navn, som skrives, vil gaelde, nér den pagaeldende “record” slettes ved at trykke pa [8 A] (OK) knappen,
eller nar en ny "record” registreres ved at trykke pa [J1 (NEW RECORD) knappen.

Hvis du gr ud af displayet MUSIC PLAYER EDIT uden at andre eller registrere en "record”, s slettes det navn
pé genren, du indtastede.

m [8A] OK
Udfarer alle rettelser som er lavet for pageeldende “record”. Trykkes der pa denne knap, vil en besked blive vist
og spgrge om handlingen skal udfgres eller annulleres.

(EE3 (-.-1) [mec2) (vEF3) [6Hr4] [Jkis) [wos] BETHN
(pars7) (Tuve ) (xvzs) [ .0 ) (ane ) EIEE EIED

YES ..coooviien, Tryk her for at erstatte pageeldende “record” og lukke displayet.
NO ..o Tryk her for at lukke displayet uden at erstatte pageeldende “record”.
CANCEL........... Tryk her for at lukke meddelelsen og vende tilbage til det foregdende display.

m [8v] CANCEL
Tryk her for at annullere handlingen og for at vende tilbage til displayet MUSIC FINDER.
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Multi Pads (figurer)

De forskellige Multi Pads (figurer) i PSR-2000/1000 kan bruges til at afspille nogle korte rytmiske og melodiske figurer.
Figurerne er indbyggede i keyboardet, og de kan bruges til at variere det, du spiller p& keyboardet.

(Mutti Pads (figurer) P
O@\L

il

Spil med Multi Pads (figurer)

il

1 Valg den gnskede bank i displayet MULTI PAD bank (side 38). = > NOTE |
» Tryk pa& en af Multi Pad-
2 Tryk pa en af Multi Pad-knapperne. knapperne pa hvilket som
helst tidspunkt, og den

STOP

pageeldende figur vil blive

MULTI PAD afspillet i det aktuelle
tempo.

7 2 3 4] « Det er endda muligt, at
spille to, tre eller fire Multi
Pads pa samme tid.
» Trykkes der pa knappen,
Den tilhgrende figur (i dette tilfelde Pad 4) vil starte og blive spillet i sin fulde mens den pageeldende
lzengde, s& snart knappen trykkes Pad afspilles, sa vil den
Y 0 ) pp ry : . . L stoppe og starte forfra
| funktionen Multi Pad er der to forskellige muligheder for at stoppe midt i en igen.
Multi Pad (figur) :
= For at stoppe alle Pads, tryk pd [STOP] knappen og slip den igen.
= For at stoppe en bestemt Pad, hold [STOP] knappen nede og tryk imens

pa knappen til den eller de Pads, der skal stoppes.

Chord Match (tilpas til akkorder)

1 Tand for ACMP (side 60).

2 Spil en akkord med venstre hand og tryk pa en af Multi Pad-knapperne.

Split Point (delested) 1) NOTE |

T Om funktionen Chord Match
er slukket eller teendt,
afheenger af den valgte Multi
Pad Bank.

W_
Autoakkompagnements- .
sektion
MULTI PAD

| .11 2 || 8 || 4

| det viste eksempel trykkes der pa knappen til Pad 1, Multi Pad 1-figuren vil blive spillet. Den er transponeret til F dur,
fordi der spilles en F dur med venstre hand.
Prgv andre akkorder og Pads. Husk du ogsa kan skifte akkord, mens en Pad afspilles.
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Multi Pads (figurer)

Editer Multi Pads

Med denne funktion er det muligt at kopiere enkelte indstillinger for Multi Pads fra en Multi Pad Bank til en anden.

Veelg en eller flere Multi Pad(s).
Displayet Open/Save for Multi Pads (side 38).

3
#»] Tem Flam 3

|@mm | 567 Arcbicpere 1

2 d
L #] Tem Flam 4

< Crash Kit w] ArabicPerc 2 W] Tom Flam 2
%7 Drum Kit 1 #] Latin Perc 1 —
#1 Drum Kit 2 #»] Latin Perc 2

#] Drum Kit 3 #»] Dance Kit
B MULTI PAD

Q E@

Det samme som displayet Henter siden
Open/Save pa side 41 og 44. et niveau over.
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Song Playback

Her beskrives det, hvordan du kan afspille melodier. Det kan veere de forprogrammerede melodier i keyboardet eller
indspilninger, du selv har lavet med Recording-funktionerne (side 92), eller data med songs kgbt pa diskette. Det er en
meget anvendelig funktion, som kan bruges pa mange mader — du kan spille pa keyboardet til den indspillede melodi.
Eller se noderne (kun PSR-2000) og teksterne i displayet.

Hvis der szettes en mikrofon til PSR-2000 kan du synge til melodien eller autoakkompagnementet og fa vokalharmonier
sat til automatisk (side 128).

T

© D D D [2][s][<][e][e (7 ][e] e 73 7
(STYLE) ) R)
o REC TOP O STARTISTOP  REW FF
@) <d >/0 < || >
— NEW SONG —'- SYNC. START -

Kompatible typer af Songs (melodier)

fﬁ‘fﬁi S?;;kg;tredr med melodi-filer hvor lydene er i formateret efter GM (General MIDI)- > NOTE

Data som kgbes er beskyttet
af loven om ophavsret, og

E Disketter med dette logo er kompatible med Yamahas XG format. XG er en de er kun til eget brug.
markant forbedring af standarden "GM system level 1”. Bedre lyde, flere
kontrolmuligheder og mulighed for flere sektioner og typer af effekter.

J NOTE |
Disketter med dette logo har melodi-filer, som er kompatible med Yamahas Se mere om typer af song-

D] 1]S]K] ) )
s DOC (Disc Orchestra Collection) format. data, som kompatible med
PSR-2000/1000 pé side 159.

ﬁ Disketter med dette logo har melodi-filer, som er kompatible med Yamahas
eget format for MIDI-filer.
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Spil en Song (melodi)

Spil en melodi

Spil en melodi fra keyboardet

o) NOTE
BACK NEXT
1 == Hvis MAIN-displayet (ill. til
f venstre) ikke vises, tryk da
- MAN forst p& [DIRECT ACCESS]
Mo I o M 8 B knappen og derefter [EXIT]
SONG dsd d=1z8 MATN knappen.
Al J7 NewSong i P
- Live! LAYER Pyl
‘ T | . o ) o NOTE B
FEhi VUi T Det er ogsa muligt at fore-
c grdrs T | B GalaxyEP W) tage andre indstillinger
STYLE d-d =143 TULTI PAD (fx for tempo, lyde osv.) og
(==— o | = HeartBeat @ Tom Flam =) .
INTRO EHDIMG REGISTRATION BAMK h?nte dem frem aUtOmatl.Sk,
(—— e|4dbar2 4bar NewBank =) nar du afspiller en melodi
E ) (side 104).
m; NOTE]
Du kan aktivere Synchro.
. Start i forbindelse med

melodien ved at trykke pa
[TOP] knappen og SONG
- BACK __NEXT [START/STOP] knappen.
2 21 E/;}e;‘l(g:}i?lent;lsg:;.F’RESET med (=) =) I Melodien vil s starte, sa
f snart der spilles pé klavia-
e aNG turet. Du kan ogsa bruge
denne funktion sammen

med stilartens Synchro.
Start funktion (side 60).

o = ) NOTE

M Funection W) Du kan f& volumen til auto-
matisk at fade in eller ud
(blive kraftigere eller sva-
gere) i starten og slutningen
af en melodi. Tryk pa
[FADE IN/OUT] knappen,
nar melodien starter, hvis
du vil "fade in” og igen ved
slutningen for at "fade ud”.

I Style

2-2 Abn en mappe
og veelg en melodi,
der skal spilles.

3 Melodien starter.

N
S Eio
ND
EXTRA _TRACK TRACK METRO-
OTRACKS O 2 O 1 OREPEAT O NOME START/STOP
| | | | | I | - - o ‘>/D
C R TR N For at stoppe melodien , tryk da igen pa
O REC TOP D START/STOP REW FF » knappen
O K /)D/D << || B> xi
—NEW SONG—\-§' T
i § Tryk pa knappen for at ga tilbage til det

Indstil tempoet ved at bruge TEMPO [-g][»] knapperne foregaende display.
(side 50) eller [TAP TEMPO] knappen.

Det er endog muligt at eendre tempoet ved at "taste” tempoet
— du skal blot "taste” to gange pa [TAP TEMPOQ] knappen.
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Spil en Song (melodi)

g NOTE|
Akkompagnementet stopper,
Spil en melodi og en akkompagnements-stilart pa samme tid nar du stopper melodien.
Nar en melodi og en akkompagnements-stilart spilles pd samme tid, s& har du mulighed Hvis akkompagnements-
for at bruge akkompagnements-stilarterne og funktionerne — i stedet for melodiens igftr;f':nzrl C')é’iz'r']g'sg"’:/'“d”
akkompagnements-dele. Channel 9 -16 af dataene for melodien erstattes af kanaler akkompagnemehtet auto-
med akkompagnements-stilarten. Brug fremgangsmaden, som beskrives herunder, matisk stoppe.

og spil dine egne akkorder og variationer i stedet for de forprogrammerede.

¢ [ACMP] knappen................... ON
¢ [AUTO FILL IN] knappen .....ON

Velg en melodi og start den ved at trykke pa SONG [START/STOP] knappen.
Valg en akkompagnements-stilart.

Start stilarten ved at trykke pa SONG [START/STOP] knappen.

B~ WP

Mens melodien spiller, tilfoj et break eller skift mellem sektionerne
(med Style-sektion knapperne).
Fill-in figurerne vil blive spillet ved overgangene mellem sektionerne.

W
END

Stilarten stopper automatisk, nar melodier er feerdig eller bliver stoppet.
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Spil en Song (melodi)

Spil en melodi fra diskette

Seet en diskette i drevet.

Skydedeekslet skal fgrst ind, og den glatte
side til et klistermaerke skal vende opad.

Fremgangsmaden er den samme, som beskrevet i ”Spil en melodi fra keyboardet” pa side 76.

Eneste undtagelse er, at du skal veelge siden FLOPPY DISK (diskettedrev) i Song-displayet.

Andre funktioner ved afspilning
m Gentag / Spol tilbage / Spol frem

Nar melodien afspilles, kan du fa den til at starte forfra igen, hvis du

trykker p& denne knap. Hvis melodien er faerdig, vil melodien begynde
| igen fra starten, hvis du trykker p& knappen.

REC Top | STARTISTOP | REW FF
O KJ >/0 < || B> |l|
—NEW SONG — SVl START -

g NOTE|
Lees afsnittet "THandtering af

diskettedrev og disketter”
(side 7), far du fortseetter.

) NOTE |

PSR-2000/1000 kan ind-
stilles til automatisk at hente
den fgrste melodi pa en
diskette, nar den seettes i
drevet (side 50).

) NOTE |

Nogle song data pa
PSR-2000/1000 er indspillet
med sakaldte "free-tempo”
indstillinger. Nar en sadan
melodi afspilles vil takt-
nummeret i displayet vil ikke
passe til det faktiske takt-
nummer pa melodien, det vil
kun kunne give en ide om,
hvor meget af melodien,

der er afspillet.

Tryk p& denne knap for at hente displayet SONG POSITION (se herunder).

For at vende tilbage til displayet SONG, tryk pa [EXIT] knappen.

Displayet SONG POSITION

Nar "BAR” er valgt, kan du veelge et takt-tal (antal takter fra starten) ved at bruge
knapperne [REW] og [FF].

Nar "PHRASE MARK?” er valgt, kan du veelge et "inddelingsmzerke” ved at bruge
knapperne [REW] og [FF].

SOHG POSITION

003

g PHRASE HARK
BAR

"PHRASE MARK"” vises kun, hvis melodien indeholder et sddant. Tryk pa [J]
knappen for at skifte mellem "BAR” og "PHRASE MARK?", brug derefter [REW[
og [FF] knapperne til at veelge takt-tal eller "inddelingsmaerke”.

m Indstil balance af volume / Luk for enkelte channels

@ Tryk p& denne knap for at hente displayet BALANCE (side 61).

CHANNEL ON/OFF

Displayet CHANNEL ON/OFF

Velg fanebladet [SONG] med [CHANNEL ON/OFF] knappen og luk for en kanal ved at
seette det til [OFF]. Vil du here en enkelt kanal alene, tryk pa kanalens knap og hold den
nede. For at annullere denne funktion igen, tryk igen pa kanalens knap.

e PSR-2000/1000

) NOTE |
Phrase Mark

Et "inddelingsmaerke” —

er et bestemt sted melodien.

Tryk pa denne knap for at hent displayet CHANNEL ON/OFF (se herunder).

3 NOTE|
Channel (kanal)
Refererer til MIDI-channel
i dataene for melodier (side
157). | PSR-2000/1000 er
kanalerne fordelt sdledes:

Song
1-16
Accompaniment Style
9-16




Spil en Song (melodi)

Dcemp bestemte Parts (dele) — Track1/Track2/Ekstra tracks

Med denne funktion er det muligt at lukke for bestemte Parts (dele) af melodien (Track 1, Track 2, Ekstra Tracks) og
dermed kun spille de dele, du gnsker. Fx hvis du vil gve en melodilinie i en melodi, sa er det muligt at lukke for delen

i hgjre hand ogsa selv spille den.

Du kan aendre hvad, knap-
perne Track 1 og 2 skal refe-
rere til (side 137). Pa den

' méade kan du angive, hvilke

dele der skal lukkes, nar
Brug denne knap til at lukke/&bne for de ekstra dele der trykkes pa knapperne

2 (alle pa neer hgjre/venstre hand)). [TRACK 1]/[TRACK 1]/

[EXTRA TRACKS].

1 Velg en melodi (side 75). ) s

EXTRAY.TRACK METRO-
OTRACKS O 2 OREPEAT  ONOME

| I I | I |— Brug denne knap til at lukke/

&bne for delene i hgjre hand. ) NOTE|
Alle tracks er automatisk
Brug denne knap til at lukke/abne for delene i venstre hand. sat til "On”, nar der veelges
en melodi.
Start melodien. p
Indstil tempoet ved at bruge TEMPO [-g][p] knapperne (side 50). END
O REC TOF’Ll ;START/STO REW FF STARTISTOR
o | IS » For at stoppe, trykdapa | /0
2 knappen igen.
—NEW SONG —/\- SY1 U

Gentag afspilning af et bestemt stykke

Med denne funktion er det muligt at udpege to steder i en melodi (mellem punkt A og B) og gentage dette stykke.

) NOTE |
Du kan ogsa angive punkterne A og B, mens melodien er stoppet. Angiv punkt A

ved at trykke p& [REPEAT] knappen, og brug derefter [FF] knappen til at komme ftil
det gnskede sted. Bagefter angiv punkt B ved at trykke p& [REPEAT] knappen igen.

2 O%ICRQ JTRACK  TRACK O REPEAT OR‘ASLE Tryk pé-rjetnnf knap: VedI det(punkktt, 2;1
gerne vil starte gentagelsen (pun . . ]
|_| |_| Tryk igen pa& knappen, hvor du gerne vil 2 NOTE

EME o have gentagelsen skal slutte (punkt B). Punkt B kan ikke angives,
hvis der ikke farst er angivet
et punkt A.

' ) NOTE |
L . . .. . Angives der kun et punkt A,
3 Efter en automatisk indteelling (for at hjeelpe dig i gang) vil stykket mellem vil ?nemdien blive ggmaget
punkt A og B blive gentaget. mellem punkt A og slutnin-
Lige meget om melodien er stoppet eller standset, sa vil melodien ga tilbage gen.
til punkt A, hvis der trykkes pd [TOP] knappen. 2] NOTE |
De angivne punkter A og B
' vil blive slettet, nar der
veelges en anden melodi,
. . A hvis Repeat-funktionen
4 Stop melodien. )\ annulleres, og hvis der
END veelges en anden Repeat-
indstilling — fx Phrase
REPEAT Repeat eller repeat i Song

>/0
/ mp |  Forat annullere funktionen Repeat, tryk pa D Chain Play (side 133).
knappen igen.

1 Spil melodien (side 76, 78).

START/STOP
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Spil en Song (melodi)

Vise noder — Score (kun PSR-2000)

Med denne funktion er det muligt automatisk at fa noderne til en melodi vist i displayet, mens den afspilles.
Det kan bade ggres med din egne indspilninger og med keyboardets demo-melodier.

D
1 Vvalgen 2 T T T E AR BITA
melodi POSE M ooreve @ MMenir B 8 Hvis MAIN-displayet
SONE_ 4.4 J= 90 _ MAIN (til venstre) ikke vises, tryk
(side 76, 78). C—— »| /3 Twinkle Twinkle~ | & da pa [DIRECT ACCESS]
= - il @) 5 Strings knappen og derefter p&
. = Galaxy EP LEFT [EXIT] knappen.
STYLE d-d 4=148 MULTI PAD
o | = HeartBeat X8 Texm Flam
b ¢ |infro ¢ _Ending € NewBank =) NOTE
Displayet med noder laves
af PSR-2000/1000 pa bag-
grund af song-dataene.
Det betyder, at de maske
ikke vil se ud, som de

noder, man kan kgbe
’ seerskilt af samme melodi.
Det geelder iseer for kompli-

cerede passager med
3 TEHPD J=90 PAGE 1-2 mange noder.
B : | ) NOTE |
o ? Nogle song data pa
% ; ; PSR-2000/1000 er ind-
3 7 g spillet med sékaldte
Py . . E N . "free-tempo” indstillinger.
Abner/lukker displayet for venstre h&nds-sektionen. | Tf—F—— ’ —— | Nér det geelder disse data,
Alt efter indstillingerne kan dette veere utilgeengeligt, v ' B vil tempo, taktart, takt-tal og
og maske vil feltet vaere grat. Hvis det er tilfeeldet, s #  E— > ! noder ikke blive vist korrekt.
2 i i indstillings-di ; Tt :
ga til det detaljerede indstillings-display (vist herunder). 3 i t f
Brug [8 A ¥] knapperne og indstil LEFT CH. til en af [CHORD] m JIIEi
kanalerne — dog ikke til "AUTO” (gverst). En anden Bade [RIGHT] og [LEFT]
mulighed er at g tilbage til displayet SONG SETTING kan ikke veere lukket p&

under Function-menuen (side 133) og indstil Track 2 samme tid.
til en af kanalerne — dog ikke til "OFF” (gverst). “ \ ‘ | | “ |
) NOTE

Nodens navn angives til
venstre for noden. Nar der
ikke er plads nok, kan den
veere angivet til venstre

Abner/lukker for displayet for hgjre hands-sektionen.

Channel 1 veelges automatisk, n&r [TRACK 1] over noden.
seettes til [OFF] i displayet SONG SETTING (side 137).
L) NOTE

Du kan gge antallet af tak-
ter, som vises, ved at gare
omradet for de andre emner
mindre (dele, tekster, akkor-
der osv.).

Abner/lukker for displayet med tekster.
Hvis den valgte melodi ikke har nogen tekst,
vises der ingenting.

Abner/lukker for displayet for akkorder.
Hvis den valgte melodi ikke har nogen data for akkorder, = 2] NOTE |

vises der ingenting. Nar lgse fortegn (¥ og b) og

noder ikke kan vises pa en
linie, s& vises de pa naeste

Abner/lukker for displayet med tonenavne (tonehgjde).

Afggr displayets oplgsning (zoomning) af noderne. — linie fra midt i takten.
SMALL ..... Noderne er vist i lille starrelse.
LARGE ..... Noderne er vist i stor starrelse. 2 NOTE |

Det er ikke muligt at seette
Her hentes displayet med detaljerede indstillinger for toner ind, lave data, med

noderne. Se flere detaljer p& naeste side. denne funktion. Se mere
om at lave melodi-data pa
side 96.
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Spil en Song (melodi)

Detaljerede indstillinger for noderne

m [14V]LEFT CH/[24 V] RIGHT CH

SCORE ' Twinkle Twinkle Little Star

TEHPO J=30

PAGE 1-3

AT

B t@:s td#':s

=

,_
em
=

-

=

Db BemiE+)
Ab-Fckxds
Eb-Cmckx3)
BE-Gmik+2)
F Dbt 10

a2 NOTE |
Hvis "LEFT” og "RIGHT”
er indstillet til den samme
kanal, s vil noderne for
henholdsvis venstre og hgjre
del, blive vist som klavernoder
(to sammenheaengende sys-
temer).

Her foretages indstillinger for venstre (left) kanal (delene til venstre hand) og hgjre (right) kanal (delene til hgjre hand).
Indstillingerne vender tilbage til AUTO, nar en anden melodi veelges.

Venstre og hgjre hands kanaler indstilles automatisk — dvs. delene indstilles til den samme

kanal, som indstillingen er sat til i displayet SONG DISPLAY under menuen Function (side 137).

m [34V], [44 V] KEY SIGNATURE (toneart)

Indstiller delene til de enkelte kanaler, 1-16.
OFF (kun LEFT CH).....Ingen indstillinger.

Her er det muligt at indstille tonearten, antallet af fortegn, fra det sted, melodien er stoppet, dvs. det er muligt at
transponere hvor som helst i en melodi. Herunder vises en oversigt over dur-tonearterne og deres parallelle mol-
tonearter, og deres fortegn.

Tonearter og fortegn

C dur (A mol) G dur (E mol) D dur (B mol) A dur (F #mol) E dur (C *mol) B dur (G ¥mol) F# dur (D fmol) C# dur (A *mol)
fa) N4 N 4 g g g g g g g % % § % %

Cb dur (A bmol) G’ dur (E "mol) D" dur (B "mol) A’ dur (F mol) E’ dur (C mol) B dur (G mol) F dur (D mol)
§ § g H | N | N
bR b2 25 2 2 b b
14
Den gverste node angiver grundtonen i dur-tonearterne, den nederste grundtonen i mol-tonearterne.
m [54 v] QUANTIZE §;; NOTE

Med denne funktion kan du bestemme den mindst mulige nodeveerdi. Dermed er det

muligt at skifte indstilling og endre pa veerdien af noderne, s& de far den helt rigtige
nodeveerdi. Sgrg for at vaelge hvad, der svarer til den mindste nodeveerdi, der findes i

melodien.

Nodeverdier:
1/4, 1/8, 1/16, 1/32, 1/4’s-triol, 1/8’s-triol, 1/16’s trio, 1/32’s- triol

Korte og ornamenterede
noder (fx triller og forslags-
noder) der er kortere end
veerdien, som angivet som
den mindste, vil ikke blive
vist i displayet.
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Spil en Song (melodi)

m [6A V] NOTE

NAME (nodenavn)

Hvis [NOTE NAME] er ON (taendt), sa vil nodens navn og "solfeggio-navn” (do, re, mi osv.) blive vist.

Movable Do......

m [8a] OK

Tryk her for at lukke displayet med detaljerede indstillinger, og visningen af noderne
vil starte. Du kan ogsa trykke p& [ENTER] knappen pa panelet. sider displayet (foregdende

m [8v] CANCEL
Tryk her for at lukke displayet med detaljerede indstillinger uden at eendre

Nodernes navn angives med bogstaver (C, D, E, F, G, A, B).

Nodernes navn angives med solfeggio og afhaenger af det valgt sprog (side 49).

engelsk............. Do Re Mi Fa Sol La Ti
fransk.............. Ut Re Mi Fa Sol La Si
italiensk............ Do Re Mi Fa Sol La Si
tysk .o Do Re Mi Fa Sol La Si
spansk .............. Do re Mi Fa Sol La Si
japansk............. ML IOV DY

Nodenavnene angives som solfeggio efter nummer i skalaen i forhold til grundtonen.
Grundtonen angives som Do, dvs. | G-dur vil grundtonen, Sol, blive angivet som Do.
Som med "Fixed Do” sa vil angivelserne afhaenge af det valgte sprog.

1) NOTE |
Du kan veelge de forskellige
og naeste) ved at trykke pa

[BACK/NEXT] knappen eller
pedalen (side 139).

indstillingerne. Du kan ogsa trykke pa [EXIT] knappen eller [RECORD] knappen

pé panelet.
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Spil en Song (melodi)

Vis teksterne (lyrics)

Med denne funktion er det muligt at se teksterne (lyrics), mens melodien afspilles — det ggr det nemmere at synge til,

nar du spiller.
* P4 PSR-2000 kan du saette en mikrofon til.

—I T [.w
Valg en
odi » RS- e U o mp s f Sproget, teksterne er skre-
LAl I8 #; #;
melodi s ad - % F Z ;'mZH V(Z,‘t med, er afheengig Qfden
(side 76, 78). == A| I Twinkle Twinkle~ | @™ pageeldende tekst. Hvis tek-
— mm amt | Livel T UEER sterne er fordrejede eller
R i S L 3% strings ikke kan leeses kan det
TEMPD ... 4= 148 LEFT ;
c i P Galaxy EP udbedres ved at sendre ind-
STYLE 4 J-148 WULTI PAD stillingerne under "LYRICS
o| = HeartBeat 2= Tom Flam LANGUAGE” i displayet
= |Pwoc Baingc | newba | | | soveseTTiv (e 137)
—Iy[.'
3 Hvis det melodi ikke har
nogen tekst, vises intet.
Twinkle Twinkle Little Star
m>) NOTE |
Written by Traditional | dette eksempel, veelg
“"Lyrics” i Function mappen
pé siden PRESET (SONG).
. NOTE ]
Hvis den valgte melodi har
. akkorddata, vises navnene
pa akkorderne sammen
med teksterne.
4 Start melodien. orepear  ONSIR
(STYLE) ) (R)
O REC TOP O START/STOP REW FF
O <J /)D/ O || <g|]| B>
—NEW SONG—-§ T
D
Teksterne V-|S€S :‘r—/ OEXTRA TRACK TRACK o o ETRO- _Der kan forem_lges endringer
fremheevet i » END &CKSI il Iil I%*IT ﬁ i teksterne (side 107).
displayet, _ —J LI
mens melodien O REC TOP O START/STOP  REW FF
afspilles. o= l/)D/D ||
LNEWSONGJLS»@TJ
EXIT
Stop melodien.
Tryk pa denne knap for att vende til
den foregaende side.
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Gem og genkald egne panel-indstillinger — Registration Memory

Registration Memory er en anvendelig og effektiv funktion. Med den er det muligt at foretage en del forskellige indstillinger
pa PSR-2000/1000 — veelge lyde, stilarter, effekt-indstillinger osv. — og gemme, eller registrere dette seet indstillinger.
Skal dette st indstillinger hentes frem igen, behgver du blot at trykke pa den tilhgrende Registration Memory-knap.

i}

ARARNARNDMRDR

REGISTRATION MEMORY
O FREEZE MEMORY

[i][2][s][«][s][s][7][2] \ooo|(

Registrering af panel-indstillinger — Registration Memory

N
z=][<][s][e][7][&]) [] suxommmim

Her beskrives det, hvordan du gemmer dine egne panel-indstillinger, s& de kan aktiveres X NOTE
med Registration Memory knapperne. Foretag alle de indstillinger, du gnsker, med panel- .
. . . ” ” . Veer opmaerksom pa, at
kontrollerne, derefter vil Registration Memory “huske” dem for dig. melodier og stilarter pa
diskette ikke kan registreres
1 Foretag de indstillinger, du ensker. under Registration Memory.
For at se en liste over funktioner, der kan indstilles p&, se da det separate Hvis du ansker at registrere
en melodi eller stilart fra en
hafte (Parameter Chart). diskette, da skal den
kopieres til "USER"-drevet
. i displayet SONG/STYLE
(side 38). Derefter skal
2 REGISTRATION MEMORY oo dataene registreres hver
o for sig.
1|l2]|a]l<]|s]|s]l7]e] lm]

3 REGISTRATIOH HEHORY GOHTEHTS

Tryk her for at annullere

Veelg en gruppe af de funktioner, A Press one of the [REG 1-81 or [0S 1-4] L w— trﬁgistrtet(ilnl\%irlr'\lledqg \I/endte

rne vil in ill mme. buttons to store the current settina, IHpage t -displayet.
Du o 0ged bruge [DATA ENTRY] o the poe Wi s |0 © ) (07 knappen kan 0gs4
drejeknappen, nar du beveeger dig i Harnoms, and Pedal araree g | bruges.
dette display. For at veelge en gruppe
af indstillinger, saet da maerke i feltet @
ved siden af. Grupperne, som du ikke R m— |
har sat meerke ved, vil ikke blive gemt O A Tsons - HARK
ur:der Reglistration Memory. BVIIE ows  Doea  CIme ¢3:F
Pd den mgde gr_det muligt at gemme @D = Luen a Tryk her for at seette meerke i et
bestemte indstillinger, enddg selqu . A felt ved en gruppe.
der skiftes mellem flere seet indstillinger [ENTER] knappen kan ogsa bruges.

i Registration Memory. Det kan ogsa
lade sig ggre at bruge funktionen
Freeze (side 86) til at springe over
@ndringer i Registration Memory

— og dermed forhindre at bestemte
panel-indstillinger eendres.

Tryk her for at fjerne meerket fra
et felt ved en gruppe.
[ENTER] knappen kan ogsa bruges.

. . . o D W NOTE|
(WA Tryk pa en tal-tast for at registrere et st indstillinger. ) ,
E . NAr der registreres et saet
ND REGISTRATION MEMORY i~ indstillinger, og de forbindes
til en Registration Memory
v 2] 8 ]1£]|° | & | 7 | l I 000 ‘ knap, s& bliver de data

slettet, som evt. far var
registreret under den

Lyser lampen grent...sa er panel-indstillingerne registreret men ikke valgt. pagaeldende knap.
Lyser lampen radt.....sa er panel-indstillingerne registreret og valgt.
Lyser lampen ikke .....sa er panel-indstillingerne ikke registreret.
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Gem og genkald egne panel-indstillinger — Registration Memory

Gem indstillinger under Registration Memory

De szt indstillinger, som registreres under Registration Memory [1] - [8] knapperne, gemmes som en enkelt fil.

g, NOTE]
: Vaer opmaerksom p4, at ster-
= Alle seet af indstillinger, som registreres relsen af Registration bank-
L under knapperne [1] - [8], kaldes for filerne og den hukommelse,
en "bank”. Banken kan gemmes pa de optager, afhaenger af det
BANK 01 enten "Bruger”-drevet eller "FLOPPY antal funktioner, som er ind-
DISK” (diskettedrevet) som Registration stillet under dem.
bank-filer.
, Sl g NOTE]
TRAHS- s2le: UPFER SPLIT £y [T} Tryk pé [DIRECT ACCESS]
Wil o AMEGEE: 0 MPERR B R knappen og derefter pa
SONG dod 4=1Z8 HAIH
7 NewSong = P ) [EXIT] knappen for at hente
” oar | i CAvER MAIN-displayet frem.
1| 4& Strings e —(C1
] LEFT
CHORD " | F=R GalaxyEP e |
STYLE dsd 4=1d48 MULTI PAC
= HeartBeat f Tom Flam =)
INTRO EHDIMG REGISTRATION EAHK

dbar2 A4dbar B NewBank 3 :(%

\ 4

2 Gem de indstillinger, du har foretaget, under Registration Memory-knapperne
som en enkelt Registration bank-fil (side 44).

Bs REGIST

Displayet REGISTRATION EDIT
vises. Se flere detaljer om dette
display nedenfor.

Displayet REGISTRATION EDIT

Indholdet i den aktuelle Registration Memory bank (REGIST.) kan ses pa siden REGISTRATION EDIT.
Navnene pa de gemte forindstillinger i Registration Memory vises i displayet, og lamperne tilhgrende
alle de relevante REGISTRATION MEMORY knapper lyser grant.

Fra denne side kan du veelge, navngive og slette forindstillinger under Registration Memory.

Select (valg).......... Tryk pa [A] - [J] knapperne. Displayet REGIST. er forbundet med REGISTRATION MEMORY
[11 - [8] knapperne. Nar der veelges et saet forindstillinger i displayet, teendes de tilhgrende
knapper (lamperne lyser radt).

Name (navngiv) .....Fremgangsmaden er den samme som med ”"Navngiv en fil/mappe” (side 41) i kapitlet
”Grundlaeggende funktioner — Fa styr pa dine data”.

Delete (slet)........... Fremgangsméaden er den samme som med Slet en fil/mappe” (side 43) i kapitlet
”Grundlaeggende funktioner — Fa styr pa dine data”.
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Gem og genkald egne panel-indstillinger — Registration Memory
Genkald et scet indstillinger fra Registration Memory

Du kan hente alle de panel-indstillinger, som du har foretaget, frem igen — eller lige ) NOTE |

preecis dem har brug for. Hvis du fx annullerer mzerket ud for ”"STYLE” i displayet Véelg en bank i displayet
REGISTRATION MEMORY, er det muligt at beholde den aktuelle stilart, selvom et andet REGISTRATION MEMORY
seet Registration Memory forindstillinger veelges. (side 85).

Hent det registrerede saet indstillinger frem

Tryk pa en REGISTRATION MEMORY knap (en af dem hvor lampen lyser gront) X NOTE
for at hente et sat indstillinger.

Det er muligt at programmere
en raekke forindstillinger
RECISTRATION MEMORY R R R R R EVORY under Registration Memory
— til automatisk at blive hentet
i 2 3 4 5 ) 7 000 frem efter hinanden.

S Nar de er gemt kan szettene
1 - 8 veelges ved at bruge
[BACK/NEXT] knappen eller
pedalen (side 142).

Veelg Freeze indstillingerne

1
DEMO
Mark the groupis) that you want to
HELP remnain unchanged, even
when o Registration Memory is selected.
FUNCTION
-FREEZE GROUP SETTING -
mlSTYLE ] |:‘|i '.‘.%‘.!'.'.35#“' SOHG -~ HARK
iden "FREEZE” s i s gon
::Ient fSIdZn | O SCALE HULTI PRD YOFF
rem fra displayet
REGIST-SEQUENCE/ Indseet meerke i feltet
FREEZE/VOICE SET ved den valgte gruppe.
(side 142).
Annuller maerke i feltet
ved den valgte gruppe.

¥

3 Tryk pa [FREEZE] knappen. Hvis Freeze er aktiveret (lampen er teendt), vil indstillingerne, du har valgt
pa siden Freeze, bibeholdes, ogsa selvom du valger et andet st Registration Memory forindstillinger.

REGISTRATION MEMORY
© FREEZE o o o le) O O O O MEMORY

T2[3(|4][l8]6]|7 000

4 Tryk pa den passende REGISTRATION MEMORY knap (en af dem hvis lampe lyser gront) for at hente
det pageeldende sat forindstillinger.

REGISTRATION MEMORY
OFREEZE @ o o o) o o o o) MEMORY

7112l 8||£||8]| 6|7 000
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Lav om pa lydene — Sound Creator

PSR-2000/1000 har funktionen Sound Creator, som giver mulighed for at du kan lave X NOTE

dine helt egne lyde ved at eendre nogle af indstillingerne for de allerede eksisterende lyde. | . Lyden kan sndres i

Nar du har lavet en lyd, kan den gemmes som en USER-lyd og hentes frem igen senere. “realtime”, mens en

‘ melodi/stilart afspilles.

» Veer opmaerksom p4, at
indstillingerne maske ikke
laver vaesentligt om pa
den eksisterende lyd.

Det afhaenger af de
oprindelige indstillinger
for lyden.

18088000

DIGITAL
o o o STUDIO

G gme |
1)E]  SOUND CREATOR

Fremgangsmadde

= 1§ et

faniar— o [ [ ]
B X 78 T e

. . g NOTE |
1 Tryk pa [F], [G] eller [H] knappen for at vaelge den 2 Tryk pa Lvden k 4 veples f
. en kan ogsé veelges fra
del (MAIN, LAYER eller LEFT), som indeholder den [SOUND diysplayet SO?JND CSE ATOR.
lyd, du gerne vil foretage indstillinger i. CREATOR]
I knappen.
T o AMEETE o MMEE O 0 - S
SJ%NHGN song || Bm g dP' — A vieTicT
- cears " L,ue.wg.q SOUND CREATOR Indstillingerne bliver slettet,
flaksmnes e » hvis der skiftes fra den ind-
-msm v BB CdlaxyEP | o ORDING stillede lyd til en anden lyd.
¢~ HeartBeat ~ | @ Tom Flam T | Du bgr i gvrigt altid gemme
o o g N TN B JR— e oLt vigtige da_ta pa User-drevet
' eller en diskette.

3 Foretag indstillinger for lyden.

Fremgangsmaden for hver funktion i dette trin bliver beskrevet detaljeret pa side 89 (Regular Voice)
og side 91 (Organ Flutes).

Veelg den gnskede menu
ved at trykke pa

REGULAR VOICE (almidelig lyd) [BACK/NEXT] knappen. ORGAN FLUTES (orgel-piber; Kun PSR-2000)
(T AT TR — Angiver hvilke = —
2|bsp SRR ITaRT funktioner, der kan e EATRGHOFR

LOW  FREQ: 125Hz GAIH: +0dB

3 |EQ

indstilles fra dette

Vintage QOFF
HIGH FREQ:d.5kHz GAIN: +0dB RSUITRRVSaS(;;:)Db UIBR%'{J h
- . e WY :
display. Indstillinger -
(ﬂ" sker nederst i 5
v Chomus  eBSPee paneL i
I)E:l" IIEIHIIII IlEsl:;IH o “ dlsplayet‘
i i OFF % T
[ ay § av Raviaviav]

Tryk her for at sammenligne lyden, . -
du er i feerd med at indstille, med den Veelg eller foretag indstillinger.
oprindelige lyd.

|

Abner displayet Save (Voice), som skal bruges, nér den
indstillede lyd skal gemmes som en "User-lyd” (side 44).

Veelg en menu.
Den valgte menu fremhaeves.

A4

4 Gem den indstillede lyd som en fil ("User- 5 Tryk pa [USER] knappen for at vaelge den
lyd”) pa USER-drevet (Flash ROM) (side 44). » indstillede lyd og spil pa klaviaturet.
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Indstillinger for de almindelige lyde

1) NOTE|
COMMON (almindelige) Bestemmer de almindelige indstillinger fx volume og oktav. Veer opmaerksom pa, at der
findes bestemte parametre,
hvis Sound Creator indstill-
inger, kun pavirker Main-

SOUND Bestemmer klangen/EG (Envelope Generator)/ vibrato.
EFFECT/EQ (PSR-2000)

Bestemmer type og volumen af effekten plus equalizer-indstillinger.

EFFECT (PSR-1000) lyden.
HARMONY Bestemmer indstillinger for Harmony/Echo.
Folgende parametre er forbundet med hinanden og kan indstilles fra flere displays.

Common (almindelige) parametre Findes ogsa her
MONO VOICE EFFECT (TOP PANEL) side 58
PORTAMENTO TIME MIXING CONSOLE side 123
FILTER BRIGHTNESS MIXING CONSOLE side 123
FILTER HARMONIC CONTENT MIXING CONSOLE side 123
REVERB DEPTH MIXING CONSOLE side 124
CHORUS DEPTH MIXING CONSOLE side 124
DSP ON/OFF VOICE EFFECT (TOP PANEL) side 57
DSP DEPTH MIXING CONSOLE side 124
DSP TYPE/VARIATION MIXING CONSOLE/VOICE EFFECT (TOP PANEL) side 58,124
EQ LOW/GAIN MIXING CONSOLE side 121
EQ HIGH/GAIN MIXING CONSOLE side 121
HARMONY/ECHO TYPE HARMONY/ECHO (FUNCTION) side 143
HARMONY/ECHO VOLUME HARMONY/ECHO (FUNCTION) side 143
HARMONY/ECHO SPEED HARMONY/ECHO (FUNCTION) side 143
HARMONY/ECHO ASSIGN HARMONY/ECHO (FUNCTION) side 143
HARMONY/ECHO CHORD NOTE ONLY HARMONY/ECHO (FUNCTION) side 143
HARMONY/ECHO TOUCH LIMIT HARMONY/ECHO (FUNCTION) side 143

COMMON (almindelige)

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 3 pa side 87.

YOLUME: 100 |'l]l|l:“ SEHSE:64
1 [OCTAYE HAIH-LAYER: O LEFT:1
HOHO-POLY:POLY |p|]R"|||EI" TIHE:D
PRARE
TOUGH - OCTAVE----- HOHD PORTAHEHT
VOLUHE, -SENSEy —LEFT—MH/LYR~ —POLY— —TIHE—
10 dq 1 1] 0
Indstil volumen p& den indstillede lyd. | e Indstiller portamento-effekten
l—Jm for hver del (MAIN/LAYER/VOICE)

(side 123).

Bestemmer anslagsfolsomheden =

(hvor meget tangenterne reagerer ﬂ Indstiller om lyden skal veere
pa om der spilles kraftige eller svagt). monofonisk (side 58).
0 — Reagerer meget, jo svagere
tryk desto svagere lyd og w
modsat. ¥
64 — Normalt.

Hvis en lyd fra Main eller Layer-

|— Flytter lyden op eller ned i oktaver.
delen er i brug, s& kan parameteret

127— Ens (kraftigt) lyd uanset

om der trykkes svagt eller M/LYR bruges, hvis Left-delens lyd
kraftigt. er i brug, s& kan parameteret LEFT
bruges.
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SOUND (farvning af lyd)

Lav om pa lydene — SOUND CREATOR

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 3 pa side 87.

-

FILTER BRIGHTHESS:0

|I|III!IIOI|II: COHTERT: 0

EG ATTACK:D

[PECAY:0

[RELERSE: 0

VIBRATO DEPTH:O

[sPEED:0

[pELAY:=0

COM-

e A

........... FILTER- E6 VIERATO

BRIGHT-HARMD. ATTACK—DECAY—RELES., -DEPTH—SPEED—DELRY -
0 0 0 0 0 0 [ 0

[(AV i Y] il na

Bruges til indstillinger af filter,
EG og vibrato (se herunder).

m FILTER
FILTER-indstillingerne bestemmer den overordnede klang af lyden.
Det gares ved at skrue op eller ned for bestemte frekvenser.

12 NOTE |
Filter kan bruges til at gagre
lyden mere lys eller mere

¢ BRIGHTNESS

mork i klangen.

Volume Cutoff frequency Den kan ogsa bruges til at
Bestemmer punktet hvor lyden skeeres af — | —» give elektronisk, synthesizer-
(Cutoff frequency). En lav veerdi vil kun ~ N ’;\ agtig effekt.
lukke frekvenser under den valgte veerdi, Y P
igennem filteret — hgj veerdi giver lys P P
klang. I IR
| | e
Disse frekvenser Disse
kommer gennem filteret. skeeres vaek
¢ Harmonic Content Volume
Bestemmer hvor kraftig Brightness- Resonance
effekten ovenfor skal veere.
En hgj veerdi vil give en kraftigere effekt.
Frekvens
(tonehgjde)

m EG
Indstillingerne for EG (Envelope Generator) bestemmer, hvordan volumen af lyden er, mens tonen klinger.
Dermed er det muligt at efterligne lyden af forskellige akustiske instrumenter — fx det hurtige preecise anslag,
som er pa rytmeinstrumenter eller den lange efterklang af et klaver.

e ATTACK....... Bestemmer hvor hurtigt lyden nar sin maksimale Volumen
volumen, efter tangenten er blevet trykket ned.
Jo hgjere veerdi desto langsommere "attack”. .
e DECAY........ Bestemmer hvor hurtigt nar den volumen,
hvor den klinger ( lidt lavere end max. volume). “ATTACK +l+ DECAY» " RELEASE—» Ti’d
Jo hgjre veerdi desto langsommere "decay”. 1 1+
—td )
Tangent ned Tangent op
¢ RELEASE ..... Bestemmer hvor hurtigt lyden klinger helt ud,

1) NOTE |

Hvis "RELEASE” seettes til
en hgj veerdi, vil tonen klinge
leenge.

efter tangenten er sluppet.
Jo hgjere veerdi desto langsommere “release”.
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Lav om pa lydene — SOUND CREATOR

m VIBRATO
e DEPTH........ Bestemmer udsvinget p& vibrato-effekten (se illustrationen). EEEFO
e SPEED......... Bestemmer hvor hurtigt udsvinget sker (se illustrationen). Gi‘éefte“ "LYSt":"de"; 'Yg
ved at eendre tonengjaen
(frekvensen) igen og igen.
; 2 N ' SPEED !
e DELAY ........ Bestemmer hvor lang tid, der gar, fra tangenten Tonehgjde '« >
bliver trykket ned og til vibrato-effekten gar i gang ‘
(se illustrationen). Jo hgjere veerdi desto leengere tid, } DEPTH
for effekten starter. | |
DELAY: v
<—>: R
Tid
EFFECT/EQ

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 3 pa side 87.

1:Grand Pian

REVERE DEPTH:D CHORUS DEPTH:O

bSP DEPTH:36 PAHEL SUSTAIH: 108
Bestemmer DSP-type. iz e o
Se mere om effekten pa side 126; [ TR T P e T T
i det separate haefte findes en HIGH FRER:d.5kHz  GAIM: +0dB
oversigt over tilgeengelige typer
af effekter.

Bestemmer frekvens og "Gain”
(volumen) for de hgje og lave
tonefiltre (kun PSR-2000).

Samme som "Mixing Console”

pa side 124.
Bestemmer laengden af efterklangen
("sustain’en”), nar [SUSTAIN] knappen
er teendt.
HARMONY

Fremgangsmaden her er i forlaengelse af trin 3 pa side 87.

SOUND CREATOR(REGULAR VOICE) : Grand Pian___

HARMORY TYPE:STANDARD TRIO
VDLUKE: 72 [sPEED:4
ASSIGH:ANTO

CHORD NOTE OMLY:OFF

TOUCH LIMIT: 0

[

GOH-
PARE

SIIIHD'II\II;)E DUET l.ll?.gHE SPEED- S5 1GH l: D
[ j|
FULL CHORD % [} HULTI
ROCKE DUET 8 HAIH (1]}
COUHTRY DUET LAYER
C___aY N avEi¥aviaviav]
Parametrene her er de samme som i displayet HARMONY/ECHO under FUNCTION. Se mere pa side 144.
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Lav om pa lydene — SOUND CREATOR

Orgelpiber (kun PSR-2000)

PSR-2000/1000 har mange forskellige orgel-lyde under kategorien ORGAN. Derudover har PSR-2000 lyden
ORGAN FLUTES (Orgelpiber).
Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 3 pa side 87

Parametre

ORGAM TYPE
Vintage

VIBRATO OM/OFF
OFF

ROTARY 5P SPEED

Slow G504

VIBRATODEFTH

Indstillinger af pibeleengde.

Organ Type

Bestemmer hvilken type orgel, der efterlignes: "Sine” (moderne, uden overtoner) eller "Vintage” (gammelt).

Rotary SP Speed

[C] knappen (Rotary SP Speed) skifter mellem en hurtigt og langsomt roterende hgitaler, nar effekten
Rotary Speaker er valgt til lyden (se "DSP Type” nedenfor) og nar VOICE EFFECT [DSP] knappen er
teendt (Rotary SP Speed knappen har samme virkning som VOICE EFFECT [VARIATION] knappen.

Vibrato On/Off

[G] knappen teender eller slukker for vibrato-effekten.

Vibrato Depth

Kan indstilles til tre forskellige niveauer med Vibrato Depth [H] knappen. Knappen vaelger "1", "2" eller
3" alt efter, hvor mange gange den trykkes.

Footage

Her indstilles den grundleeggende lyd af orglet.

Begrebet "Footage” (pibelaengde malt i fod) er et udtryk fra de gamle rigtige kirkeorgler, hvor leengden
af piberne er afggrende. Jo laengere pibe desto dybere tone. Indstillingen 16’ pavirker de frekvenser af
lyden, og indstillingen 1’ pavirker de hgjeste frekvenser. Jo hgjere veerdien szettes, desto hgjre bliver

volumen af de p&geeldende piber. Ved at blande p& volumen for de forskellige indstillinger for "Footage”
kan du lave din helt egen orgel-lyd.

Volume (VOL)

Indstiller den overordnede volumen af lyden ORGAN FLUTES. Jo laengere bjeelken er desto hgjere
volumen.

Response (RESP)

Response-kontrollen pavirker bade lydens "attack” (se evt. side 89) og "sustain” ved at gge eller
mindske tiden, far effekterne af FOOTAGE-kontrollerne, virker. Jo hgjere veerdi desto langsommere
"swell” og "release”.

Vibrato Speed (VIB. SPEED)

Bestemmer hastigheden pa vibrato-effekten, som ogsa kontrolleres af de ovennaevnte kontroller for
Vibrato On/Off og Vibrato Depth.

Mode

Mode-kontrollen har to indstillinger: FIRST og EACH. Veelges FIRST virker "attacket” kun pa de fgrste
toner, som spilles og holdes pa samme tid; de farst toner holdes, og de felgende har ingen "attack”.
Veelges EACH bliver hver tone tilfgjet lige meget "attack”.

Attack (4,2 2/3',2")

Attack-kontrollerne indstiller "attacket”, eller anslaget, pa lyden ORGAN FLUTES. Kontrollerne 4, 2 2/3’
og 2’ gger eller mindsker lyden af anslaget for de pageeldende pibelaengder. Jo lzengere bjeelken er
desto mere lyd af anslaget.

Length (LENG)

LENGTH-kontrollerne pavirker laengden af lyden pa anslaget og giver en lzengere eller kortere "decay”
(se evt. side 89) efter anslaget. Jo laengere bjeelke desto leengere "decay”.

Reverb Depth
Chorus Depth

Se mere om de digitale effekter pa side 57 og 124.

DSP on/off

DSP Depth

DSP Type Bestemmer hvilken type DSP-effekt, der seettes til lyden ORGAN FLUTES. Normalt vil det veere en af
de syv tilgeengelige Rotary Speaker-effekter. Hvis der veelges en anden effekt, sa vil Rotary SP Speed [C]
knappen i displayet FOOTAGE/VOL/ATTACK ikke kontrollere hastigheden pa den roterende hgitaler.
Den vil i stedet have samme effekt som VOICE EFFECT [VARIATION] knappen.

Variation Variation | Bestemmer om DSP-variationen bliver indstillet til "Slow” eller "Fast”, nar lyden ORGAN FLUTES
veelges (hvis funktionen Voice Set er ON — side 143).

Value Indstiller veerdien for DSP-variationen (fx "LFO Freq” til Rotary Speaker effekten) hvis DSP-effekten er

teendt.

EQ Low EQ-indstillingerne bestemmer frekvens og "Gain” (volumen) for de hgje og lave tonefiltre.

EQ High
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Indspil det du spiller og lav melodier

— Song Creator

Funktionen Song Creator er bade brugervenlig og meget effektiv, den gar det nemt at indspille og gemme det, du selv
spiller. Derefter kan det altid hentes frem igen. Der findes forskellige metoder at indspille pa: Kvik-indspilning (side 93)
som gar det hurtigt og nemt at indspille; Flerspors-indspilning (side 94) som gar det muligt at indspille adskillige
forskellige dele; og Indspil enkelte toner — Step record (pa side 96), hvor det er muligt at indtaste toner enkeltvis.

Né&r melodierne indspilles bliver de gemt sammen med indstillinger bade pa lyde pa keyboardet (Main, Layer, Left)

og pa effekter, vokal-harmonier og autoakkompagnements-dele. Den indspillede melodi kan gemmes i keyboardets
interne hukommelse eller pa diskette (side 38 og 44).

EEEEREEL

EXTRA TRACK _TRACK METRO-
OTRACKS © 2~ O 1 OREPEAT O NOME

(

(STYLE) L) ®)
O REC TOP O START/STOP  REW FF

O < >/0 || B>

—NEW SONG —/'- SYNC. START —

Om indspilning af melodier

Kvik-indspilning (side 93)

Dette er den hurtigste metode, her kan du hurtigt og nemt indspille den
melodi, du gver pa keyboardet. Du kan velge mellem fire dele: hgjre hand,
venstre hand og autoakkompagnement/multi pad. Du kan fx indspille det,
du spiller med hgjre hand, eller begge haender plus autoakkompagnementet.

Flerspors-indspilning (side 94)

Her kan du indspille en melodi med flere forskellige lyde og lave din egen
”sound” af et band eller stort orkester. Indspil hvert instrument for sig og lav
dermed fuldt orkestrerede kompositioner. Det er ogsa muligt at indspille dit
eget spil sammen med en af de forprogrammerede melodier i keyboardet eller
fra en diskette.

Indspil enkelte toner — Step record (side 96)

Denne metode fungerer ligesom, hvis du skriver noder pa et stykke nodepapir.
Tonerne tilfgjes en af gangen ved at angive tonehgjde og nodeveerdi (leengde).
Det er ideelt, hvis du skal lave praecise indspilninger eller indspille sveere
passager.

Ret i en indspillet Song (melodi) (side 102)
Med PSR-2000/1000 er det ogsa muligt at rette i de melodier, du har indspillet
med de ovennavnte metoder.

e PSR-2000,/1000

g: NOTE |
¢« Hukommelsen i PSR-2000/1000 er

=)
DIGITAL RECORDING  [——

pa omkring 580 KB (PSR-2000) /
250 KB (PSR-1000) P& henholds-
vis 2DD og 2HD disketter er der
720 og 1440 KB hukommelse.
Nar der gemmes data her, sa
gemmes alle typer af filer fra
PSR-2000/1000 (Voice, Style,
Song, Registration osv.) samlet.
Signalet fra mikrofonen (kun
PSR-2000) kan ikke indspilles.
Songs (melodier) indspillet pa
PSR-2000/1000 bliver automatisk
indspillet som SMF data (i formatet
Standard MIDI File format 0).

Se mere om SMF pa side 159.

De indspillede song-data kan
sendes fra MIDI OUT, og dermed
afspilles fra andre tilsluttede lyd-
moduler (side 146).

Volumen for de forskellige kanaler
i en melodi kan indstilles fra Mixing
Console, og indstillingerne kan
gemmes. Ydermere — nar du har
fundet en lyd at spille med pa
klaviaturet under indspilning, s&
kan du gemme valgene af lyde,
sd disse lyde ogsa automatisk
veelges, nar melodien afspilles
(side 104).
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Kvik-indspilning

Dette er den hurtigste made at indspille pA — perfekt hvis du hurtigt vil indspille og afspille en melodi.
Det er praktisk, hvis du vil gve dig og hare, hvor langt du er naet.

m Nar du vil indspille en ny melodi:

m Nar du vil indspille noget i stedet for
en del af den forprogrammerede melodi

1 o Rec 1or OsmrTsTOr  REwW fra keyboardet eller fra en diskette:
@) K || /0 || <] | o>
N \§ o swie st o 1 Valg en melodi (side 76 og 78).

2 Velg den lyd og autoakkompagnements-stilart, du vil bruge i melodien.

Hvis du indspille med lydene MAIN/Layer/Left, sarg da for at [MAIN]/[LAYER]/[ LEFT] knapperne er teendte.

Lav ogsé andre indstillinger (fx Reverb, Chorus osv).

\ 4

3 Hold [REC] knappen nede, mens du trykker pa knappen svarende
til det spor, du vil indspille pa.
Der kan indspilles pd bade TRACK 1 eller TRACK 2 og EXTRA TRACKS.

Vil du indspille det, du spiller:

Tryk enten pa [TRACK 1] eller [TRACK 2] knappen.

Vil du indspille autoakkompagnementet og de forskellige Multi Pads:
Tryk pa [EXTRA TRACKS] knappen.

EXTRA [TRACK TRACK
©_REC OTRACKS O 2

For at stoppe
indspilningen, tryk da % + lm;] ;] D

pa [REC] knappen igen.

\ 4

4 Indspilningen vil starte, nar der trykkes pa tangenterne.
Det er ogsa muligt at indspille ved at trykke pa I I I ”ﬂ

SONGI/STYLE [START/STOP] knappen.
Indspilningen kan ogsa startes ved at bruge
fodpedalen, hvis start/stop funktionen er indstillet
til at virke pa pedalen (side 139).

\ 4

N For at stoppe indspilningen, tryk da pa [REC] knappen igen.
END Indspilningen kan ogsa startes ved at bruge fodpedalen, hvis start/stop
funktionen er indstillet til at virke pa& pedalen (side 139).

m Afspil den nye melodi
Skal den ny-indspillede melodi afspilles, ga da tilbage til starten ved at trykke pa
[TOP] knappen, tryk derefter pA SONG [START/STOP] knappen. Afspilningen stopper
automatisk, nar melodien er feerdig, derefter vendes der igen tilbage til starten af melodien.

Det er muligt at rette i de indspillede data fra displayet SONG CREATOR (1 - 16) (side 105).

Tryk pa [6 ¥] knappen fra displayet SONG for at gemme de indspillede data (side 38, 44).

g NOTE]

Hvis "LAYER” eller "LEFT”
knapperne er teendt, far der
trykkes pa [REC] knappen,
sa vil de pageeldende Layer
og Left dele automatisk blive
indspillet pa de forskellige
kanaler.

g’ NOTE]
Det som spilles pa track 1/2
bliver indspillet pa den kanal,
som er valgt i displayet

SONG SETTING (side 137).

g2 NOTE]
Det er muligt at indspille
endnu en hgjre-hands-del
pa Track 2, efter du har ind-
spillet den farste hgjre-
hénds-del (deriblandt Layer-
lydene) For at ggre dette,
seet da [LEFT] knappen til
OFF og gentag trin 2 og 3.

82 NOTE

For at holde pause, tryk pa
SONG [START/STOP] knap-
pen. Start indspilningen igen
ved igen at trykke pA SONG
[START/STOP] knappen.

g2 NOTE]
Det er ogsa muligt at bruge
metronomen under en ind-
spilning.

Lyden af metronomen vil
ikke blive indspillet.

—A VIGTIGT
Det, du har indspillet, bliver
slettet, hvis der slukkes for
strgmmen. Hvis du vilgemme
det indspillede, sgrg da for at
gemme det pa keyboardets
User drive (Brugerdrev) eller

en diskette (side 38, 44).

PSR-2000/1000 @
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Flerspors-indspilning

Med denne funktion er det muligt at indspille en melodi med forskellige instrumenter pa helt op til 16 kanaler.

P& den made kan det lyde som et band eller stort orkester.

Herunder findes en oversigt over kanalerne og delene.

Parts (dele) - . Parts (dele) . .
Kanaler (standard-indstilling) Tilgeengelige Parts (dele) Kanaler (standard-indstilling) Tilgeengelige Parts (dele)
1 MAIN-Ivd Voice MAIN, LAYER, LEFT 9 Akkompagnements-stilart | Lydene MAIN, LAYER, LEFT
Y Multi Pad1 RHYTHM 1 Multi Pad1
Multi Pad2 Akkompagnements-stilart | Multi Pad2
2 MAIN-lyd Multi Pad3 10 RHYTHM 2 Multi Pad3
Multi Pad4 - Multi Pad4
Akk -stil
3 MAIN-lyd Akkompagnements-stilart RHYTHM 1 11 B Agn;pagnements stlart Akkompagnements-stilart RHYTHM 1
Akkompagnements-stilart RHYTHM 2 - Akkompagnements-stilart RHYTHM 2
4 MAIN-lyd Akkompagnements-stilart BASS 12 Akkompagnements-stilart | Ay omnagnements-stilart BASS
Akkompagnements-stilart CHORD1 CHORD1 i Akkompagnements-stilart CHORD1
5 MAIN-lyd Akkompagnements-stilart CHORD2 13 Akkompagnements-stilart | Akkompagnements-stilart CHORD2
Akkompagnements-stilart PAD CHORD2 Akkompagnements-stilart PAD
6 MAIN-Ivd Akkompagnements-stilart PHRASE1 14 Akkompagnements-stilart | Akkompagnements-stilart PHRASE1
R Akkompagnements-stilart PHRASE2 PAD Akkompagnements-stilart PHRASE?2
MIDI Akkompagnements-stilart | MID!
7 MAIN-lyd 15 PHRASEL
Akkompagnements-stilart
8 MAIN-lyd 16 PHRASE?

Om de forskellige Parts (dele) i akkompagnements-stilarterne
Rhythm...... Grundlaget for akkompagnementet, her findes rytme-mgnstre for trommer og percussion-instrumenter. Et af rommeseettene bruges som regel.
Bass.......... Bas-delen bruger forskellige lyde, der passer til stilarten fx "acoustic bass”, "synth bass” og andre.

..Det rytmiske akkompagnement med akkorder, her bruges som regel lyde med guitar eller klaver.
Pad............ Her findes akkord-flader, her bruges oftest lyde, der klinger leenge fx "strings”, "organ” og "choir”.

Phrase ...... Her findes forskellige melodi-stumper og "riffs” som varierer melodien fx blaeser-sektioner eller arpeggios (akkordbrydninger).

m Nar du vil indspille en ny melodi:

TOP

O START/STOP REW FF

1 O REC

—N

<J

>/0 <J || B>

—\—=SYNC. START ~

m Nar du vil indspille noget i stedet for
en del af den forprogrammerede melodi
fra keyboardet eller fra en diskette:

1 Valg en melodi (side 76 og 78).

2 Valg den kanal, du vil indspille pa (st den til ’REC”), hold [REC] knappen
nede, mens du trykker pa en eller flere af knapperne [1 A ¥V]-[8 A V].

15 NOTE |
Delene veelges automatisk,
nar flere kanaler seettes til
"REC” pa samme tid.

Der kan veelges flere kanaler ad gangen.

REC.....ccoovviiiiiieen Gar kanalen klar til indspilning
ON ..., Afspiller den pageeldende kanal
OFF........cccciie Slukker for kanalen

For at annullere eller
standse indspilningen, ©_rec

tryk da pa [REC] O—é +

knappen igen.

@ PSR-2000/1000
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3

Valg hvilken Part (del), som skal indspilles pa den valgte kanal.
Her bestemmer du hvilken del, spillet pa klaviaturet (Main, Layer, Left) eller
delene med akkompagnements-stilarter (RHYTHM 1/2, BASS osv.) der skal

indspilles pa den
(UFFER o g SELIT Ay

e”er de kanaler, ‘Imn';%ﬁs'és_ 0 OCTALE POINT
- - #; #;
du valgte i trin 2. —_ e i

Se en liste over 71 New§eong
standard-indstillin- 2

a

~ [
Lyrios 44 Strings

o . PART (GH: LEFT

gerne pa side 94. = | PR GalaxyEP
MLILTT PAD

E=— ol[gemr |Beat  Tom Flam
H.PAD2 {irTHG REGISTRATION BAHE

ar lbar NewBank

A

Indspilningen starter sa snart der spilles pa klaviaturet.
Du kan ogsa starte indspilningen ved at trykke pa
SONG/STYLE [START/STOP] knappen. m I IWI ”
Indspilningen kan startes/stoppes ved at trykke pa

fodpedalen, hvis indspilnings-funktionen punch

in/out er aktiveret til at virke i pedalen (side 101).

g2 NOTE |
Nar der veelges en
MIDI-part (del)

 Indstil en enkelt kanal
til MIDI

Al data, som modtages via
MIDl-kanalerne 1 - 16
bliver indspillet. Nar der
bruges et eksternt key-
board eller en kontrol-
enhed til en indspilning,
er det muligt at indspille
uden at veere ngdt til at
indstille MIDI-kanalen,
som afsender data, pa det
eksterne udstyr.

Indstil flere MIDI-kanaler
til MIDI

Nar der bruges et eksternt
keyboard eller en kontrol-
enhed til en indspilning,
bliver dataene kun ind-
spillet pd en MIDI-kanal,
som er indstillet — derfor
skal det eksterne udstyr
indstilles til de samme
kanaler.

8. NOTE
En enkelt part (del) (pa naer
en MIDI-part) kan ikke ind-
spilles pa flere kanaler.

\4

5

For at stoppe indspilningen, tryk igen pa [REC] knappen.
Det er ogsa muligt at bruge fodpedalen og stoppe indspilningen ved at slippe pedalen,
hvis indspilnings-funktionen punch infout er aktiveret til at virke i pedalen (side 101).

\ 4

Afspil den nye melodi.

For at afspille det, du lige har indspillet, vend tilbage til starten af melodien
ved at trykke pa [TOP] knappen, tryk derefter p4 SONG [START/STOP]
knappen.

Afspilningen stopper automatisk, nar melodien er feerdig, og vender tilbage til
starten igen.

¥

g NOTE
Indstillingerne for de ind-
spillede dele gemmes
midlertidigt, indtil der
udfares en Kvik-indspilning,
veelges en melodi eller
slukkes for strammen.

g3 NOTE |
For at holde pause, tryk pa
SONG [START/STOP]
knappen. Start indspilningen
igen ved at trykke SONG
[START/STOP] knappen.

a2 NOTE
Det er ogsa muligt at bruge
metronomen under en ind-
spilning.

Lyden af metronomen vil

E

(W2 For at indspille en ny part (del), gentag trin 2-6 ovenfor.

)] De tidligere indspille dele, kan afspilles, s du kan hgre dem, mens du
indspiller nye dele. Fortszet pa denne méade, indtil du har en ferdig
melodi.

Du kan rette i de indspillede melodier fra displayene SONG CREATOR
(1 -16) (side 105).

Tryk pa [6 Y1 knappen fra SONG-displayet for at gemme de indspillede
data (side 38 og 44).

ikke blive indspillet.

- A VIGTIGT

Det, du har indspillet, bliver
slettet, hvis der slukkes for
strammen. Hvis du vil
gemme det indspillede, sgrg
da for at gemme det pa key-
boardets User drive (bruger-
drev) eller en diskette (side
38, 44).

PSR-2000/1000 @
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Indspil enkelte toner — Step Record

Med denne metode er det muligt at lave en melodi ved at indszette tonerne en efter en uden at skulle spille dem.
Det er meget praktisk, hvis du vil indspille akkorder eller melodi hver for sig.

Fremgangsmade
Velg en forprogrammeret melodi (side 76 og 78), 3 Tryk pa [A] knappen for at hente displayet
som du gerne vil tilfaje nogle dele eller indspille om. Song Creator frem.

EC MEMNU

\ 4

2 Tryk pa [DIGITAL RECORDING] knappen.

SOUND CREATOR

DIGITAL RECORDING »

M NSOLE

F‘AF{T43

Brug [BACK/NEXT] BACI, _NEXI
knappen, vaelg fanebladet ==
”1 - 16" til indspilning af
melodier eller andre dele.
Eller veelg fanebladet ”CHD” |y
(akkord) til indspilning af g
akkorder og velg derefter 5
4]

drd 19ZEFPR
00 1= 1 =TI End

fanebladet 71 - 16” — veelg
derefter en indspilnings-
kanal med [F] (CH) o

knappen' BAR : BEAT : GLK
M DOTA ENTRY

(AT HavJavRav)iv]

5 Hent displayet = ) NOTE
Step Record frem Hvilken som helst lyd,
ved at trykke pa i effekt eller anden indstilling,

........................... o s du foretager under Mixing

‘HEEMHEE:EHHARE]
d-d 1920PPQ Console annulleres automa-

[G] knappen.

[4]001: i __End @ P tisk, nar du henter displayet
CHD (akkord) frem.
@ M -
D ) - & NOTE
0 ‘ﬂ ! Lydene p& siderne med
USER (bruger) drev og
Q FLOPPY DISK (diskette-
BAR : BEAT : GLK drev) kan ikke veelges til
001 1 0000 ) ,gpppprpy Step Recording. Det er
[aYJav avRaViiav) muligt at veelge lydene fra

PRESET-siden. Disse lyde
vil maske lyde en smule
anderledes end, de oprin-
delige lyde.
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For at indsaette en tone, angiv farst leengden og volumen i dette display.
Angiv derefter tonehgjden ved simpelthen at spille tonen pa tangenterne.

SONG CREATOR : NewsSong

dod 13z28PPQ

Flytter markaren op eller (= 001:1:0000 _ Hot F3 80__0002:0000
neyd P — L | T T E3 7d__0000:0763 e |
. 001 :4 : 0000 Hot, F3 76 0000:076S 2
B ﬂ 001 :4 :0960 H:t: A3 78 0000:076E E G Bestemmer VOIIUmen pa den
002:1:0000  Hote n3 §4___0002:0765 tone, der skal indsaettes (kun
Flytter markaren til starten —@9 (&} v e I ndr der indspilles en melodi).
af melodien (den farste 20 @_ Se mere om indstillinger for
tone i den farste takt). — - volumen (velocity) nedenfor.
= m @ Bestemmer leengden af tonen
BAR : BEAT : GLE (som et procenttal) fra den
002z 4 0000 position, hvor den seettes ind.
i nia na B - - (Kun nér der indspilles en
melodi.) Se mere om indstillin-
ger for "gate time” nedenfor.
Brug disse til at flytte . @ A A @ @ D i Tryk her for at skifte mellem de tre
det valgte emne, dvs. a1z ) D) 7] e basale tone-veelgere i bunden af
Bar (takter), Beat (taktart (] o] (] displayet: normal, punkteret, triol.
og cfock (témpo-kgntrol).) / m P m M M i (Kun nér der indspilles en melodi.)
Se mere om indstillinger for T
takter/taktart/clock herunder. Angiver typen af den neeste node, som skal indszettes.
(Sekstendedels-noder kan kun bruges, nar der indspilles Sletter emnet udfor markgren.

en melodi.) Her bestemmes ogsa den position, som
markaren vil ga hen til, efter en node er blevet indsat.

.4

g Forat lukke displayet STEP RECORD, tryk pa [EXIT] knappen. Serg for at gemme de indspillede
END data ved at trykke pa [1] (SAVE) knappen (side 44).

m Measure (takt) / Beat (taktart) / Clock (tempo-kontrol)

Measure 1 2
Beat 1 2 3 4 1 2 3 4
Clock 000- 000- 000- 000-  000- 000- 000- 000-

1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919

PR

m Velocity (volumen)
Skemaet viser indstillingsmulighederne og de tilhgrende veerdier for velocity.

Kbd. Vel fff ff f mf mp p pp ppp
Faktisk

anslags- 127 111 95 79 63 47 31 15
styrke

m Gate Time
Der findes fglgende indstillingsmuligheder:

Normal ...................... B (50%
Tenuto ..........coeevneene I | 0096
Staccato...................... B 00 140%
Staccatissimo.............. B 120%
Manual ...................... Gate time (nodeleengden) kan angives som procenttal.

PSR-2000/1000 @
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Indspil melodier — Step Record (Noder)

Her beskrives det, hvordan Step recording bruges.

Du vil blive guidet gennem musikeksemplet til hgjre. % ] —

|

| [

M| I
Fremgangsmaden her er i forlengelse af trin 6 paside 97. —2— @ o @ * “ o

SONG CREATOR * NewSong
STEP RECORD

P 1-2 Hold denne tangent nede...

001:1:0000  Hote
: w

1-3 ...mens der trykkes op denne

|

]

Ql_‘._‘._‘
NN
| N

1-1 Vveelg denne node.

SONG CREATOR : NewSong,
1) S -
I I Il Il I | Il I
z — — o
i ria v 1 U R : [Tnmm
2-1 Veelg denne node. —Yﬁ
SONG CREATOR * NewSeng
3 - BITL 3-1 Tryk p& denne knap for at
vise den punkterede node.
p— |
1 1 —
33 | | = a0 =
P
(av avEav]
4 4-1 Hent de normale noder frem
= ot ; ved at trykke pa denne knap.
m“m “ i B 4 ] e J —
S ==
ey 1. Il 1|
4-2 Veelg denne node.

m Afspil melodien der lige er lavet

Brug [C] ("a) knappen til at flytte markaren til starten af melodien, tryk derefter p& SONG [START/STOP] knappen
for at hgre de nye noder. For at godkende de indsatte data, tryk pa [F] (OK) knappen. Der kan rettes i de indsatte
data fra displayet SONG CREATOR (1 - 16) (side 105).
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Indspil akkord-skift til auto-akkompagnementet — Step Record
(akkorder)

Under Step Record er det ogsd muligt at indseette akkorder enkeltvis i autoakkompagnementet. Da de ikke skal
indspilles er det meget nemt at indseette komplicerede akkorder med stor praecision — derefter kan du indspille
en melodi pa almindelig vis til akkorderne.

Fremgangsmaden her er i forlaengelse af trin 6 pa side 97.

Indseet akkorder og sektioner (Chord Step)

Du kan fx indseette falgende akkord-rundgang ved at falge fremgangsmaden beskrevet nedenfor.

MAIN A BREAK MAIN B

t ¢ t 1t t

1 Tryk pa MAIN [A] knappen for at angive sektionen og indtast akkorderne som vist til hgjre.

SONG CREATOR : MewSong MAIN A
ded  zPPE 2 J J J J J
T T T Y t t t
VAN 001:1:0000  Chord € Wai c F G

o I o 0 o | 2 [001:1:0000  Tewro 9z
001530000 thord a; C

A clo]  |omm G — WWMM 001:1:000

1T

BAR : BEAT @ GLK 001:3:000

o0z 3 LiLiLiT]
Hﬂ mara B
I G
Veelg denne nodevae_rdl og sp!l I I I I 002:1:000
akkorderne som angivet til hgjre.

\ 4

2 Tryk pa [BREAK] knappen for at angive Break-sektionen og indtast akkorderne som vist til hgjre.

MAIN A BREAK
4.4 ZPPO C F G F G7
o e —mwmes |
© BREAK O INTRO a9 ﬂﬂi:iiﬂﬂﬂﬂ '1::::: £ .:,azi w! wm& MLI !JMLI 002:3:000
001:3:0000 _ Chord _F Waj
| v T ——
Z:3 :0000 Sect F Br  Break : 1
002:4:0000 Chord 6 7| G7 I I” I I
4:1:0000  End 002:4:000
@ W
BAR : BEAT : GLK
003 1 o000
i B

Veelg denne nodeveerdi og spil
akkorderne som angivet til hgjre.

\ 4
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3 Tryk pa MAIN [B] knappen for at angive sektionen og indtast akkorderne som vist til hgjre.

drd ZPPQ MAIN A BREAK MAIN B
u i :::t :Beam“de;n Hain A : 2
o T MACI;\I e hord € Wai é—u—J—J—O—J—J—J—J—#
B t ¢ t ¢ t
A . L I
002 :2 0000 Sect F Br  Break t 1
0071470000 Chord & 7 C I II
0o03:1 0000 Chord II] rrr— %m 003:1:000
0n5:1 0000 End
BEAR : BEAT : CLE
o3 z 000
e -
Veelg denne nodeveerdi og spil
akkorderne som angivet til hgjre.
m Afspil den akkord-rundgang der lige er lavet X T NOTE
Brug [C] ("a) knappen til at flytte markaren til starten af melodien, tryk derefter pa For at indtaste et fill-in, tryk

SONG [START/STOP] knappen for at hgre de nye akkorder. For at godkende de
indsatte data, tryk pa [F] (OK) knappen. Der kan rettes i de indsatte data fra displayet
SONG CREATOR (CHD) (side 106). Til sidst tryk pa [F1 (EXPAND) knappen fra
displayet SONG CREATOR (CHD) for at konvertere dataene til song (melodi) data.

@ PSR-2000/1000

og tryk derefter p
MAIN JA] - D] kn

pa [AUTO FILL IN] knappen

a en af
apperne.

g, NOTE]

Meerket "END”

slutningen af mel

Der vises et "END” maerke

i displayet for at angive
slutningen pa song-dataene.
End-meerkets preecise
position afheenger af den
sektion, som seettes ind i

odien.

Hvis der seettes en Ending-
sektion ind, sa fglger END-
meerket automatisk Ending-
dataene. Hvis en anden
sektion saettes ind, sa vil
End-maerket blive vist to
takter efter den sidste
sektion.

End-meerket kan seettes ind

i hvilken helst position.
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Veelg muligheder for indspilning: Start, Stop, Punch In/Out
— Rec Mode (indspilnings-grundindstilling)

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 4 pa side 96. Hent fglgende displays frem ved at bruge [BACK/NEXT]

knapperne.

Disse indstillinger afger, hvordan
indspilningen starter.

Normal

Tryk p& SONG [START/STOP] knappen for
at aktivere Synchro standby. Nar en tangent
trykkes ned vil en indspilning starte, og det
tidligere indspillede vil blive slettet.

PunchinAt

Fecording will besin
from the neasure
srecified with
the [24 W] button.

First Key On

En om-indspilning vil starte, nar der trykkes
pa en tangent. Med denne indstilling beholdes
de tidligere data for indteelling. Dermed er
det muligt at indspille henover den oprinde-

[EED
PunchCut At

Recording will be
wge shorFed 3t the neasure
srecified with
the [EA W] button.

PEDAL
PUHCH IH7OUT.
OH
___OFF )

lige indteelling uden af slette den.

Punch In At

Melodien afspilles som normalt indtil A
den angivne Punch in-takt (angivet med
[3 A ¥v] knapperne), fra den takt vil der

blive indspillet. 7

=J]~1=3

=]~[=3

Bestemmer den takt, hvor Punch in
indspilningen vil starte (hvis "PUNCH IN
AT” er valgt).

Replace All

Disse indstillinger bestemmer, hvordan indspilningen stopper,
og hvad der sker med de tidligere indspillede data.

Alt slettes fra det sted, hvor indspilningen er stoppet og fremefter.

Punch Out

Al data beholdes fra det sted, hvor indspilningen er stoppet og fremefter.

Punch Out At

Henter displayet SONG,
hvorfra du kan gemme de
rettede data.

Bestemmer Punch out-takten
— den takt, hvor Punch in
indspilningen vil stoppe (hvis
"PUNCH OUT AT” er valgt).

Hvis denne er sat til ON,

er det muligt at bruge
fodpedalen til at kontrollere
punch in og out punkterne.
(standarden er, at fodpedalen
er annulleret). Tryk her og
hold fodpedalen nede for at
indspille. Indspilningen vil
stoppe, nar pedalen slippes
igen.

Sletning, eller overspilning, fortseetter indtil den angivne Punch out-takt (angivet med [6 A ¥] knapperne),
derefter stoppes der ved den samme Punch out-takt. Herefter fortsaetter afspilning som normalt.

Om Punch In/Out

Denne funktion bruges som regel, hvis der skal om-indspilles eller erstatte noget tidligere indspillet. lllustrationerne
herunder viser nogle forskellige situationer, hvor udvalgte takter en rundgang pa 8 takter, skal om-indspilles.

Oprindelige data
REC START indstilling

REC END indstilling

Start/Start om-indspilning 1

Stop indspilning 2

NORMAL

REPLACE ALL 1T 2 T 3 T 2 51 Slettes

NORMAL Start/Start ovrn-indspilning " Stop in$pilning*2

PUNCH OUT [T T 2 T 3 T 4 5 e e
NORMAL Start/Start om-indspilning 1 iﬁf&},’ﬁ;&g?g!'ﬂgg’

PUNCH OUT AT=006 [T T 2 T 3 T 4 5 e w7 e

Start/ Spil pa tangenterne/
Afspil oprindelige data Start om-indspilning
v

FIRST KEY ON

Stop indspilning 2

REPLACE ALL S s e s I '

5 Slettes

Afspil S‘tat"lt/l' d g il'!)é lap%enl_lerne/
1t -
FIRST KEY ON spil OPrlnve ige data art om-indspilning

L %D
Stop indspilning

PUNCH OUT S s e s A '

5 e Ty TTe T

Start/ Spil pa tangenterne/
Afspil oprindelige data Start om-indspilning
v v

FIRST KEY ON

Stop om-indspilning/
SpiFoprinde\iSe da?a
v

PUNCH OUT AT=006 2 3 [ 2

5 e e

Start/
Afspil oprindelige data
v

PUNCH IN AT=003

Start om-indspilning
v

Stop indspilning*2
v

REPLACE ALL S s s A '

5 Slettes

Start/
| Afspil oprindelige data Start om-indspilning
PUNCH IN AT=003 i

Stop indspilning*z

PUNCH ouT O3 T 4

5 [T T 7 e

Start/
Afspil oprindelige data Start om-indspilning
\Y4

PUNCH IN AT=003

Stop om-indspilning/
Spiroprinde\ige da?a

v

PUNCH OUT AT=006 N T I I T )

*1 Hvis takt 1 og 2 ikke om-

*2 Tryk pa [REC] knappen i

[ Tidligere indspillet data
[C—"—""1 Ny-indspillet data
5 T 1 Slettede data

indspilles, sa vil indspilningen
starte fra takt 3.

slutningen af takt 5.
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Indspil det du spiller og lav melodier — Song Creator
Ret i en indspillet Song (melodi)

Det er muligt at eendre song-dataene, hvad enten de er indspillet med Kvik-indspilning, Flerspors-indspilning eller
indsat med Step Record.

Ret kanal-relaterede indstillinger — Channel

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 4 pa side 96. Hent fglgende displays frem ved at bruge [BACK/NEXT]
knapperne.

Quantize (kvantisering)

Med denne funktion er det muligt at rette rytmen og praecisionen af en tidligere indspillet kanal. For eksempel er
falgende takt musik skrevet med 1/4’s og 1/8’s nodeveerdier.

%I—V—M—’—Q—F
ot e e

o

Selvom du mener, du har indspillet det preecist, sa kan nogle af tonerne godt veere indspillet lidt far eller lidt efter
taktslaget. Med funktionen kvantisering er det muligt at rette alle tonerne i en kanal, s& de er fuldsteendig preecise
(se herunder).

Henter displayet SONG

- E E E frem, hvorfra de rettede
omwrze |
Brug knapperne til at C—— +B 2 |DELETE data kan gemmes.
H — 3 [HIX
veelge en handling. 3 — ¢\g < T ANREL TTANSPOSE
c 5 [SET UP Bestemmer hvor meget

—=— tonerne skal kvantiseres.
Tryk her for at udfzare Co— o)z % Hvis der veelges en veerdi
kvantiseringen. Nar det er p& mindre end 100%,
gjort sk|fter°knappen t||_ I i _ |—smensTi— sa vil tonerne ikke blive
[UNDQ], sa det er muligt 4o &k 1005 flyttet helt til det neermeste
at fortryde og gendanne LR kvantiserings-punkt.
de oprindelige data, hvis du [ a¥ | av | Dvs. med en veerdi p&

ikke er tilfreds kvantiseringen.
Funktionen Undo har kun et
niveau, dvs. kun den sidste

mindre end 100% beholdes

mere at det "menneskelige”
ved spillet.

handling kan fortrydes.

veerdi. Se mere om dette nedenfor.

Her angives den kanal,
som skal kvantiseres.

=]-(=3

r Bestemmer "Size” — kvantiserings-

® Om “Size” — kvantiserings-veerdi
Indstil "Size” — kvantiserings-veerdien, sa den passer til den mindste nodeveerdi pa den kanal, du arbejder med.
Hvis der fx er bade fjerdedels-noder og ottendedels-noder, indstil ”Size™ til 1/8. Hvis veerdien blev indstillet til 1/4,
sa ville ottendedels-noden blive flyttet hen ovenpa fierdedels-noden.

Efter kvantisering med veerdien 1/8

En takt med 1/8’s noder for kvantisering
L2d1 b

Kvantiserings-veerdi

J 1/4’s-node Jﬂ 1/8's-node .B 1/16’s-node ﬁ 1/32’s-node ﬁ_r.; 1/16’s-node +
1/8's-triol *

o 1/4's-triol .P'" 1/8's-triol ﬁ"‘ 1/16’s-triol J’ n 1/8's-node + ﬁ n 1/16's-node +
J3 3 3 43 Tigrs-triol * 3 116 o-triol *

De tre indstillinger markeret med en stjerne (*) er iseer meget anvendelige, fordi med dem er det muligt at kvantisere efter to
forskellige veerdier p4 samme tid, uden at der sker kompromiser. Hvis der fx er bade "lige” 1/8 og trioliserede 1/8 p4 samme kanal,
og der kvantiseres med veerdien 1/8 ("lige”), sa vil alle 1/8’s-noder blive kvantiseret til "lige” 1/8 — dermed vil alle de trioliserede
forsvinde. Men hvis der kvantiseres med veerdien 1/8's-node + 1/8's-triol, s vil bade de "lige” og de trioliserede 1/8 blive kvantiseret

rigtigt.
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Indspil det du spiller og lav melodier — Song Creator

Delete (slet)

Med denne funktion er det muligt at slette data pa en gnsket kanal.

Brug knapperne til at
veelge en handling.

Tryk her for at udfare
handlingen. Nar det er gjort,
skifter knappen til [UNDO],
sa det er muligt at fortryde
og gendanne de oprindelige
data, hvis du fortryder
sletningen. Funktionen
Undo har kun et niveau,
dvs. kun den sidste
handling kan fortrydes.

Mix (bland)

@: A) | [Lfevanizze |
3 [HIX
8)|&d 4 [channer TeansposE o =
(——e 5 [SET UP -
) Il v Fcue % @— Henter displayet SONG

frem, hvorfra de rettede
data kan gemmes.

-

=IHEs
= -[=3
= ]-[=3

= [-[=3
= [-1=3

Her veelges kanalen,
som skal slettes.

=J~1=3
===

Med denne funktion er det muligt at blande (mixe) dataene fra to kanaler og anbringe dem sammen pa en anden kanal.
Her kan du ogsé kopiere data fra en kanal til en anden.

Brug knapperne til at
veelge en handling.

Tryk her for at udfere
handlingen . Nar det er gjort
skifter knappen til [UNDO],
sa det er muligt at fortryde
og gendanne de oprindelige
data, hvis du fortryder
handlingen. Funktionen
Undo har kun et niveau,
dvs. kun den sidste
handling kan fortrydes.

SOMNG CREATOR :MewSong

1) NOTE |

Alle andre data end de data,

EE:' A P [1]euanTize

som er blevet blandet

data kan gemmes.

|
2 [DELETE i I (mixed) bliver hentet fra
B EP:_ O —— ¢ —(_1 | kanalen Source 1.

@:' c| [s]serwe | " :@
— ) I Fcure % @— Henter displayet SONG
frem, hvorfra de rettede

E=— - =

HATION

DESTI
F4
3
q

Her angives de to kanaler,
som skal blandes (mixes).

Her angives den kanal (destinations-kanalen),
hvor dataene skal kopieres eller flyttes til.

Hvis "COPY” veelges her, s&
kopieres dataene fra Source 1

til destinations-kanalen.
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Indspil det du spiller og lav melodier — Song Creator

Channel Transpose (transponer en kanal)

Med denne funktion er det muligt at transponere de indspillede data pa en kanal. Der kan transponeres op til to oktaver
op eller ned inddelt i trin pa en halvtone.

Her skiftes mellem fglgende
to displays med kanaler:

(Al | ESCILITEE ﬂ @— Channel 1-8 og Channel 9-16.
2 [DELETE
3

Brug knapperne til at
X Skal samtlige kanaler

veelge en handling. B @_
’ ’ 2 c"mn — = indstilles til samme veerdi
@:' c 3 [SET U H :@ !

seet da Channel Transpose

Tryk her for at udfare | — % for en af kanalerne og hold
handlingen. Nar det er gjort, denne knap nede imens.

N - [ O— C R e |
skifter knappen tl [UNDO]’ —CH1—CH2—CH 3£:=%I£RGHSQEG“ E—CHT—CH%

s& det er muligt at fortryde @ @ @ @ @ @ @ @

og gendanne de oprindelige
data, hvis du ikke er tilfreds
med transponeringen.
Funktionen Undo har kun et
niveau, dvs. kun den sidste
handling kan fortrydes.

Henter displayet SONG
frem, hvorfra de rettede
data kan gemmes.

Her angives veerdien af Channel Transpose (transponering) for hver kanal.

Set Up (indstillinger)

Det er muligt at sendre standard-indstillingerne for melodien — fx lyd, volumen og tempo — til de aktuelle indstillinger
p& mixeren (mixing console) eller panel-kontrollerne.

@:I A B 1 |QUARTIZE 2 :@

Brug knapperne til at 2 [DELETE

i 3 [HIX
lege en hand“ng. @: y U 4 [CHAKHEL TRAHSPOSE N :@

% @— Henter displayet SONG
o

Tryk her for at 4@9 ExecurE

i SELE
udfare handlmgen. [ somg PO M vOLURE @ pan , frem, hvorfra de rettede
Nar handlingen I—— E;LIEII IAEFFECT  [4 TEHPD i — data kan gemmes.
SET UP er blevet L] KEEOARD UDICE CILYRICS LARGUAGE [ HARK
udfﬂrt, kan den ikke [ISCORE SETTING CIHIC.SETTING AOH
annulleres eller
fortrydes.

Tryk her for at seette "mark”
(bogmeerke) ved det valgte
emne. Emner med "mark”
gemmes sammen med
melodien.

Her bestemmes hvilke indstillinger for afspilning og hvilke funktioner, der automatisk vil blive hentet frem sammen med den valgte melodi.
Alle emner, pa naer "KEYBOARD VOICE”, kan kun indspilles i starten af melodien.

Far du veelger eller seetter bogmaerke (mark) ved et af disse emner (p& neer Keyboard Voice), sgrg da altid for at vende tilbage til starten
ved at bruge [TOP] knappen og stop afspilningen.

SONG weiiveeiieeiee e Gemmer indstillinger for tempo og alle indstillinger fra mixeren (Mixing Console).

Keyboard Voice........... Indstiller automatisk lydene til delene, som bliver spillet p& klaviaturet (Main(Layer/Left), n&r du afspiller melodien.
Her gemmes ogsa lyden, der spilles, og ON/OFF indstillingerne for delene. Vil du skifte lyd for klaviaturet midt i
melodien og gemme dette skift — da skal du stoppe melodien pa det gnskede sted, skifte lyd og derefter trykke pa
[D] (EXECUTE) knappen.

Lyrics language Gemmer indstillinger for displayet Lyrics.

Score Setting..... Gemmer indstillinger for displayet Song (kun PSR-2000/1000).

Mic. Settings ............... Gemmer mixerens indstillinger for mikrofon (kun PSR-2000/1000).
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Indspil det du spiller og lav melodier — Song Creator

Ret tone-emner — 1 - 16

Fra dette display er det muligt at rette enkelte “events”, eller tone-emner. Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 4
pa side 96. Hent fglgende displays frem ved at bruge [BACK/NEXT] knapperne.

Bestemmer hvilken kanal,
der skal rettes.

Brug disse til at flytte

Husk hvis markaren flyttes
vaek fra en veerdi, som lige
er blevet rettet, s god-
kendes den rettede veerdi
automatisk.

dd
markgren op/ned og P 001 :1 T End @J7 Henter displayet Step
dermed veelge et emne. @J— Recording (side 97) frem.
Vender tilbage til starten af ) u Henter displayet Filter (side
den aktuelle melodi (til —@: Jig @@— 107) frem. Dermed er det
forste tone i forste takt). muligt kun at veelge de emner,
(m—— : du gnsker skal vises i listen
Bruges til at flytte markaren Jm over emner (Event List).
hgjre/venstre og dermed i .
veelge et gnsket parameter DAR - BEAT : CLK ;—lente;dsfplaly(/et SdON?t g
ved det fremhzevede emne. M rem. Ferira kan de rettede
nana data gemmes.

Veelg flere emner af gangen
ved at holde denne knap
nede, mens du trykker p&
[A] - [B] knapperne.

Bestemmer positionen for eller kopieret, pa det valgte sted.

det emne, som bliver rettet.

\V/ —|_|— Indseetter alle emner, som er klippet

Hvis veerdien for markgren er blevet
aendret, s& kan standard-indstillingen

Til grovere justering af veerdien for emnet hentes frem med et tryk p& denne knap.

= Et tryk vil kopiere alle de valgte
emner. De kopierede emner

Til finere justering af vaerdien for emnet. kan szettes ind et andet sted.

Klipper (sletter) alle valgte emner. Emner, som klippes, - L Sletter emnet 12 NOTE|
bliver kopieret og kan seettes ind et andet sted. som er markeret For at indseette og godkende
af markaren. en veerdi, der er blevet rettet,

flyt da markgren veek fra
veerdien eller tryk pd SONG
[START/STOP] knappen.

Tilfgjer et nyt emne til listen over emner (Event List). ==

Node-emner

Parameter Beskrivelse
Note (tone) Bestemmer tonehgjden, velocity (volumen) og laengden.
Bestemmer nummer og veerdi for control change. Se mere om dette i det separate haefte Data List (MIDI Data

Ctrl (Control change) Format)

Bestemmer nummer (program) pa lyd. Se mere om de program change-beskeder og hvordan de indstilles i det
separate heefte Data List (MIDI Data Format).

P.Bnd (Pitch bend) Bestemmer veaerdien for pich bend-hjulet.

A.T. (After touch) Bestemmer veaerdien for after touch.

Prog (Program change)

) NOTE |
Lydene som indspilles med
Step Record kan lyde en
smule anderledes end de
oprindelige.
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Indspil det du spiller og lav melodier — Song Creator

Ret akkord-emner — CHD

Fra dette display er det muligt at rette "events” — akkord-emner, du har indspillet i en melodi.
Fremgangsmaden her er i forlengelse af trin 4 pa side 96. Hent felgende display frem ved at bruge [BACK/NEXT]
knapperne. Knapper og funktioner er ligesom dem under Ret tone-emner (side 105) pa naer [F] (Expand) knappen.

del PP ] Tryk her for at godkende de
— 2 svle JIORIEG % (@— indtastede data for akkorder
01150000 Cherd € T og sektioner til song-dataene.
=— & |@|obi:1:0000  Tenpo T @ —CJ
002:1:0000 End
— mm ¢ — )
S = e I . NOTE
For at indseette og godkende
N 3 =0 | enveerdi, der er blevet rettet,
i flyt da markaren vaek fra
:‘;‘i : "El'" : 0‘;‘; veerdien eller tryk pd SONG
Akkord-emner
Parameter Beskrivelse
Style (autoakkompagne- Viser navnet pa autoakkompagnements-stilarten. For at indsaette en stilart, hent displayet STYLE og veelg en
ments-stilart) stilart.
Tempo Bestemmer veerdien for tempoet.
Chord (akkord) Angiver akkorden — grundtone, akkordtype og bastone.
Sect (sektion) Angiver sektion — navn og variation.
OnOff (Channel on/off) Bestemmer om der er taendt eller slukket for de forskellige kanaler (rhythm, bass osv.).
CH.Vol (Channel volume) Bestemmer volumen for de forskellige kanaler (rhythm, bass osv.).
S.Vol (stilart-volume) Bestemmer volumen for hele autoakkompagnements-stilarten.

Ret system-emner — SYS/EX. (System Exclusive)

Fra dette display er det muligt at rette "events” — system-emner, som du har gemt.
Fremgangsmaden her er i forlengelse af trin 4 pa side 96. Hent felgende display frem ved at bruge [BACK/NEXT]
knapperne. Knapper og funktioner er ligesom dem under Ret tone-emner (side 105).

HE|
d.d 1928PPR
u 1z Heta FF 03 33 &6F 6E &7 20 4~
Tine 4. 4
Tenpo B 120
u Heta FF 7F 43 TE 3% 46 3~
1z SrsEx FO 7E 7F I F7
2 XGPru L] TE 00 F
Elooimm e [
(4] ER
HULTI
o

BAR : BEAT : GLK
M DATA ENTRY

System Events

Parameter Beskrivelse

ScBar (farste takt i noder) Bestemmer tallet pa den farste takt. Takt-tallet vises i displayet MAIN eller i noderne (kun PSR-2000/1000).
Der kan kun angives en veerdi i starten af song-dataene.

Tempo Bestemmer veerdien for tempoet.

Time Bestemmer taktarten.

Key Bestemmer toneart og indstillinger for dur/mol.

XG Prm (XG parametre) Her er det muligt at rette i dataene. Se mere XG parametrene i det separate heaefte Data List.

SYS/EX. (System Exclusive) | Angiver melodiens System Exclusive data. Der er ikke mulighed for at rette pa indholdet af dataene, men det er
muligt at slette, klippe, kopiere og indseette dataene.

Meta (Meta-emne) Angiver melodiens SMF meta events (emner). Der er ikke mulighed for at rette pa indholdet af dataene, men det
er muligt at slette, klippe, kopiere og indsaette dataene.
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Indspil det du spiller og lav melodier — Song Creator

Indsaet og ret i tekster

Med denne praktiske funktioner er det muligt at indseette navnet p& melodien og teksterne. Du kan ogsa rette i den
eksisterende tekst. Se mere om tekst-emner i skemaet nedenfor. Fremgangsmaden her er i forlaengelse af trin 4 pa side 96.
Hent fglgende display frem ved at bruge [BACK/NEXT] knapperne. Knapper og funktioner er ligesom dem under

Ret tone-emner (side 105).

| det fglgende eksempel, beskrives det, hvordan du retter i teksten til en af melodierne "Twinkle Twinkle Little Star”. Veelg den
forprogrammerede melodi "Twinkle Twinkle Little Star”. Fremgangsmaden er den samme som beskrevet pa side 76 og 83.

TOR * Twinkle Twinkle Little Star

rl Flyt markeren

il d — LS7AFFD
000: 1:0000 [E
. e't Zmlz]el,d ==+ Blllll=2=llmm Ls <';'>"1,.:.,.,um e = —
004:3:0032__ Lovics -
som indeholcer (C——— ¢)|3[oo5:1:0000 Loviee — CTain o —
teksten ”star”. S’ | " [00572:0000 Lovics  Ke, Trvk pa d
. ) « {3 [0051350000 Lovics _tuin FiLen R —C—J) 4 rykK pa denne
005:3:1760  Lyvics _Kle.
7 f@ ; 006:1:0000 L::::: |it; G knap for at gemme
2 Flyt markeren S T EA de ord, du lige
L til ordet ”star”. \@: °)|fearilianns  Lovies Mou nuu I — har sat ind.
& . .
3 Brug disse knapper til at
hente displayet Lyric, hvorfra
playet Lyric, Y NOTE |

du kan indsaette tekster.
Fra displayet Lyric (side 45),
indseet da et nyt ord (fx dit

For at indsaette og godkende
en veerdi, der er blevet rettet,
flyt da markgren veek fra

navn) veerdien eller tryk pd SONG
L ' y [START/STOP] knappen.
Tekst-events (emner)
Parameter Beskrivelse
Name (Song name) Angiver navnet pd melodien. Displayet NAME hentes frem, og derfra kan du indtaste navnet.
Lyric Her kan du seette nye ord ind.

Code (andre kontroller) | CR : Indsaetter linieskift i teksten.
LF : Sletter den viste tekst og viser den naeste tekst.

Tilpas listen over Events (emner) — Filter

Med denne funktion kan du bestemme hvilke typer af emner (events), der skal vises i displayet. For at veelge et emne,
skal du seette meerke i feltet udfor emnet. Vil du udelade et emne, s& det ikke vises pa listen, skal du fjerne maerket,

sa feltet er tomt.

For at hente displayet vist nedenfor, tryk pa [H] (FILTER) knappen fra et af fglgende displays: CHD, 1 - 16, SysEX eller
LYRICS (side 105 - 107).

Henter displayet Main Filter
frem. Se mere om hvert Select the check box of the event to be

emne i det separate hzefte == =~ Sﬁaﬁ'ed- P ;rgekrli]eeg?lre a}te z?;saette
MIDI Data Format). @ Control Cha .
( ) —— 1 conteol chanoe . =

Pitch Bend
After Touch
[ $#sten Exclusive Hessaae(FO? OH

Henter displayet Control h} ClHeta Event(FF) Frore] Veelger kun et emne, alle

Tine Sianature

Change Filter frem. [@ Score Start Bar andre maerker annulleres.
i [A Kev Sianat

Se mere om dette i det | @—L

separate hzefte (MIDI Data @ Code Et tryk her vil skifte

Format). Loric indstillingen for alle felter.
Dvs. seette maerker, hvor
der ikke far var meerke
0g omvendt.

Henter displayet Accompaniment Filter frem.
Se mere om dette i det separate heefte (MIDI
Data Format).

2] & Tryk her for at indseette maerke
dé 7 U ved det valgte emne.
EXIT
\‘,J o = T l
E o SO Her kan du veelge emner ved at
ND ° rulle op/ned gennem felterne.
° Hvis "MAIN FILTER” eller "ACCOMPANIMENT FILTER” er valgt, sa veelges emner
Tryk pa [E,XIT] 'kr!appen for her ved at rulle op/ned gennem felterne. Hvis "CONTROL CHANGE FILTER” er valgt,
L at udfere indstillingerne. s8 veelges emnerne ved at rulle op/ned gennem otte emne af gangen.
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Lav akkompagnements-stilarter — Style Creator

Med denne effektive funktion har du mulighed for at lave dine egne stilarter, som kan bruges til autoakkompagnement
— ligesom med de forprogrammerede stilarter.

!

DIGITAL RECORDING

5

==

1

I

"""" ¢ = STYLE CONTROL
. — MAIN ] ENDING SYNC. SYNC.
ACMP BREAK INTRO /it STOP O START START/STOP

©| @| =) jEOST”S“ =| | /o

5 O EEEEE ] (] (4]

Om at lave akkompagnements-stilarter

Skemaet til hgjre viser de grundlzeggende dele (eller “kanaler”) som udger

sektionerne i autoakkompagnements-stilarterne. Vil du lave din egen SELL NENEY

autoakkompagnements-stilart, skal du indspille figurer en af gangen pa de INTROA-D

forskellige kanaler og for hver sektion, du vil lave. MAIN A - D RHYTHM 1, RHYTHM 2,

FLLINA-D | e Sioro

m Indspilning i “"Realtime” Recording (side 110) BREAK PHRASE 1, PHRASE 2
Du kan indspille autoakkompagnements-stilarter ved simpelthen at spille ENDING A-D
delene pa tangenterne, som de skal lyde. Men det er ikke ngdvendigt at lave PROTE
alle delene selv — du kan veelge en allerede eksisterende autoakkompagne- Se mere om de forskellige
ments-stilart, som ligner den, du gerne vil have. Derefter kan du tilfgje eller dele af autoakkompagne-
erstatte dele at den stilart, indtil du er tilfreds med den. ments-stilarterne pa side 94.

Egenskaber ved Realtime-indspilning

¢ Loop indspilning
Autoakkompagnement bestar af en raekke figurer, som gentages i et slags "loop”. Derfor kan du ogsa indspille i
et "loop”. Fx hvis du starter med at indspille en Main-sektion pa to takter, sa vil de to takter blive indspillet i flere
omgange. De toner, du indspiller, vil blive afspillet fra den naeste gentagelse ("loop”), dermed kan du indspillet
noget nyt, mens du harer det, du far indspillede.

¢ Overdub indspilning
Med denne funktion kan du indspille nyt materiale pé et spor, som der allerede er indspillet pa uden at slette det.
Med style indspilning, slettes de indspillede data ikke, med mindre du bevist sletter dem. Fx hvis du starter med at
indspille en Main-sektion pa to takter, s gentages de to takter. De toner, du indspiller, vil blive afspillet fra den
naste gentagelse ("loop”), dermed kan du indspille noget nyt, mens du hgrer det, du fgr indspillede.

. o1 e . 8Beat 1 60's 8 Beat
m Step indspilning (side 111) ) —
Det er ligesom at skrive noder pa et stykke papir. Her kan du indsaette Rhythm 2 Rhythm 2
. . - - Bass Bass
tonerne enkeltvis og angive der_es-laengde. Det er praktlsk, hvis der SodT ——— T
skal laves meget preecise indspilninger eller indspilles meget sveere Chord 2 L 2:;’::'“ ; Chord 2
Pad m Pad
passager. Phrase 1 |4 Bass Phrase 1
. . Phrase 2 Chord1 |4 Phrase 2
m Lav en akkompagnements-stilart (side 112) e —
Med denne funktion har du mulighed for at lave din egne stilarter Beat? Pad
ved at kombinere forskellige figurer fra de forprogrammerede auto- ﬁmmi T
. . . . . rase
akkompagnements-stilarter. Fx hvis du lave din egen stilart i 8-beat, Bass ——
kan du tage rytme-figuren fra stilarten ”8 Beat 1”, bruge bassen fra o
"8 Beat 2" og tage akkord-rundgangen fra stilarten ”60’s 8 Beat”. Altsa Pad
blande forskellige dele og lave din egen autoakkompagnements-stilart. | fEree 2 NOTE|
. . . Alle lyde kan veelges
m Ret i en akkompagnements-stilart (side 113) til kanalen RHY1 pa neer
Det er muligt at rette i stilarten og dermed justere de stilarter, som du Organ Flutes.

har lavet ved hjeelp af "realtime” indspilning, step indspilning eller har
sat sammen af andre stilarter.
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Style File Format

Style File Formatet (SFF) kombinerer al Grundlaggende figur Ejéﬁ:\gi;;ﬁeﬁsgt‘ijlrer
Yamahas viden om autoakkompagnement @ Source Root (grundtone i den grundleeggende akkord) autoakkompagnements-
i et enkelt format. Ved at bruge de forskellige @ Source Chord (typen af den grundizzggende akkord) stilarterne (side 116).
editerings-funktioner kan du fa fuldt udbytte af ——— Akkordskift (i autoakkompagne- o
SFF-formatet og lave dine egen stilarter. ments-sektionen pa klaviaturet) akkorder, som spilles i

autoakkompagnements-
sektionen pa
klaviaturet (side 62).

Skemaet til hgjre viser processen bag afspil-

ningen af akkompagnementet. (Dette geelder
ikke for rytme-sporene.) Den grundlaeggende
figur i skemaet er den oprindelige stilart. '

/ndring af tonehgjde

© NTR (regel for transponering af toner)
O NTT (oversigt over transponering af toner)

Disse indstillinger
justeres fra displayet
PARAMETER. Disse
parametre bestemmer,
hvordan tonehgjden
pa den grundlzeggende

Som vist pa skemaet til hgjre er det endelige Andre indstillinger
“output” pavirket af en del forskellige parametre
og akkord-skift (spillet i autoakkompagnements-

sektionen pa klaviaturet), som er tilfgjet den

@ High Key (filter for endring af tonehgjde)
@ Note Limit (hgrbart spektrum)

@ RTR (hvordan akkordernes tonehgjde
skifter)

1 figur skal veere, nar der
grinclzzggende Aigur. skiftes akkord i auto-
' akkompagnements-
sektionen pa&
Output klaviaturet.

Fremgangsmade

1 Valg autoakkompagnements-stilarten,
som der skal rettes i. For at indspille en
ny autoakkompagnements-stilart fra
bunden, hent displayet Style Creator
og veelg "New Style” ved at trykke pa
[C] knappen.

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

O
\ 4

DIGITAL RECORDING

4 Indspil og ret i autoakkompagnements-stilarten. 5 Hent displayet Style
Se mere om fremgangsmade og funktioner for hvert display ved at trykke pa
i forklaringerne pé& naeste side. [11 (SAVE) knappen
BACK _NEXT » (pa Assembly-siden:
== [J1 knappen), gem derefter

| de indspillede / rettede
data til USER- eller

—— Brug [BACK/NEXT] FLOPPY DISK-sid
CHORDZ siden.
£+ HeariBeat r —(C_J knappen til at veelge
'Ri::HITHHNZeariBeai P;E HeartBeat 6 — (1 de forskellige sider.
BASS PHRASEL '
& HeartBeat @™ HeartBeat == —
& ear Beat @ HeariBeat —c= [
= Fedribed edricec |
For at lukke
BAR: 1
e GOBY F RO » = E > displayet
SECTION CHAHHEL- PLAY TYPE
) ! ND STI\((LEOCREATOR,
tryk pa [EXIT]
C_4¥ Jf 4y J av ]
knappen.
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Indspilning i “Realtime” — Basic

Indspilning i ”Realtime” kan bruges, hvis du vil lave din egen autoakkompagnements-stilart — enten fra bunden eller
med udgangspunkt i et forprogrammeret akkompagnement. Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 4 pa side 1009.

Velg en kanal, som skal indspilles, ved at holde [F] (REC CH) knappen nede, mens du trykker pa en af
[1A V¥]-[8A V] knapperne.

Far der indspilles pa af kanalerne uden rytmer (BASS - PHR2), sgrg da for at slette de allerede eksisterende
data pa pageeldende kanal. Det er muligt at foretage andre indstillinger (se tekstboksen ”Andre parametre
pa siden BASIC”). For at gare dette, luk REC CHANNEL og tryk pa [EXIT] knappen. For at hente displayet
REC CHANNEL frem igen, tryk pé [F] (REC CH) knappen.

Nar der trykkes op denne knap, vil "DELETE” blive vist
over de kanaler, som indeholder data. For at slette data

fra en bestemt kanal, hold denne knap nede og tryk imens
paen af [14A] - [8A] knapperne. For at annullere valget eller
handlingen, tryk p& den
pageeldende [1v] - [8 V]
knap. Holdes [J] knappen
nede, kan du skiftevis
veelge mellem at slette
eller gendanne de valgte
data. Slippes [J] knappen
vil dataene blive slettet.
For der indspilles pa en af
kanalerne uden rytmer
(BASS - PHR?2), sgrg da
for at slette de allerede
eksisterende data pa de
pageeldende kanal.

1

Henter displayet, hvor du kan
&ndre tempo og taktart.

Veelger en tom stilart,
sd du kan lave en ny
fra bunden.

SECTIOH:HAIH A
PATTERH LEWGTH:4

2 |[TEHWPO: 143
u

BEAT:d-4

I
Er kun tilgeengelig, nar kanalen er sat til
[RHY1] eller [RHY2]. Det er saledes muligt
at slette bestemte percussion-lyde under
indspilning. Hold denne knap nede og tryk
imens tangenten, der svarer til lyden, du vil

slette. REC.... Gar kanalen klar til indspilning.

ON Afspiller den pageeldende kanal.
OFF .... Slukker for kanalen.

A4

Start indspilningen ved at trykke pa STYLE [START/STOP] knappen.

J NOTE

Hvis Sync Start er aktiveret

Den valgte sektion fra stilarten vil blive afspillet. Fordi rytme-figuren gentages
igen og igen, kan du nu indspille nye toner eller percussion-instrumenter, hver
gang figuren gentages. Ikonerne over tangenterne angiver hvilke percussion-

(med et tryk pa SYNC.
START knappen) kan en
indspilning startes ved blot
at trykke pa en tangent pa

instrumenter, der spilles med den pégeeldende tangent. Klaviaturet.
3 Stop indspilningen ved igen at trykke pa STYLE [START/STOP] knappen.
g NOTE|
. * Kun Drum Kit/SFX Kit kan
veelges til RHY2 kanalen.
Y « Til kanalerne, som ikke er
g  Hvis displayet til rytmer (BASS - PHR2)
) . ki lle lyde, pa
S  ReC CHANNEL er vis g e rom i
luk da displayet ved at SFX Kit, vaelges.
trykke pa [EXIT] knappen.
y
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a2 NOTE |
Andre parametre pa displayet Basic Det er ogsa muligt at veelge
[11 (SAVE) knappen sektion, som skal indspilles,
Henter displayet Style frem, hvorfra data med autoakkompagnements-stilarter ;ﬁ;ﬁﬁ'ﬁgfg;ﬁ;ﬂﬁyﬂﬁ
kan gemmes. der p& en af sektions-knap-
[3 A V][4 A V] (Section) knapperne perne, vises ;ijﬁlsgﬁtviﬁcé
Angiver den sektion, som skal indspilles. sektion ved at bruge [BAg]/
[5 A Y]1[6 A V] (Pattern Length) knapperne [7 A ¥] knapperne. Veelg og
Bestemmer laengden pa figurerne i den valgte sektion (angives med antal takter 1 - 32). godkend en eendring ved at
Sektionen Fill In/Break har en fast lengde pa én takt. ;?tggféﬁlflmﬁﬂgiﬁ;ﬁr
[D] (Execute) knappen pa [AUTO FILL IN] knappen.
Foretager andringer af leengden pa figurerne.
Ved indspilning — vaer opmaerksom pa felgende
= Akkorden, som leegger grund til akkompagnementet kaldes for grundakkorden.
Alle akkorder og toner, der spilles, har forbindelse tilbage til grundakkorden.
Nar du indspiller Main og Fill In-sektionerne (over grundakkorden C maj7),
veer da opmeerksom pa fglgende: C = chord note (akkordton)e

C, R = recommended note

* Nar du indspiller kanaler med Bass eller Phrase (figur), prev da at bruge de (anbefalet tone)

anbefalede toner. Ggr du det, er det muligt at spille forskellige akkorder og
stilarter og fa et vellydende resultat. (Andre toner kan ogsa bruges, dog bedst
hvis de bruges som korte gennemgangstoner.)
* Nar du indspiller kanaler med Akkorder og Pads, brug da kun toner fra grundakkorden (C maj7).
Her er det ogsa for at fa kunne spille forskellige akkorder og stilarter og fa et vellydende resultat)

Standarden er, at grundakkorden er en C maj7. Men dette kan andres. Se mere under "Foretag indstillinger for

Style File Format — Parameter” pa side 116.

= Nar du indspiller Intro- og Ending-sektioner, kan du se bort fra grundakkorden og bruge de toner eller akkorder,
du har lyst til. Hvis du fx seetter parameteret NTR til "ZROOT TRANSPOSE” og NTT til "HARMONIC MINOR”
eller "MELODIC MINOR?” (pa siden PARAMETER), sa vil de normale indstillinger for de toner, der automatisk
bliver spillet til forskellige akkorder, blive endret. £ndringerne vil kun virke pa grundtonen eller dur/mol tonaliteten.

Step Recording (indspilning trin for trin)

Med denne metode er det muligt at lave en stilart ved at indseette toner og andre data enkeltvis, uden at skulle spille
dem. Fremgangsmaéaden her er i forlaengelse af trin 4 pa side 109.

ATOR * HeariBeat

Ty ] i b i B T 1A STEP RECORD
d-d 19Z8FPQ drsd 1928FPQ
4] 001: 1: 0000 m R :@ [4]001:1:0000 _ Pros 20
001:1:0000  Hote c1 96 0000: 0020 001:1:0000  Hote c1 96 0000:0020
001:1:0000 __ Hote Fi#1 72 0000:0020 001:1:0000 __ Hote F¥#1 72___0000:0020
L [001:1:0960  Hote Fi#1 34___0000:0020 » i [001:1:0960  Hote F¥#1 34 0000:0020 E
001:2:0000 __ Hote CH#1 126 ___0000:0020 001:2:0000 _ Hote CH#1 126 0000:0020
001:2:0000 __ Hote Fi#1 115 __0000:0020 H O 001:2:0000 _ Hote F¥#1 115 0000:0020
3 [o01:2:0960  Wote €1 72 0000:0020 FILTER 001:2:0960 __ Hote c1 72___0000:0020
001:2:0960 __ Hote Fi#1 28 0000:0020 001:2:0960 __ Hote F¥#1 28 oooo:0020| 0%
£][001:3:0000 __ Hote c1 96 __ 0000:0020 ! ':@ 001:3:0000 __ Hote c1 96 0000:0020
001:3:0000 __ Hote Fi#1 74___0000:0020 001:3:0000 __ Hote F¥#1 74___0000:0020
001:3:0960 _ Hote Fi#1 30 nnnn:uuzu| LTI [ :@ 001:3:0960 __ Hote F¥#1 30 0000:0020
3 [001:4:0000  Wote CH#1 126 ___0000:0020 001:4:0000 __ Hote CH#1 126 0000:0020 m
BAR : BEAT : CLE BAR ! BEAT @ CLK
L1138 1 0000 ATH ERTRY m m 001 1 L1 H
[aY JavHavi¥] [ Tns JUELETE] i il na

Selve fremgangsmaden for indspilningen er den samme som under ”Indspil enkelte toner — Step Record” pa side 96.
Eneste undtagelser er punkterne beskrevet nedenfor. Du kan ogsa foretage aendringer af emnerne pé siden Edit, sa vil
fremgangsmaden veere den samme som under “Ret tone-emner — 1 - 16” pa side 105.

= Nar der indspilles en melodi, kan positionen for END-maerket, eller slutningen, sendres. Men det kan den ikke, nar
der laves autoakkompagnements-stilarter. Det er fordi, leengden pé en autoakkompagnements-stilart laves ud fra en
rundgang pa fire takter, og END-meerket vil automatisk blive sat til slutningen af de fire takter. Det kan ikke sendres
fra siden Step Record.

= Nar du retter i dataene, som er indsat ved hjzelp af siden Edit, er det muligt at skifte mellem de typer af data, som du
gnsker at rette (emner (events) eller control data) tryk pa [F] (TRACK EVT) knappen for at skifte mellem displayet Event
(toner, Control Change osv.) og displayet Control (System Exclusive osv.).
Sarg da for farst at indstille kanalen, der skal indspilles fra et andet display (fx BASIC, side 109).
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Lav en akkompagnements-stilart — Assembly

Med denne praktiske funktion er det muligt at tage akkompagnements-dele — fx rytme, bas og akkorder — fra forskellige
stilarter, seette dem sammen og lave din egen autoakkompagnements-stilart. Fremgangsmaden her er i forleengelse af

trin 4 pa side 1009.

y N\
1 Med disse knapper kan du vaelge den autoakkom- , ~
pagnements-stilart, som skal bruges til kanalerne Gentag trin 1 og 2, hvis du gnsker
i din egen stilart. Valg en kanal ved at trykke pa Tryk derefter pa [l]' (SAVE) knapper;
[A] - [D], [F] - [1] knapperne. Tryk p& samme knap for at gemme dataene med stilarter
for at hente displayet Style frem, derfra kan du Derefter kan du gemme in dstillinger.-
valge autoakkompagnements-stilart. ne for alle kanalerne (RHYTHM 1
N 2 RHYTHM 2, BASS osv.) i en enkelt
auto-akkompagnements-stilart.
y
FHGER] ASSEHELY [ EHEHEVEFERERREE
'Ri:? #— HeartBeat Fe—C
'Ri:&THHmzeqriBeai ng HeartBeat s — (|
EASS PHRASEL
&~ HeartBeat @™ HeartBeat S |
CHORD1 PHRASEZ
= HeartBeat @™ HeartBeat |
BAR: 1
GOPY FROH % E@D
SECTION CHAWHEL- PLAY TYPE:
L WAl A |l _BHYTHHL | SOLD
HAIN B RHYTHHZ | (T
HAIH © OFF

g NOTE|
Hvis du skifter sektion og
kanal i trin 1 og 2, s vil den
aktuelle sektion og kanal
ogsa blive sendret.
Kanalerne, som indspilles,
vil ogsa blive eendret, og
indspilningen vil automatisk
blive stoppet.

7

2 Her veelges den sektion og
kanal, som bliver kopieret til
den tilhgrende kanal, som blev
valgt med [A] - [D], [FI - [l]
knapperne ovenfor. =2 NOTE |

\ Parameteret PLAY TYPE
pavirker kun afspilningen og
ikke dataene for autoakkom-
pagnements-stilarten.

Her seettes indstillinger for afspilningen af hver kanal. Du kan
sammenseatte autoakkompagnements-stilarten — sektionen og
kanalen, som kopieres, kan ogsa afspilles pd samme tid.

SOLO ............ Slukker for alle kanaler undtagen den valgte.
De Rhythm-kanaler, som er sat til REC i displayet
REC CHANNEL (side 111), afspilles pa samme tid.

ON......cccvvee De valgte kanaler afspilles. Alle de kanaler, som er
sat til ON i displayet REC CHANNEL (side 110),
afspilles pd samme tid.

OFF ............... Hvis den valgte kanal er sat til ON i displayet REC
CHANNEL (side 110), s& kan OFF ikke vises.
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Ret i en akkompagnements-stila

Juster den rytmiske fornemmelse — “groove” og dynamik

Her er et virkelig godt redskab, hvis du vil justere den rytmiske fornemmelse i din autoakkompagnements-stilart.
Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 4 pa side 109.

m Groove

Brug disse til at veelge
emne.
|

o Ju

u 1 |GROOVE
Z |PYHAHICS

Groowe lets —ou chanse the swins feel
of the rhathm —
for examrles: from S-beat to shuffle.

—=

BAR: 1
(Co— ) exmm ER
o= ¢ oRzINAL

Godkender handlingen. Nar det er
gjort, skifter knappen til [UNDO], sa
det er muligt at fortryde og gendanne
de oprindelige data, hvis du ikke er
tilfreds. Funktionen Undo har kun et
niveau, dvs. kun den sidste handling

BEAT
COHVERTER SHING FIHE
‘E- ‘E-
Z PUSH A
2 PUSH B
z PUSH C

— Et tryk her henter displayet Style
- frem. Derfra kan du gemme den

¢ —{__) justerede autoakkompagnements-
b ) stilart.
J :@

Her angives indstillingerne for hvert af para-
metrene for Groove (se skemaet nedenfor).

kan fortrydes.

Parametre for ”Groove”

Original Beat

Angiver de rytme-inddelinger, som skal pavirkes.
Altsd — hvis "8 Beat” er valgt, sa vil 1/8’'s-noder blive pavirket; hvis "12 Beat” er valgt, sa vil 1/8’s-trioler blive pavirket.

Beat Converter

Det vil &endre den rytme (som er angivet i feltet ORIGINAL BEAT ovenfor) til den valgte veerdi.

Fx hvis ORIGINAL BEAT er sat til "8 Beat”, og BEAT CONVERTER er sat til "12”, s& vil alle 1/8's-noder i sektionen blive
eendret til 1/8’s-trioler (12/8's rytme). Hvis ORIGINAL BEAT seettes til "12 Beat”, vil "16A” og "16B” BEAT CONVERTER
blive vist; det er variationer af den grundleeggende indstilling for 1/16.

Swing Giver en "swing” fornemmelse ved at eendre rytmen pa opslagene — alt efter indstillingerne under ORIGINAL BEAT ovenfor.
Fx hvis veerdien i ORIGINAL BEAT er sat til 1/8, s& vil "swing” indstillingen automatisk forskyde slag nr. 2, 4, 6 og 8 i hver
takt, s& rytmen bliver "swingende” (mere trioliseret). Indstillingerne fra "A” til "E” vil give forskellige grader af "swing”, "A”
som den mindst udtalte og "E” som den mest udtalte.

Fine Her kan veelges mellem forskellige "skabeloner” som kan seettes til hver sektion. Indstillingen "PUSH" betyder, at

bestemte slag spilles far slaget, og "HEAVY” at bestemte slag spilles efter slaget. Indstillingerne (2, 3, 4, 5) afgar hvilke
slag, der skal pavirkes. Alle slag op til det angivne — undtagen farste slag — vil blive spillet fgr eller efter slaget (fx slag
nr. 2 og 3 hvis "3" veelges). | alle tilfaelde vil indstillingen "A” give mindst effekt, "B” medium og "C” max. effekt.
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® Dynamics

Brug disse til at
veelge emne.

[HESEE: FHESENREY: ] GROOVE [EHHHREE:
CHARHEL :ALL

@: AR 1 |GROOVE £ :@
@: B )Id Dunamics chanses the accented beats. G I:@
letting wou errhasize the downbeats: or create

reagae-like accents.
——— ¢ O e |
BAR: 1
== e
— e AGCENT v )
TYPE STREH- EXPARDS BODST!
— GTH GOHP GUT—
EEEAT OH
SBEAT OFF 1003 || 100% || 100
CHAHKEL 16BEAT OH

Godkender handlingen. Nar det er gjort Ca¥ X av | [av aviav]
skifter knappen til [UNDO], s det er muligt
at fortryde og gendanne de oprindelige
data, hvis du ikke er tilfreds. Funktionen
Undo har kun et niveau, dvs. kun den sidste
handling kan fortrydes.

Angiver kanalen, som funktionen _I

Et tryk her henter displayet
Style frem. Derfra kan du
gemme den justerede
autoakkompagnements-
stilart.

Her angives indstillingerne for
hvert af parametrene for Dynamics

Dynamics skal virke pa. (se skemaet nedenfor).

Parametre for "Dynamics”

Accent Type Veelger type af accent.

Strength Angiver hvor kraftig den valgte type af accent (se ovenfor) bliver. Jo hgjere veerdi
desto kraftigere effekt.

Expand/Compress Udvider eller sammenpresser vaerdierne for velocity (volumen) omkring en central
veerdi "64". Veerdier hgjere end 100% vil ggre dynamikken starre, mens veerdier
mindre end 100% vil sammenpresse udsving i volumen.

1) NOTE |
Velocity (volumen) afgares
af, hvor kraftigt der spilles pa
tangenterne.

Jo steerkere der spilles,
desto hgjere velocity-veerdi
og dermed kraftigere lyd.

Boost/Cut Fremhaever eller mindsker veerdier for velocity (volumen) pa den valgte sektion/
kanal. Veerdier p& mere end 100% vil fremhaeve den overordnede volumen, mens
veerdier under 100% vil mindske den.
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Ret Channel Data (indstillinger for kanaler)

| dette display er der fem forskellige rette-funktioner, deriblandt Quanize (kvantisering), som bruges i forbindelse med
autoakkompagnements-stilarterne pa kanalerne, som bruges til kanalerne. Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 4

pa side 109.
12 NOTE |
Der kan ikke foretages
. 1] rettelser i de forprogram-
Se beskrivelserne nedenfor. —{=|z|veLocITY cHARGE
3 T5AR COPY merede kanaler BASS-
a[EAR CLEAR PHRASE 2.
5 |[REHOVE EVEHT
BAR: 1
[EXECUTE]
STREHGTH—
N ) P [
CHANHEL P
[ a¥ [ a¥y  § av ]

m Quantize
Se mere side 102.

m Velocity Change
Skruer op eller ned for volumen af alle tonerne pa de valgte kanaler (valgt med [1 A ¥1/[2 A ¥] (CHANNEL)
knapperne) — alt efter det valgte procenttal (valgt med [4 A Y1/[5 A ¥] (BOOST/CUT) knapperne).

m Bar Copy
Med denne funktion kan du kopiere data fra en takt eller gruppe af takter til et andet sted pa den valgte kanal.
Brug [4 A Y] (TOP) og [5 A Y] (LAST) knapperne til at angive fgrste og sidste takt af stykket, som skal kopieres.
Brug [6 A Y] (DEST) til at angive farste takt af det sted, hvor stykket skal seettes ind.

m Bar Clear
Med denne funktion er det muligt at slette al data fra et valgt antal takter pa den valgte kanal.
Brug [4 A Y] (TOP) og [5 A Y] (LAST) knapperne for at angive fgrste og sidste takt af det stykke, som skal slettes.

® Remove Event
Med denne funktion er det muligt at flytte et emne (en "event”) fra den valgte kanal.
Brug [4 A ¥] - [6 A Y] (EVENT) knapperne til at veelge emnet, som skal flyttes.
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Lav akkompagnements-stilarter — Style Creator

Foretag indstillinger for Style File Format — Parameter

| dette display er der en del indstillingsmuligheder for stilarterne — fx kan du bestemme, hvordan tonehgjden og lyden
skal skifte, nar du spiller akkorder i venstre hands-sektionen pa klaviaturet. Se mere om forholdet mellem de forskellige
parametre under “Style File Format” pa side 109. Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 4 pa side 109.

Beat

................ — CREATOR: Heartbeol ; = NOTE |
AL S Hvis NTR er indstillet til
"Root Fixed;’ og NTT Fil

[HIGH KEVTF® "Bypass”, sa aendres ind-

[WOTE LTNIT LOW:C—2 _ HIGH:G8 stillingerne for "Source
4 [RTR:PITCH SHIFT Root” og "Source Chord”
BAR: 1 til henholdsvis "Play Root”
og "Play Chord". | sa tilfeelde
kan du skifte akkorder

F

Se beskrivelserne nedenfor.

DLEY RODT, —PLAY CHORD og hgre resultatet pa alle
3 3 kanalerne.

CHARHEL E¥ W7 H#IL

m Source Root/Chord

Dette parameter bestemmer grund-figurens oprindelige toneart (som blev brugt, da den blev indspillet). Standard-
indstillingen er C maj7 (grundtone: C, akkordtype: dur-maj7), og den veelges automatisk, hvis de forprogrammerede
data slettes, for der indspilles en ny stilart. Det geelder uanset grundtone og grundakkord i de forprogrammerede data.
Nar du eéendrer grundtone og grundakkord (fra C maj7), sa vil akkord-tonerne og de anbefalede toner ogsa blive &ndret,
se side 111. NOTE: Ang. betegnelserne for akkorder i displayet og i akkord-boksene: ”Maj” = dur; "M7” = maj7 (stort syvende trin); “m” = mol.

Hvis grundtonen er C:

C, R = recommended note
(anbefalet tone)

CMaj cé cMm7 cm7iL c9 cm7® ce®

c|r|c| |c|rR c|r|c| |c|c|r c|r|c| |c|r|cC c|r|c| |c|r|cC clclc| |c|r clclc| |c|r|c clclc| |c|c|r

Caug Cm Ccmé6 cm7 cm75 cm?® cm7°

c|RrR|C c|r| [R|C c|r| |R|c|c C R|C C R clc| [r|c clc| [rR|c

Cm71t cmM7 cmMm7° Cdim cdim7 c7 C7sus4

c|r| |c|c c|r| |R|c| |c clc| |rR|c|] |c C R c|r| |R| |c|R c|l |c| |c C clc

c7's c7® cril cr13 cr? c73 Cc7#

c|Rr|C clclc] |c c|rlc| |c|r c|rlc| |clc c|l |c| |c c| |c|r|c c|l |c| |c

CM7aug C7aug C1+8 C1+5 Csus4 Csus2 C= chord note

(akkordtone)

R| [R|C C|R

ILILLIRLY

m NTR (regel for transponering af toner) og NTT (oversigt over transponering af toner)
* NTR (regel for transponering af toner)
Her bestemmes systemet for grund-figurens omvending af toner. Der kan valges mellem to indstillinger.

O
O
O

C[R

Root Trans (transponering af grundtone)

Hvis grundtonen bliver transponeret, sa bibeholdes forholdet mellem akkordens toner. Fx hvis tonerne C3, E3 og
G3 i tonearten C vil blive til F3, A3 og C3, hvis de transponeres til tonearten F. Brug denne indstilling til kanaler,
som indeholder melodilinier.

»

1
t

Root Fixed

Tonen holdes sa teet som muligt pa den foregaende tonehgjde. Fx tonerne C3, E3 og G3 i tonearten C vil sa blive
aendret til C3, F3 og A3, hvis de transponeres til tonearten F. Brug denne indstilling til kanaler, som indeholder
dele med akkorder.

>

1
1
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Lav akkompagnements-stilarter — Style Creator

= NTT (oversigt over transponering af toner)
Her indstilles hvordan transponeringen af tonerne i grund-figuren skal forega. Her er seks forskellige muligheder
for transponering.

Bypass

Ingen transponering.

Melody

Passer til transponering af melodilinier. Brug denne melodi-kanaler som fx Phrase 1 og Phrase 2.

Chord

Passer til transponering af akkorder. Brug denne til Chord 1 og Chord 2, iser hvis de indeholder dele, som minder
om guitar- eller klaverspil.

Bass

Passer til transponering af bas. Minder grundleeggende om ovennavnte, men indstillingen genkender akkorder,
som ikke har grundtonen som bas — fra akkord-fingerindstillingen FINGERED ON BASS. Brug hovedsageligt
indstillingen til bas-linier.

Melodic Minor (melodisk mol)

Nar en akkord skifter fra en dur til en mol-akkord, sd vil denne indstilling seenke det tredje trin i skalaen en halv
tone. Nar en akkord skifter fra mol til dur, vil det det tredje trin i skalaen blive haevet en halv tone. Der aendres
ikke andre toner.

Harmonic Minor (harmonisk mol)

Nar en akkord skifter fra en dur til en mol-akkord, sa vil denne indstilling seenke det tredje og sjette trin i skalaen
en halv tone. Nar en akkord skifter fra mol til dur, vil det det tredje og sjette trin i skalaen blive haevet en halv tone.
Der &ndres ikke andre toner.

m High Key/Note Limit

* High Key
Her indstilles den gverste greense Eksempel — hvis den hgjeste toneart er F
(tonehgjde) for transponering af Akkorder ® M cM .- - EM M ..
grundakkorder. Alle toner, som vil veere Toner ® C3E3-G3  Ci3-F3-Gf3 F3-A3.C4  Fl2-Al2Cis
hgjere end den angivne greense, bliver 0 . H

j
oo

transponeret en oktav ned. Indstillingen er
kun aktiv, hvis NTR-parametret (side 116)
er sat til "Root Trans”.

Note Limit
Her indstilles registret (den hgjeste og

i . Eksempel — Hvis den dybeste tone C3 og den hgjeste D4
dybeste node) for lydene, som er indspillet

o - . . Akkorder i e
pé kanalerne i stilarten. Hvis dette register > cm M FM
Toner » E3-G3-C4 F3-Gf3-Cf4 F3-A3-C4

indstilles omhyggeligt, kan du sikre dig, at , ,
lydene lyder s realistisk som muligt. Med - P

andre ord at der ikke er nogle toner udenfor
lydenes naturlige registre (fx hgje bas-toner
og dybe piccolo’er) Tonerne flyttes automa-
tisk, s& de er indenfor det angivne register.

Dverste
greense

Dybeste
greense

m RTR (regel for gen-anslag)
Disse indstillinger bestemmer, om tonerne skal klinge ud eller ej — og hvordan de a&ndrer tonehgjde,
nar der skiftes akkorder.
Stop
Tonerne klinger ikke ud.
Pitch Shift
Tonehgjden vil glide over i en ny tone uden anslag, som passer til den nye type akkord.
Pitch Shift to Root
Tonehgjden vil glide over i en ny tone uden noget anslag, som passer til grundtonen pa den nye akkord.
Retrigger
Tonen far et anslag pa den nye tonehgjde, som passer til akkorden.
Retrigger To Root
Tonen far et anslag pa den nye tonehgjde, som passer grundtonen i den nye akkord.
Men den nye tones oktav vil veere den samme.

PSR-2000/1000 @



Lav Multi Pads (figurer) — Multi Pad Creator

Med PSR-2000/1000 kan du lave dine egne Multi Pad-figurer — som du kan bruge, mens du spiller ligesom med
de forprogrammerede Multi Pads.

=]
=)
==
=
==
( oRBRERAEE &
J— /| (@ AURUATAVRUAUAUAD i -
[ g — Y4 T e ‘ e e
[=] [oe] [2][pA=1= l= > O CIEEEEEEE] @) seamws

MULTI PAD

7121 3|4

Fremgangsmdde

f Y
1 Valg den Multi Pad bank, du gerne vil 3

tilfoje noget i. For at indspille en ny
Multi Pad-figur fra bunden, hent da
siden RECORD frem fra displayet Multi
Pad Creator. Valg "New Bank” ved at
trykke pa [C] (NEW BANK) knappen.

r DIGITAL
2 SR »
@)
DIGITAL RECORDING
MIXING CON
V_A
r . . .
4 Indspil og ret Multi Pad-figur. * 5 Hent displayet Multi Pad
Se mere om fremgangsméaden for hvert display i beskrivelserne ved at trykke pa [1] (SAVE)
pd de naeste sider. knappen. Gem derefter

BACK NEXT

de indspillede/rettede
[ data pa siderne USER
| eller FLOPPY DISK

For at veelge .
%1 Tom Flam 1 %] Tom Flam 3 r c—C—) Sideme RECORD (diskettedrev).
= T eller EDIT, brug da
#»] Tom Flam 2 %] Tom Flam 4 ¢ —(_—) [BACK/NEXT]
knapperne. .
& m o
[ WanE ] [ s w—l
- < For at lukke
HiER 23K = i i
REPEAT GHORD HATGH E ¢ dlspla’yet M°u|t|
["3.':‘_"6‘.'.’2_"3.'33_".'}.'."’] R R ND Pad, tryk pa
RNRANRanNnanNnanananana [EXIT] knappen.
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Lav Multi Pads (figurer) — Multi Pad Creator

Indspilning af Multi Pads i Realtime — Record

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 4 pa side 118.

%] TomFlam 1 || #T Tom Flam 3

=

Veelg den Multi Pad,

du vil indspille eller rette i.
Det kan ogsa gares ved at
trykke pa [MULTI PAD]

%1 Tom Flam 4

%I Tom Flam 2

=

[1] - [4] knappen.
[—— R T =
. REPEAT CHORD HATCH
Veelg en tom Multi Pad bank, PABL—PAD2—PANI—Pldd- -PADI—PAD2—PADS —PAD
dermed kan du lave en ny ([ OFF ] [ orr _J OFF | [ oFF _J OFF |
Multi Pad fra bunden. NNl nananana

Henter displayet NAME frem, -

sa du kan indtaste et nyt navn. Teender eller slukker for

Repeat/Chord Match (se herunder).

Start indspilning

Tryk pa [H] (REC) knappen for aktivere grundindstillingen Record standby. Indspilningen
vil starte, sa snart du spiller pa klaviaturet. Du kan ogsa starte indspilningen ved at trykke
pa STYLE [START] knappen. Hvis Chord Match er taendt (se herunder) pa den Multi Pad,
der skal indspilles, sa er det bedst, du bruger falgende toner af en C-durskala (C, D, E, G,

7

Stop indspilning

C = chord note (akkordtone)
C, R =recommended note (anbefalet tone)
Andre: ikke-anbefalet tone

g NOTE
« Du kan godt indspille

Tryk pa denne knap
hvis du vil aktivere

F :@i]

o =)
m@@— grundindstillingen
E

Record standby
(synkroniseret standby).

Tryk pa denne knap
for at gemme den
indspillede Pad-figur
pa enten USER-drevet
eller FLOPPY DISK
(diskettedrevet).

andre toner, end de
neevnte i C-durskalaen,
men det kan ske, at et ind-
spillet figur ikke vil passe
til akkorden, nar det hele
afspilles.

Rytme-delen af den valgte,
eller aktuelle stilart, angiver
kun rytmen (i stedet for en
metronom) og afspilles
kun under indspilningen,
den bliver ikke indspillet.

Tryk pa [H] (STOP) knappen eller STYLE/MULTI PAD/ [STOP] knappen pa panelet for at stoppe indspilningen,

nar du er feerdig med figuren.

Teend og sluk for Chord Match (tilpasning til akkorder) og Repeat (gentag) On/Off
B Repeat (gentag)

B Chord Match (tilpasning til akkorder)

nementet, hvis det afspilles.

Hvis ikke funktionen Repeat for den valgte Pad er teendt, sé vil afspilningen af figuren stoppe sa snart, den er faerdig.
En figur kan stoppes, mens den afspilles, ved at trykke pd MULTI PAD [START/STOP] knappen.

Hvis Chord Match for den valgte Pad er teendt, sa vil figuren automatisk aendre sig efter harmonierne i akkompag-
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Lav Multi Pads (figurer) — Multi Pad Creator

Indspilning trin for trin eller Ret Multi Pads — Edit

Med denne funktion kan du lave Multi Pad-figurer ved at indszette tonerne og andre data enkeltvis uden at skulle
indspille dem. Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 4 pa side 118.

T STED RECORD
drd 1926FP 13 Tom Flam 1 ded 1 3Z0FPF 13 Tom Flam 1
nfk :@ | [a]001:1:0000  Pros 20 P )
H: Hote Bl 64 0000:0020 1:0000_ Hote B1 64 0000:0020
1014 Hote BL___110__0000:0040 T1:0140 _ Wote Bl 110 a0
Q[ooz: End @ < 3 [00z:1:0000 _ End & =
8 FiLten] i —— g @ H ,:@
0%
(4] [, | =] L =]
iuLr | — — v =)
o | sEL. m
BAR : BEAT : CLK BAR : BEAT : CLK
001 1 0000 | o pyppy T EIXR [Q"l 1 0000 B

Fremgangsmaden her er den samme som under "Indspil enkelte toner — Step record” pa side 96, pa neer undtagelserne
beskrevet nedenfor. Du kan ogsa indsaette tonerne fra siden Edit, sa vil fremgangsmaden veere den samme som under
“Ret i en indspillet Song (melodi)” pa side 102.

= Ligesom under indspilning af melodier, s& kan END-maerket seettes ind, hvor det gnskes, under Multi Pad Creator.
Dermed er det muligt at finjustere la&engden af Pad-figuren. Det kan veere praktisk, fx hvis en Pad er sat til synkroniseret
gentagelse (Repeat On) sammen med tangenterne og autoakkompagnementet.

= Der er kun én kanal (channel) til Multi Pad-figurerne, og kanalen kan derfor ikke sendres.
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Indstil volumenbalancen og lav om pa lydene

— Mixing Console (mixeren)

Dette display giver dig en effektiv kontrol over lyden, og sé er det sat op som en rigtig mixer T NOTE
eller mixing console. Mixing Console
(mixer)

Med dette seet kon-
troller kan du justere
balancen af lydene,
deres position i
stereo-lydbilledet
og hvor meget
effekt, der skal

noooanan P tilseettes hver lyd.

#

MIXING CONSOLE

e
<9,

@ ‘j = - PART

Det er muligt at hente nogle flere kontroller frem ved at bruge [BALANCE] knappen og [CHANNEL ON/OFF] knappen (side 61).

(2]
Fremgangsmade
g NOTE |
1 TR Fra displayet MIXING CONSOLE, tryk da pa flere gange pa Det er hurtigt og nemt at
=< knappen, indtil det gnskede display vises. indstile alle dele til den

samme veerdi (det geelder
dog ikke for lyden).

Hold den [A] - [J] knap
nede, som svarer til det
parameter, du vil eendre —
og brug [1] - [8] knapperne
eller [DATA ENTRY] dreje-
knappen til at eendre veer-

Et tryk vil skifte mellem falgende displays.

PANEL PART

Her findes de dele, som spilles pa tangenterne
(Main/Layer(Left) akkompagnements-dele,
melodi, input fra mikrofon (kun PSR-2000).
STYLE PART

sone aurorevorce ST

dien.
Akkompagnements-delene
SONG CH1 -8 . @? @ @:? @ Se mere om de parametre,
Kanal 1 - 8 fra melodierne som er i forbindelse med
SONG CH 9 -16 Sound Creator p& side 88.

Kanal 9 - 16 fra melodierne

A4

0100 {2100 30100
S0HG | STYLE | W.PAD

LEFT | LAYER | HAIN

2 Velg de andre sider under Mixing Console ved at bruge (W2 For at lukke for
[BACK/NEXT] knapperne og indstil de anskede parametre. » EI:ID displayet Mixing
Se mere om de forskellige parametre og indstillinger, og Console, tryk pa
hvordan de bruges i de beskrivelser, som starter pa side 122. [EXIT] knappen.
\

® Om parametrene

¢ VOL/VOICE (volumen/lyd) (side 122)
Her findes de indstillinger, som har forbindelse med volumen og lydene for hver del/kanal. Her kan du ogsa slukke for
funktionen Auto Revoice — som automatisk afspiller XG-kompatible melodier (side 159) med de flotte og dynamiske lyde,
som er kendetegnende for PSR-2000/1000. Dette giver keyboardet nogle meget smukke og realistiske instrument-lyde.

¢ FILTER (side 123)
Disse kontroller pavirker bade tonekvaliteten af lyden, og det er muligt at ggre lydene kraftigere, give stgrre dybde
eller ggre dem mere klare.

¢ TUNE (side 123)
Her findes forskellige kontroller for stemning og tonehgjde.

¢ EFFECT (side 124)
Her kontrolleres det, hvor meget effekt, der skal saettes til lyden.

¢ EQ (Equalizer) (kun PSR-2000) (side 127)
Her bestemmes den overordnede lyd pa keyboardet. Det er muligt at indstille lyden, s& den passer til sarlige
lydforhold i forskellige rum. Du kan ogsa justere volumen og tonekontrol for hver del.
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Indstil volumenbalancen og lav om pa lydene — Mixing Console (mixeren)

av om pa volumen og lyde — Volume/Voice

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 2 pa side 121.

for VOICE, PANPOT eller
VOLUME (se nedenfor).

1 Brug disse for at vaelge parametre

Seet denne funktion til ON, for at aktivere automatisk
erstatning af XG-lyde (hvis der er XG-data) med de
specielle lyde fra PSR-2000/1000. For at bruge det
normale saet XG-lyde, saet knappen til Off.

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

son6 autorevorce SCTI

Ettryk pa denne knap
vil skifte mellem

de forskellige dele/
kanaler.

Her kan du veelge
lyd for hver del og
justere "panpot” og
volumen.

Her kan du veelge
den lyd, der skal
erstattes.

| LAYER | WAIH

VOICE

User-lydene ikke veelges.
PANPOT

VOLUME

Henter displayet VOICE frem, derfra kan du vaelge en lyd (side 54). Nar Style-delen er valgt,
s& kan hverken lyden Organ Flutes eller User-lyde veelges. Nar Song-delen er valgt, sa kan

Bestemmer den valgte lyd eller kanals position i stereo-lydbilledet. En indstilling pa 0 vil
panorere lyden helt over til venstre og 127 helt over til hgjre.

Bestemmer volumen for hver kanal, dermed har du en god kontrol over balancen mellem delene.

g2 NOTE
Kategorierne [RHY2] i dis-
playet STYLE PART er kun
til lydene Drum Kit/SFX Kit
(rytmeinstrumenter).

|2 NOTE|

Kanalen [RHY1] i displayet
STYLE PART kan bruges til
alle lyde undtagen Organ
Flutes.

|2 NOTE|

Hvis der spilles GM song
data, s& kan kanal 10

(fra siden SONG CH 9 - 16)
kun bruges til lyde med
Drum Kits (trommesazet).

AUTO REVDIGE SET UP
REVOIGE TO
COOL! E.PIAHOD

COOL! ELEC.GTR

VDIGE HAHE
EL.PIAHD 1
HUTED GUITAR

STRIHGS 2 LIVE! ORCHSTRA

TRUHPET HO REVOICE

TROHEOHE HO REVOICE

SOPRAHD SAX HO REVOICE

ALTO SAX HO REVOICE

TEHOR SAX HO REVOICE

CLARTHET HO REVOICE

FLUTE HO REVOICE

REVOIGE TO-

COOL! E.PIAHD
HO REVOICE

UDIGE HAHE

[ -]
=10 Es

] (=

Veelger XG-lydene som
skal erstattes (lyde der
som regel bruges under
afspilning).

ALL REVOICE

Erstatter alle de XG-lyde,

der kan erstattes, med de flotte,
autentiske lyde fra PSR-2000/
1000.

BASIC REVOICE

Erstatter kun de anbefalede lyde,
som passer til afspilningen af
melodien.

ALL NO REVOICE
Alle lydene gar tilbage til XG-lydene.

Godkender indstillingerne og lukker displayet
Auto Revoice Setup.

Lukker displayet Auto Revoice Setup uden at
godkende indstillingerne.

Veelger lydene, som skal bruges til at erstatte XG-lydene
(hvis SONG AUTO REVOICE er indstillet til ON).

g NOTE)

Hvis der eendres rytme/
tromme-lyde (drum kit osv.)
for en autoakkompagne-
ments-stilart eller melodi fra
VOICE-parametret, sa gen-
dannes standard-indstill-
ingerne fra trommelydene.

I nogle tilfelde vil det ikke
veere muligt at gendanne de
oprindelige lyd-indstillinger.
Hvis det er en melodi, der
afspilles, sa kan de oprindel-
ige indstillinger gendannes
ved at vende tilbage til
starten af melodien og
afspille derfra. Hvis det er
en stilart, der afspilles, kan
de oprindelige indstillinger
gendannes ved at veelge
den samme stilart igen.

S 3/ NOTE

Veer opmaerksom pa, at
brug af funktionen Revoice
kan betyde, at nogle lyde vil
veere unaturlige eller unor-
male — alt efter dataene for

den pageeldende melodi.
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Indstil volumenbalancen og lav om pad lydene — Mixing Console (mixeren)
Juster lydenes toneindstillinger — Filter

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 2 pa side 121.

I_ Her skiftes mellem parametrene HARMONIC og BRIGHTNESS. =5 NOTE |
Se mere om Filter pa side 89.
STUDIO
SOUND CREATOR
AL ARG J——1 P Veer forsigtige med disse
kontroller. Drastiske indstill-
—c— s m— inger kan medfere stgj eller
IXING CONSOL c I | forvreengning af lyden alt
C Y efter den valgte lyd.
[
BRIGHTHESS
Hvert tryk pa denne I 1 1
knap vil skifte mellem 7] 54 8
de forskellige dele/
kanaler.
HARMONIC......... Her kan du justere resonans-effekten

(se "Harmonic Content” pa side 89).
BRIGHTNESS .... Her bestemmes, hvor lys lyden er, ved at
justere "cutoff frequency” (side 89).

ANANANL
BRBRaND

v v

Juster indstillinger for stemning — Tune

=K==
= ]-(=1

= ]-[=2

=l
—
—]-[=

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 2 pa side 121. ' NOTE
Her skiftes mellem de tilgeengelige parametre: Portamento bruges til at
[—— PORTAMENTO TIME, PITCH BEND RANGE, OCTAVE og TUNING. lave en glidende overgang
fra en tone til den naeste.

TRAHSPOSE

Se beskrivelserne nedenfor.

Disse gger/mindsker (transponerer) tonehgjden med halvtonetrin.
MASTER ... Transponerer bade tonehgjden pa klaviaturet og for afspilning af melodier.

SONG........ Transponerer tonehgjden for afspilning af melodier.
KBD.......... Transponerer tonehgjden pa klaviaturet.
PORTAMENTO TIME ............ Hvis en del er sat til Mono (side 58, 88), bestemmes Portamento time her. Jo hgjre vaerdi

desto leengere tid tager det, fer tonehgjden skifter. Portamento bruges kun, nar du spiller
legato (spiller den naeste tone, fgr den farste slippes).

PITCH BEND RANGE ........... Bestemmer raekkevidden af PITCH BEND-hjulet for den angivne del. Reekkevidden kan
spaende fra "0 til ”12”, hvert trin svarer til en halv tone.

OCTAVE.........ccooviiiiiiies Bestemmer raekkevidde af tonehgjden, kan indstilles til mere end to oktaver op eller ned.
Denne veerdi kan fgjes til seettet af veerdier ved hjeaelp af [UPPER OCTAVE] knappen.

TUNING.......covvveveeeeeeiis Bestemmer hele keyboardets tonehgjde.
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Indstil volumenbalancen og lav om pa lydene — Mixing Console (mixeren)

Indstil effekterne

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 2 pa side 121. % ) NOTE|

Der findes tre sektioner af
1 effekter: Reverb, Chorus og

Angiver type af hver effekt-blok. Tryk her for at indstille DSP (som indeholder for-
og gemme effekten skellige typer af effekter.
(side 124, 125). Se mere i Listen over Effekt-
blokke pa side 125.

DIGITAL
STUDIO

SOUND CREATOR

DIGITAL RECORDING

Ve

Et tryk p&
denne knap

vil skifte mellem
de forskellige
Parts (dele) /

Her skiftes mellem

kanaler. effekt-sektionerne:
REVERB, CHORUS
Her bestemmes hvor meget effekt, der skal seettes til hver Part (del).
S Se beskrivelser af de forskellige effekter pa side 125.

EFFECT TYPE EDIT
BLOCK :DSPZILAYER]
CATEGORY :REVERE
TYPE :HALLZ

HAIH
L LAVER |
LEFT
CH1
cH2
CH3
CHd

ER-KARAOKE
CHORUS
FLAHGER
PHASER
DISTORTION
HAH
DYHAKIC
ROTARY SP

Hvis BLOCK-
parametret er sat til
REVERB, CHORUS
eller DSP1-4/DSP,
tryk da her for at hente
displayet frem, hvorfra
du kan aendre de
detaljerede indstillinger
for effekterne.

Disse knapper veelger effekt-blokken, og her kan du tilsaette effekterne.

BLOCK............ Veelger effekt-blok (en gruppe af effekter, som ligner hinanden).
PART ....covvene Veelger den del, som skal have tilsat Insertion-effekt. Den er kun aktiveret,
hvis BLOCK er sat til "'DSP1/DSP”, PARAMETER er sat til "CONNECTION” og
VALUE sat til "Insertion” — eller hvis BLOCK er sat til "DSP-4" (kun PSR-2000).
CATEGORY .....De forskellige programmer af effekter (under TYPE nedenfor) er inddelt i kategorier.
Dette parameter vil m&ske ikke veere tilgaengeligt alt efter den valgte blok.
TYPE ...cccvve. Bestemmer den effekt-type, der er under den valgte effekt-blok. De effekt-typer,
som er tilgaengelige, kan variere alt efter den valgte blok.
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Indstil volumenbalancen og lav om pa lydene — Mixing Console (mixeren)

TYPE

EFFECT PARAHETER EDIT
:DSP2ILAVER]

CATEGORY : REVERE

tHALLZ

Her skiftes mellem
gverste og nederste | g ook
(upper, lower)
parameter. For det
nederste parameter,
kan styrken sendres,
hvis [VARIATION]
knappen er teendt.

Bestemmer
effekt-block.

CATE-
GORY

Bestemmer effekt-category.
Bestemmer effekt-type.

PARAMETER VALUE
REVERE TIHE
[PDIFFUSION 10 |
TAITIAL DELAY dd.2us
HPF_CUTOFF 63Hz
LPF_CUTOFF 7.0kHz

PARAMETER UALUE
REVERE TINE 1.ds

This value is arrlied while the
Fanel [VARIATION] button is on.

TYPE PARAHETER VALUE

Bestemmer hvilket effekt-parameter, der skal justeres.

Henter displayet
hvor effekten kan
gemmes.

Bestemmer niveauet af
effekten (return-level). Er ikke
tilgaengelig, hvis BLOCK er
indstillet til "DSP1/DSP”, hvis
PARAMETER er sat til
"CONNECTION" og VALUE
sat til "Insertion” eller hvis
BLOCK er sat til "DSP2-4"
(kun PSR-2000).

Bestemmer veerdien for
det valgte parameter.

den kan gemmes

4 4
Henter displayet,
hvor User-effekten
BLOCK __:DSPZILAYER] kan gemmes
CATEGORY : REVERE .
TYPE  :HALL3Z (side 45).
LOGATIOH m
L usemi ]
USERZ
USER3
USER4 %
USRS ) =
Veelg hvor USER?
effekten skal USERS Gemmer de effekt-indstillinger,
gemmes. UsER10 du har foretaget ovenfor, pa en
Antallet af steder,

kan variere fra

block til block ret CATEGORY og veelg den
(se skemaet gnskede effekt fra parameteret
nedenfor). TYPE.

\,

1) NOTE |
Veer opmaerksom pa, at i
nogle tilfeelde vil der opsta
stgj, hvis du indstiller effek-
terne, mens du spiller pa
instrumentet.

"User Effect Location” (SYSTEM).
For senere at hente effekten frem
igen, veelg da USER fra paramete-

Effect Block

Block Parts (dele) Beskrivelse Antal User-effekter
REVERB Alle dele _leer en varm rumklang, som hvis der spilles 3
i en koncertsal eller en jazzklub.
CHORUS Giver en stor, flot lyd, som hvis flere
All dele . : o : 3
instrumenter spillede pa samme tid.
DSP 1 (PSR-2000) . ) Udover reverb- og chorus-effekterne, har
DSP(PSR-1000) M_am, Layer, Left, Song (Ch. 1 16), denne effekt-blok ogsa nogle specielle 3
Mikrofon (kun PSR-2000), stilart ) h
effekter fx distortion.
DSP2 - 4 (kun PSR-2000) Main, Layer, Left, Song (Ch. 1 - 16), Alle DSP-bIokkg, som ikke bruges, kan
. : : : bruges automatisk bruges af de resterende 10
Mikrofon (indstilles automatisk) aktive dele
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Indstil volumenbalancen og lav om pa lydene — Mixing Console (mixeren)

Effekternes signalveje

PSR-2000/1000 har fglgende systemer af digitale effekter. Effektens type, styrke og forskellige andre parametre kan
indstilles med panel-kontrollerne.

Om signalvejene for effekterne — System og Insertion

Alle effekt-blokke kan forbindes pa to forskellige mader: System eller Insertion. Veaelges System, sa vil effekten virke pa
alle dele. Veelg Insertion, s vil effekten kun virke pa en bestemt, udvalgt del. Reverb og Chorus er sakaldte System-
effekter, og DSP 2 - DSP 4 (kun PSR-2000) er Insertion-effekter. Derimod effekterne DSP1/DSP kan bade konfigureres til
at veere System og Insertion-effekter.

Tegningen nedenfor viser, hvordan de forskellige effekt-blokke er placeret, og hvordan signalvejene er for "send”/ ’return”
kontrollerne pa PSR-2000/1000.

/PSR'ZOOO Ubrugte DSP-blokke kan automatisk INGEN EFFEKT @

bruges af de resterende aktive dele.

A4

Ingen effekt

REVERB (—D>—®
MAIN VOICE —— DSP2 Rev Send - Reverb Return

Cho Send

@
©
Y

Fan
©

&)
N4

DSP Send
—>

Ingen effekt

LAYER VOICE — | DSP3 Rev Send
>

@
A4

@&
o

Cho Send

&)
A4

Ingen effekt
DSP4 Rev Send

@
N4

LEFT VOICE

@D
©
Y

CHORUS > @

Cho Send Chorus Return

Master EQ — OUT

N4

&)
N4

i Ingen effekt
MIC MIC | || Vocal
Effect i ' [ Harmon Rey Send

Cho Send

@
A4

@&
o

SONG i ' Ingen effekt
(hver kanal) ' ; Rev Send

@
A4

r

'

'

'

'

'

'
&)
A\

DSP Send

STYLE Ingen effekt
(hver kanal) DSP1 Revsend
L | [ S Hvis DSP er indstillet til System,
Hvis DSP er indstillet til Insertion Cho Send sa seettes effekten ind i signalvejen her.
¢

(her er PART sat til en af STYLE-kanalerne) DSP Send
K sa seettes effekten ind i signalvejen her. D — DSP1 > ®

H

@
A4

L
A4

@

DSP Return

AN

/PS R-1000 INGEN EFFEKT ®

Ingen effekt » REVERB — >
MAIN VOICE DSP Rev Send - Reverb Return
—>

&)
N4

Hvis DSP er indstillet til Insertion Cho Send

(her er PART sat til MAIN) DSP Send
sa seettes effekten ind i signalvejen her.

a
o

H

Ingen effekt

LAYER VOICE Rev Send

&)
A4

@
A4

Cho Send

&)
A\

DSP

v
@

nd

@
A4

CHORUS [——T—®—»0UT

Chorus Return

Y

Ingen effekt

LEFT VOICE Rev Send
>

Cho Send

&)
A\

@
!

DSP Send
>

@
A4

Ingen effekt .

MIC Rev Send

Cho Send

I

DSP Send

@
A4

Ingen effekt

STYLE/SONG Rev Send ) o
(hver kanal) ® Hvis DSP er indstillet til System,
Cho Send sa seettes effekten ind i signalvejen her.

DSP Send
® DSP >—0

k DSP Return /
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Indstil volumenbalancen og lav om pa lydene — Mixing Console (mixeren)

Indstilling af equalizeren — EQ (kun PSR-2000)

En equalizer bruges som regel til at justere den overordnede lyd fra forsteerkere eller hgjtalere, sa den passer til rummet.
Lyden er delt ind i frekvensomrader, sa det er muligt at justere lyden ved at skrue op eller ned for styrken for hvert
omrade. Med equalizeren kan du indstille tonen eller klangen, sa den passer til rummet, og dermed ophaeve nogle
akustiske karakteristika ved det. Fx kan du skrue ned for de dybe frekvenser, hvis du spiller pa en scene eller i et stort
rum, hvor lyden nemt kan virke ”buldrende”. Eller du kan skrue op for de hgje frekvenser i sma lukkede rum, der som
regel er "tarre” og uden rumklang eller ekko. PSR-2000 har en god digital equalizer med fem band. Med denne sidste
effekt — tonekontrollen — kan du justere den overordnede lyd af hele keyboardet.

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 2 pa side 121.

1

Veelg en type
Master EQ.

Henter displayet
MASTER EQ EDIT frem.

506 | STYLE | H.PAD | LEFT | LAYER

| HAIN

Veelg den EQ-type, som skal

justere EQ HIGH ved at bruge

[1a V] -[8a V] knapperne.

— Veelg den EQ-type, som skal
justere EQ LOW ved at bruge

[1aV]-[8a VY] knapperne.

2

Master EQ.

Veelg en type ——

) P— GAIH
FREA—~—EAl—Ef2——EA3——EAd—E0S—

% %. %. _____ %. %. %.

Nar et EQ-omrade justeres, s bliver den tilhgrende EQ-veerdi fremhaevet, og nummeret p& EQ-omradet
vises ovenover Q og FREQ-kontrollerne. S& kan Q og FREQ-kontrollerne bruges til at justere Q (band-
bredden) og FREQ (center for frekvensen) for det pagaeldende EQ-omrade. Jo hgjere "Q” desto smallere
bandbredde. Bredden af frekvensomréadet er ikke ens for alle EQ-omraderne.

En justeret PRESET
eller USER eqg-kurve kan
gemmes pa USER 1 eller 2.

PRESET og USER eqg-kurverne kan justeres
ved hjeelp af de tilhgrende LCD-knapper — EQ1
til EQ5. Hvert af de fem band (EQ-omrade) kan
skrues op eller ned med 12 dB.

—|- Indstiller den overordnede volumen af

EQ-indstillingerne pa en gang.
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Brug en mikrofon — MIC. (PSR-2000)

Denne helt specielle funktion kan automatisk seette vokalharmonier til en enkelt sanger. Funktionen ger brug af en
avanceret lyd-teknologi. Her findes bade fire forskellige grundindstillinger for harmonier og et omfattende udvalg af
forskellige harmoni-typer. PSR-2000 kan ikke blot tilseette harmonier, det er ogsd muligt at skifte ken pa bade
harmonistemmer og forsanger. Fx hvis du er en mand, s& kan du automatisk lave et kor med to kvindelige vokaler.
Det er muligt kontrollere lyden af vokal-harmonierne fuldsteendigt med de omfattende indstillingsmuligheder.

12 NOTE
MG, ettt ettt Se flere detaljer om,
VHTYPE T MIC VOCAL .
SELECT SETTING O HARMONY O TALK O EFFECT hvordan en mikrofon
O OVER - -
e O O | ] | ] { ] seettes til pa side 152.

Brug indikatorerne SIGNAL og OVER til at angive den passende indstilling (side 152).

TYPE\(_MIC. ) (- VOCAL N
ELECT ||SETTING | [O HARMONY |0 TALK Y0 EFFECT
O JOJ L
Her teendes og slukkes for effekten, som
. er indstillet i displayet MIXING CONSOLE
Her kan du hente dlsplaye_t VOCAL — (side 124), og som skal seettes til mikrofonen.
HARMONY TYPE frem (side 129),
hvorfra du kan veelge en harmony- Med denne praktiske funktion kan du midlertidigt
afbryde vokalharmonien eller en anden effekt, sat til
. mikrofonen. Der er isaer praktisk, nar du vil tale gennem
Her kan du hente displayet MICROPHONE mikrofonen mellem numrene, nar du optraeder.
SETTING (side 130) frem, hvorfra du kan
|ndkst:lr:e niveau :?rkrtmkrofonen o9 — Hvis du seetter en mikrofon til PSR-2000, sa kan du
vokaiharmoni-efiekten. synge med til en melodi eller et autoakkompagnement

og automatisk f& sat vokalharmonier til.

@ PSR-2000



Brug en mikrofon — MIC. (PSR-2000)

Veelg en Vocal Harmony Type (vokalharmoni-type)

1 Tryk pa [VH TYPE SELECT] knappen.

2 Veelg en vokalharmoni-type.

e r 3
——— W ] &) MenChoir P )
= s|]| #» Girl Duet 23 WomenChoir e —C_]
C—o— || # Lisa&Tina #) ClosedChair W=

o|l &) Sihg B+G &) MixedChair I
—— —C ]
[ — &4 Dream Girls &) CountryMen » —C )

Her kan du justere hvor meget
effekt, der skal seettes til.

N |

EFFECT TYPE:5td Duet

PARANETER VALUE

@: A VOCODER TYPE [Autol F :@

CHORDAL TYPE DuetAb
@Z' B8 HARH GEWDER TYPE 0ff G ‘:@

LEAD GEWDER TWPE off
— LEAD GEWPER DEPTH +12 O

LEAD PITCH Free

UPPER_GHDR_THRESH [ .
— LOHER GHDR THRESH 0 % (‘ ':@)— Gem de justerede

UPPER_GNDR DEPTH +0 data (side 38 og 44).
J——— = LONER GHDR DEPTH +0 1 )

VIBRATO DEPTH 32
VIBRATO RATE q2
VIBRATO DELAY 34

EFFECT TYPE PARAHETER

Veelg en vokalharmoni-type. —_— Vend tilbage til displayet
( VOCAL HARMONY.

Veelg et parameter for Vocal Harmony. Indstil veerdien for parameteret.

. w2 NOTE |
De gemte indstillinger kan navn-
gives (side 41) eller slettes

For at vende tilbage til det foregdende display, (side 43) p& USER-siden.
o
ND

tryk pa [EXIT] knappen.

w2 NOTE|
Se mere om parametrene for
Vocal Harmony i det separate

haefte Data List.
PSR-2000 @




Brug en mikrofon — MIC. (PSR-2000)

Foretag indstillinger for vokalharmonier og mikrofon

— MICROPHONE SETTING

Fremgangsmade

1 Tryk pa 2 Veelg siden MICROPHONE SETTING ved at bruge [BACK/NEXT]
[MIC. SETTING] » knappen og indstil parametrene.
knappen. Se mere om de forskellige parametre og indstillinger, BACK  _NEXT
og hvordan de bruges, i beskrivelserne nedenfor. ==

E\"‘/ EALOK e £ HIGH

Eo - e Y Y —
@:l B |2.0kHz | -2dB 1.2kHz]| -4dB 10kHz | +54B | G ':@
For at vende tilbage til — Py o g T ERATIO § our | | —
det foregdende display, C o & :

tryk pé [EXIT] knappen. g _‘ﬁl.‘:ll:t:m_lmnmnwt:mmu::_FF —_— I
L ) [ | URGODERGONTROL ) BAL. | NODE § GHORD )y —C])

|_OFF |
WUTE

Juster indstillinger for vokal-harmonier og mikrofon-effekter
— OVERALL SETTING

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 2 ovenfor.

Veelg 3BAND EQ

Veelg NOISE GATE/
COMPRESSOR.

[ W - 0cEK

S S
VOGAL HARKONY GORTROL

UDGODER GOHTROL BAL. | HODE
SOHE CHANKEL | KBD !
um 1O
OFF LAUTO H o XF
UPPER vocon
3 -

o

Veelg VOCAL HARMONY
CONTROL/MIC.

=
=)

]

Brug disse til at indstille vaerdien for hver
funktion eller parameter. Se mere nedenfor.

En equalizer bruges som regel til at justere den overordnede lyd fra forsteerkere eller hgjtalere, s& den passer til
rummet. Lyden er delt ind i frekvensomrader, s det er muligt at justere lyden ved at skrue op eller ned for styrken
for hvert omrade. PSR-2000 har en god digital equalizer med tre band i forbindelse med mikrofonen.

Hz ............. Justerer det midterste frekvensomrade for det pageeldende band.
dB.............. Skruer op eller ned (op til 12 dB) for det pageeldende band.

I = 3BAND EQ (3-BANDS EQUALIZER)

m NOISE GATE
Denne effekt lukker for mikrofonens "input”-signal, nar det kommer under et niveau, som kan indstilles.
Det virker godt og kan sortere ugnsket stgj fra det gnskede signal (vokalen), som passerer filteret.

SWo. e ”SW” er en forkortelse for ”Switch” (kontakt). Her slukkes og teendes for Noise Gate’en.
TH.............. “TH” er en forkortelse for "Threshold” (egentlig "teerskel”) Her indstilles, hvor kraftig signalet

skal veere for at komme gennem.
@ PSR-2000



Brug en mikrofon — MIC. (PSR-2000)

m COMPRESSOR
Denne effekt deemper output-signalet, nar signalet fra mikrofonen kommer over et vist niveau.
Det er meget praktisk, nar du indspiller et signal, som har store dynamiske udsving. Signalet bliver "presset”
sammen; de svage lyde bliver kraftigere, og de kraftige signaler bliver svagere.

SWi.. e ”SW” er en forkortelse for ”Switch” (kontakt). Her slukkes og teendes for Noise Gate’en.

TH. ............ "TH” er en forkortelse for "Threshold” (egentlig "teerskel”) Her indstilles, hvor kraftig signalet
skal veere for at komme gennem.

RATIO ........ Her justeres, hvor stor rationen af effekten skal veere.

OuT ........... Her indstilles den endelige volumen af effekten.

m VOCAL HARMONY CONTROL
Falgende parametre bestemmer, hvordan harmonien kontrolleres.
VOCODER CONTROL
Effekten Vocal Harmony kontrolleres af data for tonerne — tonerne du spiller pa tangenterne og/eller tonerne
fra melodierne. Med dette parameter kan du bestemme, hvilke toner der skal bruges til at kontrollere melodien.
e SONG CHANNEL
MUTE/PLAY:
Huvis indstillingen er "MUTE”, sa er kanalen, valgt nedenfor, "muted” (slukket), nar der spilles pa tangenterne
eller afspilles en melodi.
OFF:
Song-dataene har ingen kontrol over harmonierne.
1-16:
Hvis der afspilles en melodi fra diskette eller en eksterne MIDI-sequencer, s& kontrolleres harmonierne af de
tone-data, som bliver indspillet p& den valgte song channel.

e KEYBOARD
OFF: Der er slukket for keyboardets kontrol over harmonierne.
UPPER: Tonerne, som spilles til hgjre for Split Point kontrollerer harmonierne.
LOWER: Tonerne, som spilles til venstre for Split Point kontrollerer harmonierne.

BALANCE

Her kan du indstille balancen mellem forsangeren (dig selv) og vokalharmonierne. @ges veerdien gges ogsa
volumen for vokalharmonierne, mens forsangeren deempes. Nar indstillingen er sat til L<H63 (L= leadvokal
(forsanger), H= vokalharmoni), s& hgres kun vokalharmonien. Er indstillingen er sat til L63>H, s hares kun
forsangeren.

MODE
Alle Vokalharmoni-typerne inddeles i tre grundindstillinger ("modes”), som laver forskellige slags harmonier.
Harmoni-effekten afhaenger af den valgte "mode” og spor, og dette parameter bestemmer, hvordan harmonierne
seettes til din vokal. De tre "modes” beskrives nedenfor.
VOCODER:
Harmoni-tonerne afhanger af de toner, du spiller pa keyboardet (Main, Layer og Left) og/eller de melodi-data
som er pa Vocal Harmony-sporene.
CHORDAL:
Under afspilning af akkompagnement vil akkorderne, som spilles i autoakkompagnements-sektionen, kontrollere
harmonierne. Under afspilning af song (melodi) vil akkorderne, som er i dataene, kontrollere harmonierne.
(Geelder ikke, hvis melodien ikke har nogen data med akkorder.)
AUTO:
Hvis autoakkompagnementet eller Left-delen er tendt — og der findes data med akkorder i melodien — sa vil
grundindstillingen altid blive sat til CHORDAL. | alle andre tilfeelde vil grundindstillingen blive sat til VOCODER.

CHORD
De fglgende parametre angiver de song-data, som vil blive brugt til leesning af akkorder.
OFF: Akkorder lzeses ikke.
XF: Akkorder af XG-formatet laeses.
1-16: Akkorder laeses fra dataene pa de angivne song-channels.

m MIC (MIKROFON)
Falgende parametre bestemmer, hvordan mikrofonens lyd kontrolleres.
MUTE .............. Er indstillingen "OFF”, er der slukket for mikrofonen.
VOLUME ......... Indstiller volumen for mikrofonen.
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Brug en mikrofon — MIC. (PSR-2000)

Indstil volumen for mikrofon og relaterede effekter
— TALK SETTING

Bestemmer indstillingerne, nar [TALK] knappen er taendt.
Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 2 pa side 130.

VOLUME/PAN/REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/TOTAL VOLUME ATTENUATOR

: pancee |
C—=— » op P
— a2 nE nnsdn DEPTH: 127 s —C
[ " =]
——— o =)
—= RO AR |,

Her bestemmes hvor meget attenuation
(deempning), der skal seettes til den
overordnede lyd (pa neer lyden fra
mikrofonen) — dermed har du god
mulighed for at justere balancen mellem
keyboardets overordnede lyd og din
stemme (mikrofonen).

Denne knap bestemmer volumen
for lyden fra mikrofonen.

Her indstilles mikrofonens position

Her indstilles, hvor meget reverb og chorus,

i stereo-lydbilledet. der skal saettes til lyden fra mikrofonen.
DSP/TYPE/DEPTH
VOLUKE:=90 [pAn:Re
(C—— A |D|1|rcvene oepiiiiz [cCHORUS DEPTH:O P )
TOTAL VOLUKE ATTERUATOR:-8dE
—— = [¥] 2 vsp wic:oFF  TvPE:ER TEL PEPTH: 127 6 —(
B - -
[— = w—
DSP HIG
— e ) =
KARAOKEZ
KARAOKES
EQ DISCO

 E— Her indstilles, hvor meget DSP-effekt,

der skal seettes til lyden fra mikrofonen.

Her teendes og slukkes for den DSP-effekt, ——— Her veelges den DSP-effekt-type, der skal
der er sat til lyden af mikrofonen. seettes til lyden fra mikrofonen.
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Grundindstillingen Function giver adgang til forskellige avancerede funktioner, der pavirker instrumentet som helhed.
Med disse funktioner har du rig mulighed for tilpasse PSR-2000/1000 til dine egne musikalske behov og gnsker.

1HEEEEEE (@

‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘ — ‘ QYUY
5 0 bl TaeTereT bl ] FUON e ‘mxann e
K
Fremgangsmdde
)
1 2 Valg en funktion.
Q
=
FUNCTION e gtisl.EE'll"uLgNEf

SONG SETTING

STYLE SETTING /
SPLIT PQINT /£
HORD FINGERIN

CONTROLLER

E¥ REGIST. SEGUENCE /
= [FREEZE / VHCE SET

3 Indstil parametrene for den valgte <«
funktion.
Fremgangsmaden for hver funktion
beskrives i det fglgende.

| Forat vende tilbage til forgdende display,
END tryk pa [EXIT] knappen.

Indstil tonehgjde og veelg tonesystem — Master Tune og Scale Tune

m Master Tune (side 135)
Her er det muligt at finindstille den overordnede tonehgjde for hele keyboardet — sa det kan stemme perfekt
sammen med andre instrumenter.

m Scale Tune (side 135)
Her er det muligt at veelge et tonesystem (eller stemning) for keyboardet. Praktisk hvis du vil spille musik fra en
bestemt tid, s& du kan stemme keyboardet pd samme made, som man gjorde den gang, stykke blev skrevet.

Indstil parametre med relation til melodier — Song Settings (side 137)
Her kan du indstille parametre som bruges i forhold til afspilning af melodier. I

Indstil parametre for autoakkompagnement — Style Setting, Split Point og Chord Fingering

m Style Setting / Split Point (side 138)
Her kan du indstille parametre som bruges i forhold akkompagnementet — Split Point (delested).

m Chord Fingering (side 139)
Her er det muligt at indstille den made, som bruges til at spille/leese akkorder med, nar du spiller med auto-
akkompagnementet. Du kan endda lzere, hvordan akkorderne spilles, fordi de enkelte toner vises i displayet.
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Foretag indstillinger for pedaler og
keyboard — Controller

Indstillinger for MIDI-parametre

m System (side 145)

m Pedal (side 139) Her indstilles de forskellige system-beskeder (fx Clock,
Disse indstillinger bestemmer, hvordan de pedaler, Start/Stop, System Exlusive). Her teendes/slukkes ogsa
der er sat til, skal fungere (fodpedaler og fodkontakter). for Local Control.

De kan styre forskellige funktioner — fx teend /sluk m Send MIDI-data — Transmit (side 146)
fc_)r a}utqakkompagnementet eller starte afspilning af Her bestemmes, hvordan data for afspilning skal
Fill-in figurer. sendes til andet MIDI-udstyr — fx hvilke kanaler de

m Keyboard / Panel (side 141) forskellige Parts (dele) skal sendes pa. Her angives
Disse indstillinger virker pa anslagsfglsomheden for ogsé typen af data, som skal sendes via de forskellige
tangenterne (svagt/kraftigt tryk i forhold til volumen), kanaler.
teender/slukker for Modultations-hjulet (kun PSR-2000), = Modtag MIDI-data — Receive (side 147)
og ind_stillinger for Pitch Transpose (for klaviatur, Her bestemmes, hvordan Parts (delene) p& PSR-2000/
melodier og hele keyboardet). 1000 skal reagere pa data fra andet MIDI-udstyr —

fx hvilke MIDI Receive-kanaler de forskellige dele

Indstil Registration Sequence, Freeze og ;T(Z?:ﬁg%i%tsigr;:?(')\r';fe?ﬁ;z E’;)ne;;f data, som

Voice Set

m Liste med forindstillinger — Registration " I(r;:isetl: ‘I:;;mler med grundtone — Root
sequence (s@e 1.42) . - Her bestemmes hvilken eller hvilke kanaler, der skal
Her bestemmes i hvilken reekkefglge forindstillingerne tilegnes grundtonerne i forbindelse med autoakkom-
(1 - 8) under Registration Memory skal hentes frem
ved hjeelp af enten [BACK/NEXT] knappen eller pedalen. pagnementet.

m Indstil kanaler med akkorder — Chord Detect

m Bibehold panel-indstillingerne — Freeze
(side 142)
Her kan du angive, hvilke indstillinger der skal
bibeholdes og a&ndres, nar skiftes mellem
forindstillinger under Registration Memory.

m Voice Set (side 143)

(lesning af akkorder) (side 147)
Her bestemmes hvilke kanaler, der skal tilegnes
akkorder i forbindelse med autoakkompagnement.

Andre indstillinger — Utility

) . ] m Config 1 (side 148)
g?;gﬁjntﬁl:yzzsr:ir?er?fgkfe? EgStﬂgtr?nlgr?;tglsl\???kél P& denne side findes indstillinger for Fade In/Out,
. . A o ' Metronome, Parameter Lock og lyden af Tap-funktionen.
vises automatisk, nar der veelges en lyd.
m Config 2 (side 149)
Her kan du indstille displayet og skifte hvilke numre,
Indstillinger for Harmony og Echo (side 143) lydene skal have.
Her kan du bestemme, bade hvilken type Harmony- eller m Diskette (side 150)
Echo-effekt, der skal szettes til lydene pa klaviaturet, samt Her kan du formatere disketter og kopiere fra diskette
hvor kraftig effekten skal veere. til diskette.
m Owner (bruger) (side 151)
Her kan du indstille sprog for keyboardet og indtaste
dit navn — det vises automatisk hver gang, der teendes
for strammen.
m System Reset (side 151)

@ PSR-2000/1000

Denne funktion gendanner de oprindelige standard-
indstillinger for PSR-2000/1000. Du kan ogsa
bestemme, hvilke indstillinger, der skal gendannes,
ligesom det er muligt at gemme egne indstillinger,
sa de kan hentes frem senere.



Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function
Finindstil stemningen / veelg tonesystem — Master Tune/Scale Tune

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 3 pa side 133.

Indstil den overordnede stemning — Master Tune

g2 NOTE |
Hz (Hertz)
En maleenhed for en lyds
Use this function to tune this instrurment frekvens, eller det antal
. to other instruments. gange en lydbglge svinger
440Hz is the most cornmonly used frequency.

per sekund.
) NOTE|
Funktionen Tune pavirker
ikke lydene Drum Kit eller

HASTER TUNE— SFX Kit.

440.0Hz

Her bestemmes den
overordnede stemning
for PSR-2000/1000, fra
414,8 Hz til 466,8 Hz.
Tryk samtidigt pa [ A ¥]
knapperne for at gen-
danne den oprindelige
standard-indstilling p&
440,0 Hz.

Veelg et tonesystem — Scale Tune

32 NOTE
Cent
En enhed der svarer til 1/100
af en halvtone (100 cents =

Den aktuelle preecise tonehgijde for de enkelte toner
vises ovenover eller under den pageeldende tangent.

MASTER TUNE 7 S en halvtone). Bruges i forbin-
dHS TR delse med tonehgjde og
stemning.
) NOTE |

Du kan registrere egne
scale tunings (tonesystemer)
i forbindelse med en knap
under Registration Memory.
For at ggre dette, saet da
meerke ved "SCALE” i dis-
playet REGISTRATION
MEMORY (side 84).

Her bestemmes grundtonen for hvert
tonesystem.

Hvis grundtonen eendres, sa transponeres
keyboardets tonehgjde, men alligevel vil
tonernes stemning indbyrdes veere den
samme.

Bestemmer tonesystem (side 136). Her finindstilles den valgte tone med trin pa 1-"cent”.

Tryk samtidigt pa 5 eller 6 [ Ao ¥] knapperne for at gen-
danne den oprindelige standard-indstilling.

Her angives tonen, som skal stemmes, og hvor meget der skal justeres.
Reekkevidden gér fra "-64” over "0” til "+63". Hvert trin er p& en "cent”
(en hundrededel af en halvtone).
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Scale (tonesystemer)

m Equal (tempereret stemning)
Tonehgjden mellem hver oktav er delt ind i tolv lige store intervaller, dvs. alle halvtone-trin er lige store.
Dette er det mest udbredte tonesystem i dag.

m Pure Major/Pure Minor (ren dur / ren mol)
Dette tonesystem har bibeholdt de rent matematisk udregnede intervaller for hver skala iszer for treklange
(grundtone, terts og kvint). Det er mest udbredt, hvis man frit kan danne tonehgjde — fx i kor og a capella sang.

m Pythagorean (pythagoraeisk)
Tonesystem blev udarbejdet af den graeske filosof, Pythagoras, og er lavet over en reekke rene kvinter, hvormed
intervallerne i en oktav er angivet. Tertsen i dette system virker ikke altid korrekt, men 4. og 5. trin er smukke passer
godt til nogle soloer.

m Mean-Tone (middeltonesystemet)
Dette tonesystem blev lavet som en forbedring af det pythagoreaeiske, man fik den store terts til at "stemme bedre”.
Systemet var isaer populeert fra det 16. til det 18. arhundrede. Handel og andre brugte det.

m Werckmeister/Kirnberger
En sammensat stemning som kombinerer systemer udarbejdet af Werckmeister og Kirnberger, som begge var
videreudviklinger af middeltonesystemet og det pythagoraiske tonesystem. Vigtigst her er, at hver toneart har sin
helt egen karakter. Dette tonesystem var meget udbredt pa Bachs og Beethovens tid, og selv i dag bruges det ofte,
nér musik fra den tid spilles p& harpsichord.

m Arabic
Brug denne stemning til arabisk musik.

De forskellige toners stemning i hvert tonesystem (i ”cents”, for en skala i C-dur)

c ct D E E F F G AP A B B
Equal Temperament 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
PureMajor 0 -29.7 3.9 156 | -141 -2.3 -9.4 23| -27.3| -15.6 18.0 | -11.7
PuoreMinor 0 33.6 3.9 156 | -141 -2.3 31.3 2.3 141 | -15.6 18.0| -11.7
Pythagorean 0 141 3.9 -6.3 7.8 -2.3 11.7 2.3 15.6 6.3 -3.9 10.2
Mean-Tone 0 -24.2 -7.0 10.2| -141 31| -203 -3.1| -27.3| -10.2 70| -17.2
Werckmeister 0 -10.2 -7.8 -6.3 | -10.2 -2.3 | -11.7 -3.9 -7.8 | -11.7 -3.9 -7.8
Kirnberger 0 -10.2 -7.0 -6.3 | -14.1 -2.3 | -10.2 -3.1 -7.8 | -10.2 -39 | -11.7
Arabicl 0 0| -50 0 0 0 0 0 0 -50 0 0
Arabic2 0 0 0 0 50 0 0 0 0 0 0 -50
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Indstil parametre med relation til melodier — Song Settings

Fremgangsmaden her er i forlaengelse af trin 3 pa side 133. X NOTE

Quick Start

P& nogle af de data med
songs (melodier) som kan
kabes til keyboardet, vil der
veere nogle data med indstill-
inger (fx for lyde, volumen
osv.) sammen med den
forste takt, for dataene med
toner. Hvis Quick Start er sat
til "ON”, s& vil PSR-2000/
1000 leese alle disse data
hurtigst muligt, og derefter

Herfra kan du afspille alle melodier
fra samme mappe efter hinanden.

Teender og slukker for Quickstart (se note).

automatisk ga ned i tempo til
o c ourck stapr GO @_ den farste tone. P& denne
—— soie on @_ made er det muligt at starte
CHAINPLIY @IS afspilningen, s hurtigt som
O B CHAMMEL SETTIHG e 1) muligt uden at skulle vente
'I'I"I;ICZ TI"I;I|C|1 HIIIIGIIHOIW AT LYRIGS PHRASE HARK

H— G —— GH SET—LANGURGE REPEAT p&, at dataene laeses.

OFF  OFF EIi38 [ ___ Aot )

a1 1 ||EETEE| | INTERHATIOHAL OoH
[ 2 N OFF M@ ) NOTE |

CAYJavQaviav] av J av ] Channel
Henviser til MIDI-channel
(kanal) (side 157).
MIDI-kanalerne er fordelt
pa fglgende made:

Melodi (Song)

1-16
Akkompagnements-stilart
9-16
Her teendes og slukkes for ) NOTE |
funktionen Phrase Mark Repeat. Phrase Mark
Er den teendt kan du gentage et Disse data angiver et
bestemt stykke (et antal takter) bestemt sted i forlgbet af
igen og igen. Fremgangsmaden en melodi.
Her bestemmes hvilken MIDI-kanal, der = for at indszette et "phrase mark

skal forbindes til [TRACK 2] knappen. Zirst:)‘le;yZ?QQSGsol%gT'lq%N

(side 78).

Her bestemmes hvilken MIDI-kanal, der
skal forbindes til [TRACK 1] knappen.

— Her bestemmes sproget for de
viste tekster.

. Er indstillingen sat til "AUTO”,
Her bestemmes, hvilken Harmony-kanal, = vil melodi-dataenes standard-

der skal bruges til Vocoder (side 132). sprog blive vist. Er indstillingen

ikke "AUTO", sa vil teksterne
blive vist pa japansk, hvis den
interne standard-indstilling er
"japansk”. For alle andre sprog
seettes denne indstilling til
"INTERNATIONAL”.

Er indstillingen her teendt ("On”),
vil Track 1 og 2 automatisk blive
indstillet korrekt. Indstillingen
skal oftest vaere "On”.

PSR-2000/1000 @



Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Indstil parametre med relation til autoakkompagnementet

— Style Setting, Split Point og Chord Fingering

Fremgangsmaden her er i forlaengelse af trin 3 pa side 133.

Indstil parametre med relation til autoakkompagnementet
— Style Setting and Split Point

STYLE SETTING / SPLIT POINT / CH

STYLE SETTIHGSSPLIT POINT EHBH

HAIH

=

Her indstilles den del, som Split Point (dele-
stedet) skal virke pa; akkompagnementet,

_ venstre h&nd eller begge dele. Hold en af
disse knapper nede, mens du trykker pa den
tangent, hvor Split Point skal veere. Tangenten,
der trykkes p4, vil veere den laengst til hgjre i

autoakkompagnements-sektionen (ACMP) eller
venstre hands-sektionen LEFT) pa klaviaturet.
A+L (ACMP + LEFT)

g NOTE |

Om Section Set

Hvis en af sektionerne Main
A-D ikke er med i en akkom-
pagnements-stilart, sa vil
den naermeste alternative
sektion automatisk bliv valgt.
Fx hvis Main D ikke er med

i den valgte akkompagne-

N e RetDOn, ToueH SEEH'% v L P& denne made kan du indstille bade auto- ments-stilart, s& vil Main C
% Yo . akkomopagneme'nts-sektionen (ADCMP) og ven- automatisk blive valgt.
stre hands-sektionen (LEFT) pa samme tid.
Al L (LEFT)
Her kan du indstille Split Point for venstre hands-sektionen pa klaviaturet.
A (ACMP)
Her kan du indstille Split Point for autoakkompagnements-sektionen pa
klaviaturet.

Her kan du indstille Split Point for autoakkompagnementet (ACMP) og venstre
hands-sektionen (LEFT). Den samme veerdi kan veelges til begge kanaler, eller
for begge uafhaengigt af hinanden ved at bruge knapperne [F], [G] og [H]
knapperne (se ovenfor). Split Point kan indstilles alene med disse knapper.

Her kan du veelge hvilken standard-sektion, der automatisk skal hentes frem, nar der
veelges forskellige autoakkompagnements-stilarter (mens akkompagnementet er stoppet).

Her teendes og slukkes for Touch Response. Hvis indstillingen er sat til "ON”,
sa vil volumen af akkompagnementet blive pavirket af, hvor kraftigt du spiller
(i autoakkompagnements-sektionen p& klaviaturet).

P& PSR-2000/1000 er det muligt automatisk at aktiver Sync. Stop (side 65)
ved blot at trykke pa tangenterne i autoakkompagnements-sektionen og hurtigt
slippe dem igen. Her kan du indstille, hvor hurtigt tangenterne skal slippes.

Denne knap har forbindelse til funktionen OTS Link, hvor det er muligt automatisk at hente
One Touch Settings frem, nar der skiftes sektion akkompagnementet. Her kan indstille, hvor
hurtigt den pageeldende One Touch Setting skal skifte. ([OTS LINK] knappen skal veere teendt.)
Real Time

One Touch Setting hentes frem med det samme.
Next Bar

One Touch Setting kaldes frem fra den naeste takt, efter knappen er blevet trykket.

Teender og slukker for funktionen Stop Accompaniment (ACMP). Er indstillingen
sat til "ON”, s& kan du spille akkorder og bas-lyde ved at spille akkorder — selvom
om akkompagnements-stilarten ikke afspilles.

Om Split Point (delested)

Split Point er det sted pa klaviaturet, som adskiller autoakkompagne-
ments-sektionen (ACMP) og venstre hands-sektionen (LEFT) fra hgjre
hands-sektionen (MAIN) pa klaviaturet. Split Point for LEFT kan ikke
seettes lavere (leengere til venstre) end Split Point for ACMP, og Split

Split point (L)
A

i

- Venstre ——— Hojre

!

. . . . . — Auto- hands-sektion hands-sektion
Point for ACMP kan heller ikke seettes hgjere (leengere til hgjre) end akkompagnements-

Split point (A) + (L)
A

i

_F—— Hgjre —

hénds-sektion

for LEFT.

[ —

bty

L Autoakkompagnements-sektion
+ venstre hands-sektion
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function
Veelg finger-indstilling — Chord Fingering

. NOTE |
Angivelsen af akkorderne
g:tl?s‘;::f:l;nser‘ " cHORD MANE:C Y I diSp.I?'yet gae.lder kun for
e e Her vises tonerne, som mdstilingen Fingered,
Pinger. Press the of o = harer til en akkord. Nogle figger-indstilling er valgt
closest to the root  |eResuired ASelectively ortional toner kan veere udeladt. .
haote. ;DPtional ;JPtional if O omitted)J Akkordens navn vil Sté ved
siden af "CHORD NAME”.
e FNGERING TYPE- e GHORD SETT TN g, NOTE
e g‘ e @ --Skal veere med Chord Tutor
UL TL FINGER ] = O ...Kan udelades Funktionen Chord Tutor fun-
FINGERED OH BASS /\ ...En af disse gerer som en opslagsbog
(S S— kan udelades med akkorder. Det er meget
A .. Kanudelades praktisk, nér du vil leere nye
hvis tonen O ogsa akkorder. Angiv en akkord
udelades. med [6A Y]-[8A V],

og tangenterne, som skal
trykkes ned (indstillingen for
Fingered-indstillingen) vises

Her kan du sendre i displayet.

akkord-typen.

Her veelges type af finger-
indstilling (side 62).

Her angives tonerne, som hgrer til Her kan du eendre akkordens
akkorderne i musikken. grundtone.

Foretag indstillinger for pedaler og keyboard — Controller

Fremgangsmaden her er i forlaengelse af trin 3 pa side 133.

Foretag indstillinger for pedaler

Her veelges hvilken pedal, = "
der skal have den valgte 8
funktion. = ¢ Ma&den, som pedaler
fungerer pa, kan veere
C—— > forskellig alt efter hvilken
—— =« pedal, der er sat til stikket

[FOOT PEDAL 1/2].

HARHOHY.ECHD

LEFT-) LAYER: —HAIH Ff hvis der try!(kes pé ned
OFF_||_OFF_||_OFF pa en pedal, vil funktion
N nana blive sat til — andre maerker

af pedaler vil maske slukke
for funktionen, hvis der
trykkes ned. Hvis det er
ngdvendigt, kan taend/sluk
funktionen for pedaler
indstilles her.

Her veelges den funktion, som skal styres af den Hvis det er ngdvendigt,
valgte pedal. Hvilken som helst af de fglgende kan du teende eller slukke
funktioner kan blive styret af begge pedaler. (ON/OFF) for delene her
Se mere om disse funktioner under "Funktioner eller indstille, hvor meget
som kan styres af pedalerne” pa naeste side. pedalen skal trykkes ned.
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Funktioner som kan styres af pedalerne

VOLUME* Volumen kan styres en fodpedal (kun FOOT PEDAL 2).

SUSTAIN Nar pedalen trykkes ned, klinger tonerne lzengere (har lzengere sustain). Slippes pedalen deempes alle klingende
toner.

SOSTENUTO Hvis pedalen trykkes ned, vil kun den farste spillede tone klinge (tonen der blev spillet mens pedalen var trykket
ned). Séledes kan du lade en akkord klinge, og spille en raekke toner staccato.

SOFT Trykkes pedalen ned reduceres volumen en smule, og klangen andres lidt. Effekten virker kun pa bestemte lyde —
fx PIANO.

GLIDE Nar pedalen trykkes ned, endres tonehgjden. Tonehgjden gar tilbage, nar pedalen slippes igen.

PORTAMENTO Portamento-effekten (en glidende overgang mellem tonerne) kan laves, mens pedalen trykkes ned. Portamento
laves, nar tonere bliver spillet legato (dvs. en tone spilles, mens den foregdende stadig klinger. Tiden for
Portamento-effekten indstilles fra displayet Mixing Console (side 123).

PITCHBEND* Toner kan bgjes op eller ned, ved at trykke pa pedalen (kun FOOT PEDAL 2). Ligesom med Pitch Bend-hjulet.

MODULATION* Tilseetter en vibrato-effekt til tonerne spillet p& klaviaturet. Effektens virkning gges, mens pedalen trykkes ned
(FOOT PEDAL 2). Ligesom med MODULATIONS-hjulet.

DSP VARIATION Samme som [VARIATION] knappen.

HARMONY/ECHO Samme som [HARMONY/ECHO] knappen.

VOCAL HARMONY (kun PSR-2000)

Samme som [VOCAL HARMONY] knappen

TALK (kun PSR-2000)

Samme som [TALK] knappen.

SCORE PAGE+ (kun PSR-2000)

Mens en melodi er stoppet, kan du skifte til den foregdende side (kun en side).

SCORE PAGE- (kun PSR-2000)

Mens en melodi er stoppet, kan du skifte til den naeste side (kun en side).

SONG START/STOP Samme som SONG [START/STOP] knappen.

STYLE START/STOP Samme som STYLE [START/STOP] knappen.

TAP TEMPO Samme som [TAP TEMPO] knappen.

SYNCRO START Samme som [SYNC. START] knappen.

SYNCRO STOP Samme som [SYNC. STOP] knappen.

INTRO Samme som [INTROQO] knappen.

MAIN A Samme som [MAIN A] knappen.

MAIN B Samme som [MAIN B] knappen.

MAIN C Samme som [MAIN C] knappen.

MAIN D Samme som [MAIN D] knappen.

FILL DOWN Et Fill-in afspilles automatisk, bagefter afspilles den Main-sektion, hvis knap er umiddelbart til venstre.

FILL SELF Et Fill-in afspilles.

BREAK Et Break afspilles.

FILL UP Et Fill-in afspilles automatisk, bagefter afspilles den Main-sektion, hvis knap er umiddelbart til hgjre.

ENDING Samme som [ENDING/rit.] knappen.

FADE IN/OUT Samme som [FADE IN/OUT] knappen.

FING/ON BASS Pedalen vil skifte mellem indstillingerne Fingered og On Bass (side 62).

BASS HOLD Nar pedalen trykkes ned, vil akkompagnements-stilartens bastone klinge, selvom akkorden skifter. Hvis finger-
indstillingen er sat til "FULL KEYBOARD?”, virker funktionen ikke.

PERCUSSION Pedalen spiller et percussion-instrument valgt med [4 A ¥] - [8 A ¥] knapperne. Klaviaturet kan ogsa bruges til valg
af det gnskede percussion-instrument.

MAIN ON/OFF Samme som [MAIN] knappen.

LAYER ON/OFF Samme som [LAYER] knappen.

LEFT ON/OFF Samme som [LEFT] knappen.

OTS+ Henter den naeste One Touch Setting.

oTS- Henter den foregdende One Touch Setting.

* Brug en Yamaha FC7 fodpedal for at opna det bedste resultat.

Parametrene herunder styres af knapperne [2 A ¥] - [8 A ¥], men om de er tilgeengelige kan afhaengige af den valgte type af kontrol.
Fx hvis SUSTAIN er valgt som type, sa vil parametrene "HALF PEDAL POINT”, "MAIN", "LAYER” og "LEFT” automatisk blive vist i displayet.

SONG, STYLE, MIC (kun PSR-
2000), LEFT, LAYER, MAIN

HALF PEDAL POINT*

Her angives de dele, som pedalen skal virke pa.

Her kan du bestemme, hvor langt pedalen skal trykkes ned, far deemper-effekten virker. Denne indstilling kan kun
foretages for visse typer pedaler (fx Yamaha FC7) (kun FOOT PEDAL 2).

UP/DOWN Hvis GLIDE eller PITCH BEND er valgt, sa indstilles det her, om tonehgjden gér op eller ned.

RANGE Hvis GLIDE eller PITCH BEND er valgt, sa indstilles tonens udsving her — et trin per halvtone.

ON SPEED Hvis GLIDE er valgt, kan du her indstille hastigheden af tonens udsving, nar pedalen trykkes ned.

OFF SPEED Hvis GLIDE er valgt, kan du her indstille hastigheden af tonens udsving, nar pedalen slippes.

KIT Nar PERCUSSION styres af en pedal, sa vises de tilgeengelige trommeszet her, sa du kan veelge det trommesaet,
som skal bruges til pedalen.

PERCUSSION Nar PERCUSSION styres af en pedal, sa vises de tilgaengelige trommeszet her (i KIT ovenfor). Her bestemmes den

instrument-lyd, som skal styres af pedalen.

* Brug en Yamaha FC7 fodpedal for at opna det bedste resultat.
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Veelg et parameter:

(kun PSR-2000) eller @: c

Transpose Assign.

Bestemmer
indstillingen for
anslagsfglsomhed
(kun klaviaturet, se
skemaet til hgjre).

Bestemmer den
faste volumen,
nar anslags-

sat til "off” (kun fo
Keyboard touch).

HARD 2 | Kraever meget styrke for at give hgj
volumen. Bedst hvis du spiller med

KEYEOARDSPAHEL

| LEFTLAVER] MATH
Keyboard Touch [ = W4 1 [KEVEOARD TOUCH:NORWAL EdEdES et kraftigt anslag.
2 |HODULATION WHEEL v v v
Sg;ﬁgigﬂzi?ﬂ;ed)' 3| 3 [TRARSPOSE ASSIGH:KEYEORRD | HARD 1 | Kreever moderat styrke for at give hgj

felsomheden er
]

Transpose Assign (transponering)

volumen.

NORMAL | Almindelig anslagsfalsomhed.

SOFT 1 |Giver hgjvolumen med moderat
anslag.

SOFT 2 | Giver forholdsvis hgj volumen selv
med svag styrke. Bedst hvis du spiller
med et let anslag.

1) NOTE |

Indstillingerne for Touch pavirker alle lyde. Veer op-
meerksom pa, det er muligt, at hver lyd far sin egen
anslagsfglsomhed (TOUCH SENSE). Fx hvis lyden
med orgelpiber skal spilles autentisk, s& skal lyden
ikke have nogen anslagsfalsomhed (side 88).

Bestemmer om kontrollerne for Touch og Modulations-hjulet er teendte eller slukkede for de forskellige dele.

REYEDARD/PAHEL
LEFT [LAYER[ HAIH

[ [1 [KEYEORRD TOUCH:NORNAL v [w|w

2 |HODULATION MHEEL W v | W
['¥] 3 |TRANSPOSE ASSIGH:KEYEOARD

TRARSPOSE
ASSTEH
KEYEORRD
S0HG
HASTER

KEYBOARD
Med denne indstilling virker Transpose pa
tonehgjden af lydene pa klaviaturet (Main, Layer
og Left) og akkompagnements-stilarterne.

SONG
Med denne indstilling virker Transpose pa
tonehgjden af melodierne.

MASTER

Med denne indstilling virker Transpose pa
tonehgjden af hele keyboardet (lydene,
akkompagnements-stilarter og melodier).

) NOTE |

Funktionen Transpose
pavirker ikke lydene
Drum Kit eller SFX Kit.

Her bestemmes hvilken del af keyboardet, der skal pavirkes af [TRANSPOSE] knappen.

Transpose
Med denne funktion kan du indstille tonehgjden (i halvtonetrin) for
lydene pa klaviaturet, akkompagnements-stilarterne og melodierne.

1 Tryk pa en af [TRANSPOSE] knapperne.

TRANSPOSE

2 TRANSPOSE-vinduet, som er valgt via
TRANSPOSE ASSIGN, bliver vist.

TRANSPOSE TRARSPOSE TRARSPOSE
KEYBOARD SOMG MASTER
a0 «afi»r O Qs 0

3 Indstil veerdien ved at bruge [TRANSPOSE] knapperne.

W For at lukke TRANSPOSE-vinduet,
EI:ID tryk da pa [EXIT] knappen.

e Transponer klaviatur og melodi hver for sig

Disse indstillinger kan bruges til at fa bade melodi og det, du
spiller, til at passe til en bestemt toneart. Hvis fx du vil spille
og synge til en bestemt melodi. Melodien star i F-dur, men du
synger den bedst i D-dur, og du er vant til at spille den i C-dur.
Gar fglgende: indstillingen for Master Transpose skal blive pa
”0”, indstil Keyboard Transpose til ”2” og Set Transpose til ”-3”.
S vil klaviaturet blive transponeret op, og melodien blive
transponeret ned, hvor den er god at synge.

PSR-2000/1000 @
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Juster anslagsfelsomhed, modulation og transponering — Keyboard/Panel
Keyboard Touch/Modulation Wheel

Med anslagsfalsomheden kan du pavirke volumen, alt efter hvor kraftigt trykker pa tangenterne. Med indstillingerne er
det muligt at justere anslagsfelsomheden, s& den passer til dig. Du kan bestemme, om Modulations-hjulet skal virke —
og hvilke dele det skal virke pa.



Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Indstil Registration Sequence, Freeze og Voice Set

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 3 pa side 133.

Bestem raekkefalge for liste med forindstillinger i Registration Memory
— Registration Sequence

Det er muligt at gemme egne panel-indstillinger under Registration Memory forindstillingerne. De kan derfor ogsa
hentes frem ved at trykke pa den tilhgrende REGISTRATION MEMORY knap [1] - [8]. Med den praktiske funktion
Registration Sequence er det muligt at hente forindstillingerne frem i den raekkefglge, du har valgt, ved at bruge [BACK/NEXT]
knapperne eller pedalen, mens du spiller.

Her vises fil-navnet pa den valgte a2 NOTE |
Registration Memory bank. Seettes Registration

Bestemmer hvilken pedal, der skal bruges
til at rulle frem gennem listen.

Sequence Enable til "ON”,
s& overskrives alle andre
pedal-indstillinger (pedaler
der er sat til "Regist (+)

sealESLETRATION _on @_ Pedal’ og "Regist (-) Pedal’).

... REGIST. SEQUENCE / FREEZE / VOICE SET
HEEZE ] WH:

Bestemmer hvilken ;
pedal, der skal bruges (==— *

. . Det geelder ogsa pedal-ind-
til at rulle tilbage I
gennem Iisteng | — ¢ = stillingerne pa side 139 og
' (@: C) | under Voice Set pa side 143.
PEDALL PEDALZ [TT3 P ) 1) NOTE |
£ SEQUENGE DATA--veo s | Hvis bade "Regist (+) Pedal”
WE&E TOP HEXT BAHK :@ og "Regist (-) Pedal” er ind-

Bestemmer, hvad der sker stillet til "OFF”, sd kan
nar du er kommet gennem Taender og slukker pedalerne |kke ergeS til at
listen med forindstillinger. for funktionen rulle gennem listen. Kun
Stop Registration Sequence. [BACK/NEXT] knapperne
Det har ingen Virkning’ Er den sat til "ON”, kan bruges i displayet MAIN.
hvis der trykkes p& [NEXT] vises den program-
knappen eller pedalen med merede IisFt)e r?1ed BIid
samme funktion. forindsti”inger gverst Hvis bade "Regist (+) Pedal”
Top til hgjre i displayet, og "Regist (-) Pedal” er
Raekkefolgen starter igen forfra. ‘ \ \ | \ og du kan g& gennem | indstillet til samme pedal,
Next Bank den ved at bruge far "Regist (+) Pedal” farste
Reaekkefglgen gar automatisk til [BACK/NEXT] prioritet.
starten af neeste Registration knapperne eller
Memory Bank i samme mappe. pedalerne.

Sletter alle Registration

Memory-numre pa listen.

Angiver numrene pa forindstillinger under

Registration Memory indenfor den aktuelle
liste. Sletter nummeret udfor g NOTE
markgren. Dataene for Registration
Sequence gemmes som

Indseetter nummeret for den valgte en del af filerne under
Disse knapper kan flytte markgren gennem listen. Registration Memory forindstilling Registration Memory Bank.

: For at gemme den nye Regi-
umiddelbart far markaren. stration Sequence, gem den

aktuelle fil med Registration
Memory Bank (side 38 og 44).
Alle data for Registration
Sequence mistes, hvis du

I W skifter Registration Memory
EI:ID Godkend indstillingerne ved at trykke pa [EXIT] knappen. Bank uden farst at have

gemt den sammen med
Registration Memory Bank-
filen.

Erstatter nummeret for markgrens position med
nummeret p& den aktuelle Registration Memory.

Bibehold panel-indstillingerne — Freeze

Her kan du angive, hvilke indstillinger der skal bibeholdes eller forblive usendrede, nar der skiftes mellem
forindstillinger under Registration Memory. Se mere pa side 86.
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Lav om pa de automatisk valgte indstillinger for lyde — Voice Set

Nar der skiftes lyd (veelges en lyd-fil), sd vaelges og aktiveres ogsa automatisk de indstillinger, som passer dertil

— samme som dem der er valgt under Sound Creator. Fra denne side er det muligt at teende og slukke for hver del.
Fx har de forindstillede lyde hver deres egen indstilling for LEFT PEDAL, men hvis denne indstilling seettes til "OFF”
pa denne side, vil indstillingen for LEFT PEDAL ikke blive &ndret, selvom der skiftes lyd.

ERTEEHA HHER EE
— ) [voxceerrect]_Ea_[ HR. ]
Y
Brug knapperne her til at n EAE4AKZ l;

W v | W
veelge en del. E=—_saslm v v ¥ —]

g NOTE|
Normalt bgr alle indstillinger
her veere sat til "ON".

g3 NOTE|
Harmony/Echo kan ikke
indstilles for delene Layer
og Left.

Her bestemmes om, indstillingerne med relation lydene (valg af lyd,
effekter, EQ (kun PSR-2000) og Harmony/Echo) automatisk skal hentes
frem, nar der veelges en lyd. Disse indstillinger kan taendes og slukkes
uafhaengigt af hinanden.

Indstillinger for Harmony og Echo

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 3 pa side 133.

STAHDARD TRIOD
FULL CHORD
ROCK DUET

TVPE
STAHDARD DUET ‘
COUNTRY DUET

COUHTRY TRID
BLOCK
4-HAY CLOSE1
4-HAY CLOSE2
4-HAY OPEH
1+3
OCTAVE

STRUH
HULTI ASSIGH
ECHO

SPEED
L8 ]
12
16
32

Bestemmer Harmony-typen,
se side 144.

Bestemmer hvor Harmony-effekten skal vaere.

Bestemmer hastighed for effekterne ekko, tremolo og
trille. Dette parameter er kun tilgeengeligt, hvis Echo,
Tremolo eller Trill er valgt under Type ovenfor.

ASSIGH, GHOR
LAUTO |
HULTL

HATH

LAYER

Bestemmer den laveste velocity-veerdi,
som vil f& Harmony til at virke. Det er
saledes muligt at tilsaette Harmony-
effekten alt efter hvor kraftigt der spilles,
s& du kan tilfgje accenter med harmonier
i melodien. Harmony-effekten vil sa blive
sat til, nar du spiller tilstreekkeligt kraftigt
pa tangenterne (kraftigere end veerdien
valgt ovenfor).

Nar denne indstilling er sat til "ON”,

vil Harmony-effekten kun virke pa de toner,
som hgrer til en akkord, der blive spillet i
autoakkompagnements-sektionen pa
klaviaturet. Dette parameter er ikke
tilgaengeligt, hvis Multi Assign, Echo,
Tremolo eller Trill er valgt under Type
ovenfor.

Her kan indstille Harmony-effekten
til at virke pa forskellige dele.
Se mere pa side 144.
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Om Harmony-typerne

Hvis en normal Harmony-type (fra “Standard Duet” til “Strum”) er valgt

Split point
A

I Y e

akkorderne og de valgte type)
til venstre for Split Point tilseettes automatisk melodien,

kontrollerer harmonierne. som spilles til hgjre for Split Point.

—

Nar “Multi Assign” er valgt
Med Multi Assign bliver toner, som spilles i hgjre hadnds-sektionen pa klaviaturet, fordelt pa to dele (lyde).
Fx hvis der spilles to toner efter hinanden, sé vil den farste blive spillet af Main-lyden og den anden af Layer-lyden.

Nar “Echo” er valgt
En ekko-effekt seettes til tonerne, der spilles. Ekkoet vil veere i takt med det indstillede tempo.

Nar “Tremolo” er valgt
En tremolo-effekt seettes til tonerne, der spilles. Tremolo-effekten vil veere i takt med det indstillede tempo.

Nar “Trill” er valgt
Hvis to tangenter holde nede, vil de toner blive spillet skiftevis i takt med det indstillede tempo.

Indstillinger for Harmony — Assign

AUTO
Harmoni-tonerne saettes automatisk til delene MAIN og LAYER.

Multi

Med denne indstilling seettes farste, anden, tredje og fjerde harmoni-tone automatisk til de forskellige dele (lyde).

Fx hvis delene Main og Layer teendes, og ”Standard Duet” veelges, sa vil tonerne du spiller pa keyboardet, automatisk
blive spillet med Main-lyden. Og de tilfgjede harmonier vil blive spillet med Layer-lyden.

Main

Harmony seettes kun til Main-delen. Hvis Main-delen slukkes, vil der ikke blive tilsat harmonier.

Layer
Harmony saettes kun til Layer-delen. Hvis Layer-delen slukkes, vil der ikke blive tilsat harmonier.
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function
Indstillinger for MIDI-parametre

Her beskrives det, hvordan indstillingerne med relation til MIDI seettes. Alle indstillingerne kan gemmes fra
USER-displayet og hentes frem igen. Leese mere om MIDI under ”Hvad er MIDI?” (side 155). Fremgangsmaden
her er i forleengelse af trin 3 pa side 133.

Forprogrammerede MIDI-templates (skabeloner)
1 Valg en "template” (skabelon).
All Parts Sender alle Parts (dele) — Main, Layer,
Left.
1
Master KBD PSR-2000/1000 fungerer som et master-

........................................................................ MOl keyboard og kontrollerer de eksterne
lydmoduler og andet eksternt udstyr.

KBD & Style Sender det der spilles pa hgjre og
venstre (upper og lower) del af
klaviaturet i stedet for de enkelte dele
(Main/Layer/Left).

Song Alle kanaler, der sender (transmit-
kanaler) indstilles, s& passer til Song
Channels 1 - 16. Brug denne, hvis PSR-
2000/1000 skal afspille song-data med et
eksternt lydmodul eller til at indspille, alt
der spilles, pa en ekstern sequencer.

] mil AAIDT Accord 1
mal AAIDI Accord2
—— ¢ I mial KBD & Style midl MAIDI Pedal 1
J——T I nal Seng mal AMDI Pedal2
mial MIDI OFF

Clock Ext. MIDI IN-stikkene modtager signal fra
en MIDI-clock (tempo-kontrol), og
PSR-2000/1000 bliver synkroniseret
med noget eksterne MIDI-udstyr.

MIDI Accord 1 | En ideel indstilling hvis lydene og
akkompagnementet i keyboardet skal
styres fra en MIDI-akkordeon.

a
(2]
U
~

MIDI Accord 2 | Akkord- og bas-knapperne pa en tilsluttet
MIDI-akkordeon bade styrer akkompag-
nements-stilarterne og spille akkorder og
bas.

@ Y - -
H H . MIDI Pedal 1 MIDI-pedalen, som er sat til MIDI IN-stikket,
::-Ient dlsplalz'etolijser 2 He;1t :;'sp Ia)ll(etdEdf't fll‘(efn’ 08 styrerp bastonen i akkompagnementet.
rem og try pa denne veelg de gnskede Tun tloner/ MIDI Pedal 2 MIDI-pedalen, som er sat til MIDI IN-stikket,
knap for at gemme de parametre. spiller bas-delen.
nye MIDl-indstillinger. Se mere om displayene MIDI OFF Der hverken sendes eller modtages
Der kan gemmes op il med MIDI-indstillinger pa nogen MIDI-signaler.
L 10 seet indstillinger. JLU de fglgende sider. J ') NOTE|
De gemte indstillinger kan navngives (side 41)
[ N . . . . Y eller slettes (side 43) pa User-siden.
E ’ For at vende tilbage til det foregaende display,
L tryk pa [EXIT] knappen. P

Foretag overordnede system-indstillinger (Local Control, Clock, osv.) — System

Bruges til indstilling af parametrene
for Local Control.

Bruges t|| |ndst|"|ng af parametrene 2 CLOCK:IHTERHAL TRAHSHIT CLOCK:OFF

ClOCk Transmit CIOCk Receive RECEIVE TRAHSPOSE:OFF |START-STOP:SOHG

Trans})ose og Start/St;Jp. HESSRGE SH i:ﬁéﬁ";vs,n. :::: ::g: Bruges til indstilling af parametrene
—— e for Message Switch.

Local Control (lokal kontrol)

Teender og slukker Local Control for hver del. Hvis Local Control er sat til "ON”, s& kontrollerer PSR-2000/1000 sin
eget lydmodul, og de indbyggede lyde kan spilles direkte fra keyboardet. Hvis Local Control er sat til "OFF”, sa lukkes
der for forbindelsen mellem klaviaturet/kontrollerne og lydmodulet i PSR-2000/1000. S& der kommer ingen lyd, nar der
spilles pa klaviaturet eller bruges nogle af kontrollerne. Det gar det fx muligt, at en ekstern MIDI-sequencer kan spille
med lydene i PSR-2000/1000. Keyboardet kan séledes indspille toner pa en ekstern sequencer og/eller spille med lyde

fra et eksternt lydmodul.
PSR-2000/1000 @



Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Clock, Transmit Clock, Receive Transpose, Start/Stop

m Clock (tempo-kontrol)
Her bestemmes om PSR-2000/1000 skal styres af keyboardets interne tempo-kontrol eller et MIDI-signal, som
modtages fra noget eksternt udstyr. Den normale indstilling for clock (tempo-kontrollen), nar PSR-2000/1000 bruges
alene, er "INTERNAL”. Hvis PSR-2000/1000 bruges sammen med en ekstern sequencer, MIDI-computer eller andet
MIDI-udstyr, og du gerne vil have at keyboardet skal synkroniseres efter det udstyr, sa skal indstillingen veaere "EXTERNAL”.
| sidste tilfeelde skal det eksterne udstyr saettes til MIDI IN-stikket pd PSR-2000/1000, og det skal sende et rigtigt
indstillet MIDI-clock signal.

m Transmit Clock
Her teendes og slukkes for transmission af MIDI-clock signalet. Hvis indstillingen er sat til "OFF”, vil der ikke blive
sendt nogen data med MIDI-clock eller START/STOP.

m Receive Transpose
Hvis denne indstilling er sat til "OFF”, s& vil data, der modtages af PSR-2000/1000, ikke blive transponeret. Er den
sat til "ON”, vil de modtagne data blive transponeret alt efter keyboardets aktuelle indstilling for transponering (side 141).

m Start/Stop /{123
Bestemmer data, som modtages vedrgrende beskeder for FA (start) og FC (stop), MIDI-beskederne vedrarende
vil pavirke afspilning af melodi og akkompagnement. start/stop af melodi eller stilart.
"FA” beskeder svarer til start,
og "FC” svarer til stop.

Message Switch

SYS/EX. Tx (TRANSMIT)........coovvvvnneee Teender eller slukker for transmission af beskeder vedr. MIDI system exclusive.
SYS/EX. Rx (RECEIVE) .............ccvuvuvne. Teender og slukker for modtagelse af data vedr. MIDI Exclusive data fra eksternt
MIDI-udstyr.

CHORD SYS/EX. Tx (TRANSMIT) ....... Teender og slukker for afsendelse af MIDI chord exclusive data (leesning af akkorder
— grundtone og type).

CHORD SYS/EX. Rx (RECEIVE)............ Teender og slukker for modtagelse af MIDI chord exclusive data (leesning af akkorder
— grundtone og type) fra eksternt MIDI-udstyr.

Send MIDI-data — Transmit

Her bestemmes hvilke dele, der skal afsende MIDI-data og pa hvilken MIDI-kanal, dataene skal sendes.

(CH| PART HOTE [HH PG PB
. ):: A

Bestemmer hvilken 2 |LAYER v | W | w | v
kanal, der skal 8 Jid[2|LErT v | v | v | ¥
; : : 4 |oFF — — — -
indstilles til afsendelse. —— ST PR e R
& |HULTI PAD 2 W ' W '

D o| [rjmuems v | v | v | ¥

8 |HULTI PAD 4 w w w w

==« (e £

[
Qo
Qi
Lo
Leloi]
Lalt:)
OiE
oe
Ofd
a2n)
O
[ela}
\ o)

Punkterne udfor hver kanal
(1- 16) blinker kort, hver gang

CONTROL PROGRAN RITCH der sendes data pa kanalen.

Taender og slukker for
transmission af specificerede
data. Se mere om de forskellige
data-typer herunder.

Bestemmer hvilken Part (del),
der skal have den valgte kanal.

Data-typer i displayet MIDI TRANSMIT/RECEIVE

Note Beskeder der dannes, mens der spilles pa keyboardet. Hver besked indeholder et bestemt tone-nummer, som svarer
til den tangent, der blev trykket ned, plus en velocity-veaerdi baseret pa, hvor hardt tangent blev trykket ned.

Control Change (CC) Data med Control Change indeholder data for pedaler og andre kontrolenheder.
Program Change (PC) | Data med Program Change indeholder numre pa lyde og lignende.
Pitch Bend (PB) Se side 140.

After Touch (AT)* Med denne funktion registrerer PSR-2000/1000, hvor hardt du trykker p& tangenterne, nar du spiller. Med styrken af
trykket er det muligt at pavirke lyden pa forskellige mader alt efter den valgte lyd. Du kan fx spille med mere dynamik
og din spilleteknik kan fa en ekstra effekt.

* Kun tilgaengeligt i displayet RECEIVE (side 147).
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Modtag MIDI-data — Receive

Her bestemmes hvilke dele, der skal modtage MIDI-data og pa hvilken MIDI-kanal, dataene skal modtages.

MIDI . a2 NOTE
2 i E B ET! i H .
oh oRRT woiE | 6 T e 1 pe T ar MIDI IN/OUT stikkene og
: ) e A Port A fra TO HOST-stikket
Bkesltgnc]m_TIr hv!:kenganall, der 2 | SONG b . A . A . A . 4 (Port A for CBX-driveren)
skal indstilles til modtagelse. 0 [z]some v | | v [ | ¥ N _
+Tsons v v v v v svarer til kanalerne 1 _16.
Co— « 5 [sons v | v | v | v | v Port B fra TO HOST-stikket
& [SOMG v [ v v | v [ ¥ Port B for CBX-driveren
Punkterne udfor hver kanal D= o [fsome Y| v | v | v | ¥ gvarer til kanalerne 17 - %2
(1- 32) blinker kort, hver gang AEL v | w | v | v | * ’
germodtagesdatapakanalen/ ——— =« CIID 234555828 UERUE:
analerne. L KEEPAZRUDELETRLL
GCOHMTROL PROGRAN PITCH RAFTER
PART HOTE GHAWGE GHAHGE BEHD TOUGCH
[ _AY BavHiviaviiv]iiv]

Bestemmer hvilken Part (del),
der skal have den valgte kanal.
Se mere herunder om de Parts
(dele), som modtager.

Teender og slukker for
modtagelse af specificerede data.
Se mere om de forskellige data-
typer pa side 146.

MIDI Receive Parts (dele)

OFF Der modtages ingen MIDI-data.

SONG Normalt vil de data, som modtages, svare til den part/lyd, som bruges, nar melodi-dataene afspilles.
Kanalerne 1 - 16 svarer til song (melodi)-channels 1 - 16.

MAIN Part'en (delen) MAIN styres af de MIDI-data, der modtages pa den tilsvarende kanal.

LAYER Part'en (delen) LAYER styres af de MIDI-data, der modtages pa den tilsvarende kanal.

LEFT Part'en (delen) LEFT styres af de MIDI-data, der modtages pa den tilsvarende kanal.

KEYBOARD MIDI-data for toner, som modtages af PSR-2000/1000 vil afspille tonerne, som om de spillet pa keyboardet.

ACMP RHYTHM1-2 | De modtagne toner bruges til falgende parts (dele): RHYTHM 1, RHYTHM 2 af akkompagnementet.

ACMP BASS De modtagne toner bruges til part’en (delen) BASS af akkompagnementet.

ACMP CHORD1-2 De modtagne toner bruges til fglgende parts (dele): CHORD 1, CHORD 2 af akkompagnementet.

ACMP PAD De modtagne toner bruges til part'en (delen) PAD af akkompagnementet.

ACMP PHRASE1-2 | De modtagne toner bruges til fglgende parts (dele): PHRASE 1, PHRASE 2 af akkompagnementet.

EXTRA PART1-5 Fem part’er (dele) er reserveret specielt med henblik p& at modtage MIDI-data. Disse part'er bruges normalt ikke af keyboardet.
Nar disse fem kanaler aktiveres, kan keyboardet bruges som et lydmodul med 32 toners polyfoni.

Indstil kanaler med grundtoner — Root

Beskederne ON/OFF, som modtages pa den/de kanaler der er sat til "ON”, laeses som grundtoner for akkompagnementet.
Grundtonerne vil blive laest uden hensyn til indstillinger for akkompagnementet (ON/OFF) eller Split Point.

Her veelges kanaler i grupper
med otte af gangen:
1-8,9-16,17-25, 26 - 32.

Seetter den valgte kanal til ON eller OFF.

a2 NOTE
MIDI IN/OUT stikkene og
Port A fra TO HOST-stikket
(Port A for CBX-driveren)
svarer til kanalerne 1 - 16.
Port B fra TO HOST-stikket
(Port B for CBX-driveren)
svarer til kanalerne 17 - 32.

g3 NOTE |
Hvis flere kanaler samtidigt
seettes til "ON”, s vil MIDI-
dataene fra kanalerne blive
lagt sammen, og grundtonen
blive fundet ud fra de samlede
data.

Vf  Slukker for alle kanaler.

Indstil kanaler med akkorder — Chord Detect (Leesning af akkorder)

Beskederne ON/OFF, som modtages pa den/de kanaler der er sat til "ON”, laeses som akkord-toner til akkompagnementet.
Akkorderne, som laeses, afhaenger af finger-indstillingen. Grundtonerne vil blive leest uden hensyn til indstillinger for
akkompagnementet (ON/OFF) eller Split Point. Fremgangsmaden er grundlaeggende den samme som under displayet

ROOT ovenfor.
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Andre indstillinger — Utility

Fremgangsmaden her er i forleengelse af trin 3 pa side 133.

Foretag indstillinger for Fade In/Out, Metronome, Parameter Lock,
og Tap — CONFIG 1

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time

Her indstilles, hvor lang tid akkompagnements-stilarter og melodier skal veere om at “fade” ind og ud.

TSE THRMER T SNSTENREIET]

COHETR: 2
n FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec
2 HETROHOHME VOLUME: 100 SOUHD:BELL OH
TIHE SIGHATURE: 4-4
3 |PARAHETER LOCK
4 |TAP PERCUSSIOH:HI-HAT CLOSED |UELI]I:II\‘:5I]

4]

~FADE IRFOUT/HOLE TIHE-

[
IH——O0UT—HOLI-
6.0 12.0 1.0

Her indstilles det, hvor lang tid volumen
skal vaere om at "fade” ind, eller ga fra
min. til max. (kan indstilles fra O - 20

Her indstilles, hvor lang tid volumen
skal blive pa 0, efter den er "faded” ud

sekunder). (kan indstilles fra O - 5 sekunder).
Her indstilles, hvor lang tid, det tager for
volumen at "fade” ud, eller ga fra max. til
min. (kan indstilles fra 0 - 20 sekunder).
Metronome

Her kan du foretage indstillinger med relation til metronomen.

' [FADE IN TIME: 6.0 sec  [FADE OUT TIME:12.0 sec
FAPE OUT HOLD TIME:1.0 sec
SOUND:BELL OFF

[4]1AP PERCUSSION:Hi-HatClosed [vELOCITY: 50 |
HETROHOHE
VOLUNE SOUND TIHE
100 STGHATURE
§ BELL OFF a-4
BELL OH

Her indstilles volumen for
metronomen.

Her bestemmes taktarten
for metronomen.
Nar en melodi eller

akkompagnements-stilart
Bell Off .ooveiiiiii Almindelige metronom-lyd, ingen klokke. startes vil veerdien for dem

Bell ONn....cocveviiiiin, Almindelige metronom-lyd, med klokke. indstilles automatisk.

Her bestemmes, hvilken lyd, metronomen skal bruge.
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Parameter Lock (fastlasning af parametre)

Denne funktion bruges til at fastldse de angivne parametre, sd de kun kan @ndres med panel-kontrollerne — og altsa
ikke hverken med Registration Memory, One Touch Setting, Music Finder eller data fra melodier eller lister.

GONFIG 1 [COHEE FESE: [ HARED FENSTFHPFIFE

FADE IH TIME: 6.0 sec |FI'IDE OUT TIME:12.0 sec
B FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100 |Sl]llI|I)=BELL OFF

TIME SIGHATURE: d-4

3 |PARAHETER LOCK

d |[TAP PERCUSSIOH:Hi-HatClosed VELOCITY:50

Kun PSR-2000

Bestemmer om fastlasning af de
valgte parametre skal aktiveres
(meerke i feltet) eller deaktiveres
(intet meerke).

Her veelges det parameter
for hvilket fastlasning skal
aktiveres eller deaktiveres.

Tap Count

Her kan du @ndre indstillinger for tap-lyden, som bruges til funktionen Tap Start (side 51).

FADE IH TIME: 6.0 sec |FIIDE OUT TIME:12.0 sec

B FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100 |Sl]llIID=BELL OFF
n TIME SIGHATURE: d-4

PARAHETER LOCKE

3
II'IP PERCUSSIOH:HI-HAT CLOSED VELOCITY:50

PERCUSSION —YELOCITY
SHARE 50

HARD CLAP

SHARE TIGHT

FLOOR TOH L

Her veelges den lyd, som skal

bruges til funktionen Tap Start. m A A

Alle tromme eller percussion- L -

lyde fra lyden Standard Kit 2] 4] 1°] Her bestemmes volumen

(side 55), kan veelges. w 7 w af tap-lyden.
Foretag indstillinger for display og visning af nummer pa lyd

— CONFIG 2

[LC BRIGHTHESS:20 |
[PISPLAY WOICE HUMBER:OFF |

Her bestemmes om nummer pa lyd

og bank skal vises pa siden PRESET

i displayet VOICE (side 54).

Det kan veere praktisk, hvis du vil checke
veerdierne for bank select MSB/LSB,

nar du skal veelge en lyd fra eksternt
MIDI-udstyr.

Her indstilles, hvor kraftigt lyset
i displayet skal veere.
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

. L] L]
Kopier og formater disketter — Disk 3. NOTE|
« Kopiering kan ske mellem
UTILIT en 2DD og en 2HD-dis-
G = - ' Denne funktion kopierer alle data kette. Sarg for at disket-
CnP‘il" the entire contents of one disk to @_ fra en diskette til en anden. P& den terne er af samme type.
another. mé&de kan du foretage backup p& * Detkan veere ngdvendigt
¢ =—C—J alle vigtige data, fer du retter i dem. attage begge disketter ind
) . . Se mere om dette under "Kopier fra og ud af drevet flere
DISK
Farmat Disk. All previous cantents will diskette til diskette” nedenfor. gange, alt efter hvor stor
=] en meengde data der er.
) » Sgrg for at leese kapitlet
» =] L Med denne funktion "Handtering af diskette-
FLOPBY IS kan du formatere disketter drev og disketter” pa side 7.
@ WS When o floppy disk is inserted, the (se nedenfor).
OFF first song on the disk is selected
YA cuicrnatically.
I Teender og slukker for funktionen Song Auto
Open. Er den sat til "ON” vil PSR-2000/1000
I automatisk hente den farste melodi frem fra en
E diskette, nar den seettes i drevet.
V

Kopier fra diskette til diskette

Som det vises her, sa skal dataene, der skal kopieres, farst kopieres over til PSR-2000/1000, Keyboardets hukommelse
og derefter over pa den anden diskette.
d P Kopier/ \Kopier
Tryk p& [F] knappen. Seet disketten med dataene, L L
En besked vises og beder dig » som skal kopieres, i drevet. . -
om at seette disketten, som skal Tryk pa ”OK”. Diskette Tom
. . . . med data diskette
L kopieres, i drevet. Beskeden ”Now copying” vises
og PSR-2000/1000 kopierer —lsm:id N
H H ata med musik som
dataene til den interne hukom— kabes er beskyttet af
3 Nar beskeden ”Please insert a melse. For at annullere handlingen, loven om ophavsret.
destination disk and press the OK - tryk p& "CANCEL”. Det er strengt forbudt at
yo . kopiere sddanne data
button” vises, tag da disketten ud med et kommercielt
og indszet en tom og formateret o . formal, de er kun til eget
diskette, tryk derefter pé "OK”. 4 Nar handlingen er udfart brug. Noget software med
For at annullere handlingen (eller annulleret), tag da musik kan vaere beskyt
! H tet mod kopiering og kan
L tryk pd "CANCEL”. » disketten ud af drevet. derfor ikke kopieres.
Formatering af en diskette
Nar du skal brugoe en uformateret diskette for fofars_te gang, sgrg da foor at X NOTE
formatere den pa PSR-2000/1000. Alle data pa disketten slettes, nar den N&r en diskette formateres far den
formateres. Det geelder bade for tomme disketter og for disketter, som et bestemt fil-system, som ger at det
allerede er formateret i et andet format. aktuelle udstyr (i dette tiltzlde PSR-

2000/1000) far bedst mulig adgang.
Da der findes adskillige formater og
disketter, ber du finde ud af, hvilke der
skal bruges sammen med PSR-2000/
1000. 2DD disketter formateres med

Lampen en kapacitet pa 720 KB, og 2HD dis-
ved drevet ketter formateres med en kapacitet
Nar der er teendt for pa 1,44 MB.

keyboardet, lyser lampen

(til venstre for diskette- A

drevet) og angiver, at r VIGTIGT

drevet er Klar til brug. N&r en diskette formateres, slettes al

data fra disketten. Veer sikker pd, at der
. . . . ikke findes vigtige data p& den diskette,
Seet disketten i drevet, saledes at etiketten vender op, og skydedaekslet 'du?or';;zr\gﬁ 1ge el pa den diskete
vender ind mod drevet. For at starte formateringen, tryk da pa [H] (DISK

FORMAT) knappen pa siden DISK ovenfor.
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Foretag overordnede og andre vigtige indstillinger — Function

Indtast navn og sprog — Owner

EHHE:

Tryk p& denne knap
for at indtaste et

brugernavn (side 17,
se mere om navngivning
pa side 45).

Navnet vises automa-
tisk, nar der teendes for
keyboardet.

Her bestemmes det sprog,
som skal bruges til beskeder
i displayet.

Nar denne indstilling er
gendret, vil alle beskeder
veere pa det valgte sprog.

dataene.

Hvis "JAPANESE" er valgt som sprog,

og dette aendres til et af de vestlige sprog,
s& aendres kanji og kana-bogstaverne i fil-
navnet, som gemmes pa diskettedrevet, til
vestlige bogstaver. | modsat fald s& sendres
iseer latinske bogstaver og tegn til normale
bogstaver. Med hensyn til data pa disketter,
sd aendres teksten i filerne til tegn, som ikke

[OHHER AME: | = NOTE |
|LAHGURGE ENGLISH || r =)
6 —
o)
=
LANGUAGE
J
JAPAHESE —
GERHAN
SPANISH kan leeses af keyboardet.
TTALIAN

Veer opmaerksom p4, at lignende problemer
kan opstd, nar du prever at abne filer, som er
lavet eller sendret pa en computer med et
operativsystem pa et andet sprog.

Veer generelt forsigtig, n&r du skifter sprog
— der kan opsta problemer med at abne

Gendan de forprogrammerede standard-indstillinger for PSR-2000/1000

— System Reset

Pa denne made er det muligt at gendanne de oprindelige standard-indstillinger p4 PSR-2000/1000.
Det geelder System Setup, MIDI Setup, User Effect, Music Finder og Files & Folders.

Gendanner de oprindelige standard-
indstillinger for systemet (System Setup).

Det kan ogsa gares ved at holde den hgjeste
tangent ( C6) nede, mens keyboardet teendes.

FAGTORY RESET
7] SYSTEH
SETUP

==

Gendanner de oprindelige
standard-indstillinger for
MIDI-templates (skabeloner).

WIDI
O serue

usER
O EfFEcT

Gendanner de oprindelige
standard-indstillinger for User
(bruger)-effekter (side 125).

HUSTC
O Frvper

FILES:
O ForbErs

Gendanner de oprindelige
standard-indstillinger for
Music Finder.

FACTORY
RESET
EXEGUTE

OPER/SAVE SYSTEH FILES

Factory reset dose not reset
Lansuzse.,

Owner name.

LCD contrast-Brishthness.
Main-Laric Backaround,

Video Out Parameters. To
reset these Farameters

load Sustem Setur Preszet File.

TEEE

A CAUTION!

All user files & folders lost
when this iten is selected.

Sletter alle filer og mapper,
som er gemt pd USER-siden.

Udfarer funktionen Factory Reset
(gendan standard-indstillinger) for
de emner, der er sat meerke ved.

Knapperne her henter de pageeldende
Open/Save displays frem. Saledes kan du
gemme de tilsvarende data som filer p& en
diskette og hente dem frem igen senere.
Et tryk pa disse knapper vil hente det
tilsvarende Open/Save display frem,
hvorfra du kan veelge den tilsvarende
PRESET-side. Fra denne PRESET-side
kan du gemme de relevante data.

g NOTE]
Funktionerne og indstilling-
erne herunder virker ikke
p& funktionen Factory Reset.
Men du kan gendanne
standard-indstillingerne for
disse ved at hente de forpro-
grammerede System Setup-
filer og bruge funktionen
Open/Save System Files.

Sprog
Brugernavn
Baggrundslys

3 NOTE|
Alle filer i Music Finder
kan gemmes i en enkelt fil.
Nar der hentes en fil frem,
vil en besked spgrge om,
du vil replace (erstatte) eller
append (vedhaefte) pageel-
dende fil.
Replace:
Alle filer i Music Finder
slettes og erstattes af den
valgte fil.
Append:
De pageeldende filer far
tildelt et ledigt fil-nummer.
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Brug PSR-2000/1000 sammen med andet udstyr

A VIGTIGT

Skal keyboardet kobles sammen med andet elektrisk udstyr —
skru da ned for lydstyrken og sluk derefter for keyboardet og det
andet elektriske udstyr. Nar forbindelserne er etableret, kan lyd-
styrkerne tilpasses et rimeligt niveau.

@ Brug af hovedtelefoner
(PHONES-stik).

Der kan seettes et almindeligt seet hovedtelefoner til
keyboardet, hvis du vil gve helt for dig selv eller spille
sent om aftenen. De indbyggede hgjtalere slukkes
automatisk, ndr et stik sattes i PHONES-stikket (side 149).

@ Tilslut en mikrofon eller
guitar (MIC./LINE-stik)
(kun PSR-2000).

Ved at seette en mikrofon til PSR-2000 kan du synge til,
mens du spiller selv eller afspiller en melodi. (En dyna-
misk mikrofon anbefales.) Lyden fra mikrofonen eller gui-
taren kommer ud gennem de indbyggede hgjtalere.

@ PSR-2000,/1000

Seet en mikrofon til MIC/LINE IN-stikket
(standard 1/4’ jack-stik.

|-]IEH3

Det bedste resultat f&s med en mikrofon, som ikke er retningsbestemt.

2 Seet [MIC.LINE]-omskifteren (ved siden af MIC/LINE
IN-stikket) til positionen MIC.

MIC. LINE MIC. LINE

Nar der szettes en mikrofon til Nar der szettes en guitar til

1) NOTE |
[MIC.LINE]-omskifteren ber seettes til positionen LINE, nar du
saetter en lydkilde med et output pa line-niveau til MIC/LINE IN-
stikket.

Brug [INPUT VOLUME]
knappen (ved siden af
MIC/LINE IN-stikket) til at
indstille mikrofonens
volumen, og prav samtidigt
at synge i mikrofonen.
Volumen skal veere hgj nok til at SIGNAL-lampen pa
top-panelet lyser stabilt, men ikke s hgjt at OVER-
lampen lyser (side 128).

S.152 S.153
2 3
] ]
7 ‘
() (aAx)
S.154 S.153 S.153
4

—

1 |
1
&S a0
TOHOST 'M“—p‘c}‘p'c;"”“' IN out 'J ‘ﬂswm:m 2 ’

—




©® Spil med PSR-2000/1000
gennem en ekstern forstaerker
og indspil pa en ekstern
optager (AUX/OUT/OUTPUT-
stikkene)

Du har mulighed for at seette PSR-2000/1000 sammen
med en del forskelligt slags lydudstyr ved at bruge stikkene
AUX OUT og OUTPUT.

Seet udstyret sammen med almindelige audio-ledninger
efter anvisningerne vist nedenfor.

g NOTE]

Brug audio-kabler og adapter-stik uden modstand.

B A VIGTIGT

Nar stikkene AOUX OUT og OUTPUT pa PSR-2000/1000 seettes
til eksterne lydudstyr, bgr du teende for PSR-2000/1000 farst og
derefter det eksterne udstyr. Nar du slukker, bgr du gere det i
omvendt reekkefglge.

Audio-kabel Til forstaerkede hgjtalere

RCA-stik &

Phone-stik
(standard)

RCA-stik ﬁ@

AUX IN “

313 @ @ @
‘—F}AUX DUTL—' '—ROUTPU%/ﬂ'
(LEVEL FIXED)
Kassettebandoptager

Nar disse forbindelser
treekkes (med standard
phone-stik), kan du bruge
[MASTER VOLUME]
kontrollen til at justere
volumen, som sendes

til det eksterne udstyr.

Stereo-anleg

Nar disse forbindelser traekkes
(med RCA-stik; LEVEL FIXED),
sa sendes output’et til det
eksterne anleeg med et fast
niveau (fixed level) uafhaengigt
af [MASTER VOLUME]
kontrollen.

¢ Hovis der skal saettes en monofonisk instrument til PSR-2000/

12 NOTE|
[ 1000, brug da kun stikket OUTPUT L/L+R.

Brug PSR-2000/1000 sammen med andet udstyr

O Brug af fodpedal (footswitch)
eller Foot Controller (FOOT
PEDAL 1/2 jack-stik)

Ved at saette en fodpedal (FC4 eller FC5) til et af FOOT
PEDAL-stikkene, er det muligt at kopiere funktionerne for
nogle af panel-kontrollerne og fx bruge den til at starte
eller stoppe akkompagnementet.

Ved at seette en fodpedal (som fx FC7) til FOOT PEDAL 2-
stikket, er det muligt at styre hvilken som helst af de vigtige
funktioner med foden — fx at justere volumen mens du
spiller (side 139).

=

Polariteten i pedalen kan aendres (til normal eller omvendt)
(side 139).

@ Tilslut eksternt MIDI-udstyr
(MIDI-stikkene)

Brug et standard MIDI-kabel, seet det eksterne MIDI-
udstyr til MIDI-stikket, eller stikkene, pa PSR-2000/1000.
Sgrg for at HOST SELECT-omskifteren (side 18) er ind-
stillet til MIDI, nar du bruger disse stik. Se mere om
forbindelserne under ”Hvilke muligheder er der med
MIDI?” pd side 158.

MIDI IN ........... Modtager MIDI-beskeder fra eksterne
MIDI-udstyr

MIDI OUT........ Sender MIDI-beskeder som dannes pé
PSR-2000/1000

Lees falgende kapitler for at fa introduktion til MIDI,
og hvordan det kan bruges:

= Hvad er MIDI? (side 155)

= Hvilke muligheder er der med MIDI? (side 158)
= MIDI funktioner (side 145)

» Brug aldrig MIDI-kabler, der er leengere end 15 meter.

|']IEH3
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Brug PSR-2000/1000 sammen med andet udstyr

Brug TO HOST-stikket

Forbind en seriel port (RS-232C eller RS-422 stikkene) pa
computeren med TO HOST-stikket pa PSR-2000/1000.
Brug et af de naevnte kabler, som passer til din computer

@ Szt keyboardet til en computer
(MIDI-stik/TO HOST-stik)

Prgv PSR-2000/1000 i forbindelse med en computer.

Dermed f&r du adgang til et bredt udvalg af effektivt og (kablet er ekstra udstyr).
avanceret software, der er lavet med henblik pa at lave og
1) NOTE|

editere musik. PSR-2000/1000 kan seettes til en computer

& tre mader. Hvis systemet med de ovennaevnte forbindelser og indstillinger
P ikke virker, er det muligt, at softwaren skal indstilles anderledes.
Check med manualen til softwaren og indstil HOST SELECT-
omskifteren til den rigtige "data transfer rate” (den er for "PC-1"

31.250 bps).

m Ved brug af TO HOST-stikkene

m Ved brug af MIDI-stikkene

m Ved at danne forbindelse til et USB-stik med brug af
et USB-interface (UX-serien)

m IBM-PC/AT (Windows)
Forbind RS-232C stikkene pa computeren med
TO HOST-stikket pa keyboardet, brug et serielt kabel
(D-SUB 9P — MINI DIN 8P cross kabel).
Indstil keyboardets HOST SELECT-omskifter til "PC-2"
(med en data transfer rate pa 38.400).

g2 NOTE]
« Du er ngdt til at have et passende musik/MIDI software program
(fx en sequencer), som er kompatibel med din computer.

» Nar du seetter PSR-2000/1000 til en computer, sluk da ferst for
bade keyboardet og computeren, fgr du seetter kabler i og ind-
stiller TO HOST-omskifteren. Nar forbindelserne og indstilling-
erne er i orden, teend da farst for computeren og derefter for
PSR-2000/1000.

« Hvis du ikke bruger TO HOST-stikket p& PSR-2000/1000, sgrg da = ﬂ —

for at tage kablet ud af stikket. Hvis kablet er sat til stikket, kan det : =

veere keyboardet ikke fungerer rigtigt. P

» Nar TO HOST-omskifteren er indstillet til "PC-1", "PC-2” eller
"Mac”, er det muligt at bruge TO HOST-STIKKET, men MIDI-
forbindelserne kan ikke bruges, da der ikke er data-overfgrsel
via MIDI-forbindelserne. Men hvis TO HOST-omskifteren er sat
til "MIDI”, kan MIDI-forbindelserne bruges men ikke TO HOST-
stikket, fordi der ikke er nogen data-overfgrsel via TO HOST-
stikket.

MINI DIN D-sub D-sub
8-pin 25pin  9-pin

Mac L‘— MIDI
pc1- Lpc-2

* Bruges et D-SUB 25P -
MINI DIN 8P cross kabel,
sa skal der bruges et
D-SUB 9P omformerstik
ved forbindelsen til com-
puteren.

m Macintosh
Forbind RS-422 stikket (modem- eller printer-stikket)
pa& computeren til TO HOST-stikket pa PSR-2000/
1000. Brug et serielt kabel (system-periferisk kabel,
8-bit). Indstil HOST SELECT-omskifteren pa keyboardet

Note til brugere af Windows (ang. MIDI-driver)
For at overfgre data via computerens serielle port og
TO HOST-stikket pa PSR-2000/1000 er du ngdt til at
installere en speciel MIDI-driver (Yamaha CBX driver
for Windows). Disketten, som fulgte med PSR-2000/

1000 indeholder en komprimeret driver-fil "mididrv.zip”.
Abn filen, udfar installationen ved at dobbeltklikke pa
”Setup.exe” filen i mappen "Mididrv”. Fglg derefter

til "Mac” (med en data transfer rate pa 31.250 bps).

Indstil "MIDI interface clock” i den sequencer,
du bruger, til LMHz. Se mere i brugervejledningerne

anvisningerne pa skarmen. Derudover er det muligt
at downloade denne driver fra XG Library pa Yamahas
hjemmeside:

http://www.yamaha-xg.com

til den software, du bruger.

==
MINI DIN MINI DIN
8-pin Bpin —_—

@ PSR-2000/1000



Brug af MIDI-stikkene

Hvis der bruges et MIDI-interface, som er installeret i
computeren, sa skal MIDI-stikkene pa computeren og
PSR-2000/1000 forbindes med standard MIDI-kabler.

= Hvis computeren har et MIDI-interface installeret, s&
skal MIDI OUT-stikket pa computeren saettes til MIDI
IN-stikket. Seet HOST SELECT-omskifteren til "MIDI”.

MIDI OUT

MIDI IN

O, (o) B=—& |L
MIDI OUT MIDI IN | - =

‘ | T —

(E=icx - —)

Mac JJ L MmiDI
PC-1

= Huvis der bruges en Macintosh computer med et
MIDl-interface, sa skal RS-422-stikket pa computeren
(modem eller printer udgangen) szettes til MIDI-
interfacet. Derefter skal MIDI OUT stikket pa MIDI-
interfacet saettes til MIDI IN-stikket p& PSR-2000/1000,
som vist pa illustrationen nedenfor. Seet HOST SELECT-
omskifteren til "MIDI".

MIDI IN
O J O i m Rsa22
MIDI OUT

= MINI DIN
8-pin

Mac JJ L miDI
PC-1

= Nar HOST SELECT-omskifteren er sat til "MIDI”,
s8 er TO HOST-stikket deaktiveret.

= Nar der bruges en Macintosh computer, sa skal
indstillingen for "MIDI-interface clock” i softwaren
indstilles, sa det passer til indstillingen af det MIDI-
interface, der bruges. Se mere i brugervejledningerne
til den software, du bruger.

Brug PSR-2000/1000 sammen med andet udstyr

Brug USB-stikket pa computeren sammen med
et USB/MIDI-interface (UX156/UX96 osv.)

Seet UX156/UX96 og computeren sammen ved hjeelp af
et USB-kabel. Installer den medfglgende UX156/UX96-
driver pa computeren og seet UX156/UX96 til PSR-2000/
1000 med et MIDI-kabel. Seet HOST SELECT-omskifteren
til "MIDI”. Se mere i brugervejledningen til UX156/UX96.

g = w1 ] o
0ye06988¢g wiorour Lttt Y

EoEET—m
Personal computer

Se mere om de ngdvendige MIDI-indstillinger for computer
0g sequencer-softtware i de relevante brugervejledninger.

Hvad er MIDI?

Et akustisk klaver og en klassisk guitar er gode eksempler
pa akustiske instrumenter, fordi de er nemme at forsta.
P& klaveret trykker man pé en tangent, som medfarer en
hammer slar pa en streng, og der hgres en tone. P4 en
guitar knipser man direkte pa strengen for at spille toner.
Men hvordan dannes tonerne i et digitalt instrument?

Sadan dannes toner pa et
digitalt instrument

Sadan dannes toner pa
en akustisk guitar

\\\a“/ \A/

/ N /
"Samplet tone" | Lydmodul | "Samplet tone"
L i R
C kredslgb) O
W" R S!BE

Tangenterne, der bliver trykket pa,
sender informationer videre til key-
boardets lydmodul, hvor der er gemt
"samplede” toner, som sa "afspilles”
og hgres gennem hgijtalerne.

Knips en streng, og
kroppens resonans
forsteerker tonen.

Tegningen herover viser, at en “samplet” tone (tidligere
indspillet tone) er lagt ind i det elektroniske instruments
lydmodul, og den kan afspilles gennem hgjtalerne pa
grundlag af de informationer, der kommer fra tangenterne.
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Brug PSR-2000/1000 sammen med andet udstyr

Men hvad sker der egentlig, nar der afspilles musik.

Nar du afspiller en cd (fx en indspilning med et klaver),
s& harer du selve lyden (lydbglgerne i luften) fra det
akustiske instrument. Det hedder audio-data i modseetning
til MIDI-data.

Indspilning og afspilning af et akustisk instrument (audio-data).

Indspilning Afspilning

| eksemplet ovenfor bliver de akustiske lyde fra klaveret
indspillet som audio-data, hvorefter dataene overfares til
en cd. Nar denne cd afspilles pa et stereo-anlaeg, vil man
hare det, der blev spillet pa klaveret. Man behgver ikke
klaveret, fordi indspilningen indeholder lydene fra klaveret,
og hgjtalerne gengiver dem.

Indspilning og afspilning af et digitalt instrument (MIDI-data).

Indspilning Afspilning
Eea A ,2%/ \'
g ./}/ Lydmodul \
f )
Fo (AT TOEA

Controller (keyboard, etc.)

—_ ‘
-

FD

| tilfzeldet med digitale instrumenter, s& sendes audio-signalerne

1) NOTE |
Lennem stikkene (udgangene fx AUX OUT) pa keyboardet.

@ PSR-2000/1000

”Controller” og lydmodul i illustrationen til venstre svarer
til klaveret i det akustiske eksempel. | dette tilfelde
registreres det, der spilles pa keyboardet, som MIDI song
data (se illustrationen nedenfor). Hvis man har et akustisk
klaver, kraeves der ekstra udstyr til indspilning. Men med
PSR-2000/1000 har man en indbygget sequencer, som
gaer det muligt at indspille det, der spilles. Derfor er det
ikke ngdvendigt med ekstra udstyr. | stedet for kan det
digitale instrument — PSR-2000/1000 — bade indspille
og afspille musikken.

| Tone generator |

| Sequencer |

lllll‘

VI

Keyboard performance
—_— (MIDI data) E—

Men der kraeves ogsa en lydkilde, som kan danne lyden,
der skal komme ud af hgjtalerne. Det gar lydmodulet i
PSR-2000/1000. Musikken, der indspilles, gengives af en
sequencer, som afspiller song-dataene ved hjelp af et
lydmodul, som kan danne lyde af forskellige instrumenter
— deriblandt klaver. Man kan sige, forholdet mellem
sequenceren og lydmodulet er det samme som mellem en
pianist og et klaver — den ene spiller pa det andet.
Nogle digitale instrumenter kan behandle dataene for
afspilning og lydene uafhaengigt af hinanden; sd noget,
der blev spillet pa et klaver, kan afspilles med lyden fra
et andet instrument fx guitar eller violin.

) NOTE |

Selvom PSR-2000/1000 er et enkelt instrument, sa indeholder det
flere elektroniske komponenter: en controller, et lydmodul og en
sequencer.

Her er til sidst en beskrivelse af de data, som bliver
indspillet og som danner grundlag for det, der hgres.
Hvis der fx bliver spillet en fjerdedelsnode, et ”C”,

med lyden Grand Piano pa PSR-2000/1000. Et akustisk
instrument vil spille en klingende tone. Men et elektronisk
instrument arbejder med oplysninger som "hvilken lyd”,
“hvilken tangent”, “hvor hardt anslag”, "hvornar blev
tangenten trykket ned” og "hvornar blev den sluppet”.
Hver af disse informationer omdannes til tal, som sendes
videre til lydmodulet. P& grundlag af disse tal afspiller
lydmodulet de “samplede” toner, der er gemt i
hukommelsen.



Brug PSR-2000/1000 sammen med andet udstyr

m Eksempler pa keyboard-data

MIDI channels (MIDI-kanaler)

Nummer pd lyd 01 (Grand Piano) MIDI-dataene sendes til en af de 16 MIDI-kanaler.
(hvilken lyd skal spilles) Ved hjelp af disse kanaler, 1 - 16, kan dataene for
Nummer p4 tone 60 (C3) 16 forskellige parts (dele/instrumenter) sendes samtidigt
(hvilken tangent) gennem ét MIDI-kabel.

Tangent ON (hvornar blev den | Rytme eller tid udtrykt med tal o

trykket ned) og Tangent OFF (1/4 node) Teenk pa MIDI-kanalerne som tv-kanaler. Hver tv-
(hvornér blev den sluppet) station sender udsendelser pa en bestemt kanal.
Velocity (hvor kraftigt anslag) | 120 (kraftigt) Tv-apparatet modtager mange forskellige programmer

pa samme tid fra mange tv-stationer, og du veelger sa,
Panel-indstillinger, spil pa klaviaturet og andet, som gares hvilken kanal, du vil se.
pa& PSR-2000/1000 udfgres via og gemmes som MIDI-data.

Autoakkompagnements-stilarterne og melodierne bestar -
ogsé af MIDI-data. WVejrudsigt D 4,
MIDI er en forkortelse for Musical Instrument Digital * Nyheder 2
Interface. Systemet gar, at elektroniske musikinstrumenter Nyheder
kan kommunikere med hinanden ved at sende og modtage ——

toner, &ndringer i kontroller og programmer og mange
andre slags MIDI-data eller beskeder. MIDI fungerer pa samme made. Et instrument kan

sende MIDI-data pa en bestemt MIDI-kanal (MIDI
PSR-2000/1000 kan styre andet MIDI-udstyr ved at sende Transmit Channel) gennem et enkelt MIDI-kabel til

informationer om toner, kontroller og andet. Keyboardet instrument, som modtager dataene. Hvis MIDI-

kan ogsa selv blive styret af MIDI-informationer, som det kanalerne (MIDI Receive Channels), p& det instrument
modtager, og som automatisk vil kunne veelge indstillinger som skal modtage, passer til de pageeldende Transmit
for lydmodul, MIDI-kanaler, lyde og effekter, samt mange Channels (kanaler som afsender), sa vil lyden pa

andre parametre; og selvfglgelig ogsa lydene for de for- instrumentet, som modtager, veere i overensstemmelse
skellige dele. med dataene fra instrumentet, som sendite.
3. NOTE |
MIDI-data har fglgende fordele i forhold til audio-data: >
* Meaengden af data er mindre, s& det er nemt at gemme fx MIDI- L\gﬁé
songs pa en diskette. - 3
» Det er nemt og effektivt at a&endre dataene, bade at eendre lyde MIDI transmit channel 2 MIDI receive channel 2
og helt lave om pa dataene.
) NOTE |
MIDI-beskederne kan deles ind i to grupper: Kanal-beskeder Klaviaturet og lydmodulet i PSR-2000/1000 er ogsa forbundet
og System-beskeder. med MIDI (side 145).
m Kanal-beskeder Fx kan adskillige spor (channels eller kanaler) sendes
PSR-2000/1000 er et elektronisk instrument, der kan pa samme tid, deriblandt data for stilarter (som vist
handtere 16 kanaler (eller 32 hvis TO HOST-stikket nedenfor).
b”_JgeS)- Man S_iger som regel, 09_ Ii_dt forenklet, at det kan Eksempel: hvis autoakkompagnementet p& PSR-2000/1000
spille med 16 instrumenter samtidigt. Kanal-beskeder indspilles p& en ekstern sequencer.
indeholder informationer som fx Tangent ON/OFF,
Program Change mm. for hver af de 16 kanaler. 0
Navn p& besked Funktion/panel-indstilling pa PSR-2000/1000 MIDI cabe o
. serial cable
Note ON/OFF Beskeder, der dannes ved spil pé PSR-2000/1000 track (channnel) | O | External sequencer
tangenterne. Hver besked indeholder MAIN [====| Channel 1 ===  Track 1
nummeret p& tonen, som svarer til den LAYER === Channel 2 ===  Track 2
tangent, der trykkes ned; plus veerdien LEFT Jm==={  Channel 3 === Track 3
for hvor hardt der trykkes pa tangenten. STYLE instrument [===={ _Channel 4 [===>| Track 4
— STYLE instrument [=====| Channel 5 ===> Track 5
Program Change Indstilling f_or Iyq _(valg af bank og valg af STYLE instrument led  Channel 6 beed|  Track 6
MSB/LSB-indstilling). STYLE instrument [===={ Channel 7 =3 Track7
. . STYLE instrument === Channel 8 === Track 8
Control Change Volumen, panorering (Mixing Console) osv. STYLE instrument e o— E—
STYLE instrument [====={  Channel 10 [===» Track 10
_m STYLE instrument === _Channel 11 =3  Track 11
Al data vedr. udfgrelse af melodier og stilarter handteres som MIDI-
data.

PSR-2000/1000 @



Brug PSR-2000/1000 sammen med andet udstyr

Som du ser, er det vigtigt at afgare hvilke MIDI-
channels (MIDI-kanaler) de forskellige data, skal
sendes over, nar der skal sendes MIDI-data (side 146).
P& PSR-2000/1000 er det ogsd muligt at afgare,
hvordan de modtagne data skal afspilles (side 147).

m System-beskeder

Det er data, der bruges af hele MIDI-systemet. Blandt
System-beskederne er beskeder som fx Exclusive Messages,
som sender data for hver af de enkelte instrument-fabrikater,
samt Realtime meddelelser (tempo/synkronisering), som
styrer MIDI-udstyret.

Navn p& meddelelse Funktion/panel-indstilling p&

PSR-2000/1000

System Exclusive
Message (meddelelser)

Indstillinger for effekt-type (Mixing
Console), osv.

Realtime Messages
(meddelelser)

Indstillinger for Clock (tempo-kontrol),
Start/Stop

Beskederne som sendes/modtages af PSR-2000/1000
er vist i det separate hefte under MIDI Data Format og
MIDI Implementation Chart.

Hvilke muligheder er der med MIDI?

Du kan foretage folgende MIDI-indstillinger pa

PSR-2000/1000:

= MIDI-templates (skabeloner, forprogrammerede
MIDI-setups for forskelligt udstyr) (side 145)

« Transmit (send) (side 146)

= Receive (modtag) (side 147)

< Local Control (lokal kontrol) (side 145)

= Clock (tempo-kontrol) (side 146)

® Indspil data (1 - 16 kanaler) ved at bruge PSR-2000/
1000’s autoakkompagnement sammen med en ekstern
sequencer (fx en computer). Efter indspilningen er det
muligt at rette i de indspillede data pa sequenceren
(eller computeren), og derefter afspille dem igen pa
PSR-2000/1000.

PSR-2000/1000

MIDI receive

MIDIIN M MIDI OUT
O 4 O [m | =
MIDI OUT MIDI IN ==
o
! | —_— (S =i —

MIDI transmit Personal cumputer,

QY series etc.

Vil du bruge PSR-2000/1000 som et XG-kompatibelt lyd-
modul med 32-tones polyfoni, skal du szette de forskellige
indstillinger for modtagelse (receive parts) for MIDI-kanalerne
1 - 16 til "SONG” under MIDI Receive (side 147).

® Spil og kontroller PSR-2000/1000 fra et andet keyboard.

PSR-2000/1000

v

MIDI IN MIDI OUT

Eo——c

MIDI receive
\

e
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MIDI Data kompatibilitet

Dette afsnit beskriver de grundleeggende ting om data-
kompatibilitet: om andet MIDI-udstyr kan afspille data
indspillet PSR-2000/1000 — og om PSR-2000/1000 kan
afspille data fra kgbte musik-disketter og data lavet pa
andre instrumenter eller pa computer. Det er muligt at
afspille data uden problemer, men i nogle tilfaelde skal
der maske foretages nogle seerlige indstillinger og
funktioner — alt efter MIDI-udstyret eller formatet pa
filerne. Hvis der opstar problemer, laes da oplysningerne
herunder.

Disketteformater

Disketter er maske det mest udbredte medie brugt til at
gemme data i forbindelse med computere og andet
udstyr. Det forskellige udstyr gemmer ikke dataene pa
samme made, derfor er det vigtigt at konfigurere en
diskette til systemet i det udstyr, hvor den skal bruges.
Det kaldes at "formatere” disketten.

= Der findes to typer disketter: MF2DD (dobbelt-sidet,
dobbelt-teethed) og MF2HD (dobbelt-sidet, hgj teethed).
De har ikke samme formateringssystem.

= PSR-2000/1000 kan indspille pa og afspille begge
typer af disketter.

= Naér de er formateret p4 PSR-2000/1000 har
2DD disketter en kapacitet pd 720 KB (kilobyte), og
2HD disketter en kapacitet pa 1,44 MB (megabyte).
(720 KB” og 1,44 MB” angiver diskettens hukommelse.
Det er ogsa betegnelserne for de pageaeldende disketter.)

= Det er kun muligt at afspille disketterne, hvis MIDI-
udstyret er kompatibelt med diskettens format.



Brug PSR-2000/1000 sammen med andet udstyr

Sequence format

Det system, der bruges til indspilning af melodi-data,
kaldes ”Sequence format”.

Afspilning er kun mulig, hvis diskettens Sequence-format
passer til formatet pa MIDI-udstyret. PSR-2000/1000 er
kompatibel med fglgende formater.

m SMF (Standard MIDI File)

SMF er det mest almindelige Sequence-format.

Der findes normalt to forskellige typer Standard MIDI
Filer: Format O og Format 1. Det meste MIDI-udstyr er
kompatibelt med Format 0, og det meste software er
indspillet i Format O.

= PSR-2000/1000 er kompatibel med bade Format 0
og Format 1.

= Song-data pd PSR-2000/1000 bliver automatisk
indspillet med SMF Format O.

= Song-data, som indlaeses pa PSR-2000/1000 bliver
automatisk gemt som SMF Format O uanset tidligere
format.

m ESEQ

Dette Sequence-format er kompatibelt med meget af
Yamahas MIDI-udstyr, deriblandt PSR-2000/1000.
Det er et almindeligt format, som bruges i meget af
Yamahas software.

m XF

Yamaha XF formatet er en udvidelse af SMF (Standard
MIDI File), det giver mere omfattende kontrol med lydene
og Vil veere kompatibelt en del ar frem i tiden.

e PSR-2000/1000 kan vise teksterne, hvis en XF-fil
indeholder data med tekster.

m Style File

Style File Format — SFF — er Yamahas eget format,

som bruger et enestaende system til at levere et auto-
akkompagnement af meget hgj kvalitet baseret pa et bredt
udvalg af akkord-typer.

Voice Allocation Format

Med MIDI bliver lydene tildelt specifikke numre,

der kaldes "program-numre”. Standarden for numrene
(reekkefglgen ved Voice Allocation) betegnes som
"voice allocation-formatet”.

Passer "Voice Allocation-formatet” pa Song-dataene
ikke sammen med det MIDI-udstyr, som skal afspille den
pageeldende Song — s er det ikke sikkert, den enkelte
lyde vil lyde som forventet.

PSR-2000/1000 er kompatibel med fglgende formater.

1) NOTE |
Selvom det forskellige udstyr og data-filerne lever op til de neevnte
beskrivelser og krav, kan det veere, det ikke er fuldsteendig kompatibelt.
Det afhaenger af udstyrets specifikationer, formatet pa dataene og
maden, det er indspillet pa.

m GM System Level 1
Dette er et af de mest almindelige voice allocation
formater.

= Meget MIDI-udstyr er kompatibelt med GM System
Level 1, det geelder ogsa for det meste software.

m XG

XG er en kraftig udvidelse af GM System Level 1.

XG er udviklet af Yamaha specielt med henblik pa at
levere flere lyde og variationer, mere omfattende kontrol
over dynamikken af lydene og effekterne. XG vil veere
kompatibelt en del ar frem i tiden.

= Song-data der indspillet pa PSR-2000/1000 med brug
af lydene i kategorien XG, er XG-kompatible.

m DOC

Dette voice allocation format er kompatibelt med meget
af Yamahas MIDI-udstyr, deriblandt PSR-serien. Det er
ogsa et almindeligt format brugt til meget af Yamahas
software.

PSR-2000/1000 @



Fejlifinding

Problem

Sandsynlig forklaring og I@sning

PSR-2000/1000 bliver ikke teendt,
der er ingen strgm.

Se om PSR-2000/1000 er sat ordentligt til stikkontakten (side 16).

Der hares et "pop” i hgjttalerne, nar der
teendes og slukkes for keyboardet.

Dette er normalt og skal ikke give anledning til bekymringer.

Der hgres stgj fra hgjtalerne.

Hvis der bruges en mobiletelefon teet ved keyboardet, kan der hgres noget
interferens eller stgj. Hold derfor telefonen lidt veek fra keyboardet.

Displayet er for lyst eller for markt til,
at det kan leeses.

Lyset i displayet kan blive pavirket af temperaturen i rummet.
Prgv at indstille kontrasten (side 17).

Lydstyrken for tangenterne er for lav
sammenlignet med lydstyrken for
autoakkompompagnementet eller
melodierne, som afspilles.

Enten er hele keyboardets overordnede lydstyrke — eller lydstyrken for den
pageeldende keyboard-del (part) — for lav. Skru op for lydstyrken pa lydene
MAIN/LAYER/LEFT eller skru ned for lydstyrken for STYLE/SONG i displayet
BALANCE (side 61).

Volumen af autoakkompagnementet eller
melodierne er for lav sammenlignet med
tangenternes.

Volumen for en eller flere af delene af akkompagnementet eller melodi-kanalerne
er indstillet for lavt. Skru op for volumen af de gnskede dele/kanaler i displayet
MIXER (side 122).

Den overordnede volumen er lav,
eller lyden er helt forsvundet.

» Master Volume er indstillet for lavt; saet den hgjere med [MASTER VOLUME]
knappen.

» Volumen af de enkelte dele kan veere indstillet for lavt; skru op for volumen af
MAIN, LAYER, LEFT, STYLE og SONG i displayet BALANCE (side 61).

» Sarg for at den gnskede kanal er teendt ("ON”) (side 61, 78).

« Der kan veere sat hovedtelefoner til, sa vil der ikke veere lyd i hgjtalerne.
Tag stikket ud.

» Sarg for at funktionen Local Control er sat til ON (side 145).

Ikke alle toner, der spilles, kan hgres.

Maske overskrides maksimum polyfonien for PSR-2000/1000. Sker dette vil
tonen, som blev spillet farst, blive skaret fra, sa der er plads til de sidste toner.
Se mere om maksimum polyfoni pa side 162.

Hverken autoakkompagnement eller melodier
kan startes.

« MIDI Clock kan veere indstillet til "/EXTERNAL” (side 146).

 Sarg for trykke pa den rigtige [START/STOP] knap. For at spille en akkom-
pagnements-stilart, tryk da pad STYLE [START/STOP] knappen (SIDE 61);
for at afspille en song, tryk da pd SONG [START/STOP] knappen (side 76).

* "New Song” (en tom fil) er valgt. Sgrg for at veelge den rigtige song i displayet
SONG (side 76).

« Den pageeldende song (melodi) er stoppet efter slutningen. Vend tilbage til
starten ved at trykke pa [TOP] knappen (side 78).

De forskellige Multi Pads afspilles ikke, heller
ikke nar der trykkes pa en af MULTI PAD
knapperne.

MIDI Clock kan veere indstillet til "EXTERNAL” (side 146).
Sgrg for at indstillingen er sat til INTERNAL” (side 146).

Kun en af kanalerne med rytme spiller.

Sarg for at funktionen autoakkompagnement er taendt; tryk pa [ACMP] knappen.

Autoakkompagnementet starter ikke,
heller ikke selvom Synchro Start er aktiveret,
og der trykkes p& en tangent.

Maske spiller du pa den forkerte (hgjre) sektion pa klaviaturet. Skal autoakkom-
pagnementet startes med Synchro Start skal det ggres med en tangent i venstre
hénds-sektionen pa klaviaturet.

Den spillede akkord leeses ikke eller spilles
ikke af keyboardet.

« Maske spiller du ikke de rigtige toner for at angive en akkord. Se "Akkord-
typer som "genkendes" i indstillingen Fingered” (side 63).

» Maske spiller du akkorderne i forhold til en anden finger-indstilling end den
aktuelle. Check grundindstillingen for akkompagnementet, og spil akkorderne
i forhold til den valgte indstilling (side 62).

Der kom et uventet resultat, eller opstod en
fejl, under en handling.

Hvis du under en handling er kommet til at trykke pa tre eller flere knapper,
som ikke har forbindelse til handlingen eller den normale fremgangsmade,
sa kan der opsta uventede ting.

Autoakkompagnementets akkorder laeses
uden hensyn til Split Point eller hvor de spilles
pa klaviaturet.

Kontroller om finger-indstillingen er sat til "Full Keyboard” eller "Al Full Keyboard”.
Hvis det er tilfeeldet, kan man spille akkorder pa hele klaviaturet, uanset hvordan
Split Point er indstillet. Veelg en anden finger-indstilling, hvis du gnsker det (side 62).
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Fejlfinding

Problem

Sandsynlig forklaring og l@sning

Enkelte toner er falske.

Maske er parametret Scale indstillet til noget andet end "Equal”, sa sendres
tonesystemet for klaviaturet. Sarg for at "Equal” er valgt som Scale pé siden
Scale Tune (side 135).

Nogle kanaler afspilles ikke rigtigt,
nar en melodi afspilles.

Sorg for at playback for de relevante kanaler er teendt (side 78).

Hvis du oplever nogle forvreengede eller
falske lyde fra funktionen Vocal Harmony,
kan det veere fordi, mikrofonen opfanger
uvedkommende lyde (andre lyde end din
stemme) — fx autoakkompagnementet fra
PSR-2000/1000. Iseer bastoner kan veere
arsag til, at Vocal Harmony-funktionen bliver
forstyrret (kun PSR-2000).

Lesningen pa dette problem er at sikre, at mikrofonen opfanger sa fa

uvedkommende lyde som muligt:

» Syng sa teet p& mikrofonen som muligt.

* Brug en retningsbestemt mikrofon.

e Skru ned for MASTER VOLUME eller lydstyrken (volumen) for hver del (part).

« Anbring mikrofonen saledes, at den ikke opfanger for meget lyd fra hgjtalerne.

» Skru ned for de lave frekvenser via funktionen 3 Band EQ i displayet
MICROPHONE SETTING (side 130).

e Skru op for mikrofonens input level ("TH") i Compressor funktionen fra
displayet MICROPHONE SETTING (side 130).

Funktionen Vocal Harmony giver ikke de
gnskede vokal-harmonier (kun PSR-2000).

Sarg for, at du har indstillet Vocal Harmony, sa den giver de harmonier,
du gnsker (side 131).

Harmony-funktionen fungerer ikke.

Harmony-funktionen kan ikke bruges, hvis Fingering-funktionen er indstillet til
"Full Keyboard” eller "Al Full Keyboard”. Veelg en rigtig finger-indstilling (side 62).

Signalet fra mikrofonen og lyden fra Vocal
Harmony (kun PSR-2000) bliver ikke indspillet.

Det er normalt; det er ikke muligt at indspille signaler fra mikrofonen.

Der hverken sendes eller modtages MIDI-
data, heller ikke selvom MIDI-kablerne er sat
ordentligt i.

Serg for at HOST SELECT-omskifteren er sat til "MIDI” (side 155).
MIDI-stikkene kan ikke bruges med de andre indstillinger.

Nar der skiftes lyd, sa eendres effekten,
der blev valgt far.

Hver lyd har sine egne specielle forprogrammerede veerdier, som automatisk
hentes frem, nar det den pagzeldende lyd veelges (side 143).

Der er en lille forskel pa lydkvaliteten af
tonerne, som spilles pa klaviaturet.

Nogle lyde har en "svingende” lyd.

Ved nogle af lydene hgres stgj eller vibrato
pa de hgjere toner.

Det er normalt, og det er pa grund af PSR-2000/1000’s sampling system.

Nogle lyde hopper en oktav op eller ned,
nar jeg spiller p& de lave eller hgje tangenter.

Det er normalt. Nogle lyde har en afgreenset tonehgjde, nar de overskrides,
transponeres tonerne.

Det tager lang tid at gemme data pa diskette.

Det er normalt. Husk det tager omkring 1 minut at gemme 1 megabyte data
pa en diskette.

Det er meget stgj pa lydene.

Nogle lyde laver stgj alt efter indstillingerne for Harmonic Content og/eller
Brightness pa siden FILTER pa displayet Mixing Console (side 123).

Lyden er forvraenget eller stgjende.

« Maske er volumen for hgj. Serg for at volumen har et passende niveau pa alle
indstillinger.

 Det kan veere pa grund af effekter. Prgv at slukke for alle ungdvendige
effekter, isaer de distortion-agtige effekter (side 124).

» Nogle indstillinger for filter resonance i displayet Custom Voice Creator
(side 89) kan give en forvreenget lyd. Juster disse indstillinger, hvis det er
ngdvendigt.

« Maske kan der veere skruet for hgijt op for de lave frekvenser i displayet
Master Equalizer (Mixing Console — side 127) (kun PSR-2000).

Lyden bliver ligesom "fordoblet” eller lyder
falsk. Og lyden er lidt anderledes, hver gang
der spilles op tangenterne.

Bade Main og Layer-delene (parts) er "ON”, og begge dele (part’er) spilles af den
samme lyd. Seet Layer til "OFF” (side 56) eller vaelg en anden lyd for hver del
(part) (side 54).
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Specifications

(O: available
Model Name PSR-2000 | PSR-1000
Sound Source AWM Dynamic Stereo Sampling
Display 320 O 240 dots backlit graphic LCD
Keyboard 61 keys (C1 - C6 with Initial Touch)
Voice Polyphony (max) 64 32
Voice Selection 313 voices + 480 XG voices 233 voices + 480 XG voices
+ 16 Drum Kits + 15 Drum Kits
Regular Voice 303 233
Sweet Voice 3
Cool Voice 1
Live Voice —
Others 290 229
Organ Flutes 10 (8 Footages) —
Sound creator O
Effects Reverb 1
Effect Blocks Chorus
DSP 4 1
Microphone 1 —
REVERB 29 Preset+3 User 23 Preset+3 User
CHORUS 25 Preset+3 User 15 Preset+3 User
Effect Types DSP1/DSP 164 Preset+3 User 93 Preset+3 User
DSP2, 3,4 88 Preset +10 User —
Master EQ 5 Preset + 2 User —
Part EQ 27 Parts —
Vocal Harmony 49 Preset +10 User —
Accompaniment Number of Accompaniment Styles 181 169
Style Number of Session Styles 4
Disk 28 styles (included in the accessory disk)
Fingering Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard
Style Creator O
OTS (One Touch Setting) 4/Accompaniment Style
OTS link O
Music Finder 2500 (max.) | 1200 (max.)
Edit O
Song Format SMF (Format 0,1), ESEQ
Preset Songs O
Lyrics O
Score O | —
Recording Quick Recording, Multi Recording, Step Recording, Song Editing
Record Channels 16
Multi Pad Preset 4 Pads 0 54 Banks
Memory Floppy Disk (2HD,2DD) O
Device Flash Memory (internal) 580KB | 260KB
Flash Availability Song (SMF), Style (SFF), Registration, Voice, etc.
Tempo Tempo Range 5-500
Tap Tempo O
Metronome O
Sound Bell on/off
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Specifications

Model Name PSR-2000 | PSR-1000
Registration Buttons 8
Memory Regist Sequence O
Freeze O
Others Demo Function, Voice, Style
Language 6 languages (English, Japanese, German, French, Spanish, Italian)
Help O
Direct Access O
Master Volume O
Fade In/Out O
Transpose Keyboard/Song/Master
Tuning O
Scale Equal Temperament, Pure Major/Pure Minor, Pythagorean, Mean-Tone,
Werckmeister/Kirnberger, Arabic 1/2
Touch Response 5 level
Jacks/Connectors DC IN, PHONES, MIDI (OUT, IN), TO HOST,

HOST SELECT SW, FOOT PEDAL1 (SWITCH), FOOT PEDAL2,
AUX OUT (LEVEL FIXED) (L/R), OUTPUT (L/L+R)

MIC (INPUT VOLUME, MIC./ LINE) | —

Pedal Functions VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,
PITCHBEND, MODULATION, DSP VARIATION, SONG START/STOP,
STYLE START/STOP, etc.

Amplifiers/ Amplifiers 12wad?2
Speakers Speakers [12 cm + 4 cm (dome)] O 2 | (12ecm+5cm)d 2
Power Consumption 31W
Power supply Yamaha AC adaptor PA-300 (included)
*May not be included in your area.Please check with your Yamaha dealer.

Dimensions [W O D O H] 973 0 399 O 161 mm
(without Music Stand) [38-5/16" 0 15-11/16" [ 6-5/16"]
Weight 10.5 Kg (23 Ibs., 2 0z) | 10.0 Kg (22 Ibs., 1 0z)
Optional Headphones HPE-150
accessories Foot Switch FC4/FC5

Foot Controller FC7

Keyboard Stand L-6, L-7

* Specifications and descriptions in this owner's manual are for information purposes only. Yamaha Corp. reserves the right to
change or modify products or specifications at any time without prior notice. Since specifications, equipment or options may not
be the same in every locale, please check with your Yamaha dealer.

PSR-2000/1000 @



L - 26 i 105
[LAVY]-[BAY]KNAPPEINE ...c.oeevviiiieeeiiiiee e 19, 38-45
3BAND EQ (3-bands equalizer)..........cccevvevereivresesnrnnnns 130
A
[A] - [7] KNQPPEINE.....coiiieiiiiee e 19, 40
A (ACMP) ..t 138
[ACMP] KNAPPEN.....eviiiiiiieiiiee et 18, 60
A+ L(ACMP + LEFT) it 138
ACCENT LYPE e 114
ACMP TOUCH ...ttt 138
Al L s 62
ALFINGERED .....ooiiiiiiiieee sttt 62
Al FULL KEYBOARD ...ttt 62
AKKOrd-emner (EVENLS).......uvvveeeeiiiiiereeesiiiieeeeeesieneea e e s 106
Akkord-typer som “genkendes” i indstillingen Fingered........ 63
aktive hukommelse, Den.......ccceeeeeeieiiiiiieiiieeeeeeeeeeeeeean, 39
Andre funktioner ved afspilning...........c.cccevveeiniienieccee. 78
Andre indstillinger — ULility........ccooooeeiiiinincciiee e 148
Andre parametre pa displayet BASIC ..........c.ccccoeeveeiveenennn. 111
antal af "records” (indstillings-Saet).........cccccveeiviiiereeeeiiiieeen. 69
ATADISK ..o 136
Arranger en form pa en Style (stilart)...........ccocvevreiceiennnnn 64
ASSIGN (HARMONY) ..ttt 90
ATTACK (almindelige lyde) .........coovuiiiriiiiiiie i, 89
Attack (anslag) (Organ FIUES) ........ccceeevivieriieeiniieeiiece e 91
AUTO o 20
AUTO CH SET ..ottt 137
[AUTO FILL IN] KNappen .......ccccoveermeeenieee e 18, 66
AULO REVOICE...c. it 122
AUX OUT (LEVEL FIXED) [L] [R] StiK .cccveeveiivienieenneen 19, 153
B
[BACK] KNAPPEN ....veviieiee ettt 19, 40, 46
BALANCE.....coitiiiiteitie ettt 61
[BALANCE] KNapPeN .....covviririeeiiiee e 19, 61
Bar ClEAr ....oe it 115
Bar COPY .eeeeeeiiiiieee ettt 115
BaSS ... ettt 94
BEAT (taKEArT) ...eovveeiieriiieeerie e 70,71
Beat CONVEITEN.....coiiiiiiiiieeeeeee e 113
DESKEAET ... 8
Bestem raekkefglge for liste med forindstillinger

i Registration MEemOIY .........ccceveviieeriiie e 142
Bibehold panel-indstillingerne...........cccccoovvevieinienineens 142
BOOSH/CUL ..ottt 114
[BREAK] KNAPPEN .....eeeiiiiieiiiee et 18, 64
BRIGHTNESS ...ttt 89
Brug af Music FINAer .........cooiiiiiiii e 33
Brug €n mMiKrofon.........cooceiiiiiiieiiee e 128
Brug PSR-2000/1000 sammen med andet udstyr ............... 152
Brug USB-stikket pa computeren sammen med et

USB/MIDI-interface (UX156/UX96 0SV.)........cocverivvrernnnen. 155
BIUGET .. 151
C
CRNE e 135
Channel (kanal) .........ccccooviiiiniiiinieee 61, 78, 102, 115, 137
Channel Messages (kanal-beskeder) ............cccccvvveeeeiiinnnnn. 157
CHANNEL ON/OFF ...ttt 61, 78
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CHANNEL ON/OFF] knappen .........ccccevvviveenernnen. 19,61, 78
Channel Transpose (transponer en kanal)............ccccevveeennee 104
CHD e 106
CROTA e 94
Chord Detect (laesning af akkorder).........ccccoeceeiiieeenienennne 147
Chord Fingering (finger-indstilling)...........cccocceeviieennnee. 62, 139
CHORD NOTE ONLY (HARMONY).....ccoviiiiiiririenneereen 90
[0 g o] o I IV (o] G PR OPSPRRN 139
CROTUS ..ttt et e e e e 126
CHORUS DEPTH (MIC.) ..eeiiiieiiiieiieeiee e 132
Clock (tempo-Kontrol)........ccceeiiiieiiiieeiee e 146
COMMON ..ottt 88
COMPARE ......ooitiiiiiiee e 87
COMPRESSOR......coitiiiiieiiiieiee sttt 131
CONFIG 1 .ottt 148
CONFIG 2 .ottt 149
CONTOIIET ... 139
CO0I! e 55
COPY e 43
CUT (KIP) ceveetie ettt 42
D

AN NY MAPPE..ceiiiiiiiiieee ettt e e 44
[DATA ENTRY] drejeknappen.........ccocveeeeceeeiiiieeenieeenne 19, 46
Data kompatibilitet .........cccoviiiiiiiireie e 158
Data-typer i displayet MIDI TRANSMIT/RECEIVE................. 146
DC IN-stikket

DECAY .ottt
Dele (Parts) i akkompagnements-stilarterne.............ccccceeeene 94
DELETE RECORD.......ciiiiiiieitieniie ettt 71
[DEMO] knappen

DEPTH ..o
DESTINATION

Detaljerede indstillinger for noderne..........ccccoocvveviveeinienene 81
[DIGITAL RECORDING] knappen .........cccc.c..... 14, 18, 92, 108
[DIRECT ACCESS] KNQPPEN ....evveviiieeaiiieeeieee e 19, 47
DiSK (AISKETE) .....eveeeiiriee e e 150
Disk Orchestra Collection (DOC)........cccceeviivieieeeiiiiiieee s 17
[ L 1 (10 [ (<Y 2N 19, 78
DisKettefOrMAter .........ooviiviiireeeee e 158
DOC ...ttt s 159
DIUIM .ttt 55
DSP Depth (Organ FIULES) ......c.ueeviveeeiiiieeiiiie e 91
DSP DEPTH (SoUNd Creator)..........coevvveeeeesiiiiereeesiiiieeeasenns 920
DSP on/off (Organ FIULES)..........eeviieeiiiieeiiiie e 91
DSP Type (Organ FIUES) .......cccvviiiieeiiiiee e 91
[DSP] KNapPen........ccooiuiieiieiiieiee e 19, 57, 126
DYNAMICS .ttt e e s 114
Daemp bestemte Parts (dele).........ccccevvveeeiiiiiiniiiieiiiee e 79
E

ECHO ..ot 58, 143
Bt e 111
Editer "records” — Music Finder Record Edit........................ 71
EffECt BIOCK.....cuviiiieiiieiic e 125
EFFECT/EQ (Organ FIULES)......cccuveeriiiieiiieeiiiee e 91
EFFECT/EQ ... ettt 90
[EFFECT] KNAPPEN....c..viiiiiiieeeiiie et 19, 128
2] =] PR 124
Effekternes signalveje ... 126
E G i s 89
EG ATTACK (Sound Creator).........occeeerveeeiniieeeniiee e 89



EG DECAY (SouNd Creator) ........ceeeeiiuriereeeiiiveieeeseeviveeaeeans 89 Genkald et seet indstillinger fra Registration Memory ............ 86
EG RELEASE (SOUNd Creator) ........eeueeriieeieesieeniee e 89 GENRE......ciiiiiitit ittt 70, 72
Eksempler pa keyboard-data..........cccevveeeeeereeene e 157 GENRE NAME ... 72
ENDING ..ot 66 Gentag afspilning af et bestemt stykKe.............ccocceeiiiiiinnneen. 79
END-MEIKE ...t e e enaees 100 GM System Level L.....cccoooiiiieiiiieeiiee e 17, 159
[ENDNG/ rit.] Knappen........cccovveeeririeeiniee e, 18, 30, 65 GrOOVE, PAr@MELrE....c.uveeeiiieeeiieeesitee et rieeeesree e 113
ENTER] KNAPPEN ..ot 19, 46 GROUP SELECT .....oiiiiiiiiiiieesiie e 84
= USSR 121,127 Grundleeggende funktioner — Fa styr pa dine data. ............... 38
EQ High (Organ FIUtES) .......cceeviiiiiiiieee e 91 GPUNGTIONE ...t 147
EQ LOW (Organ FIULES)......cooururieeiiiiiiieae et 91 GA ELNIVEAU 0P c.veviiviceiectecie ettt 44
Equal (tempereret Stemning) ........ccceevveeeiiiereniieesiieee e 126
ESEQ ittt e 159 H
I[EE()F(JI; dl;réif;gsress """""""""""""""""""""""""""""""""" 19‘11'2 Harmonic CONENt ........c.ccoviiiieiiiceeee e 89
""""""""""""""""""""""""""""""""" HARMONY ...ocooiiiiiniiiiicnieseese . 58, 90, 143
[EXTRA TRACKS (STYLE)] KNAPPEN. ... vvvveeeerrererereereeeee 18,79 | Harmony, INAStIINGEr fOF w.vvvvvvvvveeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeoeee 144
[HARMONY/ECHO] KNappen........cccovveeenieieiniee e 19, 58
F HarmMoNY-tYPer ......eeeieiiiiiiiiiieeeee e
Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time............ 148 [HELP] knappen
FADE IN/OUT KNaPPeN.....ccoiiuiieiiiieeniiiee e 18, 65 Hent det registrerede seet indstillinger frem ............cccceeveene 86
FAVORITE ...ttt e e neaee e 71 Hent ideelle indstillinger til din MUSIK...........cccccevviiiiiieennns 69
FAVORITE, tilfg] til .....oooeiiiiiiiie e 69 HIGh KBY ..ot 117
[FF] KNAPPEN ... 18, 78 Hjeelpebeskederne kan blive vist pa fglgende sprog.............. 49
FHLT e 39 [HOST SELECT] omskifteren ...........cooceeeeeiiiiiieneennnns 19, 153
filer og mapper P& disKeter ............c.cvvevvieeeeeceee e 42 HOVedtelefoner ..........eviiiie e 152
Fil e 166 Hurtig visning af displays........ccccovveeeiiieeiiiiine e 47
FILTER BRIGHT (Sound Creator).........ccccveeeviciviieeeeiiiiieeeeeene 89 KVIK-indSPilNing.......cooeeiiiiiiiee e 93
FILTER HARMO. (Sound Creator) .........ccccveernreeirneeenineennnne 89 Hvad er MIDI? ......ooiiiiiiiie e 155
FINE e 113 Hvilke muligheder er der med MIDI?.........cccoviivviiiieeennenn, 158
FINGERED .....uoiiitieiiteiee et 62 HZ s 135
FINGERED ON BASS.......uiiiiiieieiieie et esiiee e e 62 Handtering af diskettedrev og disketter ...........ccccvevveververrenane. 7
FIFSt KEY ON ..t 101
Fjern de sma meddelelses-Vinduer............c.cccoeveeveeieereennenne. 40 |
Flerspors-indspilning .......c.coooveeeiiieiiie e 94
FLOPPY DISK DRIVE (diskettedrev) ... g0 | COMSEECT, ::r?:;%rl"M'L\'i'r{i-'éi'sbié;}:f:::::::::::::f:::::::::::f::gi
FLOPPY. DISK SONG AUTO OPEN...--cccvvvveessssssvvvvs 150 INASPIL e 37
Flyt en fil/mappe PRSPPI 42 Indspil akKOrder — Step RECON......vvvvoorrorooooooooeoeoo 99
FOOT PEDAL 1/2 St'lk ......................................................... 153 Indspil akkord-skift til auto-akkompagnementet .................. 99
[FOOT PEDAL 1] StiK ...ooeviiiiieciieieceee e 19, 153 Indspil det du spiller og lav melodier 92
[FOOT PEDAL 2] SHK w..ovvvveerreececeereeeeeeseesees oo 19,153 | heP e e Ston Record o6
FOOTAGE (Organ FIULES) ........oovooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeese g1 | nasplinKere toNer == SIEP RECOTT . oovrrrrrvvvvvvirssssss s
) S . indspilning af Melodier ... 92
For_eta_g indstillinger forodlsplay 9 Indstil balance af volume / Luk for enkelte channels............. 78
visning af nummer pa IV 149 Indstil den overordnede stemning — Master Tune ............ 135
Foretag indstillinger for Fade In/Out, INdstil effeKtErNE .....coveeeiiii e 124
Metro_nomt_a, _Parameter LOCK 0g Tap..ovssssssssvvrrrresnns 148 Indstil kanaler med akkorder............ccoooveiviiiniiiinnieeenen, 147
Foretag !ndst!ll!nger for pedale_r 0g keyboard...........cco....... 139 Indstil kanaler med grundtoner ............cccocveveeniienienieenen, 147
Foretag indstillinger for Style File Format..............cccccceen. 116 . S
Foretag indstillinger for vokalharmonier og mikrofon 130 Indstil kontrasten i displayet..........cccccovveeiiiiiiniiieiiiee e 17
Lo L T Indstil parametre med relation til autoakkompagnementet ....138
Foretag overordnede og andrg V|g.t|g_e indstillinger.............. 133 Indstil parametre med relation til melodier..............ccccco...... 137
Foretag overordnede system-indstillinger Indstil Registration Sequence, Freeze og Voice Set.............. 142
(Local Control, Clock, 0SV.) ......ccveeiiiiiiiieeeeeiiieee e 145 .
formater disketter 150 INASEIl tEMPOEL.......oiiiiiiiiiiie e 50
""""""""""""""""""""""""""""""""""" Indstil volumenbalancen og lav om pa lydene.....................121
Forprog_rammerede MI[?I-te_mpIates (skabeloner)............... 145 INASEH VOIUMEN ... 17
forskellige toners stemning i hvert tonesystem .................... 136 Indstil volumen for mikrofon og relaterede effekter ............ 132
FIEEZE ... 86, 142 Indstil volumen-balance........... 61
[FREEZE] KNAPPEN ....eoviiiiiieiiiiirie e 19, 86 Indstilling af vaerdi 46
g af VaRIIEr ..o
I[:FUL}II\-I g‘EI\EDBI\(ID]AI‘(iEppen """"""""""""""""""""""""""""" 1 812:23 Indst!ll?ng vokalharmopier 0g MIKrofon.........ccocveee i, 130
Funktioner som kan styresafpedalerne """"""""""""" ' 140 Indstillinger for de almindelige lyde...........cccvvvieiiiiiiiieennns 88
"""""""""""""""" Indstillinger for Harmony og ECho..........cc.cccevviiiiiieenn.. 143
Indstillinger for MIDI-parametre..........cccccoceeevceeerceeeinneeens 145
G Indseet akkorder og sektioner (Chord Step) ........ccooecvveeeeennnns 99
(T LI T SRR 97 INdszet 0g ret i teKSLer ....cocvviiiiieece e 107
(o<1 . PP UP PR OPPPTI 38, 44 INAtaSt DOGSIAVET ...eieeiiiiiiiie et 45
M FIHLEI i 44 Indtast forskellige tegN ........covcviieee i 45
Gem indstillinger under Registration Memory...............c....... 85 INALASt NAVN OF SPIOJ ..eeeiueveeirreeesiiieeeiree e sinee e 151
Gendan de forprogrammerede standard-indstillinger Indtast specielle tegn
for PSR-2000/1000 — System ReSet........c..eeeeerriuiieenenne 151 (umlaut, accenter, japansk “* “0g “° “)..iiiiiiiiiieiiiiien. 45
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INALASE tal ..o 45 MIDIEIN oo s 153
[INPUT VOLUME] KNappen ........cccceevveeneeniiieneesieeen 19, 152 MIDI OUT ..ttt e 153
INTRO e 66 MIDI Receive Parts (dele)........cccoevoveeriieeiniiieece e 147
[INTRO] KNaPPEN.....ccviiiiieiiieiie et 18, 31, 64 MIDI SET UP..ciiiiiieiiiiiie ettt s 151
Juster anslagsfalsomhed, modulation og transponering....... 141 MIDI-SEK. ..t 153, 154
Juster den rytmiske fornemmelse ........ccccceevveiiniieeiiieennns 113 MiX (BIANA) ..o 103
Juster indstillinger for stemning — TUNE .......cccvvviiieeeeeiinnns 123 [MIXING CONSOLE] KNnappen.........ccccuveeeeeeiieieeneesinnnns 18,121
Juster lydenes toneindstillinger ..........cccoccvvviiiiiiiee s 123 Mode (Organ FIULES) .....covvieriiiieiiiie e 91
Modtag MIDI-data — RECEIVE.........ccerirveeiriiieniie e 147
K MODULATION ....oiiiiiiiieiiieniee et 18,51, 141
KEY SIGNATURE ..o gl | MONO/POLY (SOUNd CrEAON).....cossivvrssvvrsssvnsssvvcsvoes 88
Keyboard PerCUSSION .........ccoiuueriiiiieiieeessiiee e e e e 55 [MONO] KNAPPEN ....oovvvvveeesses e 19,58
KEYDOAIT TOUCH -1 oo 141 MULTIFINGER ......ooiiiiic e 62
Keyboard VEIOCItY ........coceieiiieiiiiiieiece e 97 MUL_TI PAD_[l] - [A1KNAPPEME .o 18,73
Keyboard/Panel ...........coocvveiiiiiiiiiciee e 141 s 14
Keyword (SBge0rd) .........ccvvirieeeiiiee e 70,71 [MUSIC FINDER] KNAPPEN..ovvvvvrvrrrressssssssnns 15, 19,33, 69
KIMNDEIGET .o 136
Kompatible typer af Songs (melodier) .........ccococveivieeniinenne 75 N
Konvertering til kanji (Japansk) ..........ccccovieriniiiniee e 45 NAME ... e 41, 44
Kopier en fil/Mappe........cooeeiiiiiiieeeie e 43 Navngiv en fil/Mappe........cccoeciiiiieiiiiiiee e 41
Kopier fra diskette til disSkette...........cocoveiiieieiiiiiniiieiieene 150 NEW RECORD ....coiiiiiiiiiiiee it 72
Kopier og formater disketter...........ccoovveiiieeiiiiienieee e 150 NEXT] KNQPPEN.....oviriiiiiiiiie e 19, 40, 46
Kvantiserings-Veerdi.........ccuoeiiueeiee i 102 noder (Score) (Kun PSR-2000) ........ccceeriuireeeeeiiiiieeeeseiieeeenn 80
NOAESTALIV ...ttt 17
L NOISE GATE.....oiiiiiiiiieitte ettt 130
L (LEFT) voveerrrereens s 138 Eggﬂlﬁiii """"""""""""""""""""""""""""""""""""""""" 1(1)%
Lamperne ved sektions-knapperne NOTE NAME (NOUENAVI) -.vveeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 82
— [BREAK], [INTRQ], [MAIN], [ENDING].......ccccverrerncene 64 Note til brugere af Windows (ang. MIDI-driven 154
Lav akkompagnements-stilarter...........ccccooeeevirenieeninenns 108 N?m g g. MIDIOMVED) e 97
Lav om p& de automatisk valgte indstillinger for lyde.......... 143 | NI PPN
Lav om PAIYAENE .......c.ocvveuiiiciicice e 87 NTR (regel _for transponering a}f CONEI) oo 116
Lav om p& volumen og lyde — Volume/Voice .................. 122 N]’T (oversigt over transponering af toner) ..........cccceeevneen. 117
LAY ittt 56 NP QU TBIGBT wovvvvrrnnrnnnrnsnsnremsssssssssssssssssssssssssssssmsnos o
[LCD CONTRAST] KN@P ....coiiiiiiieniieiiee e 19, 17
LCD diSPIAY -rveeinveeeeiriierieee et 15 O
[ | U PR PP TP PPPRPROTIN 57 OCTAVE ...ttt 123
LEFT CH ettt 81 OCTAVE LEFT (SOUNd Creator) .......c.ceevveeeiniveeenieeenieeeenenen 88
[LEFT HOLD] KNAPPEN ..eeeiiiieeiiiee e 19, 58 OCTAVE M/LYR (Sound Creator) .........cceeeiriveeeneeeesiieeesninenn 88
Length (Organ FIULES) ......ceeeiiiiiiiiee e 91 ONE TOUCH SETTING [1] - [4] knapperne.............. 19, 67, 68
LIVE T e 55 ONE TOUCK SELHNG ...cevuveeeiiiiee et 32
Local Control (lokal Kontrol)..........cccocvveiiieeiniiicnee e 145 Open/Save diSPlayS........ccovveveriieiiee e 38
Loop iNdSPIlNINg ..cccooieiiieieeie e 108 Organ FIULES ... 15, 55,91
lydene, Karakteristik af ...........ccococeeiieiniii e, 55 Organ Type (Organ FIULES) ......ccuvrvrerreriieeeniiee e sieee e 91
LYRICS LANGUAGE ......coviiiiiiieiiiie et 137 Organiser filer ved at danne en ny Mappe........ccccceevvvveerninenn. 44
Original Beat .........cveviiiiiiiiiie et 113
M OTS LINK TIMING .....cctiitiiiiieniie et 138
MAIN [A] KNGDPEN crrrrerereoreeseesoesoeseeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeneenenee 18,64 | [OTSLINKIKNADPEN. ..o 18, 68
MAIN [B] KNGPPEN «...vvveveeeseeeeseseeeeseeeeeeeeeeseeeeeeseeeeeeeee 18,64 | OUTPUTIL + LR [RISUK covvrrrrrssssisivinnnrssssnn 19,153
MAIN [C] KN@pPpen ........coooiiueiiieiiiieee e 18, 64 OVERALL. SETT.IN.G """"""""""""""""""""""""""""""""" 130
MAIN [D] KNAPPEN oo 18, 64 Overdub iNndspilNiNg .........cccviviiiiiii e 108
MAIN A/BICID ..ottt 64
Master Tune P
[MASTER VOLUME] drejeknappen.........cccccovveeenveeennnne. 18, 17 Pad (FIQUE) .eeeeiiiee e 94
Mean-Tone (middeltonesystemet)...........cceevevverineennineeennns 136 PAN (MIC.) ettt 132
Measure (takt) / Beat (taktart) / Clock (tempo-kontrol) ........... 97 PANEL SUSTAIN (Sound Creator) .........ccueeeeeeriereeeeeninieneeenn 90
[MEMORY] KNGPPEN ..ot 19, 84 PAramMeLer .......evieiiiiee et 116
MeSSage SWILCH ... 146 Parameter Lock (fastlasning af parametre) ............cccccvevveee. 149
MELIONOM ...ttt e e e e e e e eneee 148 Passende panel-indstillinger til den valgte Style (Stilart)......... 67
[METRONOME] KNapPeN......ccciiiiieiiiiieriiee e 18, 50 PASTE (SEE IN)..ceeviieriiiie it 42, 43
IMIIC < e 128 PeUAL ...t 139
MIC. knapper (kun PSR-2000) ..........ccceemrerveeneenineeens 19, 128 PEDAL 1/2 POLARITY ..ottt 139
[MIC.SETTING] KNappen ........ccooveriuiiiieeieenreenieeenee e 19, 128 PEDAL PUNCH IN/OUT ....oiiiiiiiiieiee it 101
MICROPHONE SETTING .....ceiiiiiiiiieiienrienee e 130 [PHONES] St ..ottt 18, 152
MIDI [OUT] [IN]- StikKKene ........ccoovvvvieeeiiiiiiieee e, 19,153 PRFASE ...t 94
MIDI L. 145 PHRASE MARK (inddelingsmaerke) .........cccccveerivveennnne. 78, 137
MIDI channels (Kanaler) ..........cccovverieeeineeeneee e 157 PHRASE MARK REPEAT ..o 137
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PITCH BEND......ooiiiiiiiiiiee et 18, 58 Set Up (indStillinger) ......coovuvieeie i 104
PITCH BEND RANGE........coiiiiiiiiiiiiiieere e 123 S XK e ——————- 55
PORTAMENTO TIME (IMIXEIeN).....cocviveeeiireeenrerenieeesnineens 123 Signalvejene for effekterne ..........cccoveeiinie e 126
PORTAMENTO TIME (Sound Creator).........ccueeeeeiaciveeeeaennns 88 SINGLE FINGER.......coo e 62
PRESET ArBV ...ceivieeeiiiie ettt ettt 39 Skift automatisk One Touch Settings nar der skiftes sektion.....68
PUNCH INJOUL......eeiiiiiiiieie e 101 Slet (DELETE) (SONG Creator) .....c.eeeouveeerieeeriieesnireeenieeee s 103
Pure Major (Fen dur) ......ueeeeeciiieiee e 136 Slet (DELETE) (Grundlaeggende funktioner)...........cccccoeeeeunneee. 43
Pure Minor (reN MOI) ....coceeeeiiiieeiiiceee e 139 Slet en fil/MapPe ......oveiieee 43
Pythagorean (pythagoraeisk)..........cceevveveiiieeiiiiieniiee e 136 sluk for en Channel (Kanal) ..........ccocoveiiiinieeee e 61
SMEF (Standard MIDI File) .......cccooiiiiiiiiiiiiie e 159
Q SONG (MEIOAI)... . eeeiiie et 14,75
QUANtIZE (KVANTISET) .....vcveveeeeeeeeceeeete et seeee e 102, 115 SONG [START/STOP] KNaPPeN.......ccoovvmiiiriiniisiicinne, 18,76
QUANTIZE (KVANLSEING) ........oveeeeeeeeeeeeseseeseeeneeeeeeene e 81 SONG AUTO REVOICE ... 122
QUICK START ..ooovvtraressaeeesssesssesssssssssessssssssssssseseseees 137 | SONG CHAIN PLAY oooviiiiii s 137
SONG CrEALON ....eeeeiiiiiiee ettt e 92
R SORT BY ittt 69
REalime Idspining, eqeTSkaber Ve 108 | SOUND (SOUND GREATOR]. T g
Egecttltllzn;leD-lndspllnlng .......................................................... i(l)(; SOUND CREATOR] KNAPPEN ... 18, 87
P S L ———" SOURCE L.ttt 103
Rec Mode (Indspilnings-grundindstilling)........................... 100 SOURCE 2o 103
REC START ...ttt e e e 101 source ROot/Chord. ... 116
[RECT KNAPPEN oo 18,92 | SPEED (VIBRATO).....v.vvveeeeeeeeeeeeseeseseseeeseeeseseeseess oo 90
Rece!ve (MOALAG)....evvereee ettt 147 Spil automatisk Fill-in figurer, mens der skiftes
Recelve_trangp_ose ............................................................... 146 AKKOMPAGNEMENS-SEKHONET ~.vvvvvvvvoveeoeoeoeeeeeeeeeeee 66
record (iNAstillings-Sget) .........vvviriiviiriiee e 69 Sl €N AEIMO.. oo 22,52
RECORD EDIT.........c.... s 71 Sl €N MEIOTi... oo 21, 75. 76
REGISTRATION EDIT-iSPIAY ..oovsooeovevsvemsssssen s 85 Spil en melodi fra diskette...........occuvieieiiiiiiii e, 78
EEG_ISTR_ATI&N MEMORY [1] - [8] knapperne............... 19, gj Spil en melodi fra keyboardet ............cccoovviiieniiiiiciee 76
€gistration MEMOIY ........ccveiiiriieiiieee e : : :
REGISTRATION VEWGRY CONTENTS o | Pimmecd ooen ompagenenistion. .
Registration Sequence (reekkefplge af indstillinger).............. 142 SPIl €N StHArt......eiiiiiie 28, 59
Registrer panel-kontrollerne i One Touch Setting.................. 68 - . '

. . L spil flere lyde pa en gang ........ooceeeiireeniiii i 56
Registrering af panel-indstillinger.... ... 84 Spil kun rytmen fraen stilart ..., 61
RELEASE ...ttt 88 Spil med PSR-2000/1000 gennem en ekstern forstzarker
R;;DEX?FE\IZem ................................................................. 181%3 0g indspil p& en eKSern OPLAGEN ..........v..vooeoeeeeeeeeereeeee 153
[ T KNAPPEN ..o , spil med separate lyde i hgjre og venstre hand
RePIace (ErStAL)......ccccvriirieieiiee et 71 D& KIAVIBLUIEL oo 57
RESONANCE ... 89 - . - °
ReSPONSE (RESP) (OIGaN FIVES) .. 9L | oD med t e 80 180 56
Ret akkOord-emner.........cocuveiiiiieiiiee e 106 Spil Med 10 1yde SAMGAIG......vvvvoorrroroeooeooeoeeooeeee 26
Ret _Channel Data...........coe.. s 115 Spil sammen med PSR-2000/1000 ..............ooovoooorrreeee. 36
Ret i en akkompagnements-stilart .............uwwmerersssssssssisns 113 Spil til en Song (Melodi).......ovevviiiiiiiiiie e, 36
I 1021 it POINt (ARIESEET) w.vvvvvrrreeeeeeeeeeeeee e 138
Ret kanal-relaterede indstillinger ...........cccooooeiiiniinenne 102 [STANDBY/ON] KNAPPEN w..ooooeoeeooeoeoeoeoeoeeoeeoeoeo 14,17, 18
Ret SYSIEM-EIMNET ... 106 START SEARCH (SEArt SBGNING) ... ..vovoveeeeveeeeeeeeeeeeeoeeeoeoee 70
REt tONE-EBMNET.....oiiiiiiiiiie e 105 Step Record (indspilning trin fOr trin)......................oooovvvvvvo. 111
reverb (rumkIlang) .........cceeeeiiiiiie 126 Step RECOTA (NOUEM).....vvvvoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeoeeeeeeeee e 08
e e 132 StIArtS-SEKLIONET ... 30
Reverb depth (Organ FIULES) ..............coovvvvvrrrssssssssss OL | STOP ACMP oo 138
REVERB DEPTH DEPTH (Sound Creator).........ccccceecvveeeeeannee 20 Stop afspilning af en Style ved at slippe tangenteme ............ 65
[REW] KNAPPEN ..o e 18, 78 [STOP] knappen (MULTI PAD) ..o 18 73
RAYEAM o 94 SEENGLN oo 114
RIGHT CH oo 81 Struktur for Direct ACCESS. ... 48
Rotary SP Speed (Organ FIULES)..........ceveviviieriieeiiiieeiieeeee 91 .

StrAMIOISYNING ..eeeiieiiiie e 16
RTR (regel fOr gen-anslag).............ooooovvvvvrrrrsssssssssssss 117 Style (SHIAM) ....eeieieee e 14,59
S STYLE [START/STOP] KNApPEN .......cocvecureceerceerereeenenne 18, 60

SEYIE CrEALON ...eeeiei et 108
S.STOP WINDOW .....ooiiiiiiieiii ittt 138 StYIE File . 17, 159
SAVE (GBM) ittt ettt ettt 44 Style File FOrmMat .........oocueveiiiiiiiiee e 109
Scale (tONESYSEIM) ...vveiviiiiiere et e sttt 136 STYLE KNAPPEINE ....vviiiiieeeiiieiee et 18, 59
SECTION SET w.ovoereiciceecese s 138 StyleS (SHIAME)..........eeveeeeeeeeceeeeeeeeeee e 28
sektioner sustain (Efterklang) ........ccccevrvee i 89. 90
Send MIDI-data — TransSmit..........cccceevveineeeniiee e 146 SUSTAIN KNAPPEN ..ottt 19, 57
SEQUENCE END ....coiiiiiiiiiiie e 142 SWEET ... 55
SEqUENCE FOIMAL ....oviiiiiieiiiie s 159 SWING. ettt 113
SEQUEIICET ..ttt e eiteee ettt e ettt et e st e et e et e e bneeenineeenaes 156 [SYNC.START] KN@pPeN.....ccovovviiiiiei e 18, 60

PSR-2000/1000 @



[SYNC.STOP] KNappen.......ccccveeeeviiuiiieeeeeiiiiee e e siieeeae 18, 65
SYS/EX. (System EXCIUSIVE).........ceevmiiiriiiiiiec e 106
SYSTEIM ... 145
System 0g INSErtioN ..........eeeiiiiiiiiiiiee e 126
SYSTEM SETUP ..ottt 151
SYStEM-DESKEUET ...t 158
SYSEM-EMNET (EVENTS) .oeiiiiviiieee e ettt e e et e e et e e e s 106
Seet keyboardet til en COMPULET ........oovcviiiiiiieiiieeeee e, 154
Sag efter ideelle indstillinger — Music Finder Search ........... 70
Sag i arkivet i Music FINder ..o 34
Sadan ggres PSR-2000/1000 Klar til brug.........c..cccvvevrenennn. 16
T
TALK SETTING ...ttt 132
[TALK] KNAPPEN .ot 19, 128
TaP COUNL ... 149
[TAP/TEMPO] KNappen .........coeeeiiiiiieeeeiiiiieee e 18,51
L1 =] (TR 83, 107
TEMPO [ € 1 [ > ] KNAPPEINE ...ooveiciieieieeiieieieec e 18, 50
TEMPO FROM ..ottt 70
TEMPO TO .ottt 70
THDENGE e 6
Tilpas listen over Events (emner) — Filter ............cccccceevuie 107
Tilslut eksterne MIDI-enheder............cccoovvviienieniicniceeee 153
Tilslut en mikrofon eller guitar (kun PSR-2000)................... 152
Tilseet Voice-effekter........cccoiiiiiiiiiiiiiie e 57
[TO HOST] StIK c.eveieieieeiiecieee e 15, 19, 154
TONE-BIMNET ... e 105
TOP KNAPPEN ..ottt 18, 78
TOTAL VOLUME ATTENUATOR (MIC.) (deempning)......... 132
TOUCH LIMIT (HARMONY) ....ooiiiiiiiiiiieiic e 90
TOUCH SENSE (Sound Creator) ........ceevveivviereeeiiiieiee e e 88
[TOUCHT] KNappen .......ccueeeiieeeiiiieeieee e 19, 57
TRACK 1 (R)] KNQPPEN ..o 18, 79
TRACK 2 (L)] KNAPPEN . 18, 79
TranSmMit (SENA) ....coveeeeiiieeeiie e 146
TransMIt ClOCK ........coiiiiiiiiiiiiec et 146
TRANSPOSE [ € ][ » ] knapperne..........cccccveeviveennnne. 18, 141
Transpose Assign (transSPONEring)........ccccvvveereeeerireeesniveennnns 141
TUNING ..ot 123
TYPE (HARMONY) ..ottt e 90
U
UASKIft TKONET ..o 46
UPPER OCTAVE] KNaP ...cccvviiiiiiiiciiiee e 19, 58
USer (BrUGEr)-AreV .......oooieeeiiiie et 39
User (bruger)-effekt (FUNCLION) ........ooovvveiiiieeriecnee e 151
User (bruger)-effekt (MiXer)........cccooiiiiiiieiiiiiiee e 125
Vv
Variation (Organ FIULES).........cooviiiiriiiiniieiee e 91
[VARIATION] KNQPPEN ..ccoviiiieeeeeiiiiieeeeeiiiee e 19, 58
Varier dit spil — med de flotte automatiske effekter

Harmony 0g EChO ........ccveiiiiii e 29
Vedhaeft ... 71
VeloCity Change ... ..ooiiiviiiiiie e 115
[VH TYPE SELECT] KNappen ......c.ceeevvveerieeeiiiee e 19,78
VIBRATO ..o s 90
VIBRATO DELAY (Sound Creator) .........ccceevvveerniveenneeeennennn 89
Vibrato Depth (Organ FIUtES).........cccovvviiiiiiie e, 91
VIBRATO DEPTH (Sound Creator)..........cccuveeeeearivieeeeesainenes 89
Vibrato On/off (Organ FIUteS) .........ccceeveiiiiiieeeniie e 91
VIBRATO SPEED (Sound Creator) ........ccocvvveeeeeeiiiiereeesesinen 89
Vibrato Speed (VIB.SPEED) (Organ FIUtes) ..........ccccveeeernneee. 91
RV (oL [ PR 80
VIS tEKSTEINE ...ceie it 83
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visning af nummer Pa lyd..........ccccooeiviiieiieiiece e, 149
VOcal HarmMONY .....ocvvviiiiiciiie e 15
VOCAL HARMONY CONTROL .....coeviiiiiiiieenieeiee e 131
Vocal Harmony Type (vokalharmoni-type)............ccceeeeenee 129
[VOCAL HARMONYT] KNnappen.......ccccceeerveeeneeeennennnn 19, 128
VOICE (lyd) KNQpPer .....ccvveeeiiiieiiie e 15, 19, 54
Voice (lyd)-effekter.........uuviiiiiiiiiie e 57
Voice Allocation FOrmMat ..........coocvveiiieeiriieeiicc e 159
VOICE PART ON / OFF [LAYER] knappen ............cccceu... 19, 56
VOICE PART ON / OFF [LEFT] knappen ........cc.ccceeeenunen. 19, 56
VOICE PART ON / OFF [MAIN] Knappen .........c.cccceevue.. 19, 56
VOICE S ..ttt 143
VOICES (IYAR) ...ttt 25
VOL/ATTACK (Organ FIUES).......cceveviiieiiiierieee e 91
VOLUME (HARMONIY) ...ttt 90
VOLUME (SoUNd Creator).........eeeeeiiivieieeeeeiiieeeeeeiieeee e 88
Volume (VOL) (Organ FIULES)........ceeiueeeeriieeiiiee e 91
volumen for lyde.........cooviiiiiiiii e 122
volumen (VEIOCILY) ...c.evvvieeeiiiiiiee e 97, 114
volumen for mikrofon ... 132
Veelg en fil eller en Mmappe......coocvveiiee i 40
VRIG BN IV .. 54
Vaelg et tONESYSIEIM ......oiuiieeiiiie e 135
Veelg finger-indstilling — Chord Fingering ............ccceveveen. 139
Veelg Freeze indstillingerne..........ccooevvvieeiiiiiienee e 86
Veelg funktion eller andet emne ..........cccoeveiiieeiiec e 46
Veelg muligheder for indspilning:

Start, Stop, PUnch INfOUL ... 101
Veelg type af INntro 0g ENAiNg .......c.cvevvieeiiiiieniiee e 66
w
WerCKMEISIEr....c..eiiiiiiiii e 136
X
K s 17, 159
XG et 17, 159
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