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Tipos de voces (caracteristicas)

El tipo particular de voz se indica en la esquina superior izquierda del nombre de la voz en la pantalla de
seleccién de voces. Las caracteristicas que definen esas voces y sus ventajas de rendimiento se describen
a continuacion.

(=)
lL;l' concertGrand

Live! Estos sonidos de instrumentos actsticos se muestrearon en estéreo para producir
un sonido rico, auténtico, lleno de ambiente.

Cool! Estas voces utilizan una programacion sofisticada para recoger las texturas
dindmicas y los matices sutiles de los instrumentos eléctricos.

Sweet! Estos sonidos de instrumentos actsticos también se benefician de la avanzada
tecnologia de Yamaha y ofrecen un sonido extremadamente detallado y auténtico.

MegaVoice Lo que confiere un caracter especial a estas voces es el uso que hacen del cambio
de velocidad. Cada rango de velocidad, la medida de la fuerza con que se tocan las
teclas, tiene un sonido completamente distinto.

Por ejemplo, una MegaVoice de guitarra contiene las voces de varias técnicas de
interpretacion. En los instrumentos convencionales, se accederia a las distintas
voces a través de MIDI y se tocarfan combinadas para conseguir el efecto deseado.
Ahora, gracias a las voces MegaVoice se puede interpretar una parte de guitarra
muy convincente con una sola voz, utilizando determinados valores de velocidad
para conseguir los sonidos deseados. Por la compleja naturaleza de estas voces

y a las velocidades exactas que se necesitan para interpretarlas, no se han disefiado
para tocarlas desde el teclado. No obstante, resultan muy ttiles y practicas a la hora
de crear datos MIDI, especialmente cuando se quiere evitar la utilizacién de varias
voces diferentes para una sola parte de instrumento.

Los mapas de sonido reales para MegaVoice se encuentran en “Mega Voices Map”
(Mapa de voces Mega) en la Data List (Lista de datos) en el sitio web.

i PAGINA SIGUIENTE
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Drums Existen varios sonidos de bateria y percusion asignados a distintas teclas, lo que
permite reproducirlos desde el teclado. Para obtener informacién sobre el sonido
asignado a cada tecla, “Drum/SFX Kit List” (Lista de conjunto de percusion/
efectos especiales) en la Data List (Lista de datos) en el sitio web.

SFX Existen diversos sonidos de efectos especiales y percusion asignados a distintas
teclas, lo que permite reproducirlos desde el teclado. Para obtener informacion
sobre el sonido asignado a cada tecla, “Drum/SFX Kit List” (Lista de conjunto
de percusién/efectos especiales) en la Data List (Lista de datos) en el sitio web.

NOTA Las MegaVoices no son compatibles con otros modelos de instrumentos. Por ese motivo, cualquier cancion o estilo que se haya creado en este
instrumento mediante estas voces no sonard correctamente cuando se reproduzca en instrumentos que no tienen esos tipos de voces.

NOTA Las voces MegaVoice producen un sonido distinto en funcion del registro del teclado, la velocidad, la pulsacion, etc. En consecuencia, si activa el botén
[HARMONY/ARPEGGIO], cambia el ajuste de transposicion o cambia los pardmetros del ajuste de voces, se pueden producir sonidos inesperados
0 no deseados.

Para obtener una lista de las voces predefinidas de este instrumento, consulte “Voice List” (Lista de voces) en
la Data List (Lista de datos) en el sitio web.
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Seleccion de voces GM, XG y GM2

Este instrumento incorpora voces proporcionadas especialmente para la compatibilidad con XG/GM. Esas
voces GM/XG no se pueden seleccionar directamente desde los botones de seleccion de la categoria VOICE.
No obstante, se pueden abrir tal y como se describe a continuacion.

T Pulse uno de los botones de seleccién de la categoria VOICE (que no sea el boton
[EXPANSION/USERY]) para seleccionar una categoria de voz y activar la pantalla de
seleccion de voces.

2 Pulse el botén [8 A] (UP) (arriba) para que aparezcan las categorias de voces.

YOICE(RIGHT1) VOICE{RIGHT1}
[ USER 1 USEL | [TTE3)( USER 1 USB1 |

Liwe! Live!

[E . ConcertGrand @™ GrandPiano B Piano&E.Piano Bm Brass

Liue! Live!

M BrizhtPiano @™ WarmGrand im Orzan Bm Woodwind

@™ MIDIGrand @™ BalladLayer B Guitar&Bass B Synth

B2 HonkyTonk M CPE0 B Accordion®Harmoni~ | B8 Perc.2Drums

8w OctavePianol M OctavePiano2 B Strings&Choir B GM&XG

R ot iamo — avoce

2

O

8

3 Utilice los botones de cursor [A][V][4][»™] para seleccionar la carpeta “GM&XG” (P1)
0 “GM2” (P2) y pulse el botén [ENTER].

4 utilice los botones de cursor [A][V][«€][»™] para seleccionar la carpeta de categoria
de voz deseada y pulse el botéon [ENTER].

5 Utilice los botones de cursor [A][ V][ «€][™] para seleccionar la voz deseada y pulse el
botén [ENTER].
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Realizacion de ajustes detallados para Harmony/Arpeggio

Permite realizar ajustes detallados, incluido el nivel de volumen.

1 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — botones de cursor [ A][ V][ 4][»] HARMONY/ARPEGGIO —
[ENTER]

2 Sseleccione la categoria y el tipo de armonia o arpegio que desee mediante los
botones [1 AV]-[6 AV].

HARMONY/ARPEGGIO

| CATEGORY TYPE: 8

Standard Duet (&)

Echo Standard Trie o

Arp-Upiboun Full Chord =
Arp-Senth Sea Rock Duet

Arp Chord Seq Country Duet
Arp-Electro Countrr Trio
Arp-Kesboard L Block ke
Arp- Guitar 4-Haz Closel H
Arp-Strinas d-Hay Close2

G@@@@@D

2 3

0000000

3 Utilice los botones [7 A V] (DETAIL) para abrir la ventana de ajustes detallados.

4 Uutilice los botones [3 AV]-[8 A V] para realizar diversos ajustes de armonia y arpegio.

Ul]l.llIIE ASSIGH
III.ILTI
RIGHT1
I!IGI"Z

Ech
Arp - Up!
Arp- S
Arp Cho
Arp-El
Arp-Kes
Are G i
Arp-5t

000000

¥

PSR-S670 Manual de referencia 5



S
]
D
(]

u ualqui 1 1 A 1 s u

Cuando cualquiera de los tipos de arpegio estd seleccionado, solamente se pueden establecer los
pardmetros que se marcan con “*” en la lista siguiente. Ninguno de los pardmetros de la lista siguiente
estdn disponibles cuando se ha seleccionado el tipo de categoria de armonia “Multi Assign”.

[3AV]

VOLUME*
(volumen)

Determina el nivel de volumen de las notas de armonia o arpegio
generadas por la funcién Harmony/Arpeggio.

NOTA Cuando se utilizan determinadas voces, como las 6rgano, cuya opcion TOUCH SENSE DEPTH estd
establecida en 0 en la pantalla VOICE SET (péagina 16), el volumen no cambia.

(4 AV]/
[5AV]

ASSIGN*
(asignar)

Determina la parte del teclado a la que se asigna el efecto.

AUTO: Aplica el efecto a la parte (RIGHT 1/2) para la que PART ON/
OFF esta configurada en ON. Si se selecciona la categoria Harmony/
Echo, se concede prioridad a RIGHT 1 sobre la parte RIGHT 2 en el
caso de que ambas estén activadas.

MULTI: Este pardmetro se encuentra disponible cuando se selecciona la
categoria Harmony/Echo. Cuando ambas partes estdn activadas,
la nota reproducida en el teclado suena en la parte RIGHT 1 y las
armonias (efectos) se dividen en las partes RIGHT 1 y RIGHT 2.
Cuando solamente una parte estd activada, la nota reproducida en el
teclado y el efecto suenan en esa parte.

RIGHT1, RIGHT2: Aplica el efecto a la parte seleccionada (RIGHT 1
o RIGHT 2).

(6 AV]

SPEED
(velocidad)

Este parametro solo esta disponible si se ha seleccionado la categoria
“Echo” (Echo, Tremolo o Trill). Determina la velocidad de los efectos de
eco, trémolo y trino.

[7 AV]

CHORD NOTE
ONLY (solo
notas de acorde)

Este parametro solo se encuentra disponible cuando se ha seleccionado la
categoria “Harmony”. Cuando se establece en “ON”, el efecto de armonia
solo se aplica a la nota (tocada en la seccién de la mano derecha del
teclado) que pertenezca a un acorde interpretado en la seccion de

acordes del teclado.

(8 AVY]

TOUCH LIMIT
(limite de
pulsacion)

Determina el nivel de velocidad mas bajo al que sonara la nota de
armonia, eco, trémolo o trino. De esta forma, la armonia se puede aplicar
de forma selectiva mediante la fuerza con la que se toca para crear énfasis
de armonia en la melodia. El efecto de armonia, eco, trémolo o trino se
aplica cuando se pulsa la tecla con fuerza, por encima del valor definido.

NOTA Los ajustes de las funciones Arpeggio Quantize y Arpeggio Hold se pueden efectuar en la pantalla que se abre mediante [FUNCTION] — TAB [<€] MENU 1
—> botones de cursor [A ][V ][<][»] UTILITY — [ENTER] — TAB [«][»] CONFIG 2 (p4gina 92).

Ajustes relacionados con el tono

Afinacion precisa del tono de todo el instrumento

Puede realizar una afinacion precisa del tono de todo el instrumento como las partes de teclado, estilo

y canciones (excepto la parte de teclado reproducida por el conjunto de bateria o las voces del juego SFX
y reproduccién de audio); una funcién ttil cuando se toca el PSR-S670 junto con otros instrumentos

o musica de CD.

1 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — botones de cursor [ A][ V][ <4][»] MASTER TUNE/SCALE TUNE —
[ENTER] — TAB [4] MASTER TUNE

2

Utilice los botones [4 A Y]/[5 A V] para ajustar la afinaciéon en pasos de 0,2 Hz.

Pulse los botones [A]y [¥] (de 4 o0 5) simultdneamente para restablecer el valor de acuerdo con el ajuste
de fabrica de 440,0 Hz.
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Afinacion de escala

Puede seleccionar varias escalas para interpretar géneros musicales o de periodos histdricos concretos con
una afinacioén personalizada.

1 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — TAB [94] MENU 1 — botones de cursor [ A ][V ][ 4][»™] MASTER TUNE/SCALE TUNE —
[ENTER] — TAB [»] SCALE TUNE

2 Utilice los botones [1 A V] para seleccionar la escala deseada y pulse el botén [ENTER].

MASTER TUNE/SCALE TUNE

"HASTER TURE | JEXTTRS(TS

TYPE SEQUAL TEHPERAWEAT
BASE HOTE:G

Se indica la afinacién de
cada nota para la escala
seleccionada en ese
momento.

GGGGGGGG
DDDDDDDD

3

B Tipos de escala predefinidos

EQUAL (igual)

El intervalo de tono de cada octava se divide en doce partes iguales, con cada
semitono espaciado de forma uniforme en el tono. Se trata de la afinacién utilizada
con mds frecuencia en la musica actual.

PURE MAJOR, PURE
MINOR (mayor pura,
menor pura)

Estas afinaciones conservan los intervalos puramente matemadticos de cada escala,
especialmente para acordes de tres notas (nota fundamental, tercera, quinta).

Se puede escuchar mejor en armonias vocales reales, como canto en coro

o “a capella”.

PYTHAGOREAN Esta escala la invent? el filésofo griego Pitdgoras y se cred a partir de series de

(pitagorica) quintas perfectas, que se contraen en una sola octava. La tercera en esta afinacién
es ligeramente inestable, pero la cuarta y la quinta son hermosas y aptas para
algunos solistas.

MEAN-TONE Esta escala supuso un perfeccionamiento de la pitagdrica al “afinar” mejor el tercer

(medio tono)

intervalo mayor. Fue especialmente popular entre los siglos XVI y XVIII. Haendel,
entre otros, utilizaba esta escala.

WERCKMEISTER,
KIRNBERGER

Esta escala compuesta combina los sistemas Werckmeister y Kirnberger, que eran,
a su vez, mejoras de las escalas de medio tono y pitagdrica. La caracteristica
principal de esta escala es que cada tecla tiene su propio cardcter exclusivo.

La escala fue muy utilizada en la época de Bach y Beethoven, y hoy en dia suele
utilizarse para interpretar musica de época en el clavicordio.

ARABICI1, ARABIC2
(drabe 1y 2)

Utilice estas afinaciones cuando interprete musica drabe.

R 2 pici siuEVTE
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3 Cambie los siguientes ajustes segun sea necesario.

[2 AVY] | BASE NOTE Determina la nota base para cada escala. Cuando se cambia esta nota,
(nota base) el tono del teclado se transporta aunque se mantiene la relacién de tono
original entre las notas.

[3AVY]/ | TUNE Seleccione la nota mediante el botén [3 A V] y afinela en centésimas con
[4 AV] | (afinacién) los botones [4 AV].

NOTA Entérminos musicales, es la centésima parte de un semitono. (100 centésimas equivalen a un semitono.)

[S AV]- | PART SELECT | Determina si se va a aplicar la afinacién de escala a cada parte o no.
[8 AV] | (seleccion
de parte)

NOTA Para registrar los ajustes de Scale Tune (afinacion de escala) en la memoria de registros, no olvide seleccionar el elemento SCALE (escala) en la pantalla
REGISTRATION MEMORY CONTENTS que se abre mediante el botén [MEMORY].

S
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Cambio de la asignacion de parte de los botones TRANSPOSE
(transposicion)

Puede determinar a qué partes se aplican los botones TRANSPOSE [-]/[+].

1 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] —> TAB [4] MENU 1 — botones de cursor [A][ ¥ ][4][®™] CONTROLLER —> [ENTER]
— TAB [P] KEYBOARD/PANEL

2 Utilice el boton de cursor [ V] para seleccionar “3 TRANSPOSE ASSIGN”

3 Pulse los botones [4 A V]/[5 A V] para seleccionar la asignacion de partes que desee.

KEYBOARD (teclado) | Los botones TRANSPOSE [-]/[+] afectan al tono de las voces tocadas en el
teclado, la reproduccion del estilo (controlada por la interpretacion en la
seccidn de acordes del teclado) y la reproduccién de Multi Pad (cuando
Chord Match estd activada y los acordes para la mano izquierda est4
indicados), pero no afectan a la interpretacion de la cancién.

SONG (canci6n) Los botones TRANSPOSE [-]/[+] solamente afectan al tono de la reproduccién
de canciones.

MASTER (principal) Los botones TRANSPOSE [-]/[+] afectan solamente al tono general del
instrumento, excepto la reproduccion de audio.

Puede confirmar la asignacién desde la pantalla emergente que se muestra mediante los botones
TRANSPOSE [-]/[+].

TRANSPOSE
MASTER

a1
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Edicion de los parametros asignados a los mandos
LIVE CONTROL

Las ocho combinaciones de funciones asignadas a los mandos LIVE CONTROL se ofrecen de forma

predeterminada. Sin embargo, puede modificar las funciones conforme a sus deseos, para lo que dispone de
diversas opciones.

1 Pulse el botén [ASSIGN] (asignar) para acceder a la pantalla LIVE CONTROL.

i FYECONTROL s

KHOE1 KHOB2

-
. . B8 voice Filter R1,R2 + Uoice Effect Rev/R1.R2 Q
2 [Woice Balance R1.RZ  +Voice Effect Cho/R1.R2
2 Woice Attack R1.RZ +Uoice Release /R1,R2
4 Woice Arp. Velocits + UoiceArp GateTine Q
ASSIGN S |Stsle Retris/On0ffRate +Chorus-Vaice Stsle -
. . . .
1 2 & |Stole Track-Hute A + Balance Stsle:H.Pad %)
( ) ) 7 iFilter Yoice Stsle +Reverb.Voice, Stsle [0
LIVE CONTROL o
& Master Teno + AUXVoluwe o

[ ssson_|
2 Utilice los botones de cursor [A][¥] para seleccionar el numero (fila) de las
funciones que desee cambiar.

3

3 Pulse uno de los botones [7 AV]/[8 A V] (ASSIGN) para abrir la ventana
PARAMETER ASSIGN.

LIVE CONTROL

PARAHETER ASSIGH

KHOB2 |

Uoice  Filter-Cut-R1.R2
Uoice sFilter-Res-R1.R2
UoiceFilter-R1.R2
Voice ~Filter-R1

Voice -Filter R2

Voice  Attack-R1.R2
VYoice -Attack-R1

Uoice Attack-R2

Uoice Release R1.R2
Voice -Release-R1

Upice ‘Release B2
Upice ‘Effect -Rev/R1.R2
VYoice ‘Effect-Cho-R1.R2
Voice Effect-Rev.Cho-R1

KHOE1.

Voice-Filter-Cut-R1.R2
Yoice-Filter-Res R1.R2

Vaice-Filter R2
Voice-Attack-R1.R2
Yoice-Attack-R1
Voice-Attack-R2
Voice-Release R1.R2
Yoice-Release-R1

Voice- Release R2
Voice-Effect-Rev-R1.R2
Yoice-Effect-Cho-R1.RZ
Voice~ Effect Rev.Cho-R1

00000000
Juoggody

4

4 Uutilice los botones [1AV]-[4 AV](parael mando1)y[5 AV]-[8 AV]
(para el mando 2) a fin de seleccionar las funciones que desee asignar.

Para obtener mas informacién sobre las funciones disponibles, consulte las paginas 10-11.

5 Para cerrar la ventana PARAMETER ASSIGN, pulse el botén [EXIT].

6 sifuera necesario, repita los pasos 2-5 para cambiar las funciones de otros nimeros.
NOTA Estos ajustes se mantienen aunque se apague el instrumento.

NOTA Enfuncion de los ajustes del panel y de cémo mueva el mando, es posible que no note ningtn cambio en el valor del pardmetro o que el mando no
funcione correctamente, aunque lo gire.

R 2 P SiUENTE
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B Funciones de los mandos asignables

Voice/Filter/Cut/R1,R2

Ajusta la frecuencia de corte del filtro para las partes RIGHT 1y 2. Al girar el
mando hacia la derecha, el sonido es mas brillante.

Voice/Filter/Res/R1,R2

Ajusta la resonancia del filtro para las partes RIGHT 1 y 2. Al girar el mando
hacia la derecha, el sonido resulta mds pronunciado.

Voice/Filter/R1,R2

Voice/Filter/R1

Voice/Filter/R2

Ajusta la frecuencia de corte del filtro y la resonancia de las partes RIGHT 1 y/o
2 para cambiar el timbre o tono del sonido.

Voice/Attack/R1,R2

Voice/Attack/R1

Voice/Attack/R2

Ajusta el periodo de tiempo hasta que las partes RIGHT 1 y/o 2 llegan a su nivel
méaximo después de que se toque la tecla. Al girar el mando a la derecha, aumenta.

Voice/Release/R1,R2

Voice/Release/R1

Voice/Release/R2

Ajusta el periodo de tiempo hasta que las partes RIGHT 1 y/o 2 disminuyen
hasta quedar en silencio después de que se suelte la tecla. Al girar el mando
a la derecha, aumenta.

Voice/Effect/Rev/R1,R2

Ajusta la profundidad de reverberacién de las partes RIGHT 1 y 2. Al girar el
mando hacia la derecha, aumenta la profundidad.

Voice/Effect/Cho/R1,R2

Ajusta la profundidad de chorus de las partes RIGHT 1 y 2. Al girar el mando
hacia la derecha, aumenta la profundidad.

Voice/Effect/Rev,Cho/R1

Voice/Effect/Rev,Cho/R2

Ajusta la profundidad de reverberacién y de chorus de la parte RIGHT 1 o 2.
Al girar el mando hacia la derecha, aumenta la profundidad.

Voice/Balance/R1,R2

Ajusta el balance del volumen entre las partes RIGHT 1 y 2. Al girar el mando
a la izquierda aumenta el volumen de RIGHT 1, mientras que al girarlo a la
derecha aumenta el volumen de RIGHT 2.

Voice/Arp/Velocity Ajusta el volumen del arpegio. Al girar el mando a la derecha, aumenta.

Voice/Arp/GateTime Ajusta la longitud de cada nota de arpegio. Al girar el mando a la derecha,
aumenta.

Voice/Arp/UnitMultiply Ajusta la velocidad del arpegio. Al girar el mando hacia la derecha, se acelera.

Style/Filter/Cutoff Ajusta la frecuencia de corte del filtro del estilo. Al girar el mando hacia la
derecha, el sonido es mas brillante.

Style/Filter/Resonance Ajusta la resonancia del filtro del estilo. Al girar el mando hacia la derecha,
el sonido resulta mds pronunciado.

Style/Filter/Res,Cutoff Ajusta la frecuencia de corte del filtro y la resonancia del estilo para cambiar el
timbre o tono del sonido.

Style/Effect/Reverb Ajusta la profundidad de reverberacién del estilo. Al girar el mando hacia la
derecha, aumenta la profundidad.

Style/Effect/Chorus Ajusta la profundidad de chorus del estilo. Al girar el mando hacia la derecha,
aumenta la profundidad.

Style/Effect/Rev,Cho Ajusta la profundidad de reverberacién y de chorus del estilo. Al girar el mando
hacia la derecha, aumenta la profundidad.

Style/Retrig/Rate Ajusta la duracién del redisparador de estilo. La primera parte del estilo actual se
repite durante la duracidn especificada. Al girar el mando a la derecha, disminuye.

Style/Retrig/OnOff Activa o desactiva la funcién Style Retrigger. Al girar el mando a la derecha se
activa, al girarlo a la izquierda se desactiva.

R 2 P SiueNTE
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Style/Retrig/OnOff,Rate

Activa o desactiva la funcién Style Retrigger y ajusta su longitud. Al girar el
mando al maximo a la izquierda, se desactiva la funcién; al girarlo hacia la
derecha, se activa la funcién y disminuye la duracién.

Style/Track-Mute A

Activa y desactiva la reproduccién de los canales de estilo. Al girar el mando al
mdaximo a la izquierda se activa tnicamente el canal Rhythm 2 y los demds
canales se desactivan. Al girar el mando hacia la derecha desde esa posicion, los
canales se activan en el orden Rhythm 1, Bass, Chord 1, Chord 2, Pad, Phrase 1,
Phrase 2, y todos los canales se activan cuando el mando llega a la posicién
maxima a la derecha. Puede activar y desactivar los canales para cambiar
facilmente la sensacion ritmica.

Style/Track-Mute B

Activa y desactiva la reproduccion de los canales de estilo. Al girar el mando al
maximo a la izquierda se activa tinicamente el canal Chord 1 y los demads
canales se desactivan. Al girar el mando hacia la derecha desde esa posicion,
los canales se activan en el orden Chord 2, Pad, Bass, Phrase 1, Phrase 2, Bass,
Rhythm 1, Rhythm 2 y todos los canales se activan cuando el mando llega a la
posicion maxima a la derecha. Al activar y desactivar los canales puede cambiar
facilmente la sensacion ritmica.

Audio/Volume Controla el volumen de reproduccién de audio. A medida que gire el mando a la
derecha, aumenta.
AUX/Volume Controla el volumen de entrada de la toma [AUX IN]. Al girar el mando a la

derecha, aumenta.

Balance/Voice,Style

Ajusta el balance de volumen entre la reproduccién de la voz y el estilo. Al girar
el mando a la izquierda aumenta el volumen del estilo, mientras que al girarlo
a la derecha aumenta el volumen de la voz.

Balance/Style,M.Pad

Ajusta el balance de volumen entre la reproduccion del estilo y de Multi Pad.
Al girar el mando a la izquierda aumenta el volumen del estilo, mientras que
al girarlo a la derecha aumenta el volumen de Multi Pad.

Balance/Audio,AUX

Ajusta el balance de volumen entre la reproduccién de audio y la entrada de
sonido de la toma [AUX IN]. Al girar el mando a la izquierda aumenta el
volumen de reproduccién de audio, mientras que al girarlo a la derecha aumenta
el volumen de entrada de la toma [AUX IN].

Balance/Song,Audio

Ajusta el balance de volumen entre la reproduccion de la cancién y del audio.
Al girar el mando a la izquierda aumenta el volumen de la cancién, mientras que

al girarlo a la derecha aumenta el volumen del audio (reproductor de audio USB).

Balance/Song, AUX

Ajusta el balance de volumen entre la reproduccidn de la cancién y la entrada de
sonido de la toma [AUX IN]. Al girar el mando a la izquierda aumenta el
volumen de reproduccidn de la cancidn, mientras que al girarlo a la derecha
aumenta el volumen de entrada de la toma [AUX IN].

Balance/MIDI, AudioAUX

Ajusta el balance de volumen entre la reproduccion de datos MIDI (canciones,
estilos, Multi Pad) y el audio (reproductor de audio USB y entrada de la toma
[AUX IN]). Al girar el mando a la izquierda aumenta el volumen de MIDI,
mientras que al girarlo a la derecha aumenta el volumen del audio.

Filter/Voice,Style

Ajusta la frecuencia de corte del filtro y la resonancia de todas las partes del
teclado y del estilo para cambiar el timbre o tono del sonido.

Reverb/Voice,Style

Ajusta la profundidad de reverberacion de todas las partes del teclado
y del estilo. Al girar el mando hacia la derecha, aumenta la profundidad.

Chorus/Voice,Style

Ajusta la profundidad de chorus de todas las partes y del estilo. Al girar el
mando hacia la derecha, aumenta la profundidad.

Master Tempo

Cambia el tempo de la cancién o el estilo seleccionado actualmente. Al girar el
mando a la izquierda el tempo es mds lento, mientras que al girarlo a la derecha,
se acelera. Es posible ajustarlo entre el 50 y el 150 % del valor del tempo
predeterminado.

<No Assign>

No hay ninguna funcién asignada.
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Edicion de voces (ajuste de voces)

La funcién Voice Set (ajuste de voces) permite crear sus propias voces mediante la edicion de algunos
pardmetros de las voces existentes. Una vez creada la voz, puede guardarla como archivo en la memoria
interna (unidad USER) o en una unidad flash USB para recuperarla posteriormente.

1 Seleccione la voz deseada.

2 Enila pantalla de seleccion de voces, pulse el botén [5 ¥] (VOICE SET) de MENU 1
para abrir la pantalla VOICE SET.

3 Utilice los botones TAB [«€][»] para ver la pagina del ajuste correspondiente.

Si desea més informacion sobre los pardmetros disponibles en cada pdgina, consulte “Pardmetros editables
de las pantallas VOICE SET” en la pagina 13.

S
]
D
(]

4 TAB _»

803

YOLUNE : 1w
TOUCH SENSE DPEPTH: 64 OFFSET: 64

PART OCTAVE LEFT:1 RIGHT1-RIGHT2: 0
HOHO-POLY:POLY [ TIME:D

-TOUCH SENSE -~ -~ PART OCTAYE -~ HOHO/ PORTAKEN )
TIHE-

ﬁﬁ@%%@@m

0000000 -
00000000

4 sies necesario, utilice los botones de cursor [A][ V] para seleccionar el elemento
(parametro) que desee modificar y edite la voz mediante los botones [1 AV]-[7 A V].

Pulse el botén [8§ A] (COMPARE) para comparar el sonido de la voz editada con el de la voz original
(sin editar).

5 Pulse el botén [8 ¥] (SAVE) para guardar la voz editada.

Para obtener informacién sobre la operacién de guardado, consulte “Operaciones bisicas” en el Manual de
instrucciones.

AVISO

Los ajustes se perderan si se selecciona otra voz o si se desconecta la alimentacion del instrumento antes de haber llevado a cabo la
operacion de guardar.

12 PSR-S670 Manual de referencia



Parametros editables de las pantallas VOICE SET

Los pardmetros Voice Set se organizan en cinco paginas diferentes. Los pardmetros de cada pagina se
describen a continuacién de forma separada.

NOTA Los pardmetros disponibles varian en funcidn de la voz de que se trate.

B Pagina COMMON (comiin)

[1 AVY] | VOLUME Ajusta el volumen de la voz editada en ese momento.
(volumen)
[2 AV]/ | TOUCH SENSE | Ajusta la sensibilidad de pulsacién (sensibilidad a la velocidad), o la
[3 AV] | (sensibilidad de medida en que el volumen responde a la fuerza con que se toca el teclado.
ulsacion
P ) TOUCH SENSE DEPTH _ TOUCH SENSE OFFSET
(profundidad de sensibilidad de (compensacién de sensibilidad
pulsacion) de pulsacion) ®
Cambios a la curva de velocidad de acuerdo  Cambios a la curva de velocidad de acuerdo 3
con VelDepth (con Offset establecido en 64)  con VelOffset (con Depth establecido en 64) Q
Velocidad real del Velocidad real del =
generador de tonos generador de tonos
Offset = 96 (+64)
Depth = 127 , Offset = 127 (+127)
127 | oo\ (d%g veces) 127
| Depth = 64 (normal) | Offset = 64 (normal)
64 64
. Depende dela
<~ | Depth =32 (mitad) compensacion /| Offset = 32 (-64)
| Depth =0
0 P 0
64 127 Depende 64 127
Velocidad recibida dela " Velocidad recibida
(velocidad real de (velocidad real de
KeyOn) 1 KeyOn)
;.7 Offset = 0 (-127)

DEPTH: Determina la sensibilidad a la velocidad, o la medida en que el
nivel de la voz cambia como respuesta a la fuerza con que se toca el
teclado (velocidad).

OFFSET: Determina el grado en que las velocidades recibidas se ajustan
para el efecto de velocidad real.

[4 AV]/ | PART OCTAVE | Sube o baja, en octavas, el registro de octavas de la voz editada. Cuando se
[5S AV] | (octava de parte) | utiliza la voz editada como una de las partes RIGHT 1-2, se encuentra
disponible el pardmetro R1/R2; cuando la voz editada se utiliza como
parte LEFT, el pardmetro LEFT se encuentra disponible.
[6 AV] | MONO/POLY Determina si la voz editada se reproduce monofénica (MONO)
(monofénica/ o polifénicamente (POLY).
polifénica)
[7 AV] | PORTAMENTO | Determina el tiempo de transicion de tono cuando en el paso anterior se
TIME (tiempo de | establece la voz editada en MONO.
portamento) NOTA Portamento es una funcién que crea una transicion suave desde el tono de la primera nota tocada en

el teclado a la siguiente.
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B Pagina CONTROLLER (controlador)

MODULATION (modulacion)

La rueda [MODULATION] se puede utilizar para modular los pardmetros siguientes asi como el tono

(vibrato). Aqui se puede configurar el grado en el que la rueda [MODULATION] modula cada uno de los
parametros siguientes.

2 AV] FILTER (filtro) Determina el grado en el que la rueda [MODULATION] modula la
frecuencia de corte de filtro. Para obtener mas datos sobre el filtro,
consulte mas adelante.
[3AV] AMPLITUDE (amplitud) | Determina el grado en que la rueda [MODULATION] modula la
amplitud (volumen).
[5AV] LFO PMOD (modulacién | Determina el grado en que la rueda [MODULATION] modula el tono,
LFO de tono) o el efecto de vibrato.

[6 AV] LFO FMOD (modulacién | Determina el grado en que la rueda [MODULATION] modula la
LFO de filtro) modulacién de Filter o el efecto wah.

[7 AV] LFO AMOD (modulacién | Determina el grado en que la rueda [MODULATION] modula la
LFO de amplitud) amplitud, o el efecto de trémolo.

B Pagina SOUND (sonido)
1 FILTER/EG (generador de envolventes de filtro)
* FILTER (filtro)
El filtro es un procesador que cambia el timbre o tono de un sonido bloqueando o dejando pasar un
intervalo de frecuencias especifico. Los pardmetros siguientes determinan el timbre global del sonido
mediante el refuerzo o el recorte de un intervalo de frecuencias determinado. Ademads de para hacer que

el sonido sea més brillante 0 mds melodioso, el filtro se puede utilizar para producir efectos electrénicos
similares a los de un sintetizador.

2 AV]

BRIGHT. (brillo)

Determina la frecuencia de corte o el

Volumen
rango de frecuencias efectivo del Frecuencia de corte
filtro (consulte el diagrama). Los f—— | ——
valores mds altos producen un sonido ~ N T \
mas brillante. N \
‘ 3 \‘ \‘
i \ \
El filtro d‘eja “pasar” Intervalo ::tgen(i)u)enma
estas frecuencias. de corte
[3AV] HARMO. Determina el énfasis que se da a la Volumen
(contenido frecuencia de corte (resonancia), que e
25 blecié . Resonancia
armonico) se estableci6 anteriormente en

BRIGHT (consulte el diagrama). Los
valores mds altos producen un efecto
mds pronunciado.

Frecuencia (tono)

* EG (Envelope Generator, generador de envolvente)

Los ajustes del EG (generador de envolvente) determinan como
cambia el nivel de sonido con el tiempo. Esto permite reproducir
muchas caracteristicas de sonido de los instrumentos actsticos
naturales, por ejemplo, el ataque y disminucién rapidos de los
sonidos de percusion o la larga liberacién de un tono de piano

Nivel

—————— Nivel de

sostenido

>

sostenido. o/ TTACK *oEcAY *‘ RELEASE " Tiempo
Tecla activada Tecla desactivada
4 AV] ATTACK (ataque) | Determina la rapidez con la que el sonido alcanza su nivel méximo después de
tocar la tecla. Cuanto mds bajo sea el valor, mds rapido serd el ataque.
[5AV] DECAY Determina la rapidez con la que la voz alcanza su nivel de sostenido (un nivel
(disminucién) ligeramente inferior al médximo). Cuanto mds bajo sea el valor, mds rapida
serd la disminucion.
[6 AV] RELES. Determina la rapidez con la que el sonido disminuye hasta silenciarse después
(liberaci6n) de soltar la tecla. Cuanto mds bajo sea el valor, mas rapida serd la disminucién.

14
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2 VIBRATO Tono

El vibrato es un efecto de sonido vibrante y tembloroso que ) —
se produce modulando periédicamente el tono de la voz.
‘ Tiempg
[3AV] DEPTH Determina la intensidad del efecto de vibrato. Los ajustes mds altos producen
(profundidad) un vibrato mds pronunciado.
4 AV SPEED Determina la velocidad del efecto de vibrato.
(velocidad)

[5AV] DELAY (retardo) | Determina el tiempo que transcurre entre el momento en que se toca una tecla
y el inicio del efecto de vibrato. Los ajustes mds altos aumentan el retardo del
inicio del vibrato.

B Pagina EFFECT (efectos)
1 REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH/PANEL SUSTAIN
[l AVY]/ | REVERBDEPTH | Ajusta la profundidad de la reverberacidn.
2 AV] (profundidad de
reverberacion)

[3 AVY]/ | CHORUSDEPTH | Ajusta la profundidad de los chorus.
[4 AV] (profundidad

»
(O]
8
=

de chorus)

[5AV] DSP ON/OFF Determina si el efecto DPS esta activado o desactivado.

(activar/ Este ajuste también se puede realizar con el botén VOICE EFFECT [DSP]
desactivar DSP) del panel.

[6 AVY] | DSP DEPTH Ajusta la profundidad de DSP.

(profundidad Si desea volver a seleccionar el tipo de DSP, puede hacerlo en el mend
de DSP) “2 DSP” que se explica a continuacion.
[7 AV] PANEL Determina el nivel de sostenido aplicado a la voz editada cuando esta activado
SUSTAIN el efecto de sostenido. El efecto de sostenido se activa o desactiva en la
(sostenido pantalla siguiente.
de panel) [FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — botones de cursor [A][V][<4][™]
VOICE SETTING — [ENTER] — TAB [4] VOICE CONTROL
2 DSP

[1 AVY]/ CATEGORY Selecciona la categoria y el tipo del efecto DSP. Seleccione un tipo después

2AV] (categoria) de seleccionar una categorfa.

[3AV] TYPE (tipo)

4 AV]

[6 AV] VARI. ON/OFF Activa o desactiva DSP Variation para la voz seleccionada. Este ajuste
(activar/desactivar | también se puede realizar con el botén VOICE EFFECT [DSP VARI.]
variacion) del panel.

[5AVY] DETAIL (detalles) | Abre una pantalla de ajustes detallados. Pulse el botén [5 A V] para editar

[7 AV] el valor del parametro estdndar y el botén [7 A V] para editar el valor del

pardmetro de variacion.
[2 AV] | PARAMETER Selecciona el pardmetro de variacién DSP que se va a definir.
—[4 AV] | (pardmetro)
[5 AVY] | VALUE (valor) Ajusta el valor del pardmetro de variacién de DSP.
/[6 AV]

B Pagina HARMONY/ARP (armonia/arpegio)
Es igual que la pantalla que se abre mediante [FUNCTION] — TAB [4€] MENU 1 — botones de cursor
[A][V][€4][»] HARMONY/ARPEGGIO — [ENTER], con la excepcién de los puntos siguientes:

* Los pardmetros establecidos mediante los botones [7 A V] (DETAIL) aparecen en la parte superior
de la pantalla.
* Los botones [8 A] (COMPARE) y [8 ¥ ] (SAVE) estan disponibles (consulte los pasos 4-5 de la pagina 12).
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Desactivacion de la seleccion automatica de los ajustes
de voces (efectos, etc.)

Cada voz estd vinculada a sus ajustes predeterminados de pardmetros de ajuste de voces. Normalmente, estos
ajustes se activan automdticamente cuando se selecciona una voz. No obstante, también puede desactivar esta
funcidn si realiza operaciones en la pantalla correspondiente, como se explica a continuacién. Por ejemplo,
si desea cambiar la voz pero mantener el mismo efecto, establezca el pardmetro EFFECT en OFF

(en la pantalla que se explica a continuacién).

1 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] —> TAB [4] MENU 1 —> botones de cursor [A]['¥][«4][™] VOICE SETTING —
[ENTER] — TAB [»] VOICE SET FILTER

2 Utilice los botones de cursor [A][ V] para seleccionar una parte del teclado.

b
Q
Q
D
? e o
) QHIRO VOICE SETFILTER
[ VOICE | EFFEGI JHRN./ARP.
1| RIGHT1 | v | | v
2| RIGHT2 [ v |
| 3|LEFT [« | » [ —

=
= \

HARHOHY -
VOICE: EFFECT- ARPEGEI0

| | ST T | T
OFF OFF OFF

000000
gooddd

3 Utilice los botones [3 A V]-[8 A V] para activar o desactivar cada elemento en la
parte seleccionada.

Cuando el botdn se ajusta en ON, se abre el ajuste de pardmetro correspondiente junto con la seleccidn de
voz. Para obtener informacién sobre los pardmetros vinculados a cada elemento, consulte a continuacion.

[3 AV]/ | VOICE (voz) Se corresponde con la configuracién de pardmetros de las paginas
4 AV] COMMON, CONTROLLER y SOUND.

[5 AVY]/ | EFFECT Se corresponde con la configuracién de pardmetros de 1 y 2 en la
[6 AV] | (efectos) pagina EFFECT.

[7 AV]/ | HARMONY/ Se corresponde con la pigina HARMONY/ARP.
(8 AVY] | ARPEGGIO
(armonia/arpegio)
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Modificacion de los ajustes de voz detallados (Touch Response,

Sustain, Mono/Poly)

1 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — botones de cursor [A]['V][4][»] VOICE SETTING —
[ENTER] — TAB [4] VOICE CONTROL

2 Utilice los botones [1 A ¥]-[8 A V] para realizar diversos ajustes de cada parametro.

RESPUNSE SUSTATH— ~DART SELECT— —HOHOPOLY.
L PIGHT1 |
L___ O ] OH RIGHTZ HOHOD
OFF L OFF ] LEFT

VOICE SETTING

(R )TN (WOICE SET FI )

TOUCH RESPOHSE:OH
SUSTAIN: OFF
PART SELECT:RIGHT1

-

HOHO-POLY:POLY

TOUCH

00000000
Juoggogy

[l AV]/ | TOUCH Este boton activa o desactiva la respuesta por pulsacién del teclado.
[2 AVY] | RESPONSE Cuando esta desactivado, se produce el mismo sonido,
(respuesta por independientemente de la fuerza con la que toque el teclado.
pulsacidn) En la pantalla que aparece al realizar las operaciones siguientes, puede
cambiar el tipo de respuesta por pulsacion. Para obtener informacion,
consulte el Manual de instrucciones.
[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — botones de cursor
[A][V][4][»] CONTROLLER — [ENTER] — TAB [P]
KEYBOARD/PANEL
[3 AV]/ | SUSTAIN Activa o desactiva la funcién Sustain. Cuando esta activada, a todas las
[4 AV] | (sostenido) notas interpretadas en el teclado con la parte de la mano derecha
(RIGHT 1y 2) se les aplica un sostenido mds largo.
[5 AV]/ | PART SELECT Selecciona la parte del teclado a la que se aplica el ajuste MONO/POLY
[6 AV] | (seleccién (que se muestra a continuacion).
de parte)
[7 AVY]/ | MONO/POLY Determina si la voz de la parte del teclado seleccionada anteriormente
[8 AVY] | (monofénica/ se reproduce de forma monofénica o polifénica. Cuando se selecciona
polifénica) MONO, la voz de la parte se reproduce de forma monofénica (solo una

nota a la vez) con prioridad de la dltima nota, para tocar sonidos
principales y tdnicos, como los instrumentos de viento metal, de un modo
mas realista. Dependiendo de la voz, se puede producir un portamento
cuando las notas se tocan con legato. Cuando se selecciona POLY,

la voz de la parte se reproduce polifénicamente.

NOTA Portamento es una funcion que crea una transicion suave desde el tono de la primera nota tocada en
el teclado a la siguiente.
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Adicion de nuevos contenidos—Paquetes de ampliacion

La instalacién de paquetes de ampliacion le permite afiadir una serie de voces y estilos opcionales a la carpeta
“Expansion” de la unidad USER.

Instalacion de paquetes de ampliaciéon de datos desde la unidad
flash USB

El archivo que contiene los paquetes de ampliacidn (“***.ppi” o “*** cpi”’) que se instalan en el instrumento
se denomina “archivo de paquete de instalacion”. Solo es posible instalar en el instrumento un archivo de
paquete de instalacidn. Si desea instalar varios paquetes de ampliacion, debe combinarlos entre si en el
ordenador mediante el software “Yamaha Expansion Manager”. Para obtener informacién sobre el uso del
software, consulte el manual que lo acompaiia.

NOTA Para obtener el software Yamaha Expansion Manager y sus manuales, acceda al sitio web de Yamaha Downloads:
http://download.yamaha.com/

AVISO

Debera reiniciar el instrumento una vez finalizada la instalacion. Asegiirese de guardar los datos que esté editando, ya que de lo contrario
se perderan.

Conecte la unidad flash USB donde se encuentre guardado el archivo de paquete de
instalacion (“***.ppi” o “***.cpi”) deseado al terminal [USB TO DEVICE].

2 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — botones de cursor [ A]['V][4][»] PACK INSTALLATION —
[ENTER]

3 Utilice los botones de cursor [A][ V][ «€][»™] para seleccionar el archivo de paquete de

instalacion que desee.

4 puise el botén [6 V] (INSTALL).

5 Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

Se instalard el paquete de datos seleccionado en la carpeta “Expansion” de la unidad USER.

NOTA Siaparece un mensaje que le indica que no hay espacio disponible en la memoria USER, mueva el archivo de la pestafia USER a la pestafia USB y vuelva
a instalarlo. Para obtener instrucciones sobre cémo mover archivos, consulte “Operaciones bésicas” en el Manual de instrucciones.

Canciones, estilos o registros de memoria que contienen voces o estilos de ampliacion
Las canciones, estilos o registros de memoria que contengan voces o estilos de ampliacién no sonardn
correctamente, o no podrdn reproducirse, si no se han cargado los datos del paquete de ampliacién en el
instrumento.

Recomendamos apuntar el nombre del paquete ampliacion al crear los datos (cancidn, estilo o registro de
memoria) con las voces o estilos de ampliacion, lo cual le permitird encontrar e instalar ficilmente el
paquete cuando sea necesario.

Desinstalacion de datos de paquetes de ampliacion de datos

Para desinstalar los datos de los paquetes de ampliacion, deberd llevar a cabo la operacion Reset (restablecer)
para FILES & FOLDERS (consulte la pagina 96).

AVISO

Al restablecer FILES & FOLDERS, no solo se borran los paquetes de ampliacién de datos, sino también todos los demas archivos y
carpetas de la unidad USER.

18
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Guardado del archivo de informacion del instrumento en la unidad
flash USB

Si utiliza el software ‘““Yamaha Expansion Manager” para gestionar los paquetes de datos, puede que sea
necesario recuperar el archivo de informacion del instrumento como se describe a continuacion. Para obtener
informacion sobre el uso del software, consulte el manual que lo acompafia.

1 cConecte la memoria flash USB al terminal [USB TO DEVICE].

NOTA Antes de utilizar una unidad flash USB, asegurese de leer “Conexidn de dispositivos USB” en el capitulo 10 del Manual de instrucciones.

2 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] —> TAB [P>] MENU 2 —> botones de cursor [A][ ¥ ][4][®] SYSTEM — [ENTER] —
TAB [€4] OWNER

SYSTEM

~f }( BACKUP RESTORE il SETUP FILES |/ RESET |

»
(O]
8
=

OHHER HAHE:

LANGUASGE:
EHGLISH

JAPAHESE
GERHAH

FRENCH
SPANISH

TP s e (73 BT
000
god

3 Pulse uno de los botones [1 AVY]-[3 A V] (EXPORT INSTRUMENT INFO).

4 Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

Se guardaré el archivo de informacién del instrumento en el directorio raiz de la unidad flash USB.
El nombre del archivo guardado es “PSR-S670_InstrumentInfo.n27”.
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* Edicion de la parte ritmica de un estilo (Drum Setup). . . .. ... 40

Tipos de estilos (caracteristicas)

El tipo particular de estilo se indica en la esquina superior izquierda del nombre de estilo en la pantalla de
seleccién de estilos. Las caracteristicas que definen esos estilos y sus ventajas de rendimiento se describen
a continuacion.

[TTEI3M( USER 1T USB1 |
(ﬁ

[Fro ) 1= 98| Session | 1=177
g, LatinSamba

—

e, »alsa
Pra d=1Zd | Ses=ion 4=19@
%% BossaMova %%, CubanSon
Fro J=173 | Pro J=1Z4d
%%, FastBossa 2% Merengue

* Pro: Estos estilos ofrecen arreglos profesionales y atractivos combinados con una gran facilidad de
interpretacién. El acompafiamiento resultante sigue con precision los acordes del intérprete.
En consecuencia, los cambios de acorde y las ricas armonias se transforman al instante en un
acompafiamiento musical de gran realismo.

* Session: Estos estilos proporcionan un realismo atin mayor y un acompafiamiento auténtico al mezclar
cambios y tipos de acordes originales, asi como archivos RIFF especiales de cambios de acordes,
con las secciones principales. Se han programado para enriquecer y dar un toque profesional a las
interpretaciones de ciertas canciones y géneros. Recuerde, no obstante, que los estilos pueden no ser
necesariamente los mas adecuados, ni ser tan siquiera arménicamente correctos, para todas las canciones
e interpretaciones de acordes. En algunos casos, por ejemplo, la interpretacién de una sencilla triada
mayor de una cancién country puede dar como resultado un acorde de séptima de tipo jazz, o la ejecucion
de un acorde de bajo puede generar un acompafiamiento inadecuado o imprevisto.

* DJ: Estos estilos se pueden seleccionar en la categoria a la que se accede con el botéon [DANCE & R&B].
Contienen sus propias progresiones de acordes especiales, de tal forma que podrd afadir cambios de
acordes a su interpretacion con solo cambiar la tecla de nota fundamental.

Sin embargo, debe tener en cuenta que no se puede especificar el tipo de acorde (por ejemplo, mayor
o menor) cuando se utilizan los estilos de DJ.

Para obtener una lista de estilos predefinidos, consulte la Data List (Lista de datos) en el sitio web.

20
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Tipos de digitacion de acordes

El tipo de digitacién de acordes determina cémo se especifican los acordes para la reproduccion de estilos.
El tipo se puede cambiar en: [FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — botones de cursor [A][V][<4][P]
SPLIT POINT/CHORD FINGERING — [ENTER] — TAB [»] CHORD FINGERING.

SINGLE FINGER
(un solo dedo)

Con esta opcién resulta muy sencillo producir acompafamientos orquestados
con acordes de mayor, séptima, menor y séptima menor tocando solamente
una, dos o tres teclas de la seccidon de acordes del teclado.

c C7
[ Para un acorde mayor, r Para un acorde de séptima,
pulse Unicamente la pulse simultdneamente la tecla
tecla de la nota de la nota fundamental y la
° fundamental. ole tecla blanca que esta a su
izquierda.
Cm Cm7 a

r Paraunacorde menor, r Para un acorde de séptima
pulse ala vez lateclade menor, pulse simultdneamente
la nota fundamental y la la tecla de la nota fundamental

° tecla negra que esta °le y las teclas blanca y negra

a su izquierda. situadas a su izquierda.

MULTI FINGER
(varios dedos)

Detecta automdticamente las digitaciones de acordes Single Finger o Fingered
(digitacidén), de forma que puede utilizar cualquiera de los dos tipos de
digitacidn sin tener que cambiar entre ellas.

(digitacion de bajos)

FINGERED Permite especificar el acorde pulsando las notas que lo componen en la seccién

(digitacion) izquierda del teclado cuando [ACMP] estd activado o cuando la parte izquierda
esta activada. Para obtener informacién sobre las notas que se deben pulsar
para cada acorde, consulte la pagina 22 o utilice la funcién de tutor de acorde
en la mitad derecha de esta pantalla.

FINGERED ON BASS | Acepta las mismas digitaciones que el modo Fingered, pero la nota mds baja

que se toca en la seccion de acordes del teclado se utiliza como la nota de bajo,
lo que le permite tocar acordes “de bajo”. (En el tipo Fingered, la nota
fundamental del acorde se utiliza siempre como la nota de bajo.)

FULL KEYBOARD
(teclado completo)

Detecta acordes en todo el registro de teclas. Los acordes se detectan de una
forma similar al modo Fingered, aunque las notas se dividan entre las manos
derecha e izquierda; por ejemplo, tocando una nota de bajo con la mano
izquierda y un acorde con la derecha, o un acorde con la izquierda y una
nota de melodia con la derecha.

(teclado completo Al)

AI FINGERED Es practicamente igual que Fingered, con la excepcién de que se puede tocar

(digitacion Al) menos de tres notas para indicar los acordes (en funcidn del acorde que se haya
tocado anteriormente, etc.).

AITFULL KEYBOARD | Este tipo es muy parecido a Full Keyboard, con la excepcién de que se puede

tocar menos de tres notas para indicar los acordes (en funcidn del acorde que
se haya tocado anteriormente, etc.). No pueden reproducirse los acordes de 9%,
117y 132

NOTA “Al" son las siglas en inglés de “Artificial Intelligence” (inteligencia artificial).

PSR-S670 Manual de referencia

21

N

Estilos




N

sojns3

Tipos de acordes reconocidos en el modo Fingered

C1+8 C145 ~ C _ Cs ~ CMy _ CMz(*5)  CMz(#11)  Cadd9 ~ CM709)
YL TVTRNNT (T (YCTENN A0 o e
Ce(9) ~ Cb5 _ Caug _ Craug CMzaug  Cm ~ Cmsg ~ Cmy _ Cmgz(-5
el ol i ol Bl i
Cmadd®  Cmz(9)  Cmy(11)  CmMz(-5  CmMy ~ CmM7(®)  Cdim ~ Cdim7  Cy )
L] (B0 (KEAVE (TR KON AR (HEOVE AT
C7susg  C7(9) ~ Cz31)  C7(13) _ C7(5) _ C7(9) _ C7(13)  Cz7(%9) Csusg
AL (LA R (L] A (AL A (] A
Csus2 Cancel

Nombre del acorde [abreviatura] Voz normal* Representacion para la nota
fundamental “C” (Do)

1+8 1+8 C1+8
1+5 1+5 C1+5
Mayor [M] 1+3+5 C
Sexta [6] 1+(3)+5+6 C6
Séptima mayor [M7] 1+3+(5)+7 CM7
Séptima mayor y quinta bemol [M755] 14+3+b5+7 CM7(b5)
Séptima mayor y decimoprimera sostenida anadida [M7(#11)] | 1+(2)+3+#4+5+7 CM7(#11)
Novena afadida [add9] 1+2+345 Cadd9
Mayor de séptima y novena [M7_9] 1+2+3+(5)+7 CM7(9)
Sexta y novena [6_9] 1+2+3+(5)+6 C6(9)
Quinta bemol [(b5)] 1+43+b5 Ch5
Aumentada [aug] 1+3+#5 Caug
Séptima aumentada [7aug] 1+3+85+h7 C7aug
Séptima mayor aumentada [M7aug] 1+(3)+#5+7 CM7aug
Menor [m] 1+b3+5 Cm
Sexta menor [m6] 1+b3+5+6 Cmé6
Séptima menor [m7] 1+b3+(5)+b7 Cm7
Menor de séptima y quinta bemol [m755] 1+b3+b5+b7 Cm7(b5)
Menor de novena afadida [m(9)] 1+2+b3+5 Cm add9
Menor de séptima/novena afadida [m7(9)] 142+b3+(5)+b7 Cm7(9)
Menor de séptima y decimoprimera [m7(11)] 1+(2)+b3+4+5+(h7) Cm7(11)
Menor de séptima mayor y quinta bemol [mM7}5] 1+b3+b5+7 CmM7(b5)
Séptima menor y mayor [mMM7] 1+b3+(5)+7 CmM7
Menor de séptima mayor y novena [mM7(9)] 1+2+b3+(5)+7 CmM7(9)
Disminuida [dim] 1+b3+b5 Cdim
Séptima disminuida [dim7] 1+b3+b5+6 Cdim7
Séptima [7] 1+3+(5)+b7 c7
Séptima y cuarta suspendida [7sus4] 1+4+5+b7 C7sus4
Séptima y novena [7(9)] 1+2+3+(5)+h7 C7(9)
Séptima y decimoprimera sostenida anadida [7(#11)] 1+(2)+3+#4+5+b7 C7(#11)
Séptima y decimotercera afadida [7(13)] 14+3+(5)+6+b7 C7(13)
Séptima y quinta bemol [7b5] 14+3+b5+h7 C7(b5)
Séptima y novena bemol [7(b9] 1+b2+3+(5)+b7 C7(b9)
Séptima y decimotercera bemol afadida [7(b13)] 1+3+5+b6+b7 C7(b13)
Séptima y novena sostenida [7(#9)] 1+#2+3+(5)+b7 C7(#9)
Cuarta suspendida [sus4] 1+4+5 Csus4
Uno mas dos mas cinco [sus2] 1+2+5 Csus2
cancelar 1+b2+2 Cancel

* Las notas entre paréntesis pueden omitirse.
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Ajustes relacionados con la reproduccion de estilos

El instrumento ofrece una variedad de ajustes para la reproduccion de estilos a las que se puede acceder en la
pantalla mostrada a continuacion.

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — botones de cursor [ A ][V ][4][®™] STYLE SETTING — [ENTER]

2 Utilice los botones de cursor [A][¥] para cambiar entre paginas y, a continuacion,
pulse los botones [1 A V]-[8 A V] correspondientes para cada ajuste.

Pagina 1 Pagina 2

STYLE SETTING STYLE SETTING

DYHAHICS COWTROL:0FF DYHAWICS COWTROL:0FF
SYHCHRO STOP HIHDOM:OFF SYHCHRO STOP HIHDOM:OFF
0TS LIHK TIHMING:REAL TIHE OT5 LIHK TIHMIMG:REAL TIME

STOP ACHP:FIKED STOP ACHP:FIXED

2 STYLE CHAMGE [SECTIOH SET:0FF
BEHAVIOR [YEWPO:RESET PART OH. OFF:RESET

STYLE CHANGE |SECTION SET:IHTRO
BEHAVIOR [TEWPO:RESET PART OH.-OFF zRESET

N

DYNAKICS SYHCHRO STOP orsLxRE | e STYLE CHANGE BEHRAMIDR --rvrverersrrees
ROL HIHDOH TIH,

AlNinninininn alnnininin
00000000 000000

Estilos

Pagina 1
[1 AVY]/ | DYNAMICS Determina como cambiard el volumen de la reproduccién de estilos en
[2 AV] | CONTROL funcién de la intensidad de reproduccidn.
(gor}trc_)l de OFF: El volumen se mantiene igual con independencia de la intensidad
dindmica) ..
de reproduccion.
NARROW: El volumen cambia con arreglo a un registro estrecho.
MEDIUM: El volumen cambia con arreglo a un registro medio.
WIDE: El volumen cambia con arreglo a un amplio registro.
[3AVY]/ | SYNCHRO Determina el tiempo que se puede mantener un acorde antes de que la
[4 AV] | STOP WINDOW | funcién de parada sincronizada se cancele automaticamente. Cuando el
(ventana de botén [SYNC STOP] (parada sincronizada) esta activado y esta opcién
parada estd definida en un valor que no sea “OFF”, la funcién de parada
sincronizada) sincronizada se cancela automaticamente si se mantiene un acorde
durante més tiempo que el definido aqui. Asi, el control de reproduccién
de estilos se reajusta de una manera muy préctica a su estado normal, lo
que permite soltar las teclas y mantener la ejecucion del estilo. Dicho de
otro modo, si suelta las teclas antes del tiempo definido aqui, se ejecutara
la funcién de parada sincronizada.
[5 AV]/ | OTS LINK Corresponde a la funcién de enlace OTS. Este pardmetro determina la
[6 AV] | TIMING sincronizacién en la que cambia la funcidn de ajuste de un solo toque al
(sincronizacién cambiar MAIN VARIATION [A]-[D]. El botén [OTS LINK] debe
del enlace de estar activado.
OTS) REAL TIME: Se accede automaticamente a la funcién One Touch
Setting (ajuste de un solo toque) al pulsar los botones MAIN
VARIATION [A]-[D].
NEXT BAR: Se accede a la funcién de un solo toque en el siguiente
compds, después de pulsar los botones MAIN VARIATION [A]-[D].
R 2 e s
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[7 AV]/
(8 AV]

N

STOP ACMP
(parar acompafa-
miento)

Si se activa [ACMP] y se desactiva [SYNC START], se pueden tocar
acordes en la seccion de acordes del teclado con el estilo detenido,

y audn asi escuchar el acorde del acompafiamiento. En esta situacion,
denominada “Stop Accompaniment” (parar acompafiamiento),

se reconoce cualquier digitacion de acordes vélido y la nota fundamental
o el tipo del acorde aparece en la pantalla. Aqui puede determinar si el
acorde interpretado en la seccién de acordes sonard o no en el estado

de interrupcién del acompafiamiento.

OFF: El acorde interpretado en la seccién de acordes no sonara.

STYLE: El acorde interpretado en la seccién de acordes sonard a través
de las voces del canal de Pad y el canal Bass del estilo seleccionado.

FIXED: El acorde interpretado en la seccién de acordes suena con la voz
especificada, independientemente del estilo seleccionado.

NOTA Cuando el estilo seleccionado contiene MegaVoices, pueden producirse sonidos imprevistos si esta
seleccionado en “STYLE.”

NOTA Al grabar una cancion, el acorde detectado al reproducirse la funcion Stop Accompaniment puede
grabarse con independencia del ajuste que se realice aqui. Tenga en cuenta que la voz que se
reproduzca y los datos de los acordes se grabaran si la opcion esté ajustada en “STYLE”,

y solo se grabardn los datos de acordes si esta ajustada en “OFF” o “FIXED".

Pagina 2

sojns3

2 AV]/
[3AV]

SECTION SET
(ajuste de
seccion)

Define la seccién predefinida a la que se accede automdticamente cuando
se seleccionan estilos diferentes (al interrumpirse la reproduccién de
estilos). Si se define en “OFF” y se ha interrumpido la reproduccién

de estilos, la seccidén activa se mantiene aunque se seleccione un estilo
distinto. Cuando no se incluye ninguna de las secciones MAIN A-D

en los datos de estilo, se selecciona automaticamente la seccidon mas
préxima. Por ejemplo, si MAIN D no estd incluida en el estilo
seleccionado, se activarda MAIN C.

(4 AV]/
[5SAV]

TEMPO

Determina si el ajuste de tempo del estilo cambia cuando se cambian los
estilos.

LOCK: Siempre se mantiene el ajuste de tempo anterior.

HOLD: Durante la reproduccion, se mantiene el ajuste de tempo anterior.
Cuando se detiene la reproduccién del estilo, el tempo cambia al
tempo predeterminado inicial para el estilo seleccionado.

RESET: El tempo siempre cambia al tempo predeterminado inicial para
el estilo seleccionado.

(6 AV]/
[7 AV]

PART ON/OFF
(activar/
desactivar parte)

Determina si se cambia el estado de activado o desactivado del canal de
estilo al cambiar el estilo durante la reproduccién de estilos.

LOCK: Siempre se mantiene el estado de activado o desactivado del
canal del estilo anterior.

HOLD: Durante la reproduccién del estilo, se mantiene el estado de
activado o desactivado del canal del estilo anterior. Cuando se detiene
la reproduccién de estilos, todos los canales de estilo se ajustan
en activado.

RESET: Todos los canales de estilo se definen en activados.
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Memorizacion de los ajustes originales de One Touch Setting
(ajuste de un solo toque)

Puede memorizar los ajustes del panel original en el ajuste de un solo toque. El ajuste de un solo toque recién
creado se guardard en la unidad USER o en una unidad flash USB como estilo, y puede acceder al ajuste
de un solo toque como parte del estilo.

1 Seleccione el estilo que desee para memorizar su One Touch Setting.
2 Realice los ajustes del panel deseados como, por ejemplo, los de voces y efectos.

3 Pulse el botén [MEMORY] en la seccion REGISTRATION MEMORY (memoria de registros).

Aparece la pantalla REGISTRATION MEMORY CONTENTS. No obstante, no necesita configurar nada en
ella, porque el ajuste de activacién/desactivacion de esta pantalla no afecta a la funcién One Touch Setting.

MEMORY

4 Ppulse uno de los botones ONE TOUCH SETTING [1]-[4] en el cual desea memorizar la
configuracion del panel.

Aparecerd un mensaje. Si estd seguro de que desea memorizar los ajustes actuales en el botén
seleccionado, pulse el botén [F] (YES). Si desea modificar los ajustes, pulse el botén [G] (NO) y,
a continuaciodn, repita los pasos 2—4 conforme sea necesario.

ONE TOUCH SETTING
= ) &
LS
NOTA Para los botones ONE TOUCH SETTING en los que no se han memorizado los ajustes del panel originales, se mantendran los ajustes de OTS del
gstilo original.

5 Pulse el botén [7 A V] (YES) para que aparezca la pantalla de seleccion de estilos
y guarde los ajustes de un solo toque como estilo.

Para obtener instrucciones sobre la operacidn de guardado, consulte “Operaciones basicas” en el Manual
de instrucciones.

AVISO

El ajuste del panel memorizado (ajustes de un solo toque) se perdera si se cambia el estilo o si se desconecta la alimentacidn sin llevar
a cabo antes la operacion Guardar.

N

Estilos
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Creacion y edicion de estilos (Style Creator)

Un estilo consta de varias secciones (preludio, principal, coda, etc.), cada una de las cuales posee varios
canales (patrén de ritmo, linea de bajos, acompafiamiento de acordes, Multi Pad o frase) que denominaremos
“patrones fuente”. Con la funcién Style Creator, puede crear un estilo original grabando por separado los
canales o copiando datos de patrones de otros estilos existentes.

Procedimiento basico para crear un estilo

1 Sseleccione el estilo que desee usar como base del nuevo estilo.

2 Abrala pantalla Style Creator.
[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — botones de cursor [A ][V ][<4][»] STYLE CREATOR — [ENTER]

Aparecerd un mensaje que le preguntard si desea editar el estilo seleccionado o crear uno nuevo.

3 Pulse uno de los botones [5 AVY]/[6 AV](CURRENT STYLE) para editar el estilo
seleccionado, o bien pulse uno de los botones [7 AV]/[8 AV] (NEW STYLE) para
crear un estilo nuevo.

Cuando se pulsa uno de los botones [7 AV ]/[8 A V], se crea automdticamente un estilo en blanco
(denominado “NewStyle”) para grabarlo.

4 Enia pagina BASIC, seleccione una seccion.

(Si aparece el panel REC CHANNEL en la mitad inferior de la pantalla, pulse el botén [EXIT].) Utilice

los botones de cursor [A][ V] para seleccionar “1 SECTION” y, a continuacién, pulse los botones

[3 AV]/[4 AV] para seleccionar una seccion.

Lleve a cabo las siguientes operaciones conforme sea necesario.

* En la seccion actual, seleccione la duracién del patrén mediante los botones [S AV ]/[6 AV]. Tras la
seleccion, pulse el botén [ENTER] para introducir la longitud especificada.

« Para todo el estilo actual, utilice los botones de cursor [ A][ V] a fin de seleccionar “2 TEMPO/BEAT”
y, a continuacion, establezca el tempo con los botones [3 AV ]/[4 AV ]y lasignatura de compas
(BEAT) con los botones [5 AV ]/[6 AV].

NOTA Aunque esté editando un estilo existente, al cambiar la signatura de compds (BEAT) se borran los datos de todas las secciones y tendré que crear el estilo
desde cero.

STYLE CREATOR: HardRock

(L300 nSSEMBLY || GROOVE || CHAWMEL || PARANETER |
EAR: 1
SECTION:HAIN A
! PAITERN LEHGIH:2
2 |IEMPO: 120 BEAT:d-d
| 2|RHY CLEAR-CH BELETE-DRUH SETUP |

ENTER

Q 0
4

PATIERH
SEGITON—  ——LENGTH—
[ Hamn | 1
HAIN B L2 ]
HAIN C 3

0000
gudd

5 creeel patron de fuente para cada canal.
* Grabacion en tiempo real en la pagina BASIC (pagina 27)
Permite grabar el estilo tocando simplemente el teclado.
¢ Montaje de un estilo en la pagina ASSEMBLY (pagina 31)
Permite copiar varios patrones de otros estilos predefinidos o de estilos que ya haya creado.

i PAGINA SIGUENTE
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6 Edite los datos de canales ya grabados.

 Edicion de los datos de canal en las paginas GROOVE (pagina 33) y CHANNEL (pagina 34)
Permite cambiar la sensacion del ritmo, la cuantizacion y la velocidad, etc.

¢ Edicion de los parametros de SFF en la pagina PARAMETER (pagina 36)
Permite editar los pardmetros relativos a SFF (Formato de archivos de estilos) de los canales ya grabados.

* Edicion de la parte ritmica en la pagina BASIC mediante la funcién Drum Setup (pagina 40)
Permite editar la parte ritmica del estilo; por ejemplo, cambiar los sonidos de los instrumentos individuales.

Repita los pasos 4 a 6 tantas veces como desee.

© N

Pulse el boton [8 A V] (SAVE) de cualquiera de las paginas para guardar el estilo creado.
Para obtener instrucciones, consulte “Operaciones basicas” en el Manual de instrucciones.
AVISO

El estilo creado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacidn del instrumento sin haber llevado antes a cabo la
operacion de guardado.

Grabacion en tiempo real

N

En la pagina BASIC, puede grabar su patrén ritmico original desde el teclado.

Caracteristicas de la grabacion en tiempo real en Style Creator

Estilos

* Grabacion en bucle
La reproduccion de estilos repite los patrones de ritmo de varios compases en un “bucle” y la grabacion de
estilos se realiza igualmente mediante bucles. Por ejemplo, si se inicia la grabacién con una seccion MAIN
(principal) de dos compases, los dos compases se graban de forma repetida. Las notas que se graben se
reproduciran desde la siguiente repeticidn (bucle), por lo que se puede grabar mientras se escucha el material
grabado previamente.

* Sobregrabacion
Este método graba material nuevo en un canal que ya contiene datos grabados, sin eliminar los datos
originales. En la grabacion de estilos, los datos grabados no se eliminan excepto cuando se utilizan
funciones como Rhythm Clear (borrar ritmo) (pagina 28) y Delete (borrar) (paginas 28, 30). Por ejemplo,
si se inicia la grabacién con una seccion MAIN de dos compases, se repiten los dos compases varias veces.
Las notas que se graben se reproduciran desde la siguiente repeticion, por lo que se puede sobregrabar
material nuevo en el bucle mientras se escucha el material grabado previamente. Al crear un estilo basado
en un estilo interno existente, la sobregrabacion se aplica solo a los canales de ritmo. Para todos los demads
canales (excepto ritmo), debe eliminar los datos originales antes de grabar.

B Grabacion de canales de ritmo 1-2
El procedimiento siguiente se aplica al paso 5 del procedimiento bésico de la pagina 26.

I Enia pagina BASIC, pulse el boton [1 A ¥] (REC CH) para abrir el panel
REC CHANNEL en la seccidn inferior de la pantalla.

STYLE CREATOR: HardRock

1 [SECTION:MAIH A

PATTERH LEWGTH:2
2 |TEHPO: 120 BEAT:d-4
| 3[mHY CLERR-CH DELETE-DRUM SETUP

2 Mantenga pulsado el boton [1 ¥] o [2 V] para seleccionar el canal deseado como destino
de grabacion.
Un canal de ritmo se puede seleccionar como destino de la grabacién independientemente de si se
incluyen los datos que ya estdn grabados. Si se incluyen en el canal seleccionado los datos que ya estdn
grabados, puede grabar notas de forma adicional a los datos existentes.

R 2 P siueNTE
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3 Si fuese necesario, seleccione una voz y después practique el patréon de ritmo que
desea grabar.

Pulse el botén [1 A] o [2 A] (canal seleccionado) para abrir la pantalla de seleccién de voces y después
seleccione la voz que desee; en este caso, un conjunto de baterfa, puesto que vamos a crear un ritmo.
Después de seleccionarla, pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla Style Creator. Con la voz
seleccionada, practique el patrén de ritmo que desea grabar.

* Voces disponibles para la grabacion
Para el canal RHY 1, se pueden utilizar todas las voces para la grabacion.
Para el canal RHY2, solamente se pueden utilizar el conjunto de bateria o efectos especiales para la
grabacion.

NOTA Para obtener informacion sobre la tecla que debe tocar para obtener cada sonido de bateria o efectos especiales, consulte “Drum/SFX Kit List” (Lista de
conjunto de percusion/efectos especiales) en la Data List (Lista de datos) en el sitio web.

4 pulse el botén STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar la grabacion.

Cuando se reproduzcan los datos ya grabados, utilice los botones [1 W ]-[8 V] para activar o desactivar
cada canal segin desee.

En caso necesario, puede borrar los datos del canal. Utilice los botones de cursor [ A][ V] para seleccionar
“3 RHY CLEAR/CH DELETE/DRUM SETUP” y pulse uno de los botones [4 AV ]/[5S A V]
(CHANNEL DELETE) para abrir la pantalla de operaciones. En la pantalla CHANNEL DELETE,

pulse los botones [1 A]-[8 A] correspondientes al canal que desee borrar y, a continuacion, pulse el
botén [ENTER] para eliminar realmente los datos del canal. Para cerrar la pantalla CHANNEL DELETE,
pulse el botén [EXIT].

5 Encuantola reproduccidn del bucle vuelva al primer tiempo del primer compas, inicie
la reproduccion del patron ritmico que desea grabar.

Si resulta dificil reproducir el ritmo en tiempo real, dividalo en partes individuales y reproduzca cada una
por separado cuando se reproduce el bucle, tal y como se muestra en el ejemplo siguiente.

12 ronda de bucle

R A A B T AR

2% ronda de bucle

HNIEENIEEININEEE
Caja

B I ' A B B A B

3% ronda de bucle

Charles VL Ll

Caja

R T A e A

Borrado de notas grabadas por error (supresion de ritmo)

Si se ha equivocado o ha tocado notas incorrectas, puede borrarlas. Utilice los botones de cursor [A][V]
para seleccionar “3 RHY CLEAR/CH DELETE/DRUM SETUP”. Mientras mantiene pulsado uno de
botones [2 AV]/[3 AV] (RHYTHM CLEAR), pulse la tecla correspondiente del teclado.

6 Pulse el botén [START/STOP] para parar la reproduccion.

Si desea afiadir mds notas, vuelva a pulsar el botén [START/STOP] para continuar con la grabacién.

R 2 pici siuenTe
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7 Pulse el botén [1 ¥]o[2 V] del panel REC CHANNEL para desactivar la grabacion.
Si el panel REC CHANNEL no aparece, pulse el botén [1 A ¥] (REC CH).
8 Guarde el estilo grabado (consulte el paso 8 de la pagina 27).

AVISO

El estilo creado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacidn del instrumento sin haber llevado antes a cabo la
operacion de guardado.

Hm Grabacion de los canales de bajos, acorde 1-2, pad y frase 1-2
El procedimiento siguiente se aplica al paso 5 del procedimiento bésico de la pagina 26.

I Enia pagina BASIC, pulse el boton [1 A VY] (REC CH) para mostrar el panel
REC CHANNEL en la seccidn inferior de la pantalla.

STYLE CREATOR : HardRock
[TE5T ASSEWELY I GROOVE | GHARMEL 1/ PARAHETER |

EBAR: L

SECTIOH:HAIH A
B PATIERH LEWGTH:2
2 [TENPO: 120 BEAT:d-4
| Z|»HY CLERR-CH DELETE-DRUM SETUP |

N

Estilos

2 Mantenga pulsado uno de los botones [3 ¥]-[8 V¥ ] para seleccionar el canal deseado
como destino de grabacion.

Si hay un estilo predefinido seleccionado, aparece un mensaje de confirmacién que le pregunta si desea
borrar los datos ya grabados del canal seleccionado. Pulse el botén [+/YES] para borrar los datos y el
canal seleccionado se especificard como destino de grabacién. Tenga en cuenta que solo se pueden
sobregrabar los datos de los canales de ritmo del estilo predefinido.

3 Si es necesario, seleccione una voz y, después, practique la linea de bajos,
el acompanamiento de acordes o la frase que desea grabar.

Pulse uno de los botones [3 A]-[8 A] (canal seleccionado) para abrir la pantalla de seleccién de voces
y después seleccione la voz que desee. Después de seleccionarla, pulse el botén [EXIT] para volver

a la pantalla original. Con la voz seleccionada, practique la frase o el acompafiamiento de acordes que
desea grabar.

* Voces disponibles para la grabacion
Se puede utilizar cualquier voz excepto las del conjunto de baterfa y de efectos especiales (SFX).

¢ Grabacién de una frase en CM7 (Do mayor séptima) (para reproducir las notas correctamente

mientras cambien los acordes durante la interpretacion).

Reglas para grabar una seccidn principal o de relleno

Con los ajustes iniciales predeterminados, la nota fundamental o el acorde fuente (pagina 37) se ajustan

en Do mayor séptima. Esto significa que debe grabar un patrén de fuente usando una escala de Do

mayor séptima, que cambiara de acuerdo con los acordes que especifique durante la interpretacién

normal. Grabe una linea de bajos, una frase o un acompafiamiento de acordes que desee oir cuando

se especifique Do mayor séptima. A continuacion se ofrecen mds detalles.

* Utilice unicamente los tonos de la escala CM7 para grabar los canales BASS (bajo) y PHRASE
(frase); es decir, C (Do), D (Re), E (Mi), G (Sol), A (La) y B (Si).

» Utilice unicamente los tonos de acorde al grabar los canales CHORD (acorde) y PAD (pulsador)
(es decir, C (Do), E (Mi), G (Sol) y B (Si)).

C = nota de acorde
C, R = nota recomendada

Si respeta esta regla, las notas de la reproduccién de estilo se convierten aproximadamente segun los
cambios de acorde que se hacen durante su interpretacion.

R 2 P SiuEwTe
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Reglas para grabar un preludio o una coda

Estas secciones se han redactado suponiendo que el acorde no se cambia durante la reproduccién. Por

ese motivo, no es necesario que respete la regla para las secciones principal y de relleno que se describen

anteriormente y puede crear progresiones de acordes especiales durante la grabacion. No obstante, siga

las reglas siguientes, ya que la nota fundamental o el acorde fuente se ajustan en Do mayor séptima.

* Durante la grabacién del preludio, asegirese de que la frase grabada se introduzca correctamente en
una escala de Do.

* Cuando grabe la coda, asegtrese de que la frase grabada empiece por una escala de Do o la siga
correctamente.

¢ Ajuste de la nota fundamental/acorde fuente si es necesario
Aunque la nota fundamental o el acorde fuente se ajusta en Do mayor séptima tal y como se describe
anteriormente, puede cambiarlo a cualquier clave o acorde que desee. Utilice los botones TAB [4][P]
para abrir la pdgina PARAMETER vy ajuste PLAY ROOT y CHORD en el tipo de acorde fuente o nota
fundamental que prefiera. Tenga en cuenta que cuando se cambia el acorde fuente del CM7
predeterminado por otro acorde, las notas de acorde y las notas recomendadas también cambian.
Consulte informacidn detallada en la pdgina 37.

Pulse el boton STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar la grabacion.

Cuando se reproduzcan los datos ya grabados, utilice los botones [1 W ]—[8 V] para activar o desactivar
cada canal segtn desee.

En caso necesario, puede borrar los datos del canal. Utilice los botones de cursor [ A][ ¥ ] para seleccionar
“3 RHY CLEAR/CH DELETE/DRUM SETUP” y pulse uno de los botones [4 AV ]/[S A V]
(CHANNEL DELETE) para abrir la pantalla de operaciones. En la pantalla CHANNEL DELETE, pulse
los botones [1 A]-[8 A] correspondientes al canal que vaya a borrar y, a continuacién, pulse el botén
[ENTER] para eliminar realmente los datos del canal. Para cerrar la pantalla CHANNEL DELETE, pulse
el boton [EXIT].

En cuanto la reproduccion del bucle vuelva al primer tiempo en la primera medicion,
inicie la interpretacion de la linea de bajos, el acompanamiento de acordes o la frase
que desea grabar.

Pulse el botén [START/STOP] para parar la reproduccion.
Si desea afiadir més notas, vuelva a pulsar el botén [START/STOP] para continuar con la grabacién.

 Para oir el sonido de reproduccion de los canales ya grabados con otra nota fundamental
o acorde fuente:
1) Utilice los botones TAB [ ][] para abrir la pagina PARAMETER.
2) Pulse el botén [1 AV] (REC CH) para abrir el panel REC CHANNEL vy, a continuacién, utilice los
botones [1 ¥ ]-[8 V] para activar o desactivar el canal deseado.
3) Para cerrar el panel REC CHANNEL, pulse el botén [EXIT].
4) Pulse el boton STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar la reproduccion.
5) En la pagina PARAMETER, ajuste PLAY ROOT y CHORD en la nota fundamental y el tipo de
acorde que desee.
La operacién anterior le permite oir como se reproduce el patrén de fuente mediante cambios en los
acordes durante la interpretacién normal.

Guarde el estilo grabado (consulte el paso 8 de la pagina 27).

AVISO

El estilo creado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin haber llevado antes a cabo

la operacion de guardado.
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Montaje de estilos (ASSEMBLY)

Esto permite copiar datos de canal como patrén de fuente de otro estilo predefinido al estilo creado
actualmente. Utilice esta funcidn si encuentra un patrén de ritmo, una linea de bajos, un acompafiamiento de
acordes o una frase favorita de otro estilo.

Las instrucciones siguientes se aplican al paso 5 del procedimiento bésico de la pagina 26. Tras seleccionar
una seccidn y realizar otros ajustes en la pdgina BASIC, lleve a cabo las siguientes instrucciones.

1 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] —> TAB [P] MENU 2 — botones de cursor [A][ ¥ ][€][™] STYLE CREATOR —
[ENTER] — TAB [4][»>] ASSEMBLY

2 Si es necesario, seleccione la seccion para su edicion.

Aunque la seccién que se debe editar ya se haya seleccionado en la pdgina BASIC, también puede
cambiar la seccidn en esta pagina. Pulse el botén de la seccidén que desee en el panel para abrir al ventana
SECTION y, a continuacién, pulse el botén [8 A] (OK) para introducir la seleccién. Si desea seleccionar
una seccién de relleno (que no tiene boton del panel), pulse cualquiera de los botones de seccion y utilice
los botones [6 AV ]/[7 A V] para seleccionar un relleno. A continuacion, pulse el botén [8 A] (OK).

Rock
SEGTION
ALL
WATHFILL
MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit. -"IEﬁ?"Ié- m
00000000000 ) ====
STYLE CONTROL a a G

000

NOTA Elpreludio 4 y 1a coda 4 se pueden seleccionar en la pantalla y después se pueden crear como estilo original, aunque no estan disponibles en el panel.

N

Estilos

3 Sustituya el patrén de fuente del canal especifico con el de otro estilo.

STYLE CREATOR: HardRock STYLE
["EASIC | [T TR ( GRODVE | CHANWEL 11 PARANETER | Q [TTE3)( USER 1 USB1 |

Press[ENTER] after selecting anitem. BAR: 1
B _Pop&Rock
Han‘]Rnck e ——

-
Q RHYTHMI | ),
RHVTHME lnﬁl M Ballad
BASS Ro:
Q CHORDL ar nck s Dance &R&B
T {3

Bn World

CHORDZ ardRock.
ock.
ardRock
ock,

PAD |
FPHRASEL
PHRASEZ

B Swinz&.Jazz

Wéﬁ;@??

Bm Entertainment
B STYLE

31 @E@E“W e

Q
nooopo O
ogooog ¥

3-4 3-5

3-1 Seleccione el canal que desee que se sustituya mediante los botones de cursor [A][V].

3-2 Pulse el boton [ENTER] (para que aparezca la pantalla de seleccion de estilos.

3-3 seleccione el estilo que desee y después pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla
original.

3-4 Seleccione la seccion y el canal del estilo seleccionado mediante los botones [2 A V][5 A V].

3-5 Confirme cémo suena con el patrén de fuente recién asignado pulsando el botén STYLE
CONTROL [START/STOP] para reproducir el estilo.

R 2 P SiUENTE
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Reproduccion del estilo durante el montaje de estilos
Puede reproducir el estilo mientras lo monta; ademads, puede seleccionar el método de reproduccion.
En la pdgina ASSEMBLY, utilice los botones [6 AV ]/[7 AV] (PLAY TYPE) para seleccionar el tipo.

* SOLO: Reproduce el canal seleccionado en la pdgina ASSEMBLY. Los canales establecidos en REC
en la pantalla RECORD de la pdgina BASIC se reproducen simultdneamente.

* ON: Reproduce el canal seleccionado en la padgina ASSEMBLY. Los canales que no estén definidos en
OFF en la pantalla RECORD de la pagina BASIC se reproducen simultdneamente.

* OFF: Silencia el canal seleccionado en la pdgina ASSEMBLY.

4 sio desea, repita el paso 3 para otro canal.

5 Guarde el estilo editado (consulte el paso 8 de la pagina 27).

AVISO
El estilo creado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin haber llevado antes a cabo
la operacion de guardado.
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Edicién de la sensacién ritmica (GROOVE)

Si cambia la temporizacién de todas las notas y velocidades, puede editar la sensacion ritmica para cada
canal de la seccidn actual seleccionada en la pdgina BASIC o el bot6n del panel. Las instrucciones siguientes
se aplican al paso 6 del procedimiento bdsico de la pagina 27.

-0 0

[LITTTS CHANMEL | PARAKETER |

EBAR: 1

1 |GROOVE
2 [PYHAHICS
Groove lets wou change the swins feel

of the rhathm ——
for examrle, from 8-beat to shuffle.

ENTER
Execute - [ENTER] # l I

UIIIGINFIL

BE cnnuszn ums FIIlE 2
snEnI

16BEAT n z PUSH R

12BEAT B 2 PUSH B

zmmn c z PUSH ©

1000000
Juoggod

I Enia pagina GROOVE, utilice los botones de cursor [A][¥] para seleccionar el menu
de edicion y, a continuacion, edite los datos mediante los botones [1 AV]-[7 AV].

1 GROOVE

Permite afiadir “swing” a la musica o cambiar la “sensacién” del tiempo haciendo cambios sutiles en la
sincronizacion (reloj) del estilo. Los ajustes de Groove se aplican a todos los canales de la seccién
seleccionada en la pagina BASIC.

[1 AV
2 AV]

ORIGINAL
BEAT (tiempo
original)

Especifica los tiempos a los que se aplica la sincronizacién de “Groove”.
Dicho de otro modo, si se selecciona “8 BEAT”, la sincronizaciéon de Groove
se aplica a las corcheas; si se selecciona “12 BEAT”, la sincronizacién se
aplica a tresillos de corcheas.

[3AV]/
[4 AV]

BEAT
CONVERTER
(convertidor
de tiempo)

Cambia la sincronizacién de los tiempos (especificada en el pardmetro
ORIGINAL BEAT anterior) al valor seleccionado. Por ejemplo, cuando
ORIGINAL BEAT se define como “8 BEAT” y BEAT CONVERTER como
“12”, todas las corcheas de la seccién cambian a sincronizacion de tresillo de
corcheas. Los valores “16A” y “16B” de Beat Converter que aparecen cuando
ORIGINAL BEAT se ajusta en “12 BEAT” son variaciones de un ajuste de
semicorcheas bdsico.

[5AV]

SWING

Produce una sensacién de “swing” al desplazar la sincronizacién de los
contratiempos en funcién del pardmetro ORIGINAL BEAT anterior. Por
ejemplo, si el valor especificado para ORIGINAL BEAT es “8 BEAT”, el
pardmetro Swing retrasard de forma selectiva los tiempos segundo, cuarto,
sexto y octavo de cada compds para crear un ritmo de swing. Los ajustes de
“A” a “E” producen distintos grados de swing, siendo “A” el més sutil y “E”
el més pronunciado.

6 AV
7 AV]

FINE (precision)

Selecciona una gama de “plantillas” de Groove que se aplican a la seccién
elegida. Con los ajustes “PUSH”, algunos tiempos se reproducen antes,
mientras que “HEAVY” retarda la sincronizacién de algunos tiempos.

Los ajustes numerados (2, 3, 4, 5) determinan los tiempos que se van a ver
afectados. Todos los tiempos hasta el tiempo especificado, pero sin incluir el
primero, se reproducirdn antes o después (por ejemplo, tiempos de segunda
y tercera si se selecciona “3”). En todos los casos, los tipos “A” producen
un efecto minimo, los tipos “B” producen un efecto medio y los tipos “C”
producen el maximo efecto.

R 2 P siuenTE
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2 DYNAMICS (dinamica)
Cambia la velocidad y el volumen (o énfasis) de algunas notas en la reproduccién de estilos. Los ajustes de
dindmica se aplican a todos los canales de la seccion seleccionada en la pagina BASIC.

[2 AVY] | CHANNEL Selecciona el canal (parte) al que se va a aplicar la funcién Dynamics.
(canal) El canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.

[3 AV]/ | ACCENT TYPE | Determina el tipo de énfasis que se aplica, en otras palabras, qué notas de

[4 AV] | (tipo de énfasis) | la parte se resaltan con los ajustes Dynamics.

[5 AVY] | STRENGTH Determina la intensidad con la que se aplicard el tipo de énfasis
(intensidad) seleccionado. Cuanto mads alto sea el valor, mayor serd el efecto.

(6 AV] | EXPAND/ Expande o comprime el rango de valores de velocidad. Los valores por
COMP. encima del 100% expanden el rango dindmico, mientras que los valores
(expandir/ inferiores al 100% lo comprimen.
comprimir)

[7 AVY] | BOOST/CUT Aumenta o reduce todos los valores de velocidad del canal o seccidn
(aumentar/ elegido. Los valores por encima del 100% aumentan la velocidad global,
reducir) mientras que los inferiores al 100% la reducen.

2 Pulse el botén [ENTER] para introducir las ediciones de cada pantalla.

Los valores que se muestran en los pardmetros STRENGTH, EXPAND/COMP. y BOOST/CUT se
expresan como porcentaje del dltimo valor ajustado.

Una vez completada la operacion, se muestra “UNDO -> [ENTER]”. Si no esté satisfecho con los

resultados de la funcién Groove o Dynamics y desea recuperar los datos originales, pulse el botén

[ENTER]. La funcién Undo solo tiene un nivel, Gnicamente puede anularse la operacién previa.

3 Guarde el estilo editado (consulte el paso 8 de la pagina 27).

AVISO

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin haber llevado antes a cabo
la operacion de guardado.

Edicién de datos para cada canal (CHANNEL)

Puede editar los datos registrados para cada canal de la seccién actual seleccionada en la pagina BASIC o los
botones del panel. Las instrucciones siguientes se aplican al paso 6 del procedimiento basico de la pdgina 27.

R 2 i s

-0 0

VELOCITY CHAWGE

BAR COPY
BAR CLEAR
EVERT

CHANNEL : RHYTHNZ Enacute --> [ENTER] #

| Efw|n

ENTER

J J’S ﬁ ﬁj; STREHGTH
5B s b _ 4
I

EX vns o wvrcs FA
100000
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1 Enia pagina CHANNEL, utilice los botones de cursor [A][ V] para seleccionar el
menu de edicion.

1 QUANTIZE (cuantizacion)
Igual que en el Creador de canciones (pagina 54), con la excepcion de los dos pardmetros adicionales
disponibles siguientes.

J’c Corcheas con swing

ﬁl: Semicorcheas con swing

2 VELOCITY CHANGE (cambio de velocidad)

Aumenta o reduce la velocidad de todas las notas en el canal especificado, segtin el porcentaje indicado aqui.

3 BAR COPY (copiar compases)
Con esta funcion, los datos pueden copiarse de un compds o grupo de compases a otra ubicacién dentro
del canal especificado.

[4 AVY] | TOP (primer) Especifica el primer (TOP) y el dltimo (LAST) compads del drea que se va
a copiar.

N

[S AV] | LAST (dltimo)

[6 AV] | DEST (destino) Especifica el primer compds de la ubicacién de destino donde se van
a copiar los datos.

Estilos

4 BAR CLEAR (borrar compases)
Esta funcién elimina todos los datos del rango de compases especificado dentro del canal seleccionado.

5 REMOVE EVENT (extraccion de evento)
Con esta funcién se pueden eliminar eventos especificos del canal seleccionado.

2 utilice los botones [2 AV] (CHANNEL) para seleccionar el canal que se va a editar.

El canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.

3 Utilice los botones [3 A V]-[7 A V] para editar los datos.

4 puise el botén [ENTER] para introducir las ediciones de cada pantalla.

Una vez completada la operacién, se muestra “UNDO -> [ENTER]”. Si no esté satisfecho con los
resultados de la edicidn y si desea recuperar los datos originales, pulse el botéon [ENTER]. La funcién
Undo solo tiene un nivel, Gnicamente puede anularse la operacién previa.

5 Guarde el estilo editado (paso 8 de la pagina 27).

AVISO

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin haber llevado antes a cabo
la operacion de guardado.

PSR-S670 Manual de referencia 35



N

sojns3

Realizacién de ajustes de formato del archivo de estilo (PARAMETER)

El formato de archivos de estilos (SFF) combina toda la experiencia y conocimientos de Yamaha sobre el
acompafiamiento automadtico (reproduccién de estilos) en un solo formato unificado. El ajuste de los
pardmetros relacionados con SFF determina cémo las notas originales se convierten en las notas que
suenan basandose en el acorde que usted especifique en el drea de acordes del teclado. El flujo de
conversion se muestra a continuacion.

Ajustes de patrén de fuente
¢ Nota fundamental fuente Ajustes estos pardmetros

* Acor(.ie fuente . ) L antes de la grabacion.
Determina la clave y el acorde que se utilizan para la interpretacion.

Cambios de acorde durante la interpretacion normal

Conversion de notas del patron de fuente
* NTR (Conversién mediante el cambio de la nota fundamental de acorde) ...pagina 37
* NTT (Conversiéon mediante cambio del tipo de acorde)... pagina 37

Ajuste de octava de las notas convertidas
* Tecla alta (Iimite de octava superior de la transposicion de notas)
* Limite de nota (registro de notas entre las notas superiores e inferiores)

| Ajuste estos parametros
después de la grabacion.

Otros
* RTR (cambio del tono de las notas en respuesta a cambios de acordes)

Notas que suenan

Las instrucciones siguientes se aplican al paso 6 del procedimiento bésico de la pagina 27.

NOTA Los pardmetros que puede ajustar aqui son compatibles con el formato SFF GE. Por ese motivo los archivos de estilo creados en este instrumento se pueden
reproducir solamente en instrumentos compatibles con SFF GE.

I Enia pagina PARAMETER, utilice los botones de cursor [A][ V] para seleccionar el
menu de edicion.
Para obtener més detalles sobre el ment de edicién, consulte la pagina 37.

[NTT: BYPRSS

[HIGH KEY:iF#

[WOTE LIMIT LON:C-2 HIGH: 68
4 [RTR:PITCH_SHIFT

= 1 |PLAY ROOT :C |cHoRD: M7
Q 5 [NTRIROOT FIXED
-

CHARHEL : RHYTHH2

PLAY ROOT: PLAY CHORD
N Mai
[H [3
[1] L W7 |
m CHAHHEL Eb H7#11
GVYR  iv 0 av oo

i PAGINA SIGUENTE
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2 Pulse el botén [2 AVY] (CHANNEL) para seleccionar el canal que desee editar.

3

4

El canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.

Utilice los botones [3 A V]-[7 A V] para editar los datos.

Para ver més detalles sobre los pardmetros editables, consulte las paginas 37-39.

Guarde el estilo editado (consulte el paso 8 de la pagina 27).

AVISO

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin haber llevado antes a cabo
la operacion de guardado.

1 SOURCE (PLAY) ROOT/CHORD (reproducir fundamental/acorde fuente)
IMPORTANTE

Deben ajustarse estos parametros antes de la grabacién. Si cambia la configuracién tras la grabacion, no se puede realizar la
conversion de nota adecuada incluso aunque especifique varios tipos de acordes.

Antes de grabar, debe ajustar esos pardmetros que determinan la tecla que se utiliza para reproducir cuando
se registra el patron de fuente en el canal de frase, pad, acorde o bajo. Si ajusta este valor en “Fm7”,

la frase grabada original (patrén de fuente) se activara al especificar Fm7 durante la interpretacién normal.
CM7 (Nota fundamental de acorde fuente = C (Do) y tipo de acorde fuente = M7) se ajusta de forma
predeterminada. En funcién de los ajustes que se muestran aqui, las notas que se pueden reproducir (notas
de acordes y notas de escala recomendadas) diferirdn. Consulte informacién mds detallada a continuacién.

Cuando la nota fundamental es C (Do):

CMaj Ce CM7 CM7#11 Cadd9 CM7(9) Ce9

C|R|C C|R C|R|C C|IC|R C|R|C C|R|C C|R|C C|R|C c|c|C C|R c|c|C C|R|C c|c|C C|C|R
Caug Cm Cmg Cmz Cmz7"5 Cmadd9 Cm7(9)

C|R|C C R R/ C C|R R|C|C (9 R|C C R c|C R|C c|C R|C

Cmz (1) CmM7 CmM7(9) Cdim Cdim7 Cc7 C7suss

C|R c|C C R R|C C c|c R|C 9 9 R C/R R C|R C C C C c|C
C7t5 Cc7(9 C7#1 C7(13) C7(-9) C7(-13) C7(#9)

C|R|C cic|c C C|R|C C|R C|R|C c|Cc C c c c C|R|C [ Cc C
CMzaug Czaug C148 C145 Csusg Csus2

C|R|C|R R| C C|R|C c [o] [ C/R cic C|C|R C|R

C = notas de acorde
C, R = notas recomendadas

NOTA Cuando los pardmetros del canal seleccionado estan definidos en NTR: ROOT FIXED, NTT: BYPASS y NTT BASS: OFF, los parametros indicados se
cambian a “PLAY ROOT" en lugar de “SOURCE ROOT". En este caso, podra oir el sonido resultante cuando cambie el tipo de acorde y la nota
fundamental durante la reproduccion.

NOTA  Estos ajustes no se aplican cuando NTR se ajusta en GUITAR.

2 NTR/NTT

Estos ajustes determinan como se convierten las notas originales del patrén de fuente en respuesta al
cambio de acordes durante la interpretacién normal.

[3AV] NTR (regla de transposi- | Determina la posicion relativa de la nota fundamental en el acorde, cuando
cién de notas) se convierte desde el patrén fuente como respuesta a los cambios de acorde.
Consulte la lista siguiente.

[4 AV]— | NTT (tabla de transposi- | Determina la tabla de transposicién de notas para el patrén fuente. Consulte
[6 AV] cién de notas) la lista siguiente.

[7 AV] NTT BASS ON/OFF El canal para el que esta opcidn estd activada (ON) se reproducird con la nota
(activar/desactivar fundamental de bajo, cuando el instrumento reconozca el acorde de bajo.

bajo de NTT) Cuando NTR se establece en GUITAR vy este pardmetro estd activado (ON),
solo la nota asignada al bajo se reproducira con la nota fundamental de bajo.

NOTA Los canales ritmicos no se deben ver afectados por los cambios de acorde, por lo que es necesario asegurarse de que los parametros estén establecidos
en NTR: ROOT FIXED, NTT: BYPASS y NTT BASS: OFF. En este caso, “SOURCE ROOT” se cambia a “PLAY ROOT".

N

Estilos
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NTR (regla de transposicién de notas)

fundamental fija)

ROOT TRANS Cuando la nota fundamental se transporta, el intervalo
(transposicion de nota entre las notas se mantiene. Por ejemplo, las notas Do3, :§: » Eﬁg
fundamental) Mi3 y Sol3 de la clave de Do se convierten en Fa3, La3 Cuandosetoca Cuando se
y Do4 cuando se transportan a Fa. Utilice este ajuste el acorde en C  toca el acorde
para los canales que contengan lineas de melodia. (Do) mayor. ;nago(,_Fa)
ROOT FIXED (nota La nota se conserva lo mas cerca posible del registro de

notas anterior. Por ejemplo, las notas Do3, Mi3 y Sol3 :§: » :ﬁ:
de la clave de Do se convierten en Do3, Fa3 y La3

. . Cuando se Cuando se
cuando se transportan a Fa. Utilice este ajuste para toc% eIDacorde tocz'a: e'I:acorde
los canales que contengan partes de acordes. emnayo(r_ °) emnayo(r, 2

GUITAR (guitarra)

Exclusivamente para transposicién de acompafiamiento de guitarra. Las notas se
transportan para aproximarlas a los acordes que se interpretan con digitacion de
guitarra natural.

NTT (tabla de transposicion de notas)
Cuando NTR se ajusta en ROOT TRANS o ROOT FIXED

BYPASS (omitir)

Cuando se define NTR en ROOT FIXED, la tabla de transposicién utilizada no
lleva a cabo ninguna conversién de notas. Cuando se define NTR en ROOT
TRANS, la tabla utilizada solo convierte las notas manteniendo la relacion

de tono entre las notas.

(menor melddica)

MELODY (melodia) Adecuado para transposicion de la linea de melodia. Utilicela para canales de
melodia como Phrase 1 y Phrase 2.

CHORD (acorde) Adecuado para transposicion de partes de acordes. Utilicela para los canales Chord
1 y Chord 2, especialmente si contienen partes de acordes de piano o de guitarra.

MELODIC MINOR Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce el intervalo de

tercera de la escala en un semitono. Cuando el acorde cambia de menor a mayor,
el intervalo de tercera menor aumenta en un semitono. Las demds notas no
experimentan cambios. Utilicela para canales de melodias de secciones que
responden solo a acordes mayores o menores, tales como preludios y codas.

(menor armonica)

MELODIC MINOR 5th Ademads de la transposicion a la escala menor melddica descrita anteriormente,
(menor melddica quinta) los acordes aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.
HARMONIC MINOR Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los intervalos

de tercera y sexta de la escala en un semitono. Cuando el acorde cambia de menor
a mayor, el tercer intervalo menor y el sexto bemol aumentan en un semitono.

Las demads notas no experimentan cambios. Utilicela para canales de acordes de
secciones que respondan solo a acordes mayores o menores, tales como preludios
y codas.

(menor natural)

HARMONIC MINOR 5th | Ademads de la transposicion menor arménica descrita anteriormente, los acordes
(menor armdnica quinta) aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.
NATURAL MINOR Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los intervalos

de tercera, sexta y séptima de la escala en un semitono. Cuando el acorde cambia de
menor a mayor, los intervalos de tercera menor, de sexta bemol y de séptima bemol
aumentan en un semitono. Las demds notas no experimentan cambios. Utilicela
para canales de acordes de secciones que respondan solo a acordes mayores o
menores, tales como preludios y codas.

NATURAL MINOR 5th
(menor natural quinta)

Ademas de la transposicién menor natural descrita anteriormente, los acordes
aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.

DORIAN (dérica)

Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce los intervalos
de tercera y séptima de la escala en un semitono. Cuando el acorde cambia de
menor a mayor, el intervalo de tercera menor y de séptima bemol aumentan en un
semitono. Las demds notas no experimentan cambios. Utilicela para canales de
acordes de secciones que respondan solo a acordes mayores o menores, tales como
preludios y codas.

DORIAN 5th
(ddrica quinta)

Ademas de la transposicion a la escala dérica descrita anteriormente, los acordes
aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.

38
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Cuando NTR est4a definido como GUITAR

ALL-PURPOSE Esta tabla abarca los sonidos de rasgueo y arpegio.

(universal)

STROKE (rasgueo) Adecuado para sonidos de rasgueo de guitarra. Algunas notas pueden sonar
como si estuvieran silenciadas, una condicion normal cuando el acorde se
toca rasgueando una guitarra.

ARPEGGIO (arpegio) Adecuado para el sonido reproducido de arpegio de la guitarra, que tiene
como resultado preciosos sonidos de arpegio de cuatro notas.

3 HIGH KEY/NOTE LIMIT (limite superior de tecla/nota)
Estos ajustes ajustan la octava de las notas convertidas de las originales mediante NTT y NTR.

[4 AV]/ | HIGH KEY Define la tecla mas alta (Iimite de octava superior) de la transposicion de
[5 AV] | (tecla superior) notas para el cambio de la nota fundamental del acorde. Cualquier nota
que segun los célculos sea més alta que la tecla més alta se transporta a la
octava inmediatamente inferior. Este ajuste solo est4 disponible cuando el
pardmetro NTR (pdgina 37) se ha configurado como “Root Trans”.
Ejemplo: cuando la tecla mas alta es Fa. ;3
Cambios en la u"j
nota fundamental = CM cim e EM F¥M ..
Notas tocadas ~ wp C3-E3-G3  C#3-E#3-G#3 F3-A3-C4  F2-A¥2-CH3
0 I I H I I I
6 g g I 8- |
’ g
[6 AVY] | NOTE LIMIT Definen el rango de notas (la més alta y la mas baja) para las voces
LOW (limite de | grabadas en los canales de estilo. Con el ajuste razonable de este registro,
nota inferior) puede asegurarse de que las voces suenen de la forma maés real posible,
en otras palabras, que no suene ninguna nota fuera del registro natural
[7 AV] | NOTE LIMIT (por ejemplo, sonidos de bajo altos o sonidos “piccolo” bajos).
HIGH (limite . . . .
. Ejemplo: cuando la nota mas baja es Do3 y la mas alta es Re4.
superior de nota)
Cambios en la
nota fundamental wp CM Cim ce FM
Notas tocadas ®» E3-G3-C4  E#3-G¥#3-CH4 F3-A3-C4 )
’ . Limite
1 T T % superior
Limite
inferior

4 RTR (regla de reactivacion)
Estos ajustes determinan si las notas dejan de sonar o no y como cambian de tono como respuesta a los
cambios de acordes. Utilice los botones de cursor [4 A V¥ ]-[7 A V] para seleccionar uno de los tipos

siguientes.
STOP (detener) Las notas dejan de sonar.
PITCH SHIFT Se llevard a cabo la inflexion del tono de la nota sin un nuevo ataque para
(variacién de tono) adaptarse al tipo del nuevo acorde.
PITCH SHIFT TO Se llevard a cabo la inflexion del tono de la nota sin un nuevo ataque para
ROOQOT (variacién de adaptarse a la nota fundamental del nuevo acorde. No obstante, la octava de

tono a fundamental)

la nueva nota no experimenta cambios.

ROQOT (reactivacion
a fundamental)

RETRIGGER La nota se reactiva con un nuevo ataque a un nuevo tono que corresponde al
(reactivacion) siguiente acorde.
RETRIGGER TO La nota se reactiva con un nuevo ataque a la nota fundamental del siguiente

acorde. No obstante, la octava de la nueva nota no experimenta cambios.
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Edicién de la parte ritmica de un estilo (Drum Setup)

La funcién Drum Setup (ajuste de bateria) permite editar la parte ritmica del estilo actual; por ejemplo,
cambiar los instrumentos de percusion y realizar diversos ajustes. El procedimiento siguiente se aplica al
paso 6 del procedimiento bdsico de la pagina 27.

I Enia pagina BASIC, pulse el boton [1 A VY] (REC CH) para abrir el panel REC
CHANNEL en la seccion inferior de la pantalla.

i SLYLE CREATOR: HardRock o,
[ZIITH  ASSEMBLY 1 GROOVE |1 GHAHHEL |f PARAMETER |
BARE 1
1 [SECTION:NATN A
PATTERN LENGTH: 2

2 [TEnpe: 120 BEAT:4-4

[2|RHY CLEAR-CH DELETE-DRUM SETUP |

REC CHAWMEL

* oo
2 Mantenga pulsado el botén [1 ¥] o [2 ¥] correspondiente al canal que desee editar.

NOTA Si los distintos sonidos de percusion se asignan a cada seccién del canal seleccionado, los sonidos se establecen en el de la seccion actual con objeto
de utilizar la funcién Drum Setup.

3 Utilice los botones de cursor [A][V] para seleccionar “3 RHY CLEAR/CH DELETE/
DRUM SETUP” y pulse uno de los botones [6 AV]/[7 AV] (DRUM SETUP) para abrir
la pantalla Drum Setup.

Aparecerd la ventana DRUM SETUP.

BAR: 1 IHSTRUHENT:
4 [SECTIOH:HAIH A Kick PwrMute
PATTIERH LEWGTH:2
2 | TEHPO: 120 BEAT:d4-4 %
3 |RHY CLEAR-CH DELETE-DRUH SETUP
:; [
.................... SOURCE SELECT e [-LEVEL~ —PAH— ~PITCH-
127 C o
|—]
HOTE—— @I)
c1
" CHANMEL Fa v av B avl
pec oo wvimcean | SRNEL ] ommseron I B, v BT rea rxa va S0

00 00000000
Jd Juogdogy

3 S5 6 7 8

4 sies necesario, pulse el boton STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar la
reproduccion de la parte ritmica.
Los sonidos reproducidos se indican en el teclado de pantalla para que pueda comprobar qué nota desea editar.

5 utilice los botones [1 AV]/[2 AV](NOTE) para seleccionar la nota que desee editar.

NOTA También puede seleccionar la nota pulsandola en el teclado.

i PAGINA SIGUENTE
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6 seleccione el instrumento que desee usar.
6-1 Utilice los botones [3 A ¥)/[4 A VY] (INSTRUMENT) a fin de abrir la ventana de seleccién del

instrumento.
co (=1
KIT: CATEGORY: THSTRUHENT
------------ AHALOGTS HO ASSIGH Kick Aub+
AHALOGTY Kick Parlpen
HOUSE EKIT SHARE
[ POHER KIT1 HI-HATS
C
6-2
6-2 Utilice los botones [2 A Y]-[7 A V] para seleccionar, por orden, el kit, la categoria y el 2
instrumento.

6-3 Para cerrar la ventana, pulse el botén [EXIT].

Estilos

7 Sies preciso, establezca el nivel de volumen, la panoramica o el tono mediante los
botones [5 AV]-[7 AV].

8 Si es necesario, realice ajustes mas detallados.
8-1 Pulse el botén [8 A ¥] (DETAIL) para abrir la ventana de ajustes detallados.

PARAHETER YALUE
PitchCoarse 0 |
PitchFine 1]

Level
Alternatebirous L]
Pan c

Joogd
00000

8-2
8-2 Utilice los botones [3 A Y]-[5 A V] para seleccionar el parametro y, a continuacion, utilice
los botones [6 A V]/[7 A V] para establecer el valor.

Si el pardmetro estd marcado con “*” en la lista siguiente, significa que el ajuste realizado aqui afecta a los
ajustes del paso 7.

Pitch Coarse* Permite realizar una afinacion poco precisa del tono, en incrementos de un semitono.
(tono poco preciso)

Pitch Fine* (ajuste | Permite realizar una afinacién precisa del tono, en incrementos de una centésima.

preciso del tono) NOTA En términos musicales, es la centésima parte de un semitono. (100 centésimas equivalen a un semitono.)
Level* (nivel) Permite ajustar el nivel de volumen.
Alternate Group Determina cudl es el grupo alternativo. Los instrumentos que pertenecen al mismo

(grupo alternativo) | nimero de grupo no pueden sonar a la vez. Si se toca un instrumento dentro de un
grupo numerado, inmediatamente se interrumpird el sonido de cualquier otro
instrumento del mismo grupo y con el mismo nimero. Si se establece en 0,

los instrumentos del grupo pueden sonar a la vez.

Pan* (efecto Determina la posicién estéreo.
panordmico)

i PAGINA SIGUIENTE
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Reverb Send Permite ajustar la profundidad de reverberacién.
(transmision de
reverberacion)

Chorus Send Permite ajustar la profundidad de chorus.
(envio de chorus)

Variation Send Permite ajustar la profundidad del efecto de variacién (DSP1).

(envio de variacién) | Cuando el pardmetro “Connection” se establece en “Insertion” en la pantalla

Mixing Console y se selecciona este canal de ritmo como parte asignada, este

pardametro surte los efectos que se indican a continuacién.

* Si Variation Send se establece en 0: No se aplica ningtin efecto al instrumento
(Insertion Off).

* Si Variation Send se establece en un valor entre 1y 127: Se aplican los efectos
al instrumento (Insertion On).

Key Assign Determina el modo de asignacién de teclas. Este pardmetro solo es eficaz cuando
(asignacion el pardmetro XG del kit “SAME NOTE NUMBER KEY ON ASSIGN” se
de teclas) establece en “INST”; consulte la Data List (Lista de datos) en el sitio web.
* Single: Cada vez sucesiva que se toca el mismo sonido el sonido anterior se corta
o silencia.

* Multi: Cada sonido contintia disminuyendo hasta que desaparece aunque se
toque sucesivamente varias veces.

Rcv Note Off Determina si se reciben o no los mensajes de nota desactivada.

(recibir nota

desactivada)

Rcv Note On Determina si se reciben o no los mensajes de nota activada.

(recibir nota

activada)

Filter Cutoff Determina la frecuencia de corte o el rango de frecuencias efectivo del filtro.
(corte de filtro) Los valores mas altos producen un sonido mas brillante.

Filter Resonance Determina el énfasis que se da a la frecuencia de corte (resonancia), que se
(resonancia estableci6 anteriormente en Filter Cutoff. Los valores m4s altos producen un
de filtro) efecto mas pronunciado.

EG Attack Determina la rapidez con la que el sonido alcanza su nivel maximo después de
(ataque de EG) tocar la tecla. Cuanto mds alto es el valor, mds rdpido es el ataque.

EG Decay 1 Determina la rapidez con la que la voz alcanza su nivel de sostenido (un nivel
(disminucién ligeramente inferior al maximo). Cuanto mads alto es el valor, mas rdpida es la
de EG 1) disminucion.

EG Decay 2 Determina la rapidez con la que el sonido disminuye hasta silenciarse después
(disminucién de soltar la tecla. Cuanto mds alto es el valor, mds rdpida es la disminucién.
de EG 2)

8-3 Para cerrar la ventana, pulse el botén [EXIT].

9 Pulse el boton [EXIT] para cerrar la ventana DRUM SETUP y volver a la pagina BASIC.

'0 Guarde el estilo editado (consulte el paso 8 de la pagina 27).

AVISO

El estilo editado se perdera si se cambia a otro estilo o si se desconecta la alimentacion del instrumento sin haber llevado antes a cabo
la operacion de guardado.
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Canciones

Contenido
Edicion de ajustes de notaciéon musical (partitura). .. ........ ... .. ... i i, 43
Ajustes de la pantalla de edicion de letrasftexto. . . ......... ... .. i 45

Uso de las funciones de acompanamiento automatico con la reproduccion de canciones ... 46
Parametros relacionados con la reproducciéon de canciones (funcion de guia, ajustes

de canal, ajustes de repeticion) . ............ .o i e e 47
* Practica vocal y en el teclado utilizando la funciéndeguia............ ... ... ... ... ..... 48
Creacion y edicion de canciones (Creadorde canciones)...............c.civiiirnenn. 50
* Seleccion de los datos de configuracion que se grabaran en la cabecera de la cancién
(Pagina SETUP) . . .. .o 50
* Regrabacion de una seccién concreta: Punch In/Out (puntos de entrada y salida)
(pagina REC MODE) . .. ... ... 51
* Edicion de eventos de canal de datos de cancién existentes (pantalla CHANNEL) .......... 53

3

Edicion de ajustes de notacion musical (partitura)

Para ver la notacién musical de la cancién seleccionada, pulse el botén [SONG FUNCTION], seguido de uno
de los botones [2 AV ]/[3 AV] (SCORE). Puede cambiar la configuracién, como el tamafio de fuente del
texto. Puede cambiar la pantalla de partitura tal como desee para que se adapte a sus preferencias personales.
Estos ajustes se mantienen aunque se apague el instrumento.

Canciones

NOTA Puede guardar los ajustes realizados como parte de una cancién; para ello, acceda a [FUNCTION] — TAB [»>] MENU 2 — botones de cursor
[A][V][<][»] SONG CREATOR — TAB [«][»] SETUP. Consulte la pagina 50.

NOTA En funcion de la cancion disponible comercialmente en concreto, es posible que no se pueda mostrar la partitura.

NOTA La partitura de un archivo de audio no se puede mostrar porque la partitura se crea basandose solamente en eventos MIDI.

TEHPO J=8d SCORE: Annie Laurie PAGE 1-11

I

o
o
11
Y
+

S
“!5
g

o

P

“!5

3 q

LEFT RIGHT | GHORD |[LVRIGS | HOTE SIZE
. "o OH suiLL | SETUP |

00000 0O

Jgggyg gy

[1 AV] LEFT ON/OFF | Activay desactiva la visualizacién de la notacién izquierda. En funcién de otros ajustes,
(activar/ es posible que este pardmetro no esté disponible y que aparezca difuminado en gris.
desactivar Si este es el caso, vaya a la pantalla de ajustes detallados (consulte a continuacién) y defina el
izquierda) pardmetro LEFT CH. en cualquier canal excepto “AUTO”, o vaya a la pantalla [FUNCTION]

— TAB [€] MENU 1 —> botones de cursor [ A]['V][4][»] SONG SETTING — [ENTER]
— botén de cursor [A] 1 CHANNEL/GUIDE MODE/PHRASE MARK REPEAT y ajuste el
pardmetro TRACK 1 en cualquier canal excepto “OFF” (pdgina 47). RIGHT (siguiente
parametro) y LEFT no pueden desactivarse al mismo tiempo.

2AV] RIGHT ON/ Activa y desactiva la visualizacion de la notacion derecha. RIGHT y LEFT (arriba) no
OFF (activar/ pueden desactivarse al mismo tiempo.

desactivar
derecha)

R 2 P SiuEwTe
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[3AV] CHORD ON/ Activa y desactiva la visualizacién de los acordes. Si la cancidn seleccionada no incluye
OFF (activar/ datos de acordes, no se muestran acordes.
desactivar
acordes)

4 AV] LYRICS ON/ Activa y desactiva la visualizacidén de letras. Si la cancidén seleccionada no incluye datos de
OFF (activar/ letras, no se muestran letras. Si la cancién contiene eventos de pedal, al pulsar estos botones
desactivar letra) | se muestran los eventos de pedal en lugar de las letras.

[5AV] NOTEON/OFF | Activay desactiva la visualizacién del nombre de la nota (tono). El nombre de la nota se indica
(activar/ a su izquierda. Si el espacio entre las notas es demasiado pequefio, la indicacion puede
desactivar nota) | desplazarse a la parte superior izquierda de la nota. Si la cancién contiene eventos de digitacion,

al pulsar estos botones se muestra la digitacion en lugar de los nombres de las notas.

[7 AV] SIZE (tamafio) | Determina el nivel de zoom de la pantalla de la notacién.

B AV] SET UP Abre la pantalla de ajustes detallados. Consulte a continuacion.

(configuracion)

Pulse el boton [8 A V] (SET UP) (configurar) para acceder a la pantalla de ajustes
detallados. Para definir el tipo de vista, utilice los botones [1 AV]-[6 AV]y,
a continuacion, pulse el botén [8 A] (OK).

LEFT RIGHT KEY
CH

Db Brmi b
At Frack+d)
Eb/Cinibk3)

BEGimnibr2)
F/Dmib+1)

Do0ooG0
000000

[l AV] LEFT CH Determina qué canal MIDI de los datos de la cancién se utiliza para la parte de la mano
(canal izquierda o la mano derecha. Este ajuste recupera el valor AUTO cuando se selecciona
izquierdo) otra cancion.

2AV] RIGHT CH AUTO: Los canales MIDI de los datos de la cancidn para las partes de la mano izquierda
(canal derecho) y derecha se asignan automadticamente; para ello, se ajustan las partes en el mismo canal

que el canal especificado en [FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — botones de cursor
[A][V][4][™] SONG SETTING — [ENTER] — TAB [ 4] GUIDE/CHANNEL
(pagina 47).
1-16: Asigna el canal MIDI especificado (1-16) a cada parte de la mano derecha e izquierda.
OFF (ajuste disponible solamente para LEFT CH): No asigna ningtin canal a la parte izquierda.
Desactiva la visualizacién del intervalo de teclas que se tocan con la mano izquierda.

[3AVY] | KEY Permite introducir cambios en la armadura en medio de una cancidn, en la posicién en que

[4 AV] SIGNATURE se ha interrumpido su reproduccién. Este mend resulta util cuando la cancién seleccionada
(armadura) no incluye ajustes de signatura de tono para mostrar la notacién.

[5AV] QUANTIZE Permite controlar la resolucién de las notas en la notacién, para poder cambiar o corregir la
(cuantizacién) sincronizacién de todas las notas visualizadas y adaptarlas a un determinado valor de nota.

Asegirese de seleccionar el valor de nota mas pequefio que se utilice en la cancidn.

[6 AV] NOTE NAME | Selecciona el tipo de nombre de la nota indicado a la izquierda de esta en la notacion,
(nombre elegido entre uno de estos tres tipos. Aqui, los pardmetros estan disponibles cuando el
de nota) pardmetro NOTE ON/OFF anterior estd configurado en ON (activado).

A, B, C: Los nombres de las notas se indican en forma de letras (C, D, E, F, G, A, B).

Fixed DO: Los nombres de las notas se indican en notacién de solfeo, con la nota de C
fijada en Do. Las notas “C, D, E, F, G, A, B” siempre se indican como “Do, Re, Mi, Fa,
So, La, Si”’ cuando el idioma se ajusta en espaiiol. Tenga en cuenta que la indicacién de
nombre de la nota difiere en funcion del idioma actual (pagina 48).

Movable DO: Los nombres de la nota se indican en solfeo de acuerdo con la clave de la
cancién actual. Cuando se selecciona la cancién con la clave en Re mayor, por ejemplo,
las notas “D, E, F#, G, A, B, C#” se indican como “Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Si”’ cuando
el idioma se ajusta en espaiiol. Tenga en cuenta que la indicacién de nombre de la nota
difiere en funcién del idioma actual (pagina 48).
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Ajustes de la pantalla de edicion de letras/texto

Para ver la letra de la cancidn seleccionada o el texto, pulse el botén [SONG FUNCTION], seguido de uno de
los botones [4 AV]/[5 AV] (LYRICS/TEXT). Puede cambiar la configuracién, como el tamafio de fuente

del texto.

NOTA Si las letras son indescifrables o no se pueden leer, es posible que necesite cambiar el ajuste del idioma de las letras en [FUNCTION] —
TAB [«] MENU 1 — botones de cursor [A]['W][<€][»] SONG SETTING — [ENTER] — botones de cursor [A1['W]12 LYRICS LANGUAGE (pégina 48).
NOTA Cuando cree un archivo de texto en un ordenador, asegurese de introducir los saltos de linea manualmente. Esto es necesario porque en este instrumento no
se pueden introducir saltos de linea automaticos. Si una frase se extiende mas alld de la pantalla y no se puede mostrar correctamente, revise los datos del
texto introduciendo manualmente los saltos de linea apropiados.

J=84  BAR:0O1

Visualizacion de letras Visualizacion de texto
Se muestra la letra de los datos de la cancién. Pulse los Se muestran los textos creados en un ordenador.
LYRICS - botones
[1 AV]

Annie Laurie

J
0

(p) 2006 ¥amaha Corporation

Display your text files here...
Words by Traditional :> You can use this to show:
Music by Traditional

Lyrics
Chord sheets
Performance notes and memos

or any text that you want!

00 000000
go goggod

Pulse el botén [5 A V]/[6 AV ]para
acceder al archivo de texto deseado.

[1 AVY] | TEXT/LYRICS Cambia entre la pantalla Lyrics (se muestran los datos de las letras de las
(texto/letra) canciones) y la pantalla Text (un archivo de texto seleccionado mediante

los botones [5 AV]/[6 AV]).

[2 AV] | CLEAR (borrar) Borra el texto de la pantalla. Esta operacion no elimina el texto en si, sino
(solo cuando se ha | que hace que no se seleccione ningiin archivo de texto. Si desea restaurar la
seleccionado un indicacion de texto, vuelva a seleccionar el archivo de texto mediante los
archivo de texto) | botones [5 AV ]/[6 AV].

[3 AV]/ | F11-20pt, P9-16pt | Cuando el idioma de pantalla es distinto de JAPANESE (japonés)

[4 AV] | (solocuando se ha | Determina el tipo y el tamaio de fuente. El tipo “F” (fijo) resulta adecuado para
seleccionado un visualizar letras con nombres de acordes, ya que las posiciones de éstos se han
archivo de texto) “fijado” a las letras correspondientes. El tipo “P” (proporcional) es adecuado

para mostrar letras sin nombres de acordes o notas explicativas. Los nimeros
indican los tamaiios de fuente.
dJowo9 - Cuando el idioma de pantalla se ha establecido en JAPANESE
dvwoie Determina el tamafio de fuente.
(solo cuando se ha
seleccionado un
archivo de texto)
[5 AV]/ | TEXT FILE Abre la pantalla de seleccion de archivos de texto. Después de realizar el ajuste,
[6 AV] | (archivo de texto) | pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla Lyrics/Text.

PSR-S670 Manual de referencia
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Uso de las funciones de acompaifiamiento automatico con la
reproduccion de canciones

Cuando se reproducen al mismo tiempo una cancién y un estilo, los canales 9 a 16 de los datos de la cancién
se sustituyen por canales de estilo, lo que permite interpretar el acompafiamiento de la cancién. Pruebe
a tocar los acordes mientras se reproduce la cancién, como describen las instrucciones siguientes.

2

Seleccione una cancion.
Seleccione un estilo.

Mientras mantiene pulsado el boton SONG CONTROL [l] (STOP), pulse el botén
[»/10] (PLAY/PAUSE) para llevar a cabo un inicio sincronizado de la cancion.

SONG CONTROL
L /1 \
LSYNC START- S

Pulse el boton STYLE CONTROL [ACMP] para activar la funcion de acompanamiento
automatico y después pulse el botén [SYNC START] para habilitar el inicio
sincronizado del acompanamiento.

SYNC
ACMP START

E%) = E]@

Pulse el boton STYLE CONTROL [START/STOP] o toque acordes en la seccion de acordes.

Empezardn a reproducirse la cancion y el estilo a la vez. La informacién de acordes aparece en la partitura
visualizada (pdgina 43) mientras toca.

«ll

NOTA Cuando se reproducen a la vez una cancion y un estilo, se utiliza automéaticamente el tempo establecido en la cancion.
NOTA Lafuncion Style Retrigger (redisparador de estilo) (pagina 10) no se puede utilizar durante la reproduccién de canciones.

Cuando se interrumpe la reproduccién de la cancidn, la reproduccién de estilo se detiene al mismo tiempo.
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Parametros relacionados con la reproduccion de canciones
(funcion de guia, ajustes de canal, ajustes de repeticion)

El instrumento ofrece una variedad de funciones de reproduccién de canciones (repeticién de la reproduccion,
distintos ajustes de guia, etc.) a las que se puede acceder en la pantalla mostrada a continuacién.

1 Accedaala pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [4€] MENU 1 — botones de cursor [A ][V ][4][™] SONG SETTING — [ENTER]

Utilice los botones de cursor [A][ V] para seleccionar la pagina en la que realizar los

ajustes como se indica a continuacion.

AHHEL

IRASE WARK REPEAT:0FF

e SONGSETTING o

e SONGSETTING o

|CI|I1NNEL LEFT:2 RIGHT :1 AUTD CH SET:0H |
1 [GUIDE HODE:Follow Lishts
PHRASE WARK REPEAT:OFF

LEFT:2 RIGHT :1 AUTO CH SET:ON

REPEAT HODE:OFF FAST FORKARD TYPE:JUHP

YRICS LANGUAGE:AUI0 |

2 [LYRICS LAMGURGE:AUTD

@ [WPIDE MODE:Follou Lishts
EPEAT WODE:OFF FAST FORMARD TYPE :JUMP
A 4

UICK START:0M |

OUICK START:ON

UlDE NODE Lnlhen Pla'ﬁback Pauses. Play the correct

GHANKEL SETTRES GUIDE HODE: REPERAT REPEAT HODE TYPE LANGUAGE:
L[FI ulmn nu ' IEI'IEEIKEKB -SIEE;LE-
Karno-Kes on Pulse los AL | TERAR O ——
Your Tewro | |SET ) nnnnnn scnus .mpmc:s: nrr

PHRASE HARK FAST_FORHARD LYRIGS

-QUICK START:

=
=

botones
de cursor
[A]lY]

00000000
00000000

1 Pagina CHANNEL/GUIDE MODE/PHRASE MARK REPEAT

[l AVY] | LEFT (izquierda) | Estos pardmetros determinan el canal MIDI de los datos de la cancién que

se debe asignar a la parte izquierda o derecha de las funciones de guia y de

[2AV] | RIGHT (derecha) partitura de cancion.

[3 AVY] | AUTO CH SET Cuando se establece en “ON”, se configuran autométicamente los canales
(establecer canal | MIDI correspondientes a las partes izquierda y derecha preprogramadas
automaticamente) | en los datos de canciones comercializados. Normalmente, debe

configurarse como “ON”.

[5 AVY]/ | GUIDE MODE | Consulte la pagina 48.

[6 AV] | (modo de guia)

[7 AV])/ | PHRASEMARK | Este parametro solo estd disponible cuando la cancién actual contiene

[8 AVY] | REPEAT marcas de frase, que especifican ciertas ubicaciones (de varios compases
(repeticion de cada una) en la cancién. Cuando se ajusta en ON, la seccién
marca de frase) correspondiente a la marca de frase (especificada mediante los botones

SONG CONTROL [ 44] (REW) y [P»] (FF)) se reproduce de forma
repetida. Tenga en cuenta que este pardmetro se puede establecer solo
cuando se detiene la reproduccién de la cancién.

& 2 piciu sicuEvTE
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2 Pagina REPEAT MODE/FAST FORWARD TYPE/LYRICS LANGUAGE/QUICK START

[l AV]/ | REPEAT MODE | Determina el método de repeticién de la reproduccion.
2AVI (mOd.O ‘d/e OFF: Reproduce la cancién seleccionada y luego se detiene.
repeticion)
SINGLE: Reproduce continuamente la cancién seleccionada.
ALL: Reproduce continuamente todas las canciones de la carpeta
seleccionada.
RANDOM: Reproduce continua y aleatoriamente todas las canciones
de la carpeta seleccionada.
[3AVY]/ | FAST Determina el tipo de avance rapido cuando se pulsa el botén [PP] (FF)
[4 AVY] | FORWARD durante la reproduccién de canciones MIDI.
;F\Zife(rt;p? d((i;; JUMP: Al pulsar el botén [P ] una vez, inmediatamente se ajusta
P la posicién de reproduccién en el siguiente compds sin sonar.
Si se mantiene pulsado el botén [PP], avanza de forma continua.
SCRUB: Si se mantiene pulsado [PP], se reproduce y suena la cancion
a gran velocidad.
[S AV]/ | LYRICS Determina el idioma que se muestra en la pantalla Lyrics.
[6AV] L.A.NGUAGE AUTO: Cuando se especifica el idioma en los datos de la cancion,
(idioma de . . 1
la letra aparece en dicho idioma.
la letra)
INTERNATIONAL: Trata la letra visualizada como un idioma
occidental.
JAPANESE: Trata la letra visualizada como japonés.
[7 AV]/ | QUICK START | En algunos datos de canciones comerciales, determinados ajustes
[8 AV] | (inicio rdpido) relacionados con la cancién (por ejemplo, seleccion de voces, volumen,

etc.) se registran en el primer compds, antes de los datos reales de las
notas. Cuando Quick Start se configura en “ON”, el instrumento lee todos
los datos iniciales que no sean notas a la velocidad més répida posible

y después reduce el tempo al valor adecuado en la primera nota. De esta
forma puede iniciar la reproduccién lo mds rapidamente posible, con una
pausa minima para la lectura de datos.

Practica vocal y en el teclado utilizando la funciéon de guia

Con la funcién de guia, el instrumento indica la sincronizacién que necesita para tocar notas de la pantalla
Score para facilitar el aprendizaje. Este instrumento cuenta también con cémodas herramientas de prictica
vocal que permiten ajustar automaticamente la sincronizacion de la reproduccidén de la cancién para que
coincida con su interpretacion vocal.

1 Seleccione la cancién que desea practicar en el teclado o que desea cantar.

2 Abrala pantalla de configuracion.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — botones de cursor [A]['V][4][®»] SONG SETTING —
[ENTER] — botones de cursor [A][¥] 1| CHANNEL/GUIDE MODE/PHRASE MARK REPEAT

i PAGINA SIGUENTE
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3 Utilice los botones [5 A ¥ ]/[6 A V] para seleccionar el modo de guia que desee.

6]

SONG SETTING

CHAHHEL LEFT:2 RIGHT :1 AUTO CH SET:0H
1 [GUIDE WODE;

PHRASE WARK REPERT:OFF

REPERAT MODE:OFF FAST FORMARD TYPE:JUHP
2 [LYRICS LANGUAGE:AUTO

[ 7]
{ Uhen Flasback Fauses, Flas the correct
note to resume Fladback.

- GHANMEL SETTING - PHRAS RK
AUTO, GUIDE WODE— —REPEAT
LEFT—RIGHT- -CH SET Follow Lishts
OFF OFF My Ker
1 .
F3

. Fea

Karao—Kes 0H
Your Tewro | NI S|

=
5
&

Modos de guia para practicar en el teclado

* Follow Lights (luces guia)

Cuando se selecciona, la reproduccién de la cancién se interrumpe a la espera de que el usuario toque las
notas correctamente. Al tocar las notas correctas, se reanuda la reproduccién de la cancién. La funcién
Follow Lights (luces guia) se ha desarrollado para los instrumentos de la serie Clavinova de Yamaha

y se utiliza con fines de préctica. El teclado dispone de luces integradas que indican las notas que deben
tocarse. Aunque el PSR-S670 no dispone de estas luces, puede utilizar la misma funcién siguiendo las
indicaciones de la notacién en pantalla con la funcién Song Score (partitura de cancién).

* Any Key (cualquier tecla)

Con esta funcién puede tocar la melodia de una cancién simplemente pulsando una sola tecla (vale cualquier
tecla) siguiendo el ritmo. La reproduccién de la cancién realiza una pausa y espera a que toque una tecla.
Solo tiene que tocar una tecla del teclado en sincronizacidn con la musica para que prosiga la reproduccion
de la cancion.

* Your Tempo (su tempo)
Igual que Follow Lights, salvo que la reproduccién de canciones coincide con la velocidad con la que esta
tocando.

Modo de guia para cantar

* Karao-Key (tecla Karaoke)

Con esta funcién, puede controlar con un solo dedo el ritmo de la reproduccién de la cancién mientras
canta. Resulta 1til para cantar en sus propias interpretaciones. La reproduccién de la cancién se detiene

y el instrumento espera a que cante. Solo tiene que tocar una tecla del teclado (tocar el teclado no produce
ningun sonido) para que prosiga la reproduccién de la cancién.

Pulse el boton [SONG FUNCTION] para acceder a la pantalla SONG FUNCTION MENU v,
a continuacion, active la funcion de guia pulsando uno de los botones [6 A ¥] (GUIDE).

SONG
FUNCTION ::

SONG FUACTION HEWU

SOHG:P,

e[ come | e [N
00 0

6

ooty

5 4

Abra la pantalla Score pulsando uno de los botones [2 AV ]/[3 A V] (SCORE).
Pulse el botén SONG CONTROL [»>/11] (PLAY/PAUSE) para iniciar la reproduccion.
Practique con el teclado o cante con el modo de guia seleccionado en el paso 3.

Pulse el botén [l] (STOP) para detener la reproduccion.

NOTA Se pueden guardar los ajustes de gufa como parte de los datos de la cancidn (pdgina 53). En las canciones que tengan guardados ajustes de guia, la
funcion Guide se activard autométicamente y se recuperardn los ajustes correspondientes cuando Se seleccione la cancién.
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Creacion y edicion de canciones (Creador de canciones)

En el Manual de instrucciones se explica cdmo crear una cancién original grabando la interpretacion con el
teclado (esto se denomina “grabacién en tiempo real”’). En este Manual de referencia se muestra como editar
una cancién grabada.

Seleccidn de los datos de configuracion que se grabaran
en la cabecera de la cancién (pagina SETUP)

Al principio de la cancidn, se graban como datos de configuracién los ajustes que ha realizado en la pantalla
Mixing Console (mesa de mezclas), asi como otros ajustes del panel. Los ajustes del panel que se graben aqui
se activardn automdticamente al inicio de la cancién.

1 Seleccione la cancién en la que desea grabar los datos de configuracion.

2 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — TAB [P>] MENU 2 —> botones de cursor [A][ ¥ ][€][®™] SONG CREATOR —>
[ENTER] — TAB[<«][»] SETUP

The current Setup data selectad here is recorded to the top
position of the Song. After selecting the Setup group, press
the [EMTER] button to actually record the Setup data,

SETUP GROUP SELECT:

Ml OICE
[¥] YOLUME

ﬂ

0 KEYBOARD YOICE
CILYRICS SETTING
] SCORE SETTING
[0 GUIDE SETTING

s 351 5
10000000
ouoougdgdgy

3 Pulse el botén SONG CONTROL [] (STOP) para mover la posicion de la cancién
a la parte superior de esta.

4 Determine los datos de configuracion que desea grabar.

[1 AV]-
[5AV]

SETUP GROUP
SELECT
(seleccionar grupo
de configuracién)

Determina las caracteristicas y funciones de reproduccién que se recuperaran

automdticamente junto con la cancidn seleccionada. Los elementos que se

seleccionan aqui solo se pueden grabar al principio de la cancién, excepto

KEYBOARD VOICE.

VOICE, VOLUME, PAN, FILTER, EFFECT, TEMPO: Graba el ajuste
de tempo y todos los ajustes realizados desde la mesa de mezclas.

KEYBOARD VOICE: Graba los ajustes del panel, incluso la seleccién de voces
de las partes de teclado (RIGHT 1, 2, y LEFT) y su estado de activacién/
desactivacién. Los ajustes del panel que se graban aqui son los mismos que
los memorizados en el ajuste de un solo toque. Se puede grabar en cualquier
punto de la cancién para que pueda cambiar de voz en mitad de ella.

LYRICS SETTING: Graba los ajustes de la pantalla Lyrics.

SCORE SETTING: Graba los ajustes de la pantalla Score (partitura).

GUIDE SETTING: Graba los ajustes de las funciones de guia, incluido
el ajuste de activacion y desactivacién de guia.

i PAGINA SIGUENTE
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[6 A/ MARK ON Agregue o elimine una marca del elemento seleccionado. Los elementos
[7 A] (marca activada) marcados se graban en la cancion.

[6 ¥1/ MARK OFF
[7 V] (marca desactivada)

5 Pulse el boton [ENTER] para grabar los datos.

6 Pulse el botén [8 A V] (SAVE) para llevar a cabo la operacion de guardado.
Para obtener més detalles, consulte “Operaciones bdsicas” en el Manual de instrucciones.
IMPORTANTE
Los datos de la cancidn editada se perderdn si selecciona otra cancidn o apaga el instrumento sin realizar la operacidn de guardar.

Regrabacion de una seccion concreta: Punch In/Out (puntos de entrada
y salida) (pagina REC MODE)

Para grabar de nuevo una seccion concreta de una cancién que ya haya grabado, utilice la funcién Punch IN/
OUT (puntos de entrada y salida). Con este método, solo se sustituyen los datos que se encuentran entre los
puntos de entrada y salida por los datos recientemente grabados. Tenga en cuenta que no se graba encima de
las notas situadas antes y después de los puntos de entrada y salida, aunque se reproducen normalmente para
guiarle en la sincronizacién de los puntos de entrada y salida.

3

Canciones

NOTA Lafuncion Style Retrigger (pagina 10) no se puede utilizar al sobregrabar datos existentes.

1 seleccione la cancién que desee para volver a grabar.

2 Acceda a la pantalla de operaciones.

[FUNCTION] —> TAB [P>] MENU 2 —> botones de cursor [A][ ¥ ][4][®] SONG CREATOR —>
[ENTER] —> TAB [4] REC MODE

3 Determine los ajustes de grabacion.

PEDIIL

5000000
uudguuy

[1 AV]- | REC START Determina la sincronizacién del punto de entrada.
[3AVY] | (punto
de entrada)

NORMAL: La sobregrabacion comienza cuando se inicia la
reproduccién de la cancién mediante el botén SONG CONTROL
[/ 1] (PLAY/PAUSE) o bien cuando se toca el teclado en modo
Synchro Standby (espera sincronizada).

FIRST KEY ON: La canci6n se reproduce de forma normal y la
sobregrabacién comienza en el momento en que se toca el teclado.

PUNCH IN AT: La cancién se reproduce de forma normal hasta el principio
del compés en el que se ha indicado el punto de entrada y, a continuacién,
comienza la sobregrabacion en ese punto. Puede establecer el compas de
punto de entrada pulsando el botén [3 AV].

R 2 P SiUENTE
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sauoioue)

[4 AV]- | RECEND (punto
[6 AV] | desalida)

Determina la sincronizacién del punto de salida.

REPLACE ALL: Elimina todos los datos situados después del punto en
que se interrumpe la grabacion.

PUNCH OUT: Se considera como punto de salida la posicién de la
cancién en que se detiene la grabacion. Este ajuste conserva todos los
datos que se encuentran tras el punto en que se interrumpe la
grabacion.

PUNCH OUT AT: La sobregrabacién en si continta hasta el principio
del compds del punto de salida especificado (establecido con el botén
correspondiente de la pantalla), momento en que se detiene la
grabacion y prosigue la reproduccién normal. Este ajuste conserva
todos los datos que se encuentran tras el punto en que se interrumpe la
grabacion. Puede establecer el compés de punto de salida pulsando los
botones [6 A V.

[7 AVY] | PEDAL PUNCH
IN/OUT (puntos
de entrada

y salida con

el pedal)

Cuando se configura en ON, puede utilizar el pedal 2 para controlar los
puntos de entrada y salida. Mientras se reproduce una cancion, al pulsar (y
mantener pulsado) el pedal 2 se habilita de forma instantdnea la grabacién
Punch In, mientras que si se suelta el pedal se detiene la grabaciéon (Punch
Out). Pulse y suelte el pedal 2 las veces que desee durante la
reproduccioén, para realizar los puntos de entrada y salida de la
sobregrabacion. Tenga en cuenta que la asignacién de funcién actual del
pedal 2 se cancela cuando la funcién Pedal Punch In/Out esta establecida
en ON.

NOTA Laoperacion de puntos de entrada y salida puede invertirse en funcion del pedal concreto que haya

conectado al instrumento. Si es necesario, cambie la polaridad del pedal para invertir el
control (pagina 80).

4 Ppuise el botén SONG CONTROL [REC].
Aparece la pantalla CHANNEL ON/OFF (SONG). Pulse el botén SONG [REC] y, sin soltarlo, pulse los

botones [1 AV]-[8 AV]afind

SONG CONTROL

e seleccionar “REC” para el canal deseado.

=0

CHANNEL OH/OFF (SONG»
[

00000000

1 2 6 7

pbdoudou

5 Parainiciarla grabacion Punch In/Out, pulse el boton SONG CONTROL [»>/11] (PLAY/PAUSE).

6

De acuerdo con los ajustes del pa

so 3, toque el teclado entre los puntos de entrada y salida. Consulte los

ejemplos de varios ajustes ilustrados mds adelante.

Pulse el boton [8 A ¥] (SAVE) para llevar a cabo la operacion de guardado.
Para obtener mas detalles, consulte “Operaciones bésicas” en el Manual de instrucciones.

IMPORTANTE

Los datos de la cancion grabada se perderan si selecciona otra cancion o apaga el instrumento sin realizar la operacion de guardar.

52

PSR-S670 Manual de Referencia



B Ejemplos de regrabacién con distintos ajustes de de puntos de entrada y salida

Este instrumento presenta varios modos con los que se puede utilizar la funcién de puntos de entrada
y salida. Las ilustraciones que aparecen a continuacion indican una serie de situaciones en las que se
vuelven a grabar los compases seleccionados de una frase de ocho compases.

Ajuste REC START
Ajuste REC END

Datos originales

[ 1 T 2 T 3 T 4 1]

I 6 I 7 I 8 ] *1 Sidesea volver a grabar desde el 3er

compas de este ajuste, mueva la

NORMAL

Inicio de la sobregrabacién *1

posicién de la cancién al 3er compéas

Detencion de la grabacion *2 y después inicie la grabacion para

\v4 v evitar la sobregrabacion de los

REPLACE ALL Ci T 2 T 3 [ 4 7 | Borado ] compases 1-2.
*2 Para detener la grabacion, pulse el

Inicio de la sobregrabacion *1 Detencion de la grabacion *2 botén [REC] al final del compas 5.
NORMAL \v4 v
PUNCH OUT Ci [ 2 T 3 [ 4 ] 6 [ 7 [ 8

Inicio de la sobregrabacion *1 Sgtggggr;geirlglsec;bregrabacién/reproduccién
NORMAL - v 9

PUNCH OUT AT=006

[ 1 T 2 T 3 T 4 1]

[ 6 T 7 T 8 ]

FIRST KEY ON

Reproduccioén de
datos originales

Toque el teclado para
iniciar la sobregrabacion

Detencion de la grabacion *2

\Y4 v v
REPLACE ALL a2 01 3 T 4 ] I Borado ]
Reproduccién de  Toque el teclado para
datos originales iniciar la sobregrabacion Detencion de la grabacién *2
FIRST KEY ON \v4 v v
PUNCH OUT e 3 T 4 ] 6 [ 7 T 8
Reproducciénde  Toque el teclado para Detencion de la sobre grabacién/
datos originales iniciar la sobregrabacion reproduccion de datos originales
FIRST KEY ON \v4 v v
PUNCH OUT AT=006 a2 3 [ 4 ] 6 [ 7 [ 8
Reproducciénde - o,
datos originales Inicio de la sobregrabacion Detencién de la grabacion *2
PUNCH IN AT=003 \V4 v v
REPLACE ALL I T Y S | Borado ]

PUNCH IN AT=003
PUNCH OUT

Reproduccién de o »
datos originales Inicio de la sobregrabacién

v v

Detencion de la grabacién *2
v

a1 T 2 T 3 [ 4 ]

[ 6 T 7 [ 8 1]

PUNCH IN AT=003
PUNCH OUT AT=006

Reproduccién de - »
datos originales Inicio de la sobregrabacion

\Y4 v

Detencion de la sobregrabacion/
reproduccién de datos originales

v

[ 1 2 1T 3 T 4 7

[ 6 T 7 T 8 1]

[ Datos grabados previamente
[ Datos recientemente grabados

[ Datos borrados

Edicion de eventos de canal de datos de cancion existentes

(%]
(O]
<
kS
O
<
©
o

(pantalla CHANNEL)

Puede aplicar varias funciones ttiles a datos ya grabados, como Cuantizar y Transposicion, en la pdgina CHANNEL.

1 Sseleccione una cancién para su edicion.

2 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] —> TAB [P>] MENU 2 —> botones de cursor [A][ ¥ ][4][®™] SONG CREATOR —>
[ENTER] — TAB [P] CHANNEL

SONG CREATOR

CHANNEL EDIT MENU

~ —
Q ‘ QUANTIZE DELETE
Sod |
- ‘ MIX ’ TRANSPOSE ’
Presz [ENTER] atter selecting anitem.

(= | |
3

3 Utilice los botones de cursor [A][V][«€][»™] para seleccionar el elemento que desee
editar y, a continuacion, pulse el boton [ENTER].

i PAGINA SIGUENTE
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4 Edite los datos mediante los botones [1AV]-[7 AV].
Para obtener mas informacién sobre el menu de edicidn y ajustes disponibles, consulte las pidginas 54-55.

5 Pulse el botén [ENTER] para llevar a cabo la operacidn de la pantalla actual.
Una vez que se ha completado la operacion, el texto “Execute --> [ENTER]” de la pantalla cambiard
a “Undo --> [ENTER]”, para que pueda restaurar los datos originales si no estd satisfecho con los resultados
de la operacién. La funcién Undo solo tiene un nivel, inicamente puede anularse la operacion previa.

6 Pulse el botén [8 A V] (SAVE) para llevar a cabo la operacion de guardado.
Para obtener mds detalles, consulte “Operaciones basicas” en el Manual de instrucciones.

IMPORTANTE
Los datos de la cancidn editada se perderan si selecciona otra cancion o apaga el instrumento sin realizar la operacion de guardar.

QUANTIZE (cuantizacion)

La funcién Quantize (cuantizacién) le permite alinear la sincronizacién de todas las notas de un canal.
Por ejemplo, si graba la frase musical que se muestra debajo, puede que no la toque con una precision
absoluta y que su interpretacion vaya ligeramente por delante o por detrds de la sincronizacion exacta.
La cuantizacién resulta muy util para corregirlo.

%I—V—M—’—Q—F
G e =

3

@)

] o

Q

o

>

* [1 AVY]/ | CHANNEL Determina el canal MIDI de los datos de la cancién que debe cuantizarse.
[2 AV] | (canal)
[3 AV ]- | SIZE (tamafio) Selecciona el tamafio de cuantizacion (resolucion). Para obtener unos
[5AVY] resultados 6ptimos, debe establecer el tamafio de cuantizacién en el valor

de nota mas corto del canal. Por ejemplo, si en el canal las corcheas son las
notas mas cortas, debe utilizar la corchea como el tamafio de cuantizacion.

> z . .z
Duracién de negra Después de la cuantizacion de corchea

Ajustes:
Fusa+
J Negra J’ Corchea } Fusa ﬁ Semifusa 7 Tresillo de
corcheas
n Tresillo n Tresillo n Tresillo ~ Corchea+ ~ Fusa+
3 de negras 2 de corcheas A de fusas 1 Tresillo de 1 Tresillo de

corcheas* semicorcheas*

Los tres ajustes de cuantizacién marcados con asteriscos (*) son
especialmente pricticos ya que permiten cuantizar dos valores de nota
distintos al mismo tiempo. Por ejemplo, si en el mismo canal hay corcheas
y tresillos de corcheas y cuantifica en corcheas, todas las notas del canal se
cuantifican en corcheas y se elimina por completo cualquier sensacion de
tresillo. Sin embargo, si se utiliza el ajuste corchea + tresillo de corcheas,
las corcheas y las notas del tresillo se cuantizardn correctamente.

R 2 pici sicuevTe
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[6 AVY]/ | STRENGTH Determina la intensidad con la que se cuantizardn las notas.

[7 AV] | (intensidad) Un ajuste del 100% produce una sincronizacién exacta. Si se selecciona
un valor inferior al 100%, las notas se desplazardn hacia los tiempos de
cuantizacidn especificados segtin el porcentaje especificado. Si se aplica
un porcentaje inferior al 100%, la funcién permite conservar parte del
toque “humano” de la grabacién.

Duracién de negra

Datos originales
(sobre la base de

un compas de 4/4)

Intensidad de
cuantizaciéon =100 — ¢ — ¢ ———¢—

Intensidad de !
cuantizacién =50 —te——t—to——0—

DELETE (borrar)

Puede eliminar los datos del canal especificado en la cancién. Seleccione el canal cuyos datos van
a eliminarse con los botones de cursor [ A]['V][4][P]y, a continuacién, especifique las marcas de
verificacion pulsando los botones [6 A]/[7 A]. (Para quitar las marcas de verificacion, pulse los
botones [6 ¥ ]/[7 ¥ ].) Pulse el botéon [ENTER] para eliminar realmente el o los canales.

3

NOTA Puede especificar o quitar las marcas de verificacion de todos los canales mediante los botones [1 A W1/[2 A VW] (ALL CHANNEL DELETE).

MIX (mezclar)
Con esta funcién puede combinar los datos de dos canales y colocar los resultados en un canal diferente.
También le permite copiar los datos de un canal a otro.

Canciones

[2AV]/ | SOURCE 1 Determina el canal (1-16) MIDI que se va a combinar. Todos los eventos
[3AVY] | (fuente 1) MIDI del canal especificado aqui se copian en el canal de destino.

[4 AVY]/ | SOURCE 2 Determina el canal (1-16) MIDI que se va a combinar. Solo los eventos de
[5S AV] | (fuente 2) notas del canal especificado aqui se copian en el canal de destino. Ademds

de los valores 1-16, existe un ajuste “COPY” (copia) que permite copiar
los datos de Source 1 al canal de destino.

[6 AV]/ | DESTINATION | Determina el canal en el que se colocaran los resultados de la operacién
[7 AV] | (destino) de copia o de mezcla.

CHANNEL TRANSPOSE (transposicion de canal)

Con esta funcién puede transportar los datos grabados de canales individuales hacia arriba o hacia abajo
un maximo de dos octavas en incrementos de semitono. Seleccione el canal que desee transportar
mediante los botones de cursor [A][ V][<4][P]y, a continuaci6n, establezca el valor con el dial de datos
o los botones [+/YES]/[-/NO]. Pulse el botén [ENTER] para transportar realmente el o los canales.

NOTA Puede seleccionar todos los canales pulsando los botones [1 A W ]/[2 A W] (ALL CHANNEL), que permite transportar todos los canales a la vez.

NOTA Asegurese de no transportar los canales 9y 10. En general, el conjunto de bateria se asignan a dichos canales. Si se transportan los canales de conjunto
de baterfa, cambiarédn los instrumentos asignados a cada tecla.
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Grabador/reproductor
de audio USB

Esta funcidn se explica en detalle en el Manual de instrucciones. Consulte el capitulo correspondiente del
Manual de instrucciones.

Multi Pad

Contenido
Creacion de Multi Pads (MultiPad Creator). . .............ciiiriiiiiiiiaeinennnnnns 56
Edicionde Multi Pads ... ..........c.. .ttt et et e e raeaneannnnns 58

Creacion de Multi Pads (Multi Pad Creator)

Esta funcién permite crear frases originales de Multi Pad grabando su interpretacion al teclado. Las frases
grabadas se registran en los distintos botones MULTI PAD CONTROL [1]-[4] y se pueden guardar como
banco. También puede sustituir algunos de los Pads del banco existente con las frases que ha grabado

y guardarlo como banco independiente.

Antes de iniciar la operacion, tenga en cuenta los siguientes aspectos:

* Como solamente se registrara la interpretacion de la parte RIGHT 1 como frases Multi Pad, debe seleccionar
la voz deseada para la parte RIGHT 1 previamente.

* Como la grabacién se puede realizar y sincronizar con la reproduccién de estilo, debe seleccionar el estilo
que desee previamente. No obstante, tenga en cuenta que el estilo no se grabara.

1 sidesea crear un nuevo Multi Pad en el banco existente, seleccione el banco de Multi
Pad deseado con el boton MULTI PAD CONTROL [SELECT].

Si desea crear un nuevo Multi Pad en un nuevo banco vacio, este paso no es necesario.

ped ninpy A g8 oipne ap JOJOnpOJdGJ/JOqueJO EH I -

¥
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2 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — botones de cursor [A]['V][<4][»] MULTI PAD CREATOR —
[ENTER]

[C8 EJ PianoArp8Bt 1

Papz . @™ PianoAvp8Bt 2

Prp3 | @@ PianoArp8Bt 3
Fand: @ PianoArpBBt 4

Q0

FREE AREA: 23 KB

4 | |
[ornmec | @ s | pdiZitie e |

00000000
Ugooodgu

3 6 10 1416

3 Si desea crear un Multi Pad nuevo en un banco nuevo, pulse uno de los botones
[1 AV]/[2 AV](NEW BANK).

L

Seleccione un Multi Pad concreto que desee grabar mediante los botones de cursor [A][V].

5 sies necesario, seleccione la voz que desee mediante los botones de seleccion de
categoria VOICE.

Tras seleccionar la voz, pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

Pulse uno de los botones [3 AVY]/[4 A V] (REC START) para especificar el estado de
espera de grabacion para el Multi Pad seleccionado en el paso 4.

5

7 Interprete al teclado para iniciar la grabacion.

Para asegurarse de que la grabacidn esté sincronizada con el tempo, pulse el boton [METRONOME] para
activar el metrénomo.

Si desea insertar un silencio antes de la frase real, pulse STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar
la grabacién y la reproduccién del ritmo (del estilo actual). Tenga en cuenta que la parte del ritmo del
estilo actual se reproduce durante la grabacién aunque no se grabe.

Multi Pad

Notas recomendadas para la frase de correspondencia de acordes

Si piensa crear una frase de concordancia de acordes, utilice las notas de Do, Re, Mi, Fa, Sol, Lay Si o,
en otras palabras, toque la frase en clave de Do mayor. De esta forma se garantiza que la frase permanezca
arménicamente constante y concuerde con el acorde que se toque en la seccién izquierda del teclado.

!é!léé! C = nota de acorde
C, R = nota recomendada
8 Detenga la grabacion.

Pulse uno de los botones [3 A V]/[4 AV] (REC STOP), el boton MULTI PAD CONTROL [STOP] del panel
o el botén STYLE CONTROL [START/STOP] para detener la grabacién cuando termine de tocar la frase.

9 Escuche de nuevo la frase recién grabada pulsando el botén de MULTI PAD [1]-[4]
correspondiente. Para volver a grabar la frase, repita los pasos del 6 al 8.

'0 Pulse el boton [5 AV]/[6 A V] (REPEAT/CHORD MATCH) para abrir la ventana de
ajustes Repeat/Chord Match.

R 2 pici siUEVTE
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11 Active o desactive el parametro de repeticion de cada Pad con los botones [1 AV]-[4 AV].

Si el pardmetro Repeat estd activado para el Pad seleccionado, la reproduccién del Pad correspondiente
proseguird hasta que se pulse el botén MULTI PAD [STOP]. Al pulsar un Multi Pad que tienen el
parametro Repeat activado durante la reproduccién de la cancién o del estilo, la reproduccién se iniciard
y se repetird en sincronia con el ritmo.

Si el parametro Repeat estd desactivado para el Pad seleccionado, la reproduccién terminard automaticamente
tan pronto como se llegue al final de la frase.

" Close - ¥ [ENTER] "
Tl

nonnnnnn
00000000

11 12

12 Active o desactive el parametro Chord Match de cada Pad con los botones [5 AV]-[8 A V].

Si el pardmetro Chord Match estd activado para el Pad seleccionado, se reproduce el Pad correspondiente
segin el acorde especificado en la seccidén de acordes del teclado generada al activar [ACMP] o el
especificado en la parte LEFT del teclado generada al activar [LEFT] (al desactivar [ACMP]).

13 Para cerrar la ventana de ajustes Repeat/Chord Match, pulse el boton [EXIT].

14 puise el botén [7 AV] (NAME) para asignar un nombre al Multi Pad grabado.

5

15 sidesea grabar otros Multi Pads, repita los pasos del 4 al 14.

'6 Pulse el boton [8 A V] para guardar el Multi Pad y después guarde los datos del
Multi Pad como bancos que contienen un conjunto de cuatro Pads.

Para obtener mds detalles, consulte “Operaciones basicas” en el Manual de instrucciones.

ped Jinn

AVISO
Los datos de la cancién grabada se perderan si apaga el instrumento sin llevar a cabo la operacién de guardado.

Edicion de Multi Pads

Puede administrar (cambiar de nombre, copiar, pegar y eliminar) el banco de Multi Pad creado y cada uno de
los Multi Pads que pertenecen al banco. Para obtener instrucciones sobre cémo administrar el archivo del
banco de Multi Pad, consulte “Operaciones basicas” en el Manual de instrucciones. Esta seccion explica
c6mo administrar cada Multi Pad.

1 Seleccione el banco de Multi Pad que contenga el Multi Pad que desee editar.
I-1 Pulse el botén MULTI PAD CONTROL [SELECT] para acceder a la pantalla de seleccién de
bancos de Multi Pad.

1-2 Utilice los botones TAB [€][>] para seleccionar la pestaia “PRESET,” “USER” o “USB”
(cuando haya conectada una unidad flash USB) donde esta guardado el Multi Pad deseado.

1-3 Seleccione un banco de Multi Pad mediante los botones de cursor [A][V][<€][»]Y,
a continuacion, pulse el botén [ENTER].

i PAGINA SIGUENTE
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2 Pulse el botén [7 V] (EDIT) de MENU 1 para acceder a la pantalla MULTI PAD EDIT.

3 Seleccione el Multi Pad concreto que desee editar mediante los botones de cursor
[A][VY]I[4][™] Y, a continuacién, pulse el botén [ENTER].

4 Edite el Pad seleccionado.

z:
@™ PianoArp8Bt 2 @™ PianoArp8Bt 4

B PianoArpBBeat

0000

[1V] NAME (nombre) Cambia el nombre de cada Multi Pad.

[3V] COPY (copiar) Copia los Multi Pads. Consulte a continuacidn.

5

[4 V] PASTE (pegar) Pega los Multi Pads copiados mediante el botén [3 V.

[5V] DELETE (borrar) | Elimina los Multi Pads seleccionados.

Multi Pad

Copia del Multi Pad
T Pulse el botén [3 ¥] (COPY) en el paso 4 anterior.

2 Seleccione los Multi Pads que desee copiar mediante los botones de cursor [A][V][4][P]y,
a continuacion, pulse el botén [ENTER].
Los Multi Pads se copian en el portapapeles.

3 Pulse el botén [7 Y] (OK).
4  Seleccione la ubicacién de destino mediante los botones de cursor [A][V][4][®]. Si desea
copiar los Pads seleccionados en otro banco, pulse el botén [8 A] (UP) para activar la pantalla de

seleccion del banco de Multi Pad, seleccione el banco que desee, pulse el botén [7 W] (EDIT) de
MENU 1 y, a continuacion, seleccione el destino.

5 Parallevar a cabo la operacién de copia, pulse el botén [4 W] (PASTE).

5 Guarde el banco actual que contiene los Multi Pads editados.

Pulse el bot6n [8 A] para abrir la ventana de confirmacién, pulse el botén [7 A V] (YES) para abrir la
pagina USER y después pulse el botén [6 W] (SAVE) para llevar a cabo la operacion de guardado.
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Music Finder

Contenido

Creacion de un conjunto de registrosfavoritos .. ........... ... ... .. i, 60

Edicion de registros. . .. ..ottt e 61
e Eliminacion del registro . . . . .. ..o 62

Guardado de los registros como un tnicoarchivo .................ciiiiiiiiinnannnn 63
* Apertura de registros de un archivode Music Finder .. .......... ... ... ... . ... ... . ... 63

Creacion de un conjunto de registros favoritos

Aunque la funcién de busqueda permite buscar de forma eficiente registros de Music Finder, quizas desee crear
una “carpeta” personalizada de sus registros preferidos, para que pueda abrir rdpidamente la configuracién del
panel, los datos de canciones y los datos de estilo que usa frecuentemente.

1 Seleccione el registro que prefiera de la pantalla MUSIC FINDER.

2 Pulse uno de los botones [6 AVY]/[7 AV](ADD TO FAVORITE) y, a continuacion,
pulse el boton [7 A ¥] (YES) para anadir el registro seleccionado a la pagina
FAVORITE.

4 TAB M

o MUSICEINDER ...

[0 FAUORTIE |"SEARCH 1 || SERRCH 2 |

HUHBER OF REC. .-

MuUSIC

5, =

2Beathdria
IrishCrance
EnglishWaltz

YienneseWaltz
YienneseWaltz

Emperor Waltz (Kaiser Walz~
Fledermaus Waltz

Minute Waltz YienneseWaltz
Poet Aind Peasant (Waltz)

Skater's Waltz

000,
00

3 seleccione la pagina FAVORITE mediante los botones TAB [4][»] y compruebe que
se ha anadido el registro.
Al igual que con la pagina ALL, puede seleccionar el registro en la pdgina FAVORITE y después iniciar la
interpretacion.

Eliminacidon de registros de la pagina FAVORITE
1 Seleccione el registro que desea eliminar de la pantalla FAVORITE.

2 Ppulse uno de los botones [6 AV ]/[7 A VY] (DELETE FROM FAVORITE) y, a continuacioén, pulse
el botén [7 A V] (YES) para eliminar realmente el registro.

60
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Edicion de registros

Puede crear su registro original editando un registro existente. Las ediciones se pueden sustituir con las del
registro actual o se pueden guardar como un registro independiente.

Seleccione el registro que desee editar en la pantalla MUSIC FINDER.
Pulse el boton [8 A VY] (OPTION) para que aparezca la pantalla OPTION MENU.
Pulse uno de los botones [7 A ¥]/[8 A V¥](RECORD EDIT) para abrir la pantalla de ediciéon.

Edite el registro.

Seleccione la operacién de edicién que desee mediante los botones de cursor [A][ V] y, a continuacion,
pulse el botén [ENTER].

DWN -

Frass [ENTER] after salecting an item.

m House Of The Rising Sun

EEYHORD | 60,traditional
sae
GENRE Al Time Hits
BEAT 24 34 d-4 [FZE OTHER
SEGTION INTRO 2 > HAIM B
TEHPO a0
LLJoFF]

MUSIC (mdsica) Permite introducir el titulo de la musica. Escriba el titulo de la misica en la ventana
de introduccidn de caracteres.

KEYWORD Permite introducir la palabra clave que se utilizard cuando ejecute la operacién de
(palabra clave) bisqueda. Escriba la palabra clave en la ventana de introduccion de caracteres.

STYLE/SONG/AUDIO Cambia el estilo. Seleccione el estilo con los botones de cursor [A][V][4][P] de
(estilo, cancion, audio) la pantalla de seleccién de estilo y, a continuacion, pulse el botén [ENTER]. Pulse
el botén [EXIT] para volver a la pantalla EDIT.

En los registros de SONG o AUDIO este campo no se puede editar.

GENRE (género) Selecciona el género deseado. En la pantalla GENRE, seleccione el género que
desee mediante los botones [3 AV ]-[5 A V]. Para afiadir un género nuevo, pulse
el botén [6 A V] (GENRE NAME) y especifique el nuevo nombre del género. Una
vez seleccionado el género, pulse el botén [EXIT].
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BEAT (tiempo) Cambia el tiempo (signatura de compas) del registro con fines de bisqueda. Pulse
los botones de cursor [ ][ P> ] para seleccionar el tiempo y, a continuacién, pulse el
botén [ENTER].

En los registros de SONG o AUDIO este campo no se puede editar.

NOTA Tenga en cuenta que el ajuste de tiempo que se realiza aqui es solo para la funcion de bisqueda Music
Finder y no afecta al ajuste real de tiempo del estilo en si.

SECTION (seccién) Selecciona las secciones de estilo que se abren cuando se selecciona el registro.
En la pantalla SECTION, seleccione la seccién que desee reproducir primero
mediante los botones [3 A'V]/[4 AV]. A continuacidn, seleccione la seccién que
desee reproducir en segundo lugar mediante los botones [5 A V]/[6 AV ]. Pulse el
botén [ENTER] después de seleccionar las secciones. En los registros de SONG

o AUDIO este campo no se puede editar.

TEMPO Cambia el tempo. En la pantalla TEMPO, utilice los botones [3 AV ]/[4 AV] para
cambiar el tempo y, a continuacidn, pulse el botén [EXIT]. En los registros de
SONG o AUDIO este campo no se puede editar.

FAVORITE (favoritos) Si este ajuste estd activado, el registro editado se afiade a la pantalla FAVORITE.
Utilice los botones de cursor [4][P] para seleccionar ON/OFF y, a continuacion,
pulse el botén [ENTER].

Para cancelar la operacion de edicién y salir de ella, pulse los botones [5 AV ]/[6 AV] (CANCEL).
R 2 pici siuBVTE
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5 Guardeel registro editado.

Cuando se crea un nuevo registro
Pulse uno de los botones [3 AV ]/[4 AV](NEW RECORD). El registro se afiade a la pagina ALL.
El registro se afiade también a la padgina FAVORITE si esta funcién se ha activado en el paso 4.

Cuando se sobrescribe un registro existente

Pulse uno de los botones [7 AV ]/[8 A V] (OK). El registro se afiade también a la pagina FAVORITE si
esta funcidn se ha activado en el paso 4.

Eliminacion del registro

Cuando se lleva a cabo la operacion de eliminacion, el registro se elimina de todas las paginas (ALL,
FAVORITE y SEARCH 1/2).

1 seleccione el registro que se eliminara de la pantalla MUSIC FINDER.
2 Pulse el botén [8 AVY] (OPTION) para que aparezca la pantalla OPTION MENU.

3 Pulse uno de los botones [7 AV]/[8 AV] (RECORD EDIT) para abrir la pantalla
de edicion.

4 Ppuise uno de los botones [1 AV])/[2 AV](DELETE RECORD).

Para cancelar la operacién de borrado y volver a la pantalla MUSIC FINDER del paso 1, pulse el botén
[6 A'VY] (NO); para volver a la pantalla EDIT del paso 3, pulse el botén [5 A ¥] (CANCEL).

5 Ppulse el botén [7 AV] (OK) para eliminar el registro actual.
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Guardado de los registros como un tinico archivo

La funcién Music Finder gestiona todos los registros, incluidos los predefinidos y los creados adicionalmente,
como archivos tnicos. Tenga en cuenta que los registros individuales (ajustes del panel, archivos de estilo,
cancién y audio) no se pueden tratar como archivos independientes.

1 Abrala pantalla de selecciéon de archivos de Music Finder.
[MUSIC FINDER] — [8 AV¥] (OPTION) — [5 AV]/[6 AV] (FILES)

2 Pulse los botones TAB [«€][»] para seleccionar la ubicacién donde desee guardar
(USER/USB).

3 Pulse el botén [6 V] (SAVE).

Aparece la ventana de introduccién de caracteres. Si es necesario, cambie el nombre del archivo. Para
obtener instrucciones sobre la introduccién de caracteres, consulte “Operaciones basicas” en el Manual
de instrucciones.

4 Ppuise el botén [8 A] (OK) para guardar el archivo.

Todos los registros se guardan juntas en un dnico archivo de Music Finder.

Apertura de registros de un archivo de Music Finder

Si selecciona un archivo de Music Finder, puede abrir los registros guardados en la unidad USER o USB
como un archivo.

1 Abrala pantalla de selecciéon de archivos de Music Finder.
[MUSIC FINDER] — [8 AV¥] (OPTION) — [5 AV]/[6 AV] (FILES)

2 utilice los botones TAB [«€][™] para seleccionar la ubicaciéon (USER/USB) en la que se
guarda el archivo.

3 Utilice los botones de cursor [A][Y][«€][»] para seleccionar el archivo de Music
Finder que desee.

Aparecerd un mensaje que le solicitard que seleccione una de las siguientes opciones.
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[5S AVY] | CANCEL Cancela la operacién de seleccion de archivo.
(cancelar) NOTA Elarchivo seleccionado no se abre.

[6 AVY] | APPEND Los registros activados se afiaden a los registros que se encuentran
(afadir) actualmente en el instrumento.

[7 AVY] | REPLACE Todos los registros de Music Finder que estdn actualmente en el
(reemplazar) instrumento se eliminan y son sustituidas por los registros del archivo

seleccionado.
AVISO

Al seleccionar “REPLACE”, se eliminan automaticamente todos los registros originales de la
memoria interna. Asegiirese de que se han archivado todos los datos importantes en
otro lugar.
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Memoria de registros
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Edicion de la memoria de registros

Puede editar (cambiar de nombre y eliminar) cada una de las memorias de registros que contiene el banco.

1 Seleccione el banco de la memoria de registros que contiene la memoria de registros
que desea editar.

Pulse simultaneamente los botones REGIST BANK [+] y [-] para abrir la pantalla de seleccién de bancos de
registros. A continuacion, utilice los botones de cursor [A]['V ][ 4][®] para seleccionar el banco deseado.

2 Ppulse el botén [7 AV](EDIT) de MENU 1 para acceder a la pantalla REGISTRATION EDIT.

REGISTRATION EDIT

AR | 7

ZEﬁ HewRezist 6@? HewRezist

SLEJ NewRegist ?EV NewRegist

7 QE? NewRezist %? NewRezist
B MewBank

%)

-

1 5

U U

4 4

so.jsibaJ ap eLowayy

3 Seleccione una memoria de registros concreta que desee editar mediante los botones
de cursor [A][VY][«€][™] Y, a continuacidn, pulse el boton [ENTER].

4 pulse el botén [1 V] para cambiar el nombre o el botén [5 ¥] para eliminar la memoria
de registros seleccionada.

5 Guarde el banco actual que contiene las memorias de registros.

Pulse el bot6n [8 A] (UP) para abrir la pantalla de seleccion de memoria de registros y después pulse el
botén [6 V] (SAVE) de MENU 2 para llevar a cabo la operacién de guardado.
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Desactivacion de la recuperacion de elementos concretos
(bloqueo)

La memoria de registros permite recuperar todos los ajustes del panel que ha realizado con solo pulsar un
botén. Sin embargo, habrd ocasiones en las que no desee que varien algunos elementos, incluso cuando se
cambia de un ajuste de la memoria de registros a otro. Si desea cambiar la configuracién de voz pero a la vez
mantener la configuracién de estilo, por ejemplo, puede “bloquear” solo la configuracién de estilo y hacer
que se conserve la configuracion de estilo, aunque seleccione otro nimero de memoria de registros.

1 Accedaala pantalla de operaciones.

[FUNCTION] —> TAB [4] MENU 1 —> botones de cursor [A][ ¥ ][«4][™] REGIST SEQUENCE/
FREEZE — [ENTER] — TAB [P] FREEZE

2 tilice los botones [1 AV]-[4 AV] para seleccionar el elemento deseado vy,
a continuacion, pulse los botones [5 A V]/[6 A V] para introducir o eliminar
la marca de verificacion.

Los elementos que tengan marcas de verificacion se bloqueardn cuando se active el boton [FREEZE] del panel.

REGISTSEQUENCE/FREEZE . ..

=,
evenwhen a Registration Memary is selected.

——FREEZE GROUP SELECT——

[EISONG]

€] STYLE

O vOICE

[#] MULTI PAD

] HARMONY/ARPEGGIO
[#] TEMPO

CJPEDAL

] TRANSPOSE

I SCALE

[#] TEXT

b mm |
000000
000000

N

3 Pulse el botén [EXIT] para salir de la pantalla de operaciones.

AVISO

Los ajustes de la pantalla FREEZE se guardan automaticamente en el instrumento al salir de la pantalla. Sin embargo, si apaga el
instrumento sin salir de esta pantalla, se perderan los ajustes.

4 Ppuise el botén [FREEZE] en el panel para activar la funciéon Freeze.

Con esta operacion, puede “bloquear” o mantener los elementos con una marca de verificacién, aunque
seleccione otro nimero de memoria de registros. Para desactivar la funcién Freeze, vuelva a pulsar el
botén [FREEZE].

Memoria de registros
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Visualizacién de los nimeros de la memoria de registros en orden
(Registration Sequence)

Aunque los botones de la memoria de registros sean muy practicos, habra casos en los que desee cambiar de
ajuste rapidamente durante una interpretacién. La practica funcion Registration Sequence (secuencia de
registros) permite acceder a los ocho ajustes en cualquier orden que especifique, simplemente utilizando los
botones TAB [€][P] (en la pantalla principal) o el pedal mientras toca.

1 si pretende utilizar un pedal o pedales para cambiar el numero de memoria de
registros, conecte los pedales opcionales a las tomas de FOOT PEDAL apropiadas.

Para obtener informacién detallada, consulte el capitulo 9 del Manual de instrucciones.

2 pulse simultaneamente los botones REGIST BANK [+] vy [-] para acceder a la pantalla
REGISTRATION BANK vy, a continuacion, seleccione el banco que desee programar.

3 Acceda a la pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — botones de cursor [A][ V][ 4][»] REGIST SEQUENCE/
FREEZE — [ENTER] — TAB [4€] REGISTRATION SEQUENCE

4 si utiliza un pedal, especifique como se va a utilizar el pedal: para avanzar
o retroceder en la secuencia.

Pulse el bot6n [8 A V] (PEDAL) para abrir la ventana de operaciones. Cuando finalice la configuracién
descrita anteriormente, pulse el botén [EXIT] para cerrar la ventana.

*[5 AV]/[6 AV](PREV.): Selecciona qué pedal se utiliza para invertir la secuencia de registros.

*[7 AV]/[8 AV](NEXT): Selecciona qué pedal se utiliza para avanzar en la secuencia de registros.

Tenga en cuenta que estos ajustes del pedal (que no sean OFF) tendrdn prioridad sobre los ajustes en la
pantalla FOOT PEDAL (pdgina 79). Si desea utilizar el pedal para una funcién diferente de la secuencia
de registros, asegtirese de que se ajuste en OFF.

Indica el nombre del banco de la memoria
de registros seleccionado actualmente.

. REGIST SEQUENGE/FREEZE ...,
REGISTRATION SERUENGE (T3 T 3|

NewBank

—PEDAL.

- [ ———
REGISTPREV.IOFF1 | | | e s s m m o om
PEDAL:
REGISTMEXT [PEPAL1I
SEQUENGE DATA PREU. HEXT
T OFF
PEDAL1
| R R R R SEQUEHGE PEDALZ PEDALZ
---------------- o C a¥ 1 v ]
TP

SEQUE]

D000
0000

SEGUERCEERD | [N

J
0

i PAGINA SIGUIENTE
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5 Programe el orden de la secuencia de izquierda a derecha.

Pulse uno de los botones REGISTRATION MEMORY [1]-[8] en el panel y, a continuacién, pulse el
bot6n [4 A V] (INSERT) para introducir el nimero. La posicion del cursor se puede mover mediante los

botones de cursor [][P].
SEAUENGE DATA
1234567 ¢ ------- |

Indica los nimeros de memoria
de registros en el orden de la
secuencia de registros actual.

TOP

Juduudy

7 5 6

[3AVY] | REPLACE Sustituye el nimero que estd en la posicién del cursor por el nimero de
(reemplazar) | memoria de registros seleccionado actualmente.

[4 AV] | INSERT Inserta el nimero de memoria de registros seleccionado actualmente en la
(insertar) posicién del cursor.

[5AVY] | DELETE Borra el nimero que estd en la posicion del cursor.
(borrar)

6 Uutilice los botones [6 AV]/[7 AV](SEQUENCE END) para determinar el
comportamiento de la secuencia de registros al llegar al final de la secuencia.

eSTOP ............... Pulsar el botén TAB [P] o el pedal “avanzar” no tiene efecto. La secuencia se “detiene”.

N

*TOP.....cccvnvee. La secuencia vuelve a empezar desde el principio.

* NEXT BANK ....La secuencia pasa automdticamente al principio del siguiente banco de la memoria de
registros de la misma carpeta.

7 Pulse el botén [2 AVY] (SEQUENCE ON) para activar la funcion de secuencia
de registros.

Para desactivar la funcién de secuencia de registros, pulse el botén [1 A V] (SEQUENCE OFF).

Memoria de registros

8 Pulse el boton [EXIT] para salir de la pantalla de operaciones.

Después de que aparezca el mensaje de confirmacion, pulse el botén [7 A VW] (YES) para almacenar el
programa de secuencia de registros temporalmente.
AVISO

Tenga en cuenta que todos los datos de la secuencia de registros se pierden al cambiar de banco, a menos que los haya guardado con el
archivo de banco de memoria de registros. Para obtener instrucciones detalladas, consulte la seccion siguiente.
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Almacenamiento de los ajustes de la secuencia de registros

Los ajustes del orden de secuencia y del comportamiento de la secuencia de registros al llegar al final de la
secuencia (SEQUENCE END) se incluyen como parte del archivo de banco de memoria de registros. Para
almacenar la secuencia de registros que se acaba de programar, guarde el archivo de banco de memoria de
registros.

1 Pulse los botones REGIST BANK [+] y [-] simultaneamente para acceder a la pantalla
de seleccion de banco de registros.

2 Pulse el boton [6 ¥] de MENU 2 para guardar el archivo del banco.

Para obtener mds detalles, consulte “Operaciones bésicas” en el Manual de instrucciones.

Uso de la secuencia de registros

1 Seleccione el banco de registros que desee.

2 Enia parte superior derecha de la pantalla principal, confirme la secuencia de registros.

MAIN EGIST SEQ. 12345678
L 12345678 f =T

VOICE

3 Pulse el boton TAB [4] o [»] o bien pulse el pedal para seleccionar el primer nimero
de la memoria de registros.

Aparece un cuadro alrededor del nimero mads a la izquierda, que indica que se ha seleccionado este
nimero de memoria de registros.

4 Uutilice los botones TAB o el pedal durante la interpretacion al teclado.

Para volver al estado en el que no se selecciona ningin nimero de memoria de registros, pulse los botones
TAB [4] y [P>] simultdneamente mientras se abre la pantalla principal.

NOTA El pedal se puede utilizar para la secuencia de registros independientemente de la pantalla que se active (a excepcién de la pantalla REGIST SEQUENCE).
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Mesa de mezclas

Contenido
Edicion de los parametros de VOL/VOICE (volumen/voz) . ...........cccvuiiinnennnnnnnn 69
Edicion de los parametros de FILTER (filtro). . .. . ... ... ... it i e s 70
Edicion de los parametros de TUNE (afinacion) ...............coviiiiiiiiiinnnenn. 71
Edicion de los parametros de EFFECT (efectos). . ..........ccoiiiiiiiiiininainnnnnenn 72
e Ajuste de la profundidad de efecto paracadapieza .............. .. ... ... ... 72
* Seleccion de un tipo de efecto paracadabloque . ........... ... ... . ... .. 73
* Edicion y almacenamiento del tipo de efecto original . ........... ... ... .. ... ... ... 74
Edicion de los parametros del ecualizador principal ( MEQ) ...................cccvu.na.. 75
Edicion de los parametros del compresor principal (CMP) ................ccoiiiiinnn, 76
Diagramade bloques . . ... ..ottt i i e e 78

En relacién con la mesa de mezclas, este Manual de referencia cubre las descripciones detalladas de cada
parametros, mientras que el Manual de instrucciones cubre las instrucciones bdsicas, incluida la operacion de
guardado. Puede editar varios parametros para las partes que se abren mediante el botén [MIXER] y después
puede guardar las ediciones para futuras recuperaciones.

Consulte el diagrama de bloques de la pagina 78, que representa de forma visual el flujo de la sefal y la
configuracién de la consola de mezclas.

Utilice los botones TAB [ ][] para seleccionar las diversas pdginas siguientes.

MIXER

W@ Pulse varias veces el boton [MIXER] (mezclador) para acceder a las partes
correspondientes de la pantalla MIXING CONSOLE (mesa de mezclas).

PANEL PART — STYLE PSRT — SONG CH 1-8 - SONG CH9-16

Edicidn de los parametros de VOL/VOICE (volumen/voz)

PRRPOT

[72]
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Mueva la posicién del cursor en la pantalla mediante los botones de cursor [A][V][<][®] y utilice los
botones [1 A V]-[8 A V] para editar los pardmetros.

“SONG | STYLE | M.PAD
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VOICE (voz) Permite volver a seleccionar las voces para cada parte. Pulse uno de los botones
[1 AV]-[8 AV]para que aparezca la pantalla de seleccién de voz del canal (parte).
Una vez seleccionada la voz que desee, pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla
Mixing Console.
NOTA Tenga en cuenta las siguientes limitaciones de operaciones.
® Para cada canal de estilo, solamente puede seleccionar las voces para grabar en las paginas 28y 29.
e Para cada canal de estilo 0 cancion, no puede seleccionar voces en la unidad USER.
 Para cada Multi Pad, no puede cambiar la voz.
e Cuando se selecciona una cancién GM, solamente se puede seleccionar una voz de conjunto de bateria para el canal
10 (en la pagina SONG CH9-16).
NOTA Para un canal de estilo o canci6n, al acceder a una voz de ritmo/percusion (conjunto de bateria, etc.) se reemplazarén
los ajustes del canal con el de la nueva voz. En ese caso, los ajustes originales se pueden restaurar aunque se haya
vuelto a seleccionar la voz original. Para restaurar el sonido original, vuelva a seleccionar la cancion o el estilo sin
levar a cabo la operacion de guardado.
PANPOT Determina la posicién estéreo de la parte seleccionada (canal).
(posicién
de efecto
panordmico)
VOLUME Determina el volumen de cada parte o canal, lo que ofrece un control preciso sobre el
(volumen) balance de todas las partes.

Edicion de los parametros de FILTER (filtro)

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

HARHONIG GONTENT
| | I

0 L] L]
BRIGHTHESS

[] 0 0
| LEFT |RIGHT1|RIGHTZ

Jogooogd
00000000

Mueva la posicién del cursor en la pantalla mediante los botones de cursor [ A ][V ][4][®] y utilice los
botones [1 A V]-[8 A V] para editar los pardmetros.

HARMONIC Permite ajustar el efecto la resonancia (pagina 14) para cada parte.

CONTENT

(contenido

armonico)

BRIGHTNESS Determina el brillo del sonido para cada parte mediante el ajuste de la frecuencia de
(brillo) corte (pagina 14).

70

PSR-S670 Manual de referencia



Edicion de los parametros de TUNE (afinacion)

MIXING CONSOLE

H H
PORTAHEATO TIHE

-
(- Q £
4 3 PIEEEND e
N Q
-
G
wn @ @ 0 0
HASTER | S0HG LEFT |RIGHT1|RIGHT2

00000000
Jougooudd

Mueva la posicion del cursor en la pantalla mediante los botones de cursor [A][V][<][®] y utilice los
botones [1 A V]-[8 A V] para editar los pardmetros.

PORTAMENTO | Portamento es una funcién que crea una transicién suave desde el tono de la primera
TIME (tiempo de | nota tocada en el teclado a la siguiente. Portamento Time determina el tiempo de
portamento) transicion del tono. Los valores mds altos producen un tiempo de cambio de tono més
largo. Si se ajusta en “0”, no se produce ningin efecto. Este pardmetro estd disponible
cuando la parte del teclado seleccionada estd en MONO (pédgina 13).

PITCH BEND Determina el rango de la rueda [PITCH BEND] para cada parte del teclado. El rango
RANGE (rango vade “0” a “12” y cada paso corresponde a un semitono.
de inflexién del

tono)

OCTAVE Determina el rango del cambio de tono en octavas, dos octavas més arriba o més abajo

(octava) para cada parte de teclado. El valor que se ajusta aqui se afiade al ajuste mediante los
botones UPPER OCTAVE [-]/[+].

TUNING Determina el tono de cada parte del teclado en centésimas.

(afinacion)

NOTA En términos musicales, es la centésima parte de un semitono. (100 centésimas equivalen a un semitono.)

TRANSPOSE Permite establecer la transposicion del sonido global del instrumento (MASTER),
(transposicion) de la reproduccién de canciones (SONG) o del tono del teclado (KBD),
respectivamente. Tenga en cuenta que el ajuste “KBD” también transporta el tono de
reproduccion de estilo y los Multi Pads (puesto que estos también resultan afectados
por la interpretacion en el teclado en la seccidn de la mano izquierda).

[72]
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Edicion de los parametros de EFFECT (efectos)

Este instrumento cuenta con seis bloques de efectos que le proporcionan potentes herramientas para mejorar
en gran medida los sonidos del instrumento o transformarlos completamente. Los efectos se dividen en los
siguientes grupos:

B Reverb, Chorus:

Los efectos de estos bloques se aplican al sonido global o a todas las piezas. En casa uno de esos bloques de
efectos puede seleccionar solamente un tipo de efecto cada vez y ajustar el nivel de transmision
(profundidad) para cada pieza, asi como el nivel de retorno para todas las piezas.

H DSP1:

Cuando el pardmetro “Connection” se ajusta en*“System” en el paso 2 de la pagina 74), los efectos de este
bloque se aplican solamente a los sonidos de cancién y estilo. En este estado, puede seleccionar solamente un
tipo de efecto cada vez y ajustar el nivel de transmisién (profundidad) para cada pieza asi como nivel de
retorno para todas las piezas. Cuando el pardmetro “Connection” se ajusta en“Insertion”, los efectos de este
bloque se aplican a un canal especifico de estilo y cancidn.

B DSP2-4:
Los efectos de esos bloques se aplican a un canal o una parte especifica, con la excepcién de los Multi Pads.
Se pueden seleccionar diferentes tipos de efectos para cada una de las partes o los canales disponibles.

Ajuste de la profundidad de efecto para cada pieza

Tore select ——» [EMTER]

-
4 3 REVERE: Basic Hall
00 000
64 | 64 | 64 30 | 18 | 49
v CHORUS: Tenmo Delay 1
00
61 | 6a | 6a

a0 ED 30
S0HG | STYLE | H.PAD | LEFT |RIGHT1|RIGHT2

0000000
00000000

Utilice los botones de cursor [ A ][V ][ ][] para seleccionar el bloque de efectos deseado y, a continuacion,
pulse los botones [1 AV ]—[8 A V] para ajustar la profundidad del efecto en cada parte.
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Seleccidén de un tipo de efecto para cada bloque

1 Abrala pagina que desee de PANEL, STYLE o SONG pulsando el boton [MIXER]
varias veces, si es necesario.

2 Enila pagina EFFECT, pulse el botén [ENTER] para acceder a la pantalla de seleccion
de tipo de efecto.

WEQ I CHP )
Twre select. ——> [ENTER]

|

REVERB: Basic Hall

9o

30 13

Q O

a3

G G

SOHE | STYLE | m.pAl

CHORUS: Tewro Delar 1

40 EET
| LEFT |RIGHT1|RIGHTZ|

g ARANG CONSOLE i,
(voLsvorce 1 FILTER 11 Tone \ETTERRC wem 17 chp )
TYPE SELECT
BLOCK  1DSPAILEFTI
CATEGORY: Hodulation
TYPE _ :Chorus2

-8 )

Phaser
TenpoPhaser
EPPhaser

AutoHah

3 Utilice los botones [1 AV]/[2 A V] para seleccionar el bloque de efectos.

Bloquede | Partes a las que Caracteristicas del efecto

efectos se aplica el efecto

REVERB | Todas las partes Recrea el ambiente célido de una sala de conciertos o un club de jazz.

(reverbera-

cién)

CHORUS | Todas las partes Produce un sonido con una gran variedad de texturas como si se
tocaran a la vez varias partes. Ademads, en este bloque de efectos
se pueden seleccionar otros tipos de efecto (como reverberacion,
retardo, etc.).

DSP1 Parte de estilo, canales | Ademaés de los efectos de coro y reverberacion, se proporciona

de canciones 1-16 una amplia gama de tipos de efectos, como la distorsién y Wah.

DSP2, RIGHT 1 (R1), Ademads de los efectos de coro y reverberacion, se proporciona una

DSP3, RIGHT 2 (R2), amplia gama de tipos de efectos, como la distorsién y Wah. Para cada

DSP4 LEFT, DSP2-4, puede seleccionar una de las partes o los canales que se

canales de canciones
1-16

enumeran a la izquierda. Si selecciona “R2” para DSP2, por ejemplo,
el efecto DSP2 se aplica solo a la parte Right 2. Tenga en cuenta
que si selecciona una cancién o un estilo que necesita los bloques
DSP2-4, 1a asignacién de piezas de esos tres bloques se cambiard
automdticamente con la ultima prioridad de acuerdo con los datos.

4 Uutilice los botones [3 A V] para seleccionar la parte a la que desea aplicar el efecto.

Tenga en cuenta que no se puede seleccionar una parte si estd seleccionado “REVERB”, “CHORUS”
o0 DSP1” (cuando el pardmetro “Connection” estd ajustado en “System”; consulte la pagina 74 para
obtener informacién detallada al respecto). La razén es que solo uno de los tipos de efectos se puede
seleccionar para que su aplicacién habitual a todas las partes disponibles.

5 Utilice los botones [4 A VY ]/[5 A V] para seleccionar la categoria y, a continuacion,
utilice los botones [6 A V]/[7 A V] para seleccionar el tipo de efecto.
Tenga en cuenta que el bloque de reverberacion no se divide en categorias.

Si desea editar los pardmetros detallados del tipo de efecto seleccionado, pulse el botén [8 A V]
(DETAIL). Para obtener informacién detallada sobre el particular, consulte la siguiente seccion.

6 Guarde los ajustes de efectos en una memoria de registros, una cancién o un estilo.

Para obtener informacion detallada, consulte el Manual de instrucciones.
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Edicion y almacenamiento del tipo de efecto original

I cuando haya seleccionado un bloque de efectos y un tipo de efecto en la secciéon
anterior, pulse el boton [8 A V] (DETAIL) para acceder a la pantalla de edicidn de los
parametros del efecto.

g RIS CONSOLE i,
fvoLsvorce ) FILTER |1 TuHE \ETFERR( HEA 17 CHP |
PARANETER EDIT
BLOCK  iDSPAILEFTI
CATEGORY :Modulation
TVPE

.........

MIXING CONSOLE .

T UOLTUOTCE If FILTER | TUNE \|NSEEUAR( MEQ Ii CHP |
TYPE SELECT

BLOCK  :DSPAILEFT]
CATEGORY :Hodulation
TYPE iChorus2

VFlanaer
TenwpoFlanger
Phaser
TewroPhaser
EPPhaser

2 tilice los botones [2 AV]-[4 AV] para seleccionar un parametro y después utilice
los botones [5 A V]/[6 A V] para editar el valor.

Cuando se seleccione la reverberacion, el coro o DSP1 como bloque de efectos, podra ajustar el nivel de
retorno mediante el botén [7 A'V¥] (EFFECT RETURN LEVEL).

3 Si se selecciona DSP2, 3 0 4 como bloque de efectos, edite el parametro de variacion
si lo desea.

Pulse el bot6n [7 A ¥] (VARI. DETAIL) para abrir el parametro de variacion, seleccione un parametro
mediante los botones [2 A V][4 AV]y, acontinuacién, pulse los botones [S AV ]/[6 A V] para editar
el valor. Este pardmetro solamente es efectivo cuando se encienda la luz del botén [DSP VARI.] en el
panel. Para cerrar esta pantalla, pulse el botén [EXIT].

4 pulse el botén [8 A V] (SAVE) para que aparezca la pantalla donde podra llevar a cabo
la operacion de guardado.

MIXING CONSOLE

ICK  :DSPAILEFT]
CATEGORY : . i
TYPE =Ci

<
®
()
®
Q
®
3
®
N
o
©
(]

~ooo
oo

5 Utilice los botones [3 A V]-[5 A V] para seleccionar el destino en el que se
guardaran los ajustes como efecto de usuario.

Si es necesario, cambie el nombre del efecto de usuario. Pulse el botén [6 A ¥] (RENAME) para abrir la
ventana Character Entry, escriba el nombre y pulse el botén [8 A] (OK).

o )}

Pulse el boton [8 A] (OK) para llevar a cabo la operacion de guardado.

7 Pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

El efecto de usuario guardado se puede seleccionar en la categoria “User” del bloque de efectos
correspondiente (pagina 73).
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Edicion de los parametros del ecualizador principal (MEQ)

El ecualizador (también denominado “EQ”) es un procesador de sonido que divide el espectro de frecuencias
en varias bandas que se pueden aumentar o reducir segin sea necesario para adaptarse a la respuesta de
frecuencia global.

Este instrumento estd equipado con un ecualizador digital de cinco bandas de alta calidad. Puede seleccionar
uno de los tipos de ecualizacion predefinidos o, si lo prefiere, crear sus propios ajustes de ecualizacion
ajustando las bandas de frecuencia. A continuacién, podrd guardar los ajustes en uno de los dos tipos de
ecualizadores principales de usuario.

NOTA El ecualizador principal no se puede aplicar a al reproduccion de audio ni al sonido del metronomo.

(] ¢ || .| & i
@@@@GG@@
DQQQQQDQ

1 3,4 5

1 Pulse el botén [1 AVY](TYPE) para que aparezca la pantalla MASTER EQ TYPE
(tipo de ecualizador principal).

2 tilice los botones [1 AV]/[2 AV] para seleccionar el tipo de ecualizador principal
que desee y, a continuacidn, pulse el botéon [ENTER].

P RS RS

FREOQ

DI0CC

60Nz | 800Hz {2.8kHz{8.0KNHz
GAIN
TOIAL  STORE

R

GAIN
fibJ.
JEa2 | E03 | E0d | EQS

HASTER EQ
TYPE—
L_Standard |
Hellow
Loudness
Power-ful

Flat
Userl

o0
00

Standard: Ajustes de ecualizacién normales que ponen de relieve de forma 6ptima las caracteristicas del
instrumento.

Mellow: Ajustes de ecualizacion suaves y atenuados en los que las bandas de frecuencias altas se reducen
ligeramente.

Loudness: Ajustes de ecualizacion claros que enfatizan los sonidos de frecuencias tanto bajas como altas.
Es especialmente adecuado para la musica subida de tempo.

Powerful: Ajustes de ecualizacion potentes que enfatizan los sonidos de todas las frecuencias. Se puede
utilizar para amplificar la musica de fiestas, etc.

Flat: Ajustes de ecualizacion planos. La ganancia de cada frecuencia se ajusta en 0 dB.
User (usuario)

1/2: Sus propios ajustes de ecualizacion personalizados guardados en el paso 5.

R 2 P siuEvTE
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3 utilice los botones de cursor [A][ V][ €][»™] para mover el cursor hasta la fila GAIN y,
a continuacion, ajuste el nivel de GAIN de manera que aumente o reduzca cada una
de las cinco bandas.

Utilice los botones [2 AV ]-[6 A V] para ajustar el nivel. El botén [7 A V] (TOTAL GAIN ADJ.)
permite aumentar o reducir todas las bandas al mismo tiempo.

4 sio desea, ajuste Q (ancho de banda) y FREQ (frecuencia central) de cada banda.

Para ajustar el ancho de banda (también denominado “curva” o “Q”), utilice los botones de cursor
[A][V][€][™] afin de mover el cursor a la fila Q y, a continuacién, pulse los botones [3 AV ]-[5 AV].
Cuanto mayor sea el valor de Q, menor seré el valor del ancho de banda.

Para ajustar la frecuencia central (FREQ), utilice los botones de cursor [ A ][V ][<4][®] a fin de mover el
cursor a la fila FREQ y, a continuacién, pulse los botones [2 A ¥ ]-[6 A V¥]. El rango de FREQ
disponible es distinto para cada banda.

5 Ppulse el botén [8 A V] (STORE 1/2) para llevar a cabo la operacion de guardado.

En la ventana Character Entry a la que se accede mediante esta operacion, especifique el nombre y,
a continuacion, pulse el botén [8 A] (OK) para almacenar los ajustes como tipo de ecualizador principal
de usuario, al que se puede acceder desde la pantalla Type que se abre en el paso 1.

Edicion de los parametros del compresor principal (CMP)

Se trata de un efecto que se utiliza normalmente para limitar y comprimir las caracteristicas dindmicas,
volumen bajo o alto, de una sefial de audio. En las sefiales con una variacién grande, como las partes vocales
y de guitarra, “comprime” la gama dindmica de forma que los sonidos bajos suenan més altos y los altos, mas
bajos. Cuando se utiliza con la ganancia para incrementar el nivel general, se crea un sonido de alto nivel mas
uniforme y potente.

En este instrumento, el compresor principal se aplica a todo el sonido del instrumento. Si bien se
proporcionan ajustes predefinidos del compresor principal, puede crear y guardar su propio compresor
principal mediante el ajuste de los pardmetros correspondientes.

NOTA El compresor principal no se puede aplicar a la reproduccion de audio ni al sonido del metrénomo.

..MIXING CONSOLE

TYPE: Standard

GAIH ? L.
§ REDUCTION Muestra la reduccion de
@ outeur ganancia (nivel comprimido)
Q. y el nivel de salida.
) CHP TH. RATIO OUTPUT GAIN—
3 +l] +l] +l]
Q Con ]
o OFF
5 vl m m -_ [ |

00 00000
Ju _ggogy

1 2 4 S5
1 Pulse el botén [1 AV](CMP ON/OFF) para activar el compresor principal.

2 Pulse el botén [2 AV] (TYPE) para que aparezca la pantalla MASTER CMP TYPE
(tipo de compresor principal).

i PAGINA SIGUENTE
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3 Utilice los botones [2 A V]/[3 A V] para seleccionar el tipo de compresor principal
que desee y, a continuacion, pulse el botéon [ENTER].

HASTER CHP
TVPE:

Lite -TH.— (RATIO~ —OUTPUT GAIN
Hoderate

+0 H +0
DBance Floor
unchy

2.;@:?. &
00
U0

Standard: Ajustes de compresor normales.

Lite: Ajustes de compresor ligeros con un efecto poco pronunciado.
Moderate: Ajustes de compresor moderados con un efecto moderadamente pronunciado.
Dance Floor: Ajustes de compresor relativamente potentes para enfatizar los tonos méas bajos.

Punchy: Ajustes de compresor muy exagerados.

4 Edite el compresor principal.

[4 AV] | TH. Determina el umbral (nivel minimo en el que comienza la compresion).
(umbral)

[5S AV] | RATIO Determina la relacién de compresion (cantidad de compresién de la gama
(proporcidn) dindmica).

[6 AV]/ | OUTPUT GAIN | Determina el nivel de salida.
[7 AV] | (ganancia
de salida)

5 Pulse el botén [8 A V] (SAVE) para guardar los ajustes como tipo de compresor
principal de usuario.

Seleccione la ubicacion en la que se debe guardar el compresor principal mediante los botones [3 A ¥ ]—
[5 AVY]. Sies necesario, cambie el nombre del compresor principal de usuario. Pulse el botén [6 A V]
(RENAME) para abrir la ventana Character Entry, escriba el nombre y pulse el botén [8 A] (OK).

El ajuste de compresor principal guardado se muestra en la pantalla descrita en el paso 2.

o MIRING CONSOLE |

" yoLweIce | FILTER 1T TUME TEFFECTIT WEQ ISR

USER HASTER COMPRESSOR

HEHORY
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User2
Usger3
Userd

Users [ ok ]|
.
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Diagrama de bloques

D5P1 CHORUS | REVERE |
DSP1 RETURN RETURN RETURN
Conexion = e ¥ LEVEL @ LEVEL @ SYSTEM EFFECT
Efecto del sistema r ] 1 1
B || CHORUS REVERB
0 0 0 0 O . SO S 3 2 3, OU, S, SO 3 0 0 3
e o= [TT T 1T 1T [T TTTTT
Efecto de insercion @@@@ (3151 @@@@@ 000 000
\__ INSERTION EFFECT bspi oepTH ‘ CHORUS DEPTH ‘ REVERE DEPTH
RIGHTI \
RIGHT2 \
outeuT
LEFT Y
WASTER WASTER
S
SONG CHIG
STYLE RHY1
T5P1
STYLE PHR2 5
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<
)
(7]
o
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¢ Ajustes de la nota de bajo para la reproduccion de estilos mediante la recepcion MIDI . . . . . .. 87
¢ Ajustes del tipo de acorde para la reproduccion de estilos mediante la recepcion MIDI . . . . . .. 87

Conexion con un iPhone/iPad a través de la LAN inaldmbrica . ........................ 88
e Infrastructure Mode (modo de infraestructura). . .. ........ ... .. 88
* Access Point Mode (modo de punto de acCeso) . . .. ... .ot 89

Ajustes del interruptor de pedal/pedal de expresion

Asignacion de una funcién especifica a cada pedal

Las funciones de los pedales conectados a las tomas FOOT PEDAL [1]/[2] se pueden cambiar
individualmente respecto a los ajustes predeterminados (sostenido, etc.); por ejemplo, si desea pulsar el
interruptor de pedal para iniciar o detener la reproduccién del estilo, o utilizar el pedal de expresién para
generar inflexiones del tono.

NOTA Para obtener informacion acerca de cémo conectar un pedal o sobre los tipos de pedal que se pueden conectar, consulte el capitulo 9 del Manual de instrucciones.

1 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — botones de cursor [A][ V][ 4][™] CONTROLLER -
[ENTER] - TAB [4€] FOOT PEDAL

2 Utilice los botones de cursor [A][V] para seleccionar uno de los dos pedales al que
desee asignar la funcion.
En la pantalla, los nimeros 1 y 2 corresponden a las tomas FOOT PEDAL [1] y [2], respectivamente.

CONTROLLER
[T LM KEYEOARD/PAREL |

3
= <
(-] S
|z|pEPAL POLARITY  [PEDAL1: - PEDAL2: + | ;
()
<
- e 5
SOSTEHUTO O
SOFT
GLIDE
PORTAHEHTO
2 PITCH BEND
LEFT- RIGHTL, RIGHT
— i
(av¥]] [V av] av]
3 1 2 3 4 5 6 7 8

pbdoudou
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3 Utilice los botones [1 A ¥] para seleccionar la funcidon que desea asignar al pedal
especificado en el paso 2.

Para obtener mas informacién sobre las funciones disponibles, consulte las paginas 80—82.

NOTA También puede asignar otras funciones al pedal, como puntos de entrada y salida de cancidn (pdgina 51) y secuencia de registros (pagina 66).
Si asigna varias funciones al pedal, la prioridad es: puntos de entrada y salida de cancién — registro de secuencias — funciones asignadas aquf.

4 utilice los botones [2 AV]-[8 A V] para definir los detalles de las funciones
seleccionadas (la parte a la que se aplica esta funcion, etc.).

Los pardmetros disponibles varfan segtin la funcién seleccionada en el paso 3.

5 Si es necesario, seleccione “3 PEDAL POLARITY”; para ello, pulse el botén de cursor
[¥1y, a continuacion, seleccione la polaridad del pedal.

La operacién de activacion y desactivacion del pedal puede variar en funcién del pedal concreto que haya
conectado al instrumento. Por ejemplo, al pisar un pedal se puede activar la funcién seleccionada mientras
que si se utiliza una marca o tipo de pedal distinto, se puede desactivar. Si es preciso, utilice este ajuste para
invertir la operacion.

Los botones [3 A V]/[4 A V] se utilizan para establecer FOOT PEDAL [1] y los botones [5 AV ]/[6 AV],
para establecer FOOT PEDAL [2].

B Funciones de pedal asignables
Para las funciones sefialadas con “*”, utilice inicamente el pedal de expresion, ya que no se puede
controlar adecuadamente la operacién con un interruptor de pedal.

VOLUME* (volumen) Permite utilizar un pedal de expresion para ajustar el volumen. Puede activar o
desactivar esta funcidn de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

SUSTAIN (sostenido) Permite utilizar un pedal para controlar la resonancia. Al mantener pulsado el
pedal, todas las notas que se toquen en el teclado se mantienen durante més tiempo.
Al levantar el pie se interrumpen de inmediato las notas sostenidas. Puede activar o
desactivar esta funcidn de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

SOSTENUTO Permite utilizar un pedal para controlar el efecto de sostenuto. Si toca una nota o
un acorde en el teclado y pisa el pedal mientras mantiene las notas, estas se
sostendran todo el tiempo que esté pisado el pedal. Sin embargo, las notas
posteriores no se sostendran. De esta forma se puede sostener un acorde,

por ejemplo, mientras las demds notas se tocan en staccato. Puede activar

o desactivar esta funcién de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

SOFT (sordina) Permite utilizar un pedal para controlar el efecto de sordina. Si mantiene pisado
este pedal, se reduce el volumen y cambia ligeramente el timbre de las notas
interpretadas. Solo es efectivo para determinadas voces. Puede activar o desactivar
esta funcion de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

GLIDE (ligadura) Cuando se pisa el pedal cambia el tono y, tras soltarlo, se recupera el tono normal.
Puede activar o desactivar esta funcién de pedal para cada parte de teclado en esta
pantalla.

UP/DOWN: Determina si el cambio de tono sube o baja.

9]
8 RANGE: Determina el rango del cambio de tono, en semitonos.
%_ ON SPEED: Determina la velocidad del cambio de tono cuando se pisa el pedal.
3 OFF SPEED: Determina la velocidad del cambio de tono cuando se suelta
@ el pedal.
PORTAMENTO El efecto portamento (un deslizamiento uniforme entre notas) puede producirse

con el pedal pisado. El portamento se produce cuando las notas se tocan en estilo
legato, es decir, se toca una nota mientras ain se mantiene la anterior. El tiempo
de portamento también se puede ajustar desde la pantalla Mixing Console
(pagina 71). Puede activar o desactivar esta funcién de pedal para cada

parte de teclado en esta pantalla.

PITCH BEND* Permite subir o bajar la inflexién del tono con el pedal. Puede activar o desactivar
(inflexién del tono) esta funcion de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

UP/DOWN: Determina si el cambio de tono sube o baja.
RANGE: Determina el rango del cambio de tono, en semitonos.

i PAGINA SIGUENTE
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MODULATION*

Aplica efectos de modulacién, como el vibrato, a las notas que se tocan en el

(modulacién) teclado. Puede activar o desactivar esta funcidn de pedal para cada parte de teclado
en esta pantalla.

DSP VARIATION Igual que el botén [DSP VARI.] del panel. Puede activar o desactivar esta funcién

(variacién DSP) de pedal para cada parte de teclado en esta pantalla.

PEDAL CONTROL Aplica el efecto Wah a las notas tocadas en el teclado cuando el botén [DSP] esta

(WAH) (control de activado. Puede activar o desactivar esta funcién de pedal para cada parte de

pedal Wah) teclado en esta pantalla.

HARMONY/ Igual que el botén [HARMONY/ARPEGGIO].

ARPEGGIO

(armonia/arpegio)

PEDAL (ARP. HOLD)
(pedal, arpegio

Mientras el pedal estd pulsado, la reproduccién de arpegios contintia, aunque
haya soltado todas las teclas, hasta que se suelte el pedal. Asegtirese de que esté

sostenido) seleccionado alguno de los tipos de arpegio y de que el botén [HARMONY/
ARPEGGIO] esté activado.
SCORE PAGE+/- Con la cancién interrumpida, puede pasar a la pdgina de la partitura siguiente

(+/- pagina de partitura)

o anterior (de una en una).

LYRICS PAGE +/-
(+/- pagina de letra)

Con la cancién interrumpida, puede pasar a la pdgina de letra siguiente o anterior
(de una en una).

TEXT PAGE +/- Puede pasar a la pigina de texto siguiente o anterior (de una en una).

(+/- pagina de texto)

SONG PLAY/PAUSE Igual que €l botén SONG CONTROL [»>/BH] (PLAY/PAUSE).
(reproduccién/pausa

de cancién)

STYLE START/STOP Igual que el botén STYLE CONTROL [START/STOP] (control de estilo
(iniciar/detener estilo) [inicio/parada]).

TAP TEMPO Igual que el botén [TAP TEMPO].

SYNCHRO START Igual que el botén [SYNC START].

(inicio sincronizado)

SYNCHRO STOP
(parada sincronizada)

Igual que el botén [SYNC STOP].

INTRO 1-3
(preludio 1-3)

Igual que los botones [INTRO I-III].

MAIN A-D
(principal A-D)

Igual que los botones MAIN VARIATION [A]-[D].

FILL DOWN
(relleno, abajo)

Reproduce un relleno seguido automdticamente por la seccién principal anterior
del botén situado inmediatamente a la izquierda.

FILL SELF (relleno)

Reproduce un relleno.

FILL BREAK
(pausa en el relleno)

Reproduce una pausa.

FILL UP (relleno, arriba)

Se reproduce un relleno seguido automdticamente por la seccién Main siguiente
del botdn situado inmediatamente a la derecha.

ENDINGI1-3 (coda 1-3)

Igual que los botones ENDINGrit. [I]-[II].

FADE IN/OUT (fundido | Igual que el botén [FADE IN/OUT].
de entrada/salida)
FING/ON BASS El pedal alterna entre los modos FINGERED y FINGERED ON BASS

digitacién/digitacion

(pagina 21).
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BASS HOLD Con el pedal pisado, la nota de bajo del estilo de acompafiamiento se mantendra
(mantenimiento del bajo) | aunque se cambie el acorde durante la reproduccion del estilo. Si la digitacién se ajusta
en “Al FULL KEYBOARD” (teclado completo Al), la funcién no es operativa.

PERCUSSION El pedal toca un instrumento de percusién seleccionado con los botones
(percusién) [4 AV]-[8 AV]. Puede utilizar el teclado para seleccionar el instrumento
de percusién que desee.

nora Al seleccionar el instrumento de percusion pulsando una tecla en el teclado,
la velocidad con la que se pulsa |a tecla determina el volumen de percusion.

RIGHT 1 ON/OFF Igual que el botéon PART ON/OFF [RIGHT 1].
(activar/desactivar
derecha 1)

RIGHT 2 ON/OFF Igual que el botén PART ON/OFF [RIGHT 2].
(activar/desactivar
derecha 2)

LEFT ON/OFF (activar/ | Igual que el botén PART ON/OFF [LEFT].
desactivar izquierda)

OTS +/- Accede al ajuste de un solo toque siguiente o anterior.
(+/- ajuste de un solo toque)

Ajustes MIDI

En esta seccidn se pueden realizar los ajustes relacionados con MIDI para el instrumento. El PSR-S670 ofrece
un conjunto de diez plantillas preprogramadas que permiten volver a configurar el instrumento de forma
instantdnea y sencilla para que se ajuste a su propia aplicaciéon MIDI o dispositivo externo. Ademads, puede
editar las plantillas preprogramadas y guardar hasta diez de las plantillas originales en la memoria USER.

NOTA Puede guardar todas las plantillas originales como un Gnico archivo en una memoria interna (unidad USER) o una unidad flash USB. Consulte la pgina 95.

1 Activela pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — botones de cursor [ A]['V][<4][»] MIDI — [ENTER]

LD ANl Parts Mial MIDI Accord]

Ml KBD & STYLE M3l MIDI Accord2

)
Q Ml Master KBD Ml WMIDI Pedall
A 4

Mial Song Midl MIDI Pedal?

Ml Clock Ext M3l MIDI OFF

\
il i L |

8

U

2 Seleccione una plantilla preprogramada en la pagina PRESET (pagina 83).

Si ya ha creado la plantilla original y la ha guardado en la padgina USER, puede también seleccionar esa
plantilla desde dicha pagina USER.

Q
o)
3
X
S)
3
®
2]

3 Para editar la plantilla, pulse el boton [8 ¥] (EDIT) y aparecera la pantalla MIDI para
editar la plantilla seleccionada.

R 2 i s
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Utilice los botones TAB [«][»] para acceder a la pagina relevante y después
establezca varios parametros para editar la plantilla MIDI actual.

*SYSTEM............cncc.... Ajustes del sistema MIDI (pdgina 84)

* TRANSMIT................. Ajustes de transmisiéon MIDI (pagina 85)

*RECEIVE.................... Ajustes de recepcion MIDI (pédgina 86)

*BASS........cocie Ajustes de la nota de bajo para la reproduccién de estilos mediante la recepcion

MIDI (pagina 87)

* CHORD DETECT ...... Ajustes del tipo de acorde para la reproduccion de estilos mediante la recepcién
MIDI (pégina 87)

Cuando haya terminado de editar, pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla de

seleccion de plantillas MIDI.

Seleccione la pestafia USER pulsando el boton TAB [»]; a continuacion, pulse el
botén [6 V] (SAVE) para guardar la plantilla editada.

B Plantillas preprogramadas MIDI

All Parts
(todas las partes)

Transmite todas las partes, incluidas las partes del teclado (RIGHT 1, 2
y LEFT), con la excepcidn de las partes de las canciones.

KBD & STYLE
(teclado y estilo)

Bésicamente igual que “All Parts” con la excepcion del modo en que se
administran las partes del teclado. Las partes de la mano derecha se consideran
conjuntamente como “UPPER” (superior) en lugar de RIGHT 1y 2, y la parte
de la mano izquierda se considera como “LOWER” (inferior).

Master KBD (teclado
maestro)

En este ajuste, las funciones del instrumento como teclado “principal”, tocando
y controlando uno o varios generadores de tono u otros dispositivos conectados
(como un ordenador/secuenciador).

Song (cancién)

Todos los canales de transmision estan establecidos para que correspondan con
los canales de cancién 1-16. Se utiliza para reproducir datos de canciones con
un generador de tonos externo y para grabar los datos de canciones en un
secuenciador externo.

Clock Ext.
(reloj externo)

La reproduccién o grabacion (cancion, estilo, Multi Pad, etc.) se sincroniza con
un reloj MIDI externo en lugar del reloj interno del instrumento. Esta plantilla
se debe usar para establecer el tempo en el dispositivo MIDI conectado al
instrumento.

MIDI Accord 1
(acordeén MIDI 1)

Los acordeones MIDI permiten transmitir los datos MIDI y reproducir los
generadores de tonos conectados desde el teclado y los botones de bajo/acordes
del acordedn. Esta plantilla permite reproducir melodias con el teclado y

controlar la reproduccion de estilos en el instrumento con los botones izquierdos.

MIDI Accord 2
(acordeén MIDI 2)

Précticamente igual que la funcién “MIDI Accord1” anterior, pero en este caso
las notas acorde/bajo que se interpretan con la mano izquierda del acorde6n
MIDI también se reconocen como eventos de nota MIDI.

MIDI Pedal 1
(pedal MIDI 1)

Las unidades de pedal MIDI permiten interpretar con los pies los generadores de
tonos conectados (especialmente utiles para interpretar partes de bajo de una
sola nota). Esta plantilla permite reproducir y controlar tocar la nota fundamental
del acorde en la reproduccién de estilos con una unidad de pedal MIDI.

MIDI Pedal 2 Esta plantilla permite reproducir la parte de bajo para la reproduccién de estilos
(pedal MIDI 2) con la unidad de pedal MIDI.

MIDI OFF No se envian ni reciben sefiales MIDI.

(desactivar MIDI)
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Ajustes del sistema MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pdgina SYSTEM del paso 4 en la pagina 83.
Utilice los botones de cursor [ A ][ V] para seleccionar los siguientes pardmetros y luego ajuste el estado ON/
OFF con los botones [1 AV]-[8 AV].

SOHG [STVLEH.PAD| LEFT| R1 | B2
1 |LOCAL COMTROL | w || w|w]|w]|w
CLOCK: TNTERNAL TRANSHIT CLOCK:OFF

RECEIVE TRANSPOSE:DFF_|START-STOP:S0NG
[svs-Ex. TxiOH Rx 10N
|CHORD SYS-EX. TazOM Rx:ON

w

HESSAGE SH

-
<

00000000
Ugoogdgd

1 Local Control (control local)

Activa o desactiva el control local para cada parte. Cuando el control local estd configurado en “ON”,

el teclado del instrumento controla su propio generador de tonos interno (local), lo que permite tocar las
voces internas directamente desde el teclado. Si se configura en “OFF”, el teclado y los controladores se
desconectan de forma interna de la seccidn del generador de tonos del instrumento, por lo que no se emite
sonido alguno al tocar el teclado o utilizar los controladores. Por ejemplo, esto le permite utilizar un
secuenciador MIDI externo para tocar las voces internas del instrumento y utilizar el teclado para grabar
notas en el secuenciador externo, tocar un generador de tonos externo o ambas cosas.

2 Ajuste del reloj, etc.
B CLOCK (reloj)
Determina si el instrumento se controla mediante su propio reloj interno o mediante una sefial de reloj
MIDI recibida desde un dispositivo externo. INTERNAL (interno) es el ajuste normal del reloj cuando
se utiliza el instrumento solo o como teclado maestro para controlar los dispositivos externos. Si utiliza
el instrumento con un secuenciador externo, ordenador MIDI u otro dispositivo MIDI, y desea que esté
sincronizado con el dispositivo, establezca este pardmetro en el ajuste correspondiente: MIDI, USB 1
o USB 2. En este caso, asegtrese de que el dispositivo externo estd conectado correctamente (p. €j. al
terminal MIDI IN del instrumento), y de que transmite adecuadamente la sefial del reloj MIDI.

NOTA Cuando CLOCK se ajusta en un valor diferente de INTERNAL, el tempo se indica como “EXT.” en la pantalla principal. Esto significa que la reproduccion
de este instrumento se controla solamente desde un ordenador o un dispositivo MIDI externo. En este estado, los estilos, las canciones, los Multi Pads
0 el Metrénomo no se pueden reproducir aunque se lleve a cabo la operacion de inicio.

NOTA Cuando hay un adaptador USB de red LAN inalambrica conectado al terminal [USB TO DEVICE], el pardmetro “WIRELESS LAN" también se puede
seleccionar.

B TRANSMIT CLOCK (transmision del reloj)

Activa y desactiva la transmision de reloj MIDI (F8). Cuando estd desactivado (OFF), no se transmite

ningun dato de inicio/parada ni de reloj MIDI aunque se esté reproduciendo una cancién o estilo.

B RECEIVE TRANSPOSE (recepcion de transposicion)
Determina si se ha aplicado el ajuste de transposicion del instrumento a los eventos de nota que recibe el
instrumento mediante MIDI.

B START/STOP (inicio/parada)
Determina si los mensajes de entrada FA (inicio) y FC (parada) afectan a la reproduccién de la cancién
o del estilo.

Q
o)
3
X
S)
3
®
2]

3 MESSAGE SW (activaciéon de mensajes)
B SYS/EX. (de sistema exclusivo)
El ajuste “Tx” activa o desactiva la transmisién MIDI de mensajes del sistema exclusivo MIDI. El ajuste
“Rx” activa o desactiva la recepciéon MIDI y el reconocimiento de mensajes del sistema exclusivo MIDI
generados por el equipo externo.

R 2 Pici siuenTe
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B CHORD SYS/EX. (acorde de sistema exclusivo)

El ajuste “Tx” activa o desactiva la transmisiéon MIDI de datos exclusivos de acordes MIDI (deteccion de
acordes, nota fundamental y tipo). El ajuste “Rx” activa o desactiva la recepcién MIDI y el reconocimiento
de datos exclusivos de acordes MIDI generados por el equipo externo.

Ajustes de transmision MIDI

Estas explicaciones son para la pdgina TRANSMIT del paso 4 de la pagina 83. Determina qué partes se
enviardn como datos MIDI y en qué canales MIDI se enviarén.

GHAWHEL  [MOTE[ GG [ PG [ PE [ AT
RIGHT1 [PORT 1 cH1 | w7 | v | v | v | —
RIGHT2 PORT 1 ChH2 | v | v [vw[—
LEFT PORT 1
UPPER OFF
LOHER OFF
HULITT PADL PORT 1

HULTI PADZ

L

Los puntos que corresponden a cada canal (1-16)
parpadean brevemente cuando los datos se
transmiten en los canales.

NOTA Si se muestra “WLAN”, este instrumento puede
gestionar los mensajes MIDI recibidos a través del
adaptador USB de red LAN inalambrica conectado
al terminal [USB TO DEVICE]. Si el texto “WLAN”

Q Q Q Q Q Q Q Q no aparece aunque haya un adaptador USB de red

LAN inaldmbrica conectado, apague el instrumento
1 2 3

y vuelva a encenderlo.

1 tilice los botones [1 AV])/[2 AV](PART) para seleccionar la parte en la que cambiar
los ajustes de transmision.
Puede utilizar el bot6n [1 A V] para subir y bajar directamente al tipo de parte (teclado, Multi Pad
o estilo); en cambio, el botén [2 A VW] permite subir y bajar a la parte siguiente de una en una.

Las partes que se muestran en esta pantalla son las mismas que las que se muestran en la pantalla MIXING
CONSOLE y la pantalla CHANNEL ON/OFF con la excepcién de las dos partes siguientes.

UPPER: La parte del teclado que se toca en el lado derecho desde el Split Point (punto de divisién) para
las voces (RIGHT 1 y/o 2).

LOWER: La parte del teclado interpretada en el lado izquierdo desde el Split Point para las voces.
El estado activado/desactivado del boton [ACMP] no le afecta.

2 tilice los botones [3 AV](TRANSMIT CHANNEL) para seleccionar un canal a través
del cual se transmitira la parte seleccionada.

NOTA Si se asigna el mismo canal de transmision a varias partes, los mensajes MIDI transmitidos se unen en un nico canal, lo que resulta en sonidos
inesperados y posibles problemas técnicos en el dispositivo MIDI conectado.

NOTA No se pueden transmitir las canciones protegidas aunque estén establecidos los canales de cancién 1a 16 correctos para su transmision.

3 Utilice el boton [4 A ¥]-[8 A V] para determinar los tipos de datos que se van a enviar.
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Ajustes de recepcion MIDI

Estas explicaciones son para la pdgina RECEIVE del paso 4 de la pagina 83. Asf se determina qué partes
recibirdn datos MIDI y en qué canales MIDI se recibirdn.

TE
CHARHEL PART JROTE| CC | PC | PB | AT

PORT 1 CH1 |SOHG | v | v | | v [ v
PORT 1 CHZ [SOMG v v v |[v v
PORT 1 CH3 [SOHG v v | w | v | v
PORT 1 CH4 [SOHG W v | v
PORT 1 CH3 [SO0MG v v v |[v v
PORT 1 CHE [SOHG v v | w | v | v
PORT 1 CHY [SONG W v | v
T Los puntos que corresponden a cada canal (1-16)
POBILUSEL: 0O G5 O05CSE0000TT | parpadean brevemente cuando los datos se
GONIROL PROGRAN PIICH OETER reciben en el canal o los canales.

GHAHHEL PART HOTE nlm EL
\_m Larflaviiaviaviaviavyav NOTA Si se muestra “WLAN”, este instrumento puede

G G B a G G G G gestionar los mensajes MIDI recibidos a través del
adaptador USB de red LAN inaldmbrica conectado
12 )84 5 6 7 8 al terminal [USB TO DEVICE]. Si el texto “WLAN”

Q Q Q Q Q Q Q Q no aparece aunque haya un adaptador USB de red

LAN inalambrica conectado, apague el instrumento
1 2 3

y vuelva a encenderlo.

T tilice los botones [1 AV]/[2 AV](CHANNEL) para seleccionar el canal que se vaya
a recibir.

El botén [1 A V] permite buscar en los puertos y el boton [2 A VW] permite buscar en los canales uno por uno.

Puede utilizar el bot6n [1 A V] para subir y bajar directamente al puerto siguiente; en cambio, el botén
[2 A V] permite subir y bajar al canal siguiente de uno en uno.
El instrumento puede recibir mensajes MIDI en 32 canales (16 canales x 2 puertos) con una conexién USB.

2 tilice los botones [3 A V] (PART) para seleccionar la parte por la que se recibira el
canal seleccionado.

Las partes que se muestran en esta pantalla son las mismas que las que se muestran en la pantalla MIXING
CONSOLE y la pantalla CHANNEL ON/OFF con la excepcién de las partes siguientes.
KEYBOARD: Los mensajes de nota recibidos controlan la interpretacién del teclado del instrumento.

EXTRA PART 1-5: Hay cinco partes especialmente reservadas para recibir e interpretar datos MIDI.
Normalmente, el propio instrumento no utiliza estas partes. El instrumento se puede utilizar como un
generador de tonos de varios timbres de 32 canales utilizando estas cinco partes ademads de las otras
partes del instrumento.

3 Utilice el botdn [4 A V]-[8 A V] para determinar los tipos de datos que se van a recibir.

Transmision/recepcion MIDI mediante los terminales USB

9]
% En el diagrama siguiente se muestra la relacién entre los terminales USB y cdmo gestionan los mensajes
s MIDI (32 canales de transmision/recepcion; 16 canales x 2 puertos):
3
@ ® Recepcién MIDI ® Transmisién MIDI
Terminal [USB TO HOST] Terminal [USB TO HOST]
) A
Wireless
LAN

Wireless LAN

Gestion de
puertos
USB1 usB2

RALIEN |

USB1/WLAN USB2 | USB/WLAN 01-16

01-16 01-16
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Ajustes de la nota de bajo para la reproduccion de estilos mediante
la recepcion MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pdgina BASS del paso 4 en la pdgina 83. Estos ajustes permiten
determinar la nota de bajo para la reproduccién de estilos en funcién de los mensajes de nota recibidos
mediante MIDI. Los mensajes de activacién/desactivacioén de notas recibidos en los canales establecidos
como “ON” se reconocen como la nota de bajo del acorde de la reproduccién de estilos. Las notas de bajo
se detectardn con independencia de los ajustes de [ACMP] o punto de divisién. Si se ajustan en “ON” varios
canales a la vez, la nota de bajo se detecta a partir de datos MIDI fusionados recibidos a través de los canales.

MIDI
YSTEW |( TRANSHIT I RECEIVE | JETEN (CHORDDETECT |
OH BASS WOTE

.
(] il 2 A A
POV i i |
A S A S O
(-
A 4 1 23456789 8BUEFEBKRISE
PORTIUSEL QOO OO OQOQOQOOQOOCQOQOO0
PORT2WSEZ 00 00000000000000 Los puntos que corresponden a cada canal (1-16)
1 e CanlalEsleaste L parpadean brevemente cuando los datos se

reciben en el canal o los canales.
NOTA Si se muestra “WLAN”, este instrumento puede
gestionar los mensajes MIDI recibidos a través del

G G G a G G G a adaptador USB de red LAN inaldmbrica conectado
1 2 3 4 5 6 7 8

al terminal [USB TO DEVICE]. Si el texto “WLAN”

no aparece aunque haya un adaptador USB de red
D Q D Q D Q D Q LAN inalambrica conectado, apague el instrumento

y vuelva a encenderlo.

1 uitilice los botones de cursor [A][V] para seleccionar el canal.

2 Utilice el boton [1 A V]-[8 A V] para activar o desactivar el canal deseado.

Puede desactivar todos los canales pulsando los botones [-/NO] y [+/YES] simultdneamente.

Ajustes del tipo de acorde para la reproduccidén de estilos mediante
la recepcion MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pAgina CHORD DETECT del paso 4 en la pagina 83. Esta pagina le permite
seleccionar los canales MIDI sobre los que se usardn los datos MIDI del dispositivo externo para detectar el
tipo de acorde para el estilo de reproduccién. Los mensajes de activacién/desactivacién de notas recibidos en
los canales establecidos como “ON” se reconocen como las notas para detectar acordes en la reproduccién de
estilos. Los acordes que van a detectarse dependen del tipo de digitacién. Los tipos de acorde se detectardn con
independencia de los ajustes de [ACMP] o punto de division. Si se ajustan en “ON” varios canales a la vez, el
tipo de acorde se detecta a partir de datos MIDI fusionados recibidos a través de los canales.
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PORT2Z

‘ PORT1

5
<

PORT1{USE1
PORI2(USB2} ©

o
O Ora

Rx HONITOR ‘
|

Dobboooo
00000000

El procedimiento es pricticamente el mismo que el de la pantalla BASS anterior.
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Conexion con un iPhone/iPad a través de la LAN inalambrica

Puede utilizar un adaptador USB de red LAN inaldmbrica (que se vende por separado) para conectar el PSR-S670
a un iPhone o iPad a través de una red inaldmbrica. Para obtener informacién general sobre las instrucciones de
funcionamiento, consulte el “iPhone/iPad Connection Manual” (Manual de conexion del iPhone o iPad) en el sitio
web. En esta seccion se describen solamente las operaciones especificas del PSR-S670.

Antes de comenzar con las operaciones, asegtirese de que el adaptador USB de red LAN inaldmbrica esté
conectado al terminal [USB TO DEVICE] y abra la pantalla de configuracién mediante [FUNCTION] -
TAB [»] MENU 2 - botones de cursor [A][ V][ <4][»] WIRELESS LAN - [ENTER].

NOTA Si el instrumento no reconoce el adaptador USB de red LAN inaldmbrica, no aparece el texto “WIRELESS LAN". Si el texto “WIRELESS LAN” no aparece
aunque se haya conectado un adaptador USB de red LAN inalambrica, apague el instrumento y vuelva a encenderlo.

Infrastructure Mode (modo de infraestructura)

WIRELESS LAN

Notoonnected o
INFRASTRUCTURE WODE
AAA 1S
BBB [
cce &
Other
Update -—> TaB [<] & [*] together
. O O T

Dooooooo
00000000

[1 AV]/ | WPS Conecta el instrumento a la red mediante WPS. Pulse este bot6n seguido
2AV] del botén [7 AV] (YES). A continuacion, pulse el botén WPS del punto
de acceso antes de que hayan transcurrido dos minutos.

[3AVY] | MODE (modo) Cambia al modo de punto de acceso.

[4 AV] | DETAIL Permite establecer los pardmetros detallados. Después de realizar estos
(detalles) ajustes, pulse uno de los botones [7 A V]/[8 A V] (SAVE) para guardarlos.

IP ADDRESS: Establece la direccién IP y otros pardmetros relacionados.

OTHERS: Establece el nombre de host, la zona horaria y el horario de
verano. Cuando el instrumento estd conectado a la red en el modo de
infraestructura, se muestra la hora actual en la pantalla Main (principal).

[5 AV]/ | INITIALIZE Inicializa la configuracién de la conexién con el estado de fabrica

[6 AV] | (inicializar) predeterminado.

[7 AVY]/ | CONNECT Utilice los botones de cursor [ A][ ¥] para seleccionar la red que desee y,
[8 AVY] | (conectar) a continuacion, pulse el botén [ENTER]. Al pulsar uno de los botones

[7 AV]/[8 AV], se establece la conexion con la red seleccionada.
Si selecciona “Others”, se abre la pantalla Manual Setup donde puede
establecer el SSID, el método de seguridad y la contrasefia. Una vez
introducidos estos datos, pulse uno de los botones [7 AV]/[S A V]
de la pantalla Manual Setup para conectarse a la red.

NOTA Al pulsar los botones TAB [«] y [P] simultaneamente se actualiza la lista de redes de la pantalla.

88
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Access Point Mode (modo de punto de acceso)

WIRELESS LAN

ACCESS POINT WODE

IHIRELESS HETHORK SETTIMG]
S5ID: ap—PSR-SET0
CHAHMEL:CH11
SECURITY:HPAZ-PSKCAES:

PASSHORD: i

[IP ADDRESS S
DHCP SERVE
IP APPRESS

Use theinformation above ol
asmart device.

Lo o] e
0000
0000

nnecting

[3AVY] | MODE (modo) Cambia al modo de infraestructura.
[4 AV] | DETAIL Permite establecer los pardmetros detallados de las p4ginas siguientes.
(detalles) Después de realizar estos ajustes, pulse uno de los botones [7 A V]/
[8 A V] (SAVE) para guardarlos.
WIRELESS NETWORK: Permite establecer el SSID, la seguridad,
la contrasefia y el canal.
IP ADDRESS: Permite establecer la direccion IP y otros pardmetros
relacionados.
OTHERS: Permite especificar el nombre del host o mostrar la direccién
MAC, etc.
[5 AV]/ | INITIALIZE Inicializa la configuracién de la conexién con el estado de fabrica
[6 AV] | (inicializar) predeterminado.
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Funcion

Contenido

UTILITY (utilidad) . . . . ..o oo i e ettt e e et e e e e ananeaeaenns 90
* CONFIG 1 (configuracion 1) . .. ... e e e e 90
* CONFIG 2 (configuracCion 2) . . ... ..ot e e e 91
* PARAMETER LOCK (bloqueo de parametros) . . ...ttt e 93
S U . . 93

SYSTEM (SiStema) .. .... oottt et i e ittt a et a i a e 94
* OWNER (Propietario). . . .. ..ot e 94
* BACKUP/RESTORE (copia de seguridad/restauracion) ... ...................iie.... 94
* SETUP FILES (archivos de configuracion) . .. ............ i 95
e RESET (restablecer) . . . ... 96

Esta seccién abarca tnicamente las pantallas UTILITY y SYSTEM del mend FUNCTION. Respecto a otras
pantallas, consulte la “Lista de funciones” en el Manual de instrucciones para ver dénde obtener instrucciones
al respecto.

UTILITY (utilidad)

Acceda a la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — botones de cursor [A]['V][4][»] UTILITY — [ENTER]

CONFIG 1 (configuracioén 1)

UTILITY

[A]['¥] para seleccionar el - TIHE SIGHATURE: 44
L [3 | 'AP_PERCUSSION:Hi-Hat Close VELOCITY:50
parametro deseado. [ 4] 0T0 PORER OFF: 30 win.

- @ ADE OUT HOLD TIME: 1.0 sec.
Utilice los botones de cursor \ETnonone  |VDLUMES100  SOUMD:BELL OFF
-

~FADE IHFOUTFHOLD TIHE--
IH——OUT—HOLI

6.0 12.0 1.0

00C
10 000

1 Fade In/Out (aumento/disminucion progresiva)

Ry Estos pardmetros determinan si la reproduccidn de estilo o cancidn aparece y desaparece de forma gradual

3 mediante el boton [FADE IN/OUT].

Q

S [3 AVY] | FADEIN TIME (duracién | Determina el tiempo que tarda el volumen en aumentar progresivamente
del fundido de entrada) o en pasar del minimo al méximo (intervalo de 0 a 20 segundos).

[4 AV] | FADE OUT TIME Determina el tiempo que tarda el volumen en disminuir progresivamente

(duracion del fundido o en pasar del maximo al minimo (intervalo de 0 a 20 segundos).
de salida)

[5 AVY] | FADEOUTHOLD TIME | Determina el tiempo que el volumen permanece en O después de la
(tiempo de mantenimiento | reduccién progresiva (intervalo de 0 a 5 segundos).
de reduccion progresiva)

R 2 pici siueTE
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2 Metronome (metrénomo)

[2 AV¥] | VOLUME (volumen) | Determina el VOLUMEN del sonido del metrénomo.
[3 AVY]- | SOUND (sonido) Determina si sonard una campana o no en el primer tiempo de cada
[5AV] compds.
[6 AV]/ | TIME SIGNATURE Determina la signatura de compds del sonido del metrénomo.
[7 AV] | (signatura de compas)
3 Tap (pulsacién)
Permite ajustar el sonido de percusion y la velocidad a la que sonard cuando se utilice el botén [TAP
TEMPO].
[2 AV]- | PERCUSSION | Selecciona el sonido de la percusion.
[4 AV] | (percusién)
[5 AVY]/ | VELOCITY Establece la velocidad.
[6 AV] | (velocidad)

4 Auto Power Off (apagado automatico)
Determina la cantidad de tiempo que transcurrird antes de que se apague automdticamente.
Para obtener mas detalles, consulte “Instalacion” en el Manual de instrucciones.

CONFIG 2 (configuracidn 2)

. Py S
Utilice los botones de cursor Q ; L
[A][¥] para seleccionar el IHE _STAHP:HTDE
parametro deseado.

w

1 Ajuste del altavoz ] O

("GORFIG 1 | TTICEA ( FARAHETER LOCK1” USE |

PEAKER:HEADPHOHE SHITCH

STYLE TEHPO: SHOH VYOICE HUHBER:HIDE

MICE_CATEGORY BUTTOM OPTIONS:OPENSSELECT
'OPUP_DISPLAY TIME:3.0 sec

[UANTIZE : OFF

[HOLD:0FF

00
Ud

IRPEGEI0

4 AV]/ SPEAKER Determina si el sonido se emitird o no desde el altavoz del instrumento. -
'S
>AVI (altavoz) HEADPHONE SW: El altavoz suena normalmente, pero el sonido se g
corta cuando los auriculares se conectan a la toma [PHONES]. 2
ON: El sonido del altavoz siempre estd activado, aunque haya unos
auriculares conectados.
OFF: El sonido del altavoz estd desactivado. El instrumento solo se
puede escuchar con los auriculares o un dispositivo externo conectado
a las tomas AUX OUT.
R 2 P SiuENTE
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2 Ajustes relacionados con Voice Category Button Options/Display

[l AV] |STYLE TEMPO | Determina si se muestra u oculta el tempo predeterminado de cada estilo
(tempo de estilo) | predefinido encima del nombre de estilo en la pantalla de seleccion
de estilos.
[2 AVY] | VOICE Determina si se muestran u ocultan el nimero y banco de voz en la
NUMBER pantalla de seleccién de voces. Su visualizacién resulta prictica si se desea
(nimero de voz) | comprobar qué valores MSB/LSB de seleccién de banco y qué nimero de
cambio de programa se deben especificar a la hora de seleccionar la voz
desde un dispositivo MIDI externo.
NOTA Lanumeracion que aparece empieza en “1”. Por tanto, los nimeros de cambio de programa MIDI
reales son inferiores, puesto que el sistema de numeracion empieza con el “0”.
NOTA Para las voces de GS, los niimeros de cambio del programa no estan disponibles aunque este
parametro se ajuste en ON.

[3AVY] | TIME STAMP Determina si la fecha y hora actualizadas se muestran u ocultan en la

(fecha y hora) pantalla de seleccién de archivos.
Cuando se conecta el instrumento a la red en el modo de infraestructura
(pagina 88) mediante el adaptador USB de red LAN inaldmbrica (UD-WLO01),
el instrumento recibe la informacién de “reloj” y la fecha y hora actuales se
registran en los archivos que se guardan en el instrumento. Cuando se
desconecta la alimentacion, el reloj se establece en el valor predeterminado
de fabrica y no se actualiza a no ser que el instrumento se conecte a la red.

[S AV]/ | VOICE Determina cémo se abre la pantalla de seleccioén de voces cuando se pulsa

[6 AV¥] | CATEGORY uno de los botones de la categoria VOICE.

BUTTON OPEN & SELECT: Abre la pantalla de seleccion de voces con la voz

OPTIONS . . . .

(opciones de seleccmgada anteriormente de la categoria de voz seleccionada

los botones de automdticamente (cuando se pulsa uno de los botones VOICE).

categoria de voz) | OPEN ONLY: Abre la pantalla de seleccién de voces con la voz seleccionada
actualmente (cuando se ha pulsado uno de los botones VOICE).

[7 AVY]/ | POPUP Determina el tiempo en el que se cierran las pantallas emergentes.

[8 AVY] | DISPLAY TIME | (Las pantallas emergentes se muestran al pulsar botones como TEMPO,

(tiempo de pantalla | TRANSPOSE, UPPER OCTAVE, etc.)
emergente)
3 Ajustes de arpegio

(3 AV]/ | QUANTIZE Determina la sincronizacién de la funcién de cuantizacién de arpegio.

[4 AV] | (cuantizacién) La reproduccion del arpegio se sincroniza con la reproduccién de la
cancion o el estilo y se corrige cualquier ligera imperfeccion en su
sincronizacion.

[S AV]/ |HOLD Activa o desactiva la funcién Arpeggio Hold (arpegio sostenido). Cuando

[6 AV] | (sostenido) esta establecida en ON, al activar el boton [HARMONY/ARPEGGIO],
la reproduccién de arpegios continda aunque se haya soltado la nota.

Para detener la reproduccién, vuelva a pulsar el botén [HARMONY/
ARPEGGIO].
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PARAMETER LOCK (bloqueo de parametros)

Permite bloquear o mantener los ajustes de pardmetros concretos (tales como Effect y Split Point) aunque las
configuraciones de panel se cambien mediante la memoria de registros, el ajuste de un solo toque, etc.

The zettings of the parameter s selected hare will be
maintained even when the panel setups are changed
by Registration bemaryy One Touch Setting, etc.

PARAHETER LOGK SELECT

|
[ CHORUS RETURN LEVEL
] DSP RETURN LEVEL

[ SPLIT POINT

[ REVERB TYPE

Ho0ooo0
0000000

Si desea establecer esta funcidn, utilice los botones [1 A V¥ ]-[5 A V] para seleccionar el parametro deseado
y, a continuacion, pulse los botones [6 A V¥ ]/[7 A V] para especificar o quitar marcas de verificacion. Repita
este paso tantas veces como desee. Se bloquearan los elementos que tengan marcas de comprobacion.

uUSB

Puede ajustar o llevar a cabo operaciones relacionadas con la unidad flash USB importantes para el
instrumento. Antes de utilizar una unidad flash USB, asegtrese de leer “Conexién de dispositivos
USB” en el capitulo 10 del Manual de instrucciones.

[ COMFIG1 || CONFIG 2 I PARAMETER LOCK |Jlis

SOHG AUTO OPEH:
When the USE flash drive is connected, the first Song
in the selected drive will be selected automatically.

FORHAT:
Initialize the USE flash drive.
A1l data will be deleted.

SOHG
AUTO OPEH DRIVE
OH UsB1
[ OFF ]
—av—JCav ] moer ] rower

00000000
Juudooudd

[1 AV]/ | SONG AUTO Activa o desactiva la funcién Song Auto Open. Cuando estd activado,
[2 AV] | OPEN (seleccién | solo tiene que conectar la unidad flash USB y se abrird la primera cancién
automatica de MIDI de la unidad flash USB.
canciones)
[3 AVY]/ | DRIVE (unidad) | Seleccione la unidad deseada para formatearla o para comprobar la
4 AV] memoria restante.
[5 AV]/ | PROPERTY Abre la pantalla Property del dispositivo seleccionado anteriormente.
[6 AV] | (propiedades) Puede comprobar la cantidad de memoria restante en el dispositivo.
NOTA Elvalor de la memoria que queda que se muestra es aproximado.
[7 AV]/ | FORMAT Formatea la unidad seleccionada anteriormente. Para obtener
[8 AVY] | (formato) instrucciones, consulte el capitulo 9 del Manual de instrucciones.
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SYSTEM (sistema)

Acceda a la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — botones de cursor [A][V][4][»] SYSTEM — [ENTER]

OWNER (propietario)

[T ( BACKUP-RESTORE | SETUP FILES | RESET |

OHHER HAME!

LAHGUNGE:
EHGLISH
JAPARESE
GERHAN
FREHCH
SPANLSH

[ sttt JCa v ] vewsion
00000000
Juugooudd

[1 AV]- | EXPORT Permite exportar al directorio raiz de la unidad flash USB la informacién

[3 AVY] |INSTRUMENT | de identificacion del instrumento, que podria ser necesaria para utilizar el
INFO (exportar software “Yamaha Expansion Manager” (pagina 18).
informacién del
instrumento)

(4 AV]/ | LANGUAGE Determina el idioma que se utiliza para los mensajes que aparecen en la

[5 AVY] |(idioma) pantalla. Una vez modificado este ajuste, todos los mensajes aparecerdn en

el idioma seleccionado.

[6 AV¥] | OWNER NAME | Permite introducir el nombre de propietario. El nombre de propietario se
(nombre del indica en la pantalla que se abre al encender el instrumento. Para obtener
propietario) instrucciones sobre la introduccién de caracteres, consulte “Operaciones

basicas” en el Manual de instrucciones.

[7 AVY]/ | VERSION Muestra la version del programa y el identificador de hardware del

[8 AV] | (versi6n) instrumento.

BACKUP/RESTORE (copia de seguridad/restauracion)

Consulte “Operaciones bésicas” en el Manual de instrucciones.
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SETUP FILES (archivos de configuracion)

Para los siguientes elementos, puede guardar los ajustes originales en la unidad USER o USB como un solo

archivo para recuperarlos posteriormente.

1 Establezca todos los ajustes deseados en el instrumento.

2 Acceda a la pantalla de operaciones.

[T sETUP FILES IS4

The panel setups selected here are saved to the User drive
or USE flash drive as a single file individually.

i I el P
HODDo0000
uuuuggdubu

3 Utilice los botones [1 A V]-[8 A V] para recuperar la pantalla correspondiente a fin
de guardar los datos.

[1 AV]/ | SYSTEM SETUP | Los pardmetros establecidos en varias pantallas, como UTILITY, que se
[2 AV] | FILES (archivos | abren con el botén [FUNCTION], se tratan como un tnico archivo System
de configuracién | Setup. Consulte “Parameter Chart” (Gréfico de pardmetros) en la Data List
del sistema) (Lista de datos) en el sitio web para obtener informacién sobre qué
pardmetros pertenecen a la configuracién del sistema.
[3 AV]/ | MIDI SETUP Los ajustes MIDI, incluidas los ajustes MIDI de la pantalla de la pestafia
[4 AVY] | FILES (archivos | USER, se tratan como un dnico archivo.
de configuracién
MIDI)
[5 AV]/ | USER EFFECT | Los siguientes datos se pueden administrar como un solo archivo.
[6 AVY] | FILES (archivos * Tipos de efectos del USUArio ........coceeveerieerieriieenienieneeieeee pagina 74
de efectos del * Tipos de ecualizadores principales de usuario ...................... pagina 75
usuario) * Tipos de compresores principales del usuario...........ccc.cc...... pagina 76 '| O
[7 AVY]/ | MUSIC FINDER | Todos los registros predefinidos y creados de Music Finder se tratan como
[8 AVY] | FILES (archivos | un unico archivo. -
de Music Finder) ?g
S
g

4 utilice los botones TAB [«€][™] para seleccionar una de las pestainas (USER o USB)
en la que se guardaran los ajustes.

5 Pulse el botén [6 ¥] (SAVE) para guardar el archivo.

6 Para recuperar el archivo, pulse el boton [F]-[I] que desee en la pantalla SETUP FILES
y, a continuacion, seleccione el archivo.

Si desea recuperar los archivos predeterminados de fabrica, seleccione el archivo en la pestafia PRESET.
Cuando se selecciona el archivo, se muestra un mensaje segiin el contenido del archivo. Pulse el botén que desee.
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RESET (restablecer)

Esta funcidn le permite restablecer el estado del instrumento en los ajustes de fabrica originales.

The Factory Reset operation does not reset cartain
parameters, such as the Language setting and Owner Hame.
Toreset thosesload the preset System Setup file.

FAGTORY RESET

i

[0 MIDI SETUP

[J USER EFFECT

[0 MUSIC FINDER
[ FILES & FOLDE|

Oreatst | T
00000000
uuuudgy

1 utilice los botones [1 AV]-[4 AV] para seleccionar el elemento deseado v,
a continuacion, pulse los botones [5 A V]/[6 A V] para introducir o eliminar
la marca de verificacion.
Cuando se marca un elemento con una marca de verificacion, los pardmetros correspondientes se
restablecerdn como se describe a continuacion:

2

SYSTEM SETUP Recupera los ajustes originales de fabrica de los parametros de la
(configuracién del configuracién del sistema. Consulte el “Parameter Chart” (Grafico de
sistema) pardmetros) de la Data List (Lista de datos) en el sitio web para obtener

informacién sobre qué pardmetros pertenecen a la configuracién del sistema.

MIDI SETUP Restablece los ajustes MIDI, incluidas los ajustes MIDI de pantalla de la

(configuracién MIDI) pestaiia USER, a los valores originales de fabrica.

USER EFFECT Restaura los ajustes de efectos actuales y los siguientes datos:

(efectos del usuario) * Tipos de efectos del USUario.........ccceeerieiiieeiiienieeiieeeeeene pagina 74
* Tipos de ecualizadores principales de Usuario .........c..cceceenene pagina 75
* Tipos de compresores principales del usuario..........cccccecueuneeee pagina 76

MUSIC FINDER Restablece los ajustes originales de fabrica para los datos de Music Finder

(todos los registros).

FILES & FOLDERS Elimina todos los archivos y carpetas, incluyendo la carpeta Expansion,

(archivos y carpetas) guardados en la pantalla de la pestafia USER.
REGIST (memoria Apaga todas las luces de Registration Memory [1]-[8], indicando que no se ha
de registros) seleccionado ningtin banco de memoria de registros aunque se conserven todos

los archivos de banco de memoria de registros. En este estado, puede crear
configuraciones de memorias de registros a partir de la configuracion actual
del panel.

NOTA  Se puede hacer la misma operacion activando el boton de alimentacion mientras se mantiene pulsada la

tecla Si5 (tecla Si del extremo derecho). En ese caso, puede crear configuraciones de memorias de registros
a partir de la configuracién predeterminada del panel.

2 Pulse el boton [7 AV]/[8 AV] (FACTORY RESET EXECUTE) para llevar a cabo la
operacion de restablecimiento de los valores de fabrica para todos los elementos
marcados.
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Access Point Mode

(modo de punto de acceso) .......... 89
Afinacion de escala .........cccoecceeveineenn. 7
Afinacion precisa .........cccceeeveerieenienns 6
Ajuste de estilo .......cccvvviieiiiiiiiinnnnn. 23
Ajuste del altavoz ...........cccoevvevennen. 91
Ajuste MIDI ...cceveviiieieeeee e 82
Any Key (cualquier tecla) .................. 49
Archivo de configuracion .................. 95
Arpeggio (arpegio) ........cceceevueenne 5,15
ArpegIios ....covvviiiiieeieiieee e 92
Auto Power Off

(apagado automatico) ................... 91
B
Backup (copia de seguridad) ............ 94
C
Canal (cancidn) ........cccccvveereerieennn 47
ChOrUS ...oeieiii e 15
COMPIESOr ..o 76
Compresor principal (CMP) .............. 76
CONEXIONES ...ooveeeeeieeeeee e 79
CONFIG 1 (configuracion 1) ............. 90
CONFIG 2 (configuracion 2) ............. 91
Mesa de mezclas .......cccceecveeeeennnne 69
D
Diagrama de bloques ...........c.ccceenee 78
Drum Setup (ajuste de bateria) ........ 40
DSP o 15
E
Effect (efectos) ......cccocevvvevcnnnnnnn. 15,72
EG (Envelope Generator,

generador de envolvente) .............. 14
Puntos de entrada y salida

(Song Creator) ......cccccceveeeieeenieenne 51
EQ (ecualizador) ......cccccovveeeiiiinnnne 75

Fade In/Out (aumento/disminucion

Progresiva) ......oceeeceeenieesneeenieesnenns 90
Filter (filtro) .....covvvvviieiieiiieeeee 14,70
Follow Lights (luces guia) ................. 49
Format (USB) .....coccoviieeiiiiieece, 93
Freeze (bloqueo) .......ccceovrveeneennenns 65
FUNCION oo 90
Funcién de guia .....cccceeeeereeiiienienns 47
G
GM/GM2 ... 4
Grabacion en tiempo real

(Style Creator) .....cccceveviieeneennenns 27
Groove (Style Creator) ......cccccceeeuneen. 33
H
Harmony (armonia) .........ccccceennee. 5,15
Hold (arpegio) ......ccccceveveeeireenenienens 92
1
Infrastructure Mode

(modo de infraestructura) .............. 88
Interruptor de pedal ..........cccceeveeenee. 79
iPhone/iPad ..........cccccoevviiiinieninienns 88
K
Karao-Key (tecla Karaoke) ................ 49
L
LAN inaldmbrica ........ccccceevvienenienenans 88
Live Control .......ccceeceeeeveeeeieee e 9
Lyrics (letra) ......ccccovveeivieiinieeeiieeens 45
M
Mando .....ooiiii e 9
Marca de frase .......ccccoveeeivieeeniiennns 47
Mega VoiCe ......coevvvveiieic e 3
Memoria de registros ...........cccceeeenns 64
MEQ (ecualizador principal) .............. 75
Metronome (metronomo) .................. 91
Mezclador ......ccoccoviiiiiiieeeeee s 69
Modulation (modulacién) .................. 14

Mono (monofonico) ..........cccveeeeenns 17
MONO/POLY

(monofénica/polifénica) ................. 13
Montaje de estilos .......ccoceevceeernennn. 31
Multi Pad ....oooeeieeieeeeeeee e, 56
Multi Pad Creator

(Creador de Multi Pad) ................. 56
Music Finder ......ccccoociiieeiiiiiieeeees 60
N
Notacion musical .......ccccccceeveeeernnnenn. 43
NTR (regla de transposicion

de Notas) ....veeveieiieeee e 37
NTT (tabla de transposicion

de Notas) ....ccceeeveeeiieiiee e, 37
(o)
OCtava .oooceeeeee e 13

One Touch Setting
(ajuste de un solo toque) (OTS) .... 25

Owner (propietario) ........ccccceveeeruenne 94
P
Panel Sustain (sostenido de panel) ....15
Panpot

(posicién de efecto panoramico) ... 70
Pantalla ........ccccoooiiiiiiiiie 92
Paquetes de ampliacion ................... 18
Parameter Lock

(bloqueo de parametros) ............... 93
Pedal .....ccoooiieii 79
Poly (polifoniCo) .......cccccevcverrieerieennnen. 17
Portamento ........ccccociiiiiiiiiis 13
Q
Quantize (cuantizacion) ....... 35, 54, 92
R
Registration Sequence

(secuencia de registros) ................ 66
Repeat (cancion) ........cccocoevveerieeenen. 47
Reset (restablecer) ......cccoocvveveennne, 96
Restore (restauracion) ...........ccc...... 94
Reverb (Reverberacion) ................... 15
RTR (regla de reactivacion) .............. 39
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S

Score (partitura) ......ccceceeeeviiiiieeeenns 43
SFX ettt 4
Song Creator

(Creador de canciones) ................ 50
Style Creator ......cccoceeevvcviinieeien, 26
Style Retrigger

(redisparador de estilo) .................. 10
Sustain (sostenido) ........cccccceveeeiinins 17
System (funcion) .........ccocovveereeennen. 94
T
Tap (pulsacion) ........ccccceeeeeevcieeneenne 91
Text (EXI0) .vveveerieeieeeieeee e 45
Time Stamp (fecha y hora) ............... 92
Tipo de digitacién de acordes .......... 21
Tipo de estilo ......uvveeeeiiiiiiiiiiiiiiii, 20
TIPO A€ VOZ ..o 3
Tipos de escalas .....ccccccevvveeeeiieieniinne 7
Touch Response

(respuesta por pulsacion) .............. 17
Touch Sense

(sensibilidad de pulsacién) ............ 13
Transpose (transposicion) .................. 8
Tune (afinacion) ........cccccceveevieeiieenen 71
U
Unidad flash USB ..........cccooieeiiienns 93
Utility (funcion) .......ccccveeiiiiiiennenn. 90
\'
Vibrato .....ooeveviie e 15
Voice (MIXEI) ..eovveiieeeieeree e 69
Voice Set (ajuste de voces) ............... 12
Volume (MIXer) .....occveeveeriivinieeneeenne. 69
Volume (Voice Set) .....cccceeveeevciveeeeenn. 13
X
D, C S 4
Y
Yamaha Expansion Manager ............ 18
Your Tempo (su tempo) .........ccccueenee. 49
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