@ YAMAHA

Psr-> KX SO

Cyfrowa stacja robocza

Podrecznik uzytkownika

Dzigkujemy za zakup instrumentu Yamaha Digital Workstation!

Ten instrument zapewnia znakomite funkcje o duzych mozliwosciach, w tym wszechstronne efekty i dzwigki. Warto
doktadnie przeczyta¢ ten podrecznik, aby w petni wykorzysta¢ zaawansowane i praktyczne funkcje instrumentu.
Zaleca sie takze zachowanie tego podrecznika i przechowywanie go w bezpiecznym miejscu, aby w razie potrzeby
byt zawsze w zasiegu.

Przed rozpoczeciem korzystania z instrumentu nalezy doktadnie przeczytac rozdziat ,,ZALECENIA” na stronach 5-7.
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Apache License 2.0
Copyright (¢) 2009-2018 Arm Limited. All rights reserved.

SPDX-License-ldentifier: Apache-2.0

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not use this file except in compliance with the
License.

You may obtain a copy of the License at

www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an AS IS
BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.

Modified BSD license
COPYRIGHT(c) 2016 STMicroelectronics

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the following

conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of conditions and the following
disclaimer in the documentation and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of STMicroelectronics nor the names of its contributors may be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS
OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL,
EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION)
HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN
IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE (ICU 58 and later)

Copyright © 1991-2016 Unicode, Inc. All rights reserved.
Distributed under the Terms of Use in http://www.unicode.org/copyright.html

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of the Unicode data files and any associated
documentation (the "Data Files") or Unicode software and any associated documentation (the "Software") to deal in the
Data Files or Software without restriction, including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish,
distribute, and/or sell copies of the Data Files or Software, and to permit persons to whom the Data Files or Software are
furnished to do so, provided that either (a) this copyright and permission notice appear with all copies of the Data Files or
Software, or (b) this copyright and permission notice appear in associated Documentation.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY RIGHTS.

IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS INCLUDED IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY
CLAIM, OR ANY SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY DAMAGES WHATSOEVER
RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR
OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THE
DATA FILES OR SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not be used in advertising or otherwise to promote
the sale, use or other dealings in these Data Files or Software without prior written authorization of the copyright holder.
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Numer modelu, numer seryjny, wymagania dotyczace zasilania itp. mozna znalez¢ na tabliczce znamionowej lub obok
niej, na spodzie instrumentu. Zapisz ten numer w miejscu ponizej i zachowaj ten podrecznik jako dowdd zakupu, aby
utatwic¢ identyfikacje instrumentu w przypadku jego ewentualnej kradziezy.

Nr modelu Nr seryjny

(bottom_pl_01)

Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie do zbiérki i utylizacji starego sprzetu

Ten symbol na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznacza, ze zuzytego sprzetu elektrycznego

i elektronicznego nie nalezy wyrzucac ze zwyktymi odpadami domowymi.

Zgodnie z przepisami swojego kraju w celu poprawnego oczyszczania, regeneracji i przetwarzania starych sprzetéw prosze oddawac je
do odpowiednich punktéw zbierania ww.

. Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw pomaga zachowywaé cenne zasoby, a takze zapobiega¢ wszelkim potencjalnym negatywnym
wptywom na zdrowie ludzi i stan srodowiska, ktére mogtyby wynikna¢ w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sie z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informaciji na temat zbidrki i przetwarzania starych sprzetéw prosze skontaktowac sie z lokalnym
samorzadem miejskim, zaktadem utylizacji odpaddéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej:

W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego prosze skontaktowac sie ze swoim dealerem lub dostawca i zasiegna¢
dalszej informaciji.

Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unia Europejska:

Ten symbol obowiazuje tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw prosze skontaktowac sig ze swoimi wtadzami
lokalnymi lub dealerem i zapytac¢ o prawidtowa metode utylizacji.

(weee_eu_pl_02)
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH
CZYNNOSCI

Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym i podrecznym miejscu, aby méc
skorzysta¢ z niego w razie potrzeby.

Zasilacz sieciowy

A OSTRZEZENIE A PRZESTROGA

o Ten zasilacz sieciowy jest przeznaczony do uzytku tylko o Ustawiajgc instrument, nalezy upewnij sig, ze gniazdko elekiryczne
z instrumentami elektronicznymi marki Yamaha. Nie wolno uzywac go jest tatwo dostepne. W przypadku nieprawidtowego dziatania
w zadnym innym celu. instrumentu lub jakichkolwiek innych problemow natychmiast wytacz
o Tylko do uzytku w pomieszczeniach. Nie wolno uzywag go instrument i odtacz zasilacz sieciowy od gniazdka. Pamigtaj, ze jesli
w migjscach o wysokiej wilgotnosci. zasilacz sieciowy jest podtgczony do gniazdka elektrycznego,

to nawet po wytgczeniu instrumentu dociera do niego prad

0 minimalnym natezeniu. Jesli instrument nie bedzie uzywany przez
dtuzszy czas, pamietaj 0 wyjeciu wiyczki przewodu zasilajgcego

z gniazdka.

Instrument

A OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec powaznym zranieniom lub
nawet $Smierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazow, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te
obejmuja m.in.:

Zasilanie / zasilacz sieciowy Ostrzezenie przed woda i wilgocia

¢ Nie wolno umieszcza¢ przewodu zasilajgcego w poblizu Zrédet ciepta, e Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody ani
takich jak grzejniki i kaloryfery. Przewodu nie nalezy réwniez w warunkach duzej wilgotnosci. Nie stawiaj na nim naczyn (wazonow,
nadmiernie wygina¢ ani w inny sposob uszkadzac, ani tez przygniata¢ butelek, szklanek itp.) z ptynem, ktéry moze sig wyla¢ i dostac do jego
go ciezkimi przedmiotami. wnetrza. Jezeli jakakolwiek ciecz, np. woda, przedostanie sie do

* Nalezy zawsze stosowac napigcie odpowiednie do uzywanego wnetrza instrumentu, natychmiast go wytacz i wyjmij wiyczkg
instrumentu. Wymagane napiecie jest podane na tabliczce przewodu zasilajgcego z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do
zZnamionowej instrumentu. sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

o Nalezy uzywac tylko wskazanego zasilacza (str. 111). Uzycie ¢ Nie wolno podtgczac ani odtaczac wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

nieprawidtowego zasilacza moze spowodowac uszkodzenie lub
przegrzanie instrumentu.

o . " . . Ostrzezenie przed ogniem
e Uzywac wytgcznie przewodu zasilajgcego i wtyczki dostarczonych
z instrumentem. ¢ Nie stawiaj na instrumencie ptongcych przedmiotdw, takich jak

e Okresowo sprawdzac stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaé brud Swiece. Plonacy przedmiot moze sig przewrdeic | wywotac pozar.

i kurz, ktéry moze sig na nim gromadzic.
Niepokojace objawy
Zakaz otwierania W przypadku wystapienia jednego z nastepujacych probleméw

« Instrument nie zawiera czesci przeznaczonych do naprawy we natychm.iast Wy%agz zasilanig instrumentu i Wyjmij Wtyczke z gniazd‘ka,
wasnym zakresie przez uzytkownika. Nie wolno otwierad obudowy Nastepnie przekaz urzadzenie do sprawdzenia pracownikom serwisu

instrumentu ani prébowa¢ wymontowywac lub modyfikowac jego firmy Yamaha.
wewnetrznych elementéw. Jesli instrument dziata nieprawidtowo, - Przewdd zasilajacy lub wtyczka zuzyly sig lub uszkodzity.
natychmiast przestan z niego korzystac i przekaz go do sprawdzenia - Pojawiajg sig nietypowe zapachy lub dym.

wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha. - Do wnetrza instrumentu wpadt jakis przedmiot.

- Podczas korzystania z instrumentu nastepuje nagty zanik dzwigku.
- Na instrumencie pojawity sig pekniecia Iub inne uszkodzenia.

pmi-7 1/2
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A PRZESTROGA

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych oséb
oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie / zasilacz sieciowy

o Nie nalezy podigczac instrumentu do gniazdka elektrycznego przez
rozgateziacz. Takie podtaczenie moze obnizy¢ jakos¢ dzwigku lub
spowodowac przegrzanie si¢ gniazdka.

o Podczas wyciagania wtyczki elektrycznej z instrumentu lub gniazdka
elektrycznego nalezy zawsze trzymac za wtyczke, a nie przewdd.
Pocigganie za przewdd moze spowodowac jego uszkodzenie.

e Podczas burzy lub jesli instrument nie jest uzywany przez dtuzszy
czas, nalezy wyjaC wtyczke z gniazdka elekirycznego.

Lokalizacja

o Nie nalezy ustawiac instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sig
przewrécic lub spasé.

o Przed przemieszczeniem instrumentu nalezy odtgczy¢ wszelkie
podtgczone przewody, aby zapobiec ich uszkodzeniu lub potknieciu sig
0 nie. Mogtoby to spowodowac uraz.

o Ustawiajac instrument, nalezy sie upewnic, ze gniazdko elektryczne,
z ktérego chce sig korzystac, jest fatwo dostepne. W przypadku
nieprawidtowego dziatania instrumentu lub jakichkolwiek innych
problemdéw z urzadzeniem natychmiast wytacz instrument i wyjmij
wiyczke z gniazdka. Wytgczone urzadzenie weigz pobiera minimalng
ilo$¢ pradu. Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez diugi czas,
wyjmij wtyczke przewodu zasilajgcego z gniazdka.

o Nalezy korzysta¢ wytacznie ze statywu (str. 111) przeznaczonego do danego
modelu instrumentu. Instrument nalezy przymocowac do statywu za
pomocg dotaczonych Srub. W przeciwnym razie wewngtrzne elementy
instrumentu moga ulec uszkodzeniu. Instrument moze sig takze przewrdcic.

Potaczenia

e Przed podtgczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych
nalezy odtgczy¢ je od zasilania. Zanim wiaczysz lub wytaczysz
zasilanie wszystkich potgczonych urzadzen, ustaw wszystkie poziomy
gto$nosci na minimum.

o Nalezy ustawic gtosnos¢ wszystkich urzadzen na poziom minimalny
i dopiero w trakcie grania stopniowo jg zwigksza¢ do odpowiedniego
poziomu.

Obchodzenie sie z instrumentem

o Nie nalezy wktadac palcéw ani rgk w zadne szczeliny w instrumencie.

¢ Nie wolno wktadac przedmiotéw papierowych, metalowych ani
zadnych innych w szczeliny obudowy instrumentu lub Klawiatury.
Moze to spowodowac obrazenia uzytkownika lub innych oséb, a takze
przyczyni¢ sie do uszkodzenia instrumentu lub innego mienia.

¢ Nie wolno opierac si¢ o instrument ani ustawia¢ na nim cigzkich
przedmiotéw. Nalezy z wyczuciem postugiwac sie przyciskami,
przetacznikami i ztgczami.

o Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez dtuzszy
czas, gdy jest ustawiony bardzo wysoki, draznigcy poziom gto$nosci,
moze doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz
osfabienie stuchu lub dzwonienie w uszach, jak najszybciej skontakiuj
sie z lekarzem.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone lub uszkodzone dane.

Zawsze wylaczaj zasilanie, jesli nie uzywasz instrumentu.

Nawet jesli przefacznik [ (hy] (Standby/On) jest w stanie oczekiwania (wy$wietlacz jest wytaczony), urzadzenie weiaz znajduje sig pod napigciem.
Jedli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dtugi czas, pamietaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajacego z gniazdka.
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NOTYFIKACJA

Nalezy zawsze przestrzegac opisanych ponizej zalecen, aby zapobiec uszkodzeniu instrumentu, zapisanych w nim danych lub innego mienia.

B Obchodzenie si¢ z instrumentem

o Nie nalezy podtaczac tego produktu bezpodrednio do publicznej sieci Wi-Fi i/lub
Internetu. Podtaczac ten produkt tylko do Internetu za posrednictwem routera
zabezpieczonego silnym hastem. Aby uzyska¢ informacje na temat najlepszych
rozwigzan w zakresie zabezpieczen, nalezy skontaktowac sie z producentem
routera.

Nie nalezy uzytkowad instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych ani
radiowych, sprzgtu stereo, telefonéw komérkowych badz innych urzadzen
zasilanych elektrycznie. Mogtoby to powodowaé generowanie zakt6cen przez
instrument lub inne urzadzenia.

W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacja na urzadzenie mobilne,
takie jak smartfon czy tablet, zaleca sig wtaczenie w tym urzadzeniu funkcii
Wi-Fi po wiaczeniu trybu samolotowego, aby zapobiec ewentualnym
zaktoceniom zwigzanym z komunikacja.

Nie nalezy uzytkowaé instrumentu w miejscach, w ktdérych bedzie narazony na
dziatanie czynnikow takich jak: gesty pyt, wibracje, zbyt niskie lub wysokie
temperatury (bezpo$rednie nastonecznienie lub inne Zrédto ciepta, takze przy
przewozeniu urzadzenia samochodem w ciggu dnia). Pozwoli to zapobiec
odksztatceniom obudowy i uszkodzeniom wewnetrznych elementéw. (Zalecany
zakres temperatury roboczej: 5-40°C).

o Nie nalezy umieszcza¢ na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu,
plastiku ani gumy, poniewaz mogtoby to spowodowac przebarwienie obudowy
lub klawiatury.

B Konserwacja

e Do czyszczenia instrumentu nalezy uzywac migkkiej szmatki. Nie nalezy
stosowac rozcienczalnikéw do farb, alkoholu, ptynéw czyszczacych ani
chusteczek nasgczanych $rodkiem chemicznym.

B Zapisywanie danych

e Poddane edycji dane utworéw, styléw, brzmien, ustawien MIDI itd. zostang
utracone po wytgczeniu instrumentu. Moze sig to zdarzy¢ takze w sytuacji, gdy
zasilanie zostanie wytaczone przez funkcje automatycznego wytgczania (str. 15).
Nalezy zapisywa¢ edytowane dane w instrumencie lub w napedzie flash USB/
urzadzeniu zewnetrznym, np. na komputerze (str. 26). Dane zapisane
w instrumencie moga jednak zosta¢ utracone z powodu awarii, btedu
uzytkownika itp. Nalezy zapisywa¢ wazne dane w napedzie flash USB/
urzadzeniu zewnetrznym, np. na komputerze (str. 26). Przed uzyciem napgdu
flash USB nalezy zapoznac sig z podrozdziatem str. 95.

e W celu zabezpieczenia sig przed utrata informacji spowodowang uszkodzeniem
napedu flash USB zaleca si¢ zapisywanie waznych danych w zapasowej pamigci
flash USB lub na komputerze.
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Dolaczone wyposazenie

* Podrgcznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)
* Online Member Product Registration (Formularz rejestracyjny
online uzytkownika produktu firmy Yamaha)
* Pulpit nutowy
« Zasilacz sieciowy*, przewdd zasilajacy*
*Moze nie by¢ dotaczony (zaleznie od kraju). Mozna to sprawdzi¢
u miejscowego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

Mocowanie pulpitu nutowego

Wiozy¢ pulpit nutowy
Yy w szczeliny zgodnie
Z rysunkiem

Informacje o podre¢cznikach

Do instrumentu dotaczono nastgpujaca dokumentacj¢ i materiaty instruktazowe:

B Dotaczona dokumentacja

LE]

Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)
Zawiera ogo6lne wyjasnienie podstawowych funkcji instrumentu PSR-SX600.

B Materiaty online (PDF)

F

o
E

W

Podrecznik operacji zaawansowanych (dostepny wylacznie w jezykach: angielskim, niemieckim,
francuskim, hiszpanskim, portugalskim, chinskim i indonezyjskim)

Zawiera opis funkcji zaawansowanych instrumentu, ktore nie zostaly opisane w Podreczniku uzytkownika. Mozna si¢
dowiedzie¢ na przyktad, jak tworzy¢ oryginalne style, utwory oraz sekwencje Multi Pad lub jak znalez¢é szczegotowe
informacje dotyczace wybranych parametrow.

Zeszyt Data List
Zawiera wazne tabele wstepnie zdefiniowanej zawartosci, takiej jak brzmienia, style i efekty, a takze informacje
zwigzane z MIDI.

Computer-related Operations (Praca z komputerem)
Zawiera instrukcje dotyczace podtaczania instrumentu do komputera oraz dziatan zwigzanych z przesytaniem/
odbieraniem plikéw i danych MIDI.

Smart Device Connection Manual (Instrukcja podlaczania urzadzen przeno$nych) (dostepna wylacznie
w jezykach: angielskim, niemieckim, francuskim, hiszpanskim, portugalskim, chinskim i indonezyjskim)
Objasnienie sposobu podiaczania instrumentu do urzadzen przeno$nych, np. smartfonu lub tabletu itp.

MIDI Basics (Podstawy standardu MIDI, tylko w jez. angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpanskim)
W broszurze tej znajduje si¢ wigcej informacji dotyczacych standardu MIDI i sposobow jego wykorzystywania.

Aby uzyska¢ te materiaty, nalezy odwiedzi¢ witryn¢ Yamaha Downloads, a nastgpnie wpisa¢ nazwe modelu w celu wyszukania
odpowiednich plikow.

Yamaha Downloads https://download.yamaha.com/

« Tlustracje i zrzuty ekranowe zamieszczone w tej instrukcji stuzg jedynie do celow instruktazowych i moga si¢ nieco r6zni¢ od tego,
co wida¢ na instrumencie.
* Nazwy firm i produktow wymienione w tej instrukcji s3 znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.
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Formaty

GENERAII'Z ,,GM (General MIDI)” to jeden z najczgsciej stosowanych formatow przypisania brzmien. Format ,,GM System Level 2”

m——— stanowi udoskonalenie i rozszerzenie standardu ,,GM”, zapewniajace wigksza zgodno$¢ danych utworéow. Udostepnia
wicgksza polifoni¢, bogatszy wybor brzmien oraz dodatkowe parametry brzmien, a takze zintegrowane przetwarzanie
efektow.

E Format XG jest rozszerzeniem formatu GM System Level 1. Zostat opracowany przez firm¢ Yamaha pod katem
wzbogacenia wyboru brzmien i odmian, a takze zwigkszenia mozliwosci sterowania ekspresja brzmien i efektow. Ma
réwniez zapewnia¢ przyszta zgodnos¢ danych.

6} Format GS zostal opracowany przez firm¢ Roland Corporation. Podobnie jak format XG firmy Yamaha, format GS jest
rozszerzeniem formatu GM. Zapewnia on wigkszy wybor brzmien i zestawow perkusyjnych oraz ich odmian, a takze
wigkszg kontrolg nad ekspresja brzmien i efektow.

éﬁ Format XF firmy Yamaha wzbogaca standard SMF (Standard MIDI File) pod wzglgdem liczby funkcji oraz zapewnia ich
rozszerzenie w przysztosci. Podczas odtwarzania utworow XF zawierajacych dane tekstowe na wyswietlaczu instrumentu
moze by¢ wyswietlany tekst utworow.

S@ﬁ ,.SFF (Style File Format)” to oryginalny format pliku stylu wprowadzony przez firm¢ Yamaha, korzystajacy z unikatowego

E systemu konwersji danych, zapewniajacego wysoka jako§¢ automatycznego akompaniamentu opartego na wielu rodzajach
rozpoznawanych typoéw akordow. ,,SFF GE (Guitar Edition)” to rozszerzony format SFF, ktory udostgpnia funkcje
transpozycji dzwigkow na $ciezki gitarowe.

Informacje

B Informacje o prawach autorskich

» Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio w innym celu niz na wlasny uzytek, jest
surowo zabronione.

* Firma Yamaha jest wlascicielem praw autorskich lub ma licencje na korzystanie z innych praw autorskich dotyczacych materiatow
zastosowanych w niniejszym produkcie i do niego dotgczonych. Ze wzgledu na prawa autorskie i inne zwigzane z nimi przepisy NIE mozna
rozpowszechnia¢ no$nikow, na ktorych materiaty te zostaty zapisane badZ nagrane w niemal identycznej lub bardzo podobnej postaci do
wystepujacej w niniejszym produkcie.

* Wspomniane powyzej materialy obejmuja program komputerowy, dane stylu akompaniamentu, dane w formatach MIDI oraz WAVE, dane nagran
brzmien, zapis nutowy, dane nutowe itp.

* Mozna natomiast rozpowszechnia¢ nosniki z wlasnymi wykonaniami lub produkcjami muzycznymi powstalymi z uzyciem wspomnianych
materialdw. W takim przypadku nie jest potrzebne zezwolenie firmy Yamaha Corporation.

B Informacje o funkcjach i danych zawartych w instrumencie

+ Czas trwania i aranzacja niektorych wstgpnie zaprogramowanych utwordéw zostaty zmodyfikowane, dlatego utwory te nie odpowiadaja
doktadnie oryginatom.

* To urzadzenie umozliwia wykorzystywanie roznych typoéw i formatow danych muzycznych po ich wezes$niejszym dopasowaniu do
wlasciwego dla urzadzenia formatu danych muzycznych. Z tego powodu moze odtwarza¢ pliki w sposob, ktory nie odpowiada doktadnie
zamierzeniom producentow lub kompozytorow.

» Czcionki map bitowych zastosowane w instrumencie zostaty uzyczone przez firm¢ Ricoh Co., Ltd i sa jej wlasnoscig.
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Witamy w swiecie Digital Workstation!

Niezwykle wyraziste i realistyczne brzmienia str. 34

Model PSR-SX600 zawiera wszechstronny, zachwycajacy pod wzgledem
jakosci dzwieku zestaw brzmien oraz umozliwia ich wykorzystanie przez
wykonawce w bardziej naturalny sposdb i z wieksza wyrazistoscia.

PIANO&  ORGAN& STRINGS SYNTH PERC.& EXPANSION/
E.PIANO ACCORDION GUITAR ~ BASS &CHOIR  BRASS WOODWIND &PAD DRUMS  USER

B8 08680 O,

C

Wystep z zespotem akompaniujacym str. 48

Style dostgpne w instrumencie PSR-SX600 umozliwiaja wykonywanie partii
utwordw z najrézniejszych gatunkdw muzycznych przy akompaniamencie
petnego zespotu towarzyszacego. Granie akorddw moze stuzy¢ do uaktywniania
automatycznego akompaniamentu towarzyszgcego i sterowania nim.

Mozna zmienia¢ aranzacje w locie, btyskawicznie wybierajgc w trakcie gry
inne odmiany rytmiczne i przejscia, m.in. wstep, zakonczenie i wypetnienie.

POP&  DANCE  LATIN COUNTRY& EN

ITER- EXPANSION/
ROCK ~ &R&B  &JAZZ BALLROOM TAINMENT WORLD  USER

L STYLE J

Spiewanie do odtwarzanego utworu lub do wiasnego akompaniamentu s 47

Po podtgczeniu mikrofonu do gniazda [MIC INPUT]
wokal jest odtwarzany przez wbudowane gtosniki
instrumentu, co pozwala na zarejestrowanie wykonania . y T

0 wysokiej jakosci dzwigku. Co wigcej, mozliwosé ‘ ;

wyswietlania stow piosenek lub zapiséw nutowych na g 3
ekranie pozwala rdwniez na $piewanie podczas grania SE=S==="
na klawiaturze lub odtwarzania utworu.

Wydajne przetwarzanie efektow DSP w celu dalszej poprawy brzmienia st 43

Funkcje DSP (Digital Signal Processor), w ktdre jest wyposazony
instrument PSR-SX600, zapewniaja efekty o wysokiej jakosci, w tym
realistyczne znieksztatcenia i realistyczny pogtos. Mozna réwniez
zastosowac efekty DSP niezaleznie do okreslonych partii, na przyktad
gitary, co pozwala gra¢ na klawiaturze dynamicznie ze znieksztatconym
brzmieniem gitary albo z pogtosem z sali koncertowe;.
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Nagrywanie i odtwarzanie audio str. 72
Pliki audio (format WAV) zapisane w napedzie flash USB

(lub na komputerze badz urzadzeniu przenosnym) moga
by¢ odtworzone na instrumencie. Na tych urzadzeniach
mozna tez wygodnie rejestrowaé wykonania w formie
plikéw audio (WAV) o wysokiej jakosci dzwieku. Utatwia to
ewentualne edytowanie nagran za pomoca komputera

i udostepnianie ich w Internecie lub nagrywanie na

wiasnych ptytach CD.

Dynamiczniejsze wykonania dzigki sekwencjom Multi Pad str. 80

Sekwencji Multi Pad mozna uzywac do odtwarzania

krétkich sekwencii rytmicznych i melodycznych.

W potgczeniu ze stylami itp. mozna dodatkowo @ @ @ @ 6;: \‘7 _‘\\ ?\7 /./,
wzmochni¢ i wzbogaci¢ wykonania oraz sprawic, by ————mum o contro. —— : =
byty bardziej dynamiczne.

Wszechstronne kontrolery czasu rzeczywistego str. 41

Dwa pokretta LIVE CONTROL, do ktérych mozna

mozna np. sterowac jasnoscig (czestotliwosé odciecia)
granego dzwieku lub poprawi¢ ton badz barwe dzwigku
za pomocg korektora brzmienia — mozna tatwo dodawac

przypisad rézne odmienne funkcje, umozliwiajg intuicyjng A A

kontrole wykonan w czasie rzeczywistym. Za ich pomoca CKE@
ASSIGN . . . .
O U

LIVE CONTROL

rézne odmiany dzwieku bez przerywania wykonania. PICHBEND  WODULATION

Mozna tez fatwo kontrolowac¢ wykonania za pomocg
dwdch pokretet — PITCH BEND i MODULATION. Pokretto
PITCH BEND stuzy do zmiany wysokos$ci nut w goére lub
w dot, tak jak przy podcigganiu strun gitary, a pokretto
MODULATION pozwala zastosowac efekt wibraciji

podczas grania.

Postuchaj utworéw demonstracyjnych, by poznaé funkcje i mozliwosci instrumentu PSR-SX600! str. 17
Utwory demonstracyjne pokazuja wysoka jakos¢ dzwigku, roznorodnos¢ zaawansowanych funkcji i inne cickawe

funkcje instrumentu.

MENU

CJZ ~tpen
Z\EORY
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Elementy sterujace na panelu

m Gorny panel

r

(& YAMAHA
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[ _Jfal EQQEGQ EQ@Q

CZI E2

zzzzzzzzz

@@@@@E@@

MEMORV-@

C1IE1

STYLE CONTROL —e

© Przetacznik [ ()] (Standby/On).......ccceeeeerererenns str. 14 O Przyciski STYLE CONTROL ......ccocevememraenracsesenes str. 50
Wiaczanie zasilania instrumentu lub przelaczanie go w stan Shuza do sterowania odtwarzaniem stylow.
oczekiwania. @ Przycisk [SONG FUNCTION].....c.ccceeerurunens str. 24, 61
© Pokretto [MASTER VOLUME]........cccoceeeeeeeenns str. 15 Otwieranie okna Song Function Menu dla wybranych

Regulacja ogdlnego poziomu glosnosci.

© Przycisk [ASSIGN], pokretia LIVE CONTROL str. 41
Przypisywanie funkcji i sterowanie dzwigkiem w czasie
rzeczywistym.

O Przyciski [RESET/TAP TEMPOJ/TEMPO [-1/[+]

str. 51

Sterowanie tempem odtwarzania stylu, utworu oraz
metronomu.

© Przycisk [METRONOME] str. 38
Wilaczanie lub wytaczanie metronomu.

O Przyciski TRANSPOSE [-J/[+] ccceeueeruseseeesesnans str. 39
Transpozycja stroju instrumentu w krokach pottonowych.

@ Przyciski wyboru kategorii STYLE........cccveuen. str. 48
Stuza do wyboru kategorii stylu.

O Przyciski SONG CONTROL ......cocovrurmreersenns str. 62

Stuza do sterowania odtwarzaniem utwordw.

utworow itd.

® Przycisk [USB AUDIO PLAYER] ....ccccvevuruesenenes str. 72
Otwieranie okna odtwarzania plikow audio oraz nagrywania
wlasnego wykonania w formacie audio.

@® Przycisk [PLAYLIST] str. 88
Tworzenie niestandardowych list wykonan.

® Przycisk [MIXER] str. 92
Wyswietlanie roznych ustawien partii klawiatury,
akompaniamentu i utworu.

@ Przycisk [FADE IN/OUT] str. 51

Kontrola wzmacniania gto$nosci lub wyciszania
odtwarzania stylu lub utworu.

@ Pokretto [PITCH BEND]......c.coceerererererasnsaseseens str. 40
Naginanie wysokosci brzmienia instrumentu w gore lub w dot.

® Pokretto [MODULATION] str. 40
Umozliwianie zastosowania efektu vibrato itp.

® Wyswietlacz LCD wraz
z elementami sterujgcymi.....cccccviieirniiennninnes str. 20
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H Panel tylny

Szczegdty dotyczace panelu tylnego mozna znalez¢ na str. 94.

©

[ |

TODEVICE __ TO HOST  MIC INPUT AUX IN
USB +<-

PHONES R /LR 2 1

V= -

OUTPUT FOOT PEDAL

f7

PANOs  oRGANS stamGs s
EPANG ACCONDION GUITAR  BAsS  ACHOR  BRASS WOODWND APAD.

8086 950 O

Drivvie " USER
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Mic seTTING

o ot®
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Sod 20000*2005 0U
h L wum pao contmoL -@_J e
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2]
eown | |1
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Boczne porty systemu
Bass Reflex

Po bokach instrumentu znajduja sie

3| C4 E4 || F4 ll B4 CSI E5|| F5 B5

otwory systemu Bass Reflex. Nie
nalezy niczego do nich wktadac.

/\ PRZESTROGA

Nie nalezy wsuwac palcow w otwory
podczas przenoszenia instrumentu.

Ceé

® Przycisk [CHANNEL ON/OFF].......ccceceuueuu str. 54, 65
Wyswietlanie ustawien stuzacych do wlaczania lub
wylaczania kanatow stylu/utworu.

® Przycisk [BALANCE] str. 56
Wyswietlanie ustawien regulacji balansu glo$nosci
roznych partii.

@ Przycisk [MENU] str. 103

Wprowadzanie zaawansowanych ustawien oraz tworzenie
oryginalnych stylow, utworow i sekwencji Multi Pad.

@ Przyciski REGISTRATION MEMORY .............. str. 84
Stuza do rejestrowania i przywotywania ustawien panelu.

@ Przycisk [OTS LINK] str. 55
Wiaczanie i wylaczanie funkcji OTS Link.

@ Przyciski ONE TOUCH SETTING.......ccceeerenenns str. 55
Wyswietlanie ustawien panelu odpowiednich dla
danego stylu.

@ Przyciski wyboru kategorii VOICE.................. str. 34
Stuza do wyboru kategorii brzmienia.
@ Przyciski MULTI PAD CONTROL .....cccovsuesnnns str. 80

Stuza do wybierania i odtwarzania rytmicznych lub
melodycznych sekwencji Multi Pad.

@ Przyciski PART SELECT str. 37
Stuza do wybierania partii klawiatury.

@ Przyciski PART ON/OFF ........cccvtveeeeesnssnsnsennens str. 37
Stuza do wlaczania/wylaczania partii klawiatury.

@ Przycisk [MIC SETTING] ....coeeeererereessssnsnseenns str. 77
Wyswietla okno, w ktorym mozna wprowadzi¢ ustawienia
mikrofonu.

@ Przyciski VOICE EFFECT.......cccoceereemsesasssasseeas str. 43
Stuza do stosowania réznych efektow do gry na klawiaturze.

@ Przyciski UPPER OCTAVE [-)/[+]cseeeeeueererernens str. 39
Shuza do zmiany wysokos$ci brzmienia klawiatury w krokach
oktawowych.

Konfiguracja panelu (Ustawienia panelu)

Za pomocg elementéw sterowania na panelu mozna wybierac rézne opisane
tutaj ustawienia. W tym podreczniku sg one nazywane facznie ,konfiguracja
panelu” lub ,ustawieniami panelu”.
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Przygotowanie

Wymogi dotyczace zasilania
Podlaczyc¢ zasilacz sieciowy w kolejnosci pokazanej na ilustracji.

Gniazdo DC IN
(str. 94)

@t

@ Przewdd zasilajgcy

Zasilacz = @mﬁ
sieciowy

Gniazdko
V= o elektryczne

il

Ksztatft wtyczki przewodu oraz gniazdka

elektrycznego moze by¢ rézny w zaleznosci od kraju.

/\ OSTRZEZENIE

Nalezy uzywacé tylko wskazanego zasilacza sieciowego (str. 111). Uzycie nieprawidtowego zasilacza sieciowego moze spowodowac uszkodzenie

lub przegrzanie instrumentu.

/\ PrzESTROGA

Ustawiajac instrument, nalezy upewnic sig, ze gniazdko elektryczne, ktérego ma by¢ uzywane, jest tatwo dostepne. W przypadku nieprawidtiowego
dziatania instrumentu lub jakichkolwiek innych probleméw z nim nalezy natychmiast wytaczyé go i wyjac¢ wtyczke z gniazdka.

UWAGA
Przy odfaczaniu zasilacza sieciowego wykonac te procedure w odwrotnej kolejnosci.

Wtaczanie i wytaczanie zasilania

1 ustawi¢ pokretto [MASTER VOLUME] w pozyciji ,MIN.”

MASTER 2 b

VOLUME

(G = | &

2 Nacisnac¢ przetacznik [ (h] (Standby/On), aby witaczy¢ zasilanie.
Po pojawieniu si¢ okna gtdéwnego wyregulowac glosnosé, grajac na klawiaturze.

3 Po zakonczeniu korzystania z instrumentu wylaczy¢ zasilanie,
naciskajac przetacznik [ ¢H] (Standby/On) i przytrzymujac go
przez okoto sekunde.

/\ PrzESTROGA

Wytaczone urzadzenie wciaz pobiera minimalna ilosé pradu. Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane
przez dtugi czas, wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.

NOTYFIKACJA

Wiaczajac zasilanie, nie naciskaé
pedatu ani nie poruszaé
pokrettem [PITCH BEND] itp.
Mogtoby to spowodowaé
nieprawidtowe dziatanie
instrumentu.

UWAGA

Dopdki na wyswietlaczu nie pojawi sig
okno gtéwne, nie mozna wykonywac
zadnych czynnosci, w tym wytaczaé
zasilania ani gra¢ na klawiaturze.
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NOTYFIKACJA

Gdy trwa nagrywanie lub edytowanie utworéw albo gdy instrument wyswietla komunikaty, nie mozna wylaczy¢ zasilania, nawet jesli
nacisnie sig przetacznik [ ¢) ] (Standby/On). Jesli zasilanie ma zosta¢ wylaczone, nacisna¢ przetacznik [ ¢) ] (Standby/On) po zakonczeniu
nagrywania lub edytowania utworu albo po zniknigciu komunikatu. Aby wymusi¢ zakorczenie pracy instrumentu, nacisna¢ i przytrzymac
przetacznik [ () ] (Standby/On) przez co najmniej trzy sekundy. Nalezy pamigtaé, ze wymuszone wytaczenie zasilania moze spowodowaé

utrate danych i uszkodzenie instrumentu.

Konfigurowanie funkcji automatycznego wytaczania

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii, wyposazono instrument

w funkcje automatycznego wylaczania, ktora samoczynnie wylacza jego zasilanie,
gdy nie jest uzywany. Czas, po ktorego uptywie nastgpuje automatyczne wylaczenie
zasilania, wynosi domyslnie okoto 30 minut. Ustawienie to mozna jednak zmieni¢
na karcie Common na stronie System. Szczegétowe informacje na ten temat mozna
znalez¢ na str. 104.

Wytaczanie funkcji automatycznego wytaczania (prosty sposéb)
Wiaczy¢ zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz z lewej strony klawiatury.
Na krotko wyswietli sie¢ komunikat, a nastgpnie instrument rozpocznie pracg

z wylaczona funkcja automatycznego wylaczania.

i o
I+ (&

Regulacja gfownego ustawienia gtosnosci

NOTYFIKACJA

Jesli nastapi automatyczne
wylaczenie zasilania, dane, ktdre
nie zostaty zapisane w pamigci
masowej User lub napedzie USB,
zostang utracone. Przed
wytaczeniem zasilania nalezy si¢
upewnié, ze dane zostaty
zapisane (str. 26).

Podczas gry na instrumencie do regulacji glosnosci calej klawiatury stuzy pokretto [MASTER VOLUME].

MASTER
VOLUME

'y

/\ PrzESTROGA

Nie nalezy korzystac z instrumentu przez diuzszy czas przy ustawionym wysokim poziomie gtosnosci. Mogtoby to doprowadzi¢ do utraty stuchu.
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Korzystanie ze stuchawek

Podtaczy¢ pare stuchawek do gniazda [PHONES] na tylnym panelu.

S0o 0® 0000
QLYAMAHA (= .zsasxgﬁmJD
.y |

Standardowy §
stereofoniczny
wtyk stuchawkowy

/\ PRZESTROGA

Nie nalezy korzystac ze stuchawek przez dtuzszy czas przy ustawionym wysokim poziomie gtosnosci. Mogtoby to doprowadzi¢ do utraty stuchu.

Zmiana ustawien jezyka na wyswietlaczu

Ustawienie to decyduje o jezyku, w jakim wyswietlane sg informacje i komunikaty (dostepne jezyki: angielski,
francuski, hiszpanski, japonski, niemiecki i wloski).

1 Nacisnac przycisk [MENU], aby otworzy¢ okno operacyjne.

‘ ‘ MENU

0,002,223 528 i ST T s Cy
O 210330033330 300 )00 D007 saa00--000 a0

2 Uzyé przycisku TAB [»], aby otworzyé Menu2.

< _TAB_» &
m b
Men2 [ETIT Backup/Restore SetupFiles _Reset
| eoezierswom i |

L7 C 2 i [
204 st Creator Expansion

ﬂ_i g Creator @ MIDI
Rl MultiPad Greator Utiity Auta Power Off
& # —

Disabled

e i
S Vaster Tune/Scale Tune ? 15 min.
=)
Sad 00
3 3 4 5
) 0o

3 Wybraé odpowiednie przyciski kursora [A][V1[<€][»], aby
wybracéSystem, a nastepnie nacisnac przycisk [ENTER].
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N

Nacisna¢ przycisk TAB [4], aby wybra¢ zaktadke Common.

O

Wybraé i zmienié¢ odpowiednio jezyk za pomoca przyciskéw
[3AV]/[4 AV].
Aby powrdci¢ do okna gtéwnego, nacisna¢ kilkakrotnie przycisk [EXIT].

Odtwarzanie utworow demonstracyjnych

Utwory demonstracyjne stanowia pomocne, tatwo przyswajalne przedstawienie funkcji i mozliwosci instrumentu
oraz dynamiczne zaprezentowanie wysokiej jakosci jego brzmien.

1 Aby otworzy¢ okno utworéw demonstracyjnych, nacisna¢
rownoczesnie przyciski [MENU] i [MEMORY].

T =

O 20000000000 000 J0000000 NN |

MEMORY

2 Wybraé odpowiedni utwér demonstracyjny za pomoca
przyciskow kursora [A][ V], a nastepnie nacisnac¢ przycisk

[ENTER].

Aby w sposob ciagly odtwarza¢ wigzanke utworéw demonstracyjnych UWAGA

z towarzyszeniem réznych okien informacyjnych na wyswietlaczu, za pomoca Aby wréci¢ do wyZzszego poziomu
przycisku kursora [P>] wybra¢ opcje ,,Overview”, a nastepnie nacisnaé przycisk | menu, nacisnac przycisk [EXIT].
[ENTER].

Na wyswietlaczu widoczne sa podmenu. Wybra¢ odpowiednie podmenu za
pomocg przyciskow kursora [ A]['¥], a nastgpnie nacisna¢ przycisk [ENTER].

3 Aby opuscié¢ okno utworéw demonstracyjnych, nacisnaé
kilkakrotnie przycisk [EXIT].
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Czynnosci podstawowe

Konfiguracja okna gtownego

Okno pojawiajace si¢ po wlaczeniu zasilania jest oknem glownym — Main. Wy$wietlane s3 w nim biezace
ustawienia podstawowych parametrow, np. wybrane brzmienie lub styl. Umozliwia to szybkie sprawdzenie
konfiguracji instrumentu. Okno glowne to okno najczgsiciej wyswietlane w trakcie gry na instrumencie.

(i1} (10} (o} (8] (7]
UWAGA
Mic Setting - -
New Memory (6] Aby szybko otworzy¢ okno Main
(Gtéwne), nacisnac kolejno przyciski
i [DIRECT ACCESS] i [EXIT].
StudioStrings
VP Soft
4/4 J=I2I] 001/001  Audio H 5
New Song New Audio
' MultiPad Audio Link
: ; (4]
BizBandSwing1
© Nazwa brzmienia
Tutaj sg wyswietlane nazwy aktualnie wybranych brzmien partii Rightl,
Right2 and Left (str. 37), a w przypadku wybrania za pomoca przycisku PART
SELECT pojawia si¢ numer partii.
O Nazwa i charakterystyka utworu UWAGA
W tej czes$ci wyswietlane sa: nazwa wybranego utworu, metrum i tempo oraz W przypadku PSR-SX600 ,Song”
takt (str. 61) (utwor) odnosi sig do pliku danych

MIDI, ktéry zawiera dane
z wykonaniami na klawiaturze

© Nazwa i charakterystyka stylu (str. 61).
W tej czgéci wyswietlana jest nazwa wybranego stylu, metrum i tempo
(str. 48). Gdy przycisk [ACMP] jest wlaczony, wyswietlane sg tu akordy grane
w strefie akordow klawiatury.

O Nazwa banku sekwencji Multi Pad
Tutaj sg wyswietlane nazwy wybranych bankéw sekwencji Multi Pad (str. 80).

© Informacije o pliku audio
W tej czgsci sa wyswietlane informacje o pliku audio wybranym
w podiaczonym napedzie flash USB (str. 72), a takze uptywajacy czas
odtwarzania, nazwa pliku i ikona powtarzania. Podczas nagrywania pojawia
si¢ wskazanie ,,Rec”. Gdy nagrywanie audio jest przetaczone do trybu
gotowos$ci, miga wskazanie ,,Rec”.
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0O Mic Setting (Ustawienia mikrofonu)
Wskazuje biezace ustawienie mikrofonu. Po podtaczeniu mikrofonu wskaznik
poziomu sygnatu wejsciowego wyswietla poziom sygnatu wejsciowego.

@ Transpose (Transpozycja)
W tej czedci sg wyswietlane wartoscei transpozycji w krokach poéttonowych (str. 39).

O Upper Octave (Gorna oktawa)
Tutaj jest wyswietlana informacja o wartosci przesunigcia oktawowego (str. 39).

© Beat (Uderzenie)

Wskazuje biezacy rytm odtwarzanego utworu.

(O Bar/Beat (Takt/uderzenie)
W tej czgs$ci wyswietlane jest aktualne potozenie (takt/uderzenie) podczas
odtwarzania stylu lub utworu.

® Tempo
W tej czgéci wyswietlane jest aktualne tempo podczas odtwarzania stylu lub
utworu.

@ Nazwa banku pamieci rejestracyjnej
W tej czgs$ci wyswietlane s3: nazwa wybranego banku pamigci rejestracyjne;j
1jej numer (str. 86).

® Sekwencja rejestracyjna
Pojawia sig, gdy jest wiaczona funkcja sekwencji rejestracyjnej. Szczegoétowe
informacje dotyczace programowania sekwencji mozna znalez¢
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (rozdziat 7).

Konwencje podawania instrukcji w niniejszym podreczniku
W niniejszym podreczniku instrukcje sktadajace si¢ z wielu czynnosci sg podawane w wygodnej, skrotowej formie,
ze strzatkami wskazujacymi wlasciwa kolejno$¢ dziatan.

Na przyktad: [MENU] — TAB [P>] Menu2 — Przyciski kursora [ A ][V ][4][®] System — [ENTER] —
TAB [«][P] Backup/Restore

Powyzszy przyktad stanowi opis pigcioetapowej czynnosci:

1) Nacisna¢ przycisk [MENU].

2) Nacisngé przycisk TAB [P>], aby wybra¢ zaktadke Menu2.

3) Skorzystaé¢ z przyciskow kursora [ A]['V][<][P], aby wybraé ,,System”.

4) Nacisnac¢ przycisk [ENTER].

5) Skorzystaé z przyciskow TAB [4][P], aby wybra¢ zaktadke Backup/Restore.

PSR-SX600 — Podrecznik uzytkownika
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Sterowanie za pomoca wyswietlacza

Wyswietlacz LCD umozliwia szybkie zapoznanie si¢ ze wszystkimi biezacymi ustawieniami. Wyswietlane menu
mozna wybra¢ lub zmieni¢ za pomoca elementoéw sterujacych wokot wyswietlacza LCD.

J=130 EO0L] dWib o My oo

Regist 1 :New Regist Mic Setting T Przycisk [DIRECT
New Bank New Memory ACCESS] (str. 23)

£ D 4 Yoo .
57 StudioStrings Przycisk [EXIT] Pokretto Data

(str. 22) (str. 21) Q

ConcertGrand =3 T
s o

MIDI 4/4 J:IZI] 001/001  Audio 03:02/04:55
New Song New Audio ] Przyciski TAB [€][»]
MultiPad Audio Link (str. 22)

0000000 ==
00000000, [ = e

)
iski A Przycisk
(F;ﬁysbs)kl [1AV]-8 AV] Przyciski kursora 4 } [Elfl)'/l'Elﬂ]
' [AI[V][€)[P] (zob. nizei)/ (z0b. nize)
Przyciski [+/YES][-/NO]
(str. 21)

p
X

—
«J
—
-
) e
-

Przyciski kursora [A][V]1[<€][™]

Te przyciski stuza do przesuwania kursora na ekranie.
W oknie wyboru plikow (str. 24) te przyciski stuza do przesuwania kursora w gore, w dot i na boki w stosunku do
wybranego elementu. Aby wybra¢ sam element, nacisna¢ przycisk [ENTER].

ﬁ ConcertGrand

v
Przesuna¢ kursor do wybranego

elementu za pomoca przyciskéw
kursora.

0O

ENTER

@ Nacisna¢ przycisk [ENTER],

aby wybra¢ zadany element.
Wybrany element bedzie
podswietlony.

20
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Pokretto Data

W zaleznosci od aktualnie wybranego okna z pokretta Data mozna korzysta¢ na dwa nastepujace sposoby:

¢ Regulowanie wartosci parametrow

Do regulowania parametréw pokazywanych w oknie mozna wygodnie korzysta¢ z pokretta Data w potaczeniu
z przyciskami [lAV]-[8 AV].

waf Metronome Setting

1 Metronome Volume: 100 Sound: Bell Off
Time Signature: 4/4

2 Tap Tempo Volume : 50 Sound: Hi-Hat Close
$tyle Section Reset: ON

Metronome
Tine Signature

EellOn

Do ustawienia warto$ci
wybranego parametru

G @ @ G @ @ a @ uzyé pokretta Data.
podoodod

Wybra¢ zadany parametr za pomoca
odpowiedniego przycisku [1 AV]-[8 AV].

Ta wygodna metoda dziata rowniez w przypadku okien podrecznych, np. Tempo czy Transpose (Transpozycja).
Wystarczy nacisna¢ odpowiedni przycisk (np. TEMPO [+]), a nastgpnie obrdci¢ pokrettem Data, aby ustawié
wartos¢.

e Wybieranie plikdw z zawartoscia (brzmien, styléw, utwordéw itp.)

Obstuga za pomoca pokretta Data wyglada niemal tak samo jak za pomoca przyciskow kursora. W oknie wyboru
plikow (str. 24) Iub pamigci rejestracyjne;j (str. 84) obroci¢ pokretlo Data, Zeby przesuna¢ kursor, a nastgpnie
nacisng¢ przycisk [ENTER], aby wybra¢ plik.

W przypadku wigkszoéci procedur do prostego wybierania plikow i elementéw opisanych w tym podrgczniku
uzywane sg przyciski kursora [ A][ V][ 4][®], cho¢ dostepne sg tez inne metody wyboru.

Przyciski [+/YES] [-/NO]

Te przyciski stuza do regulowania wartosci lub wybierania opcji ,,Yes” i ,,No” UWAGA
w wyswietlanych monitach. Te przyciski stuza do wybierania
Aby przywrécié ustawienie domyslne danej wartoci, nacisnag¢ oba przyciski naraz. brzmief, stylow itd. bez naciskania

przycisku [ENTER]. Jest to wygodne,
gdy chce sig szybko sprawdzi¢ rozne

ice Set [
Common__Controller  Sound [SZ¥N%EM Harmony/Arp brzmlenla|sty|e,

Right1 ConcertGrand
1 Reverb Depth: 16 Chorus Depth: 0
DSP Depth: 30 Panel Sustain: 116
2 DSPType: EnsDetune?
3 K Low Freq: 125Hz Gain: 0dB
High Freq: 2.5kHz Gain: 0dB

Dsp Panel

Reverb Depth Chorus Depth Depth  Sustain —/NO +/YES
16 N 116

= Ny

Za pomoca przyciskéw mozna
dostosowaé warto$¢ lub zmienic¢
ustawienie wybranego elementu.
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Przyciski TAB [4€][»>]

Te przyciski stuza glownie do zmiany stron w oknach, ktore maja u gory ,,zaktadki”.

& Rightl Voice

ﬁ ConcertGrand

&5 PopGrand

!—F RockPiano

&) AmbientPiano

._'-1’ OctavePianol

T user  USBI

= SuitcaseEP

& VintageEP

E SmoothTine
é ElectricPiano
E TremoloSuitcase

Preset:/Piano&E.Piano/
Pz P3 P4

Effect  Voice LUl
Type Set Demo

Przycisk [EXIT]

Nacisniecie przycisku [EXIT] powoduje powrdt do otwartego wezesniej okna. EXIT
Kilkakrotne nacisnigcie przycisku [EXIT] powoduje powrdt do okna gtéwnego O
(str. 18). %

Przyciski[1 AV]-[8 A V]

Przyciski [1 A'V]-[8 AV¥]stuza do wprowadzania lub regulacji ustawien (odpowiednio w gore lub w dot) funkeji
widocznych bezposrednio nad nimi. W tym podreczniku przyciski nad numerami 1-8 sg oznaczone jako [A],
a te pod numerami sg oznaczone jako [V].

& Fight! Voice

wutd Harmony/Arpes;

User  USBI

5 concertarand
Fa PopGrand
A RockPiano

AmbientPiano

E suitcaserp
& VintageEP

& SmoothTine

§ ElectricPiano

Arpegsio/ Ul
Arpesgio / Sy
Arpeggio / Sy
Avpegzio / Ch Assign

Areggio /]
Arpezgio /
Arpeggio / Fil

g TremoloSuitcase

| £#] .
57| OctavePiano!
Preset:/PanodE.Piano/

pi ) t

Effect  Voice U [ ]
Type  Set Demo | File

00000000
00000000

Jesli menu pojawia sie w tej czesci
okna, uzy¢ przyciskéw [1 A]-[8 A].

GGGGBDBG
0o00000o

Jesli pojawia sie lista menu, uzy¢ przyciskow
[1 AV]-[8 AV]do wyboru zadanego elementu.

Jesli parametr pojawia sie w postaci suwaka
(lub pokretta), uzy¢ przyciskéw [1 AV]-[8 A V]
do ustawienia wartosci.

Aby przywréci¢ domysing warto$é parametru,
nacisnac rownoczesnie przyciski [A] i [V¥] pod
tym parametrem.

Jesli menu pojawia sie w tej czesci
okna, uzy¢ przyciskéw [1 ¥]-[8 V¥].

Aby przywroci¢ domyS$lng warto$¢, nacisna¢ rownoczesnie przyciski [A]1i[ V] pod tym parametrem.
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Natychmiastowe otwarcie okreslonego okna — Direct Access

(Bezposredni dostep)

Dzi¢ki wygodnej funkcji Direct Access (Bezposredni dostgp) mozna bardzo szybko otwiera¢ dowolne okna za

pomoca jednego przycisku. List¢ okien, ktore mozna otwiera¢ za pomocg funkcji bezposredniego dostepu, mozna

znalez¢ w ,,Tabeli bezposredniego dostgpu” na str. 105.

1 Nacisnac przycisk [DIRECT ACCESS].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat informujacy, ktorego przycisku nalezy uzy¢.

2 Nacisnac przycisk (lub poruszy¢ pokrettem albo podiaczonym
pedatem) odpowiadajacy zadanemu oknu ustawien, aby
bezposrednio otworzy¢ to okno.

Na przyktad naciskajac przycisk [METRONOME], otworzysz okno, w ktorym
mozna ustawi¢ metrum, glo§nos¢ i dzwigk metronomu.

1 Metonone  Volume: 100 Sound : Bell Off
i 4

2 TapTempo : Sound: Hi-Hat Close
et: ON

: :
ACCESS| METRONOME

Komunikaty pojawiajace sie na wyswietlaczu

Od czasu do czasu na ekranie wyswietlacza mogg si¢ pojawia¢ komunikaty (okna dialogowe z informacjami lub

prosba o potwierdzenie), ktore maja ulatwiac obstugg. Kiedy pojawi si¢ komunikat, nacisna¢ przycisk [+/YES] lub

[-/NO] albo jeden z przyciskow [1 A V¥]-[8 A V], odpowiadajacy komunikatowi.

Are you sure you want to delete the
"90sRockBallad.T162.prs"
file or data/folder)?

Cancel No  YesAll Yes

0000
gogod

PSR-SX600 — Podrecznik uzytkownika
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Konfiguracja okna wyboru plikow

Okno File Selection (Wybdr pliku) stuzy do wybierania zawartosci (glos, style i inne dane) zapisanych jako pliki
W instrumencie.

m Otwieranie okna wyboru plikéw

Okno wyboru plikow dla zawartos$ci (brzmienia, stylu, utworu itp.) mozna otworzy¢ z okna glownego. Aby wybrac
element, uzy¢ przyciskow kursora [A][ 'V ][ 4][ ], a nastepnie nacisna¢ przycisk [ENTER].

Okno mozna tez otworzy¢ nastepujaco.

¢ Okno wyboru pliku brzmienia lub stylu
Nacisnac¢ przycisk wyboru kategorii VOICE lub STYLE, aby otworzy¢ okno.

¢ Okno wyboru pliku utworu UWAGA
Nacisnac¢ przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzy¢ Song Function Menu (Menu Okno wyboru pliku utworu mozna
funkcji utworu) na dole okna. Nastgpnie nacisng¢ jeden z przyciskow [1 AV ] otworzyc, naciskajac kolejno przyciski

(Select), aby otworzy¢ okno [DIRECT ACCESS] i [SONG FUNCTION].

m Konfiguracja okna wyboru plikéw

& Fightl Voice 1) T
| Presct VTR I | _rcsct WO

B4 ConcertGrand = SuitcaseEP B ConcertGrand = SuitcaseEP
& PopGrand E VintageEP &5 PopGrand & VintageEP
!‘1’ RockPiano E SmoothTine !‘1’ RockPiano E SmoothTine

& AmbientPiano g ElectricPiano &5 AmbientPiano § ElectricPiano

-"P OctavePianol g TremoloSuitcase !'1’ OctavePianol g TremoloSuitcase
Preset:/Piano&E Piano/

KN -
ect  Voice L ] X
_ Type Set Demo File Close

00000000 00000000
ggogogod gogogdod

© Lokalizacja (dysk) plikéw z zawartoscia UWAGA
*Preset.............. Miejsce przechowywania fabrycznie zaprogramowanych Przed uzyciem napgdu flash USB
(wstepnie zdefiniowanych) plikow z zawarto$cia. nalezy zapoznac sig z czgscig
L . . ,Podtaczanie urzgdzen USB”
eUser................. Lokalizacja, w ktorej zapisywane sg nagrane lub edytowane nastr. 95.

pliki z zawartoscia. Dodatkowe brzmienia lub style mozna
znalez¢ w folderze Expansion.

eUSB ... Miejsce zapisywania plikow z zawarto$cia pochodzacych
z napedu flash USB. Ta zaktadka pojawia sig, tylko gdy naped
flash USB jest podlaczony do ztacza [USB TO DEVICE].

© Dane, ktére mozna wybieraé (pliki) UWAGA
W tym oknie wyswietlane sg pliki, ktore mozna wybieraC. Jesli jest wigcej niz Zar6wno zawartosé wstepnie
e : , ; 5 : zdefiniowana, jak i zawarto$é
10 plikow, nacisnac pr-zyc1sk [1. A-]’lub EZ 'A] 0dp0w1adajq?}{ numerom stron wiytkownika Jost zanisywana
(P1, P2...) pod plikami, aby zmieni¢ wys$wietlana strong. Jesli za wybrana jako pliki.

strong sg nastepne, pojawi si¢ przycisk ,,—”, a w przypadku poprzedniej strony
pojawi si¢ przycisk ,,<”.

© File/Close
U dotu okna wyboru plikéw mozna za pomocg przycisku [8 ¥] przetacza¢ File i Close. Wybranie opcji File
wyswietla nazwy funkcji zarzadzania plikami/folderami (str. 25).
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Otwieranie folderu wyzszego poziomu
Po wys$wietleniu listy plikow znajdujacych si¢ w folderze nad przyciskiem [8 A] pojawia si¢ opcja ,,T”.

Przyklady folderow Preset w oknie wyboru brzmienia.
Brzmienia instrumentéw Preset sg pogrupowane w odpowiednie foldery.

¥ Right1 Voice Right1 Voice
i B user  UsBI ¢/ Preset
& concertarand ES siitcaserp 7 piaro & E.Piano B prass
&) PopGrand g VintageEP ] Organ & Accordion M oodwind
-] RockPiano & SmoathTine M Gyitar n Synth & Pad
F3 . : E o ] [
AmbientPiano == [lectricPiano Bass Perc. & Drums
57l OctavePiano1 & TremoloSuitcase ] Strings & Choir ] Legacy
Preset/PianodE.Piano/ Preset;/
[V T EN -
Effect  Voice 1) Effect  Voice
Trpe St Demo Type  Set
W tym przypadku widoczny jest folder
najwyzszego poziomu. Wyswietlone
8 foldery zawieraja odpowiednio

pogrupowane brzmienia.

W tym oknie wy$wietlane sg brzmienia zawarte w
danym folderze. Nacisnigcie przycisku [8 A] powoduje
przejscie do folderu wyzszego poziomu.

Zarzadzanie plikami

Mozna zapisywaé, nazywac, kopiowac/przenosi¢ i usuwacé pliki oraz tworzy¢ UWAGA

foldery w celu zarzadzania plikami za pomocg przyciskow znajdujacych sig Przed uzyciem napgdu flash USB

w dolnej czgsci okna wyboru plikow. Wigcej informacji na temat okna wyboru nalezy zapoznac si¢ z czeScia
s . . r ,Podtaczanie urzadzen USB”

plikow mozna znalez¢ na str. 24. na str. 95.

Ograniczenia zwigzane z utworami chronionymi

Wstepnie zdefiniowane utwory i wigkszo$¢ utworow dostgpnych w sprzedazy obejmuje ochrona przed kopiowaniem,
aby zapobiec nielegalnemu powielaniu lub przypadkowemu usunigciu. Na przyklad, gdy wstgpnie ustawione utwory
sa kopiowane do pamieci masowej User, ,,Prot.1” jest oznaczony wskaznikami znajdujgcymi si¢ w lewym gérnym
rogu nazw plikow. Mozna je kopiowac, przenosi¢ i usuwac tylko w obrgbie pamigci masowej User.
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Zapisywanie pliku

Tworzone przez siebie dane (np. nagrane utwory) mozna zapisywa¢ w formie plikow w pamigci masowej User lub
napedzie USB w oknie wyboru plikow (str. 24).

1 W oknie wyboru pliku wybraé odpowiednia zakiadke (User lub UWAGA

USB), w ktérej maja zostaé zapisa¢ dane, uzywajac przyciskéw Nie mozna zapisac plikéw w zaktadce
TAB [4€][>]. Preset ani folderze ,Expansion”

(str. 47) w zaktadce User.
Jesli dane maja by¢ zapisane w istniejacym juz folderze, rowniez mozna go
wybraé tutaj.

«_TAB__ >

11 Sonz
Preset User usBl
e

2 Upewnic sie, ze na dole okna widoczny jest napis Save.
Jesli nie wy$wietla si¢ w oknie, nacisna¢ przycisk [8 V] (File), aby go

wyswietlié.
3 Nacisnac przycisk [6 V] (Save). UWAGA
Pojawi si¢ okno wprowadzania znakow. Aby anulowac zapisywanie, przed
wykonaniem ponizszego kroku 5
) nacisngc przycisk [8 W] (Cancel).
New Song_
CASE _.@ ABC2? DEF3 GHI4 JKL5 MNO6  OK UWAGA
Icon | PGRS7 TUVE WXYZ9  +-0  Symbol Delete Cancel Maksymalna liczba plikéw i folderdw,
ktére mozna zapisa¢ w zakfadce User,
zalezy od rozmiaru plikéw i dtugosci
L. . ich nazw.
4 Wprowadzi¢ nazwe pliku (str. 31).

Nawet jesli pominie si¢ ten krok, mozna nada¢ nazwe plikowi w dowolne;j
chwili po jego zapisaniu (str. 28).

5 Nacisna¢ przycisk [8 A] (OK), aby faktycznie zapisa¢ plik.
Jesli nazwa pliku juz istnieje, pojawi si¢ prosba o zgode na nadpisanie. Jesli
nie ma by¢ nadpisany, nacisna¢ jeden z przyciskow [6 A ¥ ] (No) i wpisac
inna nazwe.

Zapisany plik zostanie automatycznie umieszczany w odpowiednim miejscu
wérod plikow zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.
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Tworzenie nowego folderu

Mozna tworzy¢ foldery, zeby tatwiej znajdowacé oryginalne dane.

|

W oknie wyboru pliku wybraé¢ odpowiednia zaktadke (User lub
USB), na ktérej ma by¢ utworzony nowy folder, uzywajac
przyciskéw TAB [€][>].

Jesli ma by¢ utworzony nowy folder w istniejacym juz folderze, wybrac go tutaj.

< TAB__ >

0

11 Song.
Prosot NI USEI
eSS

b |
Save || Folder I

7

O

Upewni¢ sie, ze na dole okna widoczny jest napis FOLDER.
Jesli nie wy$wietla si¢ w oknie, nacisna¢ przycisk [8 V] (File), aby go
wyswietlic.

Nacisna¢ przycisk [7 V] (FOLDER).

Pojawi si¢ okno wprowadzania znakow.

W e Folder_

CASE  _.@ ABC2 DEF3 GHI4 JKL5  MMNOG 0K
PORS? TUVE WXYZ9  +-0  Symbol Delete Cancel

Whpisa¢ nazwe nowego folderu (str. 31).

Jesli nazwa folderu juz istnieje, pojawi si¢ prosba o zgode na nadpisanie. Jesli
nie ma by¢ nadpisany, nacisng¢ jeden z przyciskow [6 A V] (No) i wpisaé inna
nazwe.

Utworzony folder zostanie automatycznie umieszczony w odpowiednim
miejscu wsrdd folderéw zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.

UWAGA

Nie mozna utworzy¢ nowego folderu
w zakfadce Preset ani folderze
+Expansion” (str. 47) w zakfadce User.

UWAGA

Folder moze zawiera¢ maksymalnie
500 plikéw/folderéw.

UWAGA

W zaktadce User mozna utworzy¢
najwyzej trzy poziomy zagniezdzenia
folderéw. Maksymalna liczba plikéw
i folderdw, ktére mozna zapisac,
zalezy od rozmiaru plikéw i dtugosci
nazw plikow/folderow.

UWAGA

Aby anulowaé tworzenie nowego
folderu, nacisnac przycisk [8 VW]
(Cancel).

NOTYFIKACJA

Nie nalezy dla nazwy folderu
stosowac wyrazu ,,Expansion”.
Mogtoby to spowodowac utrate
wszystkich danych zawartych
w folderze ,Expansion” po
zainstalowaniu dodatku (str. 47).

PSR-SX600 — Podrecznik uzytkownika
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Zmiana nazw plikéw lub folderow

Nazwy plikow i folderéw mozna zmienia¢ w razie potrzeby.

1 W oknie wyboru pliku wybraé odpowiednia zakiadke (User lub UWAGA

USB), zawierajaca plik/folder, ktérego nazwe ma byé Nie mozna zmienia¢ nazw plikow ani
zmieniona, uzywajac przyciskéw TAB [«][P]. Lor'g:g?vavnfﬂvflg)‘fﬁg“E'X%;Vnéfok;adce
(str. 47) w zaktadce User.
2 Upewni¢ sie, ze na dole okna widoczny jest napis Name.

Jesli nie wy$wietla si¢ w oknie, nacisna¢ przycisk [8 W] (File), aby go

wyswietlic.

3 Nacisnaé przycisk [1 ¥] (Name).
W dolnej czesci okna pojawi si¢ okno zmiany nazwy.

# Mame  Select a file/folder. Cancel

4  Przeniesé kursor na odpowiedni plik/folder za pomoca UWAGA
przyciskow kursora [A][V][«€][»], a nastepnie nacisna¢ Aby anulowaé zmiang nazwy,
przycisk [ENTER]. nacisnaé przycisk [7 W (Cancel).

5 Nacisna¢ przycisk [8 ¥] (OK), aby potwierdzié¢ wybér pliku lub
folderu.
Pojawi si¢ okno wprowadzania znakow.

6 Wpisa¢ nazwe wybranego pliku lub folderu (str. 31). NOTYFIKACJA

Jesli nazwa pliku/folderu juz istnieje, pojawi si¢ prosba o zgode na nadpisanie. Nie nalezy dla nazwy folderu

Jesli nie ma by¢ nadpisany, nacisna¢ jeden z przyciskow [6 A V] (No) i wpisac stosowac wyrazu ,Expansion”.
Mogtoby to spowodowac utrate

inng nazwe. A

. .. . . e wszystkich danych zawartych
Plik lub folder ze zmieniong nazwa pojawi si¢ w danym oknie wsrod innych w folderze ,Expansion” po
plikow w porzadku alfabetycznym. zainstalowaniu dodatku (str. 47).

28 PSR-SX600 — Podrecznik uzytkownika



Kopiowanie lub przenoszenie plikow

W razie potrzeby mozna kopiowa¢ lub wycina¢ pliki i wklejac je w inne miejsce (w innym folderze).

1

W oknie wyboru pliku wybraé odpowiednia zaktadke (Preset,
User lub USBY), zawierajaca plik/folder, ktérego nazwe ma byé
zmieniona, uzywajac przyciskéw TAB [«][»].

Upewni¢ sig, ze na dole okna widoczna jest opcja Copy lub Cut.
Jesli nie wyswietla si¢ w oknie, nacisna¢ przycisk [8 V] (File), aby ja wyswietlic.

Nacisnac przycisk [3 ¥] (Copy), aby skopiowaé, lub przycisk
[2 V] (Cut), aby przeniescé.
W dolnej czgsci wyswietlacza pojawi si¢ okno kopiowania/wycinania.

[
Tl X) & m & m X
eyl Cut ff ooy | Delete  Save  Folder | Close

# Cut Select files. Cancel
2 3

Przenies¢ kursor na odpowiedni plik/folder za pomoca
przyciskow kursora [A][V][«€][»], a nastepnie nacisna¢
przycisk [ENTER].

Nacisniecie przycisku [ENTER] powoduje wybranie (podswietlenie) pliku lub
folderu. Aby anulowa¢ wybor, nacisna¢ ponownie przycisk [ENTER].

Aby wybrac¢ wszystkie pliki/foldery dostepne w danym oknie i na innych jego
stronach, nacisna¢ przycisk [8 V] (All). Aby anulowa¢ wybor, nacisnaé
ponownie przycisk [8 V] (All Off).

Nacisnac przycisk [7 V] (OK), aby potwierdzi¢ wybor pliku lub
folderu.

Za pomoca przyciskow TAB [€][»>] wybraé zaktadke, na ktéra
plik/folder ma zosta¢ wklejony (User lub USB).

W razie potrzeby wybra¢ folder docelowy za pomoca przyciskow kursora
[A][V][€][»], a nastepnie nacisnaé przycisk [ENTER].

Nacisna¢ przycisk [4 V] (Paste), aby wklei¢ plik lub folder
wybrany w kroku 4.

Jesli nazwa pliku/folderu juz istnieje, pojawi si¢ prosba o zgode na nadpisanie.
Jesli nie ma by¢ nadpisany, nacisna¢ jeden z przyciskow [6 A V] (No) i wpisac
inng nazwe.

Wklejony plik lub folder pojawi si¢ w danym oknie wérdd innych plikow
zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.

UWAGA

o Nie mozna przenosi¢ plikow
znajdujacych sig w zakfadce Preset.
Mozna je tylko kopiowac.

 Nie mozna kopiowac/przenosi¢
plikow znajdujgcych sig w folderze
LJExpansion” (str. 47) w zaktadce
User.

o Aby zapobiec nielegalnemu
kopiowaniu, niektére dostgpne
w sprzedazy utwory moga by¢
przeznaczone tylko do odczytu
i chronione przed kopiowaniem.

Al

UWAGA

Aby anulowac operacjg kopiowania/
przenoszenia, nacisnac przycisk
[6 W] (Cancel).
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Usuwanie plikéw lub folderow

Mozna usungé pojedynczy plik/folder lub wiele plikow/folderow. UWAGA

1

. . , . . Nie mozna usuwac plikéw ani
W oknie wyboru pliku wybraé¢ odpowiednia zaktadke (User lub folderéw znajdujacych sie w zakfadce

USB), zawierajaca plik/folder, ktéry ma by¢ usuniety, uzywajac Prteszt7 aniwlf(?lt(ijerz% JExpansion”
przyciskow TAB [«][>]. (str. 47) w zaktadce User.

Upewni¢ sie, ze na dole okna widoczny jest napis Delete.
Jesli nie wy$wietla si¢ w oknie, nacisna¢ przycisk [8 ¥] (File), aby go wyswietlic.

Nacisnac przycisk [5 V] (Delete).
W dolnej czesci wyswietlacza pojawi si¢ okno operacji usuwania.

T X B’ s m X
Nane  Cut  Copy Delste |[Jfve  Folder | Glose

q Delete | Select files/folders. Cancel All

5

O

Przenies¢ kursor na odpowiedni plik/folder za pomoca UWAGA
przyciskow kursora [A][V][«€][»], a nastepnie nacisnaé Aby anulowag usuwanie, nacisnac
przycisk [ENTER]. przycisk [6 W] (Cancel).

Nacisniecie przycisku [ENTER] powoduje wybranie (podswietlenie) pliku lub
folderu. Aby anulowa¢ wybor, nacisna¢ ponownie przycisk [ENTER].

Aby wybrac¢ wszystkie pliki/foldery dostgpne w danym oknie i na innych jego
stronach, nacisna¢ przycisk [8 V] (All). Aby anulowa¢ wybor, nacisnaé
ponownie przycisk [8 V] (All Off).

Nacisnac przycisk [7 V] (OK), aby potwierdzi¢ wybor pliku lub
folderu.

Postepowac zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na

wyswietlaczu.
Usuwa plik/folder
Usuwa wszystkie pliki/foldery
*No....covevrn Pozostawia plik/folder bez zmian (nieusuwanie)
eCancel............. Anuluje operacje usuwania
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Wprowadzanie znakow

W tej sekcji opisano sposob wprowadzania znakéw w celu nadawania nazw plikom/folderom. Znaki wpisuje si¢

w przedstawionym ponizej okienku.
2

I E25

1 = ABC2  DEF3 G4 JKL5 MO J[ oK ]
m PARST TU¥B WXYZ9  +-0  Symbol || Delete Cancel

00000000
Juuguoudu

1 Zmieni¢ typ znakdw, naciskajac przycisk [1 Al.
eCASE......... wielkie litery, cyfry i znaki
ecase.............. mate litery, cyfry i znaki

W A

2 Przesunac¢ kursor w odpowiednie miejsce za pomoca
pokretta Data.

3 Naciskaé przyciski [2 AV]-[6 AV]i[7 A] przypisane do
znakow, ktére maja zosta¢ wprowadzone.
Kazde nacisnigcie przycisku powoduje wybranie nastgpnego znaku z grupy.
Aby faktycznie wprowadzi¢ wybrany znak, przesuna¢ kursor lub nacisnaé
przycisk nastgpnego znaku do wprowadzenia. Mozna réwniez poczekac chwilg,
a znak zostanie wprowadzony automatycznie.

Wiegcej informacji na temat wprowadzania znakow mozna znalez¢ ponizej
w czgéci ,,Inne operacje dotyczace wprowadzania znakow” na str. 32.

4 Nacisna¢ przycisk [8 A] (OK), aby zatwierdzi¢ i przypisa¢
nazwe pliku oraz powrdécié do poprzedniego okna.

UWAGA

Podczas wprowadzania tekstow
piosenek w funkcji Song Creator
(zobacz rozdziat 3 w Podreczniku
operacji zaawansowanych) mozna
takze wprowadza¢ znaki japoriskie
(kana i kaniji).

UWAGA

© Nazwy plikéw ani folderéw nie
moga zawiera¢ nastepujacych
znakéw:
N, <>

© Nazwy plikéw moga zawiera¢ maks.

41 znakdw, a nazwy folderéw —
do 50 znakéw.

UWAGA

Aby anulowac¢ wprowadzenie znaku,
nacisna¢ przycisk [8 W] (Cancel).
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Inne operacje wprowadzania znakéw

¢ Usuwanie znakéw

Za pomocg pokretta Data przenies¢ kursor w miejsce znaku, ktory ma zostaé
usuniety, a nastgpnie nacisng¢ przycisk [7 V] (Delete). Aby usunaé wszystkie znaki
w danym wierszu, nacisna¢ i przytrzymac przycisk [7 V] (Delete).

e Wprowadzanie znakéw specjalnych i odstepow

1. Nacisna¢ przycisk [6 ¥] (Symbol), aby otworzy¢ listg znakow specjalnych.

2. Zapomocy pokretta Data wybra¢ zadany znak specjalny lub odstep, a nastgpnie
nacisng¢ przycisk [8 A] (OK).

¢ Wybieranie niestandardowych ikon plikéw (wyswietlanych po lewej
stronie nazw plikéw)
1. Nacisna¢ przycisk [1 ¥] (Icon), aby otworzy¢ okno Icon Select.
2. Wybra¢ ikone za pomoca przyciskow kursora [ A ][ V][ <4][P] lub pokretia Data. UWAGA

Wyswietlone okno sklada si¢ z kilku stron. Naciska¢ przyciski TAB [4][P], Aby anulowac operacie, nacisnac
aby wybiera¢ zadane strony. przycisk [8 W] (Cancel).
3. Nacisna¢ przycisk [8 A] (OK), aby zastosowac¢ wybrang ikone.

Przywracanie ustawien fabrycznych

Nalezy wlaczy¢ zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz (C6) na klawiaturze od UWAGA
prawej strony. Spowoduje to przywrdcenie ustawien calego instrumentu (tzw. Nagrane utwory (str. 68), dodatki
parametroéw konfiguracji systemu) do domyslnych ustawien fabrycznych. Szczegétowe Expansion Pack (sir. 47) ani inne pliki

zapisane w instrumencie nie zostang

informacje o tym, ktore parametry przynaleza do konfiguracji systemu (System Setup), Zresetowane w wyniku tej operacji

mozna znalez¢ w tabeli parametrow ,,Parameter Chart” w zeszycie Data List, tabele
danych w witrynie internetowe;.

Mozna rowniez przywraca¢ wartosci domyslne okreslonych ustawien oraz usuwac wszystkie pliki lub foldery
znajdujgce sic w pamieci masowej User. Otworzy¢ okno operacyjne: [MENU] — TAB [P>] Menu2 — Przyciski
kursora [A]['V][4][»] System — [ENTER] — TAB [«][P>] Reset. Szczegdtowe informacje mozna znalezé
w rozdziale 10 Podrecznika operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Kopia zapasowa danych

W napedzie flash USB mozna utworzy¢ plik z kopia zapasowa wszystkich danych
zapisanych w pamig¢ci masowej User (z wyjatkiem utworéw chronionych
i rozszerzonych brzmien/stylow) i wszystkich ustawien instrumentu.

1

Podtaczy¢ do gniazda [USB TO DEVICE] naped flash USB, ktéry
ma spetniac¢ funkcje miejsca docelowego kopii zapasowej.

Otworzy¢ okno operacyjne.

[MENU] — TAB [P] Menu2 — Przyciski kursora [ A][ V][ <4][»] System —
[ENTER] — TAB [«][P] Backup/Restore

< TAB_ P

Ly System
Conmon [EFTITETNTTH SetupFiles  Reset
—— Al

Backup:
Backs up the settings of the entire instrument and the data
savedto the User drive of the instrument to a USB flash drive.

store
Loads the backup file from a USB flash drive to call up
the panel setups and the data you backed up.

s
gd

Uzy¢ przyciskow [5 AV]/[6 A V] (Backup), aby zapisa¢ dane
w napedzie flash USB.

Gdy pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy, postepowaé wedhug instrukcji na
wyswietlaczu.

Przywracanie danych z pliku kopii zapasowej

UWAGA

Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznaé sig z czescig
Podfgczanie urzadzen USB”
nastr. 95.

UWAGA

Kopig zapasowa plikow znajdujacych
sie w pamieci masowej User, np.
brzmien, utwordw, styléw, sekwencji
Multi Pad i pamieci rejestracyjnej,
mozna tez w razie potrzeby
sporzadzi¢, kopiujac poszczegéine
pliki do napedu flash USB.
Odpowiednie instrukcje mozna
znalez¢ na str. 29.

UWAGA

W razie potrzeby mozna réwniez
sporzadzac¢ osobne kopie zapasowe
ustawien systemowych i ustawien
MIDI. Otworzyé okno operacyjne:
[MENU] — Menu2 — System —
Setup Files. Szczegdtowe informacije
znajduja sie w rozdziale

10 Podrecznika operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej.

UWAGA

Tworzenie kopii zapasowej/
przywracanie danych moze potrwac
kilka minut.

W tym celu na stronie Backup/Restore nacisna¢ przyciski [7 AV]/[8 AV]
(Restore) (zobacz wyzej). Gdy pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy, postgpowaé
wedtug instrukcji na wyswietlaczu. Po zakonczeniu tej operacji instrument
automatycznie uruchomi si¢ ponownie.

NOTYFIKACJA

Przed przystapieniem do
przywracania danych nalezy
przenies¢ do napedu flash USB
wszystkie utwory chronione
(zapisane w pamigci masowej
User). Jesli utwory te nie zostana
przeniesione, podczas
przywracania danych nastapi ich
usunigcie. 0dpowiednie
instrukcje mozna znalezé

na str. 29.
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Brzmienia

— Gra na klawiaturze —

Instrument PSR-SX600 udostepnia szeroka game niezwykle
realistycznych brzmief, m.in. fortepianu, organow, gitary oraz
instrumentéw strunowych, detych i blaszanych.

o OOQe° -
05333 Co wigcej, umozliwia ich wykorzystanie przez wykonawce
w bardziej naturalny sposob i z wigkszg wyrazisto$cia.
=I=

Gra przy uzyciu brzmien

1 Nacisnac jeden z przyciskow wyboru kategorii VOICE, aby
wybrac kategorie brzmienia i otworzy¢ okno wyboru brzmienia.

PIANO&  ORGAN& STRINGS SYNTH PERC.& | EXPANSION/
E.PIANO ACCORDION GUITAR BASS &CHOIR  BRASS WOODWIND _&PAD DRUMS USER

Sa8o aato ag,

Brzmienia wstepnie zdefiniowane ¢ Brzmienia rozszerzone
Dodatkowo zainstalowane brzmienia (str. 47).

¢ Brzmienia uzytkownika

Brzmienia utworzone za pomoca funkcji Zestaw
brzmien (patrz Podrecznik operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej) lub brzmienia skopiowane do
pamieci masowej User (str. 29).

Wstepnie zdefiniowane brzmienia instrumentow sa pogrupowane

w odpowiednie foldery. Przyciski wyboru kategorii brzmienia sg przypisane do
odpowiednich kategorii wstepnie zdefiniowanych brzmien. Na przyktad
przycisk [GUITAR] powoduje wyswietlenie roznych brzmien gitarowych.

2  Przeniesé kursor na odpowiednie brzmienie za pomoca

przyciskéw kursora [A][V][«€][»], a nastepnie nacisnaé
przycisk [ENTER].

W celu otwarcia innych stron naciskaj przyciski ([1 A]-[7 A]) odpowiadajace
numerom stron (P1, P2 itd.) lub naciskaj ten sam przycisk wyboru kategorii
VOICE.

Nacisniecie przycisku [8 A](T) (W gore) powoduje przejicie do innych
kategorii VOICE (folderow).

& Right1 Voice

User  USBI
ﬁ ConcertGrand E= suitcasefP
!:l PopGrand & VintageEP
RockPiano § SmoothTine -
AmbientPiano ES cectricpiano Q
ctavePianol E= Tremobosuitcase
v

UWAGA

Liste brzmien wstepnie
zdefiniowanych w instrumencie
mozna znalez¢ w sekcji ,Lista
brzmien” w zeszycie Data List, tabele
danych w witrynie internetowej.

UWAGA

Charakterystyka brzmienia jest
wy$wietlana nad nazwa wstepnie
zdefiniowanych brzmien. Szczegdtowe
informacje o ich cechach mozna
znalez¢ na str. 35.

R Q) NASTEPNA STRONA|
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3 Gra na klawiaturze. UWAGA

Nazwy brzmier stosowanych

w poszczegolnych partiach mozna
W W sprawdzié w oknie gtéwnym (str. 18).

Rodzaje brzmien (charakterystyka)

Konkretny typ brzmienia jest klasyfikowany do jednego z dziewigciu rodzajow. Charakterystyka definiujaca te
brzmienia i ich zalety podczas wykonania zostaty opisane ponize;j.

S.Art Brzmienia S.Art umozliwiajg uzyskiwanie podczas gry subtelnych, bardzo realistycznych efektow
(Super Articulation Voices) artykulacyjnych, dzigki sposobowi gry na klawiaturze lub wykorzystaniu kontrolera noznego

W czasie rzeczywistym. Symbol ,,S.Art” wyswietla si¢ w lewym gornym rogu nazwy brzmienia na
w oknie wyboru brzmienia. Aby potwierdzic, jakie techniki odtwarzania sa skuteczne

w okre$lonych brzmieniach S.Art, nalezy nacisna¢ przycisk [6 V] (Info) wy$Swietlany w oknie
wybranego brzmienia S.Art. Szczegétowe informacje na ten temat mozna znalez¢ na str. 36.

Live Jest to grupa brzmien instrumentéw akustycznych, ktorych probki zostaty pobrane w stereo, aby
powstawaly realistycznie i bogato brzmigce dzwigki, nastrojowe i petne ekspresji.

Cool Brzmienia te wykorzystuja zaawansowang technologi¢ programowania do uchwycenia
dynamicznej struktury i bogatych mozliwosci instrumentéw elektrycznych.

Sweet Brzmienia instrumentow akustycznych tej grupy rowniez wykorzystuja zaawansowang technologi¢
firmy Yamaha, dzigki czemu wydobywane dzwigki sa glgbokie i naturalne.

Drums Brzmienia r6znych instrumentéw perkusyjnych sa przypisane do poszczegélnych klawiszy,
co pozwala wydobywac rozne dzwigki podczas gry na instrumencie. Informacje o tym, ktore
brzmienie jest przypisane do danego klawisza, mozna znalez¢é w sekcji ,,Lista zestawow
perkusyjnych/efektoéw” w zeszycie Data List, tabele danych w witrynie internetowe;.
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SFX Brzmienia roznych efektow specjalnych i instrumentow perkusyjnych sa przypisane do
poszczegdlnych klawiszy, co pozwala wydobywac rozne dzwigki podczas gry na instrumencie.
Informacje o tym, ktore brzmienie jest przypisane do danego klawisza, mozna znalez¢ w sekcji
,,Lista zestawow perkusyjnych/efektow” w zeszycie Data List, tabele danych w witrynie
internetowe;.

Live Drums Sa to wysokiej jakosci dzwigki perkusyjne, ktore w pelni wykorzystuja probkowanie stereo
i probkowanie dynamiczne.

Live SFX Sa to rozne wysokiej jakosci dzwigki efektow specjalnych i dzwigki perkusyjne, ktore w petni
wykorzystuja probkowanie stereo i probkowanie dynamiczne.

MegaVoice MegaVoice to specjalny format brzmienia przeznaczony do wykorzystania w stylach i utworach,
anie do wystgpow na zywo.

Rozne zakresy szybko$ci sa uzywane do wybierania radykalnie roznych styloéw gry jednoczesnie
i bez zmiany brzmienia.

Rzeczywiste mapy dzwigkowe brzmien MegaVoice znajduja si¢ na ,,Mapie MegaVoices”

w zeszycie Data List, tabele danych w witrynie internetowe;.

UWAGA

* MegaVoices nie sg zgodne z innymi rodzajami brzmien. Z tego powodu kazdy utwor Iub styl utworzony na tym
instrumencie przy uzyciu tych brzmien nie bedzie brzmie¢ poprawnie po odtworzeniu na instrumentach, ktdre nie sg
wyposazone w tego typu brzmienia.

© Brzmienia MegaVoices brzmia roznie w zalezno$ci od obszaru klawiatury, dynamiki gry, sity uderzenia itp. Po wiaczeniu
przycisku [HARMONY/ARPEGGIO] lub zmianie parametréw zestawu brzmien moga pojawiac sig nieoczekiwane lub
niepozadane dzwieki.

Liste brzmien wstgpnie zdefiniowanych w instrumencie mozna znalez¢ w sekcji ,,Lista brzmien” w zeszycie Data
List, tabele danych w witrynie internetowe;.

Odstuchiwanie fraz demonstracyjnych poszczegolnych brzmien
Aby wlaczy¢ utwor demonstracyjny wybranego brzmienia, nacisngé przycisk [7 ¥ ] (Demo). Aby zatrzymaé utwor
demonstracyjny, nacisna¢ ponownie przycisk [7 V1.
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Gra z uzyciem brzmien Super Articulation

Brzmienia Super Articulation (brzmienia S.Art) umozliwiaja uzyskiwanie podczas gry subtelnych, bardzo
realistycznych efektow artykulacyjnych. Ikona [S.Art] jest widoczna obok nazwy brzmienia Super Articulation
(S.Art) w oknie wyboru brzmien lub Home.

Dodawanie efektow artykulacji podczas gry na klawiaturze

Podczas grania nut w glebokim legato (tj. czyli dany dzwigk jest grany, gdy jeszcze jest przytrzymywany poprzedni
dzwigk) brzmienia S.Art zapewniaja wiele zalet w postaci duzej tatwosci grania oraz sterowania ekspresja w czasie
rzeczywistym — niezwykle wiernie odtwarzajac dzwigk i gre na konkretnym instrumencie muzycznym.

Przykiad: brzmienie saksofonu r
W brzmieniu Saxophone, jesli zagra si¢ dzwigk C, a nastgpnie sgsiedni D na sposob F FF w F!
legato, bedzie styszalna ptynna zmiana dzwigku, jak gdyby saksofonista grat na b
jednym oddechu. -
Przyktad: brzmienie gitary I
W brzmieniu ConcertGuitar, jesli zagra si¢ nute C, a nastgpnie stanowczym legato F FF w F!
przejdzie do nuty E, wysoko$¢ dzwigku zmieni si¢ z C na E w technice ,,slide”. °
—
UWAGA

Poniewaz brzmienia S.Art majg rozne
efekty, nie wszystkie brzmienia S.Art
s3 odpowiednie do gry legato. Aby
potwierdzi¢, jakie techniki
odtwarzania sg skuteczne

w okreslonych brzmieniach S.Art,
nalezy nacisnac przycisk [6 V] (Info)
wyswietlany w oknie wybranego

brzmienia S.Art.

Dodawanie efektow artykulacji przy uzyciu pedatu
Aby kontrolowa¢ efekty artykulacji, mozna przypisa¢ funkcje do pedatu. UWAGA
Nacisnigcie pedalu powoduje rézne efekty w trakcie gry, niezaleznie od gry na * Brzmienia S.Art s3 zgodne z innymi
klawiaturze. Na przyktad nacisnigcie pedatu w przypadku brzmienia saksofonu modelami, kidre majg .

. C 1rs s s zainstalowane tego typu brzmienia;
moze generowa¢ dzwigki nosowe lub dzwigki klap, podczas gdy w przypadku jednak niekiore dane utworu lub
brzmienia gitary sa to dzwigki progowe lub uderzania w pudto. Mozna stylu utworzone na instrumencie

przy uzyciu tych brzmien moga nie
brzmie¢ prawidtowo podczas
odtwarzania na innych

Pedaty nozne (sprzedawane oddzielnie) instrumentach.

Brzmienia S.Art brzmig réznie

w zaleznosci od obszaru klawiatury,
dynamiki gry, sity uderzenia itp. Po
wigczeniu efektu Keyboard
Harmony (Harmonia klawiatury) lub
FC7 zmianie ustawienia brzmien moga
pojawiac sig nieoczekiwane lub
niepozadane dzwieki.

z powodzeniem stosowac te dzwieki podczas gry.

Aby przypisa¢ funkcje artykulacji do pedatu, nalezy wys$wietli¢ okno za pomoca
nastgpujacych operacji.

[MENU] — TAB [4€] Menul — Przyciski kursora [ A][ V][ <4][»] Controller —
[ENTER] — TAB [4] Foot Pedal.

Szczegodtowe informacje mozna znalez¢ w rozdziale 9 Podrecznika operaciji
zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Wybor brzmien dla poszczegolnych partii

Gra¢ z uzyciem brzmien mozna za posrednictwem trzech partii klawiatury: LEFT oraz RIGHT 11 2. Laczac ze
soba te partie za pomocg przyciskow PART ON/OFF, mozna uzyskiwac¢ efektowne faktury dzwigkowe oraz

tworzy¢ zestawienia brzmien ulatwiajace wykonywanie utworow.

PART SELECT

@ Stuzg do wyboru partii klawiatury w celu zmiany brzmienia

LEFT RIGHT1  RIGHT2:
LOWER UPPER

Stuza do wigczania/wytaczania partii klawiatury

PART ON/OFF

Partia LEFT Partia RIGHT 2
Partia RIGHT 1
A NHHIIHEIZHHIEIRIRRN
Strefa lewej reki (LOWER) Strefa prawej reki (UPPER)

Punkt podziatu (domysinie F#2)

¢ Aby gra¢ jednym brzmieniem na catej klawiaturze:
wlaczy¢ parti¢ RIGHT 1 lub 2.

¢ Aby gra¢ dwoma réznymi brzmieniami na catej klawiaturze (warstwa):

wlaczy¢ partie RIGHT 11 2.

¢ Aby graé¢ ré6znymi brzmieniami w strefach lewej i prawej reki (podziat):

wlaczyé partie LEFT i RIGHT (1 i/lub 2). Klawisz F#2 i klawisze nizszych
dzwiekow nalezg do partii LEFT, a klawisze wyzszych dzwiekow (oprocz F#2)
stuza do gry w partiach RIGHT 1 i 2. Klawisz, ktory dzieli klawiature na strefy
lewej i prawej reki, nosi nazwe ,,punktu podziatu”.

1 Wiaczy¢ przycisk PART SELECT odpowiadajacy partii, ktorej
chcesz uzyc.

PART SELECT

PART ON/OFF

2 wskazaé brzmienie dla wybranej partii.
Instrukcje wyboru brzmien mozna znalez¢ na str. 34.

3 W razie koniecznosci wybraé brzmienie dla innej partii,
powtarzajac czynnosci podane w punktach 1 i 2 na str. 34.

4 Wiaczy¢ przycisk PART ON/OFF odpowiadajacy partii, ktorej
chce sie uzyc.

5 Gra na klawiaturze.

R

UWAGA

Punkt podziatu mozna zmienia¢
(str. 57).

UWAGA

Wybdr brzmienia i ustawienie
wigczenia/wytaczenia poszczegdlnych
partii mozna zapisywac w pamigci
rejestracyjnej (str. 85).

UWAGA

Nazwy brzmien stosowanych
w poszczegolnych partiach mozna
sprawdzi¢ w oknie gtéwnym (str. 18).
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Przytrzymanie brzmienia partii LEFT (funkcja Left Hold)

Gdy aktywna jest partia LEFT, wlaczenie przycisku PART ON/OFF [LEFT HOLD] powoduje podtrzymywanie
brzmienia tej partii nawet po zwolnieniu klawiszy. Jest to pozadane w niektorych rodzajach wykonan. Brzmienia,
ktore w naturalny sposob nie wybrzmiewaja (np. sekcja smyczkow), sa podtrzymywane w sposob ciagly, podczas gdy
inne, np. fortepianowe, wybrzmiewaja w sposob wydluzony (jakby zostal naci$nigty pedat podtrzymania dzwigku).
Funkcja ta jest przydatna w polaczeniu z odtwarzaniem stylow, poniewaz dzigki niej podtrzymywane jest brzmienie
akordu odpowiadajacego odtwarzanemu stylowi. Aby przerwaé wybrzmiewajace dzwieki partii LEFT, zatrzymac
odtwarzanie stylu lub utworu albo wylaczy¢ przycisk [LEFT HOLD].

LEFT
HOLD
LOWER

@ PART ON/OFF

Korzystanie z metronomu

Do wilaczania i wylaczania metronomu stuzy przycisk [METRONOME].

METRONOME ____TEMPO

ooooiuuu P e RO I R E EE T

OIJJAJA\JJAIAIJJAJAIJIAJAIAI JJJ3a333 007 sa000=-000 a0
¢ Przyciski TEMPO [-]/[+] UWAGA
Nacisniecie przycisku TEMPO [-] lub [+] powoduje otwarcie okna podrgcznego Tempo mozna rowniez regulowac za
Tempo. Za pomoca przyciskow TEMPO [-]/[+] mozna zwickszaé i zmniejszaé pomocg pokrgtet LIVE CONTROL.
kresie 5-500 ud , inute. Przvt . isk Sliwi Instrukcije przypisywania funkcji do tych
tempo w zakresie 5-500 uderzen na minutg. Przytrzymanie przycisku umozliwia pokretet mozna znalezc na str, 41,

plynna zmiang warto$ci. Rownoczesne nacisnigcie przyciskow TEMPO [-] i [+]
pozwala przywrdci¢ domyslne tempo ostatniego wybranego stylu lub utworu.

TEMPO

SO =

Zmiana ustawien metronomu
Mozna tez zmienia¢ metrum, glto$no$¢ i brzmienie metronomu: [MENU] — TAB [P] Menul — Przyciski kursora
[A][Y][4][»] — Metronome Setting

Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Zmiana wysokosci brzmienia instrumentu

Zmiana wysokosci dzwieku w interwatach péttonowych (funkcja Transpozycja)

Za pomocg przyciskow TRANSPOSE [-]/[+] mozna zmienia¢ og6lna tonacje UWAGA
instrumentu (wysoko$¢ dzwieku klawiatury, odtwarzania stylow, odtwarzania Funkcje Transpozycja nie wplywaja na
utwordw itd.) w interwatach pottonowych (od -12 do 12). Aby natychmiast Zestawy perkusyine ani na efekly

L s ‘r .. . L o L. . dzwigkowe.
przywroci¢ wartos¢ transpozycji do 0, nacisnaé rownoczesnie przyciski [+] 1 [-].

TRANSPOSE A» ‘ ‘
Q Q A = F i o e
+

=
O saasa000 0000000 J0000000 3357 =a0a0-=000 a0

Regulacja wysokosci dzwieku w oktawach

Przyciski UPPER OCTAVE [-]/[+] umozliwiaja zmiang tonacji partii RIGHT 112
w gore lub w dot o jedng oktawe (-1 — 0 —1).
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UPPER OCTAVE

6 soooaos aaao LT, IR
° 007 15570 R ittt E O N e
O saaaa0033330 300 Jaga0a00 L0507 =a0aa--000 [O3
= +@

Precyzyjne dostrajanie wysokosci dzwieku

Domyslnie instrument jest nastrojony na czgstotliwo$¢ 440 Hz, zgodnie ze skala
réwnomiernie temperowang. Ten podstawowy strdj mozna zmienia¢ w oknie
otwieranym po wybraniu kolejno opcji [MENU] — TAB [P] Menu2 — Przyciski
kursora [ A]['V][4][™] Master Tune/Scale Tune — [ENTER]. Wysoko$¢ dzwieku
mozna regulowaé w zakresie 414,8-466,8 Hz co okoto 0,2 Hz. Szczegbtowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych
W witrynie internetowe;j.

Transponowanie tonacji w oknie Voice Setting
Mozna rowniez wprowadzi¢ szczegotowe ustawienia tonacji (oktawy i stroju) dla kazdej partii klawiatury w oknie
Voice Setting wy$wietlanego za pomoca nastgpujacych operacji.

[MENU] — TAB [4] Menul —> Przyciski kursora [ A]['V][€][™] Voice Setting — [ENTER] — TAB [P] Tune.

Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej.
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Korzystanie z pokretet

Korzystanie z pokretta Pitch Bend

Pokretto [PITCH BEND] stuzy do ptynnego zwigkszania (w kierunku od siebie)

i zmniejszania (w kierunku do siebie) wysokosci dzwigku. Ustawienie Pitch Bend
jest stosowane do wszystkich partii klawiatury (RIGHT 1 i 2 oraz LEFT). Pokretlo
[PITCH BENDY] jest wyposazone w mechanizm sprezynowy, ktory po zwolnieniu
pokretta utrzymuje je w potozeniu $srodkowym (neutralnym).

Pokretto [PITCH BEND] stuzy do zmiany wysokosci nut w gore lub w dot, tak jak
przy podciaganiu strun gitary, lub do tworzenia ozdobnego frazowania dzigki
zmianie pottonu w dot na poczatku frazy — dostarcza to narze¢dzia do tworzenia
bardzo realistycznych wrazen muzycznych podczas wykonywania utworu,
poniewaz gra odbywa si¢ na faktycznym instrumencie strunowym lub degtym.

PITCH BEND

MODULATION

Maksymalny zakres funkcji Pitch Bend mozna zmienia¢ w oknie Controller:
[MENU] — TAB [4] Menul — Przyciski kursora [ A]['V][<][»™] Controller —
[ENTER] — TAB [P] Setting — Przyciski kursora [A][¥] 3 Pitch Bend Range.

Korzystanie z pokretta Modulation

UWAGA

Zaleznie od ustawienia stylu efekty
wynikajgce z uzycia pokretta [PITCH
BEND] moga nie by¢ stosowane do
partii LEFT podczas odtwarzania stylu.

Funkcja modulacji umozliwia stosowanie efektu vibrato do dzwigkdéw granych na
klawiaturze. Standardowo efekt ten jest dodawany do wszystkich partii klawiatury
(RIGHT 1 i 2 oraz LEFT). Obracanie pokr¢ttem [MODULATION] w gore

(w kierunku od siebie) zwigksza glebig efektu, a obracanie nim w dot (w kierunku
do siebie) — zmniejsza ja.

PITCH BEND

MODULATION

Mozna wybraé, czy efekty dziatania pokretta [MODULATION] majg by¢ stosowane
do kazdej partii klawiatury czy nie: [MENU] — TAB [4] Menul — Przyciski
kursora [A]['V][4][™] Controller — [ENTER] — TAB [P] Setting — Przyciski
kursora [ A][¥] 2 Modulation Wheel.

Ustawienie to pozwala nie tylko kontrolowa¢ efekt vibrato, ale takze wiele innych efektow.

Kiedy modulacja jest stosowana
do wysokosci dzwigku

Mozna kontrolowaé efekt vibrato (generowany przez
regularne modulowanie tonu brzmienia).

Kiedy modulacja jest stosowana
do filtra

Mozna kontrolowaé efekt wah-wah (generowany przez
regularne modulowanie wlasciwosci tonalnych brzmienia).

Kiedy modulacja jest stosowana
do amplitudy

Mozna kontrolowaé efekt tremolo (generowany przez
regularne modulowanie gto$nosci brzmienia).

Szczegodtowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;.

UWAGA

Aby unikna¢ przypadkowego
stosowania modulacji, przed
rozpoczeciem gry nalezy ustawic
pokretto [MODULATION] w potozeniu
odpowiadajacym wartodci minimalnej
(pozycja dolna).

UWAGA

Zaleznie od ustawienia stylu efekty
wynikajace z uzycia pokretta
[MODULATION] moga nie by¢
stosowane do partii LEFT podczas
odtwarzania stylu.

UWAGA

Zaleznie od wybranego brzmienia
pokretto [MODULATION] moze stuzy¢
do zmiany gtosnosci, filtrowania lub
wartosci jakiego$ parametru innego
niz vibrato. W celu zmiany tych
parametrow nalezy zapoznaé sig

z Podrgcznikiem operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej.
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Korzystanie z pokretet LIVE CONTROL

Po przypisaniu réznych funkcji do pokretet LIVE CONTROL [1] i [2] mozna urozmaica¢ swoje wykonania,
dodajac do nich w czasie rzeczywistym spontaniczne wariacje. Kazda konfiguracja przypisanych parametréw dla
pokretel jest nazywana ,,typem przypisywania pokretta”. Istnieja trzy typy przypisywania pokretta (1-3) i mozna je

przetacza¢ w kolejnosci, naciskajac przycisk LIVE CONTROL [ASSIGN].

0O

ASSIGN
o__
LIVE CONTROL

1: Typ przypisywania 1
2: Typ przypisywania 2
3: Typ przypisywania 3

Aby edytowac¢ typ przypisywania pokretta, nalezy wykona¢ nastgpujace operacije.

1 Otworzyé okno Live Control.

[MENU] — TAB [ 4] Menul — Przyciski kursora [ A][ V][ <][®] Live
Control - [ENTER]

& Live Control

Select --> [ENTER]
Knobl Knoh2

0 Filter T Reverb

-

2 EQLow Gain T EQHigh Gain v

3 Stle Retrisser On/Off &Rate T Stvle TrackMuts A 2 Q
-

Display Name  EQLow Gain

0000000

puoudod

2 Wybraé odpowiedni typ przypisania pokretta za pomoca
przyciskow kursora [A][V].

3 Uzy¢ przyciskéw kursora [€][™], aby wybra¢ zadane pokretio,
ktére ma by¢ zmienione, a nastepnie nacisna¢ przycisk
[ENTERY], aby otworzy¢ okno podrecznie przypisania.

Select --> [ENTER] ‘ =
Knobt Knob? Knobl -Type2
O riter T¢ Reverb T
2 | EQLow Gain T/ EQHish Gain L2 )
Category Function
3 StyleRetrigger On/Off & Rate T/ Style Track Mute A ™ MIDI/Audio Song Balance
4 4
Display Nane EQ Low Gain = =
Voice Edit
Vaice Setting Reverb & Chorus
Left  Rightl Right? Style MPad Song + Harmony/Arpegzia Insertion Effect Derth
0n | on | — Style EQ High Gain
off [ off M off off Q Overall EQ Low Gain

AY

UWAGA

Aby zmieni¢ nazwe typu, nalezy
zaznaczy¢ opcje (RENAME) po
prawej stronie nazwy typu przypisania
pokretta. Aby wybraé opcje
(RENAME), uzy¢ przyciskow kursora
[A][V][][™], a nastepnie
nacisna¢ przycisk [ENTER]. Informacje
0 wpisywaniu znakéw mozna znalez¢
nastr. 31.

000000
u[u(u|u|u]sly

i NASTEPNA STRONA

00ooooo
0000000
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Wybraé odpowiedniag funkcje za pomoca przyciskéw [1 A V]-[7 AV].
Wiecej informacji na temat funkcji przypisywanych mozna znalez¢

w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

Nacisna¢ przycisk [EXIT], aby zamknaé okno podreczne
przypisywania.

Aby wybrac partie, do ktdrej zostanie zastosowana przypisana
funkcja, uzy¢ przyciskow [1 AV] -[7 AV].

Kiedy wybrana jest funkcja (np. Volume lub Balance), ktéra moze wykonac
samodzielnie szczegdtowe ustawienie, w lewym dolnym rogu okna wyswietla
si¢ opcja Detail Setting Szczegdétowe informacje na ten temat mozna znalez¢é
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

left  Right! Right? Mic
on_ o [T |_0n_|
_oit | _oif [T off

AY AT AT AY

DD00000
0000000

Skonfigurowac inny typu przypisania pokretta, powtarzajac kroki 2-6.

Wybrane typy przypisania pokretel zostang zresetowane po wytaczeniu
zasilania; mozna je jednak wygodnie zapisa¢ w pamigci rejestracyjnej (str. 84).

Obracac pokrettami LIVE CONTROL, aby regulowac brzmienie
podczas grania na klawiaturze, odtwarzania stylu itd.

ASS| A
LIVE CONTROL

AlUX In

Reset
Value

O

Po obrdceniu pokretet biezacy stan pokretet jest wyswietlany w oknie
podrecznym z notyfikacja. Szczegétowe informacje na ten temat mozna znalez¢
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

EQ Low Gain

EQ High Gain

(

Prébki do kombinacji funkcji

UWAGA

Funkcja Style Retrigger (Wyzwalanie
stylu) jest stosowana tylko do gtéwnej
sekcji stylu.

UWAGA

W zalezno$ci od ustawien panelu

i sposobu obracania pokrettem mozna
nie zauwazy¢ zadnej zmiany wartosci
regulowanego parametru albo tez
pokretto moze dziata¢ nieprawidfowo,
nawet jesli jest obracane.

UWAGA

Nacisniecie przyciskow [4 A V1/[8
A V] (Reset) powoduje przywrécenie
domysinej wartosci wybranej funkcii
parametru, a nacisniecie przyciskow
[8 A V] (Reset Valug) —
przywrécenie wszystkich mozliwych
do przypisania wartosci funkcji
parametru.

ASSIGN
TYPE Pokretlo 1 Pokretlo 2
Filter Reverb
1 Umozliwia regulacj¢ czgstotliwosci odcigcia filtra i Stuzy do ustawiania glgbokosci poglosu.
(Filtr + rezonansu dla partii RIGHT 1 i 2 w celu zmiany barwy | Mozna go réwniez zastosowac¢ tylko do okreslonego
Posl lub wysokos$ci dzwigku. Szczegotowe informacje na ten | obiektu docelowego. Obracanie pokrettem w prawo
oglos) temat mozna znalezé w Podreczniku operacji poteguje pogtos.
zaawansowanych w witrynie internetowej.
Attack Release
2 . Umozliwia regulacje dlugosci czasu osiagania przez Umozliwia regulacj¢ dfugosci czasu wyciszania
(Narastanie+ | brzmienie partii RIGHT 1 i 2 maksymalnego poziomu | brzmienia partii RIGHT 1 i 2 po zwolnieniu klawisza.
Zwolnienie) | glo$nosci po nacisnigciu klawisza. Obracanie Obracanie pokrettem w prawo wydhuza ten czas.
pokrettem w prawo wydiuza ten czas.
Master Tempo Balance
Umozliwia zmiang tempa wybranego aktualnie stylu Umozliwia regulacje¢ balansu glo$nosci migdzy
3 lub utworu. Zakres regulacji wynosi 50-150% okreslonymi i innymi partiami. Mozna na przyktad
Tempo domyslnej wartosci tempa. Obracanie pokrettem sterowac glosnoscia sygnatu wejsciowego z gniazda
lowne + w lewo spowalnia tempo, a obracanie nim w prawo [MIC INPUT] / [AUX IN] w celu regulacji balansu
8 przyspiesza je. glosnosci miedzy tym sygnatem a pozostatymi
Balans) partiami. Szczegétowe informacje na ten temat mozna
znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych
W witrynie internetowe;j.
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Stosowanie efektow brzmien

Mozna stosowaé roznorodne efekty w celu wzbogacania lub zmiany brzmienia poszczegdlnych partii klawiatury
(LEFT oraz RIGHT 1 i 2). Efekty te mozna wiaczaé¢ i wylaczaé za pomoca nastepujacych przyciskow:

VOICE EFFECT
Te efekty majg zastosowanie tylko do wybranej

e, = partii (gdy wtaczony jest przycisk PART SELECT).
*HARMONY/ARPEGGIO
Umozliwia stosowanie harmonii lub arpeggia do brzmien strefy prawej rgki. Wigcej
informacji na ten temat mozna znalez¢ w czgsciach ,,Stosowanie efektu Harmony
(Harmonia) lub Echo do melodii strefy prawej reki” (patrz ponizej) i ,, Wyzwalanie
arpeggia prawa reka” (str. 45).

*SUSTAIN UWAGA
Gdy opcja SUSTAIN jest wlaczona, wszystkie nuty sg przedluzone bez sterowania Mozna zmieniac rodzaj efektu.
pedatem (funkcja Panel Sustain). Wylgczenie opcji SUSTAIN powoduje W oknie wyboru brzmienia wybrac
. .. . . L1y [5 W] (Voice Set) — Effect/EQ —
natychmiastowe wytlumienie wszystkich przedtuzanych dzwigkow. 2 DSP Type. Szczegdowe informace
na ten temat mozna znalez¢
*DSP w Podreczniku operacii
Whbudowane w instrument funkcje DSP (Digital Signal Processor) zapewniaja zaawansowanych w witrynie
[ . . . .. internetowe;.
wysokiej jakosci efekty (w tym realistyczne znieksztalcenia i realny poglos) dla

aktualnie wybranej partii klawiatury.

Dzigki efektom DSP, mozna na wiele sposobow tworzy¢ muzyke nastrojowa i petng
glebi. Mozna np. dodawac efekt poglosu, ktory nadaje muzyce aure akustyczng sali
koncertowej, a takze inne dynamiczne wzmocnienia.

Stosowanie efektu Harmony (Harmonia) lub Echo do melodii strefy prawej reki

Do odgrywanych nut mozna stosowac efekty artykulacyjne, np. harmonig (duet, trio itd.), echo, tremolo i tryl.

1 Wiaczyé przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].

2 Wybracé odpowiedni rodzaj efektu Harmony (Harmonia) lub Echo. UWAGA
Po wybraniu innego brzmienia typ
2-1 Otworzy¢ okno operacyjne. Harmony/Echo/Arpeggio jest
[MENU] — TAB [«] Menul — Przyciski kursora [ A][ V][ <4][»>] autamatycni przywracany do
A ustawienia domysinego, ktdre zostato
Harmony/Arpeggio — [ENTER] zapisane jako zestaw brzmien.
Szczegatowe informacie o funkcji
2-2 Zapomocy przyciskow [1 AV]—[3 AV]wybra¢ opcje ,,Harmony” zestawu brzmier mozna znalezé
lub .Echo” w Podreczniku operacji
” ! zaawansowanych w witrynie
internetowej.

2-3 Wybra¢ odpowiedni rodzaj efektu za pomocg przyciskow [4 AV]-[6 A V], UWAGA

. Nacisna¢ jeden z przyciskow [7 A V]
(Detal, aby oftworzyé okno ustawier
= szczegbtowych. Wiecej informacji na
sl ten temat mozna znalez¢
Echo il ii
o w Podreczniku operacji
Arpeggio / Synth Seql zaawansowanych w witrynie
Arpegzio / SynthSeq?2 . N
5 internetowe;.

Arpe tro
Arpeggio / FitertGate Standard Duet 2
Arpesgio / Guitar Standard Tric
Arpeggio / MegaGuitar Ful Chord
Arpeggio / Keyboard Rock Duet

000000
00oood

2-2 2-3
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B Kategoria efektu Harmony (Harmonia)

e Standard Duet — Strum
Efekt harmonii jest stosowany do dzwiekow granych w strefie prawej reki, ale
zgodnie z akordami granymi w pokazanej ponizej strefie akordow lub lewej reki.

Gdy przycisk [ACMP] jest wlaczony, a partia LEFT — wylaczona:

Punkt podziatu

\

I alldbaalbdhaalldiai]

Strefa akordéw stuzaca do
odtwarzania stylu i wigczania
efektu harmonii

Gdy przycisk [ACMP] jest wylaczony, a partia LEFT — wlaczona:

Punkt podziatu

“  Brzmienia partii RIGHT 112 — 1

Strefa brzmienia partii LEFT
i akorddw stuzaca do
wigczania efektu harmonii

Gdy przycisk [ACMP] i partia LEFT sa wlaczone:

Punkt podziatu STYLE Punkt podziatu partii LEFT

v v

L Brzmienie —— Brf)r;]riﬁria |
Strefa akorddw stuzagca partii LEFT
asyl RIGHT 12

do odtwarzania stylu
i wigczania efektu
harmonii

© Multi Assign
Efekt Multi Assign (Dodawanie wielokrotne) automatycznie dodaje dzwieki
grane rownoczesnie w strefie prawej reki do osobnych partii (brzmien). Przy
stosowaniu efektu Multi Assign (Dodawanie wielokrotne) powinny by¢
wlaczone jednoczesnie partie [RIGHT 1] i [RIGHT 2]. Brzmienia partii RIGHT
11 RIGHT 2 sa dodawane do dzwigkéw naprzemiennie w takiej kolejnosci,
w jakiej sg grane.

B Kategoria Echo (Echo, Tremolo, Trill)

Efekt Echo, Tremolo lub Trill (Tryl) jest stosowany do dzwigkow granych

w strefie prawej reki zgodnie z biezacymi ustawieniami tempa niezaleznie od
wlaczenia/wylaczenia przycisku [ACMP] i partii LEFT. Nalezy pamigtac, ze
efekt Trill (Tryl) powoduje powtarzanie na przemian dwoch dzwigkow, gdy
zostang przytrzymane dwa klawisze jednoczesnie (jesli natomiast zostanie

przytrzymanych wigcej klawiszy, powtarzane beda tylko dwa ostatnie dzwigki).

Gra na klawiaturze.

Efekt wybrany w punkcie 2 jest stosowany do melodii granej prawa reka.

Aby wylaczy¢ efekt, wylaczy¢ przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].

UWAGA

Sterowanie akordami nie ma wptywu
na ustawienia , 1+5" i ,Octave”.

UWAGA

Szczegbtowe informacje o punkcie
podziatu mozna znalez¢ na str. 57.
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Uruchamianie arpeggia

Funkcja Arpeggio umozliwia wykonywanie akordéow tamanych (arpeggio) podczas zwyklego grania odpowiednich
dzwigkow akordu. Mozna np. gra¢ dzwigki C, E i G, aby uzyskiwac¢ interesujace frazy. Tej funkcji mozna uzywac
zaré6wno do tworzenia, jak i do wykonywania utwordw.

1 Wiaczy¢ przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].

2 Wybraé odpowiedni typ Arpeggio.

2-1 Otworzy¢ okno operacyjne. UWAGA
[MENU] — TAB [4] Menul — Przyciski kursora [A][ V][ <4][™] Po wybraniu innego brzmienia typ
Harmony/Arpeggio — [ENTER] Harmony/Echo/Arpeggio jest

automatycznie przywracany do
R s 1z . . .. ustawienia domysinego, ktdre zostato
2-2 Zapomocy przyaskow [1 AV]—[3 AV] wybra¢ Category inng niz Zapisane jako Voice Set.
,Harmony” i ,,Echo”.
UWAGA

Ustawianie gto$nosci arpeggia i wybor
partii, w ktérej ma by¢ stosowane

Apa o ke

otwieranym za pomoca przyciskéw

e [7 A V] (Detail). Wigcej informacji na
fEcio ARPEGGIO ten temat mozna znalez¢
Arpezzio / Up&Down N "
Arpescin / Synth Seal w Podreczniku operacji
Arpeggio / SynthSeq?

Arvexgio / Chord Sea zaawansowanych w witrynie
Arpeggio / Trance imemelOWej.

Arpeggio / Electro Up Octave |
Arpeegio / FiteréGate Up Octave 2

2-3 Uzy¢ przyciskow [4 AV]—[6 AV¥] do wybrania zadanego Type.

Arpergio / Guitar Up Octave 3
Arpezzio / MezaGuitar Up Octave 4
Arpeggio / Keyboard Down Octave | UWAGA
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— — Efekt arpeggia moze by¢ nadal
G D D G G B odtwarzany po zwolnieniu klawisza,
jesli przydzieli sig funkcje Arpeggio

1 2 3|4 5 8 2 3 Hold do przefacznika noznego.

2-2

Q D D D D D B Szczegotowe informacie na ten temat
mozna znalez¢ na str. 102.
3 P . 3 UWAGA
Zagracé na '|nstrumer!me nute lub nuty, aby rozpoczaé Glognos Arpeggio | dlugost kazdego
odtwarzanie Arpeggio. dzwigku mozna regulowac za pomoca
F Ini . L. leznosci od h dawieks pokretet LIVE CONTROL. Instrukcje
raza uzupelniona o arpeggio zmienia si¢ w zalezno$ci od zagranych dzwigkow. przypisywania funkci do tych pokretel

mozna znalez¢ na str. 41.

Aby wylaczy¢ efekt, wylaczy¢ przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].

Korzystanie z funkcji Arpeggio Quantize

Korzystajac z funkcji Arpeggio Quantize, mozna synchronizowac efekt arpeggia
z odtwarzaniem utworu/stylu, co zapewnia korygowanie wszelkich drobnych
niedociggni¢¢ w warstwie rytmicznej wykonania. Funkcje t¢ mozna wlaczy¢

w oknie:

[MENU] — Menul — Voice Setting — Setting/Arpeggio
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Ustawianie dynamiki klawiatury

Urzadzenie jest wyposazone w funkcje Touch Response, ktora pozwala kontrolowaé
glosnos¢ nut w zaleznosci od tego, jak silnie lub delikatnie uderza si¢ w klawisze.
Ustawienie Touch (jeden z parametréw Touch Response) okresla, w jaki sposob

dzwiek reaguje na site nacisku.

Wybrane typy Touch beda uwzgledniane dla wszystkich brzmien.

1 Otworzy¢ okno operacyjne.

UWAGA

Niektdre brzmienia sg celowo
pozbawione rozpoznawania dynamiki
klawiatury, aby jak najwierniej
nasladowaty charakter prawdziwych
instrumentéw (np. tradycyjnych
organéw, w ktérych nie wystepuje
dynamika klawiatury).

[MENU] — TAB [4] Menul — Przyciski kursora [A][ V][ <€][»>] -
Controller — [ENTER] — TAB [P] Setting

2 za pomoca przycisku kursora [A] wybraé opcje ,,1 Touch
Response”.

=
—

ENTER

U2 Gontroller
Fout Pedal [IEFTTONS
Left RightlRight2
) Al e VIV IRV, Touch Response jest stosowana
3 Pitch Bend Range do zaznaczonych partii.
4 Pedal Polarity

Touch Off

%

Left  Fight! Right?

off  Off  Off
AY AY AY AY

DODO000M
000000

3 Wybraé odpowiedni parametr za pomoca przyciskéw [1 AV] -

[7AV].

[1AVY
2AV]

Touch

Okresla, jak brzmia odgrywane dzwigki w zaleznosci od sity nacisku. Dostgpne sa nastgpujace

tryby Touch.

Normal: jest to standardowe ustawienie dynamiki klawiatury.

Softl: ustawienie to pozwala gra¢ glto§ne dzwigki przy umiarkowanej sile nacisku.

Soft2: przy tym ustawieniu stosunkowo duza glo$no$¢ uzyskuje si¢ nawet podczas delikatnej
gry. Ustawienie to jest najlepsze dla osob grajacych z malg sitg uderzenia.

Hard1: ustawienie to wymaga dosy¢ silnego uderzania w klawisze w celu uzyskania efektu
maksymalnej gtosnosci.

Hard2: ustawienie to wymaga uderzania w klawisze z duza sita, aby wydobywa¢ dzwigki

o maksymalnym poziomie glosnosci. Jest ono najlepsze dla 0sob uzywajacych do grania
duzej sily nacisku.

[4 AV]

Touch Off Level

Tutaj okre$lana jest wielkos¢ statej dynamiki uderzenia, gdy dynamika klawiatury jest
ustawiona na ,,Off”.

[5AV]-
[7AV]

Left — Right2

Umozliwia wlgczanie i wytaczanie opcji Touch dla poszczegdlnych partii klawiatury.
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Dodawanie nowych materiatow — dodatki Expansion Pack

Instalujac dodatki Expansion Pack, mozna dodawac do folderu ,,Expansion” w pamigci masowej User rozne
opcjonalne brzmienia i style. Zainstalowane brzmienia i style mozna wybiera¢ za pomocg przycisku
[EXPANSION/USER] z grupy przyciskéw wyboru kategorii VOICE lub STYLE. Zwigksza to mozliwosci
tworzenia utworow i wykonywania ich. Za pomoca dzialajacego na komputerze oprogramowania ,,Yamaha
Expansion Manager” mozesz kupowa¢ wysokiej jakosci dane Expansion Pack przygotowywane przez firmeg
Yamaha lub tworzy¢ whasne dane Expansion Pack. Szczegotowe instrukcje instalowania dodatkow Expansion Pack
mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Wigcej informacji o dodatkach Expansion Pack mozna znalez¢ w nastgpujacej witrynie internetowej:

https://www.yamaha.com/awk/

Aby pobra¢ oprogramowanie Yamaha Expansion Manager i jego podr¢czniki uzytkownika, nalezy skorzystaé

z witryny internetowej Yamaha Downloads:
https://download.yamaha.com/

Funkcje zaawansowane

Wiecej informacji mozna znalez¢ w Podreczniku operaciji zaawansowanych w witrynie

internetowej, rozdziat 1.

Pa

Wybieranie brzmien GM/XG lub innych:

Okno wyboru brzmienia — [8 A] (1)

Ustawienia harmonii/arpeggia

[MENU] - Menu1 — Harmony/Arpeggio

Ustawienia zwigzane z wysokoscia dzwieku

® Precyzyjne dostrajanie wysokosci dzwieku
catego instrumentu:

e Strojenie skali:

® Zmiana przypisania partii do przyciskow
TRANSPOSE:

[MENU] — Menu2 — Master Tune/Scale Tune — [ENTER] —
Master Tune

[MENU] - Menu2 — Master Tune/Scale Tune — [ENTER] —
Scale Tune

TRANSPOSE [-)/[+] — Kursor [«][»] buttons

Edytowanie parametréw przypisanych do
pokretet LIVE CONTROL:

[MENU] —> TAB [4] Menu1 - Live Control — [ENTER]

Edytowanie brzmien (zestaw brzmien):

Okno wyboru brzmienia — [5 ¥] (Voice Set)

Wytaczanie automatycznego doboru ustawien
brzmien (efektéw itp.):

[MENU] — Menu1 — Voice Setting — [ENTER] — TAB [P]
Voice Set Filter

Modyfikowanie szczegétowych ustawien
brzmien:

[MENU] — Menu1 — Voice Setting — [ENTER] — Setting/
Arpeggio

Instalowanie danych Expansion Pack:

[MENU] — Menu2 — Expansion — Pack Installation —
[ENTER] — USB

PSR-SX600 — Podrecznik uzytkownika
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Style

— rytm i akompaniament —

Instrument udostgpnia wiele schematow akompaniamentu

i podktadéw rytmicznych (nazywanych ,,stylami”) w roznych

| gatunkach muzycznych, np. pop, jazz i innych. Styl zawiera
funkcje¢ automatycznego akompaniamentu, umozliwiajacg jego
odtwarzanie, gdy lewa rekg grane sg akordy. Pozwala to
automatycznie uzyskiwaé brzmienie catego zespotu lub
orkiestry — nawet podczas samodzielnej gry na instrumencie.

[T 2o s aaoaooo
1530303 o

L

Jaa0a000 200 200022000 a1

Odtwarzanie stylu z automatycznym akompaniamentem

1 Nacisnac jeden z przyciskow wyboru kategorii STYLE, aby UWAGA
otworzy¢ okno wyboru stylu.

Liste styléw wstepnie zdefiniowanych
w instrumencie mozna znalez¢

POP&  DANCE LATIN COUNTRY&  ENTER- EXPANSION/ w ,Wykazie stylow” w zeszycie Data
ROCK ~ &R&B_ &JAZZ BALLROOM TAINMENT WORLD | USER List, tabele danych w witrynie

/2 | W [ G | G ) G G | o intemelove
d STYLE

¢ Style rozszerzone
Dodatkowo zainstalowane style (str. 47).

e Style uzytkownika
Style utworzone za pomoca funkgji Kreator styléw (patrz
Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej)
lub style skopiowane do pamigci masowej User (str. 29).
2  Przeniesé kursor na odpowiedni styl za pomoca przyciskéw kursora [A][V][€][P],
a nastepnie nacisnaé przycisk [ENTER].
W celu otwarcia innych stron naciska¢ przyciski odpowiadajace numerom stron (P1, P2 itd.) lub naciskac¢ ten
sam przycisk wyboru kategorii STYLE.

[T User  USBI

" §0sPowerRock

2019DancePop

i 2019DancehallPop " 80sPopRock
EurcReggaeton " 90sRockBallad h -
" 2019LatinPop " BritRockPop Q
= iz
80sGuitarPop " 80sRockBeat
: = < }
CEmmmnml ) O O+
v

0000000

Aby wiaczy¢ funkcje automatycznego akompaniamentu,
nacisnaé przycisk [ACMP].

ACMP

-

Zdefiniowana uprzednio strefa lewej reki (str. 57) stanie si¢ strefa akordow.

Beda w niej rozpoznawane akordy, ktore stang si¢ podstawa w pelni
automatycznego akompaniamentu w ramach wybranego stylu.

i NASTEPNA STRONA

UWAGA

Mimo ze domyslnie akordy sg
rozpoznawane na podstawie nut
granych w strefie lewej rgki, mozna
zmieni¢ obszar rozpoznawania typu
akordu ze strefy lewej reki na strefe
prawej reki. Szczegdtowe informacie na
ten temat mozna znalez¢ na str. 58.
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4 Nacisnac¢ przycisk [SYNC START], aby uaktywni¢ funkcje
synchronicznego uruchamiania akompaniamentu (str. 50).

SYNC
START

O

5 po rozpoczeciu grania akordéw lewa reka, zostanie UWAGA

uruchomiony wybrany styl. o Aby znalez¢ wigeej informacji na
temat wybierania akordéw i Chord
Fingering, zobacz str. 52.

o Akord wybrany w strefie akordow jest

Hllm widoczny w oknie gtéwnym (str. 18).

Nl

Nalezy sprobowac grac lewa reka akordy, a prawa reka melodie.

UWAGA

Mozna transponowac odtwarzanie
stylu (str. 39).

6 Aby przerwaé odtwarzanie stylu, nacisnac¢ przycisk [START/STOP].
UWAGA

Z funkciji Style Retrigger (Wyzwalanie
stylu) mozna korzystac, przypisujac ja
>/ do pokretta LIVE CONTROL.
Szczegatowe informacije na ten temat
mozna znalez¢ na str. 41.

START/STOP

Charakterystyka stylow

Rodzaj stylu i jego glowne cechy podawane sa nad nazwa stylu. Style majg wiele cech charakterystycznych, ale
omowione zostang tu tylko style DJ (oznaczone w oknie symbolem ,,DJ”). Informacje na temat innych wlasciwosci
stylow mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

= Style
Preset User UsB1

DJ
wiubDJ House

e D! [EEr ]
MiamiHouse 0 ElectroStep

s DJ N I=178 anoe. oJ
ElectricHouse I EuroDance

DJ

Style te sa dostgpne w kategorii wyswietlanej za pomoca przycisku [DANCE & R&B]. Zawieraja specjalne
sekwencje akordowe, dzigki ktorym mozna wzbogaca¢ wlasne wykonania o zmiany akordéw, modyfikujac po
prostu tonacj¢ zasadnicza. Nalezy jednak pamigtaé, ze podczas korzystania ze stylow DJ nie mozna okres$laé
rodzaju akordu, np. durowego ani mollowego.

Specjalnie z mysla o tych stylach przygotowano dane sekwencji Multi Pad (str. 80) dostepne w folderze ,,DJ Phrase”.
Mozna wybiera¢ odpowiednie sekwencje Multi Pad za pomoca funkcji ustawiania jednym przyciskiem (str. 55).

Zgodnos¢ plikow stylow

Instrument korzysta z formatu plikow SFF GE (str. 8). Moze tez wprawdzie odtwarza¢ pliki SFF, ale zostang one
przekonwertowane do formatu SFF GE podczas zapisywania (lub wklejania) ich w instrumencie. Nalezy pamigtac,
Ze zapisany plik moze by¢ odtwarzany tylko za pomoca instrumentow zgodnych z formatem SFF GE.
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Sterowanie odtwarzaniem stylow

Rozpoczynanie/zatrzymywanie odtwarzania

Styl sklada si¢ z partii podktadu rytmicznego i partii akompaniamentu (akordow itd.). Omdwiono tu przyciski

stuzace do odtwarzania stylow.

¢ Przycisk [START/STOP]
Umozliwia wiaczanie/wylaczanie odtwarzania stylu. Dotyczy to jednak tylko partii
podktadu rytmicznego.

¢ Przycisk [ACMP]
Umozliwia wlaczanie/wytaczanie automatycznego akompaniamentu. Po wlaczeniu
tego przycisku odtwarzanie stylu poprzez granie akordéw bedzie obejmowac
zaréwno parti¢ podktadu rytmicznego, jak i automatyczny akompaniament.

¢ Przycisk [SYNC START]
Umozliwia przetaczanie odtwarzania stylu w stan oczekiwania. Odtwarzanie stylu
rozpoczyna si¢ po nacisnigciu dowolnego klawisza (jesli przycisk [ACMP] jest
wylaczony) lub po zagraniu akordu lewa reka (jesli przycisk [ACMP] jest
wlaczony). Podczas odtwarzania stylu naci$nigcie tego przycisku zatrzymuje styl
1 wlacza stan oczekiwania na odtwarzanie.

¢ Przycisk [SYNC STOP]
Upewnic sig, ze przycisk [ACMP] jest wlaczony, a nastepnie nacisnaé przycisk
[SYNC STOP] i zagra¢ na klawiaturze. Mozna dowolnie uruchamiac i przerywaé
akompaniament, uderzajac po prostu w klawisze w strefie akordow lub zwalniajac je.

ACMP STOP

¢ Przyciski INTRO [1]-[lll]
Instrument dysponuje trzema réznymi sekcjami wstepu umozliwiajacymi dodawanie
introdukcji przed rozpoczeciem odtwarzania stylu. Po naci$nigciu jednego
z przyciskow INTRO [I]-[III] rozpoczaé odtwarzanie stylu. Po zakonczeniu

odtwarzania wstgpu automatycznie rozpoczyna si¢ odtwarzanie glownej sekcji stylu.

INTRO

ol

¢ Przyciski ENDING/rit. [I]-[lll]
Instrument dysponuje trzema réznymi sekcjami koncowymi umozliwiajacymi
dodawanie zakonczenia przed zatrzymaniem odtwarzania stylu. Jesli zostanie
nacisnigty jeden z przyciskow sekcji ENDING/rit. [I]-[111], gdy trwa odtwarzanie
stylu, zostanie ono automatycznie przerwane po odtworzeniu zakonczenia. Jesli
podczas odtwarzania zakonczenia odpowiadajacy mu przycisk ENDING/rit.
zostanie powtornie naci$niety, zakonczenie bedzie stopniowo spowalniane
(ritardando).

ENDING/rit.

ol

START/STOP

»>/n

ACMP

SYNC
START

«ll

UWAGA

Funkcji Synchro Stop nie mozna
wigczyé, jesli dla trybu Chord
Fingering (str. 52) wybrane jest
ustawienie ,Full Keyboard” (Cata
klawiatura) lub , Al Full Keyboard”
(Cafa klawiatura z inteligentnym
rozpoznawaniem).

UWAGA

Sekcja INTRO [I] zawiera tylko partie
podkfadu rytmicznego, a sekcje
INTRO [II] i [Il] obejmuja wszystkie
partie, w tym partie podktadu
rytmicznego. Przy odtwarzaniu sekcji
INTRO [II] lub [lll] wadciwe
wybrzmienie petnej sekcji wstepu
wymaga zagrania akordéw w strefie
akorddéw przy witaczonym przycisku
[ACMPY].

UWAGA

Jesli zostanie nacisniety przycisk
ENDING/rit. [1], gdy trwa odtwarzanie
stylu, przed frazg ENDING/rit [I]
zostanie automatycznie odtworzona
fraza przejsciowa.
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Zmiana odmiany akompaniamentowej (sekcji) podczas odtwarzania stylu

Kazdy styl ma cztery rozne sekcje gtdwne, cztery sekcje przejsciowe i sekcj¢ pauzy. Dzigki efektywnemu
korzystaniu z nich mozna z fatwoscia nada¢ wykonywanym utworom bardziej dynamiczny i profesjonalny
charakter. Podczas odtwarzania stylu mozna dowolnie przetacza¢ sekcje.

¢ Przyciski MAIN VARIATION [A]-[D]
Nacisna¢ jeden z przyciskow MAIN VARIATION [A]-[D], aby wybra¢ E]
odpowiednig sekcje gtowna (przycisk zaswieci si¢ na czerwono). Kazda jest

kilkutaktowa fraza stylu akompaniamentu, odtwarzang raz za razem. Ponowne A

nacis$nigcie wybranego przycisku MAIN VARIATION zachowuje te samg sekcje, Nacisna¢ ponownie
ale powoduje odtworzenie odpowi,ec'lniej frazy przejéciowej w celu uatrakcyjnienia &%txﬁgjy(gﬁggsgysﬁgcl'
rytmu i zmniejszenia powtarzalnosci. czerwono). l
Funkcja AUTO FILL st
Gdy przycisk [AUTO FILL IN] jest wlaczony, nacisnigcie podczas gry AT '_|’ al \\\_i
dowolnego przycisku MAIN VARIATION [A]-[D] powoduje (=) ry
automatyczne odtworzenie sekcji przejsciowej w celu ptynnego, Zostanie odtworzona sekcja
dynamicznego przejscia do nastepnej (lub tej samej) sekcji. g;é?gg%%gﬁgf:kcﬁ

gtownej (ktorej przycisk
miga na czerwono).

¢ Przycisk [BREAK]
Umozliwia wprowadzanie dynamicznych pauz w partii podktadu rytmicznego
akompaniamentu. Nacisna¢ przycisk [BREAK] w trakcie odtwarzania stylu.
Po zakonczeniu odtwarzania schematu jednotaktowej pauzy automatycznie *
rozpoczyna si¢ odtwarzanie sekcji glownej.

BREAK

Informacje o stanie diod przyciskow sekcji INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)
* Czerwona: sekcja jest aktualnie wybrana.
* Czerwona (miga): sekcja zostanie odtworzona jako nastepna po aktualnie wybranej sekcji.

* Przyciski MAIN VARIATION [A]-[D] rowniez migaja na czerwono podczas odtwarzania frazy przej$ciowe;j.
 Niebieska: sekcja zawiera dane, ale nie jest aktualnie wybrana.
» Nie Swieci si¢: sekcja nie zawiera danych i nie moze zosta¢ odtworzona.

Wzmacnianie gtosnosci/wyciszenie

¢ Przycisk [FADE IN/OUT]
Ta funkcja powoduje ptynne wzmacnianie i wyciszanie przy rozpoczynaniu/ WooT
przerywaniu odtwarzania stylow i utworow. Nacisna¢ przycisk [FADE IN/OUT],
gdy odtwarzanie jest przerwane, i nacisna¢ przycisk [START/STOP] w przypadku
stylu (lub przycisk [PLAY/PAUSE] w przypadku utworu), aby rozpocza¢
odtwarzanie z narastaniem glosnosci. Aby zakonczy¢ odtwarzanie z zastosowaniem
wyciszenia, nacisng¢ podczas odtwarzania przycisk [FADE IN/OUT].

Regulacja tempa

Przyciski TEMPO [-] i [+] (str. 38) stuza do zmiany tempa odtwarzania stylow, utworéw i metronomu. Tempo
stylow 1 utworéw mozna tez regulowac za pomoca przycisku [RESET/TAP TEMPO].

¢ Przycisk [RESET/TAP TEMPO] UWAGA
Gdy odtwarzanie stylu i utworu MIDI jest zatrzymane, naciskanie przycisku Przycisk mozna ustawié tak, aby
[RESET/TAP TEMPOY] (cztery razy w przypadku metrum 4/4) uruchamia Zmieniat tempo zamiast resetowania
odtwarzanie partii rytmicznej stylu we wskazanym tempie. SGZCJ" ”a\’é?t po dOTk”'t@T'U przycisku
Podczas odtwarzania stylu MIDI lub utworu mozna zmieni¢ tempo, dotykajac BZI:VZV?SH?S jgg@aﬂﬁfyvyﬁn o W oknie
przycisku [RESET/TAP TEMPO] dwa razy w odpowiednim tempie. wyswietianym za pomoca [MENU] —
Podczas odtwarzania stylu mozna przewina¢ w gore sekcji (resetowanie pozycji Metronome Setting — 2 TAP.

odtwarzania, dla efektow powtarzania zacinania), dotykajac przycisku [RESET/TAP | Szczegdtowe informacie na ten temat

. . . pi mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
TEMPO]. Nazywa si¢ to ,,resetowaniem sekcji stylu”. Zaawansowanych w witrynie

RESET/TAP internetowej.
TEMPO

O
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Zmiana trybu palcowania akordow

Zmieniajac tryb Chord Fingering, mozna automatycznie generowa¢ wlasciwy akompaniament, nawet gdy nie
naciska si¢ wszystkich klawiszy skladajacych si¢ na akord.
1 Otworzy¢ okno operacyjne.

[MENU] — TAB [4] Menul — Przyciski kursora [ A]['V][<4][™] Split Point/Chord Fingering —
[ENTER] — TAB [P] Chord Fingering.

2 Wybrac tryb Chord Fingering za pomoca przyciskow [2 A V] - UWAGA
[4 AV]. Jedli dla strefy rozpoznawania typu
R — akordu wybrane jest ustawienie
i e PRIE Chord Fngoing Upper” (str. 58), dostepny jest tylko
Trpe tryb ,Fingered*”. Jest on w zasadzie

Smart Chord KE: gznature:

3
$Standard

identyczny z trybem ,Fingered”, tyle
e niedostepne sg w nim ustawienia
F:::;‘:;Z:" ,145”,,1+8” i Chord Cancel
Single Finger K (Anulowanie akordu).
Fingered
Fingered On Bass
Full Keyboard

Al Fingered
AL Full Keyboard
Smart Chord

000
juju
Do wyboru sg np. nastgpujace tryby:
* Single Finger

Ta metoda umozliwia fatwe wybieranie akordow sterujacych w zakresie akompaniamentu klawiatury za pomoca
jednego, dwoch lub trzech palcow.

Akord durowy Akord molowy Akord septymowy Akord molowy z septyma mata
Nacisng¢ tylko klawisz Nacisng¢ réwnoczesnie Nacisnaé rownoczesnie Nacisnaé réwnoczesnie klawisz
prymy. klawisz prymy i czarny . klawisz prymy i biaty klawisz prymy oraz biaty i czarny
klawisz po jego lewej stronie. po jego lewej stronie. klawisz po jego lewej stronie.
* Fingered

Ta metoda umozliwia wskazywanie akordu poprzez granie sktadajacych si¢ na niego nut w lewej czgsci klawiatury,
gdy wiaczony jest przycisk [ACMP] lub wigczona jest partia LEFT. Informacje o tym, jakie nuty nalezy zagrac

w przypadku poszczegdlnych akordow, mozna uzyskaé¢ za pomoca funkcji Chord Tutor (Nauczyciel akordow;
ponizej) lub znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

* Multi Finger
W przypadku tego trybu instrument automatycznie rozpoznaje akordy grane zaréwno w trybie Single Finger, jak

i Fingered, wigc jest mozliwe korzystanie z obu metod jednoczesnie bez potrzeby ich przetaczania. Domyslnie typ
Chord Fingering jest ustawiony na Multi Finger.

¢ Al Full Keyboard

W tym trybie wlasciwy akompaniament mozna uzyskac, grajac wiasciwie cokolwiek, gdziekolwiek na klawiaturze
obiema rekami, tak jak na fortepianie. Nie trzeba si¢ martwi¢ o precyzowanie akordow. (W niektorych aranzacjach
utworéw metoda Al Full Keyboard nie gwarantuje wlasciwego akompaniamentu).

Szczegodtowe informacje na temat innych trybéw mozna znalez¢é w Podreczniku operacji zaawansowanych
W witrynie internetowe;j.

Korzystanie z funkcji Chord Tutor (Nauczyciel akordow)

Dzigki pojawieniu sig¢ tej funkcji na wyswietlaczu uzyskuje si¢ podglad, jakie nuty nalezy gra¢ w przypadku
poszczegodlnych akordow. Z tej funkcji mozna skorzystac, jesli zna si¢ nazwg akordu, ale nie wiadomo, jak go zagrac.
Instrukcje wykonania tej czynnosci mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.
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Zezwalanie na sledzenie wydajnosci za pomoca odtwarzania stylu
(Unison & Accent)

Zaawansowana funkcja Unison & Accent zapewnia wyrazista i wyjatkowo dopasowang kontrol¢ nad odtwarzaniem
stylu, dzigki czemu uwaznie $ledzi wykonania i pozwala tworzy¢ rézne muzyczne odmiany akompaniamentu. Po
wlaczeniu funkcji Unison mozna zagra¢ melodi¢ i odtworzy¢ ja unisono (tj. ta sama melodia jest wykonywana przez
co najmniej dwa instrumenty) lub tutti (tj. wszyscy gracze wykonujg utwor w tym samym czasie) — ekspresyjnie
wzmacniajac wykonanie i pozwalajac tworzy¢ dynamiczne frazy. Po wiaczeniu funkcji Accent kompozycja
odtwarzania stylu zmienia si¢ subtelnie, dodajac nuty zgodnie z akcentami podczas wykonywania utworu. Dzigki
temu mozna tymczasowo zmieni¢ odtwarzanie stylu, aby uwzgledni¢ synkopg. Style, do ktérych mozna uzywac tej
funkcji, znajduja si¢ zeszycie Data List, tabele danych w witrynie internetowe;.

1 Otworzyé okno Style Setting.

[MENU] — TAB [4€] Menul — Przyciski kursora [ A][ V][ <4][P>] Style Setting — [ENTER] — TAB [«]
Settingl — Przycisk kursora [A] 1 Unison

y StyloSetting
Setting] [ERTINIIT23

1 Unison: Off Type: AllParts
Accent Threshold: Medium Dynamics Control : Off
2 Style ChangeBehavior  Section Set: Off
Tempo: Reset  Part On/Off: Reset

N

Urison Accant Threshold liDynanics Control
Type

All Parts

on Spit
I AutoSelit pege
i

00000«
gugugou

2 Wybraé odpowiedni parametr za pomoca przyciskow [1 AV] -[6 AV].

[1 AV] Unison On/Off Stuzy do wiaczania i wylaczania funkcji Unison.

Gdy ta funkcja jest wlaczona podczas odtwarzania stylu, kazda partia stylu towarzyszy
wykonaniu jako fraza unisono. Jest to przydatne do podkreslenia fraz melodycznych lub
tworzenia dynamicznych przerw podczas wykonania.

UWAGA

Za pomocg podtaczonego pedatu mozna wygodnie wiaczaé/wytgczac funkcje Unison podczas wykonania. Aby
przypisac funkcje do pedatu, nacisnac przyciski [4 A W] (Pedal Function) w celu wySwietlenia ustawien pedatu,
a nastepnie wybrac ,Unison”. Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ w podreczniku referencyjnym na stronie
internetowej rozdziat 9.

2 AV]) Unison Type Okresla rodzaj funkcji Unison.

[3AV]  All Parts: Odpowiedni do gry jedna r¢ka. W tym typie wszystkie partie akompaniamentu sa
zgodne z wykonaniem. Jest to zalecane podczas grania fraz unisono tylko jedna reka.

« Split: Odpowiedni do gry obiema rgkami. W tym typie, z klawiaturg podzielong przez Punkt
podziatu partii Left, partie akompaniamentu odpowiednie dla kazdej reki niezaleznie
towarzysza wykonaniu. Na przyktad instrumenty muzyczne o nizszym zakresie dzwigku (takie
jak gitara basowa, saksofon barytonowy i kontrabas) towarzysza lewej rece, a solowe
instrumenty muzyczne (takie jak flet) prawej stronie. Jest to przydatne do gry z réznymi
brzmieniami lewa i prawa reka.

* Auto Split: Odpowiedni do gry obiema rgkami. W tym typie partie akompaniamentu
towarzyszace wykonaniu, sg automatycznie przypisywane do kazdej reki, wykrywajac
odpowiednie sekcje dla lewej i prawej reki podczas wykonania. Jest on zalecany podczas gry tutti z
brzmieniami o szerokim zakresie, takimi jak fortepian lub instrumenty smyczkowe. Zapewnia on
ogromna elastyczno$¢ podczas wykonywania utworu, niwelujac ograniczenia wynikajace
z okreslonego punktu podziatu.
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Informacje o punkcie podzialu mozna znalez¢ na str. 57.

[4 AV] Pedal Function Bezposrednio wyswietla okno ustawien pedatu.
[5SAV] Accent Po zmianie funkcji Accent na High/Medium/Low kompozycja odtwarzania stylu zmienia si¢
[6 AV] Threshold subtelnie, dodajac nuty zgodnie z akcentami podczas wykonywania utworu.

« Off:Shuzy do wytaczania funkcji Accent.

« High: Wymaga uderzania w klawisze z duza sila, aby ten instrument rozpoznat akcenty.

* Medium: Ustawienie standardowe.

* Low: Umozliwia temu instrumentowi rozpoznawanie akcentow nawet przy stosunkowo
lekkim uderzaniu w klawisze.

Wigcej informacji na temat funkcji Unison & Accent mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej, rozdziat 2.
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Wtaczanie i wytaczanie poszczegolnych partii stylu

Kazdy styl zawiera osiem partii wymienionych ponizej. Wiaczanie i wylaczanie partii w trakcie odtwarzania stylu
pozwala dodawaé ozdobniki i tym samym zmienia¢ nastrdj akompaniamentu. Aby wlaczyé/wylaczy¢ okreslone
partie, uzy¢ przyciskow [CHANNEL ON/OFF].

Partie stylu

* Rhyl, 2 (Rhythm 1, 2): sa to podstawowe partie stylu zawierajace schematy rytmiczne bgbndw i instrumentéw
perkusyjnych.

* Bass: partia basu sktada si¢ z roznych brzmien instrumentu pasujacych do stylu.
* Chdl, 2 (Chord 1, 2): sa to rytmiczne partie podktadéw akordowych stosowane zwykle do brzmien fortepianu lub gitary.
 Pad: ta partia jest stosowana do podtrzymywanych brzmien instrumentoéw strunowych, organow, choru itp.

e Phrl, 2 (Phrasel, 2): te partie sa stosowane do wstawek instrumentéw detych, akordow arpeggiowych i innych
dodatkow, dzigki ktorym akompaniament staje si¢ bardziej interesujacy.

] Naciskaé¢ przycisk [CHANNEL ON/OFF], az pojawi sie okno
Channel On/Off (Style) z odpowiednim kanatem.

Jesli nie pojawi si¢ okno Channel On/Off (Style), nacisnagé ponownie przycisk
[CHANNEL ON/OFF].

RNy Style | Channel On/Off
CHANNEL Rhyl  Rhy2 Bass  Chdl Chd2 Pad  Phrl  Ph2

S = EEEEEE.
00000000
Hjujnjuinjuin]y

2 Wiaczaé lub wylaczaj poszczegdlne partie za pomoca UWAGA

przyciskow [1 V]-[8 V¥]. Ustawienia mozna zapisa¢ w pamigci
Aby grac tylko jedna partig, przytrzymaé nacisnigty przypisany mu przycisk rejestracyjne] (st. 89).
w celu wprowadzenia ustawienia Solo. Aby anulowaé ustawienie Solo,

ponownie nacisnag¢ odpowiedni przycisk kanatu.

Zmiana brzmienia na poszczegodlnych kanatach
Otworzy¢ okno wyboru brzmienia (str. 34), naciskajac jeden z przyciskow [1 A]-[8 A], ktory odpowiada
danemu kanatowi, a nastgpnie wybra¢ wlasciwe brzmienie.

3 Aby zamkna¢ okno Channel On/Off (Style), nacisnaé UWAGA

przycisk [EXlT]. W celu osiggniecia efektu
dynamicznego mozna tez wiaczac
i wytaczac partie stylow za pomocg
pokretet LIVE CONTROL. Instrukcje
przypisywania funkcji do tych pokretet
mozna znalez¢ na str. 41.
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Wyswietlanie ustawien panelu odpowiednich do obecnie wybranego stylu
(funkcja One Touch Setting)

One Touch Setting (OTS) to wygodna i skuteczna funkcja umozliwiajaca UWAGA

automatyczne przywolywanie optymalnych ustawien panelu (brzmien lub efektow Informacje na temat ustawiert panelu
itp.) do aktualnie wybranego stylu poprzez nacisnigcie jednego przycisku. Jesli juz otwieranych za pomocg funkcji One
wiadomo, jakiego stylu chce si¢ uzy¢, funkcja One Touch Setting automatycznie Touch Setting (ustawiania jednym

przyciskiem, OTS) mozna znalez¢

dobierze odpowiednie brzmienie. W poswiecons] e} sekcji w tabel
B parametréw ,Parameter Chart”
1 Wybrac styl (punkty 1-2 na str. 48). w zeszycie Data List, tabele danych

w witrynie internetowej.

2 Nacisnac jeden z przyciskow ONE TOUCH SETTING [1]-[4].
Zostang otwarte nie tylko wszystkie ustawienia (brzmienia, efekty itp.), ktore
pasuja do wybranego stylu, ale rOwniez wlaczone zostana przyciski [ACMP]

1 [SYNC START], co umozliwi natychmiastowe rozpoczg¢cie odtwarzania stylu.

PR I S S aaoaaaa a0 o
INEEEENR o

N

07 Y L LaLLs auaa0 [ I G = = = = )

O 0000000000000 Ja004000 “a4ba=-000 a0

i

o=

ONE TOUCH SETTING

CJOI0d

Potwierdzanie zawartosci One Touch Setting

Gdy w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny jest napis File, nacisnag¢ w oknie wyboru stylu przycisk
[6 ¥] (OTS Info) , aby otworzy¢ okno informacyjne, z ktérego mozna dowiedzie¢ sig, jakie brzmienia zostaty
przypisane w biezacym stylu do poszczegolnych przyciskow ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

UWAGA

Jesli nazwa partii brzmienia (R1/R2/L) jest wyszarzona, oznacza to, ze odpowiednia partia brzmienia jest wylgczana podczas naciskania przyciskow ONE
TOUCH SETTING [1]—{4].
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Aby zamkna¢ to okno, nacisng¢ jeden z przyciskow [7 AV ]/[8 AV] (Close).

3 Po rozpoczeciu grania akordow w strefie rozpoznawania typu UWAGA
akordu, rozpocznie sie odtwarzanie wybranego stylu. Pierwotne ustawienia mozna

Kazdy styl ma cztery ustawienia funkcji ustawiania jednym przyciskiem. ZapamigtaC przy uzyci funkeji

Naciskaé rézne przyciski ONE TOUCH SETTING [1]-[4], aby wyprobowa¢ | et l® Feun paission.

inne ustawienia. mozna znalezé w Podreczniku operacii
zaawansowanych w witrynie
internetowej.

Automatyczna zmiana ustawien funkcji One Touch Settings dla sekcji gtéwnych
(funkcja OTS Link)

OTS Link (One Touch Setting) to wygodna funkcja, ktora umozliwia automatyczng zmiang ustawien funkcji
ustawiania jednym przyciskiem, gdy wybierana jest inna sekcja gtowna (A-D). Sekcje gtowne A, B, CiD
odpowiadaja kolejno funkcjom ustawiania jednym przyciskiem 1, 2, 3 i 4. Aby uzy¢ funkcji OTS Link, wiaczy¢
przycisk [OTS LINK].

0TS LINK

(=
0
UWAGA

Mozna dowolnie wybiera¢ moment, w ktdrym funkcja ustawiania jednym przyciskiem zmienia si¢ wraz ze zmiang sekcji MAIN VARIATION [A]-[D]. Instrukcje
wykonania tej czynnosci mozna znalez¢ w Podrgczniku operaciji zaawansowanych w witrynie internetowej.
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Regulacja balansu gtosnosci posrod partii

Mozna regulowac balans glosnosci roznych partii (Song, Style, Left, Right1/2, odtwarzanie Audio, Mic itp.).

1 Nacisnac raz lub dwa razy przycisk [BALANCE], aby otworzy¢
strone okna Balance, na ktdrej znajduje sie odpowiedni kanat.

W oknie tym sg dwie strony: Panel i External.

13 23 External Balance

gﬁ 100 100 100100 00 100
=) 4 [ TTT T7
MPad  Left Right! Right2 Song  Audio

00000 a0
00000 00

2 Wyregulowaé gtosnosé odpowiednich partii za pomoca
przyciskow [1 AV]-[8 AV].
Na stroniePanel mozna regulowac balans glosnosci miedzy poszczegolnymi
partiami utworu Song (MIDI Song, str. 61), Style, M.Pad (Multi Pad, str. 80),
partiami klawiatury (Left, Right1 i Right2), and Audio za posrednictwem USB
Audio Player (str. 72).

Na stronie External mozna regulowa¢ balans glosnosci miedzy sygnatem
dzwigkowym z gniazda [MIC INPUT] (str. 77), sygnalem dzwigkowym

z gniazda [AUX IN] (str. 100), USB (dzwigk za pomoca kabla USB, str. 97),
WLAN (dzwigk za posrednictwem adaptera USB do bezprzewodowe;j sieci
LAN, str. 99) 1 wszystkimi partiami klawiatury (KBD).

I3 Panel Balance
100 100 121

AUXIn  USB

@BG@ O
0000 U

3 Aby zamknaé okno Balance, nacisnaé przycisk [EXIT].

UWAGA

 Balans gtosnosci migdzy
poszczegolnymi partiami mozna tez
regulowac za pomoca pokretet LIVE
CONTROL. Instrukcje przypisywania
funkcji do tych pokretet mozna
znalez¢ na str. 41.

* Na stronie Volume/Pan okna Mixer
(str. 92) mozna regulowac z osobna
glosnosé poszczegdinych partii
utworu i stylu.

UWAGA

Jesli do instrumentu podtaczony jest
adapter USB do sieci bezprzewodowej
UD-WLO1 (sprzedawany osobno,

str. 99), na stronie External pojawia
sig napis ,WLAN".

PSR-SX600 — Podrecznik uzytkownika



Wyznaczanie punktu podziatu

Klawisz, ktory dzieli klawiature na dwie strefy, nosi nazwe ,,Split Point” (Punkt podziatu). Wystepuja dwa rodzaje
Split Points: Split Point (Left) i Split Point (Style).

Split Point Split Point
(Style) (Left)

v y

I Strefa brzmien ——1
| Strefa akordow —— | Stefa_ partii RIGHT 11 2
partii LEFT

—— Strefa prawej reki

L Strefa lewej reki LOWER) ——— (UPPER)

¢ Split Point (Left):
Dzieli klawiaturg na strefe lewej (LOWER) i prawej reki (UPPER).
¢ Split Point (Style):
Dzieli strefe lewej reki (LOWER) na strefe Chord i strefe brzmienia partii LEFT.

N

1 Otworzy¢ okno Split Point (Punkt podziatu).

[MENU] — TAB [4] Menul — Przyciski kursora [ A]['V][<4][™] Split Point/
Chord Fingering — [ENTER] — TAB [4] Split Point.

2 Wyznaczy¢ punkt podziatu.

/ Chord Fingeing.

EYZEM Chord Fingering

While holding one of the KBD buttons, press the desire key.

u|mumumnmmunffﬁ

Chord

|
-~
<
@
g
-8
<
I
Q
S
=<
T
S
>
|
2
>
75}

Manual Chord Splt Point
Bass  Detection Area Left

On Upper F*2 F2 Style
+Left

00000
goggd

[4 AV])/ Split Point Ustawia Split Point (Style). Aby wyznaczy¢ punkt podziatu, nacisna¢ przycisk [4 A V] lub
[5AV] (Style) nacisna¢ odpowiedni klawisz na klawiaturze, trzymajac nacisnigty przycisk [5 A'V] (KBD).
[6 AV]/ Split Point Ustawia Split Point (Left). Aby wyznaczy¢ punkt podziatu, nacisna¢ przycisk [6 A V] lub
[7AV] (Left) nacisna¢ odpowiedni klawisz na klawiaturze, trzymajac nacisnigty przycisk [7 A V] (KBD).
UWAGA

Split Point (Left) nie mozna ustawiac niezaleznie od Split Point (Style).

[8 AV] Split Point Ustawia Split Point (Style) i Split Point (Left) do tej samej nuty. Aby wyznaczy¢ punkt
(Style + Left) podziatu, obraca¢ pokretlem Data lub nacisna¢ odpowiedni klawisz na klawiaturze, trzymajac
naci$nigty przycisk [8 A'V] (KBD).
Split Point

(Style + Left)

Y

L Sekcja akordéw _———— Strefa brzmien partii ]
i brzmienia partii prawej reki (RIGHT 1 2)
lewej reki (LEFT)
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Wskazywanie akordow prawa reka podczas grania partii basowej lewa

Po przeniesieniu obszaru rozpoznawania typu akordu ze strefy lewej reki do strefy prawej reki mozna graé partig
basu lewa reka, sterujac odtwarzaniem stylu prawa reka.

1 Otworzy¢ okno Split Point (Punkt podziatu).

[MENU] — TAB [ 4] Menul — Przyciski kursora [A][V][<4][»] — Split
Point/Chord Fingering — [ENTER] — TAB [ 4] Split Point

2 Wybraé odpowiednig warto$¢ za pomoca przyciskéw [2 A V]/
[3 A V], aby ustawi¢ wartos¢ Chord Detection Area na ,,Upper”.

Split Point Split Point
(Style) (Left)
ETTTLNI  Chord Fingering

While holding one of the KBD buttons, press the desire key. i L

A HWW H w H w

it Pi Strefa brzmien
i Strefa brzmienia — par{i(ie SIGrHZ'rII] '1e?2
partii LEFT (strefa prawej reki — UPPER)
(strefa lewej reki — i
LOWER) L Strefa akordéw

Przy takiej konfiguracji cala strefa prawej reki (Upper) petni funkcje strefy Chord oraz stuzy do grania linii
melodycznej. W takiej sytuacji warto pamigta¢ o nastepujacych kwestiach:
» W strefie prawej rgki (Upper) mozna okresla¢ typ akordu podczas grania melodii.
* Po ustawieniu na On funkcji Manual Bass (Bas r¢czny) brzmienie partii Bass
jest wyciszane w biezacym stylu i przydzielane do strefy lewej reki (LOWER).
Do wigczania/wylaczania tej funkcji stuza przyciski [1 A V.

+ Dla trybu Chord Fingering (str. 52) zostanie automatycznie wybrane specjalne UWAGA
ustawienie (,,Fingered*”), przy ktorym okreslenie akordu wymaga Tryb ,Fingered*” jest w zasadzie
jednoczesnego nacisniecia co najmniej trzech klawiszy. Réwnoczesne identyczny z trybem ,Fingered”, tyle
.. .. , . . . . e niedostepne sa w nim ustawienia
naci$nigcie co najwyzej dwoch klawiszy nie spowoduje zmiany typu akordu. 145" 1+8" | Chord Cancel.

 Funkcja Split Point (Style) nie jest dostepna.
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Tworzenie/edycja stylow (Kreator stylow)

Funkcja Kreator stylow umozliwia tworzenie wiasnych stylow poprzez nagrywanie wzorcow rytmicznych za
pomoca klawiatury i korzystanie z zarejestrowanych uprzednio danych stylow. Zasadniczo wystarczy wybrad
wstepnie zdefiniowany styl, ktory jest najblizszy stylowi, jaki chce si¢ utworzyé¢, a nastgpnie nagra¢ kazda parti¢
(wzorzec rytmiczny, lini¢ basu, podktad akordowy lub fraz¢) w poszczegdlnych sekcjach.

W tej czesci przedstawiono krotkie wprowadzenie do funkcji Kreator stylow. Szczegétowe instrukcje korzystania
z niej mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Struktura danych stylu — schematy zrodiowe

Styl sklada si¢ z roznych sekcji (wstepu, gtdwnej, zakonczenia itd.), a kazda z nich zawiera osiem osobnych partii,
z ktorych kazda zawiera zarejestrowane dane (dane kanatu), nazywanych ,,schematami Zrodtowymi”. Za pomoca

funkcji Kreator stylow mozna utworzy¢ styl, nagrywajac odpowiedni schemat zrodtowy na kazdym kanale

z osobna lub importujac dane wzorcow z innych stylow.

Ending 3 (Zakoriczenie 3)
Ending 2 (Zakoriczenie 2
Intro (Wstep)
Fill In (Przejscie)
Main B (Gtéwna B)

Main A (Gtéwna A)

Rhythm 1 (Rytm 1) |< BN S EFF OEF LT Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu
Rhythm 2 (Rytm 2) I( IEY EEF EEF FEF AR Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu
(. P P I I Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu

~

(. N Y R Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu

(. N O Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu

(. T TR Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu

(-‘ --------------------- Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu
—— |

_—

Edytowanie partii rytmicznej stylu (funkcja Drum Setup)

I . . L — Tworzenie schematu
Chord 1 (Akord 1) ( B Y P IR A Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu Zrédtowego (danych kanatu)

N

dla kazdej partii z osobna

|
o~
S
@
g
-8
<
I
Q
S
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T
S
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|
2
>
75}

Partie rytmiczne fabrycznych stylow zawieraja wstepnie zdefiniowany zestaw
perkusyjny, a kazdy dzwigk bebnow jest przydzielony do innej nuty. Przydatne moze
okaza¢ si¢ zmodyfikowanie przydziatu brzmien do nut lub wprowadzenie bardziej
szczegOtowych ustawien, np. balansu glosnosci, efektow itd. Korzystajac

z dostepnej w Kreatorze stylow funkcji Drum Setup (Konfiguracja zestawu
perkusyjnego), mozesz edytowac parti¢ rytmiczng danego stylu i zapisa¢ ja jako
wlasny styl. Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podrgczniku
operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

UWAGA

Informacje o wstgpnie zdefiniowanym
zestawie perkusyjnym i brzmieniach
mozna znalezé w sekcji , Lista zestawow
perkusyjnych/efektéw” w zeszycie Data
List, tabele danych w witrynie
internetowej. Ta lista zawiera informacje
na temat okreslonych przydzielen
dzwigkéw do nut.
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Funkcje zaawansowane

internetowej, rozdziat 2.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie

T

Ustawienia zwigzane z odtwarzaniem stylow:

[MENU] - Menu1 — Style Setting — [ENTER]

Zapamietywanie pierwotnych ustawien funkciji
ustawiania jednym przyciskiem:

[MEMORY] + ONE TOUCH SETTING [1]-[4]

Tworzenie/edycja stylow (Kreator stylow):
* Nagrywanie w trakcie gry:
e kgczenie stylow:

¢ Edytowanie $ciezki rytmicznej:

¢ Ustawienia formatu stylu:

¢ Edytowanie partii rytmicznej stylu (funkcja
Drum Setup)

¢ Edytowanie danych poszczegdlnych kanatow:

[MENU] — Menu2 — Style Creator — [ENTER]
— Basic

— Montaz

— Groove

— Channel

— Parameter

— Basic — 3 Rhy Clear/Ch Delete/Drum Setup
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Utwory

— gra, éwiczenie i nagrywanie utworow —

W przypadku instrumentu PSR-SX600 termin ,,utwor”

odnosi si¢ do utworéw MIDI, do ktorych nalezg wstgpnie
zaprogramowane utwory, dostepne w sprzedazy pliki

w formacie MIDI itp. Mozna nie tylko odtwarza¢ utwory

i shuchac ich, ale tez gra¢ je na klawiaturze podczas odtwarzania
oraz nagrywaé wlasne wykonania jako utwory.

O aaa000003000030 0 0

Utwér MIDI UWAGA
Utwor MIDI sktada si¢ z informacji dotyczacych wykonania na klawiaturze i nie Instrukcje odtwarzania i nagrywania
zawiera nagrania samego dzwigku. Informacje dotyczace wykonania zawieraja dane plikéw audio mozna naleZ¢ 3
o tym, jakie klawisze sg uderzane, w jakim czasie i z jaka sita — podobnie jak nast. 72.
w zapisie nutowym. Na podstawie zapisanych informacji dotyczacych wykonania
generator brzmienia emituje odpowiedni dzwigk. Dzigki temu, ze dane utworu MIDI I
zawierajg takie informacje, jak wybrana partia klawiatury i uzyte brzmienie, mozna >
efektywnie ¢wiczy¢ gre za ich pomoca, wyswietlajac partyture, wiaczajac lub \g
wylaczajac dang parti¢ albo zmieniajac brzmienia. 2
2
3
- S
Odtwarzanie utworow R
Instrument moze odtwarza¢ nastgpujace rodzaje utworéw: UWAGA '%
* wstepnie zaprogramowane utwory z zaktadki Preset okna wyboru utworu; Informacje na temat zgodnych R
* utwory nagrane samodzielnie przez uzytkownika (str. 68); formatéw danych mozna znalez¢ %
* dostgpne w sprzedazy utwory w formacie SMF (ang. Standard MIDI File — nasir.8. S
standardowy plik MIDI). lS)
Aby odtworzy¢ utwor z napedu flash USB, nalezy najpierw podiaczy¢ do ztacza UWAGA g‘
[USB TO DEVICE] naped flash USB z danymi utworu. Przed uzyciem napgdu flash USB 3
nalezy zapoznac sig z czescia S
,Podfgczanie urzadzen USB”
1 Nacisngé przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzyé okno nastr. 95.

Song Function Menu.

Beautiful Dreamer
Scarborough Fair

Song Function Menu

SONG
FUNCTION Song: New Song.
% Score s /Text e Reveat. g1,

s
2 Aby otworzy¢ okno wyboru utworu, nacisnac jeden UWAGA
z przyciskow [1 A V] (Select) w oknie Song Function Menu. Aby szybko otworzyé okno wyboru

utworu, nacisngc kolejno przyciski
[DIRECT ACCESS] i [SONG FUNCTION].
i NASTEPNA STRONA
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3 wWybraé lokalizacje odpowiedniego utworu za pomoca przyciskéw TAB [€][P].
e Zaktadka Preset..... Widoczne sa tu wstepnie zaprogramowane utwory.
e Zaktadka User........ Widoczne sg tu nagrane lub zmodyfikowane utwory, ktore zapisano w pamieci
masowej User.
e Zaktadka USB......... Widoczne sg tu utwory, ktore zapisano w napedzie flash USB. Ta zaktadka pojawia sig,
tylko gdy naped flash USB jest podiaczony do ztacza [USB TO DEVICE].

4  Przeniesé kursor na odpowiedni utwdr za pomoca przyciskow kursora [A][V][4[>],
a nastepnie nacisnaé przycisk [ENTER].

UWAGA

Mozna transponowaé odtwarzanie
utworu (str. 39).

5 Aby rozpocza¢ odtwarzanie, nacisna¢ przycisk SONG
CONTROL [»>/11] (PLAY/PAUSE).

SONG CONTROL

=
N

Dodawanie nastepnego utworu do odtworzenia

W trakcie odtwarzania jednego utworu mozna wybra¢ utwor, ktéry ma zosta¢ odtworzony jako nastegpny.
Funkcja ta umozliwia szybkie i wygodne przechodzenie do nastgpnego utworu, zwlaszcza podczas wystepow na
zywo. Wystarczy w trakcie odtwarzania jednego utworu wybra¢ w oknie wyboru utwor, ktdry zostanie
odtworzony w nastgpnej kolejno$ci. W prawym gornym rogu nazwy odpowiedniego utworu pojawi si¢ symbol
,»Next” (Nastepny). Aby anulowac ten wybor, nacisngé przycisk [7 W] (Next Cancel).

UWAGA
Upewni¢ sig, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny jest napis File (str. 24).

6 Aby przerwac¢ odtwarzanie, nacisnac przycisk SONG CONTROL
[H] (STOP).

SONG CONTROL

=N

Operacje zwigzane z odtwarzaniem

SONG CONTROL

S8 00

LSYNC START-

e Synchro Start ......... Odtwarzanie utworu mozna zacza¢ zaraz po rozpoczeciu gry
na instrumencie. Po przerwaniu odtwarzania przytrzymacé
przycisk SONG CONTROL [] (STOP) i nacisna¢ przycisk
[»/10] (PLAY/PAUSE). Przycisk [>/101] (PLAY/PAUSE)
zacznie migac, sygnalizujac stan oczekiwania. Odtwarzanie
rozpocznie si¢ po rozpoczeciu gry na klawiaturze. Aby
anulowac¢ funkcje Synchro Start (Start synchroniczny),
nacisng¢ przycisk [l] (STOP).

e Pauza ....................... Podczas odtwarzania nacisna¢ przycisk [>/11] (PLAY/
PAUSE). Ponowne naci$nigcie wznawia odtwarzanie utworu
od biezacego miejsca.

¢ Przewijanie do tytu/przewijanie do przodu
............................... Podczas odtwarzania utworu lub gdy jego odtwarzanie
zostato zatrzymane, nacisng¢ przycisk [ 4d] (REW) lub
[PP»] (FF). Kazde nacisniecie jednego z tych przyciskow
powoduje przeskok o jeden takt odpowiednio do tytu lub do
przodu. Przytrzymanie jednego z tych przyciskéw umozliwia
przewijanie do tytu/do przodu w sposob ciagly.

UWAGA

* Mozna regulowaé balans gtosnosci
miedzy utworem a klawiaturg
(str. 56). Na stronie Volume/Pan
okna Mixer (str. 92) mozna
regulowac gto$nosé
poszczegolnych kanatéw utworu.

* Mozna tez regulowac balans
gfo$nosci miedzy utworem
a plikiem audio (str. 56).

UWAGA

Mozna réwniez wigczac i wytaczac
poszczegolne partie (str. 65).
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Naci$niecie przycisku [ “4d] (REW) lub [P ] (FF) powoduje automatyczne otwarcie UWAGA

okna podrgcznego podajacego biezacy numer taktu (lub numer znacznika frazy). Znacznik frazy to zaprogramowane
Gdy widoczne jest okno Song Position (Potozenie w utworze), mozna zmieniaé W danych utworu oznaczenie

. Y, wskazujace okreslone miejsce
wys$wietlang warto$¢ za pomoca pokretta Data. W ULWOrZe.

W przypadku utworéw, ktore nie W przypadku utworow, ktore

zawierajg znacznikéw fraz zawierajg znaczniki fraz

Song Position
001

Bar PhraseMark I

B G G D Aby zmienic¢ jednostke uzywang podczas
1 2 3 4

przewijania utworu do tytu/do przodu z ,,Bar” na
»,Phrase Mark”, nacisnaé jeden z przyciskow

D D Q D [3 AV]/[4 AV]. Aby ponownie przewija¢ do
tytu/do przodu z uzyciem jednostek ,Bar”,

nacisna¢ jeden z przyciskow [1 AV]/[2 AV].

flgy Metranome Setting

Song Position

¢ Wzmocnienie gtosnosci/wyciszenie
............................... Procedura jest taka sama jak w przypadku stylu. Patrz str. 51.

¢ Regulacja tempa
............................... Procedura jest taka sama jak w przypadku tempa stylu.
Patrz str. 51.

[OV)

Wyswietlanie zapisu nutowego (partytury)

Instrument umozliwia wy$wietlanie zapisu nutowego (partytury) wybranego utworu. UWAGA
Instrument moze wySwietla¢ zapis
’ Wybraé utwor (punkty 1-4 na str. 61). nutowy utworéw zarejestrowanych

samodzielnie przez uzytkownika lub
plikéw MIDI dostepnych w sprzedazy

H e H A (tylko tych, ktére umozliwiaja
2 gzrc‘:;s:lq; ;l;)r(‘cll\:le(n[fONG FUNCTION], aby otworzyé¢ okno Nzagzeniom wySwietinie prtyiury).

Song Function Menu

Song: New Song

|
1 2 3
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" Guide  Repeat o ..
Lyrics / Text off o Settinz

SONG
FUNCTION l

3 [ L e st St
U0 00000000
000godoono
3 Nacisna¢ jeden z przyciskéw [2 A V]/[3 A V] (Score), aby UWAGA
otworzy¢é okno Score. Wyswietlany zapis nutowy jest

. . . . y enerowany przez instrument na
Gdy odtwarzanie utworu jest przerwane, mozna obejrze¢ cala partyture, godstawie za%ych utworu, Dlatego

korzystajac z przyciskow TAB [4][P]. Po rozpoczeciu odtwarzania biezace zapis nutowy moze réznic sig od

miejsce w utworze wskazuje podskakujgca ,,piteczka”. dostgpnych w sprzedazy partytur tych
samych utworow, zwtaszcza

w przypadku skomplikowanych
Styl wys$wietlania zapisu nutowego mozna zmieni¢ za pomocg przyciskow pasazy Iub fragmentow skiadajacych

[l AV]-[8 AV]. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalezé sie  wielu krdtiich nut.
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.
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Wyswietlanie stow/tekstu utworu

Jesli wybrany utwor zawiera stowa, mozna je wyswietli¢ na wyswietlaczu instrumentu. Nawet jesli utwor nie
zawiera slow, mozna je wyswietla¢, wezytujac z napedu flash USB odpowiedni plik tekstowy (w formacie TXT)
utworzony na komputerze. Dzigki wyswietlaniu tekstu mozna korzysta¢ z réznych przydatnych funkceji, np.
wyswietlania stow utworu, tabel akordow i uwag wykonawczych.

1 Wybracé utwoér (punkty 1-4 na str. 61).

2 Nacisnac¢ przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzy¢ okno
Song Function Menu.

Beautiful Dreamer

Song Function Menu
Words by Stephen Foster

Musicby Stephen Foster
(2012 Vamzha Carparation

SONG
FUNCTION Song: New Song

>

Guide Repeat
off  Aer

Select Score Setting.

00
00 -

1

O

4

3

3 Nacisnac przycisk [4 AV]/[5 AV] (Lyrics/Text), aby otworzyé¢

okno Lyrics/Text.

Mozna przetacza¢ okna Lyrics i Text za pomocg przyciskow [1 AV]/[2 AV].
Jesli w danych utworu znajduja si¢ stowa, beda one widoczne w oknie Lyrics.
Gdy odtwarzanie utworu jest przerwane, mozna obejrze¢ caly zapis stow,
korzystajac z przyciskow TAB [ 4][P]. Po rozpoczeciu odtwarzania kolor stow
zmienia si¢, wskazujac biezace miejsce w utworze.

Aby wyswietli¢ plik tekstowy w oknie Text, nacisna¢ jeden z przyciskow
[5 AV]/[6 AV] (Text File) w celu otwarcia okna wyboru plikow, a nastepnie
wybraé odpowiedni plik utworzony na komputerze.

Wiecej informacji na temat okna Lyrics (Text) mozna znalez¢ w Podreczniku
operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

0o
00

UWAGA

Jesli wyswietlany tekst jest
znieksztatcony lub ,nieczytelny”,
moze by¢ konieczna zmiana
ustawienia opcji Lyrics Language
(Jezyk stéw utworu): [MENU] —
Menu1 — Song Setting — [ENTER]
— Setting — 2 Lyrics Language.

UWAGA

Informacje dotyczace wyboru pliku
tekstowego moga by¢ zapisywane
W pamigci rejestracyjnej (str. 85).

UWAGA

Mozesz przetaczac strony tekstu (do
przodu/do tytu), przypisujac te funkcje
do pedatu: [MENU] — Menu1 —

Controller — [ENTER] — Foot Pedal
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Wtaczanie i wytaczanie poszczegolnych kanatow utworu

Kazdy utwor sktada sie z 16 osobnych partii (16 osobnych kanatow). Odtwarzanie kazdego z tych kanatdw mozna

wlaczac i wylaczac niezaleznie.

1 Nacisna¢ kilkakrotnie przycisk [CHANNEL ON/OFF], aby
otworzy¢ okno Channel On/Off (Song).

CHANNEL =1 son: E7 Ghamel On/0ff
ON/OFF

1 2 3 4 13 b 7 8
l l L o BV o 1 oo | 0ol oo | o0 | 0n |

2

9 nooen 12 13 1 15 16
On [}

00000000
00000000

2 Wiaczaé lub wylaczaé poszczegodlne kanaty za pomoca
przyciskow [1 AV]-[8 AV].
Aby odtwarzany byt tylko jeden wybrany kanatl (odtwarzanie solo),
przytrzymaj jeden z przyciskow [ AV]—[8 A V] w celu przestawienia
odpowiedniego kanatu w tryb Solo. Wlaczony jest wtedy tylko wybrany kanat,
a inne s3 wylaczone. Aby anulowaé odtwarzanie solo, nacisnag¢ ponownie ten
sam przycisk.

3 Aby zamknaé¢ okno Channel On/Off (Song), nacisnaé
przycisk [EXIT].

UWAGA

Kazda czgs¢ utworu MIDI moze by¢

nagrywana z innym numerem kanatu
(Ch. 1= Ch. 16). Ze wzgledu na ten
format informacje o wykonaniu kazdej

partii pozostajg oddzielne i nie sg
mieszane — nawet jesli wszystkie
partie zostang zapisane jako jedna
$ciezka. Ten numer kanatu jest
okreslany jako ,Kanat MIDI",

UWAGA

Zwykle poszczegolne partie sg
przypisane do nastepujacych
kanatow:

Kanaty 1-3: partie klawiatury (RIGHT

1, LEFT, RIGHT 2)
Kanaty 5—8: partie Multi Pad
Kanaty 9—16: partie stylow

Cwiczenie partii jednej reki z uzyciem funkcji Guide (Przewodnik)

Mozna wyciszy¢ parti¢ prawej reki, aby samodzielnie po¢wiczy¢ jej odgrywanie. Objasnienia w tej czg$ci maja
zastosowanie do ¢wiczen partii prawej reki w trybie ,,Follow Lights”, stanowiacego element funkcji Guide
(Przewodnik). Mozna ¢wiczy¢ we wlasnym tempie, poniewaz akompaniament jest wstrzymywany do chwili, az
zostanie zagrany wlasciwy dzwigk. W oknie Score widoczne sa: nuta do zagrania i biezace miejsce w utworze.

1 Wybrac¢ utwor i otworzyé okno Score (str. 63).

2 Nacisnac przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzy¢ okno
Song Function Menu.

Song Function Menu

SONG
FUNCTION Song: New Song
% Select Score Lyrics / Text

3 Wiaczy¢ funkcje Guide (Przewodnik) za pomoca przyciskow
[6 A V] (Guide).

4 Nacisna¢ kilkakrotnie przycisk [CHANNEL ON/OFF], aby
otworzyé¢ okno Channel On/Off (Song).

5 Aby wytaczy¢ kanat 1 (partie RIGHT 1), nacisnac przycisk [1 A].
W razie potrzeby nacisna¢ przycisk [3 A], aby wylaczy¢ kanat 3 (partic RIGHT 2).

Teraz mozna zagra¢ t¢ parti¢ samodzielnie.

R 2 NASTEPNA STRONA|

UWAGA

Zwykle partia LEFT (lewej reki) jest
przydzielona do kanatu 2.

PSR-SX600 — Podrecznik uzytkownika
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6 Aby rozpoczaé odtwarzanie, nacisnaé przycisk SONG
CONTROL [»/11] (PLAY/PAUSE).

SONG CONTROL

=
"0

Cwiczy¢ wyciszona partie, korzystajac z wyswietlanego okna Score. UWAGA
Odtwarzanie partii lewej reki i partii dodatkowej jest wstrzymywane do czasu Aby biezace miejsce w utworze bylo
zagrania prawidtowych dzwiekéw. wskazywane przez podskakujaca
Jpiteczke” (str. 63), zamknij okno
7 Po zakonczeniu éwiczenia wytaczyé funkcje Guide Channel On/Off (Song) za pomoca

isku [EXIT].
(Przewodnik). W tym celu za pomoca przycisku [SONG proves EAT

FUNCTION] otworzy¢ okno Song Function Menu, a nastepnie
nacisnac¢ przycisk [6 A V] (Guide).

Inne tryby funkcji Guide (Przewodnik)

Oprocz omoéwionego wyzej trybu ,,Follow Lights” funkcja Guide (Przewodnik) udost¢pnia rowniez dodatkowe
tryby: éwiczenie uderzania w klawisze we wlasciwym momencie (tryb Any Key), karaoke oraz ¢wiczenie
utworé6w we wiasnym tempie (tryb Your Tempo).

[MENU] — TAB [ 4] Menul —> Przyciski kursora [ A][ V][ 4][®] Song Setting — [ENTER] — TAB [P>]
Setting — Przycisk kursora [A] 1 Guide Mode

Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej.

Wielokrotne odtwarzanie

Dzigki funkcji Song Repeat (Powtarzanie utworu) utwor, jego fragment obejmujacy wybrane takty lub zestaw
wielu utworéw moze by¢ powtarzany, czyli odtwarzany raz za razem.

Wybieranie trybu powtarzania utworu

1 Otworzyé¢ okno operacyjne.

[MENU] — TAB [4] Menul — Przyciski kursora [ A]['V][<4][®] Song
Setting — [ENTER] — TAB [4] Play — Przycisk kursora [A] 1 Repeat Mode

Menul [FYH Setting
1 R Mod: i

\L448) SpitPoint/ Chord Fingering Iu Voice Setting Style: On  MultiPad: On

MENU Wll3 Harmony/Arpegzio g stviesetiing

m S i e m

Synchro Stop

Ty tyle Multi Pad
4P controllr “Lgy Metronome Seting e s A S

@ LiveControl

2 za pomoca przyciskow [1 AV]/[2 A V] (Repeat Mode) wybraé
metode wielokrotnego odtwarzania.

cOff ..o Utwor zostanie zatrzymany po jednokrotnym odtworzeniu.

*Single ............... W tym trybie jeden utwor jest odtwarzany raz za razem.

cAll........nee Wielokrotne odtwarzanie wszystkich utworéw ze wskazanego folderu.

*Random........... Wielokrotne odtwarzanie wszystkich utworéw ze wskazanego folderu w kolejnosci losowe;.
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Wybieranie zakresu taktow i odtwarzanie fragmentu raz za razem — funkcja
Powtarzanie A-B

1 Wybrac¢ utwor (punkty 1-4 na str. 61).

2 Nacisnac¢ przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzy¢ okno
Song Function Menu.

1 Song

.1 QOde To Joy
Beautiful Dreamer

SONG
FUNCTION ' Scarborough Fair

Song Function Menu

Song: New Song

Guide
oif

Select Score Lyrics / Text

A
LW

3 Aby rozpocza¢ odtwarzanie, nacisna¢ przycisk SONG
CONTROL [»/11] (PLAY/PAUSE).

4 Wybraé fragment do powtarzania.

Nacisna¢ jeden z przyciskoéw [7 A ¥] (A-B) w punkcie poczatkowym (A) UWAGA
fragmentu, ktory ma by¢ powtarzany. Ponownie nacisnaé jeden z przyciskow Wskazanie samego punktu A
[7 AV¥] (A-B) w punkcie koncowym (B). Po automatycznym wprowadzeniu powoduje wiglokrotne odtwarzanie
. . fragmentu migdzy punktem A
(doprowadzeniu do frazy) fragment od punktu A do punktu B bedzie a koficem utworu.
odtwarzany raz za razem.
UWAGA
Poczate‘k utworu ‘A ? Komec‘utworu Gdy chce sig powtarza¢ od poczatku
! ! [:] ! ! do okreslonego punktu w $rodku
[ 7y 7y . utworu:

E o R 1 Nacisna¢ jeden z przyciskéw
./..@ [7 AV] (A-B), a nastepnie

rozpocza¢ odtwarzanie utworu.

G D 2 Ponownie nacisnac jeden

7 B z przyciskow [7 A V] (A-B)
D w punkcie koricowym (B).
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5 Aby przerwac odtwarzanie, nacisnaé przycisk SONG CONTROL
[H] (STOP).
Potozenie w utworze powraca do punktu A. Mozna rozpocza¢ od niego
odtwarzanie, naciskajac przycisk [P>/11] (PLAY/PAUSE).

Po zakonczeniu ¢wiczen wylaczy¢ wielokrotne odtwarzanie, naciskajac jeden
z przyciskow [7 AV] (A-B).

Wybieranie fragmentu do powtarzania, gdy utwor jest zatrzymany

1. Przewing¢ utwor do punktu A za pomocg przycisku SONG CONTROL [PP] (FF), a nastgpnie nacisngé
jeden z przyciskow [7 A V] (A-B).

2. Przewina¢ utwor do punktu B, a nastgpnie nacisna¢ ponownie jeden z przyciskow [7 AV ] (A-B).
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Nagrywanie wiasnego wykonania

Mozna nagra¢ wlasne wykonanie i zapisac je jako plik MIDI (w formacie SMF 0) UWAGA
w pami¢ci masowej USER lub napedzie flash USB. Dane sg rejestrowane W utworach MIDI nie mozna
w formacie MIDI, wigc tatwo je edytowac. rejestrowac danych audio, np.

kanatéw podktadu rytmicznego

: ' : utworzonych na podstawie danych
Nagrywanie utworow w standardzie MIDI Giwikonych seknencj Mul Pad

W przypadku uzycia tej metody nagrane wykonania sg zapisywane w pamigci 7 funkcjg Audio Link (str. 82) ani
uzytkownika instrumentu lub w napedzie flash USB jako pliki MIDI w formacie plikow audio (str. 72).

SMF (format 0). Aby mie¢ mozliwo$¢ ponownego nagrania wybranego fragmentu

utworu lub zmiany brzmien i edycji innych parametrow, nalezy uzy¢ wilasnie tej

metody. Aby ponadto moc oddzielnie nagrywac poszczegoélne kanaly, nalezy

przeprowadzi¢ wielo$ciezkowe nagrywanie utworow MIDI. W zwiazku z tym, ze

utwor MIDI mozna nagra¢ ponownie jako plik audio (str. 75), warto stosowaé

nagrywanie utworéw MIDI (z mozliwo$cig dogrywania naktadek i wielu partii)

w celu stworzenia ztozonej aranzacji, jakiej nie udatoby si¢ uzyskac, grajac na

zywo. Instrument umozliwia zarejestrowanie okoto 1 MB danych na utwor.

Istnieja dwa sposoby nagrywania:
* Szybkie nagrywanie.........c..c..... Patrz ponizsza sekcja.
Wszystkie partie wykonania mozna nagrywac jednoczesnie bez zmiany przypisania kanatu/partii. Mozna tez
nagra¢ okres§long cze$¢ oddzielnie (odtwarzanie po prawej stronie, lewostronne lub stylu).
* Nagrywanie wieloSciezkowe...... str. 69
Mozna nagrywac¢ dane kazdej partii z osobna pod réznymi numerami kanatow, aby stworzy¢ pojedynczy
utwor ztozony z wielu partii. Mozna dowolnie zmienia¢ przypisanie kanatow/partii.

Nagrywanie audio
Dzigki tej metodzie nagrane wykonania sg zapisywane w napgdzie flash USB jako pliki audio (format WAV/
44,1 kHz/ 16-bitowe/stereo). Aby uzyskac instrukcje nagrywania audio, patrz str. 75.

Szybkie nagrywanie

W przypadku takiej metody nagrywania poszczegdlne partie zostang zarejestrowane na nastepujacych kanatach:
* Partie klawiatury: kanaty 1-3

* Partie sekwencji Multi Pad: kanaly 5-8

* Partie stylow: kanaty 9-16

1 Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy wprowadzic niezbedne
ustawienia, np. wybra¢ brzmienie lub styl.

2 Nacisna¢ jednoczesnie przyciski SONG CONTROL [REC] i [H]
(STOP).

Zostanie automatycznie utworzony szablon pustego utworu, a w oknie
glownym (str. 18) pojawi si¢ dla niego tytut ,,NewSong”.

SONG CONTROL

3 Nacisna¢ przycisk [REC]. UWAGA
Przyciski [REC] i [>/I0] (PLAY/PAUSE) zaczng miga¢, sygnalizujac stan Aby anulowat nagrywanie, przed
Ki . przejsciem do punktu 4 nalezy
oczekiwania. nacisng¢ przycisk [Il] (STOP).

SONG CONTROL

=)

R Q) NASTEPNA STRONA|
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Rozpoczaé nagrywanie.
Nagrywanie mozna rozpoczaé, przystepujac do gry na klawiaturze, wlaczajac

styl, odtwarzajac sekwencj¢ Multi Pad lub naciskajac przycisk SONG
CONTROL /1] (PLAY/PAUSE).

Aty

Po zakonczeniu wykonywania utworu nacisnaé przycisk [H]
(STOP) lub [REC], aby przerwaé nagrywanie.

Na wyswietlaczu moze pojawi¢ si¢ komunikat przypominajacy o zapisaniu
zarejestrowanych danych. Aby zamkna¢ komunikat, nacisnaé¢ przycisk [EXIT].

SONG CONTROL

)

Zapisac¢ nagrane wykonanie jako utwor.

5-1 Nacisng¢ przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzy¢ okno Song
Function Menu, a nast¢pnie nacisng¢ jeden z przyciskow [1 A V] (Select)
w celu otwarcia okna wyboru utworu.

5-2 Zapisaé nagrane dane w pliku, postepujac zgodnie z instrukcjami
podanymi na str. 26.

Aby rozpocza¢ odtwarzanie nagranego wykonania, nacisnac¢
przycisk [»>/11] (PLAY/PAUSE).

SONG CONTROL

=
"0

UWAGA

W trakcie nagrywania mozna
wprawdzie korzysta¢ z metronomu
(str. 38), ale jego dZwigk nie zostanie
zarejestrowany.

NOTYFIKACJA

Nagrany utwor zostanie utracony,
jesli przed jego zapisaniem
zostanie wybrany inny utwor lub
nastapi wytaczenie zasilania
instrumentu.

Nagrywanie kazdej partii z osobna (nagrywanie wielosciezkowe)

Mozliwe jest nagranie utworu skfadajacego si¢ z 16 kanatow poprzez rejestrowanie wykonania po kolei na réznych
kanatach. Przy nagrywaniu utworu fortepianowego mozna np. zarejestrowac parti¢ prawej reki na kanale 1, a nastgpnie
parti¢ lewej reki na kanale 2. Pozwala to nastgpnie ztozy¢ caty utwor z osobno zarejestrowanych fragmentow, ktore
trudno byloby zagra¢ na zywo. Aby nagra¢ wykonanie z towarzyszeniem np. odtwarzanego stylu, nalezy zarejestrowac
odtwarzany styl na kanatach 9-16, a nastgpnie nagra¢ melodie na kanale 1, majac podshuch nagranego juz stylu. W ten
sposob mozna przygotowac caty utwor, ktory w przeciwnym razie bylby trudny lub wregcz niemozliwy do samodzielnego
zagrania na Zywo.

|

2

3

Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy wprowadzi¢ niezbedne
ustawienia, np. wybra¢ brzmienie lub styl.

Nacisna¢ jednoczesnie przyciski SONG CONTROL [REC] i [H]
(STOP).

Zostanie automatycznie utworzony szablon pustego utworu, a w oknie
glownym (str. 18) pojawi si¢ dla niego tytut ,,NewSong”.

Przytrzymujac przycisk [REC], nacisna¢ odpowiednie przyciski
[1 AV]-[8 AV], aby wskaza¢ kanaty do nagrywania (,,Rec”).

R Q) NASTEPNA STRONA|

UWAGA

Kazda czgs¢ utworu MIDI moze by¢
nagrywana z innym numerem kanatu
(Ch. 1 —Ch. 16). Ze wzglgdu na ten
format informacje o wykonaniu kazdej
partii pozostajg oddzielne i nie sg
mieszane — nawet jesli wszystkie
partie zostang zapisane jako jedna
$ciezka. Ten numer kanatu jest
okreslany jako ,Kanat MIDI”.
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Aby anulowa¢ wybor kanatu do nagrywania, nacisna¢ przycisk odpowiedniego
kanatu.

Channel On/Off

00000000
00000000

Gdy pojawi sie ponizsze okno, uzy¢ pokretta Data lub
przyciskow [+/YES]/[-/NO], aby zmienié przypisanie partii do
kanatu nagrywania.

Rec Part Select

Ch: 1l
Right1

Rozpoczaé¢ nagrywanie.
Nagrywanie mozna rozpoczaé, przystepujac do gry na klawiaturze, wlaczajac

styl, odtwarzajac sekwencje Multi Pad lub naciskajac przycisk SONG
CONTROL /1] (PLAY/PAUSE).

At

Po zakonczeniu wykonywania utworu nacisnaé przycisk [H]
(STOP), aby przerwaé nagrywanie.

Na wyswietlaczu moze pojawi¢ si¢ komunikat przypominajacy o zapisaniu
zarejestrowanych danych. Aby zamkna¢ komunikat, nacisna¢ przycisk [EXIT].

Aby rozpoczaé odtwarzanie nagranego wykonania, nacisnaé
przycisk [»>/11] (PLAY/PAUSE).

Nagra¢ wykonanie na kolejnym kanale, powtarzajac czynnosci
podane powyzej w punktach 3-6.

Zapisac¢ nagrane wykonanie jako utwor.

9-1 Nacisng¢ przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzy¢ okno Song
Function Menu, a nastepnie nacisng¢ przycisk [1 A V] (Select) w celu
otwarcia okna wyboru utworu.

9-2 Zapisaé nagrane dane w pliku, postepujac zgodnie z instrukcjami
podanymi w punktach 1-5 na str. 26.

UWAGA

Aby anulowaé nagrywanie, przed
przejsciem do punktu 5 nalezy
nacisng¢ przycisk [Il] (STOP).

UWAGA

W przypadku dogrywania naktadek do
Zzarejestrowanego utworu nie mozna
korzystac z funkcji wyzwalania stylow
(str. 41).

NOTYFIKACJA

Nagrany utwor zostanie utracony,
jesli przed jego zapisaniem
zostanie wybrany inny utwor lub
nastapi wylaczenie zasilania
instrumentu.
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Funkcje zaawansowane

Wiecej informacji mozna znalez¢é w Podreczniku operaciji zaawansowanych w witrynie

internetowej, rozdziat 3.

=

Edytowanie ustawien zapisu nutowego:

Przyciski [SONG FUNCTION] — [2 A V¥]/[3 A V] (Score) —>
[1AV]-[8 AY]

Edytowanie ustawien wyswietlania stow/
tekstu:

Przyciski [SONG FUNCTION] — [4 A V]/[5 A V] (Lyrics/Text)
— przyciski[1 AV]-[8 AV]

Korzystanie z funkcji automatycznego
akompaniamentu podczas odtwarzania
utworow:

[ACMP] — STYLE CONTROL [SYNC START] —» SONG
CONTROL [H] + [»>/BN] - STYLE CONTROL [START/STOP]

Parametry zwigzane z odtwarzaniem utworéw:

» Cwiczenia instrumentalno-wokalne z uzyciem
funkcji Guide (Przewodnik):

[MENU] — Menu1 — Song Setting — [ENTER]

— TAB [P] Setting — Przyciski kursora [A] 1 Guide Mode

Edytowanie utworow (funkcja Song Creator):

¢ Wybieranie parametrow konfiguraciji
nagrywanych na poczatku utworu:

* Ponowne nagrywanie okreslonego fragmentu
utworu — funkcja Punch In/Out:

¢ Edytowanie zdarzen kanatow:

[MENU] — Menu2 — Song Creator — [ENTER]

— Setup

— Rec Mode

— Channel

PSR-SX600 — Podrecznik uzytkownika 71
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nagrywania dzwieku

— Nagrywanie i odtwarzanie plikow audio —

System USB do odtwarzania/

(=]

0 008 2222a s o[

O 330000000500 S 22

Wygodny system USB do odtwarzania/nagrywania dzwigku

| umozliwia odtwarzanie bezposrednio za pomocg instrumentu
plikow audio (w formacie WAV) zapisanych w napedzie flash
USB. Ponadto dzigki funkcji nagrywania wtasnych wykonan

i zapisywania ich w plikach audio (w formacie WAV)

w napedzie flash USB mozliwe jest odtwarzanie plikow na

komputerze, udostgpnianie ich znajomym i rejestrowanie

wiasnych ptyt CD.

UWAGA

o |nstrukcje odtwarzania i nagrywania plikéw MIDI mozna znalez¢ na str. 61.

o Jesli chee sig nagrac poszczegdine partie osobno lub edytowac dane utworu po zarejestrowaniu ich w instrumencie, nalezy zapisac je jako pliki MIDI (str. 68).

Odtwarzanie plikéw audio

Mozna odtwarzac¢ pliki audio w formacie WAV (stereofoniczne o czestotliwosci
probkowania 44,1 kHz i rozdzielczosci 16 bitow), ktore zostaly zapisane w napgdzie
flash USB.

1 Podtaczyc¢ naped flash USB z plikami audio do ztacza [USB TO
DEVICE].

2 Nacisna¢ przycisk [USB AUDIO PLAYER)], aby otworzyé okno
USB Audio Player.

Audio_001
USB AUDIO
PLAYER 00:14

0 ‘
] A00:08 B 00:15

L7/ B ]

A8 >
Repeat  Setting

3 Otworzyé okno wyboru plikéw audio za pomoca przyciskow
[1 AV] (Select&Save).

i NASTEPNA STRONA

UWAGA

Nie mozna odtwarzac plikow
chronionych metodg DRM (ang.
Digital Rights Management —
cyfrowe zarzadzanie uprawnieniami).

UWAGA

Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sig z czescia
,Podfgczanie urzadzen USB”

na str. 95.

UWAGA

Podczas wybierania pliku audio za
pomoca funkeji Audio Link Multi Pad
(punkt 5 na str. 82) nie dziata przycisk
[USB AUDIO PLAYER].
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4  Przeniesé kursor na odpowiedni plik za pomoca przyciskéw UWAGA

kursora [A][V][4][™], a nastepnie nacisnaé przycisk [ENTER]. Pliki audio wczytuja sie nieco diuzej

sam: Audio_001

niz inne.

ENTER

Wyswietlanie informacji o pliku audio
Naci$nigcie przycisku [6 V] (Info) powoduje otwarcie okna Information (Informacje), w ktérym mozna
sprawdzi¢ nazwe pliku, czestotliwos$¢ probkowania itp. wybranego pliku.
UWAGA
Upewni¢ sig, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny jest napis File (str. 24).

Aby zamkna¢ okno, uzy¢ przyciskow [7 AV]/[8 AV] (OK).

N

5 Aby rozpoczac¢ odtwarzanie, nacisna¢ przycisk [7 ¥] (AUDIO PLAY). UWAGA

Na wyswietlaczu automatycznie pojawi si¢ ponownie okno USB Audio Player. Upewnij sig, ze w prawym dolnym
rogu wyswietlacza widoczny jest
. . . . . plik (str. 24).
6 Aby przerwac odtwarzanie, nacisnac przycisk [4 A V] (Stop).
- v NOTYFIKACJA
Podczas odtwarzania nie wolno
B Audio_001 odtaczaé napedu flash USB ani
wylaczaé zasilania. Mogtoby to
0114 spowodowacé uszkodzenie

danych w napedzie flash USB.
A00:08 B 00:15

(]

Setting

AB
Repeat
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Operacje zwigzane z odtwarzaniem

Uptywajacy czas odtwarzania kaczny czas odtwarzania

I N I

Okno podreczne ustawien audio

B Audio_003

Recordable Time $0:00

Au Tine  Pitch
Repeat Mode VocalCancel ~ Voluwe Stretch  Shift
0

100  100%

G0

A00:08 B 00:15

Al On
Fandom [N

Av Av Av

slocie | @ B 4 P

AB
Save Repeat

000000 0000000

7 8

pgodud gogoogod

Setting

4y (Close

[3AY] Play/Pause Umozliwia rozpoczgcie lub wstrzymanie odtwarzania utworu w biezagcym miejscu.

[4 AV] Stop Umozliwia przerwanie odtwarzania.

[5AV] Prev Nacisnigcie tego przycisku powoduje powr6t do poprzedniego pliku, a przytrzymanie go —
cofanie w obrgbie danego utworu (w sekundach).

[6 AV] Next Nacisnigcie tego przycisku powoduje przejscie do nastgpnego pliku, a przytrzymanie go —
przewijanie do przodu w obrgbie danego utworu (w sekundach).

[7AV] A-B Repeat Patrz ponizej.

[BAY] Setting Nacisnigcie tego powoduje wyswietlenie okna podrgcznego ustawien audio. W tym miejscu
mozna ustawi¢ szczegoélowe parametry odtwarzania dzwigku, takie jak Glo$noé¢, Vocal
Cancel (Wylaczenie wokalu), Time Stretch (Zakres tempa) i Pitch Shift (Zmiana wysokos$ci
dzwigku). Aby je zamkna¢, nacisna¢ przyciski [8 A V] (Close).

Odtwarzanie A-B Repeat
Okres$lony fragment utworu (miedzy punktami A i B) mozna odtwarza¢ wielokrotnie.

1. Aby wyznaczy¢ punkt A, nacisng¢ przyciski [7 A V] (A< B), gdy odtwarzane bedzie odpowiednie miejsce.
Czas odpowiadajacy punktowi A jest wyswietlany w postaci ,,A [--:--]” i oznaczony pierwszym znakiem klina
na pasku postepu odtwarzania.

2. Aby wyznaczy¢ punkt B, nacisna¢ ponownie przyciski [7 A ¥] (A B), gdy odtwarzanie dotrze do
odpowiedniego miejsca.
Czas odpowiadajacy punktowi B jest wyswietlany w postaci ,,B [--:--]” i oznaczony drugim znakiem klina na
pasku postgpu odtwarzania.
Wyznaczony w ten sposob fragment A-B pliku audio bedzie teraz odtwarzany w sposob ciagly.

3. Aby wylaczy¢ wielokrotne odtwarzanie, nacisnaé ponownie przyciski [7 A V] (A+B).

Tryb wielokrotnego odtwarzania

Nacisna¢ przyciski [8 A V] (Setting) w celu otwarcia okna podrgcznego ustawien auto, a nastgpnie uzy¢
przyciskow [1 AV]/[2 AV]w celu wybrania funkcji REPEAT MODE.

* Off () ................. Powoduje jednokrotne odtworzenie wybranego pliku.

*Single () .................... Wielokrotnie odtwarza wybrany plik.

<All () ......................... Powoduje ciaggte odtwarzanie po kolei wszystkich plikow z biezacego folderu.
*Random ( ) ................ Powoduje ciagle odtwarzanie w kolejnosci losowej wszystkich plikéw z biezacego folderu.

Ustawianie gtosnosci odtwarzania audio

W celu ustawienia gto$nosci nacisna¢ przyciski [8 A V] (Setting), aby otworzy¢ okno podreczne ustawien audio,
a nastgpnie uzy¢ przyciskéw [5 A V] (Audio Volume).
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Regulacja balansu gtosnosci miedzy utworem (MIDI) a plikiem audio
Mozna ja ustawi¢ w oknie ustawiania poziomu glo$nosci (str. 56).

Wytaczanie partii wokalu i odtwarzanie partii podktadu (Vocal Cancel)
Funkcja ta umozliwia wylaczenie (czyli wyttumienie) dzwigku w srodkowym
potozeniu otoczenia stereofonicznego. Pozwala to na $piewanie w stylu karaoke
z samym podktadem instrumentalnym, poniewaz w wigkszosci nagran dzwigk
wokalu jest umiejscowiony posrodku obrazu stereofonicznego.

Aby wlaczy¢ funkcje Vocal Cancel, po wybraniu pliku audio nacisna¢ przyciski
[8 A V] (Setting), a nastgpnie uzy¢ przyciskow [3 AV ]/[4 AV¥] (Vocal Cancel).
Jesli zostanie wybrany inny plik audio, ustawienie to zostanie wylaczone.

Regulowanie szybkosci odtwarzania (Time Stretch)
Umozliwia regulacje szybkosci odtwarzania pliku audio przez rozciaganie go lub
Scie$nianie w czasie. Warto$¢ mozna ustawi¢ w zakresie od 75% do 125%,
a wartoscia domy$Ing jest 100%. Im wigksza wartos¢, tym szybsze tempo.
W celu ustawienia szybkosci odtwarzania nacisnaé przyciski [8 A V] (Setting), aby
otworzy¢ okno podreczne ustawien audio, a nastepnie uzy¢ przyciskow [6 A V]
(Time Stretch). Jesli zostanie wybrany inny plik audio, ustawienie to zostanie
przywrocone do wartosci domyslne;j.

Zmiana wysokosci dzwieku w interwatach péttonowych (Pitch Shift)
Funkcja Pitch Shift umozliwia zmiang wysokosci dzwigku pliku audio w pottonach.
W celu zmiany wysokos$ci dzwigku nacisng¢ przyciski [8 A V] (Setting), aby
otworzy¢ okno podreczne ustawien audio, a nastepnie uzy¢ przyciskow [7 A V]
(Pitch Shift).

Jesli zostanie wybrany inny plik audio, ustawienie to zostanie przywrocone do
warto$ci domyslne;.

Nagrywanie wiasnego wykonania jako pliku audio

Mozna nagrac¢ swoje wykonanie jako plik audio (w formacie WAV — czestotliwos¢

probkowania 44,1 kHz, rozdzielczo$¢ 16 bitow, stereo) bezposrednio w napedzie

flash USB.

Mozna nagrywa¢é nastepujace dzwieki:

« dzwigki generowane przy uzyciu wszystkich partii klawiatury (LEFT, RIGHT 1-2),
partii utworu, partii stylu oraz partii sekwencji Multi Pad (str. 80);

« dzwigki partii wokalnej docierajace za posrednictwem gniazda [MIC INPUT]
(str. 77);

« dzwigki z przenos$nego urzadzenia audio podltaczonego do gniazda [AUX IN]
(str. 100);

« dzwigki pliku audio itp. docierajace za posrednictwem ztacza [USB TO HOST]
(str. 97).

Maksymalny czas nagrywania:

+ 80 minut na jedno nagranie, ale czas ten moze by¢ rézny zaleznie od pojemnosci
danego napedu flash USB.

1 Podtaczyé naped flash USB do ziacza [USB TO DEVICE].
2 Wprowadzié¢ niezbedne ustawienia, np. wybraé brzmienie lub styl.
3

Nacisnac przycisk [USB AUDIO PLAYERY], aby otworzy¢ okno
USB Audio Player.

USB AUDIO
PLAYER

i NASTEPNA STRONA

UWAGA

* Mimo ze funkcja Vocal Cancel
(Wytaczenie wokalu) dziata bardzo
skutecznie w przypadku wigkszosci
nagran dzwigkowych, w niektorych
utworach nie uda sig za jej pomoca
catkowicie wyciszy¢ partii wokalnej.

 Vocal Cancel (Wytaczenie wokalu)
nie wptywa na dzwigk wejsciowy
audio (str. 97 — 100) z urzadzen
zewnetrznych.

UWAGA

Zmiana szybkosci odtwarzania pliku
audio moze spowodowaé zmiang jego
wiasciwosci tonalnych.

UWAGA

Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sig z czescia
,Podfgczanie urzadzen USB”

na str. 95.

UWAGA

Jesli chee sig nagra¢ poszczegdine
partie osobno lub edytowac dane
utworu po zarejestrowaniu ich

w instrumencie, nalezy zapisac je jako
pliki MIDI (str. 68).

UWAGA

Dane, ktorych nie mozna nagrac:
utwory chronione prawami autorskimi
(np. wstepnie zaprogramowane
utwory), sekwencje Multi Pad

z funkcjg Audio Link oraz dzwigk
metronomu.
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4 za pomoca przyciskéw [2 A V] (Rec) przetaczy¢ instrument
w stan oczekiwania na nagrywanie.
Na wyswietlaczu zacznie miga¢ przycisk [Play/Pause].

Dostepny czas nagrywania

Hy USB AudioPlayer -

R Audio_003

Recordable Tim§ §

00:00

Press [3(Up/Down)] to start recording.

5 Rozpoczaé¢ nagrywanie za pomoca przyciskow [3 A V] (Play/
Pause), a nastepnie rozpoczac gre.

Uplywajacy czas nagrywania jest widoczny na wyswietlaczu.

Uptywajacy czas nagrywania

6 Po zakonczeniu wykonywania utworu przerwac nagrywanie za
pomoca przyciskow [4 A V] (Stop).
Nagrane dane sg automatycznie zapisywane w napedzie flash USB jako pliki
z samoczynnie nadanymi nazwami.

7 Aby rozpocza¢ odtwarzanie nagranego wykonania, uzy¢
przyciskow [3 A V] (Play/Pause).
Aby zobaczy¢ plik z nagranym wykonaniem w oknie wyboru plikéw, uzy¢
przyciskow [1 A'V¥] (Select&Save).

UWAGA

W trakcie nagrywania mozna
wprawdzie korzysta¢ z metronomu
(str. 38), ale jego dZwigk nie zostanie
zarejestrowany.

NOTYFIKACJA

Podczas nagrywania nie wolno
odtaczac napedu flash USB ani
wylaczaé zasilania. Mogtoby to
spowodowac uszkodzenie

danych zapisanych w napedzie
flash USB lub danych nagrania.

UWAGA

Operacja nagrywania trwa, nawet jesli
okno USB Audio Player zostanie
zamknigte za pomocg przycisku
[EXIT]. Nacisna¢ przycisk [USB AUDIO
PLAYER], aby ponownie otworzy¢
okno USB Audio Player, a nastgpnie
przerwac nagrywanie, naciskajac
przycisk [4 A V] (Stop).

UWAGA

Nalezy pamigtac, ze po popetnieniu
btedu podczas gry, nie mozna
skorygowac go, nadpisujac zawarto$¢
istniejacego juz pliku. Nagrany plik
nalezy usunac w oknie wyboru plikow,
a nastgpnie jeszcze raz nagra¢ swoje
wykonanie.
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Mikrofon

— Spiewanie do odtwarzanego utworu lub do wiasnego akompaniamentu —

=) Podtaczenie mikrofonu do gniazda [MIC INPUT] umozliwia
‘ $piewanie przy akompaniamencie wlasnym uzytkownika lub do
e To I ERRIe: se s K T @ wm e R Y. odtwarzanego utworu. Wokal jest odtwarzany przez wbudowane
QNI TIINES HnA 2r S glosniki instrumentu. Za pomoca efektow DSP (np. pogtos
i chor) mozna tworzy¢ wokale nastrojowe i pelne glebi, a takze
korygowac¢ ton lub barwe dzwigku za pomoca EQ.
Podftaczanie mikrofonu
] Przed wiaczeniem instrumentu nalezy zawsze ustawic¢ pokretto UWAGA
[MASTER VOLUME] w potozeniu poziomu minimalnego. Aby uniknag uszkodzenia urzadzer
lub whudowanych gtosnikéw przez
MASTER nadmierny sygnat podczas

VOLUME poditgczania (lub odtgczania)

mikrofonu, najpierw nalezy ustawi¢
pokretto [MASTER VOLUME] w pozycji
P /// minimalnej.

MIN MAX

O

2 Podtaczyé¢ mikrofon do gniazda [MIC INPUT] na tylnym panelu, UWAGA
a nastepnie wiaczy¢ zasilanie instrumentu i ustawié pokretto Nalezy podigcza tylko standardowe
[MASTER VOLUME] w poprzedniej pozycji. mikrofony dynamiczne.

Q®YAMAHA ° === @\ PS,,SXE»;@)D

©+

MIC INPUT

Standardowa wtyczka
monofoniczna (1/4 cala)

3 Otworzyé okno Mic Setting.
[MIC SETTING] —> TAB [ 4] Mixer

4__TAB__»
MIC SETTING

E{Q)#

Tnput
Level Gain Pan Effect Depth — Volume
Reverb Chorus e

JJJJJJJJ

| ¢ ’
R
m Ay AV Y A e

44044030 007 2a004--000 a0

R Q) NASTEPNA STRONA|
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N

Upewni¢ sie, ze przycisk Mic ([1 A ¥]) jest wiaczony.

O

(Jesli jest to konieczne, wiaczy¢ mikrofon). Za pomoca przyciskéw [2 AV]/[3 A V]
(Gain) dostosowac Input Level podczas $piewania do mikrofonu.

o Mic Setting

[TP Setting

Dostosowac¢ Input Level podczas

sprawdzania INPUT LEVEL INDICATOR

nad add (Wskaznik poziomu wejscia) po

lewej stronie okna. Nalezy tak
dostosowac Input Level, aby wskaznik
$wiecit na zielono lub zétto. Wskaznik
nie powinien $wieci¢ na czerwono,
poniewaz sygnalizuje to, iz poziom
sygnatu wejsciowego jest zbyt wysoki.

Tnput Mic Hixing
Level -ﬁ_ Pan  — Effect Depth [ Volume
Reverb  Chorus _
e mn
AY Ay AY

5 i 6

DD D

6 za pomoca przyciskow [7 A ¥] (Volume) dostosowac balans gtosnosci miedzy
sygnatem z mikrofonu a dzwiekiem instrumentu.

Odiaczanie mikrofonu
1. Ustawi¢ pokretto [MASTER VOLUME] na minimalny poziom glosnosci.
2. Odtaczy¢ mikrofon od gniazda [MIC INPUT].

Stosowanie efektow DSP do wokali

Mozna dodac¢ nastrdj i glebig sali koncertowej do swoich wokali dzieki korzystaniu z funkcji Reverb, a takze
wzbogaci¢ i nasyci¢ dzwigk za pomoca funkcji Chorus.

1 Otworzy¢ okno Mic Setting. UWAGA
[MIC SETTING] —» TAB [4] Mixer Wigcej informacii na temat
podtaczania mikrofonu mozna znalez¢
nastr. 77.
- TAB »
MIC SETTING

0333333)

S %2= 30000000 a0

——
Effect Depth
Reverb  Chorus J§ =
0 v
18 0
AY AY AY

2 za pomoca przyciskéw [5 A V] (Reverb) / [6 A V] (Chorus) UWAGA
mozna dostosowaé gtebie funkcji Reverb (lub Chorus) podczas Efekty Reverb i Chorus maja
ini H H zastosowanie do wszystkich partii
spiewania do mikrofonu. wejsciowych funkeji Mixer (str. 92).
Wieksza glebia powoduje powstanie wigkszego efektu. W tym oknie mozna dostosowac tylko

gtebokos¢ funkcji Reverb (lub Chorus).
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Wybrac¢ efekt Insertion z roznych typow

Funkcje DSP (Digital Signal Processor), w ktore jest wyposazony instrument,
zapewniajg efekty o wysokiej jakosci, w tym Echo i Delay. Efekty DSP mozna
réwniez zastosowac tylko do okreslonego obiektu docelowego. W celu
zastosowania efektow DSP na przyklad tylko do czg$ci wokalnej nacisngé
przyciski [8 AV, aby wybra¢ partie i typy efektow. Szczegdtowe informacije
mozna znalez¢ w rozdziale 5 Podrgcznika operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej.

Korzystanie z funkcji Talk (Mowa)

Funkcja ta umozliwia natychmiastowa zmiane ustawien mikrofonu na dostosowane do mowy (w odrdznieniu od
$piewu) np. w celu zapowiadania kolejnych wykonywanych utworow.

1 Otworzy¢ okno Mic Setting. UWAGA
[MIC SETTING] — TAB [P] Setting Wigcej informacii na temat 3
podtgczania mikrofonu mozna znalez¢
nastr. 77.

4_TAB_ b

E] Setting
N

EQLow EQMd EQHigh %
\ () 1 (1 !

250Hz  -1dB  28kH:  +1dB  10KHz  +2dB

Noise Gate Compressor

FI ) L Ratio Outout
w0 oa @ (O
KN o W 265 20 &

O

Input
Level

EEENEEEE] S4009=000 g

2 Nacisnac przycisk [1 A V], aby przetaczyé okno ustawien na UWAGA

wokal lub na mowe. Za pomoca pedatu mozna przetaczyé

. s s , .. .o . okno ustawier na wokal lub na mowe.
Mozna ustawi¢ szczegdtowe parametry (takie jak korektor brzmienia, Noise Szczegdlowe informacie na ten temat

Gate i Compressor) w kazdym oknie ustawien. mozna znaleZ¢ w Podreczniku operacii
Szczegbdlowe informacje znajdujg sie w rozdziale 5 Podrecznika operacji zaawansowanych w witrynie

: L. . internetowej.
zaawansowanych w witrynie internetowe;.
Funkcje zaawansowane
Wiecej informacji mozna znalez¢é w Podreczniku operaciji zaawansowanych w witrynie A

internetowej, rozdziat 5.
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Sekwencje Multi Pad

— Dodawanie fraz muzycznych do wtasnego wykonania —

Sekwencji Multi Pad mozna uzywa¢ do odtwarzania krotkich

(@ RN E RN EEEE RN Rt = v wa = C W]

[wm) O = .o . .
SEEEEE sekwencji rytmicznych i melodycznych, co pozwala na
| wzbogacenie 1 urozmaicenie wlasnego wykonania.
0 ,00° 20 mm woas s o(J s b o Sekwencje Multi Pad sg zgrupowane czworkami w banki.

Instrument zawiera roznorodne banki sekwencji Multi Pad
dopasowane do wielu gatunkéw muzycznych.

Ponadto funkcja Audio Link przeznaczona do sekwencji Multi
Pad umozliwia tworzenie nowych padow z uzyciem pliku audio

(w formacie WAV) w celu odtwarzania ich podczas gry na

instrumencie.

Odtwarzanie sekwencji Multi Pad

W tej sekeji opisano, jak odtwarza¢ same sekwencje Multi Pad. Aby urozmaici¢ wykonanie, mozna tez gra¢

sekwencje Multi Pad w trakcie odtwarzania utworu.

1 Nacisnac przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT], aby
otworzy¢ okno wyboru banku sekwencji Multi Pad.

8 MultiPad
[l User USRI

SYNC START

sELEC%

; MULTI PAD CONTROL —J

-
Lkt

2 Przenies¢ kursor na odpowiedni bank za pomoca przyciskow
kursora [A][V][4€][™], a nastepnie nacisnac przycisk [ENTER].
Mozna otwiera¢ inne strony za pomoca przyciskow [1 A]-[7 A], ktore
odpowiadaja numerom stron (P1, P2 itd.) w oknie, lub naciskajac przycisk
MULTI PAD CONTROL [SELECT].

Nacisnaé przycisk [8 A] (T), aby otworzyé folder o jeden poziom wyzej
w hierarchii sekwencji Multi Pad.

3 Nacisnac¢ dowolny przycisk MULTI PAD CONTROL [1]-[4], aby
odtworzy¢ sekwencje Multi Pad.

Rozpocznie si¢ odtwarzanie wlasciwej frazy dla przycisku w catosci,
w aktualnie ustawionym tempie. Mozna odtwarza¢ maksymalnie cztery
sekwencje Multi Pad naraz.

OO00 -

Ly— MULTI PAD CONTROL —J

R Q) NASTEPNA STRONA|

<4 »

[

A 4

Pokazuije foldery
kategorii sekwengciji
Multi Pad.

UWAGA

Istnieja dwa rodzaje danych sekwencii
Multi Pad. Pierwsze z nich sa
odtwarzane jednokrotnie od poczgtku
do korica, po czym odtwarzanie
zostaje zatrzymane. Inne s
odtwarzane w sposdb ciagty (w petli).

UWAGA

Ponowne nacisnigcie pada w czasie
jego odtwarzania spowoduje
zatrzymanie odtwarzania i rozpoczecie
odtwarzania od poczatku.
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4 Aby przerwaé odtwarzanie sekwencji Multi Pad, nacisnaé¢
przycisk [STOP].
W celu przerwania odtwarzanie wybranych sekwencji nacisna¢ przycisk
[STOP] i nie zwalniajac go, nacisna¢ pady odpowiadajace sekwencjom,
ktore maja by¢ zakonczone.

[11-[41

« Niebieska: wskazuje, ze okre$lony pad zawiera dane (frazg).

» Czerwona (miga): wskazuje, ze przypisana do niego sekwencja znajduje si¢
w stanie oczekiwania (funkcja Synchro Start, zobacz nizej).

i nie moze zosta¢ odtworzona.

Informacje o stanie diod przyciskow MULTI PAD CONTROL

» Czerwona: wskazuje, ze odpowiednia sekwencja jest aktualnie odtwarzana.

* Nie $wieci sie: wskazuje, Ze przypisana do niego sekwencja nie zawiera danych

UWAGA

 Naci$nigcie przycisku MULTI PAD
w trakcie odtwarzania stylu lub
utworu MIDI powoduje rozpoczecie
odtwarzania sekwencji od poczatku
nastepnego taktu. Nacisnigcie
przycisku Multi Pad, gdy sty lub
utwdr sa zatrzymane, powoduje
natychmiastowe rozpoczecie
odtwarzania sekwencji.

Naci$nigcie przycisku STYLE
CONTROL [START/STOP] lub SONG
[l (STOP) w trakcie odtwarzania
stylu lub utworu réwniez powoduje
zatrzymanie odtwarzania sekwencji
Multi Pad. Kiedy odtwarzane sg sty
i utwdr, nacisnigcie przycisku SONG
(] (STOP) powoduje zatrzymanie
odtwarzania utworu, stylu

i sekwencji Multi Pad.

Korzystanie z funkcji dostosowania do akordu (Chord Match)

Gdy jest wlaczona funkcja [ACMP] lub partia LEFT, tonacja wszystkich odtwarzanych fraz sekwencji Multi Pad

zostanie automatycznie dostosowana do akordu zagranego w sekcji akordow.

Zagra¢ akord w sekcji akordow przed nacisnigciem jednej sekwencji Multi Pad lub po jej nacisnigciu.

Strefa UWAGA
— akordow —,  Funkcja dostosowania do akordu
l @ @ @ @ nie dziata na niektore sekwencje
M + T > 3 " Multi Pad.
\_/ ( MULTI PAD CONTROL ) o Sekwencje Multi Pad zapisane

w folderze ,DJ Phrase” zostaty
stworzone specjalnie z mysla

0 stylach DJ (str. 49) i mozna
zmienié tylko tonacje zasadnicza.

Korzystanie z sekwencji Multi Pad Funkcja Synchro Start

Mozna rozpocza¢ odtwarzanie sekwencji Multi Pad poprzez nacis$nigcie jakiegokolwiek klawisza lub poprzez

rozpoczecie odtwarzania stylu.

1 Przytrzymujac wcisniety przycisk MULTI PAD CONTROL
[SELECT], nacisna¢ zadany przycisk lub przyciski [1]-[4].

Wybrane przyciski migaja na czerwono, co oznacza, ze odpowiednia sekwencja

jest w stanie oczekiwania.

SYNC START

%ELECT

; M@’AD CONTROL Q

2 Rozpoczaé odtwarzanie sekwenciji Multi Pad.
* Gdy funkcja [ACMP] jest wylaczona, nacisna¢ jakakolwiek nute lub
odtworzyc¢ styl.
* Gdy funkcja [ACMP] jest wlaczona, zagra¢ akord w sekcji akordow lub
odtworzy¢ styl.

UWAGA

Aby wyjs¢ ze stanu oczekiwania
wybranego pada, wykona¢ tg sama
czynnos¢ albo nacisnac przycisk
[STOP] w celu wytaczenia stanu
oczekiwania dla wszystkich padow.

UWAGA

Gdy w stanie oczekiwania sg co
najmniej dwie sekwencje Multi Pad,
nacisniecie jednej z nich uruchamia
wszystkie.

I
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Jesli podczas odtwarzania stylu lub utworu sekwencja Multi Pad znajduje si¢
w stanie oczekiwania, naci$nigcie dowolnego klawisza (gdy funkcja [ACMP]
jest wylaczona) lub zagranie akordu w sekcji akordéw (gdy funkcja [ACMP]
jest wlaczona) spowoduje rozpoczecie odtwarzania sekwencji Multi Pad od
poczatku nastgpnego taktu.

Sekwencje Multi Pad — Dodawanie fraz muzycznych do wtasnego
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Tworzenie sekwencji Multi Pad z plikow audio (WAV) (sekwencje

Multi Pad z funkcja Audio Link)

Nowa sekwencj¢ Multi Pad mozna przygotowac, tworzac potaczenia migdzy
plikami audio (WAV) znajdujacymi si¢ na napedzie flash USB a poszczegdlnymi
padami Multi Pad. Plikami audio (w formacie WAV) mogg by¢ dane zarejestrowane
w instrumencie (str. 72), jak rowniez materiaty dzwigkowe dostepne w sprzedazy
(44,1 kHz, 16 bitow, stereo). Sekwencje Multi Pad, z ktorymi sa potaczone pliki
audio (WAV), nosza nazw¢ sekwencji Multi Pad z funkcja Audio Link. Nowe
sekwencje Multi Pad z funkcja Audio Link mozna zapisywaé w pamigci masowe;j
User lub w napedzie flash USB.

1 Podtaczy¢ naped flash USB z plikami audio (WAV) do ziacza
[USB TO DEVICE].

2 Nacisna¢ przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT], aby
otworzyé okno wyboru banku sekwencji Multi Pad.

3 Nacisnac przycisk [6 ¥] (Audio Link), aby otworzy¢ okno Audio
Link Multi Pad.

Moze pojawic si¢ komunikat potwierdzajacy. Jesli tak bedzie, postepowac
zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na wyswietlaczu.

[T User  USBI

/7 s

2 Brasstbeat =
BrassChords| empty

BrassChords?2

/3 BrassSwing BrassChords3 Press [ENTER] after selecting an item.

L - ¥ AudioLevel
Sy TrumpetSwing P Fals Padl Pad?2 Padd  Padd

Preset:/BrassPhrase/ _— = _— —
2

0db 0db b 0db

*
e O I v v e I e

4 Wybraé zadany pad za pomoca przyciskow kursora [A][ V],
a nastepnie nacisnac przycisk [ENTER].
Pojawi si¢ okno wyboru plikow audio.

5  Przeniesé kursor na odpowiedni plik audio za pomoca

przyciskow kursora [A][V][«€][»], a nastepnie nacisna¢
przycisk [ENTER].

Potwierdzanie informaciji o wybranym pliku audio
Naciskajac przycisk [6 ¥ ] (Info) w oknie wyboru plikow audio, mozna
sprawdzi¢ informacje o pliku (nazwg, przeptywnos¢, probkowanie itd.).
Aby zamkna¢, nacisna¢ przycisk [7 AV]/[8 AVY](OK).

R Q) NASTEPNA STRONA|

UWAGA

Funkcja Audio Link sekwencji Multi
Pad nie jest tworzona ani tez
odtwarzana podczas odtwarzania,
nagrywania w stanie oczekiwania lub
nagrywania plikéw audio.

UWAGA

Plikéw audio (WAV) nie mozna zapisa¢
na dysku User.

UWAGA

Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sig z czescia
Podfgczanie urzadzen USB”
nastr. 95.

UWAGA

Upewnic sig, ze w prawym dolnym
rogu wySwietlacza widoczny jest napis
File (str. 24).

UWAGA

Pliku audio nie mozna potaczy¢
z sekwencjg Multi Pad sktadajaca sie
z danych MIDI.

-
(-
(- +
A 4
4
UWAGA

Jesli sekwencja Multi Pad z funkcjg
Audio Link zostata wybrana przez
nacisniecie przycisku [6 ] (Audio
Link), w kroku 3, pojawiaja sie tacza
utworzone dla wybranego pada. Aby
utworzy¢ nowy pad, nacisnac jeden
z przyciskéw [T AV]/[2 AV] (New
Bank). W przeciwnym razie w ten
sposob mozna tylko ponownie
wskazac fgcze w wybranej juz
sekwencji.
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10

Nalezy nacisna¢ przycisk [EXIT], aby powrdécié¢ do okna Audio
Link Multi Pad.

Sprawdzanie sciezki dostepu do wybranego pliku audio
Aby potwierdzi¢ $ciezke, uzy¢ przyciskow [7 A'¥] (Info) w oknie Audio Link
Multi Pad. Aby zamkna¢, nacisna¢ przyciski [7 AV ]/[8 AV] (OK).

Jesli inne pliki audio (WAV) maja by¢ potaczone z pozostatymi
sekwencjami, powtdrzy¢ czynnosci podane powyzej
w punktach 4-6.

W razie potrzeby mozna regulowacé gtosnos¢ poszczegdlnych
plikéw audio za pomoca przyciskow [3 A V]-[6 A V].
Naciskajac odpowiednie przyciski MULTI PAD CONTROL [1]-[4], mozna
regulowac gto$nos¢ w trakcie odtwarzania we frazie sekwencji Multi Pad.

Zapisac¢ ustawienia jako bank sekwencji Multi Pad.
9-1 Nacisng¢ jeden z przyciskow [8 A VW] (Save) w oknie Audio Link Multi
Pad, aby otworzy¢ okno wyboru banku sekwencji Multi Pad.

9-2

Zapisa¢ ustawienia jako plik banku, postepujac zgodnie z instrukcjami na
str. 26.

Nacisnac przycisk [EXIT], aby sprawdzi¢ nowa sekwencje Multi
Pad z funkcja Audio Link w oknie wyboru banku sekwencji
Multi Pad.

Nowo utworzona sekwencja Multi Pad z funkcja Audio Link jest oznaczona

w lewym gornym rogu nazwy pliku symbolem ,,Audio Link”.

W przypadku zmiany ustawienia lacza:

Wybra¢ odpowiednia sekwencj¢ Multi Pad z funkcja Audio Link, a nastgpnie
wykona¢ czynnosci opisane w punktach 3—10.

Odtwarzanie sekwencji Multi Pad z funkcja Audio Link

NOTYFIKACJA

Ustawienia zostang utracone,
jesli przed dokonaniem ich zapisu
wybrana bedzie inna sekwencja
Multi Pad z funkcja Audio Link lub
w przypadku wytaczenia
zasilania instrumentu.

Sekwencje Multi Pad, do ktorej przypisany jest plik audio, mozna zagrac,
wybierajac ja w zaktadce User lub USB w oknie wyboru Multi Pad Bank (banku
sekwencji Multi Pad). Mimo ze sekwencje mozna odtwarza¢, wykonujac czynnosci
podane na str. 80, nalezy pamigta¢ o nastgpujacych kwestiach:

* Nalezy si¢ upewnié, ze jest podtaczony naped flash USB, ktory zawiera

odpowiednie pliki audio (w formacie WAV).

* Funkcja automatycznego powtarzania odtwarzania jest niedostgpna.
* W danej chwili mozna odtwarza¢ tylko jedna sekwencje.
* Nie mozna uzy¢ funkcji dostosowania do akordu.

UWAGA

Pliki audio (w formacie WAV) fadujg
sie diuzej niz pliki w formacie MIDI.

UWAGA

Kiedy link do pliku audio jest skrécony
(np. kiedy nie jest podfgczony naped
flash USB, ktdry zawiera odpowiedni
plik audio (WAV) itd.), nad nazwa pada
wyswietlany jest komunikat ,Not

Funkcje zaawansowane

Wiecej informacji mozna znalez¢ w Podreczniku operaciji zaawansowanych w witrynie

internetowej, rozdziat 6.

Found!” (Nie znaleziono).

Tworzenie sekwencji Multi Pad (Kreator

sekwencji Multi Pad):

[MENU] - Menu2 — Multi Pad Creator — [ENTER]

Edycja sekwencji Multi Pad:

Okno wyboru banku sekwencji Multi Pad — [7 V] (Edit)

PSR-SX600 — Podrecznik uzytkownika
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Pamiec¢ rejestracyjna/Lista odtwarzania

— Zapisywanie i przywotywanie konfiguracji —

Funkcja pamigci rejestracyjnej umozliwia zapisywanie ustawien
\ \ panelu, np. brzmien czy styléw, pod jednym z przyciskow pamigci

0,000 25 woam e o(J oL S amam e e rejestracyjnej. Ustawienia te mozna nastgpnie przywotywac

O 2o o0 IR 5057 oo w dowolnej chwili poprzez nacisniecie pojedynczego przycisku.
S Po zapisaniu duzej ilo$ci danych w pamieci rejestracyjnej uzyé
R L L L listy odtwarzania do zarzadzania swoim repertuarem, aby mie¢

mozliwo$¢ szybkiego otwarcia wybranej pamigci rejestracyjnej
dla kazdego utworu muzycznego.

B Pamiec rejestracyjna (str. 85)

Mozna zarejestrowac wlasne ustawienia panelu na kazdym z przyciskow pamieci rejestracyjnej [1]-[8]. Funkcja
pamigeci rejestracyjnej umozliwia rowniez zapisanie wszystkich o§miu zarejestrowanych ustawien panelu w jednym
pliku banku pamieci rejestracyjnej. Po wezesniejszym wybraniu plik banku pamigci rejestracyjnej wezesniej
mozna tatwo wyswietli¢ zarejestrowane ustawienia. Wystarczy naciska¢ przycisk podczas wykonywania utworu.

Zapisywanie
N
L] L] L] L] L] L] L] L]
Bank 01
1 2 3 4 5 6 7 8 <:
L —— REGISTRATION MEMORY —J
Wywotywanie
- . o o . Plik banku
Ustawienia panelu mozna zapisac i przypisa¢ do jednego przycisku. rejestracyjnego

H Lista odtwarzania (str. 88)

Funkcja listy odtwarzania pozwala tworzy¢ niestandardowe listy wykonan. Lista odtwarzania zawiera facza do
otwierania plikow banku pamieci rejestracyjnej dla kazdego granego utworu. Kazde tacze do pamigci rejestracyjnej
jest nazywane ,,nagraniem” i mozna zbiorczo przechowywac nagrania listy odtwarzania w pojedynczym pliku listy
odtwarzania. Kazde nagranie listy odtwarzania moze bezposrednio przywota¢ okreslony numer pamigci
rejestracyjnej w wybranym pliku banku pamigci rejestracyjnej. Przy uzyciu listy odtwarzania mozna wybra¢ tylko
zadane pliki z ogromnej liczby plikéw banku pamigci rejestracyjnej bez zmiany konfiguracji pliku banku.

Plik listy odtwarzania 01 Pliki banku pamieci rejestracyjnej
Bank 01
Nagranie 01 .-------------..>B@@@@@@@
REGISTRATION MEMORY
Nagranie 02 "y
Seman, )l | Banko2
"y
"B 000000 @
Nagranie 03 s
“ —J
o EGISTRATION MEMORY
i . &
. §~ o
] .
. ~ H 5
. ~---------------. :

imm ’ : kacze do wywotania

UWAGA
Po zaimportowaniu nagran z bazy Music Finder (.mfd) uzywanych na poprzednich klawiaturach cyfrowych Yamaha (np. z serii PSR-S670 itd.) mozna korzysta¢ z nagran na
liscie odtwarzania tego instrumentu, tak samo jak funkcji Music Finder na innych instrumentach. Szczegéty mozna znalezé w sekcji ,Playlist” (,Lista odtwarzania”)
w Podreczniku operacji zaawansowanych (Reference Manual) w witrynie internetowej. Szczegétowe informacje na temat korzystania z funkcji Music Finder znajduja sie
w Podreczniku uzytkownika pianina cyfrowego Yamaha zawierajacego nagrania z bazy Music Finder.
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Zapisywanie ustawien panelu

1

Wprowadzi¢ odpowiednie ustawienia panelu, np. dotyczace
brzmien, stylow i efektow.

Informacje na temat parametréw, ktore mozna zapisywac z uzyciem funkcji
pamigeci rejestracyjnej, podano w czesci Registration (Rejestrowanie) w tabeli
parametrow ,,Parameter Chart” w tabelach danych na stronie internetowe;.

Nacisnac przycisk [MEMORY] w sekcji REGISTRATION MEMORY.

Pojawi si¢ okno wyboru grup, ktore majg zostac zapisane.

Registration Memory

Press the desired button to which the panel settings are to be
registered, from one of the REGISTRATION MEMORY [1]-[8] buttons
‘and the ONE TOUCH SETTING [1] - [4] buttans.

Check Nark --> [ENTER]

MEMORY

 Transpose

V Stsle  Scale Tune
 Voice Mic Setting
 MultiFad Text

' Harmony/ Arpegsio Audio
 Tempo o/ Live Contral
/ Foot Pedal

T 1

5300000

ENENEEEN]

Soee SOLL000 T

Wskaz grupy, ktére chcesz zarejestrowac.

Wybra¢ element za pomocg przyciskéw kursora [ A]['V ][ 4][™], a nastepnie
nacisng¢ przycisk [ENTER], aby zaznaczy¢ element.
Aby anulowac operacje, nacisng¢ jeden z przyciskow [8 A VW] (Cancel).

Nacisnac jeden z przyciskéw REGISTRATION MEMORY [1]-[8],
pod ktérym maja by¢ zapamietane ustawienia panelu.

Loooooog

REGISTRATION MEMORY

Zapamigetany przycisk zaswieci na czerwono, co wskazuje, ze przycisk o danym
numerze zawiera dane, a jego numer zostal wybrany.

Kolor diody stanu

» Czerwona: dane zarejestrowane i obecnie wybrane

« Niebieska: dane zarejestrowane, ale obecnie niewybrane
* Nie $wieci sie: brak zarejestrowanych danych

Powtorzy¢ kroki 1-4, aby przypisac inne ustawienia panelu do
pozostalych przyciskow.

Zarejestrowane ustawienia panelu mozna przywota¢, naciskajac przycisk

z odpowiednim numerem.

UWAGA

Mozna tez wybierac za pomoca
pokretta Data i wpisywac oraz usuwac
znaczniki za pomoca przyciskow
[-/NOJ/[+/YES].

NOTYFIKACJA

W przypadku wybrania przycisku,
ktdrego dioda $wieci na
czerwono lub niebiesko, zapisane
wezesniej ustawienia zostang
zastapione nowymi.

UWAGA

Ustawienia panelu zarejestrowane

W ponumerowanych przyciskach sa
zachowywane nawet po wytaczeniu
zasilania. Je$li ma by¢ usuniete kazde
z o$miu aktualnych ustawien panelu,
wiaczy¢ zasilanie, przytrzymujac
weisniety klawisz B5 (pierwszy klawisz
B z prawej strony klawiatury).

PSR-SX600 — Podrecznik uzytkownika
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Zapisywanie pamigci rejestracyjnej jako pliku banku

Funkcja pamieci rejestracyjnej umozliwia zapisanie wszystkich o§miu zarejestrowanych ustawien panelu w jednym

pliku banku pamigci rejestracyjne;j.

] Bank 04
A Bank 03
A Bank 02
Bank 01
ol
- )

REGISTRATION MEMORY

1 Nacisnac¢ jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [-], aby
wywotac¢ okno wyboru banku rejestracyjnego.

) Resist Bank

ﬁ' New Bank

REGIST BANK . ﬂ New Bank2

User:/

™ % &
Name  Cut  Cory

. 2
2 Nacisnac przycisk [6 V] (Save), aby zapisa¢ plik banku. UWAGA
Instrukcje zapisywania mozna znalez¢ na str. 26. Jezeli na dole okna nie wyéwietla
sie przycisk Save, nacisnaé przycisk
18 W] (str. 24).
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Przywolywanie zapisanego ustawienia panelu

Pliki zapisanego banku pamigci rejestracyjnej mozna przywolac¢ za pomoca UWAGA
przyciskow REGIST BANK [-]/[+] lub nastepujacej procedury. * Podczas przywotywania ustawier,
w tym réwniez wyboru plikéw
. s - s - s 0. . twor6w, stylow, tekstow itd.,
1 Nacisnac¢ jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [-], aby grﬁ(gggvu ?ES%WUS% ﬁgﬁg upewnié
otworzyé okno wyboru banku rejestracyjnego. sig, Ze odpowiedni naped flash

USB, zawierajacy zarejestrowany
utwdr lub styl, jest podtaczony do

2 Przenies¢ kursor na odpowiedni bank za pomoca przyciskow Zacza [QSE TO DEVICE].
kursora [A][V][€][™], a nastepnie nacisnaé przycisk [ENTER]. Przed uzyciem napedu flash USB

nalezy zapoznac sig z czescig

,Poditgczanie urzadzen USB”
- - - - - - - - na Str 95
Sprawdzanie informaciji o pamieci rejestracyjnej
W oknie wyboru banku rejestracyjnego nacisna¢ przycisk [6 V] (Info), aby UWAGA
otworzy¢ okno informacyjne, z ktérego mozna dowiedzie¢ sie, jakie brzmienia Wiaczenie przycisku [FREEZE] wytacza
i style zostaty przypisane do przyciskoéw [1]-[8] w banku pamigci rejestracyjne;. przywotanie wybranych parametrow.

Instrukcje wykonania tej czynno$ci

M mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
Jezeli na dole okna nie wyswietla sig symbol Info, nacisnac przycisk [8 VW] (str. 24). zaawansowanych w witrynie
internetowej.
Aby zamkna¢ okno, nacisng¢ przycisk [7 A V]/[8 A V] (Close).
3 W sekcji pamieci rejestracyjnej nacisnaé jeden z przyciskéw
([11-[8]), ktérych diody Swieca sie na niebiesko.
Funkcje zaawansowane
Wiecej informacji mozna znalez¢é w Podreczniku operaciji zaawansowanych w witrynie A
internetowej, rozdziat 7.
Wytagczenie wyswietlania okreslonych [MENU] — Menu1 — Regist Sequence/Freeze — [ENTER] —

elementoéw (Freeze): Freeze

Przywotywanie zarejestrowanych ustawien
Numery pamieci w kolejnosci (Sekwencja
rejestracyjna):

[MENU] — Menu1 — Regist Sequence/Freeze — [ENTER] —
Registration Sequence
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Uzywanie list odtwarzania do zarzadzania duzym repertuarem
ustawien panelu

Lista odtwarzania jest przydatna do zarzadzania wieloma listami do wystepow na zywo. Mozna wybrac¢ tylko
odpowiednie pliki z szerokiego repertuaru (ogromnej liczby plikéw banku pamigci rejestracyjnej) i utworzy¢ nowa
liste dla kazdego wykonania.

Dodawanie nagrania (tacza do pliku banku) do listy odtwarzania

Po dodaniu nagran do listy odtwarzania mozna bezposrednio przywotaé zadane pliki banku pamigci rejestracyjnej
z listy odtwarzania dla kazdego wykonania.

1 Nacisnac przycisk [PLAYLIST], aby otworzy¢ okno listy odtwarzania.

Zostanie wyswietlony plik listy odtwarzania, ktéry wybrano ostatnim razem. (Probka wstepnie zdefiniowane;j
listy odtwarzania zostanie wy$wietlona po raz pierwszy).

Playlist  File: Sample

About This Playlist

PLAYLIST

1

T 00" oo A oo ) G
o
(@ FEEE TR RN EEEEEEEN
P

U

2 Jeslima by¢ utworzona nowa lista odtwarzania, nacisnac przyciski [8 A V],
aby wyswietli¢ okno podreczne. Nastepnie nacisnac przyciski [3 A ¥]/[4 A V](Create
New Playlist).

3 Dodaé nagranie do listy odtwarzania

B Aby dodaé nagranie za pomoca okna wyboru banku rejestracyjnego:

3-1 Nacisng¢ przyciski [1 A V] (List), aby otworzy¢ okno wyboru banku rejestracyjnego.

3-2 Wybra¢ zadany plik banku do zapisania jako nagranie listy odtwarzania za pomocg przyciskéw kursora
[A][V][€][»], a nastepnie nacisnaé przycisk [ENTER].
Jesli maja by¢ wybrane dwa pliki lub wigcej, powtorzy¢ krok 3-2.
Jesli wszystkie pliki maja zosta¢ wybrane, nacisna¢ przyciski [8 A V] (All).

3-3 Nacisnigcie przyciskow [7 A ¥] (OK) zamyka okno, a na dole listy odtwarzania zostanie dodane nowe
nagranie.

i NASTEPNA STRONA
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4 w razie potrzeby edytowaé¢ dodane nagranie.

Nowo dodane nagranie listy odtwarzania nie tylko pozwala przypomnie¢ sobie wybrany plik banku
rejestracyjnego, ale takze daje narzedzia do edycji, jesli chce sie¢ wprowadzi¢ bardziej szczegdtowe ustawienia
(takie jak bezposrednie przywotanie numeru okreslonej pamigci rejestracyjne;j).

4-1 Nacisng¢ przycisk [5 A VW](Edit) w oknie Playlist, aby otworzy¢ okno Playlist Record Edit.

I§ FPlaylist  Fie: Sample

Playlist Record Edit

Sciezka pliku banku Preset /Beatiul Dreaner
rejestracyjnego powigzana
z nagraniem. Ten plik 5
zostanie przywotany przez Resist Memory
wybranie nagrania.

Action

of 1 24 5 6 7 8

View Off  Score Text

4-2 Wybraé¢ zadany parametr do edycji za pomoca przyciskow kursora [ A]['¥], a nastgpnie uzyé przyciskow
[+/YES][-/NO] lub pokretta Data.

Record Name Okresla nazwe nagrania. Naci$nigcie przycisku [ENTER] powoduje utworzenie okna
Wprowadzanie znaku, co pozwala zmieni¢ opcj¢ RECORD NAME.

Action Wybra¢ dodatkowe dziatania po przywotaniu utworu, uzywajac przyciskow [+/YES][-/NO]
lub pokretta Data.
* Load Regist Memory: Przywotuje pamig¢ rejestracyjng odpowiadajaca wybranemu tutaj
numerowi. Gdy wybrano opcj¢ OFF, zadna pamig¢ rejestracyjna nie zostaje przywotana.
* View: Wyswietla wybrany tutaj widok (zapis nutowy, stowa utworu lub tekst). Gdy wybrano
opcj¢ OFF, zaden widok nie jest wyswietlany.
UWAGA
To ustawienie jest wyswietlane po prawej stronie nazwy nagrania w oknie Playlist.

4-3 Nacisng¢ przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno Playlist Record Edit.

5 Zapisac¢ wszystkie dodane utwory jako plik listy odtwarzania.

N

5-1 Nacisna¢ przyciski [8 A VW] (Option) w celu otworzenia okna podrecznego, a nastepnie nacisnaé
przyciski [7 A'V] (Select&Save).

5-2 Wybraé odpowiedng zaktadke (User lub USB), w ktorej maja zosta¢ zapisane dane, za pomocg
przyciskow TAB [4][P].
Jesli dane majg by¢ zapisane w istniejacym juz folderze, rowniez mozna go wybrac tutaj.
5-3 Upewni¢ sig, ze na dole okna widoczny jest napis Save.
Jesli nie wyswietla si¢ w oknie, nacisna¢ przycisk [8 V] (File), aby go wyswietlic.
5-4 Nacisna¢ przycisk [6 ¥] (Save).
Pojawi si¢ okno wprowadzania znakow.
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5-5 Wprowadzi¢ nazwe pliku (str. 31).
Nawet jesli pominie si¢ ten krok, mozna nada¢ nazwe plikowi w dowolnej chwili po jego zapisaniu (str. 28).

5-6 Nacisng¢ przycisk [8 A] (OK), aby faktycznie zapisaé plik.
Jesli nazwa pliku juz istnieje, pojawi si¢ prosba o zgode¢ na nadpisanie.
Jesli nie ma by¢ nadpisany, nacisna¢ jeden z przyciskow [6 A ¥ ] (No) i wpisa¢ inng nazwe.

5-7 Nacisng¢ przyciski [8 A VW] (Close), aby zamkna¢ okno podreczne.
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Przywotlywanie wiasnych ustawien panelu przy uzyciu listy odtwarzania

1 Nacisnac przycisk [PLAYLIST].

Numer pamigci rejestracyjnej
wys$wietlony po zatadowaniu nagrania.

Okno wyswietlone po zatadowaniu nagrania.

PLAYLIST

| Load --> [ENTER]

Move & Option

o 000 soos ooy s oS
OOIIIIIID

O 900000003000 300 30003000

2 Wybraé nazwe nagrania w oknie Playlist, korzystajac z przyciskéw kursora [A][ V],
a nastepnie nacisnac przycisk [ENTER].
Zostanie przywolany bank pamigci rejestracyjnej zarejestrowany jako nagranie listy odtwarzania i zostanie
wykonana utworzona (str. 89) akcja.
Nacisniecie przyciskow [4 A V] (Info) otwiera okno Registration Bank Information (Informacje o banku
pamigci rejestracyjnej) (str. 87).

Usuwanie nagrania z listy odtwarzania

1 Nacisnac¢ przycisk [PLAYLIST], a nastepnie wybra¢ zadany utwoér do usuniecia,
korzystajac z przyciskow kursora [A][V].

2 Nacisna¢ przyciski [3 A ¥] (Delete).
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy. Aby anulowac operacje, nacisna¢ tutaj przyciski [6 A V] (No).

3 Nacisnac przyciski [7 A V] (Yes), aby usunac utwor.
Aby wyswietlié okno podreczne, nacisnaé przyciski [8 A ¥] (Option), a nastepnie

nacisnac¢ przyciski [7 A V] (Select&Save) w celu zapisania edytowanej listy odtwarzania.
Instrukcje dotyczace zapisywania mozna znalez¢é w kroku 5-2 i nastepnych (str. 89).
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Kopiowanie nagran listy odtwarzania z innej listy odtwarzania (dotagczanie
listy odtwarzania)

Przycisk ,,Append Playlist” (Dotacz list¢ odtwarzania) pozwala skopiowa¢ plik istniejacej listy odtwarzania i dodaé
go do pliku biezacej listy odtwarzania.

1 pPo nacisnieciu przycisku [PLAYLIST] nacisna¢ przyciski [8 A ¥] (Option), aby otworzyé
okno podreczne, a nastepnie nacisnaé przyciski [6 A V]/[6 A V] (Append Playlist), aby
otworzyé okno wyboru listy odtwarzania.

2 Wybraé zadany plik listy odtwarzania do dotaczenia za pomoca przyciskéw kursora
[AI[VY1[4[™], a nastepnie nacisnaé przyciski [ENTER].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.

Playiist

Sample

ENTER

3 Nacisna¢ przyciski [7 A ¥] (Yes), aby dodaé nagrania.
Wszystkie nagrania w wybranym pliku listy odtwarzania sa dodawane w dolnej czgsci biezacej listy odtwarzania.
Aby anulowa¢ operacje, nacisna¢ tutaj przyciski [6 A V] (No).

4 Nacisnac przyciski [EXIT], aby otworzy¢ okno Playlist.

5 Aby wyswietli¢ okno podreczne, nacisnac¢ przyciski [8 A ¥] (Option), a nastepnie
nacisnac¢ przyciski [7 A V] (Select&Save) w celu zapisania edytowanej listy odtwarzania.
Instrukcje dotyczace zapisywania mozna znalez¢ w kroku 5-2 i nastepnych (str. 89).
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Funkcje zaawansowane
Wiecej informacji mozna znalez¢ w Podreczniku operaciji zaawansowanych w witrynie A
internetowej, rozdziat 7.

Zmiana kolejnosci nagran na liscie odtwarzania

Importowanie nagran z bazy Music Finder do listy odtwarzania

Pamigec rejestracyjnal/Lista odtwarzania — Zapisywanie i
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Mikser

— Regulacja poziomu balansu i rbwnowagi brzmienia —

W oknie Mixer (Mikser) mozna w intuicyjny sposob sterowac
| | ustawieniami partii klawiatury oraz kanatami stylow i utwordw,
0,000 s o =i P o e m.in. poziomem glos$nosci i barwa dzwigkoéw. Dzigki tej funkcji

(O a00000003000 000 20000000 557 200029000 10 . . . . . . , ;.. . .
mozna tez zmienia¢ ustawienia glo$nosci i potozenie
w panoramie stereofonicznej poszczegolnych brzmien,
aby osiggna¢ optymalny balans i scen¢ stereofoniczna.
Pozwala ona rowniez sterowac stosowaniem efektow.
Procedura podstawowa

1 Nacisna¢ przycisk [MIXER], aby otworzy¢ okno Mixer.

a_TAB_ b
AT Mer

IEPIZTN Filter Effect EQ  MasterEQ  Compressor
=]

MIXER

0 100 10100
MPad  Left  Right] Risht2

2 Nacisnac przycisk [MIXER] kilka razy, aby otworzy¢ okno Mixer
dla odpowiednich partii.

U gory okna wyswietlana jest nazwa partii.

1T Mixer

Volume/Pan WIS g

Compressor

Q_Maste
xteal Style Songl8 Songd-16 -

Partia catego utworu, partia catego stylu, partia sekwencji

Multi Pad, partie LEWEJ i PRAWEJ reki 1-2, USB Audio Player UWAGA
Mic, AUX In, USB (dZwiek za pomoca kabla USB), WLAN Jedli do instrumentu podtaczony jest
(dzwigk za pomoca adaptera USB do sieci bezprzewodowej) adapter USB do sieci bezprzewodowej

UD-WLO1 (sprzedawany osobno,
page 99), na stronie External pojawia
sig napis ,WLAN".

Partie rytmiczne 1 i 2, partia basowa, partie akordowe 1 2,
partia padu, partie frazowe 1i 2

Kanaty 1-8 utworu

Kanaty 9-16 utworu

R Q) NASTEPNA STRONA|
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3 Otworzyé odpowiednia strone za pomoca przyciskéw TAB [€][»].
Szczegodtowe informacje na temat poszczego6lnych stron mozna znalez¢é
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

e Volume/Pan ................... Zmienia brzmienie kazdej partii i reguluje
panoramg oraz gto$nos¢ kazdej partii.

e Filter.........ccooovvvvvi Dostosowuje rezonans i odciecie (jaskrawo$¢
brzmienia).

eEffect ... Stuzy do wyboru typu efektu i regulacji jego glebi

dla kazdej partii.
¢ Korektor brzmienia...... Stuzy do regulacji parametrow korektora w celu
poprawy brzmienia lub barwy dzwigku w kazdej

partii.
e MasterEQ ...................... Umozliwia wybor glownego korektora brzmienia, UWAGA
ktory ma zastosowanie do catosci dzwicku, oraz Ustawienia Master EQ | Compressor
edytowanie zwigzanych z nim parametrow. nie s stosowane do dzwigku
.. , , , metronomu, odtwarzania dzwigku,
e Compressor................... Ustawienie kompresora glownego, ktore okresla dawigku za pomoca kabla USB ani
dynamike catego brzmienia. dzwigku za pomoca adaptera USB do

sieci bezprzewodowe;.
4 Uzyé przyciskéw kursora [A][V][«€][™], aby wybraé parametr,
a nastepnie uzy¢ przyciskow [1 A V]-[8 A V] do ustawienia
wartosci dla kazdej partii.

5 Zapisac¢ ustawienia wprowadzone w oknie Mixer.

* W celu zapisania ustawien okna Panel i mikrofonu w oknie External: UWAGA
Zapisa¢ je w pamigci rejestracyjnej (page 85). Z wyjatkiem ustawieri mikrofonu
ustawienia wyswietlacza External
L ., (AUX I, USB, WLAN) sa
* W celu zapisania ustawien okna Style: zachowywane nawet po wylaczeniu
Zapisac je jako dane stylu. Aby je pozniej przywotaé, wybrac plik stylu zapisany zasilania.

W ponizszy sposob.

1. Otworzy¢ okno operacyjne.

[MENU] — TAB [P] Menu2 — Przyciski kursora [A][ V][ <][»] Style
Creator - [ENTER]

2. Po pojawieniu si¢ pytania o che¢ edytowania istniejacego stylu czy
utworzenia nowego nacisna¢ jeden z przyciskow [5 AV]/[6 A V]
(Current Style).

3. Aby zamkna¢ okno Rec Channel, nacisng¢ przycisk [EXIT].
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4. Nacisngc¢ jeden z przyciskow [8 A V] (Save), aby otworzy¢ okno wyboru
stylu, a nastepnie je zapisa¢ (page 26).

* W celu zapisania ustawien okna Song:
Najpierw zapisa¢ zmienione ustawienia jako czes$¢ danych utworu (Setup),
a nastepnie zapisa¢ utwor. Aby pozniej przywotac te ustawienia, wybrac plik
utworu zapisany w ponizszy sposob.
1. Otworzy¢ okno operacyjne.
[MENU] — TAB [P] Menu2 — Przyciski kursora [A][ V][ €4][»] Song
Creator - [ENTER]

. Skorzysta¢ z przyciskow TAB [4][P], aby wybra¢ zaktadke Setup.

. Nacisna¢ przycisk [ENTER].

4. Nacisnac¢ jeden z przyciskow [8 A V] (Save), aby otworzy¢ okno wyboru
utworu, a nastgpnie je zapisa¢ (page 26).

WN

Funkcje zaawansowane
Wiecej informacji mozna znalez¢é w Podreczniku operaciji zaawansowanych w witrynie A
internetowej, rozdziat 8.
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Potfaczenia

— Podtaczenie instrumentu do innych urzadzen —

W tym rozdziale zawarto informacje o ztaczach na tylnym panelu instrumentu.

/\ PrzESTROGA

Przed podtaczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych trzeba wytaczy¢ zasilanie instrumentu i pozostatych urzadzen. Nalezy réwniez
pamigtaé o ustawieniu minimalnego poziomu gtosnosci (na ,,0”) wszystkich urzadzen przed ich wtaczeniem lub wytaczeniem. Niezastosowanie si¢ do
tych zalecen grozi uszkodzeniem urzadzen, porazeniem pradem lub trwata utrata stuchu.

Panel tylny

o0 00 @
0o—o0 6} 7

—0—0—© 8]
N /
TO DEVICE TO HOST MIC INPUT AUX IN PHONES R L/L+R 2 1 V=" +3-
USB «< OUTPUT FOOT PEDAL
© Ziacze [USB TO DEVICE] str. 95
Stuzy do podtaczania napgdu flash USB (str. 95) lub adaptera USB do sieci bezprzewodowej

(str. 99).
Przed rozpoczgciem korzystania ze ztacza [USB TO DEVICE] nalezy zapoznac¢ si¢ z czgscia
,.Srodki ostroznosci, jakie nalezy zachowaé przy korzystaniu ze ztacza [USB TO DEVICE]”

na str. 95.

@ Ziacze [USB TO HOST] str. 97
Stuzy do podtaczenia komputera lub urzadzenia przenos$nego, np. smartfonu lub tabletu.

©® Gniazdo [MIC INPUT] str. 77
Stuzy do podtaczania mikrofonu.

O Gniazdo [AUX IN] str. 100
Stuzy do podtaczenia odtwarzacza audio.

© Gniazdo [PHONES] str. 16
Stuza do podiaczenia stuchawek.

O Gniazda OUTPUT [L/L+RJ/[R] -ceveeerrsrmsmsenesesssnanns str. 100
Stuza do podiaczania systemow glo$nikow z zasilaniem zewngtrznym.

@ Gniazda FOOT PEDAL [1]/[2] str. 102
Stuza do podiaczenia sprzedawanego osobno kontrolera lub przetacznika noznego.

© Gniazdo DC IN str. 14

Stuzy do podtaczania zasilacza sieciowego (str. 111).
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Podtaczanie urzadzen USB (ztacze [USB TO DEVICE])

Do ztacza [USB TO DEVICE] mozna podiaczy¢ naped flash USB lub adapter USB do bezprzewodowe;j sieci LAN
(sprzedawany osobno). To pozwala zapisa¢ dane utworzone na instrumencie w napedzie flash USB (str. 26). Mozna
tez podtaczy¢ instrument do urzadzenia przeno$nego za pomoca sieci bezprzewodowe;j (str. 99).

Srodki ostroznosci, ktére nalezy zachowaé podczas korzystania ze ztacza [USB TO DEVICE]
Instrument jest wyposazony w ztagcze [USB TO DEVICE]. Po podtaczeniu urzadzenia USB do ztgcza nalezy zadbac o jego
bezpieczne uzytkowanie. Nalezy przestrzega¢ waznych zalecen przedstawionych ponize;j.

UWAGA

Szczegbtowe informacje dotyczace korzystania z urzadzen USB mozna znalez¢ w Podrgczniku uzytkownika danego urzadzenia.

Zgodne urzadzenia USB

» Naped flash USB

» Adapter USB do bezprzewodowej sieci LAN (UD-WLO01;

moze nie by¢ dostepny w kraju uzytkownika)

Nie mozna podigczac urzadzen USB innego rodzaju, np.
koncentratorow USB, klawiatur komputerowych czy myszy.
Instrument moze nie obstugiwac¢ niektoérych dostgpnych
w sprzedazy urzadzen USB. Firma Yamaha nie
gwarantuje, ze urzadzenia USB zakupione przez
uzytkownika bgda zgodne z instrumentem. Przed
zakupem urzadzenia USB, ktore ma by¢ uzytkowane
z tym instrumentem, nalezy sprawdzi¢ informacje
podane na stronie internetowej pod adresem:
https://download.yamaha.com/
Mimo ze instrument obstuguje urzadzenia USB
w standardzie od 2.0 do 3.0, szybko$¢ zapisywania lub
wcezytywania danych zalezy od ich rodzaju oraz stanu
instrumentu. Ten instrument nie obstuguje urzadzen USB
w standardzie 1.1.

UWAGA
W zigczu [USB TO DEVICE] pojawia sig prad staly o maksymalnych parametrach
5 V/500 mA. Nie nalezy podtaczac do niego urzadzeri USB majacych wigksze

zapotrzebowanie na energig elektryczna, poniewaz mogtoby to spowodowac
uszkodzenie instrumentu.

Podtaczanie urzadzenia USB

Podlaczajac urzadzenie USB do ztacza [USB TO
DEVICE], nalezy upewni¢ sig, ze wtyczka urzadzenia
jest odpowiednia i Ze jest podtgczana wlasciwie.

Q@YAMAHA R psa,sxg,up
\

TO DEVICE

NOTYFIKACJA

* Nalezy unikaé podtaczania i odtaczania urzadzenia USB podczas
odtwarzania/nagrywania, zarzadzania plikami (np. wykonywania
operacji zapisu, kopiowania, usuwania lub formatowania) oraz
korzystania z tego urzadzenia. W przeciwnym razie instrument moze
sig ,,zawiesi¢” lub tez moze doj$¢ do uszkodzenia urzadzenia USB
i danych.

¢ Podtaczajac, a nastepnie odtaczajac (lub odwrotnie) urzadzenie
USB, nalezy robi¢ kilkusekundowe przerwy miedzy tymi
czynnosciami.

o Urzadzenia USB nie nalezy podtaczac przy uzyciu przedtuzacza.

UWAGA

 Przy podiaczaniu przewodu USB nalezy upewnic sig, ze jego dtugosc jest
mniejsza niz 3 metry.

Uzywanie napedu flash USB

Po podiaczeniu instrumentu do napedu flash USB mozna
zapisywac¢ na tym urzadzeniu utworzone dane, a takze
odczytywac informacje z podtaczonego urzadzenia.

Liczba napedéw flash USB, ktérych
mozna uzy¢

Do ztacza [USB TO DEVICE] mozna podlaczacé tylko
jeden naped flash USB.

Formatowanie napedu flash USB

Naped flash USB nalezy formatowac za pomocg
odpowiednich funkcji instrumentu (str. 96). Naped USB
sformatowany w innym urzadzeniu moze dziata¢
nieprawidtowo.

NOTYFIKACJA

Formatowanie powoduje usunigcie wszystkich zapisanych danych.
Nalezy upewnic sig, ze formatowany naped USB nie zawiera waznych
danych.

Zabezpieczanie danych (ochrona danych
przed zapisem)

Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym
usuni¢ciem, nalezy zastosowacé funkcje¢ ochrony danych
przed zapisem (ang. write-protect), w ktorg wyposazony
jest kazdy naped USB. Nalezy pamigtac, aby przed
zapisaniem danych w nape¢dzie flash USB wylaczy¢
funkcj¢ ochrony danych przed zapisem.

Wytaczanie instrumentu

Przed wylaczeniem instrumentu nalezy upewnic sig,
ze NIE korzysta on aktualnie z napgdu USB w ramach
odtwarzania/nagrywania lub wykonywania operacji na
plikach (np. zapisywania, kopiowania, usuwania lub
formatowania). Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze
skutkowa¢ uszkodzeniem napgdu USB lub danych.
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Formatowanie napedu flash USB

Po podtaczeniu napedu flash USB moze pojawic si¢ monit o jego sformatowanie. NOTYFIKACJA
W takim przypadku nalezy wykona¢ formatowanie. - -
Formatowanie powoduje
usunigcie wszystkich danych
1 Aby sformatowacé naped flash USB, podtaczy¢ go do ztgcza zapisanych na nfoénik;l- Nalezy
upewnic sie, ze rormatowany
[USB TO DEVICE]' naped USB nie zawiera waznych
danych.
2 Otworzy¢ okno operacyjne. UWAGA
[MENU] — TAB [ 4] Menu2 — Przyciski kursora [ A][ V][ 4][™] Utility — : , ,
0 rozpoczeciu formatowania
[ENTER] — TAB [»] USB odtwarzanie stylu, utworu lub
sekwencji Multi Pad zostanie
DI wstrzymane.
[ -
00 u[u/iy
3 W razie potrzeby uzy¢ przyciskéw [1 AV]/[2 A V], aby wybraé
Zzadany naped (partycje) w napedzie flash USB do sformatowania.
4 Aby sformatowa¢é naped flash USB, nacisna¢ przyciski [7 AV]/
[8 A V] (Format).
5 Aby przeprowadzié operacje formatowania, nacisnaé¢ UWAGA
przycisk [+/YES]. Aby anulowa operacje formatowania,

nacisna¢ przycisk [-/NO].

Okreslanie ilosci pozostatej pamieci
Mozna sprawdzié, ile pamigci pozostato w podiaczonym napedzie flash USB, naciskajac jeden
z przyciskow [3 AV]/[4 AV] (Property).

Wybieranie plikdw w napedzie flash USB

Za pomoca ponizszych operacji mozna uzyska¢ dostep do plikow zapisanych w napedzie flash USB.
Wybraé kategori¢ za pomocg przyciskow kursora [A]['V][4][»] z TAB [P] USB w oknie File Selection (str. 24),
a nastepnie nacisnac przycisk [ENTER].
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Podfaczanie do komputera (ztacze [USB TO HOST])

Po podtaczeniu komputera do ztacza [USB TO HOST] mozna przesyta¢ dane
mig¢dzy instrumentem a komputerem, korzystajac ze standardu MIDI. Informacje na
temat uzywania komputera razem z instrumentem mozna znalez¢ w broszurze
,-Computer-related Operations” (Praca z komputerem) w witrynie internetowe;j

firmy Yamaha.
Psr-SXEI) D
]

QYAMAHA
= »é‘To iOST
[ ]

[1
v

@{00 00

Kabel USB

NOTYFIKACJA

Nalezy uzywac przewodow USB
typu AB o dtugosci do 3 m. Nie

mozna korzysta¢ z przewodow
USB w standardzie 3.0.

UWAGA

o Jesli do taczenia instrumentu

i komputera stuzy przewdd USB,
nalezy potaczy¢ te urzadzenia
bezposrednio bez korzystania

z koncentratora USB.

Po krétkiej chwili od podtgczenia
przewodu USB instrument
rozpocznie przesytanie danych.
Informacje na temat konfigurowania
oprogramowania sekwencera
mozna znalez¢ w podreczniku
uzytkownika dostarczonym

z odpowiednim oprogramowaniem.

Przesytanie/Odbieranie danych audio (funkcja USB Audio Interface)

Po podfaczeniu komputera lub urzadzenia przenosnego do ztacza [USB TO HOST]
za pomoca kabla USB mozna przesyta¢/odbiera¢ cyfrowe dane audio. Funkcja USB
Audio Interface zapewnia nast¢pujace korzysci:

Odtwarzanie danych audio o wysokiej jakosci

Pozwala to uzyskac bezposredni, czysty dzwigk, w ktorym jest mniej szumow

i w mniejszym stopniu dochodzi do pogorszenia jakosci dzwigku niz w przypadku
uzycia zlagcza [AUX IN].

Nagrywanie gry na instrumencie w formie danych audio za pomoca
oprogramowania rejestrujacego lub oprogramowania do tworzenia
muzyki

Nagrane dane audio mozna odtwarzaé na komputerze lub urzadzeniu przeno$nym.

UWAGA

® Podczas przesyfania Iub odbierania
sygnatéw audio przy uzyciu
komputera z systemem Windows
na komputerze powinien by¢
zainstalowany sterownik USB
Yamaha Steinberg. Szczegoty
znajdujg sie w witrynie internetowej
w czesci ,Praca z komputerem”.
Instrukcje dotyczace podtaczenia
urzadzenia przeno$nego znajduja
sie w witrynie internetowej

w dokumencie ,Smart Device
Connection Manual” (Podrecznik
podtaczania urzadzen
przenosnych).

Instrument Ztacze USB
+—
g =] ]
Kabel USB
TO HOST
T U= Komputer

Instrument P -

Si=ips = I ]

Kabel USB Adapter
T0 HosT dopasowujacy Urzadzenie
use =< USB przenosne
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Wiaczanie/wytaczanie funkcji Audio Loopback

Pozwala to ustawi¢, czy dzwick wejsciowy audio (str. 100) z urzadzenia
zewnetrznego jest przesytany do komputera lub urzadzenia przenosnego razem

z wykonaniem na instrumencie. Aby przesta¢ dzwigk wejsciowy audio, ustawic
opcje Audio Loopback w pozycji ,,On” (Wt).

Jesli na przyktad za pomoca podlaczonego komputera lub urzadzenia przenos$nego
ma by¢ nagrany dzwigk wejsciowy audio, a takze dzwigk grany na instrumencie,
ustawic t¢ opcje w pozycji ,,On”. Jesli za pomoca komputera lub urzadzenia
przenosnego ma by¢ nagrany tylko dzwigk grany na instrumencie, ustawi¢ t¢ opcje
w pozycji ,,Off” (Wyt.).

To ustawienie mozna wykonaé za pomoca [MENU] — Utility — Configl — Audio
Loopback.

M Utility

[ENTIM Config?  Parameter Lock  USB
Speaker: Headphone Switch
AUX In Noise Gate: On
Audio Loopback: On
FadeInTime: 3.0 sec. Fade Qut Time: 3.0 sec.
Fade Out Hold Time : 3.0 sec.

AUX InNoise Gate  Audio Loopback

oft off
AV AY

UWAGA

* W przypadku nagrywania audio
(str. 75) dzwigk wejsciowy audio
7 urzadzenia zewnetrznego jest
nagrywany, gdy opcja ta jest
ustawiona w pozycji ,On”, i nie jest
nagrywany, gdy jest ona ustawiona
w pozycji ,Off”.

o D7wigku nie mozna przestac do
urzadzenia podtgczonego za
pomocg gniazda [AUX IN].

98
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Podtaczanie urzadzenia przenosnego (gniazdo [AUX IN], ztacze

[USB TO HOST], sie¢ bezprzewodowa)

Urzadzenie przeno$ne moze w potaczeniu z instrumentem shuzy¢ do réznych celow
muzycznych. Dzigki odpowiednim aplikacjom uruchomionym w urzadzeniu
przeno$nym mozna uzywac wielu wygodnych funkcji i petniej korzystac
z potencjatu instrumentu.
Aby wykona¢ potaczenia, uzy¢ jednej z metod opisanych ponize;j.

* Podlaczanie do gniazda [AUX IN] za pomocg kabla audio (str. 100).

» Podlaczanie do ztacza [USB TO HOST] za pomocg kabla USB (str. 97).

* Podlaczanie do ztacza [USB TO DEVICE] za pomocg adaptera USB do sieci

bezprzewodowe;j sieci (UD-WLO1, sprzedawany oddzielnie)

* Te akcesoria moga by¢ niedostgpne w niektorych krajach.
Szczegodtowe informacje na temat polaczen mozna znalez¢ w instrukceji ,,Smart

Device Connection Manual” (Instrukcja podtaczania do urzadzen mobilnych)
i w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

Przyktad
Q@YAMAHA

}@Ao 0o 0000

FSR-SX:QQ'J)D

TO DEVICE

USB +<+
] D
< >
< — »
Sie¢ -
bezprzewodowa Urzadzenie
przenosne

Adapter USB do sieci
bezprzewodowej (UD-WLO01)

Korzystanie z aplikacji na urzadzenia przenosne

NOTYFIKACJA

¢ Nie nalezy umieszczaé
urzadzenia przenos$nego

w niestabilnym potozeniu.
Mogtoby to spowodowacé jego
upadek i uszkodzenie.

Nie nalezy podtaczac tego
produktu bezposrednio do
publicznej sieci Wi-Fi i/lub
Internetu. Podtaczac ten
produkt tylko do Internetu za
posrednictwem routera
zabezpieczonego silnym
hastem. Aby uzyskac
informacje na temat
najlepszych rozwigzan

w zakresie zabezpieczen,
nalezy skontaktowac sig

z producentem routera.

UWAGA

 Przed rozpoczgciem korzystania ze
Ztacza [USB TO DEVICE] nalezy
zapoznad sie z czedcig ,Srodki
ostroznosci, jakie nalezy zachowac
przy korzystaniu ze ztacza [USB TO
DEVICE]” na str. 95.

W przypadku uzytkowania
instrumentu razem z aplikacja
dziatajacg w urzadzeniach
przenos$nych zalecamy wybraé

najpierw w tym urzadzeniu dla opcji

,Tryb samolotowy” i ,Wi-Fi”
ustawienie ,ON", aby zapobiec
ewentualnym zaktéceniom
zwigzanym z komunikacja.

Dzi¢ki podiaczeniu urzadzenia przenosnego i uzyciu zgodnej aplikacji na urzadzenia
przenosne gra na instrumencie sprawia wiecej radosci. Mozna znalez¢ aplikacje,
ktére odpowiadaja potrzebom uzytkownika, np. w zakresie wyswietlania zapisu
nutowego plikow audio lub nagrywania wykonan utworu na klawiaturze. Ponizej
przedstawiono przyktady aplikacji, ktorych mozna uzywac z instrumentem.

Rec'n'Share
Dzigki niej mozna zarowno nagrywac swoje wystepy, jak i udostepnia¢ dane
wykonawcze.

Chord Tracker

Ta aplikacja pomaga ¢wiczy¢ i wykonywaé utwory, analizujac plik audio
przechowywany w urzadzeniu przeno$nym i automatycznie wyswietlajac
symbole akordow.

Informacje na temat urzadzen przenos$nych i aplikacji zgodnych z instrumentem
mozna znalez¢ na nastgpujacej stronie internetowe;:
https://www.yamaha.com/2/kbdapps/

PSR-SX600 — Podrecznik uzytkownika
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Odstuchiwanie odtwarzania dzwigku przez urzadzenie zewnetrzne
za posrednictwem gtosnika instrumentu (gniazdo [AUX IN])

Odtwarzanie dzwigku przez podiaczone urzadzenie moze odbywac si¢ przez gtosnik
instrumentu. Aby podlaczy¢ sygnat wejsciowy, podiaczy¢ urzadzenie zewngtrzne za
pomoca jednej z nastgpujacych metod.

* Podtaczanie do gniazda [AUX IN] za pomoca kabla audio
* Podlaczanie do zlacza [USB TO HOST] za pomoca kabla USB (funkcja USB
Audio Interface; str. 97)

Podczas podtaczania urzadzenia przeno$nego mozna roéwniez potaczyc si¢ za
pomoca adaptera USB do sieci bezprzewodowej (UD-WLO1; sprzedawany
oddzielnie). Informacje na temat podtaczania urzadzenia przenosnego mozna
znalez¢ w sekcji str. 99.

Dzwiek wejsciowy audio:
W tej instrukcji ,,dZwick wejsciowy audio” oznacza sygnat wejsciowy audio do
instrumentu z urzadzen zewngtrznych podtaczonych tymi metodami.

UWAGA

© Gtosno$¢ dzwigku wejsciowego
audio mozna regulowac za pomoca
urzadzenia zewnetrznego.

 Balans gto$nosci migdzy dzwigkami
instrumentu a dzwigkiem
wejsciowym audio mozna
wyregulowac w oknie Balance
(str. 56).

Pozwala to ustawi¢, czy dzwigk
wejsciowy audio z urzadzenia
zewnetrznego jest przesytany do
komputera lub urzadzenia
przeno$nego razem z wykonaniem
na instrumencie. Szczegétowe
informacje znajduja sig w czesci
,Turning Audio Loopback On/Off”
(Wiaczanie/wytaczanie petli
zwrotnej audio) na str. 98.

Nagtosnienie sygnatu z przenosnych urzadzen audio za pomoca

wbudowanych gtosnikow

Mozna podtaczy¢ wtyczke stuchawek przenosnego urzadzenia audio do gniazda
[AUX IN] instrumentu, co pozwoli stysze¢ dzwigk tego urzadzenia przez
wbudowane glosniki instrumentu.

Q@YAMAHA

= 0o

90 0000
PsrR-SXEOOD

Przenosny
odtwarzacz audio

1

I Gniazdo stuchawkowe

Wityczka stuchawek

Wtyczka stuchawek
(stereo mini)

(stereo mini)

Sygnat dzwigkowy
@

Przewdéd audio

Na poziom sygnalu wejsciowego z gniazda [AUX IN] wplywa ustawienie pokretta
[MASTER VOLUME] instrumentu, a balans glo$nosci migdzy tym sygnalem

a innymi partiami wykonywanymi na tej klawiaturze mozna regulowa¢ w oknie
Balance (str. 56).

NOTYFIKACJA

Aby zapobiec uszkodzeniu
urzadzen zewnetrznych, nalezy
najpierw wiaczaé zasilanie
urzadzen zewnetrznych,

a dopiero pozniej instrumentu.
Wytaczajac zasilanie, nalezy
najpierw wytaczy¢ instrument,

a pozniej urzadzenia zewnetrzne.

UWAGA

Podczas faczenia sig z komputerem lub
urzadzeniem przeno$nym mozna
réwniez poditaczyé sig za posrednictwem
Ztacza [USB TO HOST] (str. 97).

UWAGA

Poziom gtosno$ci sygnatu
wejsciowego z gniazda [AUX IN]
mozna regulowac za pomoca pokretet
LIVE CONTROL. Instrukcje
przypisywania funkcji do tych pokretet
mozna znalez¢ na str. 41.
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Podfaczanie zewnetrznych systemow stereo (gniazda OUTPUT [L/L+R]/[R])

Mozna podtaczy¢ system stereo w celu wzmacniania dzwigku instrumentu,
uzywajac gniazd OUTPUT [L/L+R]/[R].

Sdo 00 ©000

Q\YAMAHA =/ sxgﬁmJD
/|

Gtosnik z zasilaniem

o) o

f f Gniazdo wejsciowe
Standardowa Sygnat Standardowa wtyczka
wtyczka stuchawek dzwiekowy stuchawek

—>

Przewdd audio

NOTYFIKACJA

Aby zapobiec ewentualnym uszkodzeniom, nalezy najpierw wiaczac zasilanie instrumentu, a dopiero
pozniej urzadzen zewnetrznych. Wytaczajac zasilanie, nalezy najpierw wytaczy¢ urzadzenie zewnetrzne,

a pozniej instrument. Gdy jest aktywna funkcja Auto Power Off (str. 15), zasilanie instrumentu moze zostaé¢
odtaczone automatycznie, jesli nikt nie bedzie z niego korzystac. Nalezy zatem odtaczy¢ zasilanie urzadzen
zewnetrznych lub wytaczyé funkcje Auto Power Off.

NOTYFIKACJA

Nie nalezy podiaczaé przewodu migdzy gniazdami OUTPUT i [AUX IN]. W przypadku takiego potaczenia sygnat
wejsciowy w gniezdzie [AUX IN] wychodzi z gniazd [OUTPUT] i z powrotem, powodujac sprzezenie zwrotne.
To uniemozliwia prawidtowe dziatanie instrumentu, a nawet moze doprowadzic do jego uszkodzenia.

Podtaczenie urzadzen do tych gniazd umozliwia regulowanie poziomu gltosnosci
sygnalu wyjsciowego wysyltanego do urzadzenia zewnetrznego za pomoca pokretla
[MASTER VOLUME].

UWAGA
Nalezy uzywaé tylko przewoddw audio
i wtyczek przejsciowych o zerowym
oporze.

UWAGA

W przypadku urzadzen
monofonicznych nalezy korzysta¢
tylko z gniazda [L/L+R].
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Podfaczanie pedatu (gniazda FOOT PEDAL)

Przetaczniki nozne FC4A lub FCS5 oraz kontroler nozny FC7 (sprzedawany oddzielnie) mozna podtaczy¢ do
jednego z gniazd FOOT PEDAL. Przetacznik nozny stuzy do wilaczania lub wylaczania funkcji, a kontroler
nozny — do regulacji parametréw ciagltych, np. glosnosci.

UWAGA

Pedatu nie nalezy podtaczac ani
odtgczac, gdy jest wigczone zasilanie

00 0060 (
Psr-SXEDID) instrumentu.

oo

FOOT PEDAL

t

Pedaty

FC4A

Domyslnie poszczego6lne gniazda speiniaja nastgpujace funkcje:

e FOOT PEDAL [1].... Wiacza lub wylacza funkcje Sustain. Podtaczy¢ przetacznik
nozny FC4A lub FC5 do tego gniazda.

e FOOT PEDAL [2].... Wiacza lub wylacza funkcj¢ Unison. Podlaczy¢ przetacznik
nozny FC4A lub FC5 do tego gniazda.

W razie potrzeby mozna zmienia¢ przypisania funkcji do pedatow.
Informacje na temat funkcji, jakie mozna przypisywac do pedatéw, znajduja si¢
w Podregczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

¢ Przykiad: sterowanie rozpoczynaniem/zatrzymywaniem utworu za
pomoca przetacznika noznego

Podtaczy¢ przetacznik nozny (FC4A lub FC5) do jednego z gniazd FOOT PEDAL.

Aby przypisa¢ funkcj¢ do podtaczonego pedatu, nacisnaé przycisk [1 A V] (Song

Play/Pause) w oknie operacyjnym: [MENU] — TAB [4] Menul — Przyciski

kursora [ A][V][<4][™] Controller = [ENTER] — TAB [®] Foot Pedal.

Funkcje zaawansowane
Wiecej informacji mozna znalez¢é w Podreczniku operaciji zaawansowanych w witrynie A
internetowej, rozdziat 9.

Przypisanie okreslonych funkcji do kazdego

[MENU] — Menu1 — Controller — [ENTER] — Foot Pedal
pedatu:
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Funkcja

— Wprowadzanie ustawien globalnych i korzystanie z funkcji zaawansowanych —

= W menu Function (Funkcja) mozna znalez¢ wiele wygodnych
/ narzgdzi i ustawien do konfiguracji instrumentu. Obejmuje one
0000 33unnn o sl P U)o s ustawienia ogolne, ktore dotyczg calego instrumentu, oraz
N ustawienia szczegolowe wpltywajace na poszczegdlne funkcje.
Dostgpne sa rowniez zaawansowane funkcje kreatorow, np. do
tworzenia stylow, utwordw i sekwencji Multi Pad.
Procedura podstawowa

|

Otworzy¢ okno operacyjne.
[MENU] — TAB [«][»] Menul/2

4 TAB__ 0
T soltpaint/ChordFinzorin: [ o WA Q Q Stk Creator BP Beansin

J17 sonz Creatr ® o

|

MENU Wit Harmony/Arvessio I stveSotting

i g -
WP Gontroller Ylgy Metronone settine

51_,‘ Ml ator M vy
B Chocd Tutor gy svstem

€ LiveControl & Master Tune/Scale Tune

Przenies¢ kursor na odpowiednia strone za pomoca
przyciskow kursora [A][V][«€][»], a nastepnie nacisnaé
przycisk [ENTER].

Informacje o czynnosciach, jakie mozna wykonywacé na poszczegodlnych
stronach, podano na liScie funkcji na str. 104.

< T >

: [T Menu2 Ghord Fingering Q Q
I ——— ] Lot gt
e ol e KBD buttons, pre 2

T === == LML

m Regist Seq

Manual Chord Split Point.
Bass  Detection Area Style Left

m g -
WP Gontroler Lgy Metronone settine

€ LiveControl On pper [
= | ot | Lowsr ]

Av AY

Otworzyé odpowiednia strone za pomoca przyciskéw TAB [€][»].

Zmieni¢ ustawienia lub wykonaé operacje.

Odnosniki do szczegoétowych informacji mozna znalez¢ na liscie funkcji
na str. 104.
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Lista funkcji

Na tej liScie objasniono pokroétce, jakie czynno$ci mozna wykonywa¢ w oknach otwieranych za pomoca
przycisku [MENU]. Wigcej informacji mozna znalez¢, korzystajac z zamieszczonych ponizej odno$nikow do
stron i rozdziatow.

.. | Podrecznik
Podrecznik o eerac'i
Menu1 Opis uzytkow- perac
A Zaawanso-
nika
wanych
Split Point/Chord Split Point Okresla funkcje Split Point str. 57 -
Fingering Chord Fingering Okresla rodzaj funkcji Chord Fingering. str. 52 Rozdziat 2
Harmony/Arpeggio Umozliwia wybdr rodzaju Harmony lub Arpeggio. str. 43 Rozdziat 1
N Stuzy do ustalania kolejnodci, w jakiej przywotywane sg ustawienia funkcji Registration . .
. Registration Sequence Memory przy korzystaniu z przyciskow TAB [«][™] lub pedatu. Rozazlat 7
Regist Sequence/Freeze — - — — - - ——
Umozliwia wybdr grup ustawien (brzmienia, stylu itd.), ktdre pozostana niezmienione )
Freeze ] L ot - Rozdziat 7
nawet po przywotaniu ustawien panelu z Registration Memory.
Control Foot Pedal Stuzy do przypisywania funkcji pedatom. - Rozdziat 9
ontroller
Setting Ustawianie funkcji Touch Response dynamiki klawiatury itp. str. 40, 46 Rozdziat 1
) Po przypisaniu réznych funkcji do pokretet LIVE CONTROL [1] i [2] daje mozliwos¢
Live Control ; ; ) : ; str. 41 -
spontanicznego kontrolowania wykonania w czasie rzeczywistym.
Voice Control Stuzy do modyfikowania szczegétowych ustawien brzmien.
Voice Setting - - - - Rozdziat 1
Voice Set Filter Stuzy do wytaczania doboru zestawow brzmien (efektow itp.).
. Stuzy do wprowadzania ustawien zwiazanych z odtwarzaniem stylow, takich jak np. czas . )
Style Setting dziatania OTS Link, Dynamics Control itp. Rozdziat 2
) Stuzy do wprowadzania ustawien zwiazanych z odtwarzaniem utwor6w, np. ustawienia . )
Song Setting kanatow, tryb funkcji Guide, tryb powtarzania itp. Rozdziat 3
Metronome Setting W celu zmiany metrum, gto$nosci i brzmienia metronomu. - Rozdziat 2
.. | Podrecznik
Podrecznik - egrac'i
Menu2 Opis uzytkow- P ]
. Zaawanso-
nika
wanych
Style Creator Stuzy do lyvorzema stylow na podstawie wstepnie zdefiniowanych stylow lub poprzez . Rozdzial 2
nagrywanie kolejnych kanatéw stylu.
Song Creator Srtuzy do lworzen[a utwor6w poprzez edycje zarejestrowanego utworu lub wprowadzanie . Rozdzial 3
kolejnych zdarzen.
Multi Pad Creator Stuzy do tworzenia sekwencji Mqlt\ Pad na podstaw@ wstepnie zdefiniowanych sekwencji . Rozdzial 5
Multi Pad lub poprzez nagrywanie nowych sekwencji.
Okresla funkcje Chord Tutor. Dzigki pojawieniu sig tej funkcji na wyswietlaczu uzyskuje
Chord Tutor : et ; . p " str. 52 -
sig podglad, jakie nuty nalezy gra¢ w przypadku poszczegolnych akorddw.
Master Tune Stuzy do precyzyjnego regulowania tonacji catego instrumentu w krokach co okoto 0,2 Hz. str. 39 Rozdziat 1
Master Tune/Scale Tune i 5 i i i stroieni $ci ; i Sci
Scale Tune Umozliwia wybor rodzaju skali i strojenie wysokosci danej nuty (klawisza) z dokfadnoscia st 39 Rozdzial 1
do setnych.
Stuzy do instalowania dodatkéw Expansion Pack umozliwiajacych dodawanie materiatow
Expansion pobranych z witryny internetowej lub utworzonych samodzielnie za pomoca programu - Rozdziat 1
Yamaha Expansion Manager.
MIDI Stuzy do wprowadzania ustawien zwigzanych ze standardem MIDI. - Rozdziat 9
Configt %zy do wprowadzania ustawien ogdlnych, np. konfiguracja gtosnikéw, Audio Loopback st 98 Rozdziat 10
Config2 Stuzy do wprowadzania ustawien ogdlnych, np. czasu wyswietlania okna podrgcznego itp. - Rozdziat 10
Utili
ty Parameter Lock Umozl]wm okrgslgn\e, ktdre parametry (efe!ft, Spht Polmt itd.) pozostana niezmienione po . Rozdziat 10
zmianie ustawien panelu za pomoca funkcji Registration Memory, One Touch Setting itp.
USB po tworzemg u.stgvywen zmq;anych z podiaczonym napgdem flash USB, np. formatowanie st 96 Rozdziat 10
i sprawdzanie ilosci pamigci.
Common Stuzy dp wprowadzanla takich _ustavv\en, jak nazwisko osoby okreslanej jako Owner, jezyk str. 15,16 Rozdziat 10
komunikatow, Auto Power Off itd.
Stuzy do tworzenia i przywracania kopii zapasowych ustawien i danych zapisanych w .
System Backup/Restore pamigci masowej User w instrumencie. str. 33
Setup Files Stuzy do zapisywania i przywotywania okreslonych ustawier instrumentu. - Rozdziat 10
Reset Umozliwia przywracanie fabrycznych ustawiert domysinych instrumentu. - Rozdziat 10
Umozliwia wprowadzanie ustawier dotyczacych faczenia instrumentu z urzadzeniami
Wireless LAN przenosnymi za posrednictwem sieci bezprzewodowej. Opcja ta pojawia sig, tylko jesli - Rozdziat 9
podiaczony jest adapter USB do bezprzewodowej sieci LAN.
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Tabela bezposredniego dostepu

Nacisng¢ przycisk [DIRECT ACCESS], a nastepnie jeden z przyciskow (lub porusz odpowiednim pokretlem Iub
pedatem) z listy ponizej, by otworzy¢ odpowiednie okno.

Sterowanie Okno otwarte za pomoca funkcji bezposredniego dostepu
[ACMP] o o o
Split Point/Chord Fingering Chord Fingering
[AUTO FILL IN]
[OTS LINK]
[BREAK]
STYLE CONTROL INTRO [1, [1], [11] Style Setting
MAIN VARIATION [A], [B], [C], [D] Menu
ENDING/rit. [1], [11], [1I1]
[SYNC START] Split Point/Chord Fingering Split Point
[SYNC STOP]
[START/STOP] Style Setting
STYLE g'rl'zYVI?EISKI wyboru kategorii
[P>] (FF)
[<«] (RW)
SONG CONTROL | [/ RH] (PLAY/PAUSE) Menu Song Setting
[IH] (STOP)
[REC]
[SONG FUNCTION] Okno wyboru utworu
[RESET/TAP TEMPO] Metronome Setting
TEMPO [+, [-] Menu Style Setting
[METRONOME] Metronome Setting
[FADE IN/OUT] Utility Config1 Fade In/Out
TRANSPOSE [+], [] Menu Controller Setting Touch Response
UPPER OCTAVE [+]1, [-] Menu Vloice Setting Tune
[SELECT]
ygﬂ:‘m“ [STOP] Okno wyboru sekwencji Multi Pad Multipad Edit
[1], [2], [3], [4]
[MENU] Menu MIDI
[MIXER]
[BALANCE] Mixer Volume/Pan
[CHANNEL ON/OFF]
[MIC SETTING] Mic Setting Mixer
[USB AUDIO PLAYER] Okno wyboru plikéw audio*
TAB (4], [™]
[ENTER]
[EXIT] Main
Pokretto Data
[A] [V],[4],[>] -
[-/NO], [+/YES] -
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Sterowanie

Okno otwarte za pomoca funkcji bezposredniego dostepu

PART SELECT [LEFT] Left
PART SELECT [RIGHT 1] Voice Set Filter Right1
PART SELECT [RIGHT 2] , ) Right2
Voice Setting
PART ON/OFF [LEFT] Menu
VOICE PART ON/OFF [RIGHT 1] Voice Control
PART ON/OFF [RIGHT 2]
[LEFT HOLD] Split Point/Chord Fingering Split Point
Przyciski wyboru kategorii . )
VOICE Menu Voice Setting
[HARMONY/ARPEGGIO] Menu Harmony/Arpeggio
VOICE EFFECT -
[DSP] Mixer Effect
[PLAYLIST] Playlist
ONE TOUCH SETTING | [1], [2], [3], [4] 0TS Information
REGIST BANK [+], [-] Registration Sequence
[FREEZE] Menu Regist Sequence/Freeze Freeze
REGISTRATION —
MEMORY [MEMORY] Registration Sequence
[11, [2], [3], [4] . . Regist Information 1-4
Regist Information - -
[51, [6], [7], [8] Regist Information 5-8
FOOT PEDAL [1], [2] Menu Controller Foot Pedal 1,2
[MODULATION] Menu Controller Setting Modulation Wheel
[PITCH BEND] Menu Controller Setting Pitchbend Range
LIVE CONTROL [11,12] ,
Menu Live Control
[ASSIGN]

*To okno jest otwierane, tylko gdy naped flash USB jest podtaczony do ztacza [USB TO DEVICE] w instrumencie.
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Rozwiazywanie problemow

Problemy ogdlne

Po wiaczeniu lub wytaczeniu zasilania stychac klikniecie lub
pukniecie.

Jest to normalne zjawisko. Instrument jest podtgczany do sieci
elektrycznej.

Zasilanie wytgcza sie automatycznie.

Jest to normalne zjawisko, spowodowane uruchomiong funkcija
automatycznego wytaczania. W razie potrzeby nalezy zmieni¢
ustawienie funkcji automatycznego wytgczania (str. 15).

W gtosnikach instrumentu stychac¢ zaktdcenia.

Zaktdcenia moga byc styszalne, gdy w poblizu instrumentu jest
uzywany lub dzwoni telefon komdérkowy. Nalezy wytaczy¢ telefon
komorkowy lub uzywac go w wigkszej odlegtosci od instrumentu.

W przypadku korzystania z instrumentu w potaczeniu z aplikacja
dziatajaca na urzadzeniu przenosnym w gtosnikach instrumentu lub
w stuchawkach stychac zaktécenia.

W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacjg do
urzadzenia przenosnego zaleca sie wigczenie w tym urzadzeniu
funkgciji Tryb samolotowy, aby zapobiec ewentualnym szumom
zwigzanym z komunikacja.

Na wyswietlaczu LCD wystepuije troche punktow, ktdre stale Swiecg
lub zawsze sg zgaszone.

Jest to wynik uszkodzonych pikseli i czasami wystgpuje
w wyswietlaczach LCD z matrycami TFT. Nie oznacza to
nieprawidtowego dziatania.

Zauwazalna jest niewielka réznica w jakosci brzmienia miedzy
poszczegolnymi dzwiekami granymi na instrumencie.

Niektore brzmienia maja zapetlony dZzwigk.

W zaleznosci od wybranego brzmienia mozna zauwazy¢ lekkie
zakiocenie lub wibracje dzwigku podczas grania w wyzszych
tonacjach.

Jest to normalne zjawisko, ktdre wynika z wtasnosci zastosowanego
w instrumencie systemu probkowania dzwigku.

Ogolny poziom gtosnosci dzwigku jest zbyt niski lub dzwiek w ogdle
nie jest styszalny.

Gtéwne ustawienie gtosnosci jest zbyt niskie. Nalezy ustawic je na
odpowiednim poziomie za pomocg pokretta MASTER VOLUME].

Wszystkie partie klawiatury sg wytaczone. Nalezy je wiaczy¢ za
pomoca przyciskow PART ON/OFF [RIGHT 1)/[RIGHT 2J/[LEFT].

Ustawienie poziomu gtosnosci dzwieku poszczegdinych partii moze
by¢ zbyt niskie. Nalezy go zwigkszy¢ w oknie Balance (str. 56).

Nalezy upewnic sie, ze dany kanat jest ustawiony, czyli ma ustawiong
warto$¢ On (str. 54, 65).

Do instrumentu sg podtaczone stuchawki, co powoduje wytaczenie
gtosnikéw. Nalezy odtgczy¢ stuchawki.

Nalezy upewni¢ sie, ze w ustawieniu Speaker (Gtosnik) wybrana jest
wartosc On:
[MENU] — Menu2 — Utility - [ENTER] — Config1.

Przycisk [FADE IN/OUT] jest wigczony, co powoduje wyciszenie
dZwigku. Nalezy nacisnaé przycisk [FADE IN/OUT], aby wytaczy¢
funkcje wyciszenia.

Dzwigk jest znieksztatcony Iub zaktdcony.

Ustawiony poziom gtodnosci moze by¢ zbyt wysoki. Nalezy upewni¢
sie, ze wszystkie ustawienia gtosnosci sa odpowiednie.

Moze to by¢ spowodowane pewnymi efektami lub ustawieniami filtra.
Nalezy sprawdzi¢ ustawienia efektu lub filtra i w razie potrzeby zmieni¢
je, korzystajac z informacji zawartych w Podreczniku operaciji
zaawansowanych.

Nie wszystkie jednoczesnie grane dzwigki wybrzmiewaja.

Prawdopodobnie nastgpuje przekroczenie mozliwosci polifonicznych
instrumentu (str. 110). Jesli mozliwosci polifoniczne instrumentu zostaja
przekroczone, najwczesniej zagrane dzwieki przestajg wybrzmiewac,
aby umozliwi¢ zabrzmienie ostatnio zagranym dzwigkom.

Gtosnos¢ klawiatury jest nizsza niz gto$nosé odtwarzanego utworu
lub stylu.

Ustawiony poziom gtosnosci partii klawiatury moze byé zbyt niski.
Nalezy go zwigkszy¢ w oknie Balance (str. 56).

Okno gtéwne nie pojawia sig nawet po wigczeniu zasilania
instrumentu.

Moze sie tak zdarzy¢, jesli do instrumentu podtaczony jest naped flash
USB. Podtaczenie niektorych napeddw flash USB moze prowadzi¢ do
wydtuzenia czasu uptywajagcego migdzy wigczeniem zasilania
instrumentu a pojawieniem sig¢ okna gtéwnego. Aby tego uniknac,
nalezy wigczaé zasilanie instrumentu po odtaczeniu urzadzenia USB.
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Niektére znaki w nazwach plikéw lub katalogéw sg znieksztatcone.

Zmieniono ustawienia jezyka. Nalezy ustawic jezyk odpowiedni do
nazwy pliku/folderu zawierajacego utwor (str. 16).

Istniejgcy juz plik jest niewidoczny.

Brzmienie

Nie stychaé brzmienia wybranego w oknie wyboru brzmien.

Zmieniono lub usunieto rozszerzenie pliku (MID itp.). Nalezy recznie
zmieni¢ nazwe pliku na komputerze, dodajac odpowiednie
rozszerzenie.

Instrument nie jest w stanie wyswietli¢ plikdw, ktdrych nazwy
zawierajg wiecej niz 50 znakow. Nalezy zmieni¢ nazwe pliku w taki
sposob, aby zawierata maksymalnie 50 znakdw.

Nalezy sprawdzi¢, czy wybrana partia jest wtaczona (str. 37). W razie
potrzeby nalezy nacisng¢ przycisk PART ON/OFF, aby wigczy¢ te
partie.

Pojawia sie efekt fazowy Iub efekt flangera. Przy kazdym uderzeniu
klawiszy wybrzmiewajacy dzwiek jest nieco inny.

Partie RIGHT 1 i RIGHT 2 sg wigczone i dla obu wybrane jest to samo
brzmienie. Nalezy wytaczy¢ partie RIGHT 2 lub zmieni¢ brzmienie
jednej z partii.

Niektore brzmienia przeskakuja o oktawe w tonaciji, jesli zostang
zagrane w wyzszym lub nizszym rejestrze.

Jest to normalne zjawisko. Niektdre brzmienia maja ograniczong
skale, a jesli zostanie osiggniety jej limit, powoduje to wtasnie takg
zmiane tonacji.

Nie stychaé brzmienia MegaVoice podczas grania na klawiaturze.

Styl
Styl nie jest odtwarzany nawet po nacisnigciu przycisku [START/STOP].

Jest to normalne zjawisko. Funkcja MegaVoice w szczegdliny sposéb
wykorzystuje regulowanie czutosci na szybkos¢ uderzania w klawisze,
aby oddac dzwieki réznych technik gry. Funkcja MegaVoice nie
wybrzmiewa tylko do wyrazania wyciszenia lub pustego dzwigku
podczas gry na klawiaturze.

Aby uzyska¢ wiecej informacji, zobacz str. 35.

Kanat podktadu rytmicznego wybranego stylu moze nie zawieraé
zadnych danych. Nalezy wigczy¢ przycisk [ACMP] i zagra¢ po lewej
stronie klawiatury, aby partia akompaniamentu stylu byta styszalna.

Odtwarzany jest tylko kanat podktadu rytmicznego.

Nalezy upewnic sie, ze funkcja akompaniamentu automatycznego jest
wigczona. W tym celu nalezy nacisng¢ przycisk [ACMP].

Nalezy upewni¢ sie, ze gra na instrumencie odbywa sige w partii
akordow (str. 57, 58).

Nie mozna wybiera¢ styléw z napedu flash USB.

Utwor

Nie mozna wybra¢ utworu.

Jesli plik zawierajgcy dane stylu ma duzy rozmiar (co najmniej 120 kB),
nie mozna wybra¢ stylu, poniewaz danych jest zbyt wiele, aby
instrument mogt je odczytac.

Moze to by¢ spowodowane zmianag ustawien jezyka. Nalezy ustawic¢
jezyk odpowiedni do nazwy pliku zawierajacego utwor.

Jedli plik zawierajacy dane utworu ma duzy rozmiar (co najmniej
300 kB), nie mozna wybra¢ utworu, poniewaz danych jest zbyt wiele,
aby instrument mdgt sobie z nimi poradzic.

Odtwarzanie utworu nie rozpoczyna sie.

Utwor zostat zatrzymany na koricu. Nalezy wrdci¢ do poczatku
utworu, naciskajgc przycisk SONG [H] (STOP).

W przypadku utwordw, w ktérych zastosowano ochrone przed
zapisem, wystepuja pewne ograniczenia powodujgce czasami brak
mozliwosci ich odtwarzania. Szczegdtowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ na str. 25.

Odtwarzanie utworu zostaje przerwane przed jego koricem.

Wiaczona jest funkcja Guide (Przewodnik), w ktérej przypadku
odtwarzanie jest wstrzymywane do czasu uderzenia w odpowiedni
klawisz. Nalezy nacisna¢ przycisk [SONG FUNCTION], aby otworzyé
okno Song Function Menu, a nastepnie nacisna¢ jeden z przyciskow
[6 AV] (Guide) w celu wytaczenia funkcji Guide (Przewodnik).

Numer taktu jest inny niz takt zapisu nutowego widoczny w oknie
Song Position (Miejsce w utworze) wyswietlanym za pomoca
przyciskow [<4d](REW)/[PP](FF).

Zdarza sie tak, jesli sg odtwarzane dane muzyczne, dla ktdrych
zostato ustalone okreslone, state tempo.

Podczas odtwarzania utworu nie graja niektére kanaty.

Odtwarzanie tych kanatéw moze byé ustawione na ,Off” (Wytaczone).
Nalezy wiaczy¢ odtwarzanie tych kanatéw, ktére sg ustawione na , Off”
(str. 65).

Zapisy tempa, metrum, taktu i nut sg wyswietlane nieprawidtowo.

Niektére dane utworéw przeznaczonych do tego instrumentu zostaty
nagrane ze specjalnymi ustawieniami ,free tempo” (tempo dowolne).

W przypadku utwordw o tego rodzaju danych zapisy tempa, metrum,
taktu i nut beda wyswietlane nieprawidiowo.
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System USB do odtwarzania/nagrywania dzwieku

Pojawia sig¢ komunikat z informacja, ze naped jest zajety,
i nagrywanie zostaje przerwane.

Nalezy upewni¢ sie, ze uzywany naped flash USB jest zgodny
z instrumentem (str. 95).

W napedzie flash USB moze by¢ zbyt mato wolnego miejsca. Nalezy
sprawdzi¢ na wyswietlaczu dostepny czas nagrywania Recordable
Time (str. 76).

W przypadku uzycia napedu flash USB, w ktérym byly juz zapisywane
dane, nalezy najpierw sprawdzi¢, czy nie pozostaty w nim wazne
informacje, a nastepnie sformatowac go (str. 96) i ponowic¢ probe
nagrywania.

Nie mozna wybrac plikéw audio.

Format pliku moze by¢ niezgodny z instrumentem. Obstugiwane sg
tylko pliki w formacie WAV. Nie mozna odtwarzac¢ plikéw chronionych
metodg DRM.

Nagrany plik jest odtwarzany z inng gto$noscig niz ustawiona
podczas nagrywania.

Rozbrzmiewajacy dZzwiek wydaje sie dziwny lub jest inny niz dzwiek
spodziewany po dokonaniu za posrednictwem miksera zmiany
brzmienia rytmicznego (zestaw perkusyjny itp.) w stylu lub

w utworze.

Pedat

Ustawienie wigczenia/wytgczenia przetacznika noznego
podtaczonego do ztacza FOOT PEDAL jest odwrécone.

Potaczenia

Gtosniki nie wytaczajg si¢ po podtgczeniu stuchawek do gniazda
[PHONES].

Zostat zmieniony poziom gtosnosci odtwarzania. Ustawienie wartosci
gtodnosci na 100 powoduje odtwarzanie pliku z ta sama glosnoscia,
jaka miat podczas nagrywania (str. 74).

Zmiana brzmienia rytmicznego/perkusyjnego (zestaw perkusyjny itp.)
w stylu lub w utworze za pomocg parametru VOICE (brzmienie)
powoduje wyzerowanie szczegdtowych ustawien zwigzanych

z brzmieniem bebnéw. W pewnych przypadkach przywrécenie
oryginalnego brzmienia moze okazac si¢ niemozliwe. Podczas
odtwarzania utworu mozna przywrécic¢ oryginalne brzmienie,
powracajgc do poczatku utworu i ponownie rozpoczynajac jego
odtwarzanie od tego miejsca. W przypadku odtwarzania stylu mozna
przywrdci¢ oryginalne brzmienie, ponownie wybierajac ten sam styl.

Nalezy zmieni¢ ustawienia polaryzacji: IMENU] — Menu1 — Controller
— [ENTER] — Setting — 4 Pedal Polarity.

Giosnik jest wigczony. Zmieni¢ ustawienie gtosnika na ,,Przetacznik
stuchawek” za pomoca [MENU] — Menu2 — Utility — [ENTER] —
Config! — 1 Speaker.

lkona sieci bezprzewodowej nie wyswietla sie w oknie Menu, mimo
ze podtaczony jest adapter USB sieci bezprzewodowsej.

Odtaczy¢ adapter USB sieci bezprzewodowej i podtaczy¢ go
ponownie.
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Dane techniczne

Nazwa produktu

Digital Keyboard

Wielkos¢/waga

Wymiary (szer. x gt. X wys.)

1004 x 410 x 134 mm

Elementy sterujace

Waga 8,1 kg
Liczba klawiszy 61

Klawiatura Rodzaj Organowa
Dynamika klawiatury Normal, Soft1, Soft2, Hard1, Hard2
Pokretto Pitch Bend Tak

Inne kontrolery Pokretto Modulation Tak

Pokretta 2 (z mozliwoscia przypisania funkcji)

Rodzaj TFT, kolorowy LCD WQVGA
Wyswietlacz Rozmiar 480 x 272 punkty (4,3 cala)

Jezyk Angielski, francuski, hiszpariski, japoriski, niemiecki i wioski
Panel Jezyk Angielski

Generowanie brzmien

Technologia generowania
brzmienia

AWM Stereo Sampling (probkowanie stereo AWM)

Maksymalna polifonia

Polifonia (liczba dwiekow) 128
Brzmienia ] - Liczba brzmien 850 brzmier: + 43 zestawy perkusyjne/efektow + 480 brzmien XG
Wstepnie zdefiniowane — - - - - -
Brzmienia specjalne 73 S.Articulation!, 27 MegaVoice, 27 Sweet!, 64 Cooll, 71 Live!
Zgodnosé XG, GS (odtwarzanie utworéw), GM, GM2
Partia Right 1, Right 2 i Left
Sekcja efektéw pogtosowych 52 wstepnie zdefiniowane + 30 uzytkownika
Sekcja efektéw Chorus 106 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Sekcja efektéw DSP 295 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Efekty Kompresor gléwny 5 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Gtéwny korektor brzmienia 5 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Part EQ (korektor brzmienia partii) 27 partii
Efekty mikrofonu Bramka szumdw x 1, Kompresor x 1, 3-Band EQ (Korektor tréjpasmowy) x 1
Liczba styléw 415
Style specjalne FreePlay: 1, Pro: 372, DJ: 10, Session: 32
Wstepnie zdefiniowane Trybo palcowania akordow Single Fing'eirl,J lrpg%gg,r dF’inAgleFrﬁflj P%r;, ng::jl\gumlg rliiré%eor,r aAI Fingered,
Sty Sterowanie stylami INTRO x 3, MAIN VARIATION x 4, FILL x 4, BREAK, ENDING x 3
gf;?g:gigﬁﬁg?é? 4 dla kazdego stylu
Inne funkcje Unison & Accent Tak (80 stylow)
Resetowanie sekcji stylu Tak
Zgodnosé Format pliku stylu (SFF), format pliku stylu GE (SFF GE)
Moiliwos’é. Brzmienie rozszerzone Tak (maks. okoto 100 MB)
rozszerzania
(dodatki

Expansion Pack)

Rozszerzenie stylu

Tak (pamig¢ wewnetrzna)

Liczba wstepnie

Wstepnie zdefiniowane | zaprogramowanych 3
utworéw
Liczba $ciezek 16

Utwory (MIDI) Nagrywanie llosé danych Okoto 1 MB na utwor
Funkcja nagrywania Szybkie nagrywanie, nagrywanie wielosciezkowe
Odtwarzanie SMF (format 0i 1), XF
Format danych -
Nagrywanie SMF (format 0)
Sekwencje Wstepnie zdefiniowane kAiiﬁ?g;)gnkéw sekwencji 188 bankow x 4 sekwencje
Multi Pad - - —
Audio Funkcja Audio Link Tak
Harmonia Tak
Arpeggio Tak
Funkcje Brzmienia Funkcja Panel Sustain Tak
Monofonia/polifonia Tak
Informacje o brzmieniach Tak
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Kreator stylow

Tak

Style - -

Informacje o funkcji OTS Tak

Song Creator Tak

Funkcja wyswietlania Tak
Utwory Zzapisu nutowego

Funkcja wyswietlania stow Tak

Funkcja Guide Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Your Tempo
Sekwencje Multi Pad | Kreator sekwencji Multi Pad Tak

Liczba przyciskow 8

Pamiec rejestracyjna

Sterowanie

Sekwencja rejestracyjna, Freeze

Lista odtwarzania

Liczba nagran (maks.)

Maks. 500 nagran na plik listy odtwarzania

System USB do

Maks. czas nagrywania

80 minut na utwaor

Nagrywanie

WAV (44,1 kHz, 16 bitéw, stereo)

Odtwarzanie

WAV (44,1 kHz, 16 bitéw, stereo)

Time Stretch (Zakres

Funkcie odtwarzania/ tempa) Tak
nagrywania dzwieku - - -
Pitch Shl|ft. (Zm@na Tak
wysokoséci dZwieku)
Xoocéll Sancel (Wytaczenie Tak
Interfejs audio USB (44,1 kHz, 16 bitdw, stereo)
Demonstracja Tak
Metronom Tak
Tempo 5-500, nabijanie tempa
Ogdlne elementy Transpozycja -12-0-+12
sterujgce Dostrajanie 414,8 - 440,0 - 466,8 Hz
Przycisk oktawy Tak
Rodzaj skali 9 rodzajow
Bezposredni dostep Tak
Rézne i Wi i
f;knsliﬁja wyswietlania Tak
o Pamie¢ wewnetrzna Tak (maks. okoto 20 MB)
Pamigé -
Dyski zewnetrzne Naped flash USB
DC IN 16V
Stuchawki Standardowe stereofoniczne gniazdo stuchawkowe
Pamiec Mikrofon Standardowe monofoniczne gniazdo stuchawkowe
i potaczenia ) AUX IN Minigniazdo stereofoniczne
Gniazda
OUTPUT L/L+R, R
PEDAL 1 (Sustain), 2 (Unison), z mozliwoscia przypisania funkcji
USB DO URZADZENIA Tak
USB DO HOSTA Tak
Wzmacniacze/ Wzmacniacze 15Wx2
glosniki Glogniki 12cmx 2
Zasilacz PA-300C lub odpowiednik zalecany przez firme Yamaha
Zasilanie Zuzycie energii 17 W (przy korzystaniu z zasilacza sieciowego PA-300C)

Automatyczne wytaczanie

Tak

Dotaczone wyposazenie

® Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)

¢ Online Member Product Registration (Formularz rejestracyjny online
uzytkownika produktu)

* Pulpit nutowy

e Zasilacz sieciowy* (PA-300C lub odpowiednik zalecany przez firme Yamaha),
przewdd zasilajacy*
* Moze nie by¢ dotaczony (zaleznie od kraju). Mozna to sprawdzi¢

u miejscowego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.
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Akcesoria sprzedawane oddzielnie
(moga by¢ niedostgpne w zaleznosci od lokalizacii).

¢ Zasilacz sieciowy: PA-300C lub odpowiednik zalecany przez firme Yamaha

o Stuchawki: HPH-50/HPH-100/HPH-150

® Przetaczniki nozne: FC4A/FC5

® Kontroler nozny: FC7

* Adapter USB do sieci bezprzewodowej: UD-WLO1

® Bezprzewodowy adapter MIDI: UD-BTO1

® Gtosnik niskotonowy: KS-SW100

o Statyw instrumentu: L-6/L-7B
(Wymiary zewnetrzne modelu PSR-SX600 sg wigksze od wartosci
maksymalnych opisanych w instrukcji montazu statywu L-6. Testy wykazaty
jednak, ze statywu tego mozna bezpiecznie uzywac z instrumentem).

* Zawarto$¢ tego podrecznika odnosi si¢ do najnowszych danych technicznych z dnia publikacji. Najnowszy podrgcznik mozna pobra¢ z witryny internetowej firmy
Yamaha. Poniewaz dane techniczne, wyposazenie i akcesoria sprzedawane oddzielnie moga si¢ r6zni¢ w poszczego6lnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u lokalnego
sprzedawcy sprzetu firmy Yamaha.
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B ustawien fabrycznych)...........cccccee... 32
Backup (Kopia zapasowa).............. 104 Fade In/Out (Wzmocnienie gtosnosci/
Balance (Balans)........ccccoovveeiiieinnnns 56 WYOISZONIE).crss v 51,63 L
Bezposradni dOStED .oovvrrreeerrn. oz Flter (Filtr)..ooooooiniii 93 Left Hold (Przytrzymanie brzmienia parti
Brzmienie Fingering Type (Palcowanie, tryb).....52  lewej reki). ...,
FOIARE oo o7  Lista funkciji
LIVE CONTROL, pokretto ................ 41
C Formatowanie (naped flash USB).....96  Lyric (Stowa utworu).................cooeee. 64
Channel (Kanaf) .........cccooviviiiiicinne 65 Freeze......cciviiiiiiiiiiii, 87,104
Chord Fingering FUNKCI e 103
(Palcowanie akordow) .............. 52,104 Funkcja GUIdE.......ovvvvveeereerr 65 M ' )
Chord Tutor (Nauczyciel akordow)....52  Fnkeia odtwarzania/nagrywania Main (OknO GIOWNE) ..oo...ccvvvsssvv
Compressor (Kompresor) ................. 93 dZWIEKU covveveves e 72,75 Master EQ (Korektor giowny)
Computer-related Operations Funkcja Panel Sustain ...................... 43 MasterTune ..o,
(Praca z komputerem) ..........cccveeennee. 7 Menu1/Menu2 ........ccccceeviiieniinnenne
Configl (Konfiguracja 1) ........c.c...... 104 MErONOM....eeveiiiiiee e
Config2 (Konfiguracja 2) ................. 104 G Mic Setting (Ustawienia mikrofonu) .. 77
Copy (File) (Kopiowanie (pliku)).......... 29  Glosnosc (gtéwne ustawienie Mixer (MIKSEI) «....vovoeeeeeeeeeeee 92
Cut (File) (Wycinanie (iKW)...o.......... g9 GIOSNOSTIL. cvericnssssrsss s TS MU Pad oo 18, 80
Gtodnose, balans .........cccccvviieinicns 56 Multi Pad Creator
CGM 8,47  (Kreator Multi Pad)................... 83, 104
D Gniazdo MIC INPUT ...cc.oovvvvrininnn, 94
Dalej (odtwarzanie utworu)................ 62 GOy Panel ....ccccccvveeiiiie e 12
Dane techniczne.........ccccooeveeiinnnn. 110 GS s 8
Dostosowanie do akordu.................. 81
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Nagrywanie (plik audio)...........ccc.c.... 75 S.AVOICE...iiiiiiiieiieee e
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OKNO oot Sekwencja rejestracyjna..... 19, 87, 104
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OTS LINK oo SieE WLAN oo 56, 92 Vocal Cancel (Wytaczenie wokalu) ... 75
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Pamiec rejestracyjna.........c........ 19, 84 przenos$nych) ......ooeveeiiiiiiiiieeiiieee 7
Panel sterowania..........ccoocveeivnreinnns 12 Song Creator w
PaNI YINY oo 13,04  (Kreator Utworéw) .................... 71,104  Warstwa ... 37
Parameter Lock Song Setting Wprowadzanie znakow................... 31
(Blokada parametréw) ...........o........ 104  (Ustawienia utworow) ............c.c.o.... 104 Wstepnie zdefiniowane ... 24, 62
PAUZE oo 62, 74  Split Point (Punkt podziaty)............. 104 Wybdr partii (brzmienia).................... 37
PaUZA (STYIU) crvveeereereeeeeeee e 51 Standiody ... 51, 81,85  WYSCIE oo, 101
PEAG oo 102, 104 START/STOP v, 50 WyYpOSaZENIE ....vevveeeeeeeeen 7
Phrase Mark (Znacznik frazy)............. B3 S 18,48 WysOkoSG dZWIEKU ........ovvnveeriennne 39
Pitch Shift (Zmiana wysokosci Style Creator (Kreator stylow)......... 104
AZWIBKU) ..o 75  Style File Format (SFF)......cccccevviiennnn 8
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Podrecznik operagji Super Articulation)........ccccoeveeiiienne 35 XGiiiiii 8, 47
ZaawansowanyCh........ccccvvveeeeeeivnnene.. 7 Synchro Start................ 49, 50, 62, 81
POGIOS ... 78  Synchro Stop......cccevvvieiiiiieiiieees 50
POKIetto. . ..o 41 SyStEM oo 104 4
POKIGHO DAA vovroooeoesoeoee 21 System USB do odtwarzania/ ZaPIS NUIOWY ... 63
Pokretio ModulatoN «........vvvvvoeoo... 40 hagrywania dZwieku............ccooo.ee.. 72 ZapiSZ (PIK)..ovcecii 26
PoKr6Hto Pitch Bend.............oov..... 40  Szybkie nagrywanie ..................... 68  Zarzgdzanie plikami ........................ 25
DOKACZENIE w.veve oo 94 Zasilacz SIECIOWY ......ocevvevveeriiieenine. 14
Powtarzanie ........cccccovvveiiiiienns 66, 74 T ;asilani; tLtthdh """" 1‘71
Przenosny odtwarzacz audio.......... 100 TAB [€[P], DrZYCISKi o 20 eszyt Data List, tabele danych .........
Przesunigcie OKIawowe ........... 19,39 Tabela bezposredniego dostepu.... 105
Przewijanie do przodu .............c.c.o.... 62 Takt . 19
Przewijanie do tytu........ccocceeviiiennnn 62 TAK (VOWE) oo 79
Przyciski Kursora ..........ccooeveiiiiiiins 20 Tempo 19,51, 63
Punkt podziatu
R
REGIST BANK ......ooviviiiiieiieiciens 86
Reset (Przywracanie ustawien) ....... 104 U
Restore (Przywracanie)...........cceeeue. 33 Uderzenie
Rozwigzywanie problemdw ............ 107 Unison & AGGent 53
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Aby uzyskac szczegdtowe informacje na temat produktow, nalezy skontaktowacé si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponize;j.

[ NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,
Canada
Tel: +1-416-298-1311
US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,

Tel +1 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, México,
D.F., C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Praga Professor Jos¢ Lannes, 40, Cjs 21 e 22, Brooklin
Paulista Novo CEP 04571-100 — Sdo Paulo — SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN REGIONS/
CARIBBEAN REGIONS
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edificio Torre Davivienda, Piso: 20
Avenida Balboa, Marbella, Corregimiento de Bella
Vista, Ciudad de Panama, Rep. de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, UK.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),
Italy
Tel: +39-039-9065-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th klm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1332 @steras, Norway
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
1S-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: + 357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.0.Box 475 Letkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN REGIONS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

[ AFRICA

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

[ MIDDLE EAST

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye istanbul Subesi
Mor Sumbul Sokak Varyap Meridian Business
1.Blok No:1 113-114-115
Bati Atasehir Istanbul, Turkey
Tel: +90-216-275-7960
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

OTHER REGIONS
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

| ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
P-401, IMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurugram-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
11F, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petalmg Jaya, Selangor, Malaysla
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,

New Taipei City 22063, Taiwan (R.O.C.)
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15, 16th Fl., Siam Motors Building,
891/1 Rama | Road Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122

OTHER ASIAN REGIONS
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
REGIONS AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html
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