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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic products
may have either labels similar to the graphics shown below or
molded/stamped facsimiles of these graphics on the
enclosure. The explanation of these graphics appears on this
page. Please observe all cautions indicated on this page and
those indicated in the safety instruction section.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK |
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The exclamation point within the equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead symbol,
within the equilateral triangle, is intended to
alert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magnitude to
constitute a risk of electrical shock.
IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products are tested
and approved by an independent safety testing laboratory in order
that you may be sure that when it is properly installed and used in its
normal and customary manner, all foreseeable risks have been
eliminated. DO NOT maodify this unit or commission others to do so
unless specifically authorized by Yamaha. Product performance and/
or safety standards may be diminished. Claims filed under the

expressed warranty may be denied if the unit is/has been modified.
Implied warranties may also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The information
contained in this manual is believed to be correct at the time of
printing. However, Yamaha reserves the right to change or modify
any of the specifications without notice or obligation to update
existing units.

ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to produce products
that are both user safe and environmentally friendly. We sincerely
believe that our products and the production methods used to
produce them, meet these goals. In keeping with both the letter and
the spirit of the law, we want you to be aware of the following:
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Battery Notice: This product MAY contain a small non-rechargable
battery which (if applicable) is soldered in place. The average life
span of this type of battery is approximately five years. When
replacement becomes necessary, contact a qualified service
representative to perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or incinerate this
type of battery. Keep all batteries away from children. Dispose of
used batteries promptly and as regulated by applicable laws. Note:
In some areas, the servicer is required by law to return the defective
parts. However, you do have the option of having the servicer dispose
of these parts for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged beyond
repair, or for some reason its useful life is considered to be at an end,
please observe all local, state, and federal regulations that relate to
the disposal of products that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowledge relating
to how a function or effect works (when the unit is operating as
designed) are not covered by the manufacturer’s warranty, and are
therefore the owners responsibility. Please study this manual carefully
and consult your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates the
location of the name plate. The model number, serial number, power
requirements, etc., are located on this plate. You should record the
model number, serial number, and the date of purchase in the spaces
provided below and retain this manual as a permanent record of your
purchase.
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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- wnen using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These precautions
include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions, Special
Message Section items, and any Assembly Instructions found in this
manual BEFORE making any connections, including connection to
the main supply.

2- Do not attempt to service this product beyond that described in
the user-maintenance instructions. All other servicing should be
referred to qualified service personnel.

3- Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area where
they are to be sold. If you should move, or if any doubt exists about
the supply voltage in your area, please contact your dealer for supply
voltage verification and (if applicable) instructions. The required
supply voltage is printed on the name plate. For name plate location,
please refer to the graphic found in the Special Message Section of
this manual.

4- DANGER-Grounding Instructions: This product must be
grounded and therefore has been equipped with a three pin
attachment plug. If this product should malfunction, the ground pin
provides a path of low resistance for electrical current, reducing the
risk of electrical shock. If your wall socket will not accommodate this
type plug, contact an electrician to have the outlet replaced in
accordance with local electrical codes. Do NOT modify the plug or
change the plug to a different type!

5- WARNING: Do not place this product or any other objects on
the power cord or place it in a position where anyone could walk on,
trip over, or roll anything over power or connecting cords of any kind.
The use of an extension cord is not recommended! If you must use an
extension cord, the minimum wire size for a 25’ cord (or less) is 18
AWG. NOTE: The smaller the AWG number, the larger the current
handling capacity. For longer extension cords, consult a local
electrician.

6- Ventilation: Electronic products, unless specifically designed for
enclosed installations, should be placed in locations that do not
interfere  with proper ventilation. If instructions for enclosed
installations are not provided, it must be assumed that unobstructed
ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products should be
installed in locations that do not seriously contribute to their operating
temperature. Placement of this product close to heat sources such
as; radiators, heat registers etc., should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp locations
and should not be used near water or exposed to rain. Examples of
wet /damp locations are; near a swimming pool, spa, tub, sink, or wet
basement.

9- This product should be used only with the components supplied
or; a cart,rack, or stand that is recommended by the manufacturer.
If a cart, rack, or stand is used, please observe all safety markings
and instructions that accompany the accessory product.

1 0. The power supply cord (plug) should be disconnected from
the outlet when electronic products are to be left unused for extended
periods of time. Cords should also be disconnected when there is a
high probability of lightning and/or electrical storm activity.

1 1 = Care should be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

1 2. Electrical/electronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been spilled
into the enclosure through openings; or
c. The product has been exposed to rain; or
d. The product does not operate, exhibits a marked change in
performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the product
has been damaged.

1 3. This product, either alone or in combination with an amplifier
and headphones or speaker/s, may be capable of producing sound
levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT operate for
a long period of time at a high volume level or at a level that is
uncomfortable. If you experience any hearing loss or ringing in the
ears, you should consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period before
damage occurs.

1 4. Some Yamaha products may have benches and/or accessory
mounting fixtures that are either supplied as a part of the product or
as optional accessories. Some of these items are designed to be
dealer assembled or installed. Please make sure that benches are
stable and any optional fixtures (where applicable) are well secured
BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are designed for
seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THIS MANUAL
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VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese Anleitung sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

/\ wARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr einer
schwer wiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen,
Beschddigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die
folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Netzanschluss/Netzkabel

e Verwenden Sie ausschlieflich die fiir das Instrument vorgeschriebene
richtige Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem
Typenschild des Instruments.

e Priifen Sie den Netzstecker in regelmaBigen Absténden und entfernen Sie
eventuell vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben
kann.

e Verwenden Sie ausschlieBlich die mitgelieferten Netzkabel/Stecker.

e Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Wérmequellen, etwa
Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht tibermaBig und
beschédigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand
darauftreten, dariiber stolpern oder etwas dariiber rollen konnte.

Offnen verboten!

e Dieses Instrument enthélt keine vom Verwender zu wartenden Teile.
Versuchen Sie nicht, das Instrument zu zerlegen oder Bauteile im Innern auf
irgend eine Weise zu verdndern.

A VORSICHT

Gefahr durch Wasser

o Achten Sie darauf, dass das Instrument nicht durch Regen nass wird,
verwenden Sie es nicht in der Néhe von Wasser oder unter feuchten oder
nassen Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behélter mit
Fliissigkeiten darauf, die herausschwappen und in Offnungen hinginflieRen
kdnnte.

e SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie
ihn heraus.

Brandschutz

o Stellen Sie keine offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, auf dem Gerét ab. Eine
offene Flamme kdnnte umstiirzen und einen Brand verursachen.

Falls Sie etwas Ungewdhnliches am Gerdt bemerken

e Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschédigt wird,
wenn es wdhrend der Verwendung des Instruments zu einem plétzlichen
Tonausfall kommt, oder wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch
erzeugen sollte, schalten Sie den Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den
Netzstecker aus der Netzsteckdose und lassen Sie das Instrument von einem
qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmainahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei Ihnen oder Dritten, sowie Beschddigungen des Instruments oder anderer Gegenstédnde zu
vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende

Aufzéihlung darstellen:

Netzanschluss/Netzkabel

e Stecken Sie den Dreistiftstecker stets in eine ordnungsgemal geerdete
Netzsteckdose. (Weitere Informationen zur Hauptstromversorgung finden Sie
auf Seite 8).

e Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose
abziehen, ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie
am Kabel ziehen, kann dieses beschédigt werden.

e Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das
Instrument l&ngere Zeit nicht benutzt wird oder wéhrend eines Gewitters.

e SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an
eine Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitét verschlechtern oder
sich die Netzsteckdose Uberhitzen.

e Setzen Sie das Instrument niemals (ibermédBigem Staub, Vibrationen oder
extremer Kélte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die
Néhe einer Heizung oder Lagerung tagsiiber in einem geschlossenen
Fahrzeug), um die Mdglichkeit auszuschalten, dass sich das Bedienfeld
verzieht oder Bauteile im Innern beschédigt werden.

Betreiben Sie das Instrument nicht in der Ndhe von Fernsehgeréten, Radios,
Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen Geraten.
Anderenfalls kann durch das Instrument oder die anderen Geréte ein
Rauschen entstehen.

Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es
versehentlich umstiirzen kdnnte.

Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen
Kabelverbindungen ab.

o Achten Sie beim Aufstellen des Instruments darauf, dass die verwendete
Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder es zu
einer Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Instrument sofort aus, und
ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose.

o Stellen Sie keine Gegenstdnde vor die Entliifungsoffnung des Instruments,
da hierdurch eine einwandfreie Beliftung der Bauteile im Innern behindert
werden und das Instrument Uberhitzen kdnnte.
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Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschliefien,
schalten Sie die Stromversorgung aller Geréte aus. Ehe Sie die
Stromversorgung fiir alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte
alle Lautstdrkepegel auf die kleinste Lautstérke ein. Auch immer sicherstellen,
dass die Lautstérke aller Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt
werden und die Lautstdrke dann langsam gesteigert wird, wahrend das
Instrument gespielt wird, um den gewiinschten Horpegel einzustellen.

e \erwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch.
Verwenden Sie keinesfalls Farbverdiinner, Ldsungsmittel,
Reinigungsfliissigkeiten oder chemisch inprégnierte Wischtiicher.

Vorsicht bei der Handhabung

o Stecken Sie nicht Ihre Finger oder eine Hand in irgendeine Offnung am
Instrument.

Stecken Sie niemals Papier, Metallteile oder andere Gegensténde in die Schlitze
zwischen den Tasten. Lassen Sie derartige Gegensténde auch nicht in diese
Offnungen fallen. Falls dies doch geschieht, schalten Sie sofort die
Stromversorgung aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose. Lassen
Sie das Instrument anschlieBend von einem autorisierten Yamaha-
Kundendienst tiberprtifen.

Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder Gummigegensténde auf das
Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur verfdrben
konnten.

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine
schweren Gegensténde darauf und (iben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten,
Schalter oder Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

Spielen Sie das Instrument nicht Idnge Zeit mit hoher oder unangenehmer
Lautstdrke, da es hierdurch zu permanentem Gehdrverlust kommen kann.
Falls Sie Gehorverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen
Sie sich von Ihrem Arzt beraten.

Sichern von Daten

Sichern von Daten und Erstellen von Sicherungskopien

e Wenn Sie das Instrument ausschalten ohne zu speichern, gehen bearbeitete
Einstellungen verloren. Stellen Sie sicher, dass Sie wichtige Daten im internen
Speicher (User Memory) speichern (siehe seite 126).

e Gespeicherte Daten kdnnen durch eine Fehlfunktion oder durch unkorrekte
Bedienung verloren gehen. Speichern Sie wichtige Daten auf einem
USB-Speichergerét.

o \lersuchen Sie niemals, das Gerdt auszuschalten, wahrend Daten in den
internen Speicher geschrigben werden (wéhrend die Meldung ,Executing. ..”
[Ausfiihren...] oder ,Please keep power on* [Gerdt eingeschaltet lassen]
angezeigt wird). Das Ausschalten des Geréts in diesem Zustand fiihrt zum
Verlust sdmtlicher Daten und unter Umstanden zu einer vollstandigen
Systemblockade.

Das bedeutet, dass dieser Synthesizer auch beim néchsten Einschalten
maglicherweise nicht ordnungsgemén hochgefahren wird.

Datensicherung fiir das USB-Speichergerat

e Zum Schutz vor Datenverlusten durch Beschddigungen der Medien
empfehlen wir Ihnen, Ihre wichtigen Daten auf zwei externen USB-
Speichergeraten abzulegen.

Yamaha ist nicht fiir solche Schdden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Instruments oder durch Verdnderungen am Instrument hervorgerufen

wurden, oder wenn Daten verloren gehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.
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B _Einfuhrung

Einfihrung

Herzlichen Gluckwunsch und vielen Dank fur den Erwerb des Music Production Synthesizers S90 ES von Yamaha!
Sie besitzen nun eines der weltweit am besten klingenden, vielseitigsten und leistungsfahigsten Instrumente fur die
Musikproduktion.

Wir haben uns bemuht, nahezu alle unsere Techniken der Klangerzeugung und jegliches Know-how der Musikproduktion in
ein einziges Gerat zu packen — und es ist uns gelungen. Mit dem neuen S90 ES stehen Ihnen nicht nur die neuesten und
besten Sounds und Rhythmen zur Verfigung (sowie die Méglichkeit, Ihre eigenen zu erstellen), sondern es sind auch
leistungsféhige und einfach anzuwendende Werkzeuge zum Spielen, Kombinieren und Steuern dieser dynamischen Klange
und Rhythmen enthalten — und all dies in Echtzeit, wahrend Sie spielen!

Nehmen Sie sich die Zeit, dieses Handbuch aufmerksam durchzuarbeiten. Es steckt voller wichtiger Informationen,
mit deren Hilfe Sie dieses Instrument optimal nutzen kénnen.

Und nun hinein ins Vergntgen!

Zubehor

Im Lieferumfang Ihres S90ES sind folgende Komponenten enthalten. Bitte Uberprifen Sie, ob Sie alles
erhalten haben.

[J Netzkabel

(1 Bedienungsanleitung (dieses Dokument)

(1 Datenliste

1 Klebeetikett fur die optionale mLAN16E-Erweiterungskarte

Die in dieser Bedienungsanleitung dargestellten Abbildungen und LCD-Bildschirme dienen nur zur
Veranschaulichung und kénnen vom tatsachlichen Aussehen auf Ihrem Instrument abweichen.

Dieses Produkt enthalt und bundelt Computerprogramme und Inhalte, die von Yamaha urheberrechtlich
geschutzt sind oder fur die Yamaha die Lizenz zur Benutzung der urheberrechtlich geschitzten Produkte
von Dritten besitzt. Dieses urheberrechtlich geschitzte Material umfasst ohne Einschrankung s&mtliche
Computersoftware, Styles-Dateien, MIDI-Dateien, WAVE-Daten, Musikpartituren und Tonaufzeichnungen.
Jede nicht genehmigte Benutzung von solchen Programmen und Inhalten, die Uber den persdnlichen
Gebrauch hinausgeht, ist geméaB den entsprechenden Gesetzen nicht gestattet. Jede Verletzung des
Urheberrechts wird strafrechtlich verfolgt. DIE ANFERTIGUNG, WEITERGABE ODER VERWENDUNG
ILLEGALER KOPIEN IST VERBOTEN.

Dieses Gerat kann verschiedene Musikdatentypen verarbeiten, und es optimiert die Daten im Voraus fur
das entsprechende Format zum Einsatz mit diesem Gerat. Demzufolge werden die Daten méglicherweise
nicht genauso wiedergegeben wie vom Komponisten/Autor beabsichtigt.

Das Kopieren von kommerziell erhaltlichen Musikdaten (einschlieBlich, jedoch ohne darauf beschrénkt zu
sein, MIDI- und/oder Audio-Daten) ist mit Ausnahme fUr den privaten Gebrauch strengstens untersagt.

* Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.

e Apple und Macintosh sind Warenzeichen von Apple Computer, Inc., registriert in den USA und
anderen Landern.

¢ Die in dieser Bedienungsanleitung erwéhnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen bzw.
eingetragene Warenzeichen der betreffenden Firmen.

" (_5?0ES Bedienungsanleitung
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[ Stromversorgungsanschlisse

Aufbauen und Spielen

Stromversorgungsanschliisse

Stromversorgungsanschliisse

1. Vergewissern Sie sich, dass der POWER-Schalter des Instrument an der Riickseite in der
OFF-Stellung ist.

POWER
OFF (AUS)

~. ©YAMAHA

J

2. Stecken Sie das mitgelieferte Netzkabel in die Buchse AC INLET an der Riickseite des
Instruments.

3 . Stecken Sie das andere Ende des Netzkabels in eine Netzsteckdose. Vergewissern Sie sich, dass
der S90 ES firr die im 6rtlichen Stromnetz bereitgestellte Versorgungsspannung geeignet ist.

/ Netzschalter
® 0

@
AC INLET

Netzkabel (im Lieferumfang)

/\ WARNUNG

Vergewissern Sie sich, dass der S90 ES fiir die im 6rtlichen Stromnetz bereitgestellte Versorgungsspannung geeignet ist
(siehe Riickseite des Instruments). Wenn Sie das Gerét an eine falsche Versorgungsspannung anschlieBen, kann dies zu einer
erheblichen Beschadigung der Schaltungen und im Extremfall zu Stromschlédgen fiihren!

/\ WARNUNG

Verwenden Sie nur das zum Lieferumfang des S90 ES gehdrende Netzkabel. Wenden Sie sich an Ihren Yamaha-Héndler, wenn
dieses Kabel nicht vorhanden oder beschéadigt ist und ersetzt werden muss. Bei Benutzung eines ungeeigneten Ersatzkabels
setzen Sie sich der Gefahr von Feuer und Stromschlégen aus!

/\ WARNUNG

Die Art des mit dem S90 ES gelieferten Netzkabels kann je nach Land, in dem Sie das Instrument erworben haben, verschieden
sein. In manchen Landern hat der Netzstecker einen dritten Kontakt (Erdung). Der nicht ordnungsgeméaBe Anschluss der Erdung
fiihrt zur Stromschlaggefahr. Nehmen Sie KEINERLEI Anderungen am mit dem S90 ES gelieferten Netzstecker vor. Falls der
Stecker nicht in die Steckdose passt, lassen Sie von einem qualifizierten Elektriker eine geeignete Steckdose anbringen.
Verwenden Sie keinen Steckdosenadapter, der die Erdung liberbriickt.

m (__gfaES Bedienungsanleitung



Stromversorgungsanschlisse [JIj

Anschluss von Lautsprechern oder Kopfhoérern

Da der S90 ES keine eingebauten Lautsprecher besitzt, missen Sie dessen ausgegebenes Tonsignal
Uber externe Gerate zu Gehor bringen. SchlieBen Sie zu diesem Zweck Kopfhérer, Aktivboxen oder
andere Gerate zur Tonwiedergabe an.

Kopfhérer

Aktivbox (links) Aktivbox (rechts)

OUTPUT L/MONO

OUTPUT R

Einschalten des Instruments
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S90 ES

Achten Sie darauf, dass die Lautstarkeeinstellungen am S90 ES und an den externen Geraten auf

Minimum eingestellt sind.

MASTER VOLUME

Schalten Sie den S90 ES an dem ruckseitigen Schalter [POWER] ein, und schalten Sie dann lhre

Verstarker usw. ein.

Anschluss von MIDI-Geraten oder eines Mischpults

Achten Sie darauf, dass alle Lautstérkeeinstellungen auf deren Minimalwerte gestellt sind. Schalten Sie dann in folgender
Reihenfolge alle Geréte in lhrem Setup ein: MIDI-Master (Controller), MIDI-Slaves (Empfanger) und dann die Audiogerate
(Mischpulte, Verstarker, Lautsprecher usw.).
Wenn Sie Ihr System ausschalten, regeln Sie zuerst die Lautstarken der einzelnen Audiogerate herunter. Schalten Sie dann erst die
Gerate in umgekehrter Reifenfolge aus (zuerst die Audiogeréate, dann die MIDI-Geréte).
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B _Spielen auf der Tastatur

Einstellen des Klanges und des Display-Kontrastes

Stellen Sie die Lautstarkepegel des S90 ES und des angeschlossenen Verstarker-/Lautsprechersystems
wie gewlnscht ein. Wenn das Display sich schlecht ablesen lasst, kénnen Sie die Lesbarkeit mit dem
Regler Contrast einstellen.

Regulieren Sie die Lautstarke mit dem Stellen Sie den Display-Kontrast mit
MASTER-VOLUME-Schieberegler. dem Regler Contrast ein.
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Nachdem Sie nun Ihren S90 ES richtig angeschlossen haben, kénnen Sie darauf spielen.

BILMIIEH  Wenn Sie den S90 ES ausschalten méchten, schalten Sie in jedem Fall das externe Verstérker-/Lautsprechersystem aus
(oder verringern Sie dessen Lautstarke), bevor Sie den S90 ES ausschalten.

Spielen auf der Tastatur

Spielen der Sounds

Spielen Sie zunachst einige der realistischen und dynamischen Sounds des S90 ES auf der Tastatur.
Wenn Sie wie unter ,Stromversorgungsanschlisse” (Seite 8) beschrieben das Gerat eingeschaltet haben,
erscheint die folgende Anzeige.

BIMITEH In der Grundeinstellung ist der Master-Modus ausgewahlt. Einzelheiten zu den einzelnen Modi finden Sie im Abschnitt
,Betriebsarten (Modi)* auf Seite 12.

Zeigt an, dass der Master-Modus ausgewahlt ist. Zeigt die Art des momentan ausgewahlten Programms an.

| |
iﬁliii Ferformance: USER: BAL CARL

HHA1 (HH1 ) OCT 4@
L] L) |_ Zeigt den Namen und die Nummer
N 1 d E R 1 U E P des ausgewéhlten Programms an.

GEE AEG—DcYGEE HEG—Su s REl + DGEH +d
| ARFEt J ARFEL )

In diesem Zustand konnen Sie auf der Tastatur spielen und die Klange des ausgewé&hlten Programms
horen. Beim Einschalten des Instruments wird automatisch das Programm ,Wide River” — ein naturlicher,
voller Klavierklang mit rhythmischem Arpeggio und Ambient Synth — aufgerufen.

Beachten Sie die Anzeige ,Performance:USER1:001(A01)“ oben rechts im Display. Damit wird angezeigt,
dass momentan Performance 001 in User-Bank 1 ausgewahlt ist. Eine ,Performance” ist eine der
Programmarten des S90 ES. Wie nachstehend beschrieben bietet das Instrument noch weitere
Programmarten: Voices und Multis.

BIMIMEH Einzelheiten zu den Banken finden Sie auf Seite 30. Bitte beachten Sie, dass Performances und Multis nur User-Banke haben
(es sind keine anderen Bénke verfugbar).

m (__gfaES Bedienungsanleitung



Spielen auf der Tastatur [Jj

Auswahlen und Spielen der Sounds

Der S90 ES stellt drei verschiedene Arten von Programmen bereit, mit denen die Klange gespielt werden
kénnen: Voices, Performances und Multis. Der Hauptunterschied unter diesen Programmen besteht in
deren Gebrauch — zum Spielen auf der Tastatur, oder zur Komposition von Musik mit mehreren Parts.

[ Zur Erstellung von Musik mit

Zum Spielen auf der Tastatur
mehreren Parts

Voice: Performance: Multi:

Dieses Programm enthélt einen Dieses Programm erméglicht die Dieses Programm erlaubt das
Grundklang eines Instruments, Kombination mehrerer Voices — Spielen mehrerer Spuren durch
z. B. ein Klavier, eine Gitarre, entweder als voll klingender Layer- einen externen Sequenzer, wobei
eine Bassgitarre, ein Schalgzeug- Sound, oder als getrennte Sounds viele verschiedene Voices

Set usw. (zum Beispiel in verschiedenen gleichzeitig gespielt werden.

Bereichen der Tastatur) zum
gleichzeitigen Spiel der
verschiedenen Parts.

\ \. b,

Sie kénnen im Master-Modus aus 128 verschiedenen Voices, Performances und Multis auswahlen.
Verwenden Sie hierfur die gewtinschte Master-Nummer, die Schaltflachen [INC/YES] und [DEC/NO] oder
das Datenrad.

Vermindert die Nummer Erhoht die Nummer

DEC/NO INC/YES

Vermindert die Nummer Erhoht die Nummer

Schalten Sie die Master-Nummer um, und spielen Sie dann die verschiedenen Voices oder Performances.
Wenn der ausgewahlten Master-Nummer eine Voice zugeordnet ist, erscheint oben im Display die Anzeige
,Voice". Wenn hingegen eine Performance zugewiesen ist, erscheint ,Performance” im Display.

MASTER Uoice/iPREL: BA1CAAL »
HAZ2 (A2 ) OCT @
Natural S

[ AE G- WS AEG-Su.sHI E FE4H-GEEA RevSend
A FEFLE ]

MASTER Ferformance: USER: BEA1 CHA]L 3
881 (Aa1 ) OcT @

Wide River
EER AEG-D-uEER AEG-Su.=EE + HEEA + A
L ARFLF § ARF § ARF= L ]

BIMITEH Multis kénnen zwar auf der Tastatur gespielt werden, sind aber hauptsachlich fir Erzeugung, Aufnahme und Wiedergabe von
Musikdaten mit mehreren Parts gedacht. Einzelheiten zur Verwendung dieser Funktion finden Sie auf Seite 70.

Beachten Sie, wahrend Sie die verschiedenen Voices und Performances spielen, auf deren Unterschiede —
besonders darauf, wie bestimmte Performances bei weitem komplexer und voller klingen als die
meisten Voices.

Wir haben hier die Bedienungsvorgénge im Master-Modus erlautert, der gleich nach dem Einschalten aktiv ist.
Der S90 ES hat auch andere Betriebsarten. Im nachsten Abschnitt erklaren wir die verschiedenen
Betriebsarten des S90 ES und wie sie eingesetzt werden kénnen.

<_§70ES Bedienungsanleitung



I Betriebsarten (Modi)

Betriebsarten (Modi)

Es gibt verschiedene Betriebsarten oder Modi im S90 ES, die Uber
die sechs Modustasten aufgerufen werden kénnen.
Der Einsatzzweck des jeweiligen Modus’ hadngt von der konkreten
musikalischen Anwendung ab. Um ganz einfach auf der Tastatur
zu spielen, sollte der Voice- oder Performance-Modus verwendet
werden. Wenn Sie komponieren, insbesondere Arrangements mit
mehreren Instrumenten, benutzen Sie den Multi-Modus und den
Sequence-Play-Modus. Fur global gultige Einstellungen im
Instrument und zum Speichern lhrer Daten verwenden Sie die
Modi Utility (Dienstprogramme) und File (Datei). Ein spezieller
Master-Modus ist ebenfalls vorhanden, aus dem heraus Sie die
gewulnschten Betriebsarten und zugehorige Einstellungen mit
einem Tastendruck auswéhlen kénnen, ohne vorher einen Modus

auszuwahlen.

Ovoice  (OPERFORM () MASTER
O WO FLE  Ourry
O EpIT JoB STORE
COMPARE

C Oremote OEFFECT (O arpEGaio

( o ) ( e N\ )
Spielen auf der Tastatur Auf der Tastatur mit Eigene Programmsets
unter Verwendung einer Voice mehreren Voices spielen anlegen
Voice-Modus Performance-Modus Master-Modus
[VOICE]-Taste [PERFORM]-Taste [MASTER]-Taste
Der S90 ES besitzt eine Vielzahl von Im Performance-Modus kénnen Sie Der Master-Modus kann auf zwei
hochwertigen, dynamischen Sounds — die auch verschiedene Voices Ubereinander legen und verschiedene Weisen verwendet werden:
als ,Voices” (Instrumentenstimmen) bezeichnet spielen, oder verschiedene Voices verschiedenen » Zum Speichern lhrer Lieblingsprogramme
werden. Sie kdnnen diese Voices — je eine zur Tastaturbereichen zuweisen. Jede dieser Voice- Dadurch kénnen Sie haufig verwendete
Zeit — im Voice-Modus auf der Tastatur spielen. Kombinationen wird ,Performance” genannt. Einstellungen im Voice-, Performance- oder
Mit dem S90 ES koénnen Sie auch Ihre eigenen In diesem Modus kénnen Sie volle, einander Multi-Modus speichern und den Modus
Voices erzeugen. Uiberlagerte Klange erzeugen oder zwei zusammen mit den zugehdrigen Einstellungen
verschiedene Parts gleichzeitig spielen — zum mit einem Tastendruck auswéhlen, ohne vorher
Beispiel Klavier und Bass, was besonders flir das einen Modus auswahlen zu muissen.
Solospiel eingesetzt werden kann. « Spielen als Masterkeyboard
Hiermit kdnnen Sie die Tastatur in vier separate
Bereiche unterteilen — so als ob Sie vier
verschiedene MIDI-Keyboards spielten.
|\ J g J . J
fo ( e N\ 0 )
Aufnahme auf einem Datensicherung Einstellen der System-
externen Sequenzer parameter
Multi-Modus File-Modus Utility-Modus
[MULTI/SEQ PLAY]-Taste [FILE]-Taste [UTILITY]-Taste
Im Multi-Modus kénnen Sie den S90 ES als Im File-Modus kénnen Sie lhre S90-ES-Daten Im Utility-Modus kénnen Sie Parameter
multitimbralen Klangerzeuger fir die Song- auf dem USB-Speichergerat ablegen, und Sie einstellen, die fiir das Gesamtsystem des
Wiedergabe per Sequenzer einsetzen. Durch konnen Daten vom USB-Gerét in den S90 ES gelten. Diese Parametereinstellungen
Zuweisung verschiedener Voices zu jeder Spur S90 ES laden. ) ) sind fiir alle Voices, Performances und
einer Song-Datei Ihres externen Sequenzers Sie konnen ihre Daten im S90 ES speichern; Multis guiltig.
koénnen Sie die Instrumente einer ganzen Band fiir die sichere Aufbewahrung empfiehit Yamaha R - )
oder eines Orchesters wiedergeben. die Sicherung wichtiger Daten auf einem Die Einstellungen fiir jede Voice, Performance
USB-Speichergerit. oder Multi kdnnen in den jeweiligen Modi Voice,
Performance oder Multi festgelegt werden.
oWiedergabe von MIDI-Dateien
nur im SMF-Format (Standard MIDI File)
Sequence-Play-Modus
[MULTI/SEQ PLAY]-Taste
Im Sequence-Play-Modus kénnen Sie auf einem
externen Sequenzer erstellte Song-Daten
wiedergeben, indem Sie den S90 ES als
multitimbralen Klangerzeuger verwenden.
Mehrere SMF-Dateien kénnen nacheinander
wiedergegeben werden, und auf einem USB-
Speichergerat gespeicherte Dateien konnen
sogar direkt abgespielt werden, ohne diese in den
\_S90 ES laden zu missen. ) J )

BIMTE  Mit der Taste [MULTI/SEQ PLAY] schalten Sie zwischen Multi-Modus und Sequence-Play-Modus um.

m (_5?0ES Bedienungsanleitung



Grundsatzliche Erlduterungen [}

Grundsatzliche Erlauterungen

Voices - die grundlegenden Bausteine des S90 ES

Voices — erzeugt im Voice-Modus - sind die grundlegenden Klangbausteine fUr alle anderen Modi des S90 ES.
Die Performance- und Multi-Programme bestehen aus verschiedenen Voices, die gemeinsam flr bestimmte
Spielanwendungen oder die Song-Aufnahme verwendet werden. Der SO0 ES besitzt eine auBergewdhnliche
Vielzahl von Preset-Voices fur das Spiel in beliebigen Musikstilarten. Durchsuchen Sie die Voices, um lhre
Lieblings-Sounds zu finden. Sobald Sie die Sounds erkundet haben und sich ein wenig auskennen, versuchen
Sie, diese mit den Bearbeitungsfunktionen zu verandern und lhre eigenen Voices zu erzeugen.

Auswahlen einer Preset-Voice Seite 30

Seite 44

Erzeugung einer neuen Voice

Kombinieren mehrerer Voices zu einer Performance oder einem Multi

Um verschiedene Voices gleichzeitig zu spielen, wahlen Sie eine Performance aus. Um den S90 ES als
multitimbralen Klangerzeuger mit Inrem Sequenzer einzusetzen, wahlen Sie ein Multi. Der S90 ES enthalt
einen kompletten Satz von 128 speziell programmierten Performances und 64 Multis. Mithilfe der Multis
kann der S90 ES fur die Wiedergabe von MIDI-Song-Dateien auf einem angeschlossenen USB-Gerat
eingesetzt werden.

Auswahlen einer Preset-Performance Seite 34

Seite 36, 53

Erstellen einer neuen Performance

Musikproduktion unter Einsatz eines Multis und Seite 70
lhres Computers

Seite 96

Wiedergabe einer MIDI-Datei

Master-Modus - Erstellung eines Masterkeyboard-Aufbaus oder schneller Abruf
lhrer gewiinschten Programme
Im Master-Modus kénnen Sie lhre Lieblings-Voices, -Performances und -Multis gemeinsam in einfach
auswahlbaren Master-Programmen speichern. Egal welcher Modus benutzt wird — Voice, Performance oder
Multi — kénnen Sie diese Programme sofort und automatisch mit dem entsprechenden Master abrufen.
Im Master-Modus kénnen Sie auBerdem die Tastatur in vier separate Bereiche unterteilen — jeder mit seiner
eigenen Voice — so als ob Sie vier verschiedene MIDI-Keyboards spielten.

Vornehmen der Einstellungen des Master-Modus’ Seite 90

Praktische Fernbedienung lhres Computerprogramms

Die Bedienungsoberflache des S90 ES dient auch als praktische Steuerzentrale fur Ihr computerbasiertes
Musiksystem. Benutzen Sie die Tasten und Schieberegler zur Steuerung des Audio-Mischpults und der
Transportfunktionen des Sequenzers in Ihrer MIDI-/Audio-Software. Diese auBerst intuitive Herangehensweise
gibt Ihnen die Steuerung Ihres virtuellen Studios an die Hand — eine Bedienungsweise, die Tastatur und
Maus nicht bieten kénnen. Diese Features sind fUr jede computerbasierte Sequenzer-Software und
Multi-Part-Editor-Software (Seite 77) verfigbar, die mit der Fernbedienungsfunktion kompatibel ist.

Seite 77

Fernsteuerung der Software

Globale Einstellungen und Datensicherung

Wahrend die Voice-, Performance- und Multi-Modi Méglichkeiten zur Steuerung und Bearbeitung der
Programme des S90 ES bieten, ist der Utility-Modus der Ort, wo Sie globale Einstellungen Ihres Instruments
vornehmen — beispielsweise Transposition und Feinstimmung, oder Umschalten zwischen MIDI- und
USB-Betrieb. AuBerdem kénnen Sie wichtige Daten des S90 ES auf einem USB-Speichergeréat als
Backup-Medium sichern.

Vornehmen globaler Systemeinstellungen Seite 163

Sicherung wichtiger Daten Seite 126

Damit sind unsere kurzen Erlauterungen der Bedienung der wichtigsten Funktionen des S90 ES abgeschlossen.
GenieBen Sie die dynamischen, originalgetreuen Sounds des Instruments, wahrend Sie darauf spielen und Ihre Musik
komponieren. Achten Sie darauf, die oben gegebenen Hinweise zu befolgen, und entdecken Sie einige der weiteren

aufregenden und leistungsfahigen Funktionen des S90 ES.
<_§70ES Bedienungsanleitung n



I Die wichtigsten Leistungsmerkmale

Die wichtigsten Leistungsmerkmale

@ Naturlich reagierende Tastatur mit ,Balanced-Hammer-Effekt” und 88 Tasten (mit Aftertouch), deren Qualitat auf
unsere umfassende Erfahrung und Meisterschaft im Klavierbau schlieBen lasst.

@ Eine breite Palette von dynamischen und authentischen Voices. Mit Hilfe der Category-Search-Funktion kénnen
Sie die gewlnschten Sounds nach Instrumentengattung suchen und sehr schnell aufrufen.

@ Halbdampfer-Funktion, mit der Sie das Ausklingen des Klanges steuern und ausdrucksvoll die komplexen
Klangeigenschaften akustischer Instrumente nachempfinden kénnen, besonders bei Klavier und
Streichinstrumenten.

@ Enthalt die neuentwickelte Damper Resonance — einen Insert-Effekt, der die satten Harmonien und
einzigartigen Klangeigenschaften eines echten Flugels bei Einsatz des Dampferpedals reproduziert.

@ Gestreckte Stimmung bei vielen Voices — eine Stimmung wie die von modernen akustischen Klavieren
und Flugeln.

@ Arpeggio-Funktion, die entsprechend den angeschlagenen Tasten automatisch verschiedene Sequenzer-
Phrasen abspielt. Mit dieser Funktion kénnen Sie verschiedene Melodien und Rhythmen aufrufen — mehr als
1.700 Typen — fUr die sofortige Inspiration bei der Song-Erstellung und beim Spiel.

@ Mit dem vielseitigen Multi-Modus kénnen Sie den S90 ES fur die Wiedergabe mehrerer Instrumenten-Parts von
Ihrem Sequenzerprogramm aus einrichten, so dass Sie alle Sounds fur die Erstellung kompletter, professionell
klingender Songs zur Hand haben. Mit der zugehorigen Multi-Library stehen immer die richtigen Instrumente
fur den ausgewahlten Musiktyp zum sofortigen und automatischen Abruf bereit.

@ Umfassende Effektprozessoren, mit Reverb (20 Typen), Chorus (49 Typen), acht separaten Insert-Blécken,
jeweils mit zwei Blécken und insgesamt 117 Typen, Master-Effekt (8 Typen) und einem digitalen Equalizer
(dreibandiger Part-EQ und funfbandiger Master-EQ).

@ Umfassende Echtzeitsteuerung durch vier Schieberegler — mit denen Sie Filter, Pegel, Effekte, Hullkurven und
weitere Parameter wahrend Ihres Spiels einstellen kdnnen.

® Im Master-Modus kénnen Sie den S90 ES einerseits als Master-Keyboard (mit unabhangigen Zonen) einsetzen
und andererseits bei Live-Auftritten eine problemlose Umkonfigurierung des Instruments zwischen Voice-/
Performance-Spiel und Multi-Wiedergabe vornehmen.

@ Fernsteuerungsfunktion — zur Fernbedienung lhrer bevorzugten Sequenzer-Software Uber die Bedienelemente
des S90 ES.

@ Drei Slots fur das Modular-Synthesis-Plug-In-System, mit denen Sie den S90 ES zu einem vollig neuen
Synthesizer oder Modul zum Verarbeiten von Sounds erweitern kénnen. Plug-In Boards stellen Ihnen mehr
Voices, mehr Effekte, mehr Polyphoniestimmen und mehr Instrumental-Parts zur Verfigung. Zuséatzlich wurden
bereits spezielle Plug-In-Voices vorprogrammiert und auf dem S90 ES gespeichert, die sofort nach der
Installation der entsprechenden Erweiterungskarte wiedergegeben werden kénnen.

@ Die Ruckseite mit einer Vielzahl von Eingangs-/Ausgangsbuchsen sorgt fur maximale Flexibilitat beim
AnschlieBen verschiedenster Gerate. Dazu gehéren zuweisbare Ausgénge (Assignable), A/D-Eingange,
MIDI-AnschlUsse und zwei USB-Ports. Dartber hinaus kann eine optionale mLAN16E-Erweiterungskarte
installiert werden.

@ Zwei USB-Anschlisse — USB TO HOST zum AnschlieBen an einen Computer und USB TO DEVICE zum
AnschlieBen an ein Speichergerét wie Festplatte oder Flash-Disk.

@ Kompatibilitat mit der leistungsfahigen Software Voice Editor und Multi Part Editor von Yamaha — mit
umfassender, intuitiver Bearbeitung aller Parameter auf Inrem Computer.
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Verwendung der Bedienungsanleitung
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In diesem Abschnitt erfahren Sie alles, was Sie anfangs zum Spielen und zum Einsatz des S90 ES wissen missen — vom
Aufbauen und Einschalten bis zu den wichtigsten Bedienungsvorgéngen.

Die Steuerelemente UNA ANSCRIUSSE.......cciiiieemmriiiriiiremme s rrremmmss s nmsssssr e e nnnssssssrereennnnssssseessnnnnnnssnsnes Seite 16
In diesem Abschnitt erfahren Sie alles Uber die Schalter und Bedienelemente des S90 ES.

Grundlegende BeAIENUNG .......c.ccuvirremrrrssmrrisssnrrsssmssssssmssssssmsssssssmssssssssssssssnnssassansessssanssssssnsessssssnssssssnnnssssnnes Seite 21
In diesem Kapitel werden die grundlegenden Bedienvorgange des Instruments wie die Bearbeitung von Werten und die
Anderung von Einstellungen erlautert.

KurzbedienuUngSanI@itunNg .......cuccrureriiminssriss s s s s s s s s s e s s n e e a e e e e n e e nn e an Seite 29

Dieser Lernabschnitt bietet Ihnen eine ,Rundreise” durch die verschiedenen Funktionen des Instruments sowie eine
Maoglichkeit zu ersten praktischen Erfahrungen im Spielen und Anwenden des Instruments.

Grundlegender AUFDAU .......ccccccecerercsrrrasssmeresssneresssseresssmsssssssmesesssssesessansesassansnessssenessansessssasnesesssnnesesssnnensssnn Seite 108

Dieses Kapitel liefert einen detaillierten Uberblick tiber die Hauptfunktionen und Merkmale des Instruments und ihr
Zusammenwirken.

[ 1= = (= 774 (=1 Seite 127

Das Nachschlagewerk zum S90 ES. In diesem Abschnitt werden alle Parameter, Einstellungen, Funktionen, Merkmale,
Modi und Bedienvorgange bis ins kleinste Detail erlautert.

£ 3 5 = T T Seite 176
Informationen zum Installieren von Optionen und Erweiterungen, zu den Technische Daten, zu Fehlermeldungen u. a.

[ 0] o =1 141 Lo = 0T e =Y Seite 189
Schlagen Sie bei Funktions- oder Betriebsstérungen des S90 ES oder bei Ton- oder Bedienungsproblemen zunachst in
diesem Abschnitt nach, bevor Sie sich an lhren Yamaha-Handler oder an ein Service-Center wenden. Hier werden
gelegentlich auftretenden Probleme sowie mogliche Losungen in einer sehr einfachen und leicht verstéandlichen Form
beschrieben.

Datenliste (gesondertes Heft)

Hier finden Sie verschiedene wichtige Ubersichten, beispielsweise die Listen der Voices und der Effekte sowie die
MIDI-Implementierungstabelle.

Im LC-Display dieses Instruments werden je nach ausgewahltem Modus oder ausgewahlter Funktion verschiedene
Seiten und MenUs angezeigt. In den Anweisungen dieses Handbuchs wird mithilfe von Pfeilen eine Kurzform fir den
Aufruf von Displays und Funktionen dargestellt. Im nachfolgenden Beispiel wird der Benutzer aufgefordert,

1) die [VOICE]-Taste zu drlcken, 2) eine Normal-Voice auszuwéhlen, 3) die [EDIT]-Taste zu drlcken, 4) ein Element
auszuwahlen, 5) die [F1]-Taste (OSC) zu drlicken und 6) die [SF2]-Taste (OUTPUT) zu drlcken.

[VOICE] — Auswahl einer Normal-Voice — [EDIT] — Elementauswahl — [F1] OSC — [SF2] OUTPUT

BIMIMEY Wenn im Display eine Bestétigungsaufforderung (Seite 26) oder ein Fenster mnit einer Steuerungsfunktion (Seite 42) angezeigt wird, driicken
Sie bitte die Taste [EXIT], um diesen Zustand zu beenden, und fihren Sie dann wie im obigen Beispiel die Anweisungen aus. Wenn sich der
S90 ES im Fernbedienungsmodus befindet, driicken Sie bitte die Taste [REMOTE], um den Fernbedienungsmodus zu verlassen, und fuhren
Sie dann wie im obigen Beispiel die Anweisungen aus.

‘57055 Bedienungsanleitung n



Die Steuerelemente und Anschliisse
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BIIITEY Wenn Sie den folgenden Parameter auf ,0,* einstellen, entspricht jede Taste dem Notennamen in den Abbildungen. [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF2] KBD —

Octave. Beziehen Sie sich auf diese Abbildungen, wenn Sie Parameter mit Notennamen einstellen, wie z. B. Noten-Bereichsgrenzen.

© Tastatur

Die Tastatur ist voll anschlagsdynamisch (sowohl Velocity
als auch Aftertouch). Mit dieser Funktion misst das
Instrument, wie stark oder zart Sie die Tasten anschlagen
und verwendet den gemessenen Wert, um Lautstarke und/
oder Klang je nach gewahlter Voice auf unterschiedliche
Weise zu beeinflussen. Mit dem Aftertouch misst das
Instrument, welchen Druck Sie auf die Tasten nach dem
Anschlag ausiben; mit dem daraus gewonnenen Wert wird
der Sound in Abhangigkeit von der ausgewahlten Voice auf
verschiedene Arten beeinflusst.

Dartberhinaus kann Aftertouch fur jede Voice einer Vielzahl
anderer Funktionen zugewiesen werden (Seite 62).

Pitch-Bend-Rad Seite 41
Steuert den Pitch-Bend-Effekt. Dieser Spielhilfe kénnen
auch andere Funktionen zugeordnet werden.

Modulationsrad Seite 41
Steuert den Modulationseffekt. Dieser Spielhilfe kdnnen
auch andere Funktionen zugeordnet werden.

[MASTER VOLUME]-Schieberegler

Stellt die Gesamtlautstarke ein. Ziehen Sie den Regler nach
oben, um den Ausgangspegel der Buchsen OUTPUT L/R
und PHONES zu erhéhen.

m (_SPQES Bedienungsanleitung

© Controller-Schieberegler 1-4

O Controller-Funktionstasten

@ LCD-Kontrastregler

© Funktionstasten [F1] - [F6]

Seite 42
Mit den vier auBerst vielseitigen Controller-Schiebereglern
koénnen Sie verschiedene Aspekte bzw. Parameter der
aktuellen Voice einstellen. Benutzen Sie die daruber
befindlichen Controller-Funktionstasten, um den fur die
Controller-Schieberegler eingestellten Parameter zu andern.

BIMTEY Wenn alle Controller-Schieberegler auf Minimum eingestellt sind, kann

es sein, dass Sie keinen Ton vom Instrument héren, auch dann nicht,
wenn Sie auf der Tastatur spielen. Stellen Sie in diesem Fall alle Regler
auf einen geeigneten Wert.

BIMTEY Der [MASTER VOLUME]-Schieberegler stellt den Ausgangspegel

dieses Instruments ein. Andererseits stellt der Controller-Schieberegler
bei der Lautstarkeregelung den MIDI-Lautstarkewert (MIDI Volume) fur
das jeweilige Element oder den Part ein.

Seite 43
Mit den Controller-Funktionstasten &ndern Sie den fur die
Controller-Schieberegler eingestellten Parameter.

Seite 10
Stellen Sie mit Hilfe dieses Reglers die optimale Lesbarkeit
des LC-Displays ein.

Seite 23
Mit Hilfe dieser Tasten, die sich direkt unter dem
LC-Display befinden, rufen Sie die dartber im Display
angezeigten Funktionen auf. In der Display-Hierarchie sind
diese Funktionen [F] nach den Modi eingeordnet.



© Subfunktionstasten [SF1] - [SF6] Seite 23
Mit Hilfe dieser Tasten, die sich direkt unter dem
LC-Display befinden, rufen Sie die dartber im Display
angezeigten Subfunktionen auf. In der Display-Hierarchie
sind diese Subfunktionen [SF] nach den Funktionen [F]
eingeordnet.

Diese Tasten kénnen auch benutzt werden, um den
Arpeggio-Typ in jedem Play-Modus zu speichern/laden.

(Seite 39)

@ LC-Display
Im groBen hintergrundbeleuchteten LC-Display werden die
zum gegenwartig ausgewahlten Vorgang oder Modus
gehoérenden Parameter und Werte angezeigt.

@ [INFORMATION]-Taste Seite 27
Mit Hilfe dieser Taste kdnnen Sie eine besondere ,Hilfe*-
Funktion aufrufen, in der Sie Informationen zum
gegenwartig ausgewahlten Modus erhalten. Wenn Sie die
Taste erneut oder eine beliebige andere Taste dricken,
gelangen Sie zum vorhergehenden Display zurtick.

Je nach gewahltem Display kann diese Taste benutzt
werden, um ein Fenster fur die Eingabe von Zeichen
(Seite 27) oder Ziffern (Seite 53) zu 6ffnen.

@ Datenrad Seite 25
Zur Bearbeitung des momentan ausgewahlten Parameters.
Drehen Sie das Rad nach rechts (im Uhrzeigersinn),
um den Wert zu erhéhen; drehen Sie das Rad nach links
(entgegen dem Uhrzeigersinn), um den Wert zu
vermindern. Wenn ein Parameter mit einem breiten
Wertebereich ausgewahlt ist, kénnen Sie den Wert in
groéBeren Schritten &ndern, indem Sie das Dial
schnell drehen.

® [INC/YES]-Taste Seite 25
Mit Hilfe dieser Taste kénnen Sie den gegenwértig
ausgewahlten Parameter erhdhen. Sie kdnnen damit auch
einen Job oder einen Speichervorgang bestatigen und
ausfuhren.

@ [DEC/NO]-Taste Seite 25
Mit Hilfe dieser Taste kénnen Sie den gegenwértig
ausgewahlten Parameter vermindern. Sie kénnen damit
auch einen Job oder einen Speichervorgang abbrechen.

BIMIIEN  Sie konnen die Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] auch benutzen, um sich
in Zehnerschritten schnell durch Parameterwerte zu bewegen,
besonders bei Parametern mit groBem Wertebereich. Halten Sie einfach
eine der Tasten fest (diejenige, in deren Richtung Sie den Wert &ndern
mdéchten), und driicken Sie dann gleichzeitig die andere Taste. Um zum
Beispiel in positive Richtung zu springen, halten Sie die Taste [INC/YES]
fest und driicken Sie dann [DEC/NO].

® Cursortasten Seite 25
Mit den Cursortasten bewegen Sie den ,Cursor*
(die Eingabemarke) durch die Displays im LCD, markieren

verschiedene Parameter und wahlen diese aus.

® [EXIT]-Taste Seite 22
Die Menus und Displays des Synthesizers sind in einer
hierarchischen Struktur organisiert.

Dricken Sie diese Taste, um das aktuelle Display zu
verlassen und zur vorhergehenden Hierarchiestufe
zurUckzukehren.

€@ [EFFECT BYPASS]-Taste

@ [ARPEGGIO]-Taste

Vorderseite [JJj

@ [ENTER]-Taste

Mit Hilfe dieser Taste fUhren Sie einen Job oder einen
Speichervorgang aus. Sie kénnen mit Hilfe dieser Taste bei
der Auswahl eines Speicherplatzes oder einer Bank fur
eine Voice oder Performance auch die Eingabe einer
Nummer bestéatigen.

Im File-Modus kénnen Sie mit Hilfe dieser Taste zur ndchst
tieferen Ebene im ausgewahlten Verzeichnis gelangen.

BLITTEN Im File-Modus kénnen Sie sich mit den Tasten [EXIT] und [ENTER] durch

die Ordner auf dem USB-Speichergeréat bewegen.

@® MODE-Tasten Seite 22
Mit diesen Tasten kénnen Sie die Betriebsmodi
(z.B. den Voice-Modus) auswahlen.

@® [REMOTE]-Taste Seite 78

Im Remote-Modus kénnen Sie die Sequencer-Software
mit den Reglern am Bedienfeld des Instruments steuern.
Schalten Sie mit der Taste [REMOTE] in den
Remote-Modus.

BIMMTEAY Wenn Sie den Parameter MIDI IN/OUT auf ,MIDI* stellen ([UTILITY] —

[F5] MIDI — [SF4] OTHER) oder wenn Sie Mode A und Mode B auf ,off*
stellen ([UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF4] REMOTE), kénnen Sie auch
mit der [REMOTE]-Taste nicht in den Remote-Modus schalten. Stellen
Sie diese Parameter auf die gewlnschten Werte (Seite 78),

und wechseln Sie dann in den Remote-Modus.

Seite 119
Die riesige Effektsektion des Instruments bietet Insert-
Effekte (acht Sets mit jeweils zwei Effekteinheiten pro Set),
Systemeffekte (Reverb und Chorus) und Master-Effekte.
Mit der Taste [EFFECT BYPASS] kénnen Sie die
entsprechenden Effektblécke mit einem Tastendruck ein-
oder ausschalten. Vom folgenden Display aus kénnen Sie
die einzelnen Effekte auswahlen, die umgangen werden
sollen, wenn die [EFFECT BYPASS]-Taste gedruckt wird.
[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF3] EF BYPS-Display

BIIMTEH Wenn Sie eine Effekt-Plug-in-Karte (PLG100-VH) installiert haben,

kénnen Sie auch Plug-in-Insert-Effekte einsetzen (Seite 103).

Seite 39
Drucken Sie diese Taste, um die Wiedergabe des
Arpeggios fUr jede Voice, jede Performance oder jedes
Multi zu aktivieren oder zu deaktivieren. Wenn der
Arpeggio Switch des ausgewahlten Parts im Performance-
oder Multi-Modus auf ,off* gestellt ist, hat diese Taste keine
Auswirkung.

Bank-Tasten Seiten 30, 32
Jede Taste wahlt eine Voice-Bank aus. Wenn die
[CATEGORY SEARCH]-Taste aktiviert ist, dann kénnen Sie
mit Hilfe dieser Tasten die gewlinschte Kategorie
(Category) auswahlen (siehe Aufdruck unter den Tasten).

Gruppentasten [A] - [H] Seiten 31, 32
Mit Hilfe dieser Tasten kénnen Sie eine Voice- oder
Performance-Group (Gruppe) auswahlen. Wenn die
[CATEGORY SEARCH)]-Taste aktiviert ist, dann kénnen Sie
mit Hilfe dieser Tasten die gewlnschte Kategorie
(Category) auswahlen (siehe Aufdruck unter den Tasten).

Nummerntasten [1] - [16]
Die Verwendung dieser Tasten ist vom Status der Tasten
[TRACK SELECT] und [MUTE] abhéangig.

(_SQQES Bedienungsanleitung

Die Steuerelemente
und Anschliisse
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@ [TRACK SELECT]-Taste

[MUTE]-Taste

@ [CATEGORY SEARCH]-Taste
Wenn diese Taste eingeschaltet wird, kann die untere Reihe
der Bank-Tasten (beschriftet mit A.PIANO — REED/PIPE)
zusammen mit den [GROUP]-Tasten zur Auswahl der
Voice-/Performance-Kategorie benutzt werden.

Seite 32

Seite 104
Seite 105

Mit diesen Tasten kénnen Sie die Funktion der
Nummerntasten [1] — [16] umschalten. Naheres hierzu
finden Sie unter ,@ Nummerntasten [1] - [16].

B Funktionen der Nummerntasten [1] — [16]

@ Lampen SLOT 1-3

Seite 99

Diese drei Kontrollampen geben den Installationsstatus der
Plug-In-Boards an. Wurde das Plug-In-Board richtig
installiert, leuchtet die entsprechende SLOT-Kontrollampe.

BIIIEAN Das Vocal Harmony Plug-In-Board (PLG100-VH) kann nur in Slot 1

installiert werden.

BIMIIENE Das Multi-Part Plug-In-Board (PLG100-XG) kann nur in Slot 3

installiert werden.

Wenn die [TRACK SELECT]-Taste
eingeschaltet ist

Wenn die [MUTE]-Taste
eingeschaltet ist

Wenn sowohl [TRACK SELECT]
als auch [MUTE]-Tasten
ausgeschaltet sind

Voice-Play-Modus

Einstellung des Sendekanals der
Tastatur

Voice-Auswahl, entsprechend den
Gruppen A-H

Voice-Edit-Modus

Element-Auswahl (1-4) und Einstellung der Element-Stummschaltung (9-12)

Performance-Play-Modus

Einstellung des Sendekanals der
Tastatur

Performance-Edit-Modus

Performance-Part-Auswahl (1 — 4)

Performance-Part-Mute-Einstellung
(1-4)

Performance- oder Voice-Auswahl
(wenn der Cursor am Voice-Namen
steht), entsprechend der Gruppen
A-H

Master-Play-Modus

Einstellung des Tastatur-Sendekanals
(wenn der Voice- bzw. Performance-
Modus im aktuellem Master gespeichert
wird) oder Auswahl der Multi-Parts (wenn
der Multi-Modus im aktuellen Master
gespeichert wird)

Einstellung der Part-Stummschaltung
(beim Speichern einer Performance oder
eines Multis)

Master-Auswahl, entsprechend den
Gruppen A-H

Master-Edit-Modus

Zonen-Auswahl (1 —4)

Multi-Play-Modus

Multi-Edit-Modus

Part-Auswahl

Einstellung der Part-Stummschaltung

Multi- oder Voice-Auswahl (wenn der
Cursor am Voice-Namen steht),
zusammen mit Groups [A] — [D]

Sequence-Play-Modus

Einstellung des Sendekanals der
Tastatur

Einstellung der Part-Stummschaltung

Multi-Voice-Edit-Modus

Element-Auswahl (1-4) und Einstellung der Element-Stummschaltung (9-12)

Ruckseite
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© Netzschalter POWER

Mit diesem Schalter schalten Sie den Synthesizer ein

oder aus.

@ AC INLET (Buchse fiir Netzstromkabel)

Seite 8

SchlieBen Sie das Netzkabel zuerst an diesen Anschluss
an, bevor Sie es an eine Steckdose anschlieBen.
Verwenden Sie nur das zum Lieferumfang des S90 ES

gehoérende Netzkabel.

© Plug-in-Board-Schacht 1-3 (Abdeckungen der
Plug-in-Erweiterungskarten)

Seite 184

Mit der Installation eines optionalen Plug-In-Boards im
S90 ES konnen Sie die Klangpalette des Instruments
entscheidend erweitern. Auf der Ruckseite des S90 kénnen
bis zu drei Boards installiert werden.

m (_5?0ES Bedienungsanleitung

O USB-Anschliisse

Seite 67

Dieses Instrument besitzt zwei verschiedene USB-
AnschlUsse auf der Ruckseite — USB TO HOST und USB
TO DEVICE. Der Anschluss USB TO HOST wird zum
AnschlieBen dieses Instruments an den Computer via
USB-Kabel benutzt. Die USB-Verbindung zwischen
Instrument und Computer kann nur fur die Ubertragung
von MIDI-Daten verwendet werden. Im Unterschied zu
MIDI kann die USB-Technologie mehrere Ports Uber ein
einzelnes Kabel verarbeiten. Der USB-Anschluss kann nur
fur die Ubertragung von MIDI-Daten verwendet werden.
Uber USB kénnen keine Audiodaten tibertragen werden.
Der Anschluss USB TO DEVICE wird zum AnschlieBen
dieses Instruments an ein USB-Speichergerat (Festplatte,
CD-ROM-Laufwerk, MO-Laufwerk, Flash-Disk usw.) via
USB-Kabel benutzt. Dadurch kénnen Sie Daten, die an
diesem Instrument erstellt wurden, auf dem externen
USB-Speichergerat speichern und Daten vom externen




USB-Speichergerat in das Instrument laden. Speicher- und
Ladevorgénge werden im File-Modus ausgefuhrt.
(Seiten 50, 56, 76)

BLIMTEE Naheres zu USB finden Sie auf Seite 20.

@® Buchsen OUTPUT LIMONO & R

USB

USB ist eine Abkurzung fur ,Universal Serial Bus®. Dabei
handelt es sich um eine serielle Schnittstelle zur Verbindung
eines Computers mit Peripheriegeréaten, die im Vergleich zu
konventionellen seriellen Schnittstellen eine deutlich
schnellere Datendbertragung ermdéglicht.

© MIDI IN/OUT/THRU-Anschliisse Seite 65
MIDI IN empfangt MIDI-Nachrichten von einem externen
MIDI-Gerét. Mit diesem Steckverbinder steuern Sie den
Synthesizer von einem externen MIDI-Gerat aus. MIDI OUT
dient der Ubertragung aller Steuerungs-, Spiel- und
Wiedergabedaten vom S90 ES an andere MIDI-Geréte,
beispielsweise an einen externen Sequenzer.

Sie kdnnen den externen Klangerzeuger auch Uber den
S90 ES spielen und das externe MIDI-Geréat von dort
aus steuern.

MIDI THRU dient der direkten Weiterleitung aller Uber MIDI
IN empfangenen MIDI-Daten an angeschlossene Gerate
und ermdglicht so die bequeme Verkettung weiterer MIDI-
Instrumente.

O BREATH-Controller-Buchse Seite 59
Hier schlieBen Sie einen optionalen Blaswandler BC3 an.
Mit Hilfe des Blaswandlers kénnen Sie den Ausgabepegel
der Klange gemaB Ihrer Atemkraft andern.

@ FOOT-SWITCH-Buchsen Seite 59
Diese Buchsen dienen dem Anschluss der als Zubehor
erhaltlichen FuBschalter FC3, FC4 oder FC5.
Bei Anschluss an die Buchse SUSTAIN dient der
FuBschalter als Halte- oder Sustainpedal.
Bei Anschluss an die Buchse ASSIGNABLE kann der
FuBschalter eine der vielen verschiedenen zuweisbaren
(englisch: Assign) Funktionen steuern.

BIMIEE Die SUSTAIN-Buchse kann mit FC3, FC4 oder FC5 benutzt werden.

Die ASSIGNABLE-Buchse kann mit dem FC4 oder dem FC5
benutzt werden.

© Buchsen FOOT CONTROLLER 1 und 2
Hier kann ein optionales FuBpedal (FC7 usw.)
angeschlossen werden. Mit jeder dieser Buchsen kénnen
Sie eine von vielen verschiedenen zuweisbaren Funktionen
(z. B. Lautstarke, Klangfarbe, Tonhéhe oder andere
Klangeigenschaften) stufenlos steuern.

Seite 59

© Buchsen ASSIGNABLE OUT L und R Seite 63
Uber diese 1/4'-Mono-Klinkenbuchsen werden
Audiosignale des Instruments ausgegeben (Line-Pegel).
Diese Ausgange sind unabhangig vom Hauptausgang (an
den folgenden Buchsen L/IMONO und R) und kénnen jeder
beliebigen Drum-Voice-Taste und jedem beliebigen Part
zugewiesen werden. Dadurch kénnen Sie beispielsweise
bestimmte Voices oder Sounds zur Verarbeitung durch ein
externes Effektgerat weiterleiten.

Die Parts, die diesen Buchsen zugewiesen werden

kénnen, sind folgende:

e Drum-Voice-Taste, der das Drum-/Percussion-Instrument
zugewiesen wurde

e Jeder Part einer Performance*
e Jeder Part eines Multi*
*EinschlieBlich des Audio-Input-Parts

Ruckseite [l

Seiten 9, 63
Uber diese 1/4"-Mono-Klinkenbuchsen werden die
Audiosignale des Motivs ausgegeben (Line-Pegel).

FUr eine monophone Ausgabe verwenden Sie nur die
Buchse L/MONO.

Die Steuerelemente
und Anschliisse

PHONES-Buchse Seite 9
Diese Buchse dient dem Anschluss von Stereo-Kopfhorern.

Buchsen A/D INPUT Seite 38
Externe Audiosignale kénnen an diesen Klinkenbuchsen
(1/4"-Mono-Klinkenstecker) zugefuhrt werden.
Verschiedene Gerate wie Mikrofon, Gitarre, Bass,
CD-Player, Synthesizer kbnnen an diesen Buchsen
angeschlossen werden, und deren Audiosignal ist als
AUDIO IN-Part der Performance, des Songs oder des
Multis zu héren.

Bei Stereosignalen (zum Beispiel von Audiogeraten)
benutzen Sie beide Buchsen. Bei Monosignalen (zum
Beispiel von einem Mikrofon oder einer Gitarre) benutzen
Sie nur die Buchse L.
GAIN-Regler Seite 38
Dieser Regler dient der Regulierung der
Eingangsverstarkung (Gain) der Audiodaten an den
Buchsen A/D INPUT (siehe oben). In Abhangigkeit vom
angeschlossenen Gerat (Mikrofon, CD-Player usw.)
mussen Sie moglicherweise den Gain nachregulieren,

um einen optimalen Pegel zu erhalten.

Abdeckung fiir die mLAN-Erweiterungskarte
(mLAN16E)

Seiten 88, 184
Die gesondert erhaltliche mLAN-Erweiterungskarte
(mLAN16E) kann in diesem Instrument installiert werden.
Mit der mLAN16E-Erweiterungskarte kénnen Sie lhren
S90 ES einfach und bequem mit anderen mLAN-
kompatiblen Instrumenten oder Geraten verbinden.

B Wenn das optionale mLAN16E-Board installiert
wurde:

o IS
Em/t‘l.N [S400]—
7”7 |IEEE1394 MADE IN JAPAN

BIIITEAN Die vorstehende Abbildung zeigt das Bedienfeld der mLAN16E-
Erweiterungskarte mit aufgeklebtem Klebeetikett. Bringen Sie
dieses Etikett in jedem Fall an der mLAN16E an (Seite 187).

© mMLAN-Buchsen (IEEE1394) 1, 2

Hier kdbnnen Sie mLAN-Geréte oder IEEE1394-kompatible
Gerate Uber IEEE1394-Standardkabel (6-polig)
anschlieBen.

m

mLAN

,MLAN" ist ein digitales Netzwerk fur Musikanwendungen.
mLAN nutzt und erweitert den hoch leistungsfahigen seriellen
Bus des Industriestandards |IEEE 1394.

* Der Name ,,mLAN“ sowie das (obige) Logo sind Warenzeichen.

(_SQQES Bedienungsanleitung “



assn|yasuy pun
sjuswisjaIanals aig

[ Verwenden von USB-Speichergeraten

Verwenden von USB-Speichergeraten

Achten Sie bei der Verwendung von USB-Speichergeraten darauf, diese an die USB TO DEVICE-Buchse anzuschlieBen,
und beachten Sie die folgenden wichtigen VorsichtsmafBregeln.

B Kompatible USB-Geréte

SchlieBen Sie an die USB TO DEVICE-Buchse USB-Anschlussarten

ausschlieBlich ein USB-Speichergerat an (z.B. eine Es gibt zwei verschiedene Arten von USB-Anschlissen,
Festplatte, ein CD-ROM-Laufwerk, eine Flash Disk und und die Ruckseite des Instruments verflugt Uber beide.
andere Laufwerke). Andere Geréte wie eine Achten Sie unbedingt darauf, die beiden nicht
Computertastatur oder Maus kénnen nicht benutzt werden. miteinander zu verwechseln.

Es konnen sowohl Gerate mit Bus-Stromversorgung (tber das USB-TO-HOST-Buchse

Hostgerat betrieben) als auch batterie- oder netzbetriebene Mit diesem Typ schlieBen Sie das Instrument an einen
Gerate mit eigener Stromversorgung verwendet werden. Computer an, wodurch Sie MIDI-Daten zwischen den
Der S90 ES unterstutzt nicht notwendigerweise alle im Handel beiden Geraten Ubertragen konnen. Die USB-Verbindung
erhaltlichen USB-Speichergeréate. Yamaha tbernimmt keine zwischen Instrument und Computer kann nur fur die
Garantie fur die Betriebsféhigkeit der von lhnen erworbenen Ubertragung von MIDI-Daten verwendet werden.
USB-Speichergerate. Konsultieren Sie bitte vor dem Erwerb Im Unterschied zu MIDI kann die USB-Technologie

von USB-Speichergeraten Ihren Yamaha-Handler oder einen mehrere Ports (iber ein einzelnes Kabel verarbeiten.
autorisierten Yamaha-Vertriebshandler (siehe Liste am Ende Die beiden Enden eines USB-Kabels verfligen jeweils
der Bedienungsanleitung), oder besuchen Sie die folgende Uber einen anderen Stecker: Typ A und Typ B. SchlieBen
Website: Sie Typ A an den Computer und Typ B an die USB TO

HOST-Buchse an.

USB-TO-DEVICE-Buchse
Dieser Typ dient zum Anschluss des Instruments an ein

http://www.yamahasynth.com/

BIMTEAY CD-R/W-Laufwerke kénnen zwar zum Laden von Daten auf das
Instrument verwendet werden, nicht jedoch zum Speichern von

Daten. Sie konnen die Daten jedoch auf einen Computer USB-Speichergerat und erméglicht die Speicherung der

tbertragen und anschlieBend auf dem CD-R/W-Laufwerk des von |hnen erstellen Daten auf dem angeschlossenen

Computers speichern. Gerat bzw. das Laden der auf dem angeschlossenen

Gerat gespeicherten Daten. Dadurch kénnen Sie Daten,

B Formatieren von USB-Speichermedien die an diesem Instrument erstellt wurden, auf dem
Wenn ein USB-Speichergerat angeschlossen oder ein externen USB-Speichergerat speichern und Daten vom
Speichermedium eingelegt ist, kann im Display die Meldung externen USB-Speichergeréat in das Instrument laden.
,USB device unformatted* (USB-Gerat nicht formatiert) Speicher- und Ladevorgange werden im File-Modus
erscheinen, die anzeigt, dass das Geréat bzw. Medium ausgefuhrt (Seite 168).
formatiert werden muss. Fihren Sie im File-Modus den Die beiden Enden eines USB-Kabels verflgen jeweils
Format-Befehl aus (Seite 168). Uber einen anderen Stecker: Typ A und Typ B. SchlieBen

Sie Typ A an die USB-TO-HOST-Buchse und Typ B an das
USB-Speichergerat an.

Sicherheitshinweise bei Verwendung der USBTO
DEVICE-Buchse

Wenn das angeschlossene USB-Speichergerat eine
eigene Stromversorgung besitzt, sollten Sie das

Ee—=—p
USB-Gerat wahrend des Betriebs niemals ein- oder I 7\
nschlieBen an einen Computer

ausschalten oder die USB-Verbindung zum S90 ES
trennen. Dies kann unter Umstanden zum Hangenbleiben Q
AnschlieBen eines

MIDI-Datentbertragung

Speichern/Laden von Daten)
im File-Modus (Seite 168)

des Synthesizers fuhren.
Wahrend des Zugriffs auf Daten (wie bei Speicher-,

Lade- und Loéschvorgéangen im File-Modus) durfen Sie Typ B USB-Speichergerates

das USB-Kabel NICHT abziehen, das Speichermedium USB-TO-HOST- (Festplatte, CD-ROM-
N N Buchse Buchse Laufwerk, Flash Disk

NICHT aus dem Gerat entfernen und KEINES der Geréte L J und andere Laufwerke)

ausschalten. Andernfalls kdnnen die Daten auf einem —

oder beiden Geraten beschadigt werden. f— §E .o T

Ml Schiitzen Sie lhre Daten (Schreibschutz):

Um das versehentliche Léschen wichtiger Daten zu S90 ES

verhindern, sollten Sie den an jedem Speichergerat bzw. 5 Der C . htaut d die USB.TO-DEVICE

-medium vorhandenen Schreibschutz aktivieren. BEIER  Der Computer kann nicht auf das an die USB-TO-DEVICE-
. . N . Buchse des S90 ES angeschlossene USB-Speichergerat

Wenn Sie Daten auf dem USB-Speichergerét speichern zugreifen, auch wenn die Anschliisse der vorstehenden

mochten, mussen Sie den Schreibschutz aufheben. Abbildung entsprechen. Auf die Daten auf dem an die USB-
TO-DEVICE-Buchse angeschlossenen USB-Speichergerat
kénnen Sie nur im File-Modus am Instrument selbst
zugreifen.

BIMIER  Der S90 ES unterstitzt zwar den Standard USB 1.1, aber Sie
kénnen auch ein Speichergeréat des Standards USB 2.0 am
S90 ES anschlieBen und verwenden. Beachten Sie jedoch,
dass die Ubertragungsgeschwindigkeit USB 1.1 entspricht.




Grundlagen der Bedienung

In diesem Abschnitt lernen Sie die grundlegenden Bedienvorgange des S90 ES kennen — die Verwendung der
Steuerelemente am Bedienfeld und die Ausfihrung grundlegender Funktionen wie z.B. Auswahlen von Programmen,
Benennen von Programmen/Dateien und Verwenden der Tastatur zur Direkteingabe bestimmter Werte.

Dieser Abschnitt beginnt mit der Factory-Set-Funktion, mit der Sie das Instrument wieder in seinen urspringlichen Zustand
versetzen kénnen — fur den Fall, dass Sie versehentlich wichtige Einstellungen geandert haben.

Wiederherstellen der werksseitig programmierten
Einstellungen des S90 ES

Der S90 ES hat eine Funktion namens Factory Set (Werkseinstellungen) zur Wiederherstellung des Speicherinhalts Ihres
S90 ES auf die Werksvoreinstellung, die bei Auslieferung vorlag.

Hiermit konnen Sie die werksseitigen User-Voices, Performances und Multis sowie die System- und anderen Einstellungen
des Synthesizers wiederherstellen.

A\ VORSICHT

Sobald Sie diese Funktion ausfiihren, werden die aktuell gespeicherten Werte iliberschrieben. Stellen Sie sicher, dass Sie dadurch keine wichtigen
Daten Uiberschreiben! Sie sollten vorher alle wichtigen Daten auf dem USB-Gerét sichern (Seite 126).

1 . Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um den Utility-Modus aufzurufen (das Lampchen leuchtet auf).

2. Driicken Sie die [JOB]-Taste, um den Utility-Job-Modus aufzurufen.

Qvoice QO PrerrForm O MASTER Qvoice  QOrerrorm O MASTER
O%tTaO FLE  Qumuiry QWD wO FLE  QuTLy

[ )] )] Factars st
| » | >

Q Eoir JoB Q Eoir JoB STORE
|:I B |:I |:I —
COMPARE COMPARE
L Oremore O ETEEST O ArpeGaio L ORemote . O ARPEGGIO

I I

3. Driicken Sie die [ENTER]-Taste. (Im Display werden Sie zur Bestétigung aufgefordert.)

Um wieder zum urspringlichen Display zurtickzukehren, driicken Sie die [DEC/NO]-Taste.
Um die Factory-Set-Funktion auszuftihren, drticken Sie die [INC/YES]-Taste.

4. sobald die Werksvorgaben wiederhergestellt wurden, erscheint im Display kurz die Nachricht ,,Completed*
(Abgeschlossen), und das vorher aufgerufene Display wird wieder angezeigt.

/\ VORSICHT

Bei Factory-Set-Vorgéngen, deren Verarbeitung langer dauert, wird wahrend des Vorgangs die Nachricht ,,Executing...” (In Ausfiihrung) oder

»Please Keep Power on!“ (Geréat eingeschaltet lassen) angezeigt. Schalten Sie das Geriét nicht aus, solange diese Meldung im Display angezeigt wird.
Das Ausschalten des Gerits in diesem Zustand fiihrt zum Verlust sémtlicher Daten und unter Umsténden zu einer vollstandigen Systemblockade.
Das bedeutet, dass dieser Synthesizer auch beim nachsten Einschalten méglicherweise nicht ordnungsgeméaB hochgefahren wird.

BIMIIEN Alle Einstellungen des Utility-Modus, die sich auf Plug-in-Boards beziehen, werden nur im Speicher der jeweiligen Erweiterungskarte gespeichert

und nicht im Speicher dieses Synthesizers. Daher kann die Factory-Set-Funktion nicht zum Wiederaufruf der Einstellungen dieser Geréate
verwendet werden.

‘5?055 Bedienungsanleitung m
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Funktionen der MODE-Tasten
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Ruft den Modus auf, der der jeweiligen Taste entspricht.
Né&heres zu den einzelnen Modi erfahren Sie auf

Seite 12.

Ruft den jeweiligen Edit-Modus auf, wenn im Voice-,
Performance-, Multi- oder Master-Modus die [EDIT]-
Taste gedruckt wird. Im Edit-Modus kénnen Sie die

einzelnen Programme bearbeiten.

Steuert die Computersoftware tber die Tasten und

Regler des S90 ES (Seite 77).

Modustabelle

Qvoice  OPerrorM O MASTER
-
WO Fe  Qumuty
Q Eeoir JoB STORE
c LD
COMPARE
L Oremote| OEFFEST O arpeaaio

Ruft den jeweiligen Store-Modus auf, wenn im
Voice-, Performance-, Multi- oder Master-Modus
die [STORE]-Taste gedrtickt wird, so dass Sie
das bearbeitete Programm flr den Modus
speichern kénnen. Im Utility-Modus wird beim
Dricken der [STORE]-Taste der Speichervorgang
direkt ausgefthrt.

Ruft den jeweiligen Job-Modus auf, wenn im
Voice-, Performance-, Multi-, Master- oder
Utility-Modus die [JOB]-Taste gedrtckt wird.
Im Job-Modus kénnen Sie Daten initialisieren
und kopieren.

Schaltet die Effekte und die Arpeggio-Funktion ein oder aus (Seiten 39, 119).

Die einzelnen Modi haben folgende Funktionen und Zugriffsarten:

Modus Funktion Zugriffsart
Voice-Modus Play-Modus Eine Voice abspielen VOICE]
Edit-Modus Eine Voice bearbeiten/erstellen VOICE] — [EDIT]
Job-Modus Eine Voice initialisieren usw. VOICE] — [JOB]

Store-Modus

Eine Voice im internen Speicher ablegen

Performance-Modus

[
[
[
[VOICE] - [STORE]
[
[
[

Play-Modus Eine Performance abspielen PERFORM]
Edit-Modus Eine Performance bearbeiten/erstellen PERFORM] — [EDIT]
Job-Modus Eine Performance initialisieren usw. PERFORM] — [JOB]

Store-Modus

Eine Performance im internen Speicher ablegen

[PERFORM] — [STORE]

Multi-Modus

Play-Modus Ein Multi abspielen MULTI/SEQ PLAY]
Edit-Modus Ein Multi bearbeiten/erstellen MULTI/SEQ PLAY] — [EDIT]
Job-Modus Ein Multi initialisieren usw. MULTI/SEQ PLAY] — [JOB]

Store-Modus

Ein Multi im internen Speicher ablegen

Master-Modus

[
[
[
[MULTI/SEQ PLAY] — [STORE]
[
[
[

Play-Modus Einen Master abspielen MASTER]
Edit-Modus Einen Master bearbeiten/erstellen MASTER] — [EDIT]
Job-Modus Einen Master initialisieren usw. MASTER] — [JOB]

Store-Modus

Einen Master im internen Speicher ablegen

[MASTER] — [STORE]

Sequence-Play-Modus | Play-Modus MIDI-Dateien wiedergeben [MULTI/SEQ PLAY]
Job-Modus Utility-Modus Systemparameter einstellen [UTILITY]

Job-Modus Werksvorgaben wiederherstellen [UTILITY] — [JOB]
File-Modus File-Modus Dateien und Ordner (Verzeichnisse) verwalten [FILE]

BIMIMEY Durch Dricken der [MULTI/SEQ PLAY]-Taste wechseln Sie zwischen dem Multi-Modus und dem Sequence-Play-Modus.

n Verlassen des aktuellen Displays
Bei den meisten Vorgangen oder Displays kénnen Sie durch Dricken der [EXIT]-Taste das aktuelle Display verlassen und
zum vorherigen zurtckkehren. Zum jeweiligen Play-Modus kénnen Sie zurlckkehren, indem Sie im betreffenden Modus

mehrmals die [EXIT]-Taste drlcken.

n (_5?0ES Bedienungsanleitung
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Funktionen und Subfunktionen ||}

Funktionen und Subfunktionen

Jeder der oben beschriebenen Modi enthélt verschiedene Displays mit zahlreichen Funktionen und Parametern. Fur die
Navigation durch diese Displays und fur die Auswahl der gewlnschten Funktion verwenden Sie die Tasten [F1] — [F6] sowie
die Tasten [SF1] — [SF5]. Nach Auswahl eines Modus werden die zur Verfligung stehenden Displays oder Menls am unteren
Rand des Displays direkt Uber den Tasten angezeigt (siehe unten).

Verwendung der Funktionstasten [F1] - [F6]

M-!E i KeulnReset.
H i RandomZreed

TemnroSdnc
TemPoSresd

Diese Funktionen kénnen durch die
entsprechenden Tasten ([F1] - [F6])
ausgewahlt werden.

SF5 INFORMATION

F1 F2 F3 F4
‘ZI |:| ‘ZI |:| In diesem Beispiel mussten Sie die
+————————— [F5]-Taste drlicken, um das LFO-Display
aufzurufen.

Je nach dem momentan ausgewahlten Modus stehen Ihnen bis zu sechs Funktionen zur Verfigung, die Sie mit Hilfe der
Tasten [F1] — [F6] aufrufen kdnnen. Beachten Sie, dass die zur Verfugung stehenden Funktionen je nach ausgewahltem
Modus unterschiedlich sind.

Verwendung der Subfunktionstasten [SF1] - [SF5]

COMMON USE1: @81 (Gt UnPludded ]
CSAssign ETRaa | A==idnA +
i AssidnBE +

PE Urker + 2 fssignd 1
1

SIS

PE_L mnet — 2 ! Aasidn?

_Diese Funktionen kénnen durch die
OUTFOT | AR [ CILESET [ CFO— [ EFFELT | entsprechenden Tasten ([SF1] — [SF5])

ausgewahlt werden.

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 INFORMATION

o o o i e In diesem Beispiel mussten Sie die
I:I CI D CI I:I [SF5]-Taste dricken, um das OTHER-
Display aufzurufen.

Je nach dem momentan ausgewahlten Modus stehen Ihnen bis zu funf Funktionen (Subfunktionen) zur Verfigung, die Sie
mit Hilfe der Tasten [SF1] — [SF5] aufrufen kénnen. Beachten Sie, dass die zur Verfigung stehenden Funktionen je nach
ausgewahltem Modus unterschiedlich sind. (Einige Displays haben fir diese Tasten keine Subfunktionen.)

Auswahl eines Programms

Um den S90 ES spielen zu kénnen, missen Sie eines seiner Programme, d.h. eine Voice, eine Performance, ein Multi oder
einen Master, aufrufen. Diese Programme koénnen in jedem Play-Modus Uber dasselbe Verfahren ausgewéahlt werden.

n Verwendung der Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] und des Datenrads

Mit der [INC/YES]-Taste und der [DEC/NO]-Taste kénnen Sie in jedem beliebigen Play-Modus (Voice-Play-, Performance-
Play-, Multi-Play- und Master-Play-Modus) schrittweise vorwarts oder rickwérts die Programmnummern auswahlen.
Drehen des Datenrads nach rechts (im Uhrzeigersinn) erhéht die Programmnummer, Drehen nach links (gegen den
Uhrzeigersinn) vermindert sie. Dieses Steuerelement funktioniert genauso wie die Tasten [INC/YES] und [DEC/NQ],

nur kénnen Sie damit schneller durch die Voices scrollen.

Vermindert die Nummer Erhoht die Nummer

DEC/NO INC/YES

Vermindert die Nummer Erhoéht die Nummer
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B Auswahl eines Programms

n Verwendung der Gruppen- und Nummerntasten

Wie nachstehend gezeigt kénnen Sie, indem Sie eine der Gruppentasten [A] — [H] und eine der Nummerntasten [1] — [16]
dricken, eine Programmnummer auswahlen.

Ouser1 Qusenz

[_D I:I osu|>n osTn osTu

\ o
Dl?rlr‘g o) PREI Opre2z Opres OPresa O am  Orat Opez O PLG3 CATEGORY
ITES  APIANO KEVBOARD ORGAN  GUTAR/  BASS  STANGS  BRASS  REEDIPIPE ——

oA OB Oc OD OE OF OG OHJ

SYNLEAD _ SYNPAD/ _ SYN COMP_CHROMATIC DRUM/ SE MUSICAL FX COMBI
;01 02 03 04 O5 06 O7 Yoz

o | e

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

O9 Ow OnN O OB OM OB O16 OMUTE

(N N I O |

J soLo

BIMITEY  Mit der praktischen Category-Search-Funktion (Kategoriesuche, Seite 32) kénnen Sie die von Ihnen gewlnschten Voices oder Performances leicht
ausfindig machen und nach deren Typ auswahlen.

Die Voice-Programmnummern und die entsprechenden Gruppen/Nummern sind nachstehend aufgelistet.

Programmnummer | Gruppe |Nummer| | Programmnummer | Gruppe |Nummer| | Programmnummer | Gruppe [Nummer| | Programmnummer |Gruppe |Nummer
001 A 1 033 c 1 065 E 1 097 G 1
002 A 2 034 c 2 066 E 2 098 G 2
003 A 3 035 c 3 067 E 3 099 G 3
004 A 4 036 c 4 068 E 4 100 G 4
005 A 5 037 c 5 069 E 5 101 G 5
006 A 6 038 c 6 070 E 6 102 G 6
007 A 7 039 c 7 071 E 7 103 G 7
008 A 8 040 c 8 072 E 8 104 G 8
009 A 9 041 [ 9 073 E 9 105 G 9
010 A 10 042 c 10 074 E 10 106 G 10
011 A 11 043 c 11 075 E 1 107 G 1
012 A 12 044 c 12 076 E 12 108 G 12
013 A 13 045 c 13 077 E 13 109 G 13
014 A 14 046 c 14 078 E 14 110 G 14
015 A 15 047 c 15 079 E 15 111 G 15
016 A 16 048 c 16 080 E 16 112 G 16
017 B 1 049 D 1 081 F 1 113 H 1
018 B 2 050 D 2 082 F 2 114 H 2
019 B 3 051 D 3 083 F 3 115 H 3
020 B 4 052 D 4 084 F 4 116 H 4
021 B 5 053 D 5 085 F 5 117 H 5
022 B 6 054 D 6 086 F 6 118 H 6
023 B 7 055 D 7 087 F 7 119 H 7
024 B 8 056 D 8 088 F 8 120 H 8
025 B 9 057 D 9 089 F 9 121 H 9
026 B 10 058 D 10 090 F 10 122 H 10
027 B 11 059 D 1 091 F 1 123 H 1
028 B 12 060 D 12 092 F 12 124 H 12
029 B 13 061 D 13 093 F 13 125 H 13
030 B 14 062 D 14 094 F 14 126 H 14
031 B 15 063 D 15 095 F 15 127 H 15
032 B 16 064 D 16 096 F 16 128 H 16

BIMIIEE Beim Auswahlen einer Voice mussen Sie eine der Banktasten driicken, bevor Sie die Gruppen- und Nummertaste drlicken.
BIMIIEY Die Anzahl der Nummern ist je nach Programm unterschiedlich. Beispielsweise ist der ausgewahlte Nummernbereich fir Normal-Voice, Performance
und Master 001-128, der fur Multis jedoch 001-064.
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Uber die Bearbeitungsfunktionen

In diesem Abschnitt werden wir die Bedienungsgrundlagen fur die Bearbeitung der Einstellungen von Voices, Performances
und Multis erlautern.

5,
Den Cursor bewegen und Parameter einstellen 55
00 0 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 00000000000000000000000 %%
ER
(0}
Parameterwerte @ndern (bearbeiten)
Wenn Sie das Datenrad nach rechts drehen
(im Uhrzeigersinn), erhoht sich der Wert; drehen Sie
nach links (gegen den Uhrzeigersinn), wird der Wert
Den Cursor bewegen DECINo '"c‘l"Es reduziert. o . .
Benutzen Sie diese vier Tasten, um den Cursor durch ! A ! E?‘ Parasmetéam Wt e\nerr;grg_ltehn _\Nertek;g;elch
das Display zu den verschiedenen auswahlbaren onnen olié gen ertum inheiten erhohen, wenn
Eintrdgen und Parametern zu navigieren. :I Sie pe\'gedr.uckt gehaltener [INC/"YES]—Taste
Ein ausgewahlter Eintrag wird markiert (der Cursor L < I:I I:I > ilrjr?itéll‘g2hcfelﬁe[r?ggc\é?rr];r:fgfndéﬁiignUST; %i? Wert
erscheint als dunkler Block mit invertierten edrlckt gehaltener [DEC/NO}iTaste zusétzlich die
Buchstaben). Mit Hilfe des Datenrads und der p— \:’ p— ﬁNCNESETaste
[INC/YES]- und der [DEC/NO]-Taste kénnen Sie den )
Wert des Eintrags (Parameters) &ndern, auf dem sich \/
der Cursor befindet. EXECUTE

Edit-Anzeige

00 00 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000000
Mit dem Datenrad, der [INC/YES]-Taste, der [DEC/NO]-Taste und den Schiebereglern kénnen Sie in den einzelnen Modi
verschiedene Parameter anpassen oder einstellen.

Wenn Sie im Voice-, Performance- und Multi-Modus einen Parameterwert andern, erscheint in der oberen linken Ecke des
LCD-Displays die Anzeige [E] (Edit-Anzeige). Diese signalisiert, dass das aktuelle Programm (Voice, Performance oder
Multi) geéndert, aber noch nicht gespeichert wurde. Wenn Sie Ihren durch Bearbeitungsvorgange erhaltenen Klang
speichern méchten, denken Sie daran, das aktuelle Programm im Store-Modus im internen Speicher abzulegen, bevor Sie
ein anderes Programm auswahlen (Seiten 50, 56, 76).

Edit-Anzeige
LI0TCE E] TCH= 1
|‘J=_|v,ziv,31 (ABL) oot -+ Wenn die Edit Oeor s - srone
. Anzeige erscheint... D |:|
Gt:UnPlugged
GHR AEG-DoWEEE AEG—Su0.s Bl EFEAL—GEEA ChoSend » COMPARE
jswa L ARFer L ARFEL L ARF4T L ARFST ]
[N TN . EFFECT ] FORTA L Ea 1 _FFRF ]

57055 Bedienungsanleitung m



Bunuaipag
19p uabejpunin

[ Bestitigungsaufforderung

Compare-Funktion (Vergleichen)

00 0 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 00000000000000000000000
Mit Hilfe dieser nutzlichen Funktion kdnnen Sie zwischen dem bearbeiteten Klang und seinem urspringlichen,
unbearbeiteten Zustand wechseln — so kénnen Sie sich die Unterschiede zwischen den beiden Zustdnden anhéren und die
Auswirkungen lhrer Bearbeitungsschritte auf den Klang besser erkennen.

Wenn Sie beispielsweise im Voice-Edit-Modus eine Voice bearbeiten, dann erscheint die Edit-Anzeige ,E“. Durch Dricken
der [EDIT]-Taste in diesem Zustand kehren Sie zum ursprdnglichen, unbearbeiteten Klang zurlck (das Tastenlampchen
blinkt, und die Compare-Anzeige ,C" erscheint). Dricken Sie erneut die [EDIT]-Taste, um zum bearbeiteten Klang

zurlckzukehren (Seite 104).

Edit-Anzeige (neu bearbeiteter Klang) Wechselt zur Compare-Anzeige (urspringlicher Klang)
| |
.‘:DMMDH USE1: 861 [G: Unteluaded 1

MainCtard { Name [Unkelugded 1
SubCtoary A.G H

|
LUOICE @:DMMDN USE1:BEI[CoiM2S  M.MW. 1

MainChory P Name [M25 M.MW. 1
SubCtary SPL H

BB F LY HODE | MES: OFS B FoRTA B OTHEF: | [WLGIS IR FL HMoDE] MEGOFS | FORTA | OTHER
HEFiF T AFF CTL SET LFO EFFECT AN QUTFUT ARF CTLSET LF0 EFFECT

QITFL

N7
STORE — Q= JoB STORE

0] o ]

COMPARE

Q EoiT

'OMPARE

Edit-Recall-Funktion

00 00 0000000000000 0000000000000 000000 0C0COPDOPOROCOEOEOEDOPOEOEOEDONOSONOEONONOSPNOSNOSNENONONOSEOSNONONDONOLNONONONOSNONEOSNONOSNOSEOSEOEOONDT
Wenn Sie wahrend der Bearbeitung eines Programms ein anderes Programm auswahlen, ohne das bearbeitete Programm

zu speichern, werden alle von Ihnen vorgenommenen Bearbeitungen geldscht. Das bearbeitete Programm ist jedoch noch
in einem Sicherungsspeicher fur die Edit-Recall-Funktion erhalten. Um die verlorengegangenen Daten auf dem Stand Ihrer

letzten Anderungen wiederherzustellen, verwenden Sie im Job-Modus die Edit-Recall-Funktion (Seite 104).

Job-Modus Aufrufen des Edit-Recall-Displays
Voice [VOICE] — [JOB] — [F2] RECALL
Performance [PERFORM] — [JOB] — [F2] RECALL
Multi [MULTI/SEQ PLAY] — [JOB] — [F2] RECALL

Bestdtigungsaufforderung

Wenn Sie bestimmte Vorgange ausfthren, beispielsweise im Job-, Store- und File-Modus, erscheint eine
Bestatigungsaufforderung.

LIO T CE "Nl USE1:BEI[CosM2S  M.W. 1

Are You sure? [YES1-LCNO]

FRESS [EMTER] TO EXEC,
H FECALL COFY ELULE

Dadurch kénnen Sie den Bedienvorgang tatséchlich ausfuhren oder ihn ggf. abbrechen. Wird eine Bestatigungsaufforderung
(wie oben abgebildet) angezeigt, dricken Sie zum Ausflhren des Vorgangs die [INC/YES]-Taste oder zum Abbrechen des

Vorgangs die [DEC/NO]-Taste.
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Informationsdisplay

Mit dieser praktischen Funktion kénnen Sie relevante Details Uber den ausgewéahlten Modus aufrufen. Dricken Sie dazu
einfach die [INFORMATION]-Taste. Wenn beispielsweise der Voice-Modus aktiviert ist, konnen Sie auf diese Weise schnell

Uberprifen, welche Voice-Bank ausgewahilt ist, welcher Play-Modus (poly- oder monophon) verwendet wird, welche Effekte

angewendet werden usw.

INFORMATION

[E] TCH= 1 TCH= 1
USR1 : 881 (AB81 > 0T+
- Bark BEZ-B0S : InsA:% Band ER
Gt:UnPlu99ed EL 1234 bold | Inektl-Tistortion
EER AEG-DcYEEE AEG—-5u0.sGEl E fEYL-GEEE ChoSend | Forta off | Eew fWoodd Room
jraEwa ) ARFzr L ARF=F J ARF4 - R ARFE L ] . FE - 2+ 2 i Cho iChorus 1 |

Né&heres siehe Seite 176.

Noteneinstellungen (Tasteneinstellungen)

Fur verschiedene Parameter konnen Sie fur eine Funktion einen Tastaturbereich (Key Range) einstellen (z. B. Einrichten
eines Split-Punkts fur die Tastatur), indem Sie bestimmte Notenwerte festlegen. Sie konnen diese Parameter mithilfe der
Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] oder mit dem Datenrad einstellen. Sie kdnnen die Werte jedoch auch direkt Uber die
Tastatur eingeben, indem Sie die entsprechenden Tasten drlcken (siehe unten).

COMMON USE1:EE] [Et: Uneludded ]

Motelimd {Uslocitulimit
mh - G 8 T 137 INFORMATION { J

G [ LimIT ] NE N
. . g

—
—

Ja—

GEHERAL | OUTFLUT

Wenn Note Limit ausgewahlt ist, erscheint das [KBD]-
Symbol, um anzuzeigen, dass Sie die Tastatur zur
Einstellung des Wertes verwenden kénnen. Halten Sie
die [INFORMATION]-Taste gedrtckt, und driicken Sie
die gewlnschte Taste.

BIMIIEE Hinweise zu den den einzelnen Tasten zugewiesenen Notennamen finden Sie auf Seite 16.

Namensgebung

Von lhnen erstellte Daten wie z.B. Voices und Dateien, die auf dem USB-Speichergerat gespeichert sind, kénnen Sie frei
benennen. In der folgenden Tabelle ist aufgefuhrt, welche Datenarten benannt werden kénnen und wie die jeweiligen
Displays zum Benennen der Daten aufgerufen werden.

Datenarten, die benannt werden kénnen Aufrufen des Displays zum Benennen Seite
Voice [VOICE] — [EDIT] — [F1] GENERAL — [SF1] NAME 128
[MULTI/SEQ PLAY] — [F3] VOICE — Normal-Voice-Auswahl — [F5] VCE ED 161

Performance [PERFORM] — [EDIT] — [F1] GENERAL — [SF1] NAME 150
Multi [MULTI/SEQ PLAY] — [EDIT] — [F1] GENERAL — [SF1] NAME 158
Master [MASTER] — [EDIT] — [F1] NAME 173
Volume Label (Datentragerbezeichnung) des

USB-Speichergerits [FILE] — [F1] CONFIG — [SF3] FORMAT 168
Auf c_iem USB-Speichergerit gespeicherte(r) [FILE] - [F2] SAVE oder [F4] RENAME 168
Datei/Ordner

Rufen Sie als Erstes anhand der vorstehenden Tabelle das Namenseingabe-Display auf, bewegen Sie dann mithilfe der
Cursortasten den Cursor an die gewlnschte Stelle, und geben Sie einen Buchstaben ein. Naheres siehe unten.

BIMIMEH Da der Name des Programms Bestandteil der Daten ist, sollten Sie darauf achten, das Programm nach dessen Benennung ordnungsgeman
zu speichern.

g_gfaES Bedienungsanleitung
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B Namensgebung

n Grundlegender Benennungsvorgang

Wie nachstehend gezeigt kdnnen Sie den Namen einstellen, indem Sie zwei Vorgénge wiederholen — mit der Cursortaste
den Cursor an die gewlnschte Position bewegen und mit dem Datenrad, der Taste [INC/YES] und der Taste [DEC/NO]
ein Zeichen auswéhlen.

Cursor an die gewUnschte Position im Namen bewegen An der Cursorposition einen Buchstaben auswéahlen

10T CE "ME [eleluTulel}] USE1:EAICCo:S9E ES = 3]

MainCtory CoiMame [590 ES ol 1
SubCtary SPLIT

LIC T CE "E [elaIuTuleli] USE1:EAICCo:S9E ES od ]

MainCtary iHame [598 ES =f 1
SubCtard SF'LIT
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[HHME] FLL r1“I:I mm _UTHER [HHME] FLY r1n|:- mm _OTHER
f T 1 f ¥ T

QUTFUT

DEC/NO INC/YES

) a [] -

DEC/NO INC/YES

EXECUTE

n Verwendung der Buchstabenliste

Wenn Sie die vorstehende Methode zur Buchstabeneingabe unpraktisch finden, kénnen Sie auch die folgende Methode
verwenden — die Buchstabenauswahl aus einer Liste.

[EFe=, Hcotton USE1:EEI[CoiS9E ES =d ]

MainCtary i Mame [598 ES <] 1
SubCtard SPLIT

[ HAME ] GIVIEERT m IITHEF
S| OUTFUT =

INFORMATION Wenn der Cursor auf dem Namen steht, erscheint das [LIST]-

Symbol, um anzuzeigen, dass Sie durch Festhalten der
[INFORMATION]-Taste das Character-List-Display
(die Buchstabenliste) aufrufen kénnen. Lassen Sie die

[INFORMATION]-Taste los, um zum vorhergehenden Display
zurlckzukehren.

Fuhren Sie bei gehaltener [INFORMATION]-Taste die nachstehenden Vorgange aus.

Bewegen Sie den Cursor zur gewlnschten Position. Wahlen Sie an der Cursorposition im Namen den Buchstaben
aus. |

E‘|GDMMDN USE1:BE1CCo 598 ES ed 1

|
BcomMon USRI:BB&[ENSE‘B ES = 1

[so8 ESU [598 ES ed 1
VUHERET Cakt, —, FH12RASE PRI F =070 S HERET Cakt, -, /8123456?89 FL=r7a
COEFGEHI TELMNOPRRSTUNNRYZ L~ ]~ ABCLER GHITKLMHOPRRSTUDRRYZ L1~ "
abcde f9hidk ImnoPdrs bz 0™ El J9hidk Imnoedrstoyz Ll

DEC/NO INC/YES

(] a [ |<=p
=IO Lo R
ARt BTy

DECINO INCIYES

EXECUTE

m (_57055 Bedienungsanleitung



Kurzanleitung

Abspielen der Demosongs

Dieser Synthesizer wird mit mehreren Demosongs ausgeliefert, In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie sie abgespielt werden.

BIMIMER Uberzeugen Sie sich, dass Ihr Synthesizer wiedergabebereit ist. Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt ,Aufbauen und Spielen” auf Seite 8.
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EXECUTE

1 I Driicken Sie die [MULTI/SEQ PLAY]-Taste, um den Sequence-Play-Modus aufzurufen.

Falls das nachstehende Display nicht erscheint, driicken Sie erneut die [MULTI/SEQ PLAY]-Taste.

J118 Meas———

2 | Driicken Sie die Taste [SF5] DEMO, um die Demosongs aufzurufen.

BIMIEN  Mithilfe der Tasten [A][V] konnen Sie den ersten abzuspielenden Song auswahlen.

3 Driicken Sie die Taste [F6] », um die Wiedergabe des Demosongs zu starten.

BIMIIEN  Sie konnen auch das Song-Tempo oder die Song-Position angeben. Die Bedienvorgange sind die gleichen wie im Sequence-Play-Modus (Seite 96).

4 Mit der Taste [SF6] H halten Sie die Wiedergabe an und starten erneut von diesem Punkt im Song.

5 Um das Demo-Display zu verlassen, beenden Sie die Wiedergabe, und driicken Sie die [EXIT]-Taste.

Die Wiedergabe der Demosongs wird unbegrenzt fortgesetzt, bis sie gestoppt wird.

‘SPOES Bedienungsanleitung m



B Voice-Play-Modus

Spielen des S90 ES

Voice-Play-Modus

Im Voice-Play-Modus kénnen Sie die Klange bzw. Sounds (Voices) des Synthesizers auswéahlen und spielen.

Auswahlen einer Normal-Voice

E 00 00 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000000
N
% Intern gibt es zwei Voice-Typen: Normal Voices und Drum-Voices. Normal-Voices représentieren meist Klange von
= Musikinstrumenten, die Sie Uber die gesamte Tastatur spielen kénnen. Drum Voices stellen meist Percussion- oder
@ Schlagzeugsounds dar, die bestimmten einzelnen Tasten auf der Tastatur zugewiesen sind. In diesem Abschnitt zeigen
° wir Ihnen, wie Sie eine Normal-Voice auswéhlen.
s Sie kénnen die gewlinschte Voice aus verschiedenen Voice-Banken auswahlen (Preset 1-4, User 1-2, GM Preset,
g Plug-in 1-3), wie unten gezeigt.
g
2 Voice-Bank
a GM-Preset-Bank
Enthalt die Voices, die entsprechend dem GM-Standard
zugeordnet wurden. Naheres siehe Seite 112.
User-Bank

Quser1 (QUSER2
]

= = | | |
Pres?t-BE.mk . Oeprer  Opre2  Oprea  QOrprea |Ofem |Orpret Ore2 O PG3 Plug-in-Bank
Enthalt die Voices, Steh Verfi si
die fest im Instrument | | | | | | | | | | | | | | | | tent nur zur Verfligung, wenn Sie
gespeichert sind. entsprechende Plug-in-
Erweiterungskarten installiert haben.
Siehe Seite 99.

Enthalt die Voices, die Sie im Voice- —

Editor-Modus selbst erstellt haben. Ostor1 Ostor2 Ostors

A.PIANO  KEYBOARD ORGAN GUITAR/ BASS STRINGS BRASS REED/PIPE
PLUCKED

1 I Driicken Sie die Taste [VOICE], um in den Voice-Play-Modus zu schalten.

Wenn Sie in diesem Status auf der Tastatur spielen, erklingt die Voice, die im Display angezeigt wird.
Nachfolgend werden die im Voice-Play-Modus angezeigten Parameter kurz erklart.

Qvoice  QPERFORM O MASTER

Zeigt den MIDI-Sendekanal

‘ (Transmit Channel) der Tastatur

an. Naheres siehe Seite 105.

Tch=
USR1 : 881 (AA1 ) (oeT 48— Zeigt die Oktaviage der Tastatur

Gt : Unp 1 ugged an. Naheres siehe Seite 105.

((GEE REG-Dc'4GHS HEG—5u sl E fE4L —GEEE ChoSend ARP1-ARP5
[IAFwa )Y ARF= ] WIT3FB<+——— Verwenden Sie die Tasten

I CINCU NN N EFFECT ] FORTA | EG | _ARF | [SF1] - [SF5], um die den einzelnen
Zeigt die Funktionen an, die den Control-Schiebereglern $asten Zufgeww]?seneq Arpeggio-
zugeordnet sind. Siehe Seite 47. ypen aufzurufen (Seite 39).

Zeigt die gegenwartig ausgewahlte Voice an.

Bank- und Voice-Programmnummer Kategorie- und Voice-Name

USR1 : 001 (Tm) (_5|1: Unplulgged

Bank Nummer Category Voice-Name
(wird mit den wird mit den Nummerntasten (Kategorie)
Tasten ausgewahlt) 16] ausgewahlt)

,»Group“ (Gruppe)

(wird durch die Gruppentasten [A] — [H] ausgewahlt)

Voice-Programmnummer
(entspricht den Gruppen A bis H und den Nummern 01 bis 16)

BIMTEAN Bitte beachten Sie, dass die abgebildeten Displays in dieser Bedienungsanleitung nur der Veranschaulichung dienen und dass sich die Inhalte
(beispielsweise die Voice-Namen) von den tatséchlich angezeigten Inhalten auf Ihrem Display geringfligig unterscheiden kénnen.

m (__gfaES Bedienungsanleitung



2 | Waéhlen Sie eine Normal-Voice-Bank aus.

Wahlen Sie eine der Banken Preset 1-4, User 1-2 oder
GM aus.

Quser1 (QUSER2

Oeprer Oeprez Oprea QOprea O am  |Ope1t Oerez O pGs

A.PIANO KEYBOARD ORGAN  GUITAR/ BASS STRINGS ~ BRASS  REED/PIPE
PLUCKED

,»,Group* (Gruppe) ‘ Voice

DIF Uoice

L0 T CE Wi S—
= NGl - =B

i Uneludde| 5 ThickStr|s NYlon Arf=Clean Fu
2 FolkGuit|{e LazdChore Mackakacp4+ Riff Roc
=Struml2S 7 Latin Jalii Touch FupsDist. Li
4 Thin Picls Slikrerdliz Funk Stalie UintaseR

Uber die User-Banken

Die User-Banken enthalten verschiedene, werksseitig
vorprogrammierte Voices.

User-Bank 1 (USR1): Diese Bank enthalt eigene Voices der
User-Bank. Diese Voices sind nicht in den Preset-Banken
enthalten.

User-Bank 2 (USR2): Diese Bank enthalt empfohlene
Voices, die aus den Preset-Banken hierher kopiert wurden.

Wenn eine Voice einer User-Bank (eine User-Voice)
Uberschrieben oder ersetzt wird, geht diese User-Voice
verloren. Wenn Sie eine bearbeitete Voice speichern, achten
Sie darauf, keine wichtigen User-Voices zu I6schen.

Voice-Play-Modus ||}

3 | Wabhlen Sie eine Normal-Voice-Gruppe aus.

Die Voices in den einzelnen Banken sind in Gruppen
[A] - [H] unterteilt. Wahlen Sie eine Gruppe, so dass die

Voices angezeigt werden, die zu dieser Gruppe gehdren.

OA OB OC OD OE OF OG OH

N B B O

SYNLEAD SYNPAD/  SYNCOMP CHROMATIC DRUM/ SE MUSICALFX  COMBI
PERCUSSION PERCUSSION

4 | Wahlen Sie eine Normal Voice-Nummer aus.

Drucken Sie eine der Nummerntasten [1] — [16].

01 02 O3 04 OS5

Do OOOO O

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

O9 O1 O O O1B O¥ Ot O16

DD\:’DDDDD

O g

Toh= 1
USR1 :811 CH11?> 0T +@

Gt: Touch Funk

B AEG—TIcUEER AEG-SusEHI E f0ur-DrGE EFEAL -G
AEEELED CTETD CEI

5 | Spielen Sie auf der Tastatur.

¥y
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B Voice-Play-Modus

Auswahlen einer Drum-Voice

1 Driicken Sie die Taste [VOICE], um in den
Voice-Play-Modus zu wechseln.

2 | Wihlen Sie eine Drum-Voice-Bank aus.

Dricken Sie bei gehaltener Taste [DRUM KITS] eine der
folgenden Tasten: [PRE 1] (Preset Drum), [USER 1] (User
Drum) oder [GM] (GM Drum).

Roialy

DRUM

O%irs JPRE'I OPRE: Oeres  OPRes ) am
@ITES A. PIANC/" KEYBOARD ‘ORGAN GUITAR/ BASS,

PLUCKED

3 I Wibhlen Sie eine Drum-Voice-Gruppe aus.

Das Vorgehen hierfur entspricht im Wesentlichen der
gleichen Vorgehensweise wie zur Auswahl einer Normal-
Voice. Die hier auswahlbaren Gruppennummern hédngen
von der in Schritt 2 ausgewahlten Bank ab.

4 I Wahlen Sie eine Drum-Voice-Nummer aus.

Das Vorgehen hierfr entspricht im Wesentlichen der
gleichen Vorgehensweise wie zur Auswahl einer
Normal-Voice.

Spielen Sie auf der Tastatur, um zu priifen,
welches Instrument welcher Taste
zugeordnet ist.

BIMTEY Einzelheiten zu den einzelnen Tastenzuweisungen am Instrument
finden Sie in der separaten Datenliste.

Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] und das
Datenrad

Mit den obigen Schritten 3 und 4 kénnen Sie mit den
Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] und dem Datenrad
eine Voice-Nummer auswahlen.

Vermindert die Nummer Erhoht die Nummer

Vermindert die DEC/NO INC/YES

Nummer Erhoéht die Nummer

Verwenden der Category-Search-Funktion

Es macht bestimmt SpaB, nacheinander durch alle einzelnen Voices zu schalten und sie sich der Reihe nach anzuhéren —
aber das dauert seine Zeit, denn der S90 ES hat so viele davon. Hierfur ist die Categoriy-Search-Funktion vorgesehen.
Diese Kategoriesuche ist eine leistungsfahige und einfach anzuwendende Art, schnell die gewlnschten Voices zu finden.
Lassen Sie uns im Folgenden die Funktion ausprobieren, indem wir eine Voice aus der Kategorie ,Pipe Organ*

(Pfeifenorgel) suchen.

Aktivieren Sie die Category-Search-Funktion,
indem Sie die Taste [CATEGORY SEARCH]
driicken.

BIMIIER Dricken Sie die [CATEGORY SEARCH]-Taste erneut, um diese
Funktion zu deaktivieren.

Oeprer Oprez QOepres Qprea O am  Qrei Oraz O PGs CATECORY
A.PIANO  KEYBOARD ORGAN GUITAR/. BASS STRINGS BRASS REED/PIPE

PLUCKED

oA B Oc OD OE OF OGa

SYN LEAD SVNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC DRI SE MUSICAL FX comBI
PERCUSSION PERCLISSION

2 I Wahlen Sie die Organ-Kategorie aus.

Drucken Sie die Taste [PRE 3] ORGAN der Bank- und
Group-Tasten. Die Voices in der Organ-Kategorie werden
in einer Liste angezeigt.

Oeprer Opre2 Oprea OPRE4 O em  Oret Ore2 O PG3 CaTECoRY
A.PIANO  KEYB( RGAN GUITAR/ BASS STRINGS BRASS REED/PIPE — —
PLUCKED

obsHc Ob OE OF OG OH

o o o o o o

SYNLEAD ~ SYNPAD/  SYNCOMP CHROMATIC MUSICALFX ~ COMBI —
PERCUSSION PERcussloN

Kategorienamen

Category (Kategorie) l Voice-Liste

EE{sy, |cATEGORY SEARCH Loice
CATEGORY L
EEEE]
Ordat =1 low Ord

O FEEZ AIS M

O FEEZ AlS Eesolrbrs
0 FREZ EEZ Fanther
(L ELE:, J FIFE ]

[
Sub Category (Unterkategorie)



3 Wihlt die Unterkategorie der
Pfeifenorgeln aus.
Die Namen der Unterkategorien werden unten im
Category-Search-Display angezeigt. Um die Auswahl zu
vereinfachen, sind alle Kategorien in zwei oder drei

,Sub Categories” (Unterkategorien) unterteilt. Drliicken Sie
hier die Taste [F2] PIPE.

sl

F1 j F2 F3

BIMITEN  Alternativ kdnnen Sie eine Kategorie auch auswahlen, indem Sie
den Kategorienamen zun&chst mit den Cursor-Tasten auswéhlen
und im Display markieren und anschlieBend die Kategorie mit
den Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] oder dem Datenrad
auswéhlen.

BIMTEAH Einige Voices wie beispielsweise die User-Voices sind
moglicherweise nicht unter einer Kategorie registriert. Wenn
Sie nach diesen Voices suchen, stellen Sie die Kategorie
auf ,-------- “ein.

4 Wahlen Sie die gewiinschte Voice aus der
Voice-Liste der Pfeifenorgeln aus.

Blattern Sie mit Hilfe des Datenrads durch die verfugbaren
Voices. Sie kdnnen hierzu auch die Tasten [INC/YES] und
[DEC/NQ] oder die Cursortasten [A][¥] benutzen.

] a [
(]
<] [
EXIT B ENTER
L1 v [

EXECUTE

5 Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die Voice
auszuwahlen.

BIITEN Sie konnen auch die Tasten [CATEGORY SEARCH] und [EXIT]
benutzen, um die Voice auszuwahlen.

Favorite-Kategorie

Mit dem S90 ES kénnen Sie Ihre Lieblings-Voices sammeln
und speichern, um so lhre persoénliche ,Favorite“-
Kategorie zu erstellen. Ihndem Sie die am haufigsten
verwendeten Voices in der Favorite-Kategorie ablegen,
kénnen Sie lhre Lieblings-Voices schnell und

einfach abrufen.

1 Waihlen Sie die Voice mit der Kategoriesuche
(Category Search) aus.

Voice-Play-Modus ||}

Speichern Sie die in Schritt 1 ausgewéhlte
Voice in der Favorite-Kategorie, indem Sie die

2 | Taste [F5] driicken (SET/CLR) und das
Kontrollkdstchen neben dem Voice-Namen
markieren.

Durch nochmaliges Dricken der Taste [F5] kénnen Sie das
Kontrollk&stchen wieder deaktivieren.

DEpis =y, cRTEGORY SEARGCH

GATEGORY
Strings

L_cSoLo X EHSEH ]

INFORMATION

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5

F1 F2 F3 F4 F5 @
Durch Drticken der Taste [F5] z:
wechseln Sie zwischen den Aktiviert X

beiden Einstellungen hin und her: Deaktiviert []

Um alle markierten Voices aus den Favoriten zu
entfernen, drlicken Sie die Taste [F6] (CLR ALL).

Wenn Sie die Voices sehen mochten, die Sie im
3 Schritt 2 der Favorite-Kategorie zugewiesen
haben, driicken Sie die Taste [FAVORITES].

Mit den Tasten [F5] (SET/CLR) und [F6] (CLR ALL) in
diesem Display kénnen Sie die Voices der Favorite-
Kategorie hinzufligen oder daraus entfernen.

DRUM
KITS

( ; ; FAVORITES

IR, CATEGORY SEARCH Uoice
B FREZ HiEA Liols 1

FAWORITE SELECT

FAVORITE 13540

Wenn Sie die Taste [FAVORITES] noch einmal
4 driicken, gelangen Sie wieder zum Category-
Search-Display zuriick.

Mit der Taste [CATEGORY SEARCH] zum
Verlassen des Category-Search-Displays

5 | werden die Einstellungen in der Favorite-
Kategorie automatisch im internen Flash-ROM
gespeichert.

/\ VORSICHT

Die in Schritt 2 - 3 vorgenommenen Einstellungen gehen verloren,
wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne Schritt 5 auszufiihren.

/\ VORSICHT

Versuchen Sie niemals, das Geréat auszuschalten, wahrend eine der
Meldungen ,,Executing...” (Ausfilhrung lauft...) oder ,,Please keep
power on“ (Gerét eingeschaltet lassen) angezeigt wird. Wenn das
Gerét in diesem Zustand ausgeschaltet wird, kann es sein, dass das
System héngenbleibt und beim néchsten Einschalten kein normaler
Startvorgang méglich ist. AuBerdem kénnen séamtliche Benutzerdaten
verloren gehen.
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I Performance-Play-Modus

Performance-Play-Modus

Jede Performance kann aus bis zu vier verschiedenen Parts bestehen. In diesem Modus kénnen Sie beispielsweise die
Voices einer Fléte, einer Violine und einer Pauke als ,Layer” (alle Stimmen gemeinsam) auf der gesamten Tastatur spielen,
oder die Tastatur nach Bass und Melodiepart unterteilen und ganz alleine ein Duo mit zwei verschiedenen, unabhangigen
Instrumenten spielen.

Auswahlen einer Performance

Im internen User-Speicher stehen 128 Performances (1 Bank) zur Verfugung. Im Performance-Play-Modus kénnen Sie

F einzelne User Performances auswé&hlen und spielen.

§ Da nur eine Bank fur Performances reserviert ist, brauchen Sie keine Performance-Bank auszuwahlen.
3

:

@ 1 I Driicken Sie die [PERFORM]-Taste, um in den Performance-Play-Modus zu wechseln.
2

% Wenn Sie das Keyboard in diesem Zustand spielen, erklingt die Performance, die im Display angezeigt wird. Nachfolgend
e werden die im Performance-Play-Modus angezeigten Parameter kurz erklart.

»

[72]

§ Quvoice QO rerrormM O MASTER

(/2]

% Zeigt den MIDI-Sendekanal

(Transmit Channel) der Tastatur
‘ an. Naheres siehe Seite 105.

FEEF ™% (TEH= 1 o
. T ————~ |  Zeigt die Oktavlage der Tastatur
USER : 841 (H_El ) . @_ an. Naheres siehe Seite 105.
Co:Wide River
G AEG-DcYEHS AEG-SusRHEl + HEER + @ ARP1-ARP5
TLEE GRS LTS LY AOGEos b Verwenden Sie die Tasten
E: LIOTCE EFFECT FOFRTA 5 AFRF [SF1] - [SF5], um die den einzelnen

Tasten zugewiesenen Arpeggio-

Zeigt die Funktionen an, die den Control-Schiebereglern Typen aufzurufen (Seite 39).

zugeordnet sind. Siehe Seite 42.

Zeigt die gegenwartig ausgewahlte Performance an.

Bank- und Performance-Programmnummer Kategorie- und Performance-Name
USER : 001 (A01) Co : Wide River
T T T I

Bank Nummer Category Performance-Name
(wird mit den Nummerntasten (Kategorie)

[1]1-[16] ausgewanhlt)

,»,Group“ (Gruppe)
(wird durch die Gruppentasten [A] — [H] ausgewahlt)

Performance-Programmnummer
(entspricht den Gruppen A bis H und den Nummern 01 bis 16)

BIMITEN Bitte beachten Sie, dass die abgebildeten Displays in dieser Bedienungsanleitung nur der Veranschaulichung dienen und dass sich die Inhalte
(beispielsweise die Performance-Namen) von den tatsachlich angezeigten Inhalten auf lhrem Display geringfligig unterscheiden kénnen.

m (_SPQES Bedienungsanleitung



2 | Waihlen Sie eine Performance Group aus.

Die Performances sind in Gruppen [A] — [H] unterteilt.
Durch Auswahlen einer Gruppe wird eine Liste der
Performances angezeigt.

B Oc OD OE OF OG OH

Dooooooo

SYN LEAD SVN PAD/ SYN COMP CHROMATIC DRI SE MUSICAL FX cowmBl
PERCUSSION PEHCUSSION
,,Group“ (Gruppe) ' Performance
FERF "] | Petfornance

BANK P (aFoUF QEEIDIEFEE )

ilide REiw|5 Cathedra)® Motionkofi= Love FEoc
2 Or-adonblif& Fupk Jamfte Trio Livf4 ROR Unit
zFinale |7R&E E.F |11 D4no+Pad)is Loxd Pad
4 AFt. Hamm| & Kathmand|iz Cross Oujie Teknowhi

3 | Wihlen Sie eine Performance aus.

Dricken Sie eine der Nummerntasten [1] — [16].

O1 02 O3 04

DOoODOOO OO

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

O9 O1 O O1r O1B O1 O1 O16

Dg@DDDDD
¥

TCH= 1
USER:811 (A11) 0T 4@
Kb: Dyno+Pad

GEGR HEE—DCHM Hg—ﬁusm + BM + 8
m m m
E AFF

Performance-Play-Modus ||}

4 | Spielen Sie auf der Tastatur.

R

Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] und das
Datenrad

Sie kdnnen eine Performance auch mit den
Nummerntasten [INC/YES], [DEC/NO] und dem
Datenrad auswahlen, anstatt diese mit den Bank-/
Nummerntasten auszuwahlen, wie in den Schritten
2 und 3 oben beschrieben.

Vermindert die Nummer Erhoéht die Nummer

DEC/NO INC/YES

Vermindert die Erhoht die
Nummer :I B Nummer

Verwenden der Category
Search-Funktion

Sie kénnen die Funktionen ,Category Search” und

.Favorite Category” im Performance-Play-Modus genauso

einsetzen wie im Voice-Play-Modus.
Weitere Informationen Uber die Verwendung dieser
Funktion finden Sie auf Seite 32.
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I Performance-Play-Modus

Erzeugen einer Performance durch Kombination von Voices

Performances kénnen aus maximal vier Parts bestehen, denen jeweils eine andere Voice zugewiesen werden kann.
In diesem Abschnitt werden wir eine Performance erstellen, indem wir zwei Voices kombinieren.

Vorbereitung des Erstellens der
Performance (Initialisieren der
Performance)

1 Waihlen Sie die gewiinschte Performance im
Performance-Play-Modus aus.

2 Driicken Sie die Taste [JOB] und dann die
Taste [F1].

Das Initialize-Display wird angezeigt. Markieren Sie das
LALL-Kontrollkdstchen, um alle Daten der Performance zu
initialisieren. Weitere Informationen zur Initialize-Funktion
finden Sie auf Seite 156.

QO Eoir JoB STORE
co% ;§ '

JOE USER:E11[Kkh:DYho+Pad ]

ul) )i [m] g}

FRESS [EHMTER] TO EXEC.

INFORMATION

e

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste. (Im Display
werden Sie zur Bestatigung aufgefordert.)

Drucken Sie [INC/YES], um die Performance zu
initialisieren.

BIMIIEN Bitte beachten Sie, dass die Performance am Zielspeicherplatz
bei Ausftihrung des Store-Vorgangs mit der Taste [STORE] durch
die Performance ersetzt wird, die Sie in Schritt 3 weiter oben
initialisiert hatten.

BIMTEAY Naheres Uber den Store-Vorgang finden Sie auf Seite 56.

4 I Driicken Sie die Taste [PERFORM].

Der Name der aktuellen Performance im Display &ndert
sich zu ,Init Perf”.

BIITTEH Wenn Sie eine Performance initialisieren, ist dem Part 1 zunachst
die Voice der Preset-Bank 1 mit der Nummer 1 zugewiesen.

m (__gfaES Bedienungsanleitung

Zusammenspiel mit mehreren
Voices (Layer)

S | Driicken Sie die Taste [F2] VOICE.

Hiermit rufen Sie eine Liste auf, in der angezeigt wird,
welche Voice welchem Part in der gegenwartigen
Performance zugewiesen wurde.

Da die aktuelle Performance initialisiert wurde, ist die
einzige Voice der Performance ,PRE1:

Natural S*, die bei Part 1 gewahlt ist.

USER:AII[-——=Init F'E-r"F ]
BEl:AEICAR: Natural S ]E

AnD i fankpLe K DELETE JLINITL J LIWITH
FLH ARF

INFORMATION

OO0

QFDDDD

6 Ordnen Sie dem Part 2 die gewiinschte
Voice zu.

6-1 Bewegen Sie den Cursor zur Voice-Bank oder zu
der Voice-Nummer von Part 2.

Voice-Bank Voice Nummer

|USER BL1[——:Init Perf I
HOTE
[am:ﬂmmp Matural 5] ] —

HI:IIZIFLla EIELETE LIHITL LII‘1ITH
ARF

6'2 Driicken Sie die Taste [SF1] ADD INT.
Dies erméglicht die Zuordnung der ausgewahlten,
internen Voice zu Part 2.

BIMIIEH Wenn Sie einem Part eine Voice von einer Single-Part-Plug-in-
Erweiterungskarte (Seite 99) zuweisen méchten, dricken Sie die
Taste [SF2] ADD PLG.



6'3 Wabhlen Sie die Voice, die Sie Part 2 zugewiesen
haben, so wie Sie es in Schritt 2-4 im Abschnitt
,Auswahlen einer Normal-Voice“ oder
»Auswahlen einer Drum-Voice“ gemacht haben
(Seite 30).

Wahlen Sie mit den [INC/YES]- oder [DEC/NO]-Tasten und
dem Datenrad direkt die gewlnschte Bank und die
Nummer aus. Sie kénnen auch die Category-Search-
Funktion verwenden (Seite 32). Wir werden hier die Voice
einer Flote (PRES: C Flute) dem Part 2 zuweisen.

Voice-Bank Voice-Nummer

? USER:E11[——:Init Ferf 1
EAET HOTE

EEE% BE1 AR [AR: Natural 5 ) E—
12ZiHIBMRR:EC Flute ]| —

AOD INT FACDFLG
FLAY 0 EFF

DELETE J LIMITL LIMITH
ECT FORT Ei3 AFRF

*ORTA

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 INFORMATION

C T

Weist dem ausgewahlten
Part eine interne Voice zu.
Part.

Loscht die Voice-Zuweisung fur
den ausgewahlten Part.

Weist dem ausgewahliten Part eine Plug-in-Voice zu.
(Nur bei installierter Plug-in-Erweiterungskarte verfugbar.)

BIMIMER Voices der Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte PLG100-XG
koénnen keinen Performance-Parts zugewiesen werden; diese
sind speziell fur den Einsatz im Multi-Modus fur die Wiedergabe
von XG-Songs gedacht.

7 | Spielen Sie auf der Tastatur.

Part 1 (Klavier-Voice) und Part 2 (Fléten-Voice) kénnen nun
unisono gespielt werden.

Part 1: Klavier

T 4
Part 2: Fléte

Als Nachstes unterteilen wir die Tastatur in zwei Abschnitte
fUr die einzelnen Voices.

Teilen der Tastatur in getrennte
Zonen - Split

8 Weisen Sie die Voice des Parts 1 dem unteren
Tastaturbereich zu.

8-1 Bewegen Sie den Cursor auf Part 1.

8-2 Driicken Sie bei gehaltener Taste [SF5] LIMIT H
eine Taste auf der Tastatur, um die h6chste Note
fiir Part 1 anzugeben.

BIMIIEE Beachten Sie, dass der dunkle Balken (bei ,NOTE") sich fur Part 1
andert, nachdem der Tastaturbereich eingeschrankt wurde.

Performance-Play-Modus ||}

9 Weisen Sie die Voice des Parts 1 dem oberen
Tastaturbereich zu.

9-1 Bewegen Sie den Cursor auf Part 2.

9-2 Driicken Sie bei gehaltener Taste [SF4] LIMIT L
eine Taste auf der Tastatur, um die tiefste Note fiir
Part 2 anzugeben.

BIMTEY Beachten Sie, dass der dunkle Balken (bei ,NOTE") sich fur Part 2
andert, nachdem der Tastaturbereich eingeschrankt wurde.

FEFRF “LE] USER:E11[——:Tnit Perf 1
HOTE

1[AF: Hatural S 1=

BLRE:C Flute 1 —

[ AOO THT X ADDFLG DELETE J LTHITL LIMITH
FLAY ] EFFECT FORT| E AFF

*ORTH

ITRTHHTRE LRI LY
S5 850

Note Limit Low Note Limit High
(Untere Notengrenze)  (Obere Notengrenze)

10| Spielen Sie auf der Tastatur.

Spielen Sie nun in der linken Hand das Klavier und in der
rechten Hand die Flote.

Part 1: Klavier Part 2: Fl6te
Einstellen der Part-Lautstarken und
Speichern der Performance

11 Stellen Sie die Lautstarke fir Part 1 und 2 mit
den Control-Schiebereglern ein.

Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite 42.

12 Speichern Sie die Einstellungen als User-
Performance im Performance-Store-Modus.

Naheres zum Store-Vorgang finden Sie auf Seite 56.

BIMIIEY Wenn Sie wahrend der Bearbeitung eines Programms ein anderes
Programm auswahlen, ohne das geanderte Programm zu
speichern, werden alle vorgenommenen Anderungen gel6scht.

Im obigen Abschnitt haben Sie gelernt, wie Sie zwei Voices
zwei verschiedenen Parts zuweisen kénnen. Mit den
gleichen Bedienungsschritten kdnnen Sie weitere Voices
den Parts 3 und 4 zuweisen und volle, orchestrale Klange
oder den Sound einer 3- oder 4-koépfigen Band
produzieren — alles mit einem einzigen S90 ES. Sie kénnen
auch die Preset-Performances als Startpunkte fur die
Erstellung lhrer eigenen Voice-Kombinationen verwenden.

‘57055 Bedienungsanleitung
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I Performance-Play-Modus

Einsatz eines Mikrophons und der Signale von anderen

Audiogeraten

Einer der groBen Vorteile des Performance-Modus’ ist die Méglichkeit, A/D-Eingangssignale zu nutzen, beispielsweise lhre
Stimme Uber ein Mikrofon, oder das Signal einer (Bass-)Gitarre oder eines CD-Players, und diesen einem der vier Parts
einer Performance zuzuweisen. Fur diesen Part kdnnen verschiedene Parameter wie Lautstarke, Pan und Effekt eingestellt
werden, und dieser Klang wird zusammen mit anderen Parts ausgegeben. Diese Parameter werden flur jede einzelne
Performance eingestellt und im Performance-Store-Modus gespeichert.

BIMIMER Der Audio-Input-Part steht auch im Multi-Modus zur Verfligung, nicht aber im Voice-Modus. Die hier beschriebenen Vorgange und Erklarungen

gelten sowohl fur den Song- als auch fur den Multi-Modus.

Vergewissern Sie sich, das der S90 ES
1 ausgeschaltet ist, und bringen Sie den
Drehregler GAIN in die kleinste Stellung.

2 SchlieBen Sie das Mikrofon an die A/D
INPUT-Buchse(n) an der Geréteriickseite an.

monaural Stereo
A/D INPUT = GAIN A/D INPUT  »o GAIN
R L R L

* 2 i

BIMIMEY Die Verwendung eines dynamischen Mikrofons wird empfohlen.
(Der S90 ES unterstutzt keine phantomgespeisten
Kondensatormikrofone.)

3 Schalten Sie das externe Gerat ein,
und schalten Sie dann den S90 ES ein.

Driicken Sie die [PERFORM]-Taste, um in den
4 Performance-Play-Modus zu wechseln,
und wéhlen Sie die gewiinschte Performance.

Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um in den

5 Utility-Modus zu gelangen. Driicken Sie
anschlieBend die [F2]-Taste (I/0), und driicken

Sie zuletzt auf die [SF1]-Taste (INPUT).

WO e Oummy

([ ]
4

@DDDDS
]

6 | Stellen Sie den Parameter ,,Mic/Line“ ein.

Wenn der Ausgangspegel des angeschlossenen Geréts
(z.B. Mikrofon, Gitarre, Bass) niedrig ist, stellen Sie diesen
Parameter auf ,mic* ein. Wenn der Ausgangspegel des
angeschlossene Gerétes (Synthesizer, CD-Player) hoch ist,
stellen Sie diesen Parameter auf ,line” (Leitungspegel) ein.

MicLine

[ IHFUT ]
GEHERAL

BIMMTEN Die Einstellungen gelten fur alle Modi. Wenn Sie diese Einstellung
speichern méchten, dricken Sie auf die Taste [STORE].

Stellen Sie den Eingangspegel vom externen

7 Gerét mit dem Drehregler GAIN an der
Geréteriickseite an, wahrend Sie das Signal
des externen Geréates horen.

BIMIIEY Wenn Sie den mLAN-Input-Part héren, hat der GAIN-Regler keine
Auswirkungen auf den Eingangspegel.

A/D_INPUT - GAIN

K

Stellen Sie die Parameter fiir den

8 Audioeingang wie erforderlich im AUDIO
IN-Display ((PERFORM] — [EDIT] —»
[COMMON] — [F5] AUDIO IN) ein.

Naheres zu den einzelnen Parametern finden Sie auf
Seite 151 im Referenzteil.

COMMOH USER:=BEI[——:Inhit Perf 1

MG | DruLevel 127
Pan i

RewsSend A i MonosStereo ster*eu:-
fOpteutSel 1 &R

|
Wenn die optionale mLAN16E installiert wurde, rufen Sie hier
durch Drticken der Taste [SF5] das A/D-Display auf.

Speichern Sie die Einstellungen als User-
O | Performance im Performance-Store-Modus
(Seite 56).



Verwenden der Arpeggio-Funktion

Verwenden der Arpeggio-Funktion

Die vielseitige Arpeggio-Funktion ermdéglicht das automatische Spiel verschiedener Rhythmen und Phrasen durch
Anschlagen einer einzigen Taste oder eines Akkords. Der S90 ES enthélt eine bemerkenswert groBe Anzahl an Arpeggien
bereit — insgesamt 1.787 — von herkdmmlichen und bekannten Phrasen bis hin zu den neuesten Rhythmus-Patterns. Zudem
kénnen Sie Ihre Lieblings-Arpeggien den Tasten [SF1] - [SF5] zuweisen und sofort zwischen Arpeggio-Phrasen umschalten.
Diese leistungsféhige Funktion ist eine endlose Quelle der Inspiration und hilft lhnen schnell und unkompliziert bei der

Erstellung der verschiedensten Riffs, Phrasen und Songs.

Da den Preset-Voices und -Performances bereits eigene Arpeggio-Typen zugewiesen sind, brauchen Sie nur die
gewulnschte Voice auszuwdahlen und die Arpeggio-Funktion zu aktivieren.

BIMIIE" Weitere Informationen Uber das Arpeggio finden Sie auf Seite 124.

BTN Unterschiedliche Arpeggio-Typen kénnen nicht fur jeden Part des Performance- oder Multi-Modus’ wiedergegeben werden.

1 Driicken Sie die [ARPEGGIO]-Taste, um das
Arpeggio einzuschalten.

Beim Auswahlen bestimmter Programme (Voices,

Performances, Multis) wird das Kontrolllampchen

automatisch eingeschaltet.

EFFECT
ORemMotE O gypase O ARPEGGIO

e

Spielen Sie eine oder mehrere Tasten auf der
Klaviatur, um die Arpeggio-Wiedergabe
auszulésen.

Das gespielte Rhythmus-Pattern oder die Phrase hangen
von den tatsachlich gespielten Noten und dem
ausgewahlten Arpeggio-Typ ab. Weitere Informationen
hierzu finden Sie auf Seite 124 unter
,Bedienungsgrundlagen®.

i

B Andern des Arpeggio-Typs wahrend des
Tastaturspiels

Fur jede der Tasten [SF1] ARP1 bis [SF5] ARP5 ist fur jede
Preset-Voice ein unterschiedlicher Arpeggio-Typ
zugewiesen. Wenn rechts neben der Arpeggio-Nummer
ein Notensymbol im Display (siehe unten) erscheint, wurde
der zugehdrigen Taste ein Arpeggio-Typ zugewiesen.

Der ausgewahlte Arpeggio-Typ ist hervorgehoben.
Probieren Sie die verschiedenen Arpeggio-Typen aus,
indem Sie die Tasten [SF1] bis [SF5] drlcken.

TCH= 1
PRE4 : 8681 (AA1 > ocT 4@

Gt:Santur

EHE) SE ST a PR O T, c PRI C] Mol LI PR ELER| ]
ARFiL J ARFEr § ARF=L § ARF4 L ) IR0

STHoo o .

Sie kdnnen den gegenwartig ausgewahlten Arpeggio-Typ
im Display [F6] (ARP) bestatigen.

Momentan ausgewahlter Arpeggio-Typ
}

| PRE4: 001 [Gt: Santur ]

Bank %Ctgrj CPrc | Switech ok
Ture fTrill 2k Hold of f

1 Emr-or =

UellLimit 121 - 127
| ARFLr L ARFE - ] | AFRFd T ]

“LAY EFFECT FOFRTH [35] AFF

Bank Zeigt entweder ,pre” (Preset) oder ,usr* (User) an.
Zum Spielen von Arpeggios der ,usr‘-Bank mussen
User-Arpeggio-Daten des MOTIF ES in den S90 ES
geladen werden.

Ctgr Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 124.
Type Detailinformationen finden Sie im separaten Heft
,Datenliste”.

BIMIIEN Sie konnen User-Arpeggio-Daten vom MOTIF ES in den S90 ES
laden, Sie kénnen jedoch keine User-Arpeggio-Daten am S90 ES
selbst erzeugen.

‘57055 Bedienungsanleitung m
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Il Verwenden der Arpeggio-Funktion

Speichern lhrer Lieblings-Arpeggios unter
den Tasten [SF1] bis [SF5]

Sie kdnnen die Standardeinstellungen &ndern und
den Tasten [SF1] bis [SF5] jeden beliebigen
Arpeggio-Typ zuweisen.

1 wihlen Sie die gewiinschte Voice, Performance oder
das Multi aus, und schalten Sie dann das Arpeggio
mit der Taste [ARPEGGIO] ein.

2 Wihlen Sieim Display [VOICE] — [F6] (oder [F5]) ARP
den gewiinschten Arpeggio-Typ aus.

3 Halten Sie die Taste [STORE] gedriickt, und driicken
Sie eine der Tasten [SF1] bis [SF5].
Der gegenwaértig ausgewahlte Arpeggio-Typ wird der
gedrlckten Taste zugewiesen. Wenn Sie diesen
Vorgang bei ausgeschaltetem [ARPEGGIO]-
Kontrolllampchen ausfihren, wird der gedrickten
Taste kein Arpeggio-Typ zugewiesen.

4 wiederholen Sie gegebenenfalls die Schritte 2 bis 3.
5 Speichern Sie die Anderungen als User-Voice,

User-Performance oder als User-Multi
(Seiten 50, 56, 76).

TIPP Arpeggio-Wiedergabe als

MIDI-Daten senden
Wenn Sie mit den Arpeggios andere MIDI-
Klangerzeuger ansteuern oder die MIDI-Daten der
Arpeggios fur weitere Bearbeitung auf einem
Sequenzer aufzeichnen mochten, kénnen Sie die
Arpeggio-Wiedergabedaten als MIDI-Daten senden.
Dies erfolgt durch Einschalten der folgenden
Parameter:

*Voice Arpeggio:
Voice-Modus — [UTILITY] — [F3] VOICE — [SF3] ARP
CH — OutputSwitch

 Performance/Multi Arpeggio

Performance-/Multi-Modus — Auswahl einer
Performance/eines Multis — [EDIT] —» [COMMON] — [F3]
ARP — [SF4] OUT CH — OutputSwitch

H Steuern der Arpeggio-Wiedergabe mit den
Control-Schiebereglern

Mit diesen vier Control-Schiebereglern kénnen Sie das
Tempo und die Lautstarke der Arpeggio-Wiedergabe
einstellen. Wenn Ihnen das Ergebnis gefallt und Sie dieses
speichern moéchten, kénnen Sie lhre Anderungen als User-
Voice, User-Performance oder als User-Multi speichern.

1 Schalten Sie mit der Taste [ARP FX] das
zugehoérige Lampchen ein.

Beim Auswahlen bestimmter Voices wird das
Kontrolllampchen automatisch eingeschaltet.

PAN/SEND D O PAN REVERB CHORUS TEMPO
ASSIGNH ASSIGN A ASSIGN B ASSIGN 1 ASSIGN 2
TONE D O CUTOFF ~ RESONANCE ATTACK RELEASE
ARP FX @) SWING GATETIME VELOCITY -~ UNITMULTIPLY

MEF MEF 1 MEF 2 MEF 3 MEF 4
EQ O Low LOW MID HIGH MID HIGH

2 Stellen Sie die Control-Schieberegler ein,
wéhrend das Arpeggio lauft.

Einzelheiten zu den per Control-Schieberegler steuerbaren
Funktionen finden Sie auf Seite 42.

Wenn Sie mit den Ergebnissen zufrieden sind,

3 konnen Sie die Anderungen als User-Voice,
User-Performance oder User-Multi speichern
(Seiten 50, 56, 76).
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Einsatz der Spielhilfen (Controller) am S90 ES

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie die Sounds durch Bedienung der Controller des S90 ES beeinflussen kénnen.
Bei Verwendung externer Controller lesen Sie Seite 59.

Pitch-Bend-Rad

Mit dem Pitch-Bend-Rad wird die Tonhéhe der gespielten Noten nach oben (wenn das Rad vom Spieler weggedreht wird)
oder nach unten (wenn das Rad zum Spieler hin gedreht wird) verandert. Das Pitch-Bend-Rad ist selbstzentrierend, kehrt
also beim Loslassen automatisch in die Ausgangslage zurtick. Probieren Sie das Pitch-Bend-Rad aus, wéhrend Sie eine

Taste auf der Klaviatur spielen. =
=]

E

) ) c

Pitch (Tonhéhe) hoher ]
(D :

@

[+

(7]

(7]

. o S
Pitch (Tonhohe) tiefer £
—_— o

Pitch-Bend-Rad &

Beim Spielen einer Performance hangt der Pitch-Bend-Bereich von der Einstellung der Voice (im Voice-Modus) ab, die den
jeweiligen Parts der Performance zugewiesen wurde.

BIMIIEH e Der Pitchbending-Bereich kann fur jede einzelne Voice im OTHER-Display ([VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF5] OTHER)
geéndert und als User-Voice im Voice-Store-Modus (Voice-Speichermodus) gespeichert werden.
¢ Die Einstellung des Pitch-Bend-Bereichs erméglicht auch eine umgekehrte Wirkungsweise des Rades (so dass die Tonhéhe nach unten
verschoben wird, wenn Sie das Rad hinauf drehen).

BIMTEN  Sie kdnnen dem Pitch-Bend-Rad im CTL-SET-Display ([VOICE] — [EDIT] - [COMMON] — [F4] CTL SET) auch eine andere Funktion zuweisen.
Diese Zuweisungen konnen als User-Voice im Voice-Store-Modus gespeichert werden. Auch wenn Sie dem Pitch-Bend-Rad eine andere Funktion
zugewiesen haben, ist die Pitch-Bend-Funktion dennoch verfligbar, und es werden weiterhin Pitch-Bend-Nachrichten erzeugt, wenn das Rad
benutzt wird.

Modulationsrad

00 0 0000000000000 0 000000000000 00000000 0OP0OPOPDO0OPOOOEDOEOPOEOEOEOPEOEOCONONOSENOSENOSNONONOEONEONOEONONONONONOSNOSNOSNONOSNOSEOSENONOGOENT
Normalerweise wird das Modulationsrad dazu verwendet, um einem Sound ein Vibrato-Effekt hinzuzufiigen, dennoch ist das
Modulationsrad flr viele Preset-Voices aber mit anderen Funktionen und Effekten belegt. Je weiter Sie dieses Rad nach
oben drehen, desto gréBer ist der auf den Sound angewendete Effekt. Probieren Sie das Modulationsrad mit verschiedenen
Preset-Voices aus, wahrend Sie auf der Tastatur spielen.

Maximum

i >
ik huluked

Minimum

Modulationsrad

Beim Spielen einer Performance hangt die Wirkungsweise des Modulationsrades von der Einstellung der Voice
(im Voice-Modus) ab, die den jeweiligen Parts der Performance zugewiesen wurde.

BIMIIEH Um eine versehentliche Anwendung der Effekte auf die gegenwartige Voice zu vermeiden, achten Sie vor dem Spielen darauf, dass sich das
Modulationsrad in Minimalstellung befindet.

BIMITEY  Sie kénnen dem Modulationsrad im CTL-SET-Display ([VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F4] CTL SET) verschiedene Funktionen zuweisen.
Diese Zuweisungen kénnen als User-Voice im Voice-Store-Modus gespeichert werden.

‘57055 Bedienungsanleitung “
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I __Einsatz der Spielhilfen (Controller) am S90 ES

Control-Schieberegler

Andern des Sounds

Die Control-Schieberegler stellen ein leistungsfahiges System fur Live-Auftritte dar. Sie kdnnen die Klangeigenschaften der
aktuellen Voice, Performance, oder des Multis in Echtzeit, wahrend Sie spielen, verandern. Wenn Sie einen Schieberegler
nach oben bewegen, erhoht sich der Effekt, Herunterziehen des Reglers verringert den Effekt. Die Schieberegler kdnnen in
verschiedenen Funktions-,Sets” verwendet werden. Sie kodnnen das gewlnschte, den Schiebereglern zugewiesene
Funktions-Set mit der zugehdrigen Control-Funktionstaste auswéahlen (wie folgend gezeigt).

Dem Control-Schieberegler zugewiesene Funktionssets

Bedienung

Anzeigeldampchen
eingeschaltet

Durch die einzelnen Control-Schieberegler gesteuerte Funktionen

Control-Schieberegler 1

Control-Schieberegler 2

Control-Schieberegler 3

Control-Schieberegler 4

Bei gedrlckter Taste
[PAN/SEND]

[PAN/SEND]-Taste

Pan (Stereoposition)

Reverb Send Level
(Reverb-Sendepegel)

Chorus Send Level

Tempo des Segence-
Play-Modus’/Arpeggios
Wiedergabe

Bei gedruckter Taste
[TONE]

[TONE]-Taste

Filter-Cutoff-Frequenz
(Starke der Brightness/
Brillanz)

Resonanz (der
Signalpegel im Bereich
der Cutoff-Frequenz)

Anstiegszeit des
Klangs

Abklingzeit des Klanges
(Zeit bis zum Verklingen
nach dem Loslassen der
Taste)*

Bei gedruckter Taste
[ARP FX]

[ARP FX]-Taste

Swing-Anteil der
Arpeggio-Wiedergabe

Gate-Time (Lange) der
Arpeggio-Wiedergabe
Wiedergabe

Anschlagstéarke der
Arpeggio-Wiedergabe

Dauer der Arpeggio-
Wiedergabe

Bei gedruckter Taste
[EQ]

[EQ]-Taste

Unteres Band des
Master-EQ im Voice-/
Performance-Modus
bzw. des Part-EQ im
Multi-/Sequence-Play-
Modus

Unteres Mittenband des
Master-EQ im Voice-/
Performance-Modus
bzw. des Part-EQ im
Multi-/Sequence-Play-
Modus

Oberes Mittenband des
Master-EQ im Voice-/
Performance-Modus. (Im
Multi-/Sequence-Play-
Modus nicht verfugbar.)

Oberes Band des
Master-EQ im Voice-/
Performance-Modus
bzw. des Part-EQ im
Multi-/Sequence-Play-
Modus

Bei gleichzeitig
gedrickten Tasten
[PAN/SEND] und
[TONE]

[PAN/SEND]-Taste
[TONE]-Taste

Im Utility-Modus im Display
CTLASN — [SF2] ASSIGN (
Funktion

[UTILITY] — [F4]
Seite 165) zugewiesene

Fur jede Voice im Display [VOICE] — [EDIT] —

[COMMON] — [F4]

CTLSET zugewiesene Funktion (Seite 131)

Bei gleichzeitig
gedrickten Tasten
[TONE] und [ARP FX]**

Alle Tasten sind
deaktiviert

Funktionen

Jedem Master im Display [MASTER] — [EDIT] — Zonenauswahl — [F5] CS (Seite 174) zugewiesene

Bei gleichzeitig
gedrlckten Tasten
[ARP FX] und [EQ]

Taste [ARP FX]
Taste [EQ]

Den Master-Effect-Parametern im Display [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF5] MEF zugewiesene Funktion.

* Bei Drum-Voices wird hiermit die Abklingzeit fir sdmtliche gespielte Noten (gehaltene und losgelassene Tasten) beeinflusst.
** Steht nur zur Verfigung, wenn im Master-Modus der Zone-Switch aktiviert wurde (,on*) (Seite 92)

Wenn eine der Control-Funktionstasten gedrtckt wird, leuchten die jeweiligen L4mpchen der Tasten entsprechend der
obigen Tabelle auf, und der Status der Control-Schieberegler (aktuell zugewiesene Funktionen und eingestellte Werte)
wird im LCD-Display angezeigt. Das Erscheinungsbild des Schiebereglers im Display zeigt seinen aktuellen
Steuerungsstatus an. Wenn die Schieberegler-Grafik im Display einen Schatten aufweist, beeinflusst der entsprechende
Schieberegler auf dem Bedienfeld den Klang wie angezeigt. Eine Schieberegler-Grafik ohne Schatten zeigt an, dass die
aktuelle Position des Control-Schiebereglers vom tatsachlichen Parameterwert abweicht. In diesem Fall erfolgt beim
Bewegen des Schieberegler so lange keine Klanganderung, bis der aktuelle Parameterwert erreicht wurde (wodurch die
Schieberegler-Grafik wieder einen Schatten erhalt).

PAN/SEND

TONE

o

MEF

EQ

ASSIGN H

1
CJ0] m
ASSIGN A

O | cutorr

e}

SWING

U

MEF 1

(¢}

Low

m (_SQQES Bedienungsanleitung

REVERB CHORUS TEMPO

ASSIGN B ASSIGN 1 ASSIGN 2
RESONANCE —~ ATTACK RELEASE
GATETIME VELOCITY - UNITMULTIPLY
MEF 2 MEF 3 MEF 4
LOW MID HIGH MID HIGH

Bei Betatigung dieser Schieberegler &ndert sich
der Klang sofort. |

TCH= 1
Fanh I Rew L Cho L Tmt L
; T I I T
C L=H 14 ra

: ]

Bei Betatigung dieser Schieberegler &ndert sich der
Klang erst, wenn der aktuelle Wert erreicht ist.
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Einsatz der Spielhilfen (Controller) am S90 ES |}

Mit den Control-Schiebereglern kénnen Sie die relativen Lautstarken in Echtzeit einstellen, indem Sie die Taste [VOLUME]
drtcken. So kénnen Sie unabhangige Lautstérkeeinstellungen fur die Voice oder die Performance einstellen, die Sie auf der
Tastatur spielen, oder fur die Parts eines Multis (Seite 70).

PAN/SEND D o

PAN
Assion ———
e [ ] o

ASSIGN A

CUTOFF

ARP FX D O SWING
ver ———— MEF 1
EQ I:I [e) Low

O  VOLUME 1

HWWW"

MASTER VOLUME ZONE 1

REVERB CHORUS

TEMPO

2

VOLUME

B

Den Control-Schiebereglern zugewiesene Funktions-Sets

ASSIGN B — ASSIGN 1 ASSIGN
RESONANCE —~ ATTACK RELEASE
GATETIME VELOCITY UNITMULTIPLY
MEF 2 MEF 3 MEF 4
LOW MID HIGH MID HIGH
VOLUME 2 VOLUME 3  VOLUME
ZONE 2 ZONE 3 ZONE 4

Modus

Von den einzelnen Control-Schiebereglern gesteuerte Funktionen

Control-Schieberegler 1

Control-Schieberegler 2

Control-Schieberegler 3

Control-Schieberegler 4

Voice-Modus

Wenn eine Normal-
Voice ausgewahlt
ist (Seite 30)

Lautstarke von Element 1*

Lautstarke von Element 2*

Lautstarke von Element 3*

Lautstarke von Element 4*

Wenn eine Drum-
Voice ausgewahlt
ist (Seite 32)

erzeugt)

Lautstarke des gesamten Voice-Klanges (durch Bewegen eines beliebigen Reglers wird dieselbe Lautstarke

Performance-Modus

Lautstarke von Part 1

Lautstarke von Part 2

Lautstarke von Part 3

Lautstarke von Part 4

Multi-/Sequence-
Play-Modus

Wenn die Spuren
(Parts) 1-4
ausgewahlt sind

Lautstarke von Spur 1
(Part 1)

Lautstérke von Spur 2
(Part 2)

Lautstarke von Spur 3
(Part 3)

Lautstarke von Spur 4
(Part 4)

Wenn die Spuren
(Parts) 5-8
ausgewahlt sind

Lautstérke von Spur 5
(Part 5)

Lautstérke von Spur 6
(Part 6)

Lautstérke von Spur 7
(Part 7)

Lautstarke von Spur 8
(Part 8)

Wenn die Spuren
(Parts) 9-12
ausgewahlt sind

Lautstérke von Spur 9
(Part 9)

Lautstarke von Spur 10
(Part 10)

Lautstarke von Spur 11
(Part 11)

Lautstarke von Spur 12
(Part 12)

Wenn die Spuren
(Parts) 13-16
ausgewahlt sind

Lautstarke von Spur 13
(Part 13)

Lautstarke von Spur 14
(Part 14)

Lautstarke von Spur 15
(Part 15)

Lautstarke von Spur 16
(Part 16)

* Ein Element ist die kleinste Klangerzeugungseinheit einer Voice. Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite 44.

BIMIMER Der Schieberegler [MASTER VOLUME] stellt die Gesamt-Ausgangslautstarke des Instruments ein. Die Controller-Schieberegler stellen wiederum den
MIDI-Lautstarkewert (MIDI Volume) fur das jeweilige Element oder den Part ein.

Edit-Anzeige
Durch direkte Bewegung der Schieberegler &ndern sich die Parameter der Voice, der Performance oder des Multis.
Wenn Sie einen der Parameter andern, erscheint die Bearbeitungsanzeige [E] (Edit) oben links im Display.

Dies signalisiert, dass die Einstellungen der aktuellen Voice, der Performance oder des Multis gedndert und noch nicht
gespeichert wurden.
Né&heres zu der Edit-Anzeige finden Sie auf Seite 25.
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[ Bearbeiten einer Voice

Bearbeiten eines Programms

Bearbeiten einer Voice

Jede Voice kann aus bis zu vier Elementen bestehen. Ein Element ist zusammengesetzt aus einer
grundlegenden Waveform — dem Grundklang eines Musikinstruments — plus den verschiedenen
Verarbeitungsparametern des Synthesizers, die verwendet werden, um den Klang zu verbessern,
zu modifizieren oder zu definieren, wie z.B. Tonhdhen-, Filter- und Amplitudeneinstellungen.

Eine Klavier-Voice zum Beispiel kann tatsachlich aus mehreren unterschiedlichen Klavier-Waveforms
zusammengesetzt sein: einer fur hohe Téne, einer fur tiefe Téne und Waveforms fur Téne bei leise
angeschlagenen Tasten. Wenn man die verschiedenen Elemente zu einer Gruppe zusammenfasst, um sie
gleichzeitig spielen zu kdnnen, oder sie so programmiert, dass je nach Starke des Tastenanschlags gewechselt
wird, tragt dies dazu bei, einen viel ausdrucksstérkeren und realistischeren Klavierklang zu erzeugen.

Erzeugt die einzelnen Elementklange
im Element-Edit-Modus.

' N\

Element

/W)

Klavier-Waveform fur hohe Téne

\ J I N\ I N\

( 3 Common Edit Klavier-Voice
Element

Bestimmt die Parameter fur
die gesamte Voice im
Common-Edit-Modus

Klavier-Waveform fir tiefe Téne

€ J

' N\

Element \ J \ J

/W

Klavier-Waveform fur leise
angeschlagene Tasten

BIMIIEN Eine Drum-Voice ist aus mehreren ,Keys* (Tasten) zusammengesetzt — oder aus separaten Percussion-/Schlagzeugklangen, die einzelnen Tasten auf
der Tastatur zugeordnet sind.

Bearbeitung von Normal-Voices

1 Driicken Sie die [VOICE]-Taste, um den Voice-Modus aufzurufen, und wéhlen Sie die zu bearbeitende
Normal-Voice aus (Seite 30).

2 | Driicken Sie die [EDIT]-Taste, um den Voice-Edit-Modus aufzurufen.

QO Eoir JoB STORE

e



Bearbeiten einer Voice |}

3 | Rufen Sie das Common-Edit-Display oder das Element-Edit-Display auf.

Wenn Sie die Sounds, aus denen sich eine Voice zusammensetzt, und die Grundparameter, die den Sound bestimmen —

z.B. Oscillator, Pitch (Tonhohe), Filter, Amplitude und EG (Envelope Generator — Hullkurven-Generator) —

mochten, rufen Sie bitte das Element-Edit-Display auf.

bearbeiten

Um globalere Parameter zu bearbeiten, die die Voice als Ganzes und ihre Verarbeitung betreffen (wie Arpeggio, Controller

und Effekte), rufen Sie das Common-Edit-Display auf.

Im Voice-Edit-Modus kénnen Sie auf die
folgende Weise zwischen Common-Edit- und

Element-Edit-Display hin- und herwechseln. —_gs*" EEEEEN,,
[ % LN
R
Aufrufen des Common-Edit-Displays O | Orser Opre2 Opres  Opaes Aufrufen des Element-Edit-Displays
Drucken Sie die [COMMON]-Taste, um das Driicken Sie die gewtinschte ELEMENT-Taste [1] - [4],
Common-Edit-Display aufzurufen. ores | A.PaNO  KEYBOARD  ORGAN ﬁ.ﬂ&% um das Element-Edit-Display zur Bearbeitung des
Im Edit-Modus fungiert die [DRUM KITS]-Taste oA B entsprechenden Elements aqu:iL“;u;i: Disolay zur
als [COMMON-Taste. (] D D D Zelgt das Display zur
SNLEAD  SYNPAD/  SYNCOMP ChmouATIC earbeitung von Element 1 an.
O1 02 O3 04 MR EL1 ) PRE1:881[AF: Natural § 1
Zeigt ein Common-Edit-Display an. |:| |:| |:| |:| Elemense o} H:ESEE& 1834
coumon ELEMENT/PERF. PARTIZONE L LARTSTREfeSL ]
OEHE (cortion)  PREL:GBLCARINatural § 1] fr— O BT TR o F.,,_‘F.
it /G Nane Chaturad © 3 D i

[ HAME ] L H : mlm.m:ﬁz
l QUTE 5

Mit den Tasten [9] — [12] konnen Sie die einzelnen Elemente ein- und ausschalten :
i (um festzustellen, wie ein Element den Gesamtklang beeinflusst). Dartber hinaus kénnen :
i Sie ein Element isolieren bzw. auf Solo schalten, indem Sie die [MUTE]-Taste gedriickt

i halten und die gewuinschte Zahlentaste ([9] - [12]) driicken. Um die Soloschaltung wieder
: aufzuheben, driicken Sie die [MUTE]-Taste erneut. :

Waihlen Sie das zu bearbeitende Menii aus,
4 indem Sie die Tasten [F1] — [F5] und

[SF1] — [SF5] driicken, und bearbeiten Sie

die Parameter im jeweiligen Display.

Im Folgenden werden die wichtigsten Voice-Parameter
kurz beschrieben.

@ Basisparameter zur Erzeugung eines Klangs
Seiten 112, 133

Elementauswahl — [F1] — [F6]

Wenn Sie die grundlegenden klangerzeugenden und
klangformenden Voice-Parameter — z.B. Oscillator, Pitch,
Filter, Amplitude und EG (Envelope Generator —
Hullkurven-Generator) — bearbeiten méchten, rufen Sie
bitte das Common-Edit-Display auf.

@ Effektbezogene Parameter Seiten 118, 133

[COMMON] > [F6] EFFECT

Effekte verwenden die digitale Signalverarbeitung (DSP,
Digital Signal Processing) zur Modifizierung und
klanglichen Verbesserung einer Voice. Effekte werden in
der letzten Phase der Bearbeitung angewendet, in der Sie
den Klang der erstellten Voice beliebig verandern kénnen.
Die effektbezogenen Parameter kdnnen Sie Uber das
Common-Edit-Display bearbeiten.

@® Parameter fiir Controller Seiten 41, 59, 131

[COMMON] — [F4] CTL SET (Controller Set)

Sie kénnen den integrierten Controllern wie Pitch-Bend-
Rad, Modulationsrad, Schieberegler (ASSIGN1 und 2)
oder Aftertouch sowie den als Zubehor erhaltlichen,
angeschlossenen Controllern wie FuBschalter,
FuBcontroller oder Blaswandler fur jede Voice
verschiedene Funktionen zuweisen. Diese Einstellungen
kénnen im Common-Edit-Display bearbeitet werden.

@® Parameter fiir Arpeggien Seiten 124, 129

[COMMON] — [F3] ARP (Arpeggio)

Sie kénnen fur jede Voice die Arpeggio-Parameter wie z.B.
Arpeggio-Typ und Wiedergabetempo einstellen. Diese
Einstellungen kénnen im Common-Edit-Display

bearbeitet werden.

5 | Wiederholen Sie die Schritte 3-4 nach Bedarf.

6 Geben Sie einen Namen fiir die bearbeitete
Normal-Voice ein.

Geben Sie den Namen fur die Voice im NAME-Display ein
([COMMON] — [F1] GENERAL — [SF1] NAME).
Genauere Anweisungen zur Benennung von Voices finden
Sie auf Seite 27.

Geben Sie den gewtnschten Voice-Namen ein.

COMMON PRE1:@61[AFR:Natural 5 ]
MainCtary A §(Name [Matural 5 1
SubCigry  A.PIAND |

[ HAME | CIEEN m-m OTHER:
S| QUTFUT 0 'r

7 Speichern Sie die Einstellungen als
User-Voice.

Die bearbeitete Voice kann im Voice-Store-Modus
gespeichert werden. Weitere Informationen hierzu finden
Sie auf Seite 50.
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[ Bearbeiten einer Voice

TIPP Bearbeiten einer Voice mithilfe der Control-Schieberegler
Die vier Schieberegler oben links auf dem Instrument dienen nicht nur zum Regulieren des Sounds beim Spielen —
Sie kénnen sie im Voice-Play-Modus oder Voice-Edit-Modus auch zum Bearbeiten einer Voice verwenden.

Bunyajueziny

swweiboid sauld uayaqieag

® Wenn die [PAN/SEND]-Anzeige leuchtet:
PAN Reguliert die Stereo-Panoramaposition der Voice. [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] —» [COMMON] — Seite 129
[F2] OUTPUT — Pan
REVERB Reguliert die Intensitat des auf die Voice angewendeten [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] —» [COMMON] — Seite 129
Reverb-Effekts. [F2] OUTPUT — RevSend
CHORUS Reguliert die Intensitat des auf die Voice angewendeten [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] —» [COMMON] — Seite 129
Chorus-Effekts. [F2] OUTPUT — ChoSend
TEMPO Reguliert das Tempo des Arpeggios, das der aktuell ausgewahlten Voice [VOICE] — Voice-Auswahl — [F6] ARP — Tempo Seite 128
zugewiesen ist.
® Wenn die [TONE]-Anzeige leuchtet:
CUTOFF Reguliert die Klangbrillanz durch Anheben oder Absenken der Filter- [VOICE] — Voice-Auswahl — [F5] EG — CUTOF Seite 128
Cutoff-Frequenz.
RESONANCE Hebt den Pegel in der N&he der Filter-Cutoff-Frequenz an oder senkt [VOICE] — Voice-Auswahl — [F5] EG — RESO Seite 128
diesen ab.
ATTACK Legt die Anstiegszeit (Attack Time) des Klangs fest. Sie kénnen z.B. [VOICE] — Voice-Auswahl — [F5] EG — ATK (AEG) Seite 128
eine Streicher-Voice so einstellen, dass die Lautstarke des Klangs
allmahlich anschwillt, indem Sie eine langsame Anstiegszeit festlegen
— schieben Sie hierzu den Schieberegler einfach nach oben.
RELEASE Legt die Ausklingzeit (Release Time) des Klangs fest. Durch Schieben | [VOICE] — Voice-Auswahl — [F5] EG — REL (AEG) Seite 128
des Reglers nach oben wird eine langere Ausklingzeit eingestellt,
wodurch (je nach ausgewahlter Voice) der Klang nach dem Loslassen
der Taste langer gehalten wird. Um einen abrupt abbrechenden Klang
zu erzeugen, stellen Sie eine kurze Release-Zeit ein.
BIMIIER Die vorstehenden Einstellungen dienen als Versatzwerte (Offset) fur die AEG- und FEG-Einstellungen im Voice-Edit-Modus.
® Wenn die [ARP FX]-Anzeige leuchtet:
SWING Reguliert das Swing-Feeling der Arpeggio-Wiedergabe. [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] — Seite 130
[F3] ARP — [SF3] PLAY FX — Swing
GATE TIME Reguliert die Lange (Dauer der Gate-Offnung) der Arpeggio-Noten. [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] — Seite 131
[F3] ARP — [SF3] PLAY FX — GateTimeRate
VELOCITY Reguliert die Velocity (Anschlagstarke) der Arpeggio-Noten. [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] — Seite 130
[F3] ARP — [SF3] PLAY FX — VelocityRate
UNIT Reguliert die Arpeggio-Wiedergabedauer auf der Grundlage des [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] — Seite 130
MULTIPLY Tempos. [F3] ARP — [SF3] PLAY FX — UnitMultiply
® Wenn die [EQ]-Anzeige leuchtet:
LO Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des Tiefen- [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] — Seite 129
Frequenzbandes des Master-EQ fest. [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — LOW
LO MID Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des Frequenzbandes [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] — Seite 129
der unteren Mitten des Master-EQ fest. [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — LOW MID
HI MID Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des Frequenzbandes [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] — Seite 129
der oberen Mitten des Master-EQ fest. [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — HIGH MID
HI Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des Héhen- [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] — Seite 129
Frequenzbandes des Master-EQ fest. [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — HIGH

BIMIIER Die vorstehenden Einstellungen dienen als Versatzwerte (Offset) fur die EQ-Einstellungen im folgenden Display: [VOICE] — [UTILITY] —
[F3] VOICE — [SF1] MEQ.

@ Falls beide Anzeigen [PAN/SEND] und [TONE] leuchten (durch gleichzeitiges Driicken der Tasten):

ASSIGN A Reguliert die Parameter, die diesen Schiebereglern im folgenden Display zugewiesen sind: [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF2] ASSIGN. | Seite 165
ASSIGN B

ASSIGN 1 Reguliert die Parameter, die diesen Schiebereglern im folgenden Display zugewiesen sind: [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Seite 131
ASSIGN 2 [COMMON] — [F4] CTL SET.

BIMTEAN Zusatzlich zu den vorstehenden Funktionen kénnen diesen vier Schiebereglern durch gleichzeitiges Driicken der Tasten [ARP FX] und [EQ]

auch (im Display [UTILITY] — [F3] VOICE — [SF2] MEF festgelegte) Master-Effekt-Parameter zugewiesen werden. Die diesen vier
Schiebereglern zugewiesenen Parameter kdnnen im folgenden Display eingestellt werden: [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF5] MEF.

® Wenn die [VOLUME]-Anzeige leuchtet:

EL 1-4
(Element 1-4)

Reguliert das Lautstarkeverhéltnis zwischen den Elementen.

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Elementauswahl —
[F4] AMP — [SF1] LVL/PAN — Level

Seite 137

BLMIMEN Wenn eine Drum-Voice ausgewahlt ist, wird hiermit der Gesamtpegel der Voice eingestellt.




Bearbeiten von Drum-Voices

Bearbeiten einer Voice |}

1 Driicken Sie die [VOICE]-Taste, um den Voice-Modus aufzurufen, und wéahlen Sie die zu bearbeitende

Drum-Voice aus (Seite 32).

aufzurufen.

2

Driicken Sie die [EDIT]-Taste, um den Voice-Edit-Modus

Q Eoim JoB

STORE

5 Rufen Sie das Common-Edit-Display oder das Key-Edit-Display auf.

Wenn Sie die Sounds, aus denen sich eine Drum-Voice zusammensetzt, und die Grundparameter, die den Sound

bestimmen — z .B. Oscillator, Pitch, Filter, Amplitude und EG (Envelope Generator — Hullkurven-Generator) —

bearbeiten

mochten, rufen Sie bitte das Key-Edit-Display auf. Schlagen Sie dann die gewlnschte Taste auf der Tastatur an.
Um globalere Parameter zu bearbeiten, die die Drum-Voice als Ganzes und ihre Verarbeitung betreffen (wie Arpeggio,

Controller und Effekte), rufen Sie das Common-Edit-Di

Im Voice-Edit-Modus kénnen Sie auf die folgende Weise
zwischen Common-Edit- und Element-Edit-Display

hin- und herwechseln .

’ﬁ

DRUM

Aufrufen des Common-Edit-Displays K
Drucken Sie die [COMMON]-Taste, um das @
RITES

Common-Edit-Display aufzurufen.
Im Edit-Modus fungiert die [DRUM KITS]-
Taste als [COMMON]-Taste.

Zeigt ein Common-Edit-
Display an.

POR: 881 [0t HYPer Std 1
i Name [H4Rer Std ]
nruff®

LIDOICE ( CDMMON\

MainCtoxd
SubCtard

COMMON

Key Edit (1-73)

Key 1 Key 5

Wabhlen Sie das zu bearbeitende Menii aus,

4 indem Sie die Tasten [F1] — [F5] und
[SF1] — [SF5] driicken, und bearbeiten Sie
die Parameter im jeweiligen Display.

Im Wesentlichen stehen die gleichen Parameter zur

Verfligung wie im Normal-Voice-Edit-Modus (Seite 44).

Der Key-Edit-Modus fur Drum-Voices entspricht dem

Element-Edit-Modus fiir Normal-Voices. Bedenken Sie,

dass die LFO-Parameter in den Drum-Voices nicht zur
Verfugung stehen.

5 I Wiederholen Sie die Schritte 3-4 nach Bedarf.

\“-Illlll....
P L

BN 2 @

splay auf.

Oerrer Opre2  OPRes  (PRE4

I

A.PIANO KEYBOARD ORGAN  GUITAR/
PLUCKED

SYNLEAD SYNPAD/  SYNCOMP CHROMATIC
BERCIISSION

O1 O2 O3 04

LI

IPERF. PART/ZONE

09 O10 O O12

OO

JER 8

Key 10 Key 18 Key 21

Geben Sie im NAME-Display ((COMMON]
GENERAL — [SF1] NAME) einen Namen fUr die Voice ein.
Genauere Anweisungen zur Benennung von Voices finden
Sie auf Seite 27.

Y

L)

Aufrufen des Key-Edit-Displays

Driicken Sie die Nummerntaste [1], um das Key-
Edit-Display aufzurufen, und wéhlen Sie dann die
Taste aus, der das gewunschte Instrument
zugeordnet ist.

Zeigt das Display zur Bearbeitung der Taste CO an.

)
[ oo | e

POR:8A1 LD HYPer Std 1

e [HE] i Bank ———=

| H Naaber 6933
Ture Pre waw i Catedory

ElemettSw oh
[ wave ] TG

[PeiClave 1
| _OTHEF: |

Ce

...........

6 Geben Sie einen Namen fiir die bearbeitete
Drum-Voice ein.

— [F1]

[HHME]
TFLT

COMMON POR:GEE] CDr- ! Hurer Std 3]
HainCtary ;(Name [Ehrer Sta 1)L Geben Sieden
SubCtary IIRUI"IS H gewulnschten

Voice-Namen
ein.

|_CTHEF: |
CT

7 Speichern Sie die Einstellungen als
User-Drum-Voice.

Die bearbeitete Voice kann im Voice-Store-Modus
gespeichert werden. Weitere Informationen hierzu finden
Sie auf Seite 50.
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B Bearbeiten einer Voice

TIPP Zuweisen von Drum-/Percussion-Instrumenten zu einzelnen Tasten

[VOICE] — Drum-Voice-Auswahl — [EDIT] — Tastenauswahl — [F1] OSC — [SF1] WAVE

Im Drum-Voice-Edit-Modus kénnen Sie lhre eigenen Drum-Kits erstellen, indem Sie einzelnen Tasten — in jeder
beliebigen Zuordnung — bestimmte Instrumentenklange zuweisen und die einzelnen Parameter fur den Klang jeder

Taste bearbeiten.

1 Rufen Sie im Voice-Edit-Modus das Key-Edit-

Display auf.
Siehe Schritt 3 auf Seite 47.

Bunyajueziny
N

OSC — [SF1] WAVE.

Rufen Sie das folgende Display auf: [F1]

POR: 861 COr: Harer Std 3

i Bank
i Mumber

i Catedory
Element5w i
[ wALe ] EEINGEENE
0 H

[Fz:Clave ]

B33

OTHER:

zuordnen méchten.

swweiboid sauld uayaqieag

3 Schlagen Sie die Taste an, der Sie einen Klang

Es erklingt das Schlaginstrument, das der

angeschlagenen Taste momentan zugewiesen ist.

PIR:AH] [T-: Hyler Std ]

i Bank
i Mumber

Ture pre wayw | Catedord

ElementSw an i
[QRUCIEENY GUTFUT
FITCH | FII

[Pc:Bondo H1

[

4 Waihlen Sie die zuzuweisende Waveform aus.

Bewegen Sie den Cursor auf das Feld ,Number*
(Nummer), und stellen Sie den Wert mit dem
Datenrad, der [INC/YES]-Taste und der [DEC/NO]-
Taste ein. Dricken Sie dann die in Schritt 3
angeschlagene Taste erneut, um den
ausgewahlten Instrumentalklang zu bestéatigen.

Brev FOR:EE] CO-: Helrer Std ]

= C 3 [ e
[Number‘ [EERS
Tt Pre way Soetssoe
Element5w on i
[ waAve ] IENEGIEE

¥
PELLLA LY

Erstellen Sie Ihr eigenes Drum-Kit, indem Sie die
Schritte 3—4 wiederholen.

Speichern Sie das erstellte Drum-Kit als
Drum-Voice im User-Speicher.

Die bearbeitete Voice kann im Voice-Store-Modus
gespeichert werden. Einzelheiten siehe Seite 50.
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TIPP Festlegen der Schlagzeugtaste fiir unabhéngige geoffnete und geschlossene Hi-Hat-Sounds
[VOICE] — Drum-Voice-Auswahl — [EDIT] — Tastenauswahl — [F1] OSC — [SF5] OTHER — AltnateGroup

Bei einem echten Schlagzeug kénnen manche Schlagzeuginstrumente rein physikalisch nicht gleichzeitig gespielt werden,
z.B. eine offene und geschlossene Hi-Hat. Um dies nachzuempfinden, kénnen Sie die gleichzeitige Wiedergabe von
Schlaginstrumenten verhindern, indem Sie sie derselben alternierenden Gruppe zuordnen. Die Preset-Drum-Voices weisen
viele solcher Zuweisungen zu alternierenden Gruppen auf, um den Klang so authentisch und natdrlich wie méglich zu
machen. Wenn Sie eine Voice von Grund auf neu erstellen, kbnnen Sie diese Funktion verwenden — entweder um einen
authentischen Klang zu gewéahrleisten oder um Spezialeffekte zu erstellen, bei denen die Erzeugung eines Klangs den
vorhergehenden unterbricht.

I Rufen Sie im Voice-Edit-Modus das Key-Edit- 4 Schlagen Sie die Taste an, die ,,Hi-Hat Close” (Hi-Hat
Display auf. geschlossen) entspricht, und stellen Sie dieselbe
Siehe Schritt 3 auf Seite 47. »Alternate Group*“ wie in Schritt 3 ein.

2 Rufen Sie das folgende Display auf: [F1] OSC — I‘ I I “ I‘ I I I I l m I
[SF5] OTHER.

POR:EE] CDr- s HYrPer Std 3]
{ AssidnMode sindle
i BowNoteOf § f
i AltnateSrour off

[ OTHER ]

$

POR: A1 LDt Hylrer St ]
 Bssigifode  sindle
(i Fltnatetrour

[ oTHER ]

[_WiALE |
FITCGH

3 Schlagen Sie die Taste an, die ,,Hi-Hat Open“
(Hi-Hat ged6ffnet) entspricht, und setzen Sie
,Alternate Group“ (Alternierende Gruppe) auf ,,1“.

5 Uberpriifen Sie, ob die alternierende Gruppe korrekt
I I I I I I I “ H I eingestellt wurde.

Schlagen Sie die Tasten ,Hi-Hat Open® und ,Hi-Hat
Close" kurz hintereinander an. Beim Anschlagen der
zweiten Taste muss die Wiedergabe der ersten

‘ unterbrochen werden.

Da diese Einstellungen in den Drum-Voice-Daten
enthalten sind, speichern Sie sie im Voice-Store-Modus als
Drum-Voice.

POR:AAL [Or: Harer Std 1
| AesignMode single
(i AlthateGrour MY )

[ OTHER ]
EE

[wALE |
FITCH

TIPP Bestimmen der Reaktion der Drum-Voice beim Loslassen der Taste
[VOICE] — Drum-Voice-Auswahl — [EDIT] — Tastenauswahl — [F1] OSC — [SF5] OTHER — RcvNoteOff

Sie kénnen festlegen, ob die ausgewahlte Schlagzeugtaste auf MIDI-Note-Off-Meldungen reagiert oder nicht. Diesen
Parameter auf ,off* (aus) zu stellen, kann bei Beckenklangen und anderen lang anhaltenden Sounds nutzlich sein. Dadurch
klingen diese Klange in einer nattrlichen Weise nach, auch wenn die Taste losgelassen oder eine Note-Off-Meldung
empfangen wird. Falls dieser Parameter auf ,on" (ein) gestellt ist, setzt die Wiedergabe beim Loslassen der Taste oder bei
Empfang einer Note-Off-Meldung sofort aus.

1LI0 T CE " EL{Y POR:EEH] (D2 Hyker Std 3
e [HG] Poc-imemoote ol
(1 BoyRotedfs ~aif

| _wAvE [ OUTPUT | : [ OTHER ]

TTE ; AMF G

TIPP Festlegen der Ausgangsbuchse fiir jede Taste (Schlag-/Percussion-Instrument)

[VOICE] — Drum-Voice-Auswahl — [EDIT] — Tastenauswahl — [F1] OSC — [SF2] OUTPUT — OutputSel

Sie kénnen fur jedes einzelne Schlagzeugtastensignal die Ausgangsbuche auf der Ruckseite andern. Diese Funktion
ist nUtzlich, wenn Sie auf ein bestimmtes Schlaginstrument einen angeschlossenen externen Effekt anwenden
mochten. Naheres siehe Seite 63.
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Speichern von erstellten Voices

Das Speichern von Voices wird in zwei Schritten vollzogen: Zunachst wird die bearbeitete Voice im internen Speicher
abgelegt, anschlieBend werden die gespeicherten Voices auf einem USB-Speichergerat gesichert.

Interner Speicher (Flash-ROM)

User-Normal-Voice 001 [ User-Drum-Voice 001 User-Plug-In-Voice 001
User-Normal-Voice 002 H User-Drum-Voice 002 User-Plug-In-Voice 002
% User-Normal-Voice 003 HH User-Drum-Voice 003 User-Plug-In-Voice 003
x @ [ store H : SAVE s USB- s
g ) ; User-Drum-Voice-Bank . peichergerat
8 _g — : : User—PIug»ln»YO|ce»BanK 1
% = User-Normal-Voice-Bank 1 User-Drum-Voice 32 3 : Alle User-
g H User-Plug-In-Voice 064 Voice-Daten im
3 OUSET-TTUyY-TT=-VOTCE U .
a - - internen
Bearbeilete : Egrfrgr\ﬁrn einer
Voi d | -\oi ] . .
eﬁ]lgglsnwer °r T US?E 'i?r.'lrl"’.‘! YS'?EQ@B. einzigen Datei
ich gesichert
gespeichert werden.

Wenn Sie das Instrument ausschalten, bleiben die im Voice-Store-Modus gespeicherten User-Voices erhalten. Insofern ist es
nicht unbedingt notwendig, die Daten auf einem USB-Speichergerat zu sichern; doch moglicherweise mochten Sie sie aus
Grunden der Datensicherung oder der Organisation auf anderen Speichermedien mit Hilfe des Save-Vorgangs archivieren.
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Speichern der bearbeiteten Voice als User-Voice im internen Speicher

[VOICE] - [STORE] 3 | Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Driicken Sie nach der Bearbeitung der Voice Im Display werden Sie zur Bestatigung aufgefordert.
1 | die [STORE]-Taste, um den Voice-Store- Driicken Sie die [DEC/NO]-Taste, wenn Sie den
Modus aufzurufen. Speichervorgang abbrechen mdchten.

Fuhren Sie den Store-Vorgang unbedingt aus, bevor Sie
eine andere Voice auswahlen.

DEC/NO INC/YES
2 Waihlen Sie den Ziel-Speicherplatz fiir die |:l
Voice aus. < D D >
Wahlen Sie mit dem Datenrad und den Tasten [INC/YES] o [ ] omn
und [DEC/NO] eine User-Bank (,USR1* oder ,USR2" fiir L]V
eine Normal-Voice, ,UDR" fur eine Drum-Voice, ,P1-U" — :
,P3-U* fur eine Plug-in-Voice) sowie die gewlinschte Voice- ‘
Nummer aus.
STORE FERE1:G@@1[AFEMatural 5 1
STORE PRE1:AB1CAFR: Natural 5 1 Are You sure? [YESI1ALHO]
Moice EEDP [l 551 [t Une logged ] FRESS [EMTER] TO STORE.

FRESS [EHTER] TO STORE.

Wahlen Sie eine
User-Bank aus.
STORE FRE1:HEICAR: Matural S ]

Uaice Stor
t.

(=]
USE1 Gtilnklugded 1

FRESS [EHTER] TO STORE,

Wahlen Sie eine Voice-Nummer aus.

BIMTEAN Durch die Ausfuhrung des Speichervorgangs werden die
Einstellungen auf dem Ziel-Speicherplatz tberschrieben.
Von wichtigen Daten sollten Sie in jedem Falle eine
Sicherungskopie auf einem separaten USB-
Speichergerat anlegen.

m (_SPQES Bedienungsanleitung



4 Driicken Sie die Taste [INC/YES], um den
Speichervorgang auszufiihren.

Nach der Speicherung der Voice erscheint im Display die
Meldung ,Completed” (Abgeschlossen), und das Voice-
Play-Display wird wieder angezeigt.

DEC/NO INC/YES

' EXECUTE

Tch= 1
PRE1 : 881 (AA1 > ocT 4@

ArP:Natural S

EH: AEG—DicYEEE AESG—SusGHEl E fE9H-GEEE RewsSend
L ARFLr K ARFet X ARF=L L ARFA T )

/\ VORSICHT

Versuchen Sie niemals, das Gerét auszuschalten, wahrend die Meldung
»Executing...” (In Ausfiihrung) oder ,,Please keep power on“ (Gerét
eingeschaltet lassen) angezeigt wird. Wenn das Gerét in diesem
Zustand ausgeschaltet wird, kann es sein, dass es zu einer
Systemblockade kommt und beim nachsten Einschalten kein normaler
Startvorgang méglich ist. AuBerdem kénnen sdmtliche Benutzerdaten
verlorengehen.

/\ VORSICHT

Wenn Sie eine andere Voice auswahlen, ohne die aktuell bearbeitete
Voice zu speichern, geht diese verloren. Speichern Sie die bearbeitete
Voice daher unbedingt, bevor Sie eine andere Voice auswahlen.

Speichern der bearbeiteten Voices auf
einem USB-Speichergerit

[FILE] — [F2] SAVE

SchlieBen Sie das USB-Gerat an, und folgen Sie den
nachstehenden Anweisungen.

BIMTEAY Wenn ein USB-Speichergerat angeschlossen oder ein
Speichermedium eingelegt ist, kann im LC-Display die Meldung
,USB device unformatted* (USB-Gerat nicht formatiert)
erscheinen, die anzeigt, dass das Gerat formatiert werden muss,
um im File-Modus verwendet werden zu kénnen (Seite 168).

Driicken Sie die [FILE]-Taste, um in den

1 File-Modus zu wechseln. Driicken Sie dann die
Taste [F1] CONFIG und die Taste [SF2]
CURRENT.

Falls das Gerat in mehrere Partitionen unterteilt ist, wahlen
Sie die zu verwendende Partition aus. Falls im Gerat
mehrere Medien (z.B. Disks) eingelegt sind, wéhlen Sie
eine Slot-Nummer aus.

2 Driicken Sie die Taste [F2] SAVE, um das
Save-Display aufzurufen.

Bearbeiten einer Voice

3 Legen Sie fiir den Parameter ,,Type“ den Typ
,»All Voice*“ fest.

Curtrent Dir:root

CONFIG

Zum Speichern von Voice-Daten stehen die folgenden drei
Dateitypen zur Verfugung. Wahlen Sie in diesem Beispiel
LAIl Voice" aus.

All Mit dieser Option speichern Sie alle erstellten Daten
einschlieBlich der User-Voices in einer einzelnen
Datei (Namenserweiterung: S7A).

AllVoice Mit dieser Option speichern Sie alle User-Voices in
einer einzelnen Datei (Namenserweiterung: S7V).
Voice Editor Mit dieser Option speichern Sie alle User-Voices in

einer einzelnen Datei (Namenserweiterung: S7E),
die an die Software ,Voice Editor" exportiert werden
kann (Seite 77).

4 | Geben Sie einen Dateinamen ein.

Bewegen Sie den Cursor auf das Feld zur
Namenseingabe, und geben Sie einen Dateinamen ein.
Genauere Anweisungen zur Benennung von Voices finden
Sie auf Seite 27.

Current Diriroot

Allloice

CMYLUOICE 1

| ExE: RSETHAME

Dateiname

5 Wenn Sie einen Zielordner angelegt haben,
wéhlen Sie bitte den Ordner aus.

Informationen zur Auswahl eines Ordners finden Sie im
Abschnitt ,Erg&nzende Informationen* auf Seite 170.
Informationen zum Anlegen/Léschen eines Ordners und
zum Andern des Ordnernamens finden Sie im Abschnitt
JFile-Modus* auf Seite 168.

6 Driicken Sie die Taste [SF1] EXEC, um die
Datei tatséachlich zu speichern.

Wenn Sie im Begriff sind, eine vorhandene Datei zu
Uberschreiben, werden Sie zur Bestatigung des Vorgangs
aufgefordert. Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den
Speichervorgang auszufthren und die vorhandene Datei
zu Uberschreiben, oder die [DEC/NO]-Taste, um ihn
abzubrechen.

/\ VORSICHT

Beachten Sie wahrend des Speicherns/Ladens von Daten die folgenden
VorsichtsmaBregeln:

¢ Entnehmen Sie nicht das Medium aus dem USB-Speichergerat bzw.
werfen Sie es nicht aus.

¢ Ziehen Sie nicht das Verbindungs- oder Netzkabel des USB-
Speichergerits ab.

* Schalten Sie das Instrument oder andere beteiligte Geréte nicht aus.

570 £~ Bedienungsanleitung “
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[ Bearbeiten einer Voice

M Laden von Voice-Daten von einem USB-
Speichergerit

[FILE] — [F3] LOAD

Im vorherigen Abschnitt wurde erklart, wie Voice-Daten
als Dateityp ,All Voice" auf einem USB-Speichergerat
gespeichert werden. Nun sollen diese Voice-Daten
abgerufen und mit dem Load-Vorgang wieder in das
Instrument geladen werden.

Driicken Sie die [FILE]-Taste, um in den

1 File-Modus zu wechseln. Driicken Sie dann die
Taste [F1] CONFIG und die Taste [SF2]

CURRENT.

Falls das Gerat in mehrere Partitionen unterteilt ist, wahlen
Sie die zu verwendende Partition aus. Falls im Geréat
mehrere Medien (z.B. Disks) eingelegt sind, wéhlen Sie
eine Slot-Nummer aus.

2 Driicken Sie die Taste [F3] LOAD, um das
Load-Display aufzurufen.

3 Wihlen Sie den zu ladenden Dateityp aus.

Die Datei, deren Speicherung auf der vorherigen Seite
erlautert wurde, enthalt alle User-Voices.

Wenn Sie alle User-Voices laden mochten, geben Sie den
Typ ,All Voice® an.

Um nur eine bestimmte Voice zu laden, legen Sie den Typ
,Voice* fest.

Current. Diriroob
[0 MYLIOICE (S

4 I Wiahlen Sie die zu ladende Datei (,, [ ) aus.

Bewegen Sie den Cursor auf die Datei (Erweiterung: S7V),
die in dem auf der vorigen Seite erlauterten
Speichervorgang gesichert wurde. Wenn Sie in Schritt 3
den Parameter , Type“ auf ,AllVoice" gesetzt haben, fahren
Sie mit Schritt 5 fort. Wenn die gewlUnschte Datei in einem
bestimmten Ordner gespeichert wurde, rufen Sie den
Ordner auf, und wéhlen Sie die Datei aus. Informationen
zur Auswahl von Ordnern finden Sie im Abschnitt
,Erganzende Informationen” auf Seite 170.

Falls Sie in Schritt 3 den Typ ,Voice" gew&hlt haben, fuhren
Sie zunachst die Vorgange im folgenden Kasten aus,

und fahren dann mit Schritt 5 fort.

m (_SPQES Bedienungsanleitung

Falls Typ ,,Voice* eingestellt wurde:

Wenn der Typ ,Voice" eingestellt ist, kbnnen Sie eine
bestimmte Voice aus einer Datei (mit der
Namenserweiterung S7V oder S7A) angeben

und laden.

Current. ik root

o MYUOICE .

Bewegen Sie den Cursor auf die Datei (Erweiterung:
S7A), die in dem auf der vorigen Seite erlduterten
even  Speichervorgang gesichert wurde.

ECUTE

sFolkGuitar
52 Sheuml 25t
4:Thin Pick
St ThickStrum

USR] s@@] cRal s
[Gt:Uneluaged ]
| E:EC ]

Wiahlen Sie mit einem der folgenden Bedienschritte
aus der ausgewdhlten Datei eine Quell-Voice-Bank aus.
Um eine User-Normal-Voice-Bank auszuwéhlen,
drucken Sie eine der [USER1]- und [USER2]-Tasten.
Um eine User-Drum-Voice-Bank auszuwahlen, halten
Sie die [DRUM KITS]-Taste gedrtckt, und dricken Sie
dann die [USER1]-Taste. Um eine User-Plug-in-Voice-
Bank auszuwéhlen, driicken Sie eine der Tasten
[PLG1] bis [PLG3].

Nach der Auswahl einer Quell-Voice-Bank sind alle in
der ausgewahlten Bank enthaltenen Voices im Display
aufgelistet. Bewegen Sie den Cursor auf die
gewlnschte Voice, die Sie laden méchten.

Current Dir:MYUOICE. (USRL )I
e o lkGuitar
4| 0 ga3:Struml 25t
[ ExEq ] O BE5:E ThickStrum
f f FEHAME | DELETE

[ ET OEECR
%BBI(HBI) - .
lUnElogded )] | D 884:Thin Pick

|
Wiahlen Sie eine Ziel-Voice-Nummer aus.
Wahlen Sie eine Voice oder eine Plug-in-Voice aus,
indem Sie den Cursor im vorstehenden Display auf
,USR1“ bewegen und das Datenrad drehen.
Beachten Sie beim Laden von Plug-in-Voice-Daten,
dass das Plug-in-Board fur die Quell-Voice-Bank mit
demijenigen fur die Ziel-Voice-Bank
Ubereinstimmen sollte.
Wenn beispielsweise eine Quell-Voice-Bank fur das
PLG150-AN angelegt wird, sollten Sie die Voice-
Bank fur das PLG150-AN als Ziel auswahlen.

/\ VORSICHT

Wenn Sie Daten in dieses Instrument laden, werden alle im User-
Speicher vorhandenen Daten automatisch geléscht und ersetzt.

5 Driicken Sie die Taste [SF1] EXEC, um die
Datei tatséchlich zu laden.

Nach Beendigung des Ladevorgangs erscheint im Display
die Meldung ,,Completed” (Abgeschlossen), und das
ursprungliche Display wird wieder angezeigt.

/\ VORSICHT

Beachten Sie wahrend des Speicherns/Ladens von Daten die folgenden
VorsichtsmaBregeln:

* Entnehmen Sie nicht das Medium aus dem USB-Speichergeréat bzw.
werfen Sie es nicht aus.

¢ Ziehen Sie nicht das Verbindungs- oder Netzkabel des USB-
Speichergerits ab.

* Schalten Sie das Instrument oder andere beteiligte Geréte nicht aus.
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Bearbeiten einer Performance

Im Performance-Edit-Modus ([PERFORM] — [EDIT]) kénnen Sie durch die Bearbeitung der entsprechenden Parameter lhre
eigenen, aus bis zu vier verschiedenen Parts (Voices) bestehenden Performances erstellen. Sie kénnen die Voices des
internen Klangerzeugers oder von den eingebauten Plug-in-Erweiterungskarten auswahlen. Weisen Sie die Voices zundchst
verschiedenen Tastaturbereichen zu, und bearbeiten Sie im Performance-Edit-Modus dann die einzelnen Parameter.

1 Driicken Sie die [PERFORM]-Taste, um den Performance-Modus aufzurufen, und wéhlen Sie die zu
bearbeitende Performance aus (Seite 34).

2 | Driicken Sie die [EDIT]-Taste, um in den Performance-Edit-Modus zu wechseln.

Kurzanleitung

3 Rufen Sie das Common-Edit-Display oder das Part-Edit-Display auf.

Verwenden Sie das Part-Edit-Display, um die Parameter fur die einzelnen Parts zu bearbeiten.
Verwenden Sie das Common-Edit-Display, um die Parameter fUr alle Parts gemeinsam zu bearbeiten.

Wahrend Sie sich im Voice-Edit-Modus befinden,
kénnen Sie wie nachstehend gezeigt zwischen dem

aEEEEN
Common-Edit-Display und dem Part—Edit—DispIa\/\‘: PR =" "ea, ",

Bearbeiten eines Programms

wechseln. .
+* Te
Aufrufen des Common-Edit-Displays ORit¥ | Oerer Oerez Orrea  Oeres Aufrufen des Part-Edit-Displays
Druicken Sie die [COMMON]-Taste, um das Druicken Sie die entsprechende Taste PERF.
Common-Edit-Display aufzurufen. |:| |:| |:| |:| PART [1] - [4], um das gewUnschte Part-Edit-
(ORITES A.PIANO  KEYBOARD ORGAN é}mg\(}iéln D|Sp|ay aufzu (ufen
Im Edit-Modus fungiert die [DRUM KITS]- ’

OA OB OcCc OD

D ‘:I l:l D Zeigt das Display zur Bearbeitung von Part 1 an.
/l\

Taste als [COMMON]-Taste.

Zeigt ein Common-Edit- SYNLEAD  SYILBAO/  SYNCOMP CHROMATIS PERE [@ _USER: BOSLOr:Cathedral I
Display an. 01 02 O3 04 PartSuw |
Bank i PR
T (Acommion | UISER: BBS[0r-: Cathedral 1 D ‘:I l:l D Humber-
Maincw E i Mame [Cathedral 1 COMMON ELEMENT/PERF. PART/ZONE [QRerie ) HOCE § LIMIT |
SubCLArS FI Q QOUTFUT [ TOHE

O9 O1 OMn O112

: e Um zwischen den Displays fur die F6
T Y iccoe< | rorie T orwcr [ D I:I D D Parts 1 — 4 und den Displays fiir d\'eg\

[ HAl

Plug-in-Parts 1 — 3 umzuschalten,
driicken Sie die Taste [F6].

Die vier Performance-Parts kdnnen Sie aus
den folgenden sieben Parts auswahlen.

Part1 Edit
Part2 Edit Parts, denen
5 interne Voices
Part3 Edit zugewiesen
Common Edit Part4 Edit | sind
Plug-in-Part 1 (PLG1) Edit | Parts, denen
. . Voices der Plug-In-

Plug-in-Part 2 (PLG2) Edit Erweiterungskarte
Plug-in-Part 3 (PLG3) Edit _| zugeordnet sind

(_SPQES Bedienungsanleitung m
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[ Bearbeiten einer Performance

Waihlen Sie das zu bearbeitende Menii aus,
4 indem Sie die Tasten [F1] — [F6] und

[SF1] - [SF5] driicken, und bearbeiten Sie die

Parameter im jeweiligen Display.

Im Folgenden werden die wichtigsten Performance-
Parameter kurz beschrieben.

@® Parameter fiir Voices, die den einzelnen Part
zugewiesen sind.
Seite 152

Part-Auswahl — [F1] VOICE

Die den einzelnen Parts zugewiesenen Voices und ihre
Notenbereiche kénnen auch im Performance-Play-Modus
festgelegt werden (Seite 152). Neben den im Performance-
Play-Modus verfugbaren Parametern kénnen Sie im
Performance-Edit-Modus auch den Portamento-Schalter
(gleitender Tonhdhentbergang) und den Arpeggio-
Schalter (der angibt, ob flr einen bestimmten Part die
Arpeggio-Funktion aktiviert ist) einstellen.

® Grundparameter fiir die Klangerstellung
Seite 154

Part-Auswahl — [F4] TONE

Bearbeiten Sie die Parameter fUr die Voices der einzelnen
Parts, z.B. Pitch, Filter und Amplitude. Die Parameter
bilden einen Versatz fur dieselben Parameter im Voice-
Element-Edit-Modus.

@ Parameter fir den Audioeingangs-Part
Seite 151

[COMMON] — [F5] AUDIO IN

Das Uber die Buchse A/D INPUT (oder optionale
Audioeingange) eingehende Audiosignal lasst sich als
Audioeingangs-Part verarbeiten. Fur diesen Part kbnnen
verschiedene Parameter wie Lautstéarke, Pan und Effekt
eingestellt werden, und dieser Klang wird zusammen mit
anderen Parts ausgegeben. Die den Audioeingangs-Part
betreffenden Parameter kdnnen fur jede Performance im
Common-Edit-Display bearbeitet werden.

@® Parameter fiir die OUTPUT-Buchsen der
einzelnen Parts
Seite 154

Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF3] SELECT — OutputSel

Sie kdnnen der Voice jedes einzelnen Parts eine bestimmte
Ausgangsbuchse auf der Ruckseite des Gerats zuweisen.
Diese Funktion ist nltzlich, wenn Sie einen bestimmten Part
Uber einen separaten Lautsprecher ausgeben oder mit
einem externen Effekt verarbeiten méchten.

@ Effektbezogene Parameter
Seiten 118, 150, 152

[COMMON] — [F6] EFFECT
[COMMON] - [F2] OUT/MEF — [SF3] MEF (Master-Effekt)

Effekte verwenden die digitale Signalverarbeitung (DSP,
Digital Signal Processing) zur Modifizierung und
klanglichen Verbesserung einer Performance.

Die effektbezogenen Parameter kénnen Sie Uber das
Common-Edit-Display bearbeiten.

m (_SPQES Bedienungsanleitung

® Parameter fiir den Master-EQ
Seiten 120, 150

[COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF3] MEQ (Master-
Equalizer)

Mit Hilfe dieser Parameter kénnen Sie den Funf-Band-EQ
einstellen, um den Gesamtklang der Performance zu
verandern. Der Master-EQ verfligt Uber separate EQ-Form-
Parameter fur Basse und Hohen sowie Uber Steuerungen
fur die Frequenz, die Anhebung/Absenkung und den
Q-Faktor fur jedes Band.

@® Parameter fiir Controller
Seiten 41, 59, 151

[COMMON] — [F4] CTL ASN (Controller Assign)

Sie kdnnen den integrierten Controllern wie z.B.

den Schiebereglern (ASSIGN1 und 2) sowie den als
Zubehor erhaltlichen angeschlossenen Controllern wie
FuBcontroller oder Blaswandler fur jede Performance die
Programmwechselnummer zuweisen.

BIMIIEH Die den Controllern zugeordneten Funktionen hangen von der
Einstellung der im Voice-Edit-Modus bearbeiteten Voice jedes
Parts ab.

® Parameter fiir Arpeggien
Seiten 124, 151

[COMMON] — [F3] ARP (Arpeggio)

Sie konnen fur jede Performance die Arpeggio-Parameter
wie z.B. Arpeggio-Typ und Wiedergabetempo einstellen.
Diese Einstellungen kénnen im Common-Edit-Display
bearbeitet werden.

5 Wiederholen Sie die Schritte 3 — 4 nach
Bedarf.

6 Geben Sie einen Namen fiir die bearbeitete
Performance ein.

Geben Sie im NAME-Display ((COMMON] - [F1]
GENERAL — [SF1] NAME) einen Namen fur die Voice ein.
Genauere Anweisungen zur Benennung von Voices finden
Sie auf Seite 27.

Geben Sie den gewlinschten Performance-Namen ein.

|
USER: BBSL0r: CathecralAd
or {Name [CathedralE
PIFE

ME_] | MEROFS | FORTA J OTHER
OUT-MEF | ARF T

FERF W Elulull

MainCtary
SubCtary

[ HA

7 Speichern Sie die Einstellungen als User-
Performance.

Die bearbeitete Performance kann im Performance-Store-
Modus gespeichert werden. Weitere Informationen hierzu
finden Sie auf Seite 56.



Bearbeiten einer Performance ||}

TIPP Bearbeiten einer Performance mithilfe der Control-Schieberegler
Die vier Schieberegler oben links auf dem Instrument dienen nicht nur zum Regulieren des Sounds beim Spielen —
Sie kénnen sie im Performance-Play-Modus oder Performance-Edit-Modus auch zum Bearbeiten einer Performance

verwenden.

@® Wenn die [PAN/SEND]-Anzeige leuchtet:
PAN Legt die Stereo-Panoramaposition der Performance fest. [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Seite 150
[COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF1] OUT — Pan
REVERB Reguliert die Intensitat des auf die Performance angewendeten [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Seite 150
Reverb-Effekts. [COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF1] OUT — RevSend o
CHORUS Reguliert die Intensitat des auf die Performance angewendeten [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Seite 150 §
Chorus-Effekts. [COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF1] OUT — ChoSend =
TEMPO Reguliert das Tempo des Arpeggios, das der aktuell ausgewahlten [PERFORM] — Performance-Auswahl — [F6] ARP — Tempo Seite 149 E
Performance zugewiesen ist. 5
X
® Wenn die [TONE]-Anzeige leuchtet: ®
CUTOFF Reguliert die Klangbrillanz durch Anheben oder Absenken der Filter- [PERFORM] — Performance-Auswahl — [F5] EG — CUTOF Seite 149 E
Cutoff-Frequenz. ©
o
RESONANCE Hebt den Pegel in der N&he der Filter-Cutoff-Frequenz an oder senkt [PERFORM] — Performance-Auswahl — [F5] EG — RESO Seite 149 °
diesen ab. %
ATTACK Legt die Anstiegszeit (Attack Time) des Klangs fest. Sie konnen z.B. [PERFORM] — Performance-Auswahl — [F5] EG — ATK Seite 149 .E
eine Streicher-Voice so einstellen, dass die Lautstarke des Klangs (AEG) °
allmahlich anschwillt, indem Sie eine langsame Anstiegszeit 5
festlegen — schieben Sie den Regler einfach nach oben. 3
Ee]
RELEASE Legt die Ausklingzeit (Release Time) des Klangs fest. Durch Schieben des [PERFORM] — Performance-Auswahl — [F5] EG — REL Seite 149 S
Reglers nach oben wird eine langere Ausklingzeit eingestellt, wodurch (je (AEG) 3
nach Voice, die der ausgewahlten Performance zugewiesen ist) der Klang
nach dem Loslassen der Taste langer gehalten wird. Um einen abrupt
abbrechenden Klang zu erzeugen, stellen Sie eine kurze Release-Zeit ein.
BIMTEAN Diese Einstellungen dienen als Versatzwerte (Offset) fur die AEG- und FEG-Einstellungen im Performance-Edit-Modus.
® Wenn die [ARP FX]-Anzeige leuchtet:
SWING Reguliert das Swing-Feeling der Arpeggio-Wiedergabe. [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Seite 151
[COMMON] — [F3] ARP — [SF3] PLAY FX — Swing
GATE TIME Reguliert die Lange (Dauer der Gate-Offnung) der Arpeggio-Noten. [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Seite 151
[COMMON] — [F3] ARP — [SF3] PLAY FX — GateTimeRate
VELOCITY Reguliert die Velocity (Anschlagstarke) der Arpeggio-Noten. [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Seite 151
[COMMON] — [F3] ARP — [SF3] PLAY FX — VelocityRate
UNITMULTIPLY | Reguliert die Arpeggio-Wiedergabedauer auf der Grundlage des Tempos. [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Seite 151
[COMMON] — [F3] ARP — [SF3] PLAY FX — UnitMultiply
® Wenn die [EQ]-Anzeige leuchtet:
LO Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des Tiefen- [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Seite 150
Frequenzbandes des Master-EQ fest. [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — LOW
LO MID Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des Frequenzbandes [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Seite 150
der unteren Mitten des Master-EQ fest. [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — LOW
MID
HI MID Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des Frequenzbandes [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Seite 150
der oberen Mitten des Master-EQ fest. [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — HIGH
MID
HI Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des Héhen- [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Seite 150
Frequenzbandes des Master-EQ fest. [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — HIGH

BIMIMEN Diese Einstellungen dienen als Versatzwerte (Offset) fur die EQ-Einstellungen im folgenden Display: [PERFORM] — Performance-Auswahl
— [EDIT] - [COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF2] MEQ (Master-EQ).

@ Falls beide Anzeigen [PAN/SEND] und [TONE] leuchten (durch gleichzeitiges Driicken der Tasten):

ASSIGN A Reguliert die Parameter, die diesen Schiebereglern im folgenden Display zugewiesen sind: [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF2] ASSIGN. Seite 165
ASSIGN B
ASSIGN 1 Hangt von den Einstellungen der Voice ab, die der ausgewahlten Performance zugewiesen ist. Seite 151
ASSIGN 2

BIMTEN Zusatzlich zu den vorstehenden Funktionen kénnen diesen vier Schiebereglern durch gleichzeitiges Driicken der Tasten [ARP FX] und [EQ]
auch (im Display [PERFORM] — Performance-Auswahl — [COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF3] MEF festgelegte) Master-Effekt-Parameter
zugewiesen werden. Die Parameter, die diesen vier Schiebereglern zugewiesen sind, kdnnen im folgenden Display festgelegt werden:
[UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF5] MEF.

® Wenn die [VOLUME]-Anzeige leuchtet:

PART1-4

Reguliert das Lautstarkeverhéltnis zwischen den Parts. [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Seite 153

Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — Volume

(_gyaES Bedienungsanleitung “



[ Bearbeiten einer Performance

Speichern von erstellten Performances

Das Speichern von Performances wird in zwei Schritten vollzogen: Zunachst wird die bearbeitete Performance im internen
Speicher abgelegt, anschlieBend werden die gespeicherten Performances auf einem USB-Speichergerat gesichert.

Interner Speicher

Performance 001 USB-
STORE Performance 002 SAVE Speichergerét

Bunyajueziny
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Bearbeitete Performances
werden einzeln

Performance Edit 1 Performance 003

Alle User- |
Performance-Daten

im internen Speicher
kénnen in einer

gespeichert

Performance 128

einzigen Datei

gesichert werden.

Wenn Sie das Instrument ausschalten, bleiben die im Performance-Store-Modus gespeicherten User-Performances erhalten.
Insofern ist es nicht unbedingt notwendig, die Daten auf einem USB-Speichergerét zu speichern; doch méglicherweise méchten
Sie sie aus Grunden der Datensicherung oder der Organisation auf anderen Speichermedien mit Hilfe des Save-Vorgangs

archivieren.

Speichern der bearbeiteten Performance als User-Performance im

internen Speicher

[PERFORM] — [STORE]

Driicken Sie nach der Bearbeitung der
1 | Performance die Taste [STORE], um den
Performance-Store-Modus aufzurufen.

2 Wahlen Sie den Ziel-Speicherplatz fiir die
Performance aus.

Wahlen Sie mit dem Datenrad und den Tasten [INC/YES] und
[DEC/NO] eine Performance-Nummer aus.

STORE USER:OESL[0: Catheda1A]

Performance Store
to  USER:BBESLOr-:Cathedral 1

FRESS [EHTER] TO STORE,

[FERF % TCH= 1
A VORSICHT USER : 885 (AB5 ) oot e

Durch die Ausfiihrung des Speichervorgangs werden die Einstellungen
auf dem Ziel-Speicherplatz liberschrieben. Von wichtigen Daten sollten
Sie in jedem Falle eine Sicherungskopie auf einem separaten USB-
Speichergerit anlegen.

3 I Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Im Display werden Sie zur Bestatigung aufgefordert. Driicken
Sie die [DEC/NQO]-Taste, wenn Sie den Speichervorgang
abbrechen mdéchten.

DEC/NO INC/YES

STORE USEFR:BESCO-: CathedralA]

Are You sure? [YESI-LHO]

FRESS [EMTER] TO STORE.

m (_SPQES Bedienungsanleitung

4 Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den
Speichervorgang auszufiihren.

Nach der Speicherung der Performance erscheint im
Display die Meldung ,Completed” (Abgeschlossen),
und das Performance-Play-Display wird wieder angezeigt.

DEC/NO INC/YES

(] a
<[] Q:% >
EXIT D ENTER
] ]

EXECUTE

Or:Cathedral
EER AEG-D-YEES AEG-Su.sRHEl + AEEA + @
] CIETS GIT

EFFECT

/\ VORSICHT

Versuchen Sie niemals, das Gerit auszuschalten, wéahrend die Meldung
,Executing...” (In Ausfithrung) oder ,,Please keep power on“ (Gerat
eingeschaltet lassen) angezeigt wird. Wenn das Gerét in diesem
Zustand ausgeschaltet wird, kann es sein, dass es zu einer
Systemblockade kommt und beim nachsten Einschalten kein normaler
Startvorgang méglich ist. AuBerdem kénnen séamtliche Benutzerdaten
verlorengehen.

/\ VORSICHT

Wenn Sie eine andere Performance auswahlen, ohne die aktuell
bearbeitete Performance zu speichern, geht diese verloren. Speichern
Sie die bearbeitete Performance daher unbedingt, bevor Sie eine
andere Performance auswéhlen.
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Speichern der bearbeiteten Performances auf einem USB-Speichergerat

[FILE] — [F2] SAVE

Die Bedienungsgrundlagen sind dieselben wie im Voice-Modus (Seite 51).

Denken Sie jedoch daran, dass Sie den Parameter ,Type* auf ,All“ setzen mussen. Wenn ,Type* auf ,All“ gesetzt ist,
speichern Sie durch die Ausfiihrung des Save-Vorgangs alle erstellten Daten, einschlieBlich der Performances sowie der
diesen zugewiesenen Voices, in einer einzelnen Datei (Namenserweiterung: S7A).

Current Dir:root

i All

[MYFERE--1

[ ExEc XSETHAME
CONFIG A QA

Laden von Performance-Daten vom USB-Speichergerat

[FILE] — [F3] LOAD

In diesen Anweisungen wird beschrieben, wie die als Dateityp ,All* (Erweiterung: S7A) gespeicherten Daten mit dem
Load-Vorgang vom USB-Speichergerat geladen werden.

1 Driicken Sie die [FILE]-Taste, um in den File-Modus zu wechseln. Driicken Sie dann die Taste [F1]
CONFIG und die Taste [SF2] CURRENT.

Falls das Gerat in mehrere Partitionen unterteilt ist, wahlen Sie die zu verwendende Partition aus. Falls im Gerat mehrere
Medien (z.B. Disks) eingelegt sind, wahlen Sie eine Slot-Nummer aus.

2 | Driicken Sie die Taste [F3] LOAD, um das Load-Display aufzurufen.

3 Wahlen Sie den zu ladenden Dateityp aus.

Die ,All“-Datei enthalt sdmtliche Performances.

Wenn Sie alle Performances laden méchten, geben Sie den Typ ,All“ an. In diesem Fall werden in Schritt 5 (s.u.) alle Daten
geladen, die auf diesem Instrument erstellt werden kénnen. Um nur eine bestimmte Performance zu laden, legen Sie den
Typ ,Performance*” fest.

Curtrent Dir:root
& MEWDIE
0 MEWDIER
O MYFERF——

ALl
O without Sdstem

USB-Speichergerat Laden einer bestimmten Interner Speicher
Performance, wenn ,Type*“
Performance 001 auf ,Performance” gesetzt ist.
Performance 002 Performance 001
Performance 003 Performance 002

g Performance 003

: Wenn ,Type* auf ,All*
Performance 128 gesetzt ist, werden alle :
Performances geladen. Performance 128

Dateierweiterung: S7A

/N VORSICHT

Wenn ,,Type“ (Dateityp) auf ,,All“ gesetzt ist und der Ladevorgang ausgefiihrt wird, werden alle Daten geladen, die auf dem Instrument erstellt werden
konnen. Das bedeutet, dass alle bestehenden Daten im User-Speicher automatisch liberschrieben werden und verloren gehen. Daher miissen vor der
Ausfiihrung jedes Ladevorgangs unbedingt alle wichtigen Daten auf einem USB-Speichergeréat gesichert werden, insbesondere wenn ,,All“ als
Dateityp festgelegt ist.

BIMIIEE Wenn ,Type“ (Dateityp) auf ,Performance” gesetzt ist und der Ladevorgang ausgefihrt wird, wird der Klang der Performances u.U. nicht korrekt
wiedergegeben, falls die User-Voices, die den in der Datei gespeicherten Performances zugewiesen sind, bearbeitet wurden.

(_SPQES Bedienungsanleitung
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Bearbeiten eines Programms



[ Bearbeiten einer Performance

4 I Wihlen Sie die zu ladende Datei (,, [ “) aus.

Bewegen Sie den Cursor auf die Datei (Erweiterung: S7A), die in dem auf der vorigen Seite erlduterten Speichervorgang
gesichert wurde. Wenn die gewtnschte Datei in einem bestimmten Ordner gespeichert wurde, rufen Sie den Ordner auf,
und wéhlen Sie die Datei aus. Informationen zur Auswahl von Ordnern finden Sie im Abschnitt ,Ergdnzende Informationen’
auf Seite 170. Wenn in Schritt 3 als Dateityp ,All* gewahlt wurde, fahren Sie mit Schritt 5 fort.

Falls Sie in Schritt 3 den Typ ,Performance” gewahlt haben, fihren Sie zundchst die Vorgange im folgenden Kasten aus,
und fahren dann mit Schritt 5 fort.

Falls Typ ,,Performance‘ eingestellt wurde:
Wenn der Typ ,Performance” eingestellt ist, kénnen Sie eine bestimmte Performance aus einer Datei (mit der
Namenserweiterung S7A) angeben und laden.

Bunyajueziny

Curtent DiriMYPERF-—
iCdber Step

Curretit. Diri oot

Curtent DiriMYPERF-—
tCYber Ster

FPerformance FPerformance

USER:BE1CABL Y
[CoiCYber Sterl
[_ENEC

Bewegen Sie den Cursor auf die Datei ENTER — Alle in der ausgewahlten Datei

Markieren Sie die zu

swweiboid sauld uayaqieag

(Erweiterung: S7A), die in dem auf der enthaltenen Performances werden im ladende Performance

vorigen Seite erlauterten e Display aufgelistet. Bewegen Sie den ’

Speichervorgang gesichert wurde. Cursor auf die gewtnschte Performance. Wahlen Sie die Ziel-Performance-Nummer aus.
/\ VORSICHT

Wenn Sie Daten in diesen Synthesizer laden, werden alle im User-Speicher vorhandenen Daten automatisch geléscht und ersetzt.

S I Driicken Sie die Taste [SF1] EXEC, um die Datei tatséchlich zu laden.

Nach Beendigung des Ladevorgangs erscheint im Display die Nachricht ,Completed” (Abgeschlossen), und das
ursprungliche Display wird wieder angezeigt.

/\ VORSICHT

Beachten Sie wahrend des Speicherns/Ladens von Daten die folgenden VorsichtsmaBregein:
* Entnehmen Sie nicht das Medium aus dem USB-Speichergerit bzw. werfen Sie es nicht aus.
* Ziehen Sie nicht das Verbindungs- oder Netzkabel des USB-Speichergerits ab.

* Schalten Sie das Instrument oder andere beteiligte Gerate nicht aus.

m (_SPQES Bedienungsanleitung
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Verwendung der Controller - Kurs fur

Fortgeschrittene
Vom S90 ES unterstiitzte Controller

Sie kénnen Klangfarbe, Lautstarke, Tonhdéhe und weitere Parameter mit den Controller am vorderen Bedienfeld ebenso

steuern wie mit externen Controllern, die an verschiedene Controller-Buchsen an der Rlckseite angeschlossen sind. £

Z

Controller am Bedienfeld §

- N 5

Pitch-Bend-Rad Schieberegler =
MOduIationsrad VOLUME 1 VOLUME 2 VOLUME 3 VOLUME 4

2

=TT=T == 2

= = = = H

_ == = [%]
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= = = = [

o
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[ 1/ !I

of fun 3 s [ it b BBEBERS & ~Spors 5

!'!”l e g? 558 Eomohns FOOT SWITCH _FOOT CONTROLLER %

s

60 00 ©0 o

® ® 8
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Riickseite des S90 ES

Als Zubehor erhaltliche Controller

BC3 FC4/FC5 FC7
FC3/FC4/FC5 FC7

Controller am S90 ES

H Pitch-Bend-Rad/Modulationsrad
Steuert Tonhdhe oder Vibrato. Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite 41.

Bl Schieberegler
Steuern verschiedene Parameter. Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite 42.

Controller (als Zubehor erhaltlich), die an die Ruickseite des S90 ES
angeschlossen werden kdnnen

B BREATH CONTROLLER (Blaswandler)

Sie kénnen einen als Zubehdr erhaltlichen Blaswandler (BC3) an die BREATH-Buchse an der Rickseite anschlieBen und mit
ihm mehrere Parameter dieses Instruments steuern — insbesondere diejenigen, die vom Atem eines Blasers gesteuert
werden, darunter Dynamik, Klangfarbe, Tonhdhe usw. Der Blaswandler eignet sich hervorragend fur eine realistische
Spielweise von Voices im Stil von Blasinstrumenten.

B FOOT SWITCH ASSIGNABLE (FuBschalter zuweisbar)

Einem an der Buchse FOOT SWITCH ASSIGNABLE angeschlossenen optional erhaltlichen FuBschalter Yamaha FC4 oder
FC5 konnen Sie eine Reihe von Parametern zuweisen. Dieser Controller eignet sich fur schalterartige Parameter (ein/aus),
wie zum Beispiel Portamento Switch, das schrittweise Vorwérts- oder Ruckwértsschalten durch die Voice- oder
Performance-Nummern, das Starten/Anhalten des Sequenzers oder das Ein-/Ausschalten des Arpeggiators.

B FOOT SWITCH SUSTAIN (Haltepedal)

Mit einem als Zubehor erhaltlichen an die SUSTAIN-Buchse an der Ruckseite angeschlossenen FuBschalter FC3, FC4 oder
kénnen Sie das Aushalten der Noten steuern. Wenn Sie das Dampferpedal dricken, werden die von lhnen gespielten Noten
langer ausgehalten. Der S90 ES besitzt auBerdem die Spezialfunktion ,Half Damper®, mit der das Aushalten noch feiner
gesteuert werden kann.

570 £~ Bedienungsanleitung m



Il Vom S90 ES unterstiitzte Controller

Wenn die Half-Damper-Funktion aktiviert ist (nur FC3)

Wenn Sie einen optionalen FC3-FuBschalter anschlieBen, kdnnen Sie die Half-Damper-Funktion nutzen. Die Half-Damper-
Funktion reproduziert die Feinsteuerung des Dampferpedals eines akustischen Klaviers, um das Aushalten der Noten zu
steuern: Bei ganz nach unten gedricktem Pedal halt der Klang langer an, wahrend ein verringerter Druck, bei dem das
Pedal sich wieder etwas nach oben bewegt, den gehaltenen Klang leicht dampft. Durch den effektiven Einsatz der Half-
Damper-Funktion kénnen Sie Klavierklange ausdrucksvoller und realistischer spielen.

Wenn die Half-Damper-Funktion deaktiviert ist

Wenn Sie den FuBschalter (Haltepedal) ein-/ausschalten, konnen Sie steuern, ob der Klang abgeschnitten wird oder stoppt,
auch wenn die Tasten losgelassen werden.

Beachten Sie, dass nicht alle Klange in allen Situationen zur Verwendung mit dem Sustain-Pedal geeignet sind.

Bei Orgelklangen, die keine naturliche Ausklingphase aufweisen, andert sich beispielsweise der Pegel nicht, auch wenn Sie
das Haltepedal betétigen. Andererseits profitieren viele Klange von der Verwendung von Halteeffekten, wie z.B. Piano-
Voices, da auf einem Klavier gehaltene Noten eine natirliche Ausklingphase besitzen.

Bunyiajueziny

Sie kénnen die Half-Damper-Funktion in den folgenden Parametern ein- und ausschalten:
[UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF3] FT SW — SusPedal (Seite 165)

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Elementauswahl — [SF3] AEG — Half-Damper-Schalterparameter (Seite 138)

BIMITEN Beachten Sie, dass zwei separate Parameter aktiviert sein mussen, um die Half-Damper-Funktion verwenden zu kénnen.

BIMTEAN Die Ein-/Aus-Stellung der Half-Damper-Funktion wirkt sich automatisch auf die Einstellungen des AEG (Amplitude Envelope Generator: Amplituden-
Hullkurven-Generator) aus. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 114.

BIMIIEE Die Standardeinstellung fur den Parameter SusPedal ist ,(Half On)“. Achten Sie bei Verwendung des FC4 oder FC5 darauf, diese Einstellung gemaR
dem von Ihnen verwendeten FuBschalter zu &ndern.

B FuBcontroller bzw. FuBregler

Einem an die Buchse FOOT CONTROLLER an der Ruckseite angeschlossenen FuBcontroller (Sonderzubehér, z.B. FC7)
kann die Steuerung einer Vielzahl von Instrumentenparametern zugewiesen werden. Wenn Sie in dieser Weise die
Parameter Uber einen FuBcontroller steuern, haben Sie beide Hande frei, um auf der Tastatur zu spielen (oder um andere
Regler zu bedienen) — was besonders praktisch ist, wenn Sie live spielen.

ouany9sabli04 Ny Siny| — J9jjo13u0) Jap Bunpuamiap

Steuerung einer Voice mit einem Controller-Set

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — [F4] CTL SET (Seite 131)

Jede der Preset-Voices des S90 ES ist mit geeigneten Zuordnungen zum Modulationsrad und zu den Schiebereglern
programmiert, damit Klang und Effekte so eingestellt werden kénnen, wie es am besten zu der ausgewahlten Voice passt.
Zum Beispiel kdnnen Sie mit dem Modulationsrad den Chorus-Effekt auf eine Klavier-Voice anwenden und den
Ausschwingzeit-Parameter in einer Bassgitarren-Voice mit dem Schieberegler steuern. Die Einstellungen fur séamtliche
Controller werden als ,,Controller-Set* bezeichnet. Diese Controller-Set-Einstellungen kénnen zusammen mit der User-Voice
gespeichert werden.

COMMON USE1: a3 05t Struml 2541

JSETE|
O—TElemerﬁLSw 1234 : ElementSw [———=1
G—TSDU.P::E { Source AS1c1E2
O—I—Dee.t i Dest.  IMSA:EFE9H-I5
O—-Dekth + i Naktly +12

Wechseln das Display mit den Tasten [SF1] — [SF3] fur die einzelnen Controller-Sets

© Element Switch (Elementschalter)

Hier kénnen Sie angeben, ob der Controller jedes einzelne Element steuern soll.

Beachten Sie, dass einige Zielfunktionen nur auf die gesamte Voice (alle Elemente) wirken. In diesem Fall wird der
Parameter ,Element Switch* mit ,----* angezeigt und kann nicht ge&ndert werden. Dies gilt nur fir Normal-Voices.

@ Source (Quelle: Controller)
Bestimmt den gewdlnschten Controller. Naheres zu den Abkurzungen fur die einzelnen Controller erfahren Sie auf Seite 131.
Die Nummer in Klammern zeigt die Controller-Nummer an, die beim Betatigen des Controllers erzeugt wird.

© Destination (Ziel: Funktion)
Bestimmt die der Quelle (Controller) zugeordnete Funktion. Einzelheiten zu den Abklrzungen und Parametertypen finden
Sie in der Steuerliste im separatem Heft ,Datenliste”.

m (_SPQES Bedienungsanleitung
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O Depth (Anteil)
Hier kdnnen Sie das MaB einstellen, mit dem der unter ,Destination” gewahlte Parameter beeinflusst werden kann.
Bei negativen Werten wird die Controllerwirkung umgekehrt.

TIPP Einem Controller mehrere Funktionen zuweisen
Sie kdnnen mehrere Klangaspekte gleichzeitig von einem Controller steuern lassen. Stellen Sie zum Beispiel den
Source-Parameter fur Control-Set 1 auf MW (Modulation Wheel — Modulationsrad) und den Destination-Parameter auf
ELFO-PM (Element LFO Pitch Modulation Depth — Pitch-Modulationstiefe des Element-LFOs) ein. Setzen Sie dann
den Source-Parameter fur Control-Set 2 ebenfalls auf MW, doch den Destination-Parameter diesmal auf ELM PAN
(Element-Pan). Wenn Sie in diesem Beispiel das Modulationsrad nach oben drehen, wird die Pitch-Modulation starker,
und zusatzlich verschiebt sich die Panoramaposition des Elements von links nach rechts.

Kurzanleitung

BIMIIEY Das im Voice-Edit-Modus bearbeitete Controller-Set ist verflgbar, wenn im Performance-Modus oder im Multi-Modus die entsprechende Voice
ausgewahlt ist.

BIMIIEH Die dem Controller durch die Controller-Set-Funktion zugewiesenen Funktionen werden nur auf die interne Klangerzeugungs-Einheit angewendet.
Bei angeschlossenen externen MIDI-Instrumenten werden durch die Betétigung der Controller wie im Source-Parameter gezeigt separate MIDI-
Controller-Meldungen erzeugt.

BLMITEN Auch wenn Sie dem Pitch-Bend-Rad eine andere Funktion zugewiesen haben, ist die Pitch-Bend-Funktion dennoch verftgbar, und es werden
weiterhin Pitch-Bend-Meldungen erzeugt, wenn das Rad benutzt wird.

Steuerung des gesamten Systems mit ASSIGN A und B

[UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF2] ASSIGN (Seite 165 )

Mit den Einstellungen bei ASSIGN A und B (Schieberegler 1 und 2) kénnen Sie die Funktionen steuern, die alle Voices,
Performances und Multis betreffen.
Sie kénnen die Einstellungen von ASSIGN A and B als Systemeinstellungen speichern, indem Sie die [STORE]-Taste dricken.

Verwendung der Controller — Kurs fiir Fortgeschrittene

BIMIEH ASSIGN A und B gelten fur alle Voices/Performances/Multis gemeinsam. Eine Anderung der Einstellungen fiir ASSIGN A and B kann dazu fuhren,
dass sich die Daten gespeicherter User-Voices/Performances/Multis andern.

0—|—F|SF| 18[General3] | ASE
O—— Dest. REG-DcYd | Dest =TT

| _ARF_ JNGEETRY FTSW § REMOTE | MEF |
BEHERAL <0 LOTCE ASH FMIDI

© ASSIGN A, ASSIGN B

Bestimmt, welche Controller-Nummern beim Betatigen von ASSIGN A und B (Schieberegler 1 und 2) erzeugt werden.
Normalerweise brauchen diese Parameter nicht geandert zu werden. Die flr die Control-Nummern verwendeten
allgemeinen Funktionen werden in den Klammern angezeigt.

@ Destination (Ziel: Funktion)

Bestimmt die ASSIGN A und B zugewiesenen Funktionen. Einzelheiten zu den Abkurzungen und Parametertypen finden Sie
in der Steuerliste im separatem Heft ,Datenliste”.

570 £~ Bedienungsanleitung m
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Il Vom S90 ES unterstiitzte Controller

Andern von Controller-Nummern

Die den Controllern durch das Controller-Set und die Funktionen von ASSIGN A/B zugewiesenen Funktionen werden nur auf
die interne Klangerzeugungs-Einheit angewendet.
Bei angeschlossenen externen MIDI-Instrumenten werden durch die Betétigung der Controller die in der folgenden Tabelle
aufgelisteten MIDI-Controller-Meldungen erzeugt.

Externes MIDI-
Instrument

Ubertragung der Controller-Meldungen

Klangerzeugungs-
[ Controller ] — [ Einheit

Wirkung auf das Ziel (Dest)

Controller Erzeugte MIDI-Meldung Display zum Einstellen der Controller-Nummer
Aftertouch Channel Aftertouch (DnH) -
Pitch-Bend-Rad Pitch Bend (EnH) -
Modulationsrad Control Change (BnH, 01H) -
FuBschalter (am SUSTAIN-Buchse angeschlossen) | Control Change (BnH, 40H) -
ASSIGN A, B Control Change (BnH) [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF2] ASSIGN
FuBschalter (am ASSIGNABLE-Buchse Control Change (BnH) [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF3] FT SW
angeschlossen)*
Gleitband Control Change (BnH) [VOICE] — [UTILITY] — [F3] VOICE — [SF4] CTL
ASN
ASSIGN 1, 2 [PERFORM] — Performance-Auswahl —
FuBregler 1, 2 [EDIT] — [COMMON] — [F4] CTL ASN
Blaswandler [MULTI/SEQ PLAY] (Auswahlen des
Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] —
[COMMON] — [F4] CTL ASN

* Der S90 ES besitzt kein Gleitband (englisch: Ribbon Controller). Beachten Sie jedoch, dass der interne Klangerzeuger, wenn dieselben
MIDI-Controller-Meldungen wie die hier eingestellten von einem externen Gerat empfangen werden, auch auf diese Meldungen reagiert,
so als ware das Gleitband des Instruments betatigt worden.

Herkémmliche Controller wie z.B. das Modulationsrad beeinflussen angeschlossene MIDI-Instrumente auf inre herkémmliche
Art. Wenn beispielsweise die Funktion ,Pan“ mit dem Controller-Set dem Modulationsrad zugewiesen wird, dann wird bei
Verwendung des Modulationsrads die Panoramafunktion auf den internen Klangerzeuger angewendet, doch die
Modulationsmeldungen werden an das externe MIDI-Instrument gesendet.

Beachten Sie, dass der interne Klangerzeuger, wenn dieselben MIDI-Controller-Meldungen wie die hier eingestellten von
einem externen Gerat empfangen werden, auch auf diese Meldungen reagiert, so als wére der FuBschalter am S90 ES
selbst betatigt worden.

TIPP Effektive Verwendung der Controller
Sie kénnen einen Controller/Regler so einrichten, dass er an die interne Klangerzeugung des S90 ES eine andere
Controller-Meldung sendet als an MIDI Out. Zum Beispiel kénnen Sie ASSIGN 1 (Schieberegler 3) in einem Controller-
Set die Resonanzfunktion zuweisen. Dem selben Regler kénnen Sie dann im Utility-Modus die Controlle-Nummer 1
(Modulation) zuordnen. Wenn Sie dann den Schieberegler 3 verstellen, wenden Sie die Resonance auf die interne
Klangerzeugungs-Einheit des Synthesizers an und senden gleichzeitig Modulationsmeldungen an das externe MIDI-
Instrument.




Anschlusse [l

AnschlieBen von Computer und MIDI-Geraten
Anschlisse

AnschlieBen externer Audiogerate

Da der S90 ES Uber keine integrierten Lautsprecher verflgt, midssen Sie ein externes Audiosystem oder Stereo-Kopfhorer
anschlieBen, um ihn héren zu kénnen. Sie kdnnen jedoch auch einfach einen Stereokopfhérer anschlieBen.
Wie in den folgenden Abbildungen dargestellt, gibt es mehrere Methoden zum Anschluss an externe Audiogerate.

Audio-Ausgabe

M AnschlieBen von Stereo-Aktivboxen

Wenn Sie ein Paar Aktivboxen anschlieBen, kénnen Sie die genaue Reproduktion der satten Instrumentenklange mit ihren
Panorama- und Effekteinstellungen héren. SchlieBen Sie die Aktivlautsprecher an die Buchsen OUTPUT L/MONO und R auf
der Ruckseite des Gerats an.

Kurzanleitung
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AnschlieBen von Computer und MIDI-Geraten

i

S90 ES
BIMITEAE Wenn Sie nur einen Aktivlautsprecher verwenden, schlieBen Sie diesen an die Buchse OUTPUT L/MONO auf der Ruckseite an.

B AnschlieBen eines Mischpults

Neben den Buchsen OUTPUT (L/MONO und R) gibt es noch weitere Audioausgénge. SchlieBen Sie an diese Ausgénge ein
Mischpult an, um den Klang einzelner Drum-Keys (Schlagzeugtasten) oder Parts separat steuern und verarbeiten zu
kénnen. Durch die Installation einer mLAN16E wird die Ausgabekapazitat Uber einen einzigen FireWire-Anschluss (IEEE
1394) bzw. ein FireWire-Kabel um sechzehn zuséatzliche Digitalausgénge erweitert. Einzelheiten zur Festlegung der
Zuweisungen von Parts und Ausgangsbuchsen finden Sie in der folgenden Tabelle.

Ausgabe separater Noten (Tasten) einer Drum Voice

Dies erfolgt Uber den (wie nachstehend ausgewahlten) Parameter ,OutputSel” als Drum-Voice-Daten.

[VOICE] — Drum-Voice-Auswahl — [EDIT] — Drum-Key-Auswahl — [F1] OSC — [SF2] OUTPUT — OutputSel (Seite 141)

Diese Einstellung ist fur Parts verfugbar, fur die der Parameter ,,OutputSel” in einem anderen Modus (z.B. Performance oder
Multi) auf ,Drum* gesetzt ist.

Ausgabe separater Parts einer Performance
Dies erfolgt Uber den (wie nachstehend ausgewahliten) Parameter ,OutputSel*.

[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF3] SELECT — OutputSel (Seite 154)

Die Zuweisung eines Audioeingangs-Parts einer Performance zu einem Ausgang erfolgt mit dem (wie nachstehend
ausgewahlten) Parameter ,,OutputSel®.

[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] - [F5] AUDIO IN — [SF1] OUTPUT —s OutputSel (Seite 151)

Ausgabe separater Parts eines Multis
Dies erfolgt Uber den (wie nachstehend ausgewahiten) Parameter ,OutputSel*.

[MULTI/SEQ PLAY] (Auswéhlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF3] SELECT —
OutputSel (Seite 159)

Die Zuweisung eines Audioeingangs-Parts eines Multis zu einem Ausgang erfolgt mit dem (wie nachstehend ausgewahlten)
Parameter ,OutputSel“.

[MULTI/SEQ PLAY] (Auswihlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] —[F5] AUDIO IN — [SF1] OUTPUT —

Outputsel (Seite 158)
57055 Bedienungsanleitung m



B Anschlisse

Auf den oben aufgeflihrten Parameterseiten kénnen die folgenden Einstellungen vorgenommen werden.

Display-Anzeig AL buch Stereo/Mono Display-A ] Ausgang: hsen Stereo/Mono

L&R OUTPUT Lund R Stereo asL ASSIGNABLE OUTPUT L Mono

asL&R ASSIGNABLE OUTPUT L und R Stereo asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono

as1&2 mLAN16E-Audioausgang 1 und 2 Stereo (1:L, 22R)  * as1 mLAN16E-Audioausgang 1 Mono *
as3&4 mLAN16E-Audioausgang 3 und 4 Stereo (3:L, 4:R)  * as2 mLAN16E-Audioausgang 2 Mono *
asb&6 mLAN16E-Audioausgang 5 and 6 Stereo (5:L, 6:R)  * | ! | !
as7&8 mLAN16E-Audioausgang 7 und 8 Stereo (7:L, 8R) * as7 mLAN16E-Audioausgang 7 Mono *
as9&10 mLAN16E-Audioausgang 9 und 10 Stereo (9:L, 10:R)  * ! | ! |
as11&12 mLAN16E-Audioausgang 11 und 12 Stereo (11:L, 12:R) * as13 mLAN16E-Audioausgang 13 Mono *
as13&14 mLAN16E-Audioausgang 13 und 14 Stereo (13:L, 14:R) * asl14 mLAN16E-Audioausgang 14 Mono *

* Nur verfugbar, wenn die als Zubehor erhéaltiche mLAN16E-Erweiterungskarte installiert ist.

@ Anschlussbeispiel bei optional installiertem mLAN16E-Board (Analog- und Digitalausgang)
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S90 ES
BIMIIEH e Das AnschlieBen von Kopfhoérern hat auf die Audioausgange OUTPUT (L/MONO und R) keinen Einfluss.
e Der Uber Kopfhoérer mitgehorte Klang ist identisch mit dem Klang der Buchsen OUTPUT L/MONO and R.

e Parts/Schlagzeugtasten, die den ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchsen oder den mLAN-Anschltssen der mLAN16E zugewiesen sind, werden nicht
Uber die Buchsen OUTPUT L/MONO und R ausgegeben.

* Die Systemeffekte (Reverb, Chorus), der Master-EQ und der Master-Effekt werden nicht auf den Klang angewendet, der tber die ASSIGNABLE-
OUTPUT-Buchsen oder die mLAN-Anschltsse der mLAN16E ausgegeben wird. (Nur der Part-EQ und der Insert-Effekt werden angewendet.)

e Die Ausgabe Uber die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchsen oder die mLAN-Anschltsse der mLAN16E wird vom [MASTER VOLUME]-Schieberegler
nicht beeinflusst.

¢ Im Voice-Modus k&nnen Normal-Voices nicht tber die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchsen oder die mLAN-Anschltsse der mLAN16E ausgegeben werden.

Audio-Eingang

H AnschlieBen eines Mikrofons oder eines sonstigen Audiogeréats an die A/D-INPUT-Buchsen
(analoger Eingang)

Praktisch jedes Audiogerét — wie Mikrofon, Gitarre, Bass, CD-Player, Synthesizer usw. — kann an diese Buchsen

angeschlossen werden, und sein Audiosignal kann mit der Performance oder dem Multi gemischt und der Klang als

AUDIO-IN-Part ausgegeben werden. Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt ,Verwendung von Mikrofon und

Audiogerate-Sounds* auf Seite 38.

M Digitaleingdnge lber die optionale mLAN16E-Erweiterungskarte

Mit der als Zubehor erhéltlichen mLAN16E-Karte kénnen Sie dieses Instrument an ein mMLAN-Geréat oder einen Computer
anschlieBen, wodurch Sie zwischen den Geraten eine High-Speed-Audio- und MIDI-Daten-Verbindung Uber ein einziges
IEEE1394-Kabel einrichten.

mMLAN-Gerat IEEE1394-Kabel IEEE1394-Kabel J
(Ubertragungsgeschwin- ﬂ
digkeit S400) J
=]
.
L=
=

mLAN16E Computer mit IEEE1394-Schnittstelle
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Anschlusse [l

AnschlieBen externer MIDI-Gerate

Uber ein MIDI-Standardkabel (separat erhéltlich) kénnen Sie ein externes MIDI-Gerat anschlieBen und es von lhrem S90 ES
aus steuern. Genauso kdnnen Sie ein externes MIDI-Gerat (beispielsweise ein Keyboard oder einen Sequenzer) zur
Steuerung der Sounds des S90 ES verwenden. Dieser Abschnitt soll als Einfuhrung in die verschiedenen MIDI-
Anwendungen dienen.

BIMTEAY Wenn Sie das MIDI-Kabel verwenden, mussen Sie den folgenden Parameter auf ,MIDI" einstellen. [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER — MIDI IN/JOUT

H Steuern von einem externen MIDI-Keyboard aus
Verwenden Sie ein externes Keyboard fur die Fernauswahl und -wiedergabe der Voices des S90 ES.

! MIDI IN l MIDI OUT

B ...
] |:| ® HEhEEEEEEEEE 6 ST Spees
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Externes MIDI-Keyboard oder Synthesizer, z.B.
der MOTIF-ES-Serie

Kurzanleitung

MIDI-Sendekanal und -Empfangskanal

Stellen Sie sicher, dass der MIDI-Sendekanal des externen MIDI-Instruments mit dem MIDI-Empfangskanal des S90 ES
Ubereinstimmt. Einzelheiten zur Festlegung des MIDI-Sendekanals des externen MIDI-Instruments finden Sie in der
Bedienungsanleitung des Instruments. Folgen Sie bei der Festlegung des MIDI-Empfangskanals des S90 ES den
nachstehenden Anweisungen.

AnschlieBen von Computer und MIDI-Geraten

Im Voice-Modus/Performance-Modus (mit dem S90 ES als monotimbralem Klangerzeuger)
Uberprufen Sie den MIDI-Basis-Empfangskanal mit den nachstehenden Schritten. Legen Sie fur diesen Parameter
gegebenenfalls dieselbe Nummer wie die Nummer des MIDI-Sendekanals des externen MIDI-Instruments fest.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — BasicRcvCh

Im Multi-Modus/Sequence-Play-Modus (mit dem S90 ES als multitimbralem Klangerzeuger)

Andern Sie die Einstellungen der gewtinschten Parts entsprechend den Einstellungen fir den MIDI-Sendekanal auf
dem externen MIDI-Instrument. Uberprifen und &ndern Sie den MIDI-Empfangskanal fir jeden Part des Multis mit den
nachstehenden Schritten.

[MULTI/SEQ PLAY] (Auswihlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2]
MODE —> ReceiveChITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — BasicRcvCh

Beachten Sie bitte, dass alle Parts, deren MIDI-Empfangskanal mit glem MIDI-Sendekanal des externen MIDI-
Instruments identisch ist, durch lhr Tastaturspiel gesteuert werden. Andern Sie die Einstellungen der gewlnschten
Parts entsprechend den Einstellungen fur den MIDI-Sendekanal am externen MIDI-Instrument.

BIMIIEN Einzelheiten zur Klangerzeugungseinheit des S90 ES finden Sie auf Seite 115.

M Steuern einer externen MIDI-Tastatur

Mit dieser Verbindung kénnen Sie auf einem externen MIDI-Klangerzeuger (Synthesizer, Tongeneratormodul usw.) Klange
erzeugen, indem Sie auf dem S90 ES spielen oder die MIDI-Songdatei wiedergeben. Verwenden Sie diese Verbindung,
um sowohl mit dem anderen Instrument als auch mit dem S90 ES Kléange zu erzeugen.

! MIDI OUT l MIDI IN

J— E 0[] O mesthmiis  Spes "l
oooo SoS Boa DoHEREELG B g
§RBRE soooooo o% bbb bbbbbbbh b E E E
H H |
Externe MIDI-Tastatur oder Synthesizer wie z.B.
S90 ES aus der Serie S/SY/EX
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B Anschlisse

TIPP Aufteilen der Instrumentkldnge zwischen S90 ES und einem externen Klangerzeuger nach
MIDI-Kanélen
Mithilfe des vorstehend gezeigten Verbindungsbeispiels kénnen Sie beide Instrumente spielen und auf ihnen separat
verschiedene Parts erklingen lassen. Um diese Funktion benutzen zu kénnen, miussen der Ausgangskanal des S90 ES
und der Empfangskanal des externen Klangerzeugers die gleiche Kanalnummer haben. Folgen Sie den
nachstehenden Anweisungen.

H Im Voice-Modus/Performance-Modus

Sie kdnnen den MIDI-Sendekanal in der rechten Ecke des Displays ,[F1] PLAY" im Voice-Play-Modus/Performance-
Play-Modus Uberprifen. Falls erforderlich, andern Sie den MIDI-Sendekanal, indem Sie die [TRACK SELECT]-Taste
einschalten und den gewtnschten Wert mit den Nummerntasten eingeben. Wenn Sie den Klang des S90 ES
stummschalten méchten und nur der externe Klangerzeuger zu héren sein soll, stellen Sie die Gesamtlautstarke
(Master Volume) auf ,0“, oder deaktivieren (,0ff*) Sie mit den nachstehenden Scrhitten die Lokalsteuerung

(Local Control).

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — LocalCtrl

Einzelheiten zur Festlegung des MIDI-Sendekanals des externen MIDI-Instruments finden Sie in der
Bedienungsanleitung des Instruments.

B Im Multi-Modus/Sequence-Play-Modus

Im Multi-Modus und Sequence-Play-Modus werden die durch das Tastaturspiel erzeugten MIDI-Meldungen auf
derselben MIDI-Kanalnummer Ubertragen wie die Nummer des momentan ausgewahlten Parts.

Alternativ kbnnen Sie im folgenden Display des Sequence-Play-Modus’ (Seite 99) das Ausgabeziel fur die einzelnen
Parts (interner oder externer MIDI-Klangerzeuger) festlegen.

[MULTI/SEQ PLAY] (Sequence-Play-Modus auswéhlen) — [F2] OUTPUT — INT SW (Internal Switch), EXT SW (External Switch)

Beachten Sie bitte, dass alle Parts, deren MIDI-Empfangskanal mit glem MIDI-Sendekanal des externen MIDI-
Instruments identisch ist, durch lhr Tastaturspiel gesteuert werden. Andern Sie die Einstellungen der gewUlnschten
Parts entsprechend den Einstellungen fur den MIDI-Sendekanal auf dem externen MIDI-Instrument.

BIMIIEY Mithilfe der Zoneneinstellungen kénnen Sie den Klang auch zwischen dem S90 ES und externen Klangerzeugern aufteilen.

BIMIIEN Einzelheiten zur Klangerzeugungs-Einheit des S90 ES finden Sie auf Seite 115.

B Steuern eines anderen MIDI-Gerétes liber MIDI THRU

MIDI THRU sendet einfach die Uber MIDI IN empfangenen MIDI-Meldungen weiter. Im nachstehenden Beispiel werden die
durch das Spiel auf einer externen Tastatur erzeugten MIDI-Meldungen Uber den MIDI-THRU-Anschluss des S90 ES an
einen externen Klangerzeuger gesendet. Die MIDI-Daten Ihres Spiels auf dem S90 ES werden Uber den MIDI-OUT-
Anschluss des S90 ES an ein externes Gerat Ubertragen.

L L

MIDI OUT
—_—
MIDI IN é

MIDI OUT MIDI THRU

|| |~
il

Spors
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MIDI-Tastatur

S90 ES MIDI-Synthesizer

H Anschluss liber eine IEEE1394-Schnittstelle (wenn die optionale mLAN16E-Erweiterungskarte
eingebaut ist)

Die mLAN-Verbindung zu einem Computer (Seite 64) erméglicht Ihnen die Ubertragung von Audio- und MIDI-Daten

zwischen dem S90 ES und einem Computer.



Anschlusse [l

AnschlieBen eines Computers

Indem Sie dieses Instrument Uber MIDI an einen Computer anschlieBen, eréffnen Sie sich eine neue Welt der musikalischen
Moglichkeiten. So kénnen Sie beispielsweise Sequenzeranwendungen zur Aufzeichnung und Wiedergabe von Kompositionen
mit den Klangen des S90 ES oder die mitgelieferte Software ,Voice Editor” / ,Multi Part Editor* zum Erstellen und Bearbeiten
von benutzerdefinierten Voices/Multis verwenden.

Um das Instrument mit einem Computer tiber eine USB-Verbindung verwenden zu kénnen, miissen Sie einen
geeigneten USB-MIDI-Treiber installieren. Den passenden Treiber kénnen Sie von unserer Website herunterladen:
http://www.global.yamaha.com/download/usb_midi/

Betriebssysteme: Windows XP Professional/Home Edition, Mac OS X 10.2-10.4.0
* Stand der Informationen: Mai 2005. Aktuelle Informationen finden Sie auf der oben genannten Website.

Kurzanleitung

Anschluss liber ein USB-Kabel

MIDI-Meldungen kénnen Uber das USB-Kabel zwischen der Sequenzersoftware und dem S90 ES Ubertragen werden.
Audiodaten hingegen kénnen nicht tber USB am S90 ES gesendet oder empfangen werden.
Wenn Sie eine USB-Verbindung verwenden, mussen Sie den folgenden Parameter auf ,USB*" einstellen.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER — MIDI IN/OUT = USB

AnschlieBen von Computer und MIDI-Geraten

USB-Kabel
|
)
IEI USB TO HOST
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S90ES Computer mit USB-Schnittstelle

BTN Die beiden Enden eines USB-Kabels verflgen jeweils Uber einen anderen Stecker: Typ A und Typ B. SchlieBen Sie den Stecker vom Typ A an lhren
Computer und Typ B an die USB-TO-HOST-Buchse des S90 ES an. SchlieBen Sie den Stecker vom Typ A an lhren Computer und Typ B an die USB-
TO-HOST-Buchse des S90 ES an.

BIMIIE" Wenn Sie mithilfe der Fernsteuerungsfunktion des S90 ES einen Computersequenzer steuern, verwenden Sie bitte die USB-Verbindung.

MIDI-Kanal und MIDI-Port

MIDI-Daten werden einem von 16 Kanélen zugewiesen, und dieses Instrument ist dazu in der Lage, Uber diese
Kanéle 16 verschiedene Parts gleichzeitig wiederzugeben. Ein einzelnes MIDI-Kabel kann Daten Uber bis zu 16 Kanéale
gleichzeitig Ubertragen, doch mit einer USB-Verbindung kénnen sehr viel mehr Daten Ubertragen werden — dank der
MIDI-Ports. Jeder MIDI-Port kann 16 Kanale verarbeiten, und die USB-Verbindung lasst bis zu 8 Ports zu, wodurch
Ihnen am Computer bis zu 128 Kanéle (8 Ports x 16 Kanéle) zur Verfligung stehen.

BIMIIEY Dieses Instrument kann gleichzeitig bis zu drei Ports erkennen und verwenden.

BIMTEY Stellen Sie bei Verwendung einer USB-Verbindung sicher, dass der MIDI-Sendeport und der MIDI-Empfangsport sowie der MIDI-Sendekanal
und der MIDI-Empfangskanal tbereinstimmen.

Synchronisieren zu einem externen Sequenzer (Master und Slave)

Bei Einsatz mehrerer taktgebender MIDI-Gerate mussen die Tempoeinstellungen der MIDI-Gerate durch ein MIDI-
Clock-Signal synchronisiert werden.

Das Gerat, fUr das der Betrieb mit internem Taktgeber (Clock) eingestellt ist, dient als Referenz fir alle anderen
angeschlossenen Gerate und wird als ,Master“-Instrument bezeichnet. Die angeschlossenen Geréte, die auf externe
Clock eingestellt sind, werden ,Slaves” genannt. Wenn Sie mit den Wiedergabedaten eines externen Sequenzers die
Arpeggio-Funktion am S90 ES steuern méchten, achten Sie darauf, den MIDI-Synchronisationsparameter im Utility-
Modus so einzustellen, dass die externe Clock verwendet wird (wie nachstehend gezeigt).

[UTILITY] — MIDI-Display — MIDI Sync = MIDI
Achten Sie auBerdem darauf, dass der externe MIDI-Sequenzer auf ,Master” oder interne Synchronisation eingestellt ist.

BIMIIEY Bestimmte Sequenzer senden keine Clock-Signale an externe Geréate, wenn die Wiedergabe gestoppt ist. Wenn ,MIDI Sync* auf ,MIDI"
eingestellt ist, ist die Arpeggio-Funktion nur verfugbar, wahrend der S90 ES Clock-Signale vom Master-Instrument empfangt.

57055 Bedienungsanleitung




B Anschlisse

TIPP Der ThruPort-Parameter

Mithilfe von MIDI-Ports kénnen Sie die Wiedergabe auf mehrere Synthesizer aufteilen und die Kapazitat der MIDI-
Kanéle auf Uber 16 erweitern.

Im nachstehenden Beispiel wird ein separater, an den S90 ES angeschlossener Synthesizer mit MIDI-Daten Uber
Port 5 gesteuert. Dies wird mit dem Parameter , ThruPort" mit den nachstehenden Schritten festgelegt.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER — ThruPort = 5

MIDI IN MIDI-Kabel USB-Kabel

4—

Dieser Klangerzeuger empféangt tiber
den S90 ES nur MIDI-Daten auf Port 5.
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S90 ES

Es werden nur MIDI-Daten Uber die Ports 1, 2 und 3 erkannt. Einzelheiten zu den Beziehungen
zwischen MIDI-Port und Klangerzeugungseinheit finden Sie auf Seite 115.

VorsichtsmaBregeln bei Verwendung der USB-TO-HOST-Buchse

Beachten Sie beim AnschlieBen des Computers an die USB-TO-HOST-Buchse die folgenden Punkte.

Andernfalls kann der Computer hdngen bleiben, und es kénnen Daten zerstért werden oder sogar verlorengehen.
Sollte der Computer oder das Instrument einfrieren, so schalten Sie bitte das Instrument aus bzw. starten Sie den
Computer neu.

/\ VORSICHT

* Beenden Sie vor dem AnschlieBen des Computers an die USB-TO-HOST-Buchse den Energiesparmodus des Computers (wie z.B.
Ruhezustand, Schlafmodus, Standby).

¢ SchlieBen Sie den Computer an die USB-TO-HOST-Buchse an, bevor Sie das Instrument einschalten.

¢ Fihren Sie die folgenden Vorgénge aus, bevor Sie das Instrument ein-/ausschalten oder das USB-Kabel von der bzw. zur USB-TO-HOST-
Buchse einstecken oder abziehen.
- SchlieBen Sie alle geéffneten Anwendungen (wie z.B. Voice Editor, Multi Part Editor und Sequenzersoftware).
- Vergewissern Sie sich, dass vom Instrument keine Daten libertragen werden. (Nur durch das Spielen von Noten auf der Tastatur oder durch

die Wiedergabe eines Songs werden Daten iibertragen.)

¢ Wahrend ein USB-Gerét an das Instrument angeschlossen ist, sollten Sie zwischen diesen Vorgdngen mindestens sechs Sekunden warten:

(1) wenn Sie das Instrument aus- und wieder einschalten, oder (2) wenn Sie das USB-Kabel einstecken und wieder abziehen oder umgekehrt.

uajelan-|dIIN pun J91ndwo) UOA uageljyosuy

Anschluss liber eine IEEE1394-Schnittstelle (wenn die optionale mLAN16E-
Erweiterungskarte eingebaut ist)

Wenn Sie eine als Zubehor erhaltliche mLAN16E-Schnittstelle installieren, kénnen Sie einen Computer (mit IEEE1394-
Schnittstelle) an dieses Instrument anschlieBen und Uber ein einziges Kabel sowohl MIDI- als auch Audiodaten Ubertragen.

[UTILITY] - [F5] MIDI — [SF4] OTHER — MIDI IN/OUT = mLAN

|IEEE1394-Kabel

P —

@

mLAN16E

\/
v

mLAN-Anschliiss

o e Spers
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S90 ES Computer mit IEEE1394-Schnittstelle

Uber eine mLAN-Verbindung mit einem IEEE1394-Kabel kénnen Sie sowohl MIDI-Daten als auch Audiodaten Ubertragen.
Beispielsweise kdnnen Sie Ihr Tastaturspiel auf der Festplatte des Computers als Audiodaten aufzeichnen (Seite 88).

m (_SPQES Bedienungsanleitung
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Anschluss Gber ein MIDI-Kabel

MIDI-Kabel MIDI-Schnittstelle

Serieller Port (Modem- oder
Druckeranschluss) oder USB-Port

MIDI IN ! MIDI OUT

oA E s 10 e = Ses

il

Computer

S90 ES

BIMITER Verwenden Sie bitte eine fur Ihren Computer geeignete MIDI-Schnittstelle. Wenn Sie einen Computer mit USB-Port verwenden, sollten Sie den
Computer und den S90 ES Uber USB verbinden. (Die Datentbertragungsrate ist héher als bei MIDI, und Sie haben Zugriff auf mehrere MIDI-Ports.)

Kurzanleitung

Local On/Off — beim Anschluss an einen Computer

Wenn Sie diesen Synthesizer an einen Computer anschlieBen, werden die Spieldaten der Tastatur normalerweise an
den Computer gesendet und dann zur Steuerung des Klangerzeugers vom Computer zurlickgesendet. Falls dabei im
Utility-Modus die Lokalsteuerung (Local Control) auf ,on* (ein) gesetzt ist, kann es zur doppelten Klangerzeugung
kommen, da der Klangerzeuger die Spieldaten sowohl direkt von der Tastatur als auch vom Computer erhalt.

Im Folgenden finden Sie einige Aufbauvorschlage. Die genauen Anweisungen hangen von lhrem Computer und der
verwendeten Software ab.

*Wenn am Computer / in der Software MIDI ,,Echo* (MIDI Thru) auf ,,off“ gestellt ist:
Computer (SQ01 usw.)

AnschlieBen von Computer und MIDI-Geraten

USB TO HOST
S90 ES ,—L‘ ouT
oH
IN
Klangerzeugungs- Tastatur —_
[UTILITY] = [F5] MIDI = [SF2] SWITCH — LocalCtrl = on MIDI Echo (MIDI thru) = off

BIMITEN Verwenden Sie zur Ubertragung von systemexklusiven Daten (z.B. mit der Bulk-Dump-Funktion) das folgende Setup, um sicherzustellen, dass
in der Computersoftware MIDI ,Echo” (MIDI through) deaktiviert ist.

*Wenn am Computer / in der Software MIDI ,,Echo” (MIDI Thru) auf ,,on“ gestellt ist:

Computer (SQ01 usw.)

USB TO HOST h
S90ES IN [ a OUT
Ay

ouT

Klangerzeugungs- Tastatur —

einheit —o _ﬁ]
p—

IN
[UTILITY] = [F5] MIDI = [SF2] SWITCH — LocalCtrl = off MIDI Echo (MIDI thru) = on

BIMMTEY Auch wenn dies aus der vorstehenden Abbildung nicht hervorgeht, empfangt und verarbeitet der S90 ES MIDI-Daten von der
Computersoftware (dem Sequenzer) unabhangig von der Local-Control-Einstellung des S90 ES.

* Bei MIDI ,Echo* handelt es sich um eine Sequenzerfunktion, mit der alle tber MIDI IN empfangenen Daten tber MIDI OUT unverandert weitergeleitet
werden. In einigen Anwendungen wird diese Funktion auch als ,MIDI Thru* bezeichnet.

BIMMTEN Einzelheiten zu MIDI Echo finden Sie in der Bedienungsanleitung der jeweiligen Software.

5?0ES Bedienungsanleitung m
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[ Erstellen von Songs im Multi-Modus

Erstellen von Songs im Multi-Modus

Im Multi-Modus kénnen Sie den S90 ES als multitimbralen Klangerzeuger einrichten, um ihn mit Musiksoftware auf einem
Computer oder mit externen Sequenzern zu verwenden. Wenn fdr jede Spur einer MIDI-Songdatei ein anderer MIDI-Kanal
verwendet wird, kdnnen Sie jedem Part in einem Multi einem dieser MIDI-Kanale zuweisen. Auf diese Weise kdnnen Sie den
Song auf einem Sequenzer abspielen und dabei jede Spur mit einer anderen Voice wiedergeben.

Sie kédnnen ein Multi mit bis zu 16 Parts flr den internen Klangerzeuger erzeugen. Wenn Sie Erweiterungskarten installieren,

kdénnen Sie ein Multi mit bis zu 34 Parts erstellen (Seite 117).

Da es nur eine Bank mit Multi-Presets gibt, kdnnen Sie ein Multi direkt auswahlen, ohne eine Bank auszuwahlen.

BIMIEN Uber die User-Bénke von Multis

Dieser Klangerzeuger ist werkseitig mit einem kompletten Set von 32 speziell programmierten User-Multis in der User-Bank ausgestattet.
Wenn ein Multi in einer User-Bank (User-Voice) Uberschrieben oder ersetzt wird, geht die User-Voice verloren. Achten Sie beim Speichern
bearbeiteter Multis darauf, keine wichtigen User-Multis zu Gberschreiben. In der User-Bank kénnen bis zu 64 Multis gespeichert werden.

Spielen eines Multis

Im Multi-Play-Modus kénnen Sie beliebige Multis auswéahlen und wiedergeben. Weitere Einzelheiten zu Multis finden Sie
auf Seite 109. Hier erfahren Sie, wie Sie Songdateien lhrer Sequenzersoftware auf dem Computer auf dem S90 ES

wiedergeben kénnen.

Einrichtung fiir den Einsatz mit einem
Computer

BIMIEN In der nachstehenden Beispielerklarung ist der S90 ES tber USB
an einen Computer angeschlossen. Sie kénnen auch MIDI-Kabel
oder ein mLAN-Kabel (IEEE1394) verwenden, um das Instrument
an einen Computer anzuschlieBen.

Laden Sie unter der folgenden URL den
1 | neuesten USB-MIDI-Treiber von der Website
herunter:

http://www.global.yamaha.com/download/usb_midi/

Betriebssysteme: Windows XP Professional/Home Edition,

Mac OS X 10.2-10.4.0

* Stand der Informationen: Mai 2005. Aktuelle Informationen finden
Sie auf der oben genannten Website.

2 Installieren Sie den USB-MIDI-Treiber auf dem
Computer.

Installationsanweisungen finden Sie im
Installationshandbuch, das in der heruntergeladenen Datei
enthalten ist.

3 SchlieBen Sie den S90 ES liber das USB-Kabel
an den Computer an.

Néaheres siehe Seite 67.

4 Stellen Sie den folgenden Parameter auf
»USB“.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER — MIDI IN/OUT

Driicken Sie die [STORE]-Taste, um die
5 | Einstellungen als Systemeinstellung des
Utility-Modus zu speichern.

/\ VORSICHT

Versuchen Sie niemals, das Gerét auszuschalten, wahrend die Meldung
»Executing...” (In Ausfiihrung) oder ,,Please keep power on“ (Gerét
eingeschaltet lassen) angezeigt wird. Wenn das Gerét in diesem
Zustand ausgeschaltet wird, kann es sein, dass es zu einer
Systemblockade kommt und beim néchsten Einschalten kein normaler
Startvorgang méglich ist. AuBerdem kénnen samtliche Benutzerdaten
verlorengehen.
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Einsatz der Kldnge des S90 ES zur
Songwiedergabe von einem
Sequenzer

Folgen Sie den Anweisungen, die unter
1 »Einrichtung fiir die Verwendung mit einem
Computer” (linke Seite) stehen.

Starten Sie die Sequenzersoftware am
2 Computer, und 6ffnen Sie eine neue
Songdatei im Sequenzer.

Stellen Sie MIDI-Port und -Kanal jeder Spur der
Sequenzersongdatei lhren Winschen entsprechend ein.

MIDI-Port-Einstellungen

Wenn Sie den internen Klangerzeuger des S90 ES
benutzen, stellen Sie den MIDI-Port jeder Sequenzerspur
auf ,1*. Wenn Sie Plug-in-Board-Voices verwenden, stellen
Sie den MIDI-Port der Spur(en) auf dieselbe Nummer ein
wie im Parameter ,PORT NO."

[UTILITY] — [F6] PLUG — [SF2] MIDI — PORT NO.

MIDI-Kanaleinstellungen

Stellen Sie die MIDI-Sendekanéle des Sequenzers
Ubereinstimmend mit den Empfangskanalen der Multi-
Parts ein (Schritt 6). Die Empfangskanéle des Multis
kénnen im Display ,[F1] VOICE" des Multi-Part-Edit-Modus
eingestellt werden (Seite 159).

BIMMTEY Die MIDI-Ports 1-8 auf USB werden unter Windows als , YAMAHA
USB IN/OUT 0-1“-,YAMAHA USB IN/OUT 0-8“ und auf dem Mac
als ,YAMAHA S90 ES Port 1“~,YAMAHA S90 ES Port 8“
angezeigt.



3 | Driicken Sie ein- oder zweimal die [MULTI/SEQ

PLAY]-Taste, um den Multi-Modus aufzurufen.

Qvoice  QPrerFoRM O MASTER

[ JL J[ ]

O¥ R O FLE  OuTiLity

o]
4

MULTI Track= 1

USER : 881 (AA1 ) OCT @

Init Multi

Die Bedienschritte sind dieselben wie im Abschnitt
LJAuswahlen einer Performance* auf Seite 34. Beachten Sie
jedoch, dass folgende Punkte anders sind als bei der
Performance.

e Es koénnen nur die Gruppentasten [A] — [D] verwendet
werden. (Mit einem Multi kdnnen bis zu 64 Kanale
verwendet werden.)

e Die Category-Search-Funktion (Kategoriesuche) kann
nicht verwendet werden.

Stellen Sie die Voices ein, die Sie jedem Multi-Part
zuweisen mochten, sowie die Empfangskanéle und Effekte
des gewlnschten Songs. Weitere Informationen finden Sie
unter ,Einfache Mischfunktionen (Multi-Play-Modus)* auf
Seite 72 und ,Detaillierte Mischfunktionen (Multi-Edit-
Modus)* auf Seite 74.

BIMITER Der Klangerzeuger ist werkseitig mit einem kompletten Set von 32

speziell programmierten User-Multis in der User-Bank ausgestattet.

TIPP Auswdhlen von Multis von einem
Computer aus
Wie im Voice-Modus kénnen Sie mithilfe der folgenden
MIDI-Meldungen von Ihrer Computersoftware aus die
Multis dieses Instruments auswahlen (Seite 107).
Die Werte fur ,Bank Select MSB/LSB* zum Umschalten
des Multi sind wie folgt:

e Bank Select MSB (Control-Change-Nr. 000) = 63
e Bank Select LSB (Control-Change-Nr. 032) = 65

Diese Bankauswahl-/Programmwechseldaten missen
Uber denselben MIDI-Kanal gesendet werden wie die
Einstellung BasicRcvCh (Basic Receive Channel).

BIMIIEH Senden Sie bei der Modus-Umschaltung (z. B. Wechsel
vom Voice-Modus in den Multi-Modus) vor dem ,Bank
Select MSB* die richtige Mode-Change-Meldung
(systemexklusive Daten) an den S90 ES (Seite 183).

BIMIEH Senden Sie nach dem Bank Select MSB/LSB den
geeigneten Programmwechsel, um die Multi-
Programmnummer auszuwéhlen.

Erstellen von Songs im Multi-Modus

5 Nehmen Sie lhre Songdaten in der Songdatei
des Sequenzers auf.

Weitere Informationen finden Sie in der
Bedienungsanleitung lhres Sequenzers.

Starten Sie die Wiedergabe der Songdatei auf
dem Sequenzer, so dass diese mit den
Kldangen des S90 ES gespielt wird.

Beim Empfang einer Note-On-Meldung wird der
entsprechende Part wiedergegeben. Wenn Sie
beispielsweise die Spuren auf Inrem Sequenzer abspielen,
wird der Part wiedergegeben, dessen Empfangskanal dem
Sendekanal der Spur entspricht. Wenn flr zwei oder
mehrere Parts derselbe MIDI-Empfangskanal eingestellt
ist, werden diese Parts unisono wiedergegeben.

Multi-Play-Modus

Externes Keyboard

Klangerzeuger

Externer Sequenzer

Songwiedergabe

Multi

Part| 1 2 3| 4

ooe [l | & | £

L

Spielen eines Multis
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TIPP Multi Part Mute/Solo
H Um einen Part stummzuschalten

Wenn Sie die Stummschaltung ausschalten
mochten, drlicken Sie die [MUTE]-Taste erneut
(das Kontrolllampchen erlischt).

Driicken Sie eine der Nummerntasten [1] — [16],
um die Nummer es stummzuschaltenden Parts
auszuwahlen.

Der zugehorige Part wird stummgeschaltet (das
Kontrolllampchen erlischt), und es wird kein Signal
ausgegeben. Wenn Sie die gleiche Nummerntaste
noch einmal dricken, wird die Stummschaltung
des Parts aufgehoben (das zugehorige
Kontrolllampchen leuchtet).

Bunjiajueziny

01 02 03 04 O5 06 O7 O8 O

] CIBBCIDf
ELEMENT/I

o9 O10Q,6d11 O1 O3

Ot

l « Driicken Sie die [MUTE]-Taste, so dass sie leuchtet.

BIMIIEH Wenn Sie im Master-Modus ein Multi auswéahlen, gelten die Mute-/Solo-Einstellungen nicht nur fir den einzelnen Part, sondern fur jeden MIDI-
Sendekanal. Die Details sind dieselben wie bei den Mute-/Solo-Einstellungen im Sequence-Play-Modus.

H Um einen Part auf Solo zu schalten

Halten Sie die [MUTE]-Taste gedruckt, und drlcken Sie
gleichzeitig eine der Nummerntasten [1] bis [16],

um den entsprechenden Part auf Solo zu schalten.
Nachdem Sie einen Part auf Solo geschaltet haben,
blinkt die [MUTE]-Taste, um anzuzeigen, dass die Solo-
Funktion aktiv ist. Wahrend Solo aktiv ist, kbnnen Sie die
Solo-Spur wechseln, indem Sie einfach auf die
entsprechende Nummerntaste [1] bis [16] dricken.

01 02 O3 0O4 O5 0O6 O7

DDDEDDBD

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

O9 O OMN O1’2 OB O#K Ot O16 OMUTE

Drucken Sie die Tasten gle|chzemg

OTRACK
SELECT
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Einfache Mischfunktionen (Multi-Play-Modus)

Der Multi-Play-Modus enthalt praktische Bearbeitungsfunktionen fur bestimmte Grundparameter und bietet ein

mischpultédhnliches, grafisches Display, mit dem Sie die Einstellungen der einzelnen Parts leicht ablesen kénnen. In diesem
Modus lassen sich Parameter fur jeden Part bearbeiten, selbst wenn gerade Songdaten von einem angeschlossenen
Sequenzer wiedergegeben werden. Es stehen einfache Mischfunktionen und Basisparameter wie die Auswahl von Voices,

die Anderung der Effekteinstellungen usw. zur Verfigung.

Um Multis detaillierter zu bearbeiten, verwenden Sie den Multi-Edit-Modus (Seite 74).

1 Wahlen Sie gemaB der Anweisungen unter ,,Einsatz der Klédnge des S90 ES zur Songwiedergabe von

einem Sequenzer“ auf Seite 70 das zu bearbeitende Multi aus.

Wenn Sie ein Multi von Grund auf neu erstellen, kénnen Sie die Einstellungen des aktuellen Multis praktischerweise vorher
I6schen, indem Sie im Multi-Job-Modus die Initialisierungsfunktion verwenden (Seite 160).

2

Schalten Sie die [TRACK SELECT]-Taste ein, und wahlen Sie mit den Nummerntasten [1] —[16] einen Part aus.

Wenn Sie auf der Tastatur spielen, erklingt die dem momentan ausgewahlten Part zugewiesene Voice.

Mit der [F6]-Taste wechseln Sie zwischen den folgenden Displays: dem Display fur die Parts 1-16, denen die internen
Voices zugewiesen sind, dem Display fur die Multi-Plug-in-Parts (17-32), denen die PLG100-XG-Voices zugewiesen sind,
und dem Display fur die Plug-in-Parts (PLG 1-3), denen die Plug-in-Voices des Single-Part-Plug-in-Boards zugewiesen sind.

nicht ausgewéhlten Part zugewiesen ist.

01 02 O3 0O4 O5 O6 O7 O8

L)1t
[T/PERF. PART/ZONE

O 9 on O12 OB O O15 O16

o o o o

Hinweise zum Spielen des ausgewéhlten Parts mit der Tastatur

Mit dem Verfahren von Schritt 2 (siehe oben) wird nicht nur der Part im Display ausgewa&hlt, sondern auch der MIDI-
Sendekanal, der derselben Nummer wie der Part zugewiesen ist (genau wie im Voice- oder Performance-Modus).
Daher kann es sein, dass beim Wechseln des MIDI-Empfangskanals (ReceiveCh) die eine Voice erklingt, die einem

Ein Beispiel: Wenn Sie die [TRACK SELECT]-Taste einschalten und die Nummerntaste [2] drlicken, wird Part 2
ausgewahlt und gleichzeitig der MIDI-Sendekanal der Tastatur auf Kanal 2 eingestellt.

Wenn Sie jedoch den MIDI-Empfangskanal (ReceiveCh) von Part 2 auf Kanal 3 und den MIDI-Empfangskanal von Part
3 auf Kanal 2 gesetzt haben, werden die MIDI-Daten lhres Tastaturspiels an Kanal 2 ausgegeben, und anstelle der
ausgewahlten Voice von Part 2 wird die Voice von Part 3 ausgegeben. (Siehe Abbildung unten.)

OJRACK

SELECT

e P
L)

soLo

BIMIIEY Der Empfangskanal kann im Multi-Part-Edit-Modus festgelegt werden (Seite 159).

MonosPold
ArFESyitch |
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Waihlen Sie das zu bearbeitende Display aus,
indem Sie die Tasten [F1] — [F6] und [SF1] —
[SF5] driicken.

[F2] VOL/PAN
Stellen Sie die Panoramaposition und den Ausgangspegel
(die Lautstarke) jedes Parts ein.

1 z]d 7 a 1@ B
PHPHPHPHPHPHPH AP AP AP AF AF P AP AP
000|000 & 00

ﬁ%ﬁ%ﬁ%ﬁ%ﬁ%"w

|'IIII E EF SEHD L L'GEED b

[F3] VOICE
Schalten Sie die [TRACK SELECT]-Taste und die [MUTE]-
Taste aus, und wahlen Sie dann auf dieselbe Weise wie im

Voice-Modus (Seite 30) die Voice-Bank oder -Nummer aus.

BIMIMER Bank
Wenn Sie den Parameter ,BankMSB/BankLSB* auswahlen,
kénnen Sie mit dem Datenrad die nachstehend aufgelisteten
Voice-Banke aufrufen.

Normal-Voice Drum-Voice Plug-in-Voice

Pr 1-4: Preset PD: Preset Drum Pp: Plug-in Preset
GM GD: GM Drum Put: Plug-in User
Us 1-2: User UD: User Drum PB: Plug-in Board *

* Einzelheiten zu den Plug-in-Board-Voices finden Sie auf Seite 100.

TIPP Verwendung der Kategoriesuche fiir
die Zuweisung von Voices zu Parts
Sie kénnen Voices wie im Voice-Play-Modus (Seite 32)
Uber die Category-Search-Funktion (Kategoriesuche)
auswahlen.

TIPP Zuweisung von Voices zu Parts vom
Computer aus

Sie kénnen einen Computer verwenden, um mit
geeigneten MIDI-Meldungen Voices auszuwahlen,
die Parts zugewiesen werden sollen. Wenn Sie die
entsprechenden Bank-Select-MSB/LSB- und
Programmwechselmeldungen an den S90 ES senden,
kénnen Sie die Voice des Parts umschalten, der auf
den entsprechenden MIDI-Kanal der Meldung
eingestellt ist (Seite 107).

BIMIEY Achten Sie darauf, dass der in der MIDI-Meldung
enthaltene MIDI-Kanal den gleichen Wert besitzt wie der
Empfangskanal (ReceiveCh) des gewUlnschten Parts.

Erstellen von Songs im Multi-Modus ||}

[F4] EF SEND (Effect Send)

Stellen Sie den Reverb-/Chorus-Effekt flr die einzelnen
Parts ein.

ReuSend— 12
11]1z E

=14 1]
F AF AF AF

Einzelheiten zu den Effekteinstellungen finden Sie auf
Seite 123.

[F5] VCE ED (Multi Voice Edit)

Bearbeiten Sie die den einzelnen Parts zugewiesenen
Normal-Voices. Dies ist die gleiche Funktion wie die der
Modi Common Edit und Voice Element Edit im Voice-
Modus (Seite 45).

WGE GOMMON FPartBZCAFEFUll Grand]

MainCtaru NamE- [Full Grandl
SubEtElr":i A.FIA

[ HAME ] TG
AL T CTLS 0

BIMMMEY Bestimmte Parameter konnen im Multi-Voice-Edit-Modus nicht
bearbeitet werden.

BIMMMEE Nur Normal-Voices kdnnen bearbeitet werden.

BIMITEY Eine mit dieser Funktion bearbeitete Voice wird als User-Voice
gespeichert.

BIMIIEN Bitte beachten Sie, dass die Funktion der Tasten [F5] und [F6]
davon abhéangt, ob das Display ,[F1] PLAY* ausgewahlt ist.
Naheres siehe Seite 157.

4 I Speichern Sie das bearbeitete Multi.

Im internen Speicher kdnnen Sie bis zu 64 Multis ablegen.
Weitere Informationen zum Speichern von Multis finden Sie

auf Seite 76.

Single-Part-Plug-in-Board-Voices spielen

In den Vorgabeeinstellungen sind die
Empfangskanéle wie folgt festgelegt: 1 fir den PLG1-
Part, 2 fur PLG2 und 3 fur PLG3. Wenn der MIDI-Port
eines PLG-Parts auf 1 gesetzt wird, werden bei
Empfang einer Note-On-Meldung auch die

internen Parts wiedergegeben, die auf denselben
Empfangskanal eingestellt sind wie der Plug-in-Part.
Um dies zu vermeiden, stellen Sie die
Empfangskanéle der Parts, die nicht gespielt werden
sollen, auf ,off*, oder stellen Sie den MIDI-Port der/
des Plug-in-Parts auf ,2" oder ,3" (Seite 100).

g_gfaES Bedienungsanleitung
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Detaillierte Mischfunktionen (Multi-Edit-Modus)

Der Multi-Edit-Modus verfugt Uber eine Mischfunktion mit einzelnen Parametern, mit deren Hilfe Sie die Einstellungen der
Multi-Parameter auf dieselbe Weise wie im Voice-Edit-Modus bearbeiten kénnen. Es gibt zwei Arten von Multi-Edit-Displays:
die Common-Edit-Displays zur Bearbeitung der gemeinsamen Parameter und die Part-Edit-Displays zur Bearbeitung
einzelner Parts. Nehmen Sie in den Common-Edit-Displays die fur alle Parts gemeinsamen Einstellungen und in den Part-
Edit-Displays die Einstellungen fir bestimmte Parts vor.
Wenn Sie ein Multi vollig neu erstellen, kénnen Sie die Einstellungen des aktuellen Multis praktischerweise vorher 16schen,
indem Sie im Multi-dJob-Modus die Initialisierungsfunktion verwenden (Seite 160).

1

Bunjiajueziny

3

2

Wéhrend Sie sich im Multi-Edit-Modus befinden,
kénnen Sie wie nachstehend gezeigt zwischen dem
Common-Edit-Display und dem Part-Edit-Display

uajelan-|dIIN pun J91ndwo) UOA uageljyosuy

Drucken Sie die [COMMON]-Taste, um das
Common-Edit-Display aufzurufen.

Im Edit-Modus fungiert die [DRUM KITS]-
Taste als [COMMON]-Taste.

Zeigt ein Common-Edit-
Display an.

(conmon\ USER:GAICInit Multil
\ I A T

O +o9 +@8 +a0

[HEROFS] OTHEF:
ARF | GTLASH i ECGT

wechseln. }3 *
*
Aufrufen des Common-Edit-Displays ~ O%s

RITES

COMMON

BIMIIEN Sie kénnen einen Part genauso stumm- oder solo

BIMIMEH Common-Edit-Vorgange kénnen nicht fur die
Multi-Part-Plug-in-Parts 17-32 ausgefuhrt

4

Einze

5

schalten wie die Parts im Multi-Play-Modus.

Common Edit

werden. Die Multi-Einstellungen fur den Multi-
Part-Plug-in-Part (17 - 32) gelten nicht fdr einen
einzelnen Song, sondern fur alle 64 Songs.

6

‘|IIIII...
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A.PIANO KEYBOARD  ORGAN
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SYNLEAD SYNPAD/ SYNCOMP
CHOIR.

O1 02 O3

OPRE4

[ ]

GUITAR/
PLUCKED

O D

[ ]

CHROMATIC
PERCUSSION

O 8

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

O 9 o1 On

Wiederholen Sie die Schritte 3—4 nach Bedarf.

Geben Sie dem bearbeiteten Multi einen Namen.

O 1 fur die Parts 1-16, 17-32
...... I:I und PLG1-3 umzuschalten, é):;’

Detaillierte Anweisungen zur Benennung von Multis finden Sie auf Seite 27.

(_SPQES Bedienungsanleitung

Driicken Sie die [MULTI/SEQ PLAY]-Taste, um den Multi-Modus aufzurufen, und wéhlen Sie den zu
bearbeitenden Multi aus (Seite 70).

Driicken Sie die [EDIT]-Taste, um den Multi-Edit-Modus aufzurufen.

Rufen Sie das Common-Edit-Display oder Part-Edit-Display auf.

Verwenden Sie das Part-Edit-Display, um die Parameter fUr die einzelnen Parts zu bearbeiten. Verwenden Sie das Common-
Edit-Display, um die Parameter fUr alle Parts gemeinsam zu bearbeiten.

L4
L 4
*

Aufrufen des Part-Edit-Displays
Druicken Sie diejenige PART-Taste [1] - [16],
die dem gewlnschten Part entspricht, um das
Part-Edit-Display aufzurufen.

Zeigt das Display zur Bearbeitung von Part 1 an.

[, (FrRTGL USER:AAICTnit Multil
N/ R @ FART@Z FARTGZ FARTG4
Moo« P Fold Fold Fol4 Fold
01“%‘ 01“%‘ ofi

ArkSwitch
RFeceiuvelh |

| _vorceE JEEl ] LIHIT |
GUTFUT Et 7o

Um zwischen den Displays

drtcken Sie die Taste [F6].

Part1 Edit
Part2 Edit Interner
Part3 Edit Klangerzeuger
Part4 Edit
Part 16 Edit |
Part 17 Edit |
. Multi-Part-Plug-in-
: Board PLG100-XG
Part 32 Edit |
Plug-In-Part 1 (PLG1) Edit .
Single-
Plug-In-Part 2 (PLG2) Edit Part-Plug-
Plug-In-Part 3 (PLG3) Edit in-Board

Waihlen Sie das zu bearbeitende Menii aus, indem Sie die Tasten [F1] — [F5] und [SF1] — [SF5] driicken,
und bearbeiten Sie die Parameter im jeweiligen Display.

Iheiten den zur Verfugung stehenden Parametern finden Sie auf Seite 157.
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7 | Speichern Sie die Einstellungen als User-Multi.

Das bearbeitete Multi kann im Multi-Store-Modus gespeichert werden. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 76.

TIPP Bearbeiten eines Multis mithilfe der Schieberegler
Die vier Schieberegler oben links auf dem Instrument dienen nicht nur zum Einstellen des Sounds beim Spielen — sie
dienen im Multi-Play-Modus oder Multi-Edit-Modus auch zum Bearbeiten eines Multis.
Einzelheiten zu den von den Schiebereglern bearbeiteten Parametern finden Sie in den Beschreibungen im
Performance-Modus (Seite 55).

@® Wenn die [PAN/SEND]-Anzeige leuchtet: -
PAN [MULTI/SEQ PLAY] (Auswahlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — Pan | Seite 159 5
REVERB [MULTI/SEQ PLAY] (Auswéahlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF2] EF SEND — Seite 159 i

RevSend =

CHORUS [MULTI/SEQ PLAY] (Auswéahlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF2] EF SEND — Seite 159 E
ChoSend X

[TEMPO] [MULTI/SEQ PLAY] (Auswahlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] — [COMMOM] — [F3] APP — [SF1] TYPE — Tempo Seite 158 c
o

® Wenn die [TONE]-Anzeige leuchtet: g
CUTOFF [MULTI/SEQ PLAY] (Auswahlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF2] FILTER — Cutoff Seite 159 ‘_'5
RESONANCE [MULTI/SEQ PLAY] (Auswahlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF2] FILTER — Seite 159 %

Resonance g

ATTACK [MULTI/SEQ PLAY] (Auswahlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF4] AEG — Attack Seite 159 E
RELEASE [MULTI/SEQ PLAY] (Auswahlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF4] AEG — Release Seite 159 ‘d;i
BIMTEAN Diese Einstellungen dienen als Versatzwerte (Offset) fur die AEG- und FEG-Einstellungen im Performance-Edit-Modus. §
c

@® Wenn die [ARP FX]-Anzeige leuchtet: E
SWING [MULTI/SEQ PLAY] (Auswahlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — [F3] APP — [SF3] PLAY FX — Swing Seite 158 2
GATE TIME [MULTI/SEQ PLAY] (Auswahlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — [F3] APP — [SF3] PLAY FX — Gate Time Rate | Seite 158 %
(Notenlénge) 2
VELOCITY [MULTI/SEQ PLAY] (Auswahlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — [F3] APP — [SF3] PLAY FX — Velocity Rate | Seite 158 g
UNIT MULTIPLY | [MULTI/SEQ PLAY] (Auswé&hlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] = [COMMON] — [F3] APP — [SF3] PLAY FX — UnitMultiply | Seite 158

@® Wenn die [EQ]-Anzeige leuchtet:

Lo [MULTI/SEQ PLAY] (Auswéhlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — Part-Auswahl — [F3] EQ — Low Gain Seite 159
LO MID [MULTI/SEQ PLAY] (Auswahlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — Part-Auswahl — [F3] EQ — Mid Gain Seite 159
HI MID - Seite 159
HI [MULTI/SEQ PLAY] (Auswahlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — Part-Auswahl — [F3] EQ — High Gain Seite 159
@ Falls beide Anzeigen [PAN/SEND] und [TONE] leuchten (durch gleichzeitiges Driicken der Tasten):
ASSIGN A Reguliert die Parameter, die diesen Schiebereglern im folgenden Display zugewiesen sind: [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF2] ASSIGN. | Seite 165
ASSIGN B
ASSIGN 1 Héangt von den Einstellungen der Voice ab, die dem ausgewéhlten Multi zugewiesen ist. Seite 131
ASSIGN 2

BIMTEAN Zusatzlich zu den vorstehenden Funktionen kénnen diesen vier Schiebereglern durch gleichzeitiges Dricken der [ARP FX]-Taste und der
[EQ]-Taste auch (im Display [MULTI/SEQ PLAY] (Auswéahlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] — [F2] MEQ/
MEF — [SF2] MEFF festgelegte) Master-Effekt-Parameter zugewiesen werden. Die diesen vier Schiebereglern zugewiesenen Parameter
koénnen im folgenden Display festgelegt werden: [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF5] MEF.

@ Wenn die

[VOLUME]-Anzeige leuchtet:

PART

Reguliert das Lautstarkeverhéltnis zwischen den Parts.
[MULTI/SEQ PLAY] (Auswahlen des Multi-Modus) — Multi-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — Volume

Seite 159

Compare-Funktion und Edit Recall (Multi-Modus)

Diese entsprechen den gleichnamigen Funktionen im Voice-Modus und Performance-Modus. Einzelheiten hierzu
finden Sie auf Seite 105.
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[ Erstellen von Songs im Multi-Modus

Speichern von erstellten Multis

Das Speichern von Multis wird in zwei Schritten vollzogen: Zun&chst wird der bearbeitete Multi im internen Speicher
abgelegt, anschlieBend werden die gespeicherten Multis auf einem USB-Speichergerat gesichert.

Interner Speicher

SAVE

USB-Speichergerét

Bunjiajueziny
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Alle Multi-Daten im
internen Speicher
kénnen in einer

_

Multi 001
Multi Play/ STORE Multi 002
ulti Fay L Multi 003
Multi Edit > :
Bearbeitete Multis werden einzeln
gespeichert Mol 128

einzigen Datei

gesichert werden.

Wenn Sie das Instrument ausschalten, bleiben die im Multi-Store-Modus gespeicherten User-Multis erhalten. Insofern ist es
nicht unbedingt notwendig, die Daten auf einem USB-Speichergerat zu sichern; doch moglicherweise mochten Sie sie aus
Grunden der Datensicherung oder der Organisation auf anderen Speichermedien mit Hilfe des Save-Vorgangs archivieren.

Speichern des bearbeiteten Multis als
User-Multi im internen Speicher

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus auswéhlen) — [STORE]

Die Bedienschritte sind dieselben wie im Performance-
Modus (Seite 56).

Speichern der bearbeiteten Multis auf
einem USB-Speichergerait

[FILE] - [F2] SAVE

Die Bedienungsgrundlagen sind dieselben wie im Voice-
Modus (Seite 51). Sie mussen jedoch wie im Performance-
Modus den Dateityp ,All* auswéhlen. Wenn , Type* auf ,All*
gesetzt ist, speichern Sie durch die Ausfiihrung des Save-
Vorgangs alle erstellten Daten, einschlieBlich das Multis
sowie der diesen zugewiesenen Voices, in einer einzelnen
Datei (Namenserweiterung: S7A).

Laden von Multi-Daten vom
USB-Speichergerat

[FILE] — [F3] LOAD

These In diesen Anweisungen wird beschrieben, wie die als
Dateityp ,All* gespeicherten Daten mit dem Load-Vorgang
vom USB-Speichergerét in das Instrument geladen werden.
Eine ,All*-Datei (Erweiterung: S7A) enthalt alle Multis.

Driicken Sie die Taste [FILE], um in den File-
Modus zu wechseln. Driicken Sie dann die Taste
[F1] CONFIG und die Taste [SF2] CURRENT.

Falls das Gerat in mehrere Partitionen unterteilt ist, wahlen
Sie die zu verwendende Partition aus. Falls im Gerat
mehrere Medien (z.B. Discs) eingelegt sind, wahlen Sie
eine Slot-Nummer aus.

2 Driicken Sie die Taste [F3] LOAD, um das
Load-Display aufzurufen.

(_SPQES Bedienungsanleitung

3 Wahlen Sie den Typ ,,All“ aus.

Wenn die gewlnschte Datei in einem bestimmten Ordner
gespeichert wurde, rufen Sie den Ordner auf, und wahlen Sie
die Datei aus. Informationen zur Auswahl von Ordnern finden
Sie im Abschnitt ,, Ergédnzende Informationen® auf Seite 170.

Curtent Dir: ool
o1 MEWDIE
1 HEWDIFG
[ MYFERF——.

. Interner Speicher
USB-Speicherung (Flash-ROM)
Multi 001 Multi 001
Multi 002 Multi 002
Multi 003 Multi 003
All the Multi
data in
i internal i
Multi 064 memory can Multi 064
be saved as a
Dateierweiterung: S7TA single file.

BIMMMEH Multis konnen nicht getrennt von den anderen Daten in einer ,All*-
Datei geladen werden.

/\ VORSICHT

Wenn ,,Type“ (Dateityp) auf ,,All“ gesetzt ist und der Ladevorgang
ausgefiihrt wird, werden alle Daten geladen, die auf dem Instrument
erstellt werden kdnnen. Das bedeutet, dass alle bestehenden Daten im
User-Speicher automatisch liberschrieben werden und verloren gehen.
Daher miissen vor der Ausfiihrung jedes Ladevorgangs unbedingt alle
wichtigen Daten auf einem USB-Speichergerit gesichert werden,
insbesondere wenn ,,All“ als Dateityp festgelegt ist.

4 Driicken Sie die Taste [SF1] EXEC, um die
Datei tatséchlich zu laden.

Nach Beendigung des Ladevorgangs erscheint im Display
die Nachricht ,Completed” (Abgeschlossen), und das
urspringliche Display wird wieder angezeigt.

/\ VORSICHT

Beachten Sie wahrend des Speicherns/Ladens von Daten die folgenden

VorsichtsmaBregeln:

* Entnehmen Sie nicht das Medium aus dem USB-Speichergerit bzw.
werfen Sie es nicht aus.

* Ziehen Sie nicht das Verbindungs- oder Netzkabel des USB-
Speichergerits ab.

* Schalten Sie das Instrument oder andere beteiligte Geréte nicht aus.
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Einsatz des S90 ES zusammen mit Computersoftware
Bearbeiten des S90 ES als Softwaresynthesizer

Voice Editor und Multi Part Editor

Mit dem Voice Editor und dem Multi Part Editor fir den S90 ES kénnen Sie die Voice- und Multi-Einstellungen vollstandig und ganz
intuitiv an Ihrem Computerdisplay erstellen und bearbeiten. Diese Programme erméglichen lhnen nicht nur, praktisch alle
Parameter gleichzeitig zu betrachten, sondern Sie erhalten auch eine direkte grafische Steuerungsmaoglichkeit — z.B. Verdndern
von Einstellungen durch Ziehen und Ablegen eines Graphs mit der Maus —, so dass Sie Voices und Multis besonders wirksam,
schnell und bequem bearbeiten kénnen.

Die neuesten Versionen des Voice Editors und Multi Part Editors fur den S90 ES kénnen von unserer Website heruntergeladen
werden:

http://www.yamahasynth.com/download/

Einzelheiten zur Bedienung des Editors finden Sie im PDF-Handbuch, das mit dem Editor bereitgestellt wird.
Betriebssysteme: Windows XP Professional/Home Edition, Mac OS X 10.3 oder héher

* Stand der Informationen: Mai 2005. Aktuelle Informationen finden Sie auf der oben genannten Website.

Kurzanleitung

BIMITEN  Sie bendtigen die Software ,Studio Manager” (Version 2), um den betreffenden Editor starten zu kénnen. Denken Sie daran, den Studio Manager
zusammen mit dem jeweiligen Editor von der vorstehenden Website herunterzuladen.

Bearbeiten des S90 ES von einem Computer aus

£
Computer

Multi Part Editor

AnschlieBen von Computer und MIDI-Geraten

Voice Editor

Studio Connections

Studio Connections ist eine hochentwickelte Software-/Hardware-Lésung, mit der Sie den S90 ES
nahtlos in Ihr Computermusiksystem integrieren kénnen. Wenn Sie eine mit Studio Connections
kompatible Sequenzersoftware wie z.B. Cubase SX 3 verwenden, kénnen Sie von Ihrem
Sequenzer aus den Voice Editor und den Multi Part Editor starten, sémtliche Bearbeitungen
innerhalb des Programms vornehmen und alle Voice-Editor- und Multi-Part-Editor-Einstellungen
STuDIO CONNECTIONS  zusammen mit der Projektdatei (Songdatei) speichern. Wenn Sie das Projekt danach wieder
laden, werden all Ihre Voice-/Multi-Einstellungen fir den Song sofort abgerufen und automatisch in
RECALL den S90 ES geladen. Durch den effektiven Einsatz von Studio Connections kénnen Sie Ihren
Hardwaresynthesizer so einfach und bequem steuern, als wére er ein Softwaresynthesizer
innerhalb Ihres Sequenzers — und das alles, ohne dass die Verarbeitungsleistung lhres Systems
verringert wird.
Einzelheiten Uber Studio Connections finden Sie auf unserer Website unter:
http://www.studioconnections.org/

Verwaltung von Software und Hardware mit Studio Connections

Spoes

=== 5SS \ S90 ES
Computer M _
o ooOoOoog oooodg

O&oDo 00 ooo

Mit Studio Connections Mit Studio Connections
kompatible Sequenzersoftware kompatibler Klangerzeuger
(z.B. Cubase SX 3)

[
AR A
Editor fur jed =) \_I
Halrggv:rcejge;? = D%

(AR AR AR
e

Mit Studio Connections
kompatibles Mischpult

57055 Bedienungsanleitung



B __Einsatz des S90 ES zusammen mit Computersoftware

Fernsteuern der Software

Mit dieser leistungsstarken Funktion kénnen Sie lhre Musik-/Audio-Softwareprogramme steuern, indem Sie anstelle der
Maus und der Tastatur Ihres Computers die Dreh- und Schieberegler und Tasten am Bedienfeld des S90 ES verwenden.
Der S90 ES kann eingesetzt werden, um Sequenzersoftware und DAW-Software (Digital Audio Workstation) wie z.B. Cubase
SX, Logic und SONAR zu steuern.

Diese Sequenzer oder DAWSs sind bereits so eingestellt, dass sie auf bestimmte Hardwarecontroller reagieren. Mit der
Funktion ,Remote Control“ des S90 ES emulieren Sie gangige Hardwarecontroller, beispielsweise den Yamaha 01X. Damit
kénnen Sie lhre Musik- und Audio-Software Uber die Bedienfeldtasten/Regler Ihres S90 ES steuern.

Computersoftware, die vom Instrument aus gesteuert werden kann

Bunjiajueziny
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S90 ES Multi Part Editor

MOTIF ES Multi Part Editor
MOTIF-RACK Multi Part Editor
MOTIF-RACK ES Multi Part Editor

Windows Macintosh
Cubase SX 3 Cubase SX 3
SQO1 Logic Pro 7
SONAR 4 Digital Performer 4.52

S90 ES Multi Part Editor

MOTIF ES Multi Part Editor
MOTIF-RACK Multi Part Editor
MOTIF-RACK ES Multi Part Editor

Einrichtung fiir die Remote-Control-Funktion

1 I SchlieBen Sie den S90 ES liber USB an den Computer an (Seite 67).

Zur Fernsteuerung kann auch die mLAN-Verbindung verwendet werden (Seite 68).
2 I Stellen Sie den folgenden Parameter auf ,,USB“.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER — MIDI IN/OUT
Wenn Sie die Verbindung Uber mLAN herstellen, stellen Sie den Parameter MIDI IN/OUT auf ,mLAN".

BLMIMEH Wenn der S90 ES Uber ein MIDI-Kabel an den Computer angeschlossen ist, kann die Fernsteuerungsfunktion nicht verwendet werden.

BIMIIEY Wenn Sie die Fernsteuerungsfunktion verwenden méchten, empfehlen wir Ihnen, die Verbindung tber ein USB-Kabel herzustellen.

3 Rufen Sie das Display ,,Remote Control Setup“ auf, indem Sie die Taste [F4] CTL ASN und danach die
Taste [SF4] REMOTE driicken.

4 Waihlen Sie die zu steuernde Software und die Portnummer aus.

Vom S90 ES aus kénnen Sie mithilfe der Modi A und B gleichzeitig den Sequenzer und den Multi Part Editor fernsteuern.
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@® Wenn Sie Cubase SX liber MIDI-Port 4 steuern

Femote Sottino

ModeR Iﬂ% Port 4
[I“Ic\deB o Fart 3}
Trens [ENTER] To SET
|__ARF ] ASSIGH ] [ REMGQTE ]
ENEEAL | T -0 Rt EFE

Mode A

Stellen Sie den Port fur die Fernsteuerung des Sequenzers bzw. der DAW ein. Wahlen Sie lhren Sequenzer und die
gewlnschte Portnummer aus. Wahlen Sie beim Steuern von Yamaha-Software die Option ,,general” (allgemein).

Mode B

Stellen Sie den Port fur die Fernsteuerung des Multi Part Editors ein. Wahlen Sie beim Steuern des Multi Part Editors die
Option ,general”. In diesem Fall ist der Parameter auf ,off* gestellt, da der Multi Part Editor nicht verwendet wird.

Kurzanleitung

BIMIIEY Die Einstellung ,general” ist fur die Fernsteuerung der Yamaha-Software vorgesehen. Auf diese Weise kénnen Sie den Multi Part Editor in Modus A
und die Yamaha-Sequenzersoftware in Modus B steuern.

BIMIIEN Einzelheiten zur Bedienung des Editors finden Sie im PDF-Handbuch, das mit der Software bereitgestellt wird.

c

2

W0

o)

e

=)

5

S90 ES Computer °

=]

Fernsteuerungseinheit Port 4 (Mode A) Cubase SX %
i

Klangerzeugungseinheit Port 1 und 2 (Wiedergabedaten vom Sequenzer) s
. Projektdatei ot

Multis (Songdatei) &

Wenn Port 1 fur interne 2
Parts und Port 2 fiir PLG- Port 1 (Wiedergabedaten von der Tastatur des S90 ES)* s
Parts verwendet wird @
<<

* Im Multi-Modus oder Sequence-Play-Modus kann der Sendeport auf 2 oder 3 eingestellt sein (Seite 100). Wenn Sie in diesem Fall
versuchen, Port 2 oder 3 fur die Fernsteuerungsfunktion zu verwenden, arbeitet die Funktion méglicherweise nicht richtig, da Portkonflikte
vorliegen.

5 Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die Einstellungen anzuwenden.

6 Driicken Sie die [STORE]-Taste, um die Einstellungen als Systemeinstellung des Utility-Modus zu
speichern.

/\ VORSICHT

Wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne die aktuell bearbeiteten Einstellungen zu speichern, gehen diese verloren.

/\ VORSICHT

Versuchen Sie niemals, das Gerat auszuschalten, wahrend die Meldung ,,Executing...“ (In Ausfiihrung) oder ,,Please keep power on“ (Gerét
eingeschaltet lassen) angezeigt wird. Wenn das Gerét in diesem Zustand ausgeschaltet wird, kann es sein, dass es zu einer Systemblockade kommt
und beim nachsten Einschalten kein normaler Startvorgang moglich ist. AuBerdem kénnen sdmtliche Benutzerdaten verlorengehen.

7 Starten Sie die fernzusteuernde Software, und nehmen Sie die MIDI-Einstellungen und
Fernsteuerungseinstellungen vor.

Stellen Sie den Port anhand der Abbildung in Schritt 4 auf Fernsteuerung Uber die Software ein.

g_gfaES Bedienungsanleitung
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B __Einsatz des S90 ES zusammen mit Computersoftware

Es folgen spezielle Anweisungen zum Einrichten lhrer jeweiligen Software. Anweisungen zum Starten der Software finden

Sie in der mit der Software mitgelieferten Dokumentation.
B Cubase SX 3

I Klappen Sie das MenU [Devices] (Gerate) auf,
und wéhlen Sie den Befehl [Device Setup], um das
Fenster ,Device Setup* aufzurufen.

2 Klicken Sie auf die [+]-Schaltflache, und figen Sie
Mackie Control* hinzu.

3 Wahlen Sie ,Mackie Control* aus der eingeblendeten
Liste aus.

4 Wenn Sie beispielsweise in Schritt 4 bei der
LEinrichtung fur die Remote-Control-Funktion“ den Port
auf ,4" gestellt haben, dann stellen Sie bitte MIDI Input
auf ,YAMAHA USB IN 0-4“ und MIDI Output auf
,YAMAHA USB OUT 0-4*.

BIMIIER Die Funktionen der Tasten am Mackie Control werden den Tasten
am S90 ES zugewiesen, ausgenommen UserA und UserB
(FootSw), die der S90 ES nicht unterstttzt.

H SONAR 4

I Klappen Sie das MenU [Options] herunter, und wahlen
Sie die Option [MIDI Devices] (MIDI-Gerate); um das
Fenster ,MIDI Devices* aufzurufen.

2 Wenn Sie beispielsweise in Schritt 4 bei der ,Einrichtung
flr die Remote-Control-Funktion* den Port auf ,4“ gestellt
haben, dann fugen Sie bitte ,YAMAHA USB IN 0-4*
zu den ,Inputs” hinzu und ,YAMAHA USB OUT 0-4“
zu den ,Outputs”.

3 Klappen Sie das MenU [Options] herunter, und wahlen
Sie die Option [Control Surfaces]
(Steuerungsoberflachen), um das Fenster ,Control
Surface* aufzurufen.

4 Klicken Sie auf die [+]-Schaltflache, wahlen Sie
.Mackie Control®, und stellen Sie den Input Port auf
,YAMAHA USB IN 0-4“ und den Output Port auf
,YAMAHA USB OUT 0-4* (beispielsweise, wenn Sie in
Schritt 4 bei der ,Einrichtung fur die Remote-Control-
Funktion* den Port auf ,4“ gestellt haben).

M Digital Performer 4.52

] Klappen Sie das MenU [Setup] herunter,
und wéhlen Sie die Option [Control Surface Setup]
(Bedienungsoberflachen einrichten), um das Fenster
,control Surface" aufzurufen.

2 Klicken Sie auf die [+]-Schaltflache.

3 Wahlen Sie im Bereich ,Driver” (Treiber) ,Mackie
Control*.

4 Wahlen Sie im Feld zur Einrichtung von ,Unit* (Einheit)
und ,MIDI" im Bereich ,Unit" die Option ,Mackie
Control* aus und im Bereich ,MIDI* den MIDI-Port.

H Logic Pro 7

Wenn Sie vor dem Starten von Logic den S90 ES
einschalten méchten:

] Starten Sie Logic am Computer, und schalten Sie dann
den S90 ES ein.

2 Starten Sie Logic am Computer.
Logic erkennt den S90 ES automatisch als Logic
Control und nimmt die erforderlichen Einstellungen vor.

Wenn Sie Logic vor dem Einschalten des S90 ES
starten mochten:

1 Starten Sie Logic am Computer, und schalten Sie dann
den S90 ES ein.
Wenn Sie im Utility-Modus die zu steuernde Software
bereits auf ,Logic” gestellt haben, brauchen Sie Schritt
2 nicht auszufthren, da Logic den S90 ES automatisch
erkennt, wenn dieser Schritt durchgefthrt wird.

2 Stellen Sie im Utility-Modus die zu steuernde Software
auf ,Logic*, und wechseln Sie dann in den Remote-
Control-Modus.

Logic erkennt den S90 ES automatisch und nimmt die
erforderlichen Einstellungen vor.

Verwenden der Remote-Control-Funktionen

1 I Driicken Sie zum Aufrufen des Remote-Control-Modus die Taste [REMOTE] (das Lampchen blinkt).

Das Display REMOTE erscheint (wie nachstehend gezeigt), und die Steuerelemente des Bedienfelds werden fur die
Fernsteuerung der Computersoftware aktiviert (ihre normalen Funktionen werden deaktiviert).

Onremote QEVEEST O ArpEGGIO

@ED

BIMITEE Dricken Sie diese Taste erneut, um den Remote-Control-Modus zu verlassen.

m (_SQQES Bedienungsanleitung
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2 | Wahlen Sie die fernzusteuernde Software aus (Mode A oder Mode B).

Andern Sie den Modus, indem Sie die Taste [F6] SHIFT gedriickt halten und die [REMOTE]-Taste driicken.

F6 OREMOTE

RENDTE &ii\ % REMDTE
=T o "
O+ |CENTER cENTER cENTER cENMTER e
= =
e CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER Ll -
i3 EFFE ; i3

Mode A

ModeR=General Port=2

Mode B
ModeB=Gemeral Port=3

PRM
CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER

CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER

3 | Verwenden Sie die Schieberegler und Tasten des S90 ES, um die Software fernzusteuern.

Im Folgenden wird erlautert, welche Sequenzerfunktionen im Remote-Control-Modus welchen Steuerelementen des
Bedienfelds zugeordnet sind.

Kurzanleitung

BIMTEN Einzelheiten zur Bedienung des Editors finden Sie im PDF-Handbuch, das mit dem Editor bereitgestellt wird.

Diese dunklen Balken fungieren als Cursor; sie zeigen an, welche
Spur / welcher Part momentan vom Schieberegler bearbeitet wird.
Wenn Sie den Schieberegler betatigen, bewegt sich der

Cursor automatisch zu der entsprechenden Spur bzw.

Drucken Sie die Funktionssteuertaste,
um die den Tasten [F1]-[F6] und [SF1]-
[SF5] zugewiesenen Funktionen zu
wechseln (diese sind unten im Display

Zeigt an, welches DAW-Steuerelement den
Control-Schiebereglern zugeordnet ist:
Dreh- oder Schieberegler. Benutzen Sie die
[VOLUME]-Taste zum Andern der

angezeigt).

Weitere Informationen finden Sie in der |

separaten Datenliste.

PAN/SEND
ASSIGN

TONE

ARP FX \:’
MEF %

EQ B

dem entsprechenden Part. Zuordnung.

FEMOTE Modef=General Fort=2
s IF'FIN 1
o — [I:I o|i [[CEMTER | CEMTER CEMTER CENTER |# Die obere Zeile zeigt die Einstellwerte
[I:I o fur Dreh-/Schieberegler 1-4 am DAW-
Controller.
o Die untere Zeile zeigt die Einstellwerte
fur Dreh-/Schieberegler 5-8 am DAW-
Controller.
o) Die Funktionen der an den einzelnen DAW-Controllern sind den

Tasten [F1] - [F6] und [SF1] — [SF5] am S90 ES zugeordnet. Welche
Funktionen zugewiesen werden, hangt davon ab, welche Software bei
Mode A und Mode B ausgewahlt ist. Einzelheiten hierzu finden Sie unter
,Remote-Control-Zuordnungen* auf Seite 83.

EmDieTasten[ M ],[ » ], [ @ ],[ K ], [<€44], [»P]

Die sechs MODE-Tasten werden als Transportregler verwendet, mit denen Sie die Wiedergabe der DAW-Software am
Computer starten/anhalten kénnen.

M Die Tasten [EDIT], [JOB] und [STORE]

Wenn Mode auf ,,General“ oder
,Cubase“ gestellt ist

Nicht verwendet.

Wenn Mode auf ,,Logic” gestellt ist

Diese Tasten haben dieselben Funktionen wie die Tasten [OPTION], [CONTROL] und [ALT] von Logic Control.

Wenn Mode auf ,,SONAR“ gestellt ist

Diese Tasten haben dieselben Funktionen wie die Tasten [M2], [M3] und [M4] am Mackie Control.

Wenn Mode auf ,,D.Perf* gestellt ist

Diese Tasten haben dieselben Funktionen wie die Tasten [OPTION], [CONTROL] und [COMMAND] am Mackie Control.

M Die Taste [DRUM KIT]

Wenn Mode auf ,,General“ oder
,Cubase“ gestellt ist

Nicht verwendet.

Wenn Mode auf , Logic” gestellt ist

Mit der Taste kann eingestellt werden, ob die Spur-/Slot-Nummer der DAW im LCD angezeigt wird oder nicht.

Wenn Mode auf ,,SONAR* gestellt ist

Mit der Taste kann eingestellt werden, ob die Spur-/Slot-Nummer der DAW im LCD angezeigt wird oder nicht.

Wenn Mode auf ,,D.Perf” gestellt ist

Mit der Taste kann eingestellt werden, ob die Send-/Effekt-Nummer der DAW im LCD angezeigt wird oder nicht.

H Das Datenrad und die Tasten [INC/YES] und [DEC/NO]

Wenn das [DIAL]-Menii bei der
[SF4]-Taste erscheint

Diese Steuerelemente kénnen verwendet werden, um fur die/den vom Cursor ausgewahlte(n) Spur/Part den Wert fur
den Drehregler des DAW-Controllers einzustellen. Die Control-Schieberegler kénnen ebenfalls verwendet werden;
aber diese hier unterstitzen Sie beim Feineinstellen der Werte, was mit den Control-Schiebereglern schwierig ist.

Wenn das Menii nicht bei der
[SF4]-Taste erscheint

Die Tasten kénnen verwendet werden, um die Songposition in der DAW zu &ndern.

BIMIIEN Sie konnen die Songposition auch mit den Cursortasten [ € ][ » ] andern.

gSPQES Bedienungsanleitung m
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Ml Die Schieberegler

Weisen die Funktionen von acht Schiebereglern und acht Drehreglern am DAW-Controller (01X, Mackie Control und Logic
Control) den vier Schiebereglern des S90 ES zu. Sie kdnnen zwischen Fader- und Drehreglersteuerung wechseln, indem Sie
die [VOLUME]-Taste drucken.

Wenn den Schiebereglern die Steuert die Lautstarke der einzelnen Spuren (Parts). Durch Driicken der [SF5]-Taste wechseln Sie die den
Funktionen der Fader zugewiesen | Schiebereglern des S90 ES zugewiesene Fader-Gruppe (Fader 1-4 oder Fader 5-8 am DAW-Controller).
werden (die [VOLUME]-Taste

leuchtet.)

Wenn den Schiebereglern die Steuert verschiedene Parameter der einzelnen Spuren (Parts). Wie bei der vorstehenden Fader-Zuordnung wechselt
Funktionen der Drehregler die [SF5]-Taste die zugeordnete Drehreglergruppe (Drehregler 1-4 oder Drehregler 5-8).

zugewiesen werden (die [VOLUME]- | Die acht Drehregler am DAW-Controller kdnnen auch als Schalter verwendet werden. Die Schalterfunktion, die der
Taste erlischt.) Drehreglerspur (dem Drehregler-Part) an der Cursorposition zugewiesen ist, ist auch automatisch der [ENTER]-Taste

zugeordnet, da die Schieberegler des S90 ES keine Schalterfunktion haben.

H Die Funktionssteuertasten, die Tasten [F1] - [F6] und die Tasten [SF1] - [SF5]

Wenn Mode auf ,,General® Diesen Tasten sind dieselben Funktionen zugewiesen wie den Bedienfeldtasten des 01X. Die entsprechenden Namen
gestellt ist auf den Bedienfeldtasten des 01X werden unten im Display des S90 ES ebenfalls angezeigt.

Wenn Mode auf ,,Logic“ gestellt ist | Diesen Tasten sind dieselben Funktionen zugewiesen wie den Bedienfeldtasten des Logic Control.
Die entsprechenden Namen auf den Bedienfeldtasten des Logic Control werden unten im Display des S90 ES
ebenfalls angezeigt.

Bunjiajueziny

Wenn Mode auf ,,Cubase®, Diesen Tasten sind dieselben Funktionen zugewiesen wie den Bedienfeldtasten des Mackie Control. Die entsprechenden
»SONAR* oder ,,D.Perf“ gestellt ist | Namen auf den Bedienfeldtasten des Mackie Control werden unten im Display des S90 ES ebenfalls angezeigt.

I]I]MEE Von den den Tasten [F1]-[F6] und [SF1]-[SF5] zugewiesenen Funktionen haben die mit Klammern versehenen Funktionen (wie z.B. [DIAL]) keinen
Bezug zum Mackie Control, Logic Control und 01X, sondern gelten allein fur den S90 ES.

B Die Cursortasten [ € ][ > ]

Durch Bewegen des Cursors nach rechts/links kdnnen Sie die vom Datenrad und den Tasten [INC/YES]/[DEC/NO]
gesteuerte Spur bzw. den Part wechseln. Durch Driicken der Cursortaste [ » ] rufen Sie nacheinander die Spalten auf
(1,2, 3,4...). Nach der 4 wird der Cursor ausgeblendet und wechselt zur 1 der nachsten Zeile.

Dricken Sie die Taste [SF5] KN 5-8 (KN 1-4), um den Cursor aufwarts/abwarts zu bewegen.

H Die Cursortasten [A][V]

uajelan-|dIIN pun J91ndwo) UOA uageljyosuy

Wenn Mode auf ,,General® Diesen Tasten sind die Funktionen der DISPLAY-Tasten [A][¥] des 01X zugewiesen.

gestellt ist

Wenn Mode nicht auf ,,General“ Diesen Tasten sind die Funktionen der Cursortasten [A][¥] am Mackie Control und Logic Control zugewiesen.
gestellt ist

H Die [EXIT]-Taste

Wenn Mode auf ,,General“ Der Taste ist die Funktion der [PAGE SHIFT]-Taste am 01X zugewiesen.
gestellt ist

Wenn Mode nicht auf ,,General® Nicht verwendet.

gestellt ist

H Die Banktasten, Gruppentasten [A] — [H] und Nummerntasten [1] — [16]

Diese Tasten sind mit denselben Funktionen belegt wie die Tasten direkt Uber den Fadern am 01X, Mackie Control und
Logic Control.

Wenn Mode auf ,,General“ Die Nummerntasten [1] — [8] und die [TRACK SELECT]-Taste
gestellt ist Diesen Tasten sind die Funktionen der neun [SEL]-Tasten am 01X zugeordnet.

Die Nummerntasten [9] — [16] und die [MUTE]-Taste
Diesen Tasten sind die Funktionen der neun [ON]-Tasten am 01X zugeordnet.

Wenn Mode nicht auf ,,General“ Die Tasten [PRE1] — [PLG3]
gestellt ist Diese Tasten sind mit den Funktionen der acht [REC/RDY]-Tasten des Mackie Control und Logic Control belegt.

Die Gruppentasten [A] — [H]
Diese Tasten sind mit den Funktionen der acht [SOLO]-Tasten des Mackie Control und Logic Control belegt.

Die Nummerntasten [1] — [8]
Diese Tasten sind mit den Funktionen der acht [MUTE]-Tasten des Mackie Control und Logic Control belegt.

Die Nummerntasten [9] - [16]
Diese Tasten sind mit den Funktionen der acht [SELECT]-Tasten des Mackie Control und Logic Control belegt.

m (_5?0ES Bedienungsanleitung



Uberpriifung der Remote-Control-Zuordnungen
Wenn Sie nicht sicher sind, mit welcher
Softwarefunktion ein bestimmtes Steuerelement am
Bedienfeld des S90 ES belegt ist, kénnen Sie dies mit
Hilfe dieser praktischen Funktion schnell herausfinden.

1 Driicken Sie im Remote-Control-Modus
die [INFORMATION]-Taste, um das
Informationsdisplay aufzurufen, das die
Funktion der zuletzt gedriickten Taste anzeigt.

2 Driicken Sie die Taste, deren Zuordnung Sie
tiberpriifen méchten.

REMOTE ModeA=Geheral Port=4

LOICE

FUHCGTION

Das vorstehend gezeigte Display erscheint, wenn Sie die Taste [ » ]
([PERFORM]) drucken. Auf diese Weise kénnen Sie die Belegung
jeder Taste Uberprufen, indem Sie sie einfach drticken.

3 Driicken Sie erneut die [INFORMATION]-
Taste, um zum Remote-Control-Modus
zuriickzukehren.

BIMIIEY Wahrend das Informationsdisplay angezeigt ist, konnen die
Bedienfeldtasten nicht zum Steuern der Computersoftware
verwendet werden.

Einsatz des S90 ES zusammen mit Computersoftware [}

Remote-Control-Zuordnungen

SF1

L]

SF2 SF3 SF4 SF5

I

INFORMATION

[ 0 O

\ 4

[ ser ]

s;2 | srs | sra | ss |

[ ] m

[ i | rm | /s | r |

Wenn der Multi Part Editor/SQ01 V2

gesteuert wird

Kurzanleitung

Funktionen des 01X, die den Tasten [F1] — [F6] und [SF1] —

[SF5] zugewiesen sind

PAGE1

SEND | GROUP |NAME/VALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

PAN/SEND ‘E‘K\Q") |
| PAN

|DYNAMICS| EFFECT | BANK-L | BANK-R | SHIFT |

FADER BANKS

TONE |

FLIP | |NAME/VALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

| SOLO

| REC/RDY | | BANK-L | BANK-R | SHIFT |

MIXER/LAYER

AnschlieBen von Computer und MIDI-Geraten

ARP FX @ INST | AUX/BUS |NAME/VALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
| AUDIO MIDI | OTHER | BANK-L | BANK-R | SHIFT |
PAGE2
EQ % | EQLOW | EQ HIGH-MID | NAME/VALUE | DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
| SELCH | EQ LOW-MID | EQHIGH | BANK-L | BANK-R | SHIFT |

F5 | F6 | F7 | F8 | KN1-4/5-8 |

PAN/SEND
Tone D§)| ] = [ e | ] [ o |

|NAME/VALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

Tone [l O I
ARP FX [:}i) [ ] |

| BANK-L | BANK-R | SHIFT |

ARPFX | CURSOR-L | CURSOR-R | SCRUB |DIALRESET| KN1-4/5-8 |
£Q |CUHSOH-DWN|CUHSOR-UP| zoom | BANK-L | BANK-R | SHIFT |

Name der Taste/

des Steuerelements am 01X Funktionen
In allen Modi:
DISPLAY UP] Andert den zu bearbeitenden Parameter.
DISPLAY DOWN]
Andert die Anzeige des Parameternamens und seines Werts.

SHIFT]+[NAME/VALUE]

Andert den Pegelanzeige-Modus.

[
[
[NAME/VALUE]
[
[

ON] (im normalen Zustand)

Schaltet den jeweiligen Kanal ein oder aus (schaltet das Signal
stumm bzw. hebt die Stummschaltung auf).

[SHIFT] + [ON] des Master-
Kanals (im normalen
Zustand)

Schaltet samtliche Kanale einschlieBlich des Master-Kanals
ein oder aus (schaltet das Signal stumm bzw. hebt die
Stummschaltung auf)

[SHIFT] + [ON] jedes Kanals
(im normalen Zustand)

Schaltet samtliche Kanale mit Ausnahme des Master-Kanals
ein oder aus (schaltet das Signal stumm bzw. hebt die
Stummschaltung auf)

[ON] (wenn das [SOLO]-
L&ampchen leuchtet)

Schaltet die Solo-Funktion jedes Kanals ein oder aus (betrifft
das Kanalmodul/Softwaresynthesizer-Modul)

[SHIFT] + [ON] (wenn das
SOLOJ-Lampchen leuchtet)

Schaltet die Solo-Funktion jedes Kanals ein oder aus (betrifft
das Kanalmodul/Softwaresynthesizer-Modul)

Andert die Funktion der [ON]-Taste in die Solo-Funktion.

[ I-
[SOLO]
[SHIFT] + [SOLO]

Legt die Solo-/Mute-Einstellungen der ausgewahiten Spuren
im Track-View-Fenster fest.

[SHIFT] + [REC RDY]

Schaltet die Spuraufnahme ein oder aus.

[AUDIO]

Startet den Audio Mixer oder bringt das Audio-Mixer-Fenster
auf dem Computerbildschirm nach oben. Dieser
Tastenbedienvorgang betrifft die Kanalmodul-Software.

[INST]

Startet den Audio Mixer oder bringt das Audio-Mixer-Fenster
auf dem Computerbildschirm nach oben. Dieser
Tastenbedienvorgang betrifft das Softwaresynthesizer-Modul.

[MIDI]

Startet den MIDI-Editor (z.B. den Multi Part Editor) oder bringt
ihn auf dem Computerbildschirm nach oben

‘57055 Bedienungsanleitung m
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B __Einsatz des S90 ES zusammen mit Computersoftware

Name der Taste/

des Steuerelements am 01X Funktionen
AUX/BUS Offnet das AUX/BUS-Fenster oder bringt es auf dem
Computerbildschirm nach oben (wenn der Audio Mixer aktiv ist).
[OTHER] Startet den Audio Mixer oder bringt ihn auf dem

Computerbildschirm nach oben. Dieser Bedienvorgang
betrifft die Effektmodul-Software.
(In den R-Einstellungen ist nur PAN verfugbar.)

BANK [</>] Blattert in Schritten von acht Kanalen durch die Spuranzeige.

[SHIFT] + [F1] Bringt das Spurfenster auf dem Computerbildschirm nach
oben. (Dieser Vorgang betrifft den aktuellen Song.)

[SHIFT] + [F2] Startet das Mixer-Fenster (Audio Mixer/Multi Part Editor) oder
bringt es auf dem Computerbildschirm nach oben.

[SHIFT] + [F3] Offnet das List-Fenster oder bringt es auf dem
Computerbildschirm nach oben.

[SHIFT] + [F4] SchlieBt das aktuelle Fenster.

[SHIFT] + [F5] Offnet das Piano-Roll-Fenster oder bringt es auf dem
Computerbildschirm nach oben.

[SHIFT] + [F6] —

[SHIFT]+[F7] Startet den TWE (Wave Editor).

[SHIFT] + [F8] Blendet das Transport-Fenster (Transportleiste/
Positionsleiste/Aufnahme) abwechselnd ein und aus.

[RWD] Drucken Sie diese Taste kurz, um einen Takt zurlickzugehen.
Fur den Schnellrticklauf halten Sie sie gedrtickt.

[FF] Drucken Sie diese Taste kurz, um einen Takt vorwérts zu
gehen. Fur den Schnellvorlauf halten Sie sie gedrtickt.

[STOP] Drucken Sie diese Taste, um eine laufende Aufnahme oder
Wiedergabe anzuhalten. Wenn sie bei angehaltener
Wiedergabe gedruckt wird, wird der Song an den Anfang
zurtckgesetzt.

[PLAY] Driicken Sie diese Taste, um die Wiedergabe vom aktuellen
Punkt aus zu starten.

[REC] Drucken Sie diese Taste, um die Aufnahmebereitschaft zu

aktivieren/deaktivieren. Die Lampchen [ P ] (Wiedergabe)
und [ @ ] (Aufnahme) leuchten wahrend der Aufnahme auf.

[SCRUB] Legt fest, wie die Scrub-Funktion bei Verwendung des
Datenrads angewendet wird. Wenn dieser Parameter aktiviert
ist, erfolgt die Scrub-Bewegung entsprechend der
Rasterposition im Spurfenster. Ist der Parameter deaktiviert,
erfolgt die Bewegung in Takten.

Beim Steuern von Logic Pro 7:

Funktionen des Logic Control, die den Tasten [F1] — [F6] und
[SF1] — [SF5] zugewiesen sind

ASSIGNMENT

PAN/SEND @ | SEND | PLUG-IN |INSTRUMENT| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
| TRACK | PAN/SURND | EQ | BANK-L | BANK-R | SHIFT |

FADER BANKS

e [(FYy [ ]

|NAME/VALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

|CHANNEL-L | CHANNEL-Rl | BANK-L | BANK-R | SHIFT |
GLOBAL VIEW

ARPFX‘E& | AUX | BUSSES | OUTPUTS | USER | KN1-4/5-8 |
| MIDI TR | INPUTS |AUD\OTH |AUDIOINST |GLOBALVIEW| SHIFT |
UTILITIES

e % | SAVE | UNDO | NAME/VALUEl DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
| CANCEL | ENTER | | BANK-L | BANK-R | SHIFT |

PAN/SEND | F5 | F6 | F7 | F8 | KN1-4/5-8 |
TONE | F1 | F2 | F3 | F4 | | SHIFT |

TONE
% | NUDGE | DROP | CLICK | DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
ARP FX | MARKER | CYCLE | REPLACE | SOLO | | SHIFT |

ARP FX CURSOR-L | CURSOR-R | SCRUB |D|ALRESET| KN1-4/5-8 |
|CURSDRV

EQ DWN CURSORVUPl ZOOM | BANK-L | BANK-R | SHIFT |

Name der Taste/des ‘ Funktionen

am Logic Control

Lampchen ausgeschaltet ist)

[UP] (wenn das [ZOOM]- Verschiebt den Cursor (der die aktuelle Spur anzeigt) In allen Modi:

Lampchen ausgeschaltet ist) | nach oben. [NAME/VALUE] Andert die Anzeige des Parameternamens und seines Werts.
[DOWN] (wenn das [ZOOM]- | Verschiebt den Cursor (der die aktuelle Spur anzeigt) [SHIFT] + [NAME/VALUE] Andert den Pegelanzeige-Modus

Lampchen ausgeschaltet ist) | nach unten [SEL] Waéhlt einen Kanal aus.

[LEFT] (wenn das [ZOOM]- Wahlt den néachsten Block aus. [MUTE] Schaltet den jeweiligen Kanal stumm oder hebt die

Stummschaltung auf.

[RIGHT] (wenn das [ZOOM]- | Wahlt den vorherigen Block aus.
Lampchen ausgeschaltet ist)

[OPTION] + [MUTE] Aktiviert alle Kanale (ON).

[zOOM] Schaltet Zoom ein und aus.

[UP)/[DOWNJ/[LEFT]/[RIGHT] | Zoomt in das aktive Spur- und Piano-Roll-Fenster hinein bzw.
(wenn das [ZOOM]-Lampchen | aus diesem heraus.
eingeschaltet ist)

[SOLO] Aktiviert oder deaktiviert die Solo-Funktion fur den jeweiligen
Kanal.

[OPTION] + [SOLO] Deaktiviert die Solo-Funktion fur alle Kanale

[REC RDY] Aktiviert oder deaktiviert REC RDY (Aufnahmebereitschaft) fur

den jeweiligen Kanal.

PAN-Modus [PAN]

[OPTION] + [REC RDY] Deaktiviert REC RDY (Aufnahmebereitschaft) fur alle Kanéle

Drehregler 1-8 (Drehen) Bearbeitet die Pan-Position (auf Seite 1)

Drehregler 1-8 (Drehen) Bearbeitet den Eingangspegel (auf Seite 2).

[MIDI TR] Aktiviert den Global-View-Modus und stellt die MIDI-Spur in der
Multi-Channel-Anzeige dar.
[INPUT] Aktiviert den Global-View-Modus und stellt das AUDIO INPUT-

Objekt in der Multi-Channel-Anzeige dar.

[SHIFT] + Drehregler 1-8 Setzt den bearbeiteten Parameter auf den Standardwert
(Drticken) (CENTER/0.00) zurtick.

AUX-SEND-Modus [SEND] (Nicht verfiigbar, wenn das AUX/BUS-Fenster aktiv ist.)

Drehregler 1-8 (Drehen) Bearbeitet den AUX-Send-Pegel.

[SHIFT] + Drehregler 1-8 Setzt den bearbeiteten Parameter auf den Standardwert (—e)
(Drticken) zurlck.

EFF-SEND-Modus [EFFECT] (Nicht verfiigbar, wenn das AUX/BUS-Fenster aktiv ist.)

Drehregler 1-8 (Drehen) Bearbeitet den Effect-Send-Pegel

[AUDIO TR] Aktiviert den Global-View-Modus und stellt die Audiospur in der
Multi-Channel-Anzeige dar.

[INST] Aktiviert den Global-View-Modus und stellt die Audioinstrument-
Spur in der Multi-Channel-Anzeige dar.

AUX Aktiviert den Global-View-Modus und stellt das AUX-Objekt in
der Multi-Channel-Anzeige dar.

[BUSSES] Aktiviert den Global-View-Modus und stellt das BUS-Objekt in
der Multi-Channel-Anzeige dar.

[OUTPUT] Aktiviert den Global-View-Modus und stellt das AUDIO-OUTPUT-

Objekt in der Multi-Channel-Anzeige dar.

[SHIFT] + Drehregler 1-8 Setzt den bearbeiteten Parameter auf den Standardwert (—oo)
(Drucken) zurtick.

[GLOBAL VIEW] Schaltet zwischen dem Global-View-Modus und dem Track-

View-Modus um.

Wenn die [VOLUME]-Taste ausgeschaltet wird, sind den Schiebereglern des S90 ES dieselben
Funktionen zugewiesen wie den Drehreglern am DAW-Controller.

[BANK </>] Blattert in Schritten von acht Kanalen durch die Spuranzeige.
[CHANNEL </>] Blattert kanalweise durch die Spuranzeige.
[SHIFT] + [FLIP] Vertauscht die Funktionen der Kanal-Drehregler und Fader.
[FLIP] Weist dem Fader die Funktion des Kanal-Drehreglers zu.
[NUDGE] Schaltet die Nudge-Funktion ein oder aus
[SHIFT] + [NUDGE] Ruft den Nudge-Option-Modus auf.
[CYCLE] Schaltet die Loop-Funktion ein oder aus.
[SHIFT] + [CYCLE] Ruft den Cycle-Option-Modus auf.
[F1]-[F7] Ruft die Screen Sets 1-7 auf.
[F8] SchlieBt das oben auf dem Computerbildschirm bzw.
das Floating-Fenster.
[UNDO] Fuhrt den Undo-Vorgang aus (Ruckgangig machen)




Name der Taste/des
Steuerelements am Logic Control

Funktionen

In allen Modi:

SHIFT] + [UNDO]

Fuhrt den Redo-Vorgang aus (Wiederherstellen).

SAVE]

Fuhrt den Speichervorgang aus.

Schaltet die Markierung ein oder aus.

SHIFT] + [MARKER]

Ruft den Marker-Option-Modus auf

i
i
MARKER]
i
i

RWD]

Drtcken Sie diese Taste flr den Ricklauf. Driicken Sie sie
erneut fur den Schnellrticklauf. Wenn die Markierung
eingeschaltet ist, verschiebt dieser Vorgang die Songposition
zur vorherigen Markierung. Wenn die Nudge-Funktion aktiviert
ist, wird das aktuelle Objekt mit diesem Vorgang verschoben.

[FF]

Drucken Sie diese Taste fur den Vorlauf. Drlicken Sie sie erneut
fur den Schnellvorlauf. Wenn die Markierung eingeschaltet ist,
verschiebt dieser Vorgang die Songposition zur nachsten
Markierung. Wenn die Nudge-Funktion aktiviert ist, wird das
aktuelle Objekt mit diesem Vorgang verschoben.

[STOP]

Driicken Sie diese Taste, um eine laufende Aufnahme oder
Wiedergabe anzuhalten. Wenn sie bei angehaltener Wiedergabe
gedruckt wird, wird der Song an den Anfang zurtickgesetzt.

[PLAY]

Drucken Sie diese Taste, um die Wiedergabe vom aktuellen
Punkt aus zu starten.

[REC]

Drucken Sie diese Taste, um die Songaufnahme zu starten.
Die Lampchen [ » ] (Wiedergabe) und [ @ ] (Aufnahme) gehen
wahrend der Aufnahme an.

[ZOOM]

Schaltet Zoom ein und aus.

[SCRUB]

Schaltet Scrub ein und aus. Wenn Scrub eingeschaltet ist, kann
das Datenrad zur Scrub-Wiedergabe verwendet werden. Wenn
Scrub ausgeschaltet ist, dient das Datenrad zum Verschieben
der Songposition.

PAN-Modus [PAN] (Multi-Channel-Anzeige)
[PAN] — [PAN] (Spurparameter-Anzeige von PAN/SURROUND)

Drehregler 1-8 (Drehen)

Bearbeitet den Parameter.

Drehregler 1-8 (Drtcken)
(Alle Parameter auBer
denjenigen bei der
Modusauswahl)

Setzt den bearbeiteten Parameter auf den Standardwert zurtick.

SEND-Modus [SEND] (Multi-Channel-Anzeige)
[SEND] — [SEND] (Spurparameter-Anzeige)

Cursor [UP)/[DOWN]
(Multi-Channel-Anzeige)

Andert die Steckplatznummer.

Cursor [LEFT]
Cursor [RIGHT]
(Multi-Channel-Anzeige)

Andert den zu bearbeitenden Parameter.

Einsatz des S90 ES zusammen mit Computersoftware [}

Beim Steuern von SX 3:

Funktionen des Mackie Control, die den Tasten [F1] — [F6] und
[SF1] — [SF5] zugewiesen sind

ASSIGNMENT
PAN/SEND % | PAGE UP | PLUG-INS | DYN | DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
| PAGE DWN | PAN | EQ | BANK-L | BANK-R | SHIFT |

FADER BANKS

TONE |

FLIP | EDIT |NAME/VALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

| CHANNEL-L | CHANNEL-R |

| BANK-L | BANK-R | SHIFT |

ARP FX % | MASTER | SAVE | REVERT | DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
| SENDS |INSTHUMENTS| UNDO | REDO | | SHIFT |
FaderGroup
EQ E:b | 5 | 6 | 7 | 8 | KN1-4/5-8 |
| 1 2 | 3 | 4 | | SHIFT |
PAN/SEND | 5 | 6 | F7 | F8 | KN1-4/5-8 |
TONE |:I | F1 | F2 | F3 | F4 | | SHIFT |

RIGHT | CYCLE | PUNCH | | SHIFT |

TONE §) | PROJECT | MIXER |SOLODEFAT| DIALRESETl KN1-4/5-8 |
ARP FX | LEFT

| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

ARPFX | CURSOR-L | CURSOR-R | ADD 415+
|CUHSOH—DWN|CUHSORVUP| PREV | NEXT | EDIT | SHIFT |

Cursor [LEFT]
Cursor [RIGHT]
(Spurparameter-Anzeige)

Wechselt zwischen SEND 1/2 und SEND 3/4 hin und her.

Name der Taste/des
Steuerelements am Mackie
Control

Funktionen

In allen Modi:

Drehregler 1-8 (Drehen/Drehen
— Druicken)

Zum Bearbeiten von Parametern. Drehen Sie zum Festlegen des
Send-Ziels den Drehregler, um es in der Spurparameter-Anzeige
auszuwahlen (die Anzeige blinkt), und driicken Sie dann den
Drehregler, um die ausgewahlte Einstellung tatséchlich
einzugeben.

PAGE UP]
PAGE DOWN]

Ruft die nachste/vorhergehende Seite auf.

SHIFT] + [PAGE UP]

Ruft die erste Seite auf.

Ruft die letzte Seite auf.

Drehregler 1-8 (Dricken)
(wenn der bearbeitete
Parameter ,Send Level” lautet)

Setzt den Parameterwert auf den Standardwert zurtick.

NAME/VALUE]

Andert die Anzeige des Parameternamens und seines Werts.

SEL]

Wahlt einen Kanal aus.

Drehregler 1-8 (Drticken)
(wenn der bearbeitete
Parameter PRE/POST oder
LMute” lautet)

Andert das Setup.

[
[
[
[SHIFT] + [PAGE DOWN]
[
[
[

MUTE]

Schaltet den jeweiligen Kanal stumm oder hebt die
Stummschaltung auf.

[SHIFT] + [SOLO DEFEAT]

Hebt die Stummschaltung aller Kanéle auf.

PLUG-IN-Modus [PLUG-IN] (Mu

ti-Channel-Anzeige)

[SOLO]

Aktiviert oder deaktiviert die Soloschaltung des jeweiligen
Kanals.

Wenn die [VOLUME]-Taste ausgeschaltet wird, sind den Schiebereglern des S90 ES dieselben

Funktionen zugewiesen wie den

Drehreglern am DAW-Controller.

Dricken Sie die [DRUM KIT]-Taste, um in den Klammern [ ] oben im LCD die Spur-/Slot-Nummer

anzuzeigen.

Die Tasten [OPTION], [CONTROL] und [ALT] am Logic Control entsprechen jeweils den Tasten
[EDIT], [JOB] und [STORE] links unter dem LCD.

Es sind noch weitere also die vorstehend aufgelisteten Vorgange verflgbar. Einzelheiten hierzu
finden Sie in der betreffenden Dokumentation des Logic Control.

[PLUG-IN] — [PLUG-IN] (Track-Parameter-Anzeige) [SOLO] Deaktiviert die Soloschaltung fir alle Kanale.
Cursor [UPJ/[DOWN] Andert die Steckplatznummer. [REC RDY] Aktiviert oder deaktiviert REC RDY (Aufnahmebereitschaft) fur
(Multi-Channel-Anzeige) den jeweiligen Kanal.
Drehregler 1-8 (Drehen — Drehen Sie den Drehregler, um das einzufigende Plug-in P p
Driicken) auszuwahlen (die Anzeige blinkt), und drticken Sie dann den [BANK </>] Blfmen in Schm?en von ach‘t Kanélen d‘urch die Spuranzeige.
Drehregler, um die ausgewshlte Einstellung tats&chlich [CHANNEL </>] Blattert kanalweise durch die Spuranzeige.
einzugeben [FLIP] Vertauscht die Funktionen der Kanal-Drehregler und Fader.
Drehregler 1-8 (Drucken) Ruft die Parameterseite auf und zeigt das Editorfenster in [CYCLE] Schaltet die Loop-Funktion ein oder aus
(Regler, dem das Plug-in Logic an. — n
zugewiesen ist) [F1]-[F8] [F‘1] — [F8] wie in Cubase SX definiert. . .
Drehregler 1-8 (Drehen) Zum Bearbeiten von Parametern. [PROJECT] Bringt das Spurfenster auf dem Computerbildschirm nach
(Parameterseite) ?ben.
Drehregler 1-8 (Driicken) Setzt den Parameterwert auf den Standardwert zurtick. (Einige [MIXER] Offnet das Mixer-Fenster.
(Parameterseite) Parameter kénnen nicht zurlickgesetzt werden.) [SHIFT] + [EDIT] SchlieBt das aktuelle Fenster.
gursor {E\EGFL]T] Wechselt die Seite. [11-18] Entspricht 1-8 der Kanal-Anzeige im Mixer-Fenster.
ursor - Fa—
(Parameterseite) [UNDO] Fuhrt den Undo-Vorgang aus (thnckganglg machen).
[PLUG-IN] Kehrtin den PLUG-IN-Modus zurick. [REDO] Fuhrt den Redo-Vorgang aus (Wiederherstellen).
INSTRUMENT-Modus [INSTRUMENT] (Multi-Channel-Anzeige) [SAVE] Fuhrt den Speichervorgang aus
[INSTRUMENT] — [INSTRUMENT] (Track-Parameter-Anzeige) [Add] Fligt an der aktuellen Songposition eine Markierung ein
Drehregler 1-8 (Drehen — Drehen Sie den Drehregler, um das einzufigende Instrument [RWD] Halten Sie diese Taste zum Zurickspulen gedriickt
Drucken) auszuwahlen (die Anzeige blinkt), und driicken Sie dann den - —
Drehregler, um die ausgewahlte Einstellung tatsachlich [SHIFT] + [RWD] Verschiebt die Songposition an den Songanfang.
einzugeben. [PREV] Verschiebt die Songposition zur vorherigen Markierung.
Drehregler 1-8 (Dricken) Ruft die Parameterseite auf und zeigt das Editorfenster in [FF] Halten Sie diese Taste ftr den Schnellvorlauf gedrtckt.
(ein Drehregler, dem das Logic an. [SHIFT] + [FF] Verschiebt die Songposition an das Songende.
Instrument zugewiesen ist) - — ; i
Drehregler 1-8 (Drehen) Bearbeitet den Parameter. [NEXT] Ve'SCg\ebtddle Sorlgpgsmtqn ZLIAI' nﬁ:hsigné\/\arklemng.u(Elvs ﬁ;n{\
(Parameterseite) sein, assv \e§ unter bestimmten Umstanden nicht méglich ist.)
Drehregler 1-8 (Dricken) Setzt den bearbeiteten Parameter auf den Standardwert zurtick. [STOP] Driicken Sie diese Taste, um eine laufende Aufnahme oder
(Parameterseite) (Bitte beachten Sie, dass einige Parameter nicht zuriickgesetzt W!edergabe anzuha\len Wenn Sie bei angehaltener »
werden kénnen.) Wiedergabe darauf driicken, wird der Song an die Position
Cursor [LEFT] Wechselt die Seite. zunackgesetzt, an der die Songwiedergabe zuletzt gestartet
Cursor [RIGHT] wurde
(Parameterseite) [PLAY] Drucken Sie diese Taste, um die Wiedergabe vom aktuellen
[INSTRUMENT] Kehrt zum INSTRUMENT-Modus zuriick Punkt aus zu starten.
[REC] Drucken Sie diese Taste, um die Songaufnahme zu starten

Die La&mpchen [ » ] (Wiedergabe) und [ @ ] (Aufnahme)
gehen wahrend der Aufnahme an

PAN-Modus [PAN] (nur MULTI CHANNEL)

Drehregler 1-8

‘ Zum Bearbeiten von Parametern

EQ-Modus [EQ] (nur SELECTED CHANNEL)

Drehregler 1-8

‘ Zum Bearbeiten von Parametern

SEND-Modus [DYN] (nur SELECTED CHANNEL)

Drehregler 1-8

‘ Zum Bearbeiten von Parametern

(_57055 Bedienungsanleitung
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B __Einsatz des S90 ES zusammen mit Computersoftware

Name der Taste/des

Steuerelements am Mackie Funktionen

Name der Taste/des
Steuerelements am Mackie

Funktionen

Control Control
PLUG-IN-Modus [PLUG-IN] (nur SELECTED CHANNEL) [AUX] Weist einem Fader einen AUX BUS zu
Drehregler 1 Andert die Steckplatznummer (nur auf Seite 1). [MAIN] Weist den Fadern Ausgangspegelkorrekturen des virtuellen
Drehregler 2 Schaltet die Effekte ein oder aus (nur auf Seite 1). Haupt-Busses zu.
Drehregler 3 Wahlt einen Effekttyp aus (nur auf Seite). BANK </>] Bléattert in Schritten von acht Kanalen durch die Spuranzeige.

Drehregler 1-8 (Drehen) Bearbeiten den jeweiligen Parameter (auf Seite 2 und den

folgenden Seiten).

CHANNEL </>]

Blattert kanalweise durch die Spuranzeige.

Weist den Fadern die Funktionen der Kanal-Drehregler zu.

[
[
[FLIP]
[
[

folgenden Seiten).

Die zu bearbeitenden Parameter variieren je nach zugewiesenen Effekt und Software-
Klangerzeuger.

Es sind noch mehr Vorgéange verfugbar, als bereits aufgelistet wurden. Einzelheiten hierzu finden
Sie in der betreffenden Dokumentation des Mackie Control.

Wenn die [VOLUME]-Taste ausgeschaltet wird, sind den Schiebereglern des S90 ES dieselben
Funktionen zugewiesen wie den Drehreglern am DAW-Controller.

Bunjiajueziny

SEND-EFFECT-Modus [SENDS)MASTER-EFFECT-Modus [MASTER] (nur Global-Modus) FLIP] = [FLIP] Vertauscht die Funktionen der Kanal-Drehregler und Fader.
Drehregler 1 Andert die Steckplatznummer (nur auf Seite). NEXT] Holt das nachste Fenster auf dem Computerbildschirm
Drehregler 2 Schaltet die Effekte ein oder aus (nur auf Seite 1). nach oben.
Drehregler 1-8 Bearbeiten den jeweiligen Parameter (auf Seite 2 und den [LOOP SW] Schaltet die Loop-Funktion ein oder aus.

folgenden Seiten). [F1]-[F8] [F1]-[F8] wie in SONAR definiert
INSTRUMENT-Modus [INSTRUMENTS] (nur Global-Modus) [CLOSE WINDOW] SchlieBt das aktuelle Fenster.
Drehregler 1 Andert die Steckplatznummer (nur auf Seite 1). [UNDO] Fuhrt den Undo-Vorgang aus (Riickgéngig machen).
Drehregler 2 Schaltet den Klangerzeuger der Software ein oder aus (nur auf [REDO] Fuhrt den Redo-Vorgang aus (Wiederherstellen).

Seite 1). -

- S— [SAVE] Fuhrt den Speichervorgang aus.

Drehregler 1-8 Bearbeitet den jeweiligen Parameter (auf Seite 2 und den [M1] + [MARKER] Offnet das Fenster zum Eingeben der Markierung an der

aktuellen Songposition.

[MARKER]

Schaltet die Markierung ein oder aus

[RWD]

Dricken Sie diese Taste kurz, um einen Takt zurtickzugehen.
Fur den Schnellrticklauf halten Sie sie gedruckt.

Wenn die Markierung eingeschaltet ist, verschiebt dieser
Vorgang die Songposition zur vorherigen Markierung.

[M1] + [RWD]

Verschiebt die Songposition an den Songanfang. Wenn die
Markierung eingeschaltet ist, 6ffnet dieser Vorgang das
Fenster zum Eingeben der Markierung.

>
]
8
= —
= . . [FF] Dricken Sie diese Taste kurz, um einen Takt vorwarts zu
% Belm Steuerl‘l Von SONAR 4. gehen. Fur den Schnellvorlauf halten Sie sie gedriickt.
g Wenn die Markierung eingeschaltet ist, verschiebt dieser
< . R . Vorgang die Songposition zur nachsten Markierung.
g Funktionen des Mackie COhtI‘O|, die den Tasten [F1] - [FG] und [M1] + [FF] Verschiebt die Songposition an das Songende. Wenn die
[2) [SF1] - [SF5] zugewiesen sind Markierung eingeschaltet ist, 6ffnet dieser Vorgang das
g Fenster zum Eingeben der Markierung.
'g ASSIGNMENT [STOP] Halt die Aufnahme oder Wiedergabe an.
o [PLAY] Driicken Sie diese Taste, um die Wiedergabe vom aktuellen
; PAN/SEND ‘3‘:) | SENDS | PLUG-INS | DYN | DIAL RESET | KN1-4/5-8 | Punkt aus zu starten.
g_ | TRACKS | PAN | EQ | BANK-L | BANK-R | M1 | [REC] Driicken Sie diese Taste, um die Songaufnahme zu starten.
= Die Lampchen [ » ] (Wiedergabe) and [ @ ] (Aufnahme)
S gehen wahrend der Aufnahme an.
5 FADER BANKS [ZzOOM] Schaltet Zoom ein und aus.
o TONE m [ re [ eor ] wamevave [ owreser | wviass | [SCRUB] Schaltet Scrub ein und aus. Wenn Scrub eingeschaltet ist,
2 | CHANNEL-L | CHANNEL-R | | BANK-L | BANK-R | M1 | kann das Datenrad zur Scrub-Wiedergabe verwendet werden.
g Wenn Scrub ausgeschaltet ist, dient das Datenrad zum
Verschieben der Songposition.
TRACKS/DIALOG/WINDOW [JOG PRM] Schaltet Data Entry ein und aus. Wenn diese Taste
ARP FX Eb | OKENTER | CANCEL | NEXT WINDOW |CLOSE WINDOWl KN1-4/5-8 | zgsggzctgjfés‘ségiﬁ#ﬁ%ﬁ%ﬁ%:gﬂtﬁg;ﬁ das Drehen
[ .
| NEW AUDIO | NEW MIDI | FIT TRACK | FIT PROJECT | | M1 |

£ ‘:Ci('\‘) | TRACK | AUX | MAIN |DIALHESET| KN1-4/5-8 |
| SAVE | UNDO | REDO | BANK-L | BANK-R | w1 |

PAN/SEND | F5 | F6 | F7 | F8 | KN1-4/5-8 |
TONE | F1 | F2 | F3 | F4 | | M1 |

| JOG PRM |LOOPON/OFF| HOME | DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

[TRACKS] — [TRACKS] (

TRACK-Modus [TRACKS] (Track-Parameter-Modus)

Selected-Channel-Modus)

Drehregler 1-8 (Drehen)

Zum Bearbeiten von Parametern. (Die LCD-Anzeige wird
maoglicherweise nicht aktualisiert.)

Drehregler 1-8 (Drucken)

Setzt den Parameterwert auf den Standardwert zuriick.

PAN-Modus [PAN]

[PAN] — [PAN] (Selected-Channel-Modus von PAN/SURROUND)

Drehregler 1-8 (Drehen)

‘ Zum Bearbeiten von Parametern

Drehregler 1-8 (Druicken)

‘ Setzt den Parameterwert auf den Standardwert zuriick.

SEND-Modus [SENDS]

[SENDS] — [SENDS] (Selected-Channel-Modus)

Drehregler 1-8 (Drehen)

‘ Zum Bearbeiten von Parametern

TONE
ARP FX E) |

waeR | oo | seecr [ puncr | [ w ] Drehregler 1-8 (Driicken) | Sefzt den Parameterwert auf den Standardwert zurtick.
PLUG-IN-Modus [PLUG-IN]
[PLUG-IN] — [PLUG-IN] (Selected-Channel-Modus)
ARP FX D | CURSOR-L | CURSOR-R | SCRUB. | DIAL RESET | KN1-4/5-8 | [M1]+[CHANNEL </>] Andert die Plug-in-Nummer, wenn [EDIT] eingeschaltet ist.
£Q E) |CURSOR-DWN| CURSOR-UP | zooMm | BANK-L | BANK-R | M1 | Drehregler 1-8 (Drehen) Zum Bearbeiten von Parametern

Name der Taste/des
Steuerelements am Mackie
Control

Funktionen

In allen Modi:

[EDIT] Weist mithilfe der Tasten [CHANNEL] und [BANK] einem

Drehregler einen Parameter zu

Drehregler 1-8 (Drticken)

Setzt den Parameterwert auf den Standardwert zuriick.

EQ Edit [EQ]

(im Selected-Channel-Mo

[EQ] — [EQ] (Selected-Channel-Modus)

dus) [EQ] (Band-Modus)

[M1] + [CHANNEL </>]

Andert die EQ-Nummer, wenn [EDIT] eingeschaltet ist.

Drehregler 1-8 (Band-Modus)

Zur Bearbeitung des jeweiligen Frequenzbands.

Fader (Band-Modus)

Zur Bearbeitung der Anhebung/Absenkung (Gain) des
jeweiligen Bands.

[CHANNEL </>] (Multi-Kanal) | Blattert parameterweise durch die mit einem Drehregler zu

bearbeitenden Parameter, wenn [EDIT] eingeschaltet ist.

Blattert in Schritten von acht Parametern durch die mit einem
Drehregler zu bearbeitenden Parameter, wenn [EDIT]
eingeschaltet ist

[BANK </>] (Multi-Kanal)

CHANNEL </>] Andert parameterweise die angezeigten Parameter, wenn

[EDIT] eingeschaltet ist.

[
(Ausgewahlter Kanal)
[

BANK </>] (Ausgewahlter Andert in Gruppen von acht Parametern die angezeigten

Kanal) Parameter, wenn [EDIT] eingeschaltet ist.

[NAME/VALUE] Andert die Anzeige des Parameternamens und seines Werts.

[SEL] Wahlt einen Kanal aus.

[MUTE] Schaltet den jeweiligen Kanal stumm oder hebt die
Stummschaltung auf.

[M4] + [MUTE] Hebt die Stummschaltung aller Kanéle auf.

[SOLO] Aktiviert oder deaktiviert die Soloschaltung des jeweiligen
Kanals.

[M4] + [SOLO] Deaktiviert die Soloschaltung fur alle Kanale.

[REC RDY] Aktiviert oder deaktiviert REC RDY (Aufnahmebereitschaft) fur

den jeweiligen Kanal.

[M4] + [REC RDY]

Deaktiviert REC RDY (Aufnahmebereitschaft) fur alle Kanale.

[TRACK]

Weist einem Fader eine Spur zu.
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Wenn die [VOLUME]-Taste ausgeschaltet wird, werden den Schiebereglern des S90 ES
dieselben Funktionen zugewiesen wie den Drehreglern am DAW-Controller.

Wahrend der Scrub-Wiedergabe bewegt sich die Song-Positionsleiste moglicherweise nicht
synchron zur tatsachlichen Wiedergabeposition.

Die zu bearbeitenden Paramete
Klangerzeuger variieren.

r kdnnen je nach zugewiesenen Effekt und Software-

Je nach ausgewahltem Effekttyp kann es sein, dass einige Parameter nicht zur Verfligung

stehen.

Driicken Sie die [DRUM KIT]-Taste, um in den Klammern [ ] oben im LCD die Spur-/Steckplatz-/

EQ-/DYN-Nummer anzuzeigen.

Die Tasten [M2] — [M4] am Mackie Control entsprechen jeweils den Tasten [EDIT], [JOB] und

[STORE] links unter dem LCD.

Es sind noch weitere also die vorstehend aufgelisteten Vorgéange verfugbar. Einzelheiten hierzu

finden Sie in der betreffenden D

okumentation des Mackie Control.

Zum Help-Fenster (Hilfe) gelangen Sie, indem Sie in SONAR aus dem Tool-MenU die Option
,Mackie Control“ auswahlen und die [F1]-Taste driicken.

Bitte beachten Sie, dass einige Funktionen méglicherweise nicht verfligbar sind.




Beim Steuern von Digital Performer 4.52:

Funktionen des Mackie Control, die den Tasten [F1] — [F6] und
[SF1] - [SF5] zugewiesen sind

ASSiI

IGNMENT

| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

PAN/SEND @ | SENDS | PLUG-INS | DYN -
| o] | PAN | EQ | BANK-L | BANK-R |

SHIFT |

FADER BANKS

TONE

| FLIP | EDIT |LEVELMETERS| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

| CHANNEL-L | CHANNEL-R |

| BANK-L | BANK-R | SHIFT |

Track Groups/Windows

| SEQ EDITOR |TH OVERV\EWl MIXING BOAHDl DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

ARP FX %

Einsatz des S90 ES zusammen mit Computersoftware [}

Name der Taste/des
Steuerelements am Mackie
Control

Funktionen

SndVal-Modus [SEND] (oder [I/O] — Drehregler)

Drehregler 1-8 (Drehen)

Zum Bearbeiten von Parametern.

Cursor [UP] [DOWN]

Andert die Send-Nummer.

Drehregler 1-8 (Drticken)

Schaltet Mute ein oder aus.

[DYN] + Drehregler 1-8
(Drticken)

Setzt den Parameterwert auf den Standardwert (0 dB) zurtck.

[FLIP]

Vertauscht die Funktionen der Kanal-Drehregler und Fader.

[SEND] im SndVal-Modus

Schaltet die Pegelanzeige ein oder aus.

SndOut-Modus [I/O] — Drehregler

Cursor [UP] [DOWN]

Andert die Send-Nummer.

Drehregler 1-8 (Drehen)

Wahlt den Bus fur den jeweiligen Sendekanal der Spur aus.

Drehregler 1-8 (Drehen)
(auBer bei der Auswahl eines
Busses)

Wechselt zwischen ,Send PRE" und ,Send POST*.

Eingangsmodus [I/O] — Drehregler

[ orovor | uncrour | suseeno [ eanci [ ancm | swer ] Drehregler 1- 8 (Drehen) | Wahit einen Eingangs-Bus fur eine Spur aus =
Ausgangsmodus [I/O] — Drehregler 2
Dialog/Record Drehregler 1-8 (Drehen) ‘ Wahlt einen Ausgangs-Bus fur eine Spur aus. %
]
Eb OVERDUB | PATCH THRU | CLEAR CLIP | DIAL RESET | KN1-4/5-8 | Effektmodus [PLUG-IN] (oder [I/O] — Drehregler) N
ENTER ESCAPE | CLICK | COUNTORF | | SHIFT | Drehregler 1-8 (Drehen) \{Véh\t einen Plug-in-Effekt fur die jeweilige Spur aus. §
Cursor [UP] [DOWN] Andert die Effektnummer.
. Drehregler 1-8 (Druicken) Schaltet die Effektumgehung (Bypass) ein oder aus. Wenn der
TransportIProject Bus eingeschaltet ist, wird Uber dem Effektnamen ,X* E
PAN/SEND UNDO | REDO | SAVE |AUD\ELE MODEl KN1-4/5-8 | angezeigt. s
TONE [:§) |SWEEXTSVNC MEMOHV U,\"(l,,RE,POSTROLLl BANK-L | BANK-R | SHIFT | Drehregler 1-8 (Driicken) Weist der entsprechenden Spur den parametrischen EQ zu ‘3
[EDIT] + Drehregler 1-8 Ruft den Plug-in-Effect-Edit-Modus auf. (Nur verflgbar, wenn o
(Drucken) der Plug-in-Effekt ausgewahlt ist.) Bitte beachten Sie, dass je s
TONE |:| (wenn eine Spur nach ausgewahltem Effekttyp einige Parameter °
| PUNCH | SELECT | soLo | DIAL RESET | KN1-4/5-8 | ausgewahlt ist) méglicherweise nicht verfiigbar sind. Driicken Sie erneut die 5
ARP FX | MARKER | EDIT GRID | CYCLE | BANK-L | BANK-R | SHIFT | [EDIT]-Taste, um den Edit-Modus zu verlassen. =
Edit-Modus 2
Drehregler 1-8 (Drehen) Zum Bearbeiten von Parametern. g'
ARP FX | CURSOR-L | CURSOR-R | SCRUB | DIAL RESET | KN1-4/5-8 | Cursor [UP] [DOWN] Andert die Effektnummer. 8
. [:?) |CURSOR,DWN| CURSOR-UP | Z00M | BANK-L | BANK-R | SHIFT | [LEFT)/[RIGHT] Ruft den Effekt einer anderen Spur auf. c
[CHANNEL </>] Blattert parameterweise durch die mit den Drehreglern zu g
bearbeitenden Parameter. S
[BANK </>] Bléattert in Schritten von acht Parametern durch die mit den %
Name der Taste/des Drehreglern zu bearbeitenden Parameter. f
steuerelergs:::;m Mackie Funktionen [FLIP] Vertauscht die Funktionen der Kanal-Drehregler und Fader. 8
c
— <
lslienfMod; = = Wenn die [VOLUME]-Taste ausgeschaltet wird, werden den Schiebereglern des S90 ES
(o] Ruft das Modusliste-Display auf dieselben Funktionen zugewiesen wie den Drehreglern am DAW-Controller.
[LEVEL METERS] Schaltet die Pegelanzeige ein oder aus. Einige bearbeitete Werte werden im Display des S90 ES nicht angezeigt.
[SEL] Wahit einen Kanal aus. Dricken Sie die [DRUM KIT]-Taste, um in den Klammern [ ] oben im LCD die Send-/Effekt-
[SHIFT] + [SEL] Wahlt mehrere Kanéle aus. Nummer anzuzeigen.
[MUTE] Schaltet den jeweiligen Kanal stumm oder hebt die Je nach ausgewahltem Effekityp kann es sein, dass einige Parameter nicht zur Verfligung stehen.
Stummschaltung auf. Die Tasten [OPTION], [CONTROL] und [COMMAND] am Mackie Control entsprechen jeweils den
[SOLO] Aktiviert oder deaktiviert die Soloschaltung des jeweiligen Tasten [EDIT], [JOB] und [STORE] links unter dem LCD.
Kanals.
[REC RDY] Aktiviert oder deaktiviert REC RDY (Aufnahmebereitschatft) fur Es sind noch weitere also die vorstehend aufgelisteten Vorgéange verfligbar. Einzelheiten hierzu
den jeweiligen Kanal finden Sie in der betreffenden Dokumentation des Mackie Control.
[BANK </>] Blattert in Schritten von acht Kanalen durch die Spuranzeige. Bitte beachten Sie, dass einige Funktionen méglicherweise nicht verfligbar sind.
[CHANNEL </>] Blattert kanalweise durch die Spuranzeige.
[CONTROL] + [CYCLE] Schaltet die Loop-Funktion ein oder aus
[TR OVERVIEW] Holt das Track-Overview-Fenster am Bildschirm nach oben
[MIXING BOARD] Offnet das Mixer-Fenster.
[SEQ EDITOR] Startet das Sequencer-Editor-Fenster.
[SHIFT] + [SEQ EDITOR] Startet das Soundbites-Fenster.
[UNDOQ] Fuhrt den Undo-Vorgang aus (Ruckgéangig machen).
[REDO] Fuhrt den Redo-Vorgang aus (Wiederherstellen).
[SAVE] Wenn das Lampchen leuchtet, driicken Sie hier, um es zum
Blinken zu bringen. Druicken Sie zum Ausfihren des
Speichervorgangs erneut hierauf (das Lampchen erlischt).
[MARKER] Schaltet die Markierung ein oder aus.
[SHIFT] + [MARKER] Offnet das Marker-Option-Fenster.
[RWD] Dricken Sie diese Taste fur den Rucklauf. Dricken Sie sie
erneut fur den Schnellricklauf. Wenn die Markierung
eingeschaltet ist, verschiebt dieser Vorgang die Songposition
zur vorherigen Markierung.
[FF] Drucken Sie diese Taste fur den Vorlauf. Driicken Sie sie
erneut fur den Schnellvorlauf. Wenn die Markierung
eingeschaltet ist, verschiebt dieser Vorgang die Songposition
zur n&chsten Markierung
[STOP] Halt die Aufnahme oder Wiedergabe an.
[PLAY] Drucken Sie diese Taste, um die Wiedergabe vom aktuellen
Punkt aus zu starten.
[REC] Drucken Sie diese Taste, um die Songaufnahme zu starten.
Die Lampchen [ » ] (Wiedergabe) and [ @ ] (Aufnahme)
leuchten wahrend der Aufnahme auf.
[zOOM] Schaltet zwischen Scroll (LAmpchen leuchtet),
Zoom (Lampchen aus) und Nudge (L&mpchen blinkt) um.
[SCRUB] Schaltet Scrub ein und aus. Wenn Scrub eingeschaltet ist,
kénnen Sie mit dem Datenrad die Songposition verschieben.
Sonst kann es ndmlich zu Funktionsstérungen kommen.
PAN-Modus [PAN] (oder [I/O] — Drehregler)
Drehregler 1-8 (Drehen) Zum Bearbeiten von Parametern.
[DYN] + Drehregler 1-8 Setzt den bearbeiteten Parameter auf den Standardwert
(Drucken) (Mitte) zurtck.
[FLIP] Vertauscht die Funktionen der Kanal-Drehregler und Fader.
[PAN] im PAN-Modus Schaltet die Pegelanzeige ein oder aus.
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B Verwendung von mLAN

Verwendung von mLAN

Die mLAN-Schnittstelle ist ein leistungsstarkes und flexibles System, das Ihnen erméglicht, mithilfe einer Standard-
IEEE1394-Verbindung komplexe Audio-/MIDI-Signalwege einzurichten — so benétigen Sie nicht mehr Dutzende von Audio-
und MIDI-Kabeln, wie es bei friheren, herkbmmlichen Systemen erforderlich war.

Wenn Sie die als Zubehor erhaltliche mLAN16E installieren, kdnnen Sie den S90 ES direkt an einen Computer oder ein
anderes mLAN-Gerat anschlieBen und die Hochgeschwindigkeitsiibertragung von Audio- und MIDI-Daten zwischen den
Geréten Uber nur ein einziges IEEE1394-Kabel nutzen. AuBerdem steht Ihnen spezielle Software zur Verfigung, mit der Sie
die Signalfihrung der Audio- und MIDI-Signale zwischen mehreren mLAN-Geréaten an lhrem Computer leicht &ndern kdnnen.

Verwenden Sie die Software ,,Auto Connector” oder
,Graphic Patchbay“, um die Signalfihrung der Audio-/
MIDI-Signale zwischen den mLAN-Geraten zu &ndern.

Auto Connecter,
Graphic Patchbay

IEEE1394-Kabel

s

. T Na—
[ e ]
00000000 @ |owm - LAN16E |IEEE1394-kompatibler
m ) Computer
o|o|olo|o|o|olo(o, ’_‘D Al =
. o g s [ D@ﬂ %hgégggggé 5 == Spoes
FRREE scooooo 555 oo Bhbohbob o
Digital Mixing Studio 01X S90 ES

Aufnahme auf einem Computer mithilfe von mLAN

In diesen Beispielanweisungen werden wir die Audioausgabe des S90 ES (vom Tastaturspiel im Voice-Modus) am
Computer auf lhren Audiosequenzer aufzeichnen.

Einrichten des S90 ES

Verbinden Sie in den Software mLAN Auto
3 Connector oder Graphic Patchbay die
1 Installieren Sie die optionale mLAN16E im Audioausginge des S90 ES mit den
| S90 ES Audioeingdngen des Computers.

. . . Verbinden Sie im Softwaresteckfeld die Ausgangskanéle
Schalten Sie das Instrument ein, und stellen Sie 15 und 16 der mMLAN16E mit zwei beliebigen Kanalen des

2 | dann den Parameter MIDI INOUT auf ,mLAN* Computers. Einzelheiten hierzu finden Sie im
| ([UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER). Installationshandbuch fir die mLAN16E und im

Dricken Sie die [STORE]-Taste, um die Einstellungen des PDF-Handbuch fur Graphic Patchbay.

Utility-Modus zu speichern. BIMIEN Die durch das Tastaturspiel im Voice-Modus erzeugten
Audiosignale werden von den Ausgangskanalen 15 und 16 der
mLAN16E gesendet. Lesen Sie den nachsten Abschnitt ,mLAN-

Rufen Sie den Voice-Modus auf, indem Sie die Signalfthrung von Audio-MIDI-Signalen®.
3 [VOICE]-Taste driicken, und wahlen Sie die
gewiinschte Voice aus. 4 Aktivieren Sie in den Audiogerateeinstellungen
I des Sequenzers die mLAN-Eingangskanale.

L. Einzelheiten hierzu finden Sie in der Bedienungsanleitung
Einrichten des Computers lhres Sequenzers.

Aufnahme der Audiodaten

1 Installieren Sie die erforderliche Software wie

z.B. den mLAN-Treiber. Versuchen Sie nach Abschluss der vorstehend
‘ beschriebenen Einrichtung einmal, Ihr Tastaturspiel mithilfe
Siehe die entsprechende Dokumentation der mLAN16E. der Sequenzersoftware am Computer aufzuzeichnen.
Genauere Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch
2 SchlieBen Sie den Computer mit einem des jeweiligen Sequenzers.

IEEE1394-Kabel an den S90 ES an (Seite 64).

Sie kédnnen mit diesem Verfahren auch MIDI-Daten
aufnehmen. Hierzu mussen Sie jedoch in mLAN Auto
Connector oder Graphic Patchbay MIDI-Verbindungen
herstellen und an Ihrem Sequenzer geeignete MIDI-
Geréteeinstellungen vornehmen.




Verwendung von mLAN i}

mLAN-Signalfiihrung von Audio-/MIDI-Signalen

00 00 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000000
Der Anschluss von mit mMLAN16E ausgestatteten mLAN-Geraten ermoglicht die Datentbertragung von bis zu acht
Audioeingangskanélen (vier Stereokanalen) und sechzehn Ausgangskanalen sowie vier MIDI-Eingangs-/-Ausgangsports.
Versuchen Sie einmal, anhand der nachstehenden Abbildung Ihr eigenes mLAN-System einzurichten.

Computer oder mLAN-Geréat

¥ ZEN mLAN- ) )
e 13047 mian-| | meAN- mLAN- Ausgangskanale m‘-@gﬁgg;‘;ggfana'e 1-8
Kabel Ausgangs- Eingangs- Ausgangskanale 15und 16
port 1-4 port 1-4 Port 1-4
Aktivlautsprecher
mLAN16E O mLAN16E- o
Monitor- §
schalter 3
c
¥
© miDI 3
O Audio- ©® outpPuT- O Audioeingangs-
Ausgangskanale Buchsen (L&R) Parts fir
1-14 (as 1-14) Performance/Multi

LR D L

S90 ES

© MIDI
Die MIDI-Einstellungen sind identisch mit denjenigen fir den Anschluss des USB-Kabels.

@ Audioausgangskanile 1-14 (as 1-14)

Wenn Sie eine Drum-Voice, eine Performance oder ein Multi auswahlen, kann jeder Drum-Key (Schlagzeugtaste) oder Part
von einem bestimmten mLAN-Audioausgang (Kanale 1-14) ausgegeben werden. Einzelheiten zu den
Ausgangseinstellungen finden Sie unter ,AnschlieBen eines Mischpults” auf Seite 63.

AnschlieBen von Computer und MIDI-Geraten

© Buchsen OUTPUT L und R (L&R)

Die Signale von den Buchsen OUTPUT L und R (wenn Sie mit einer Normal-Voice auf der Tastatur spielen) werden von den
mLAN-Ausgangskanélen 15 und 16 gesendet.

O Audioeingangs-Parts von Performance und Multi

Sie kdnnen auch die Audiodaten von den mLAN-Eingangskanalen 1-8 als Audioeingangs-Part(s) verwenden. Lesen Sie
hierzu den Abschnitt ,,Verwendung von Mikrofon und Audiogerate-Sounds® auf Seite 38 und den Abschnitt ,Audioeingangs-
Part (AUDIO IN)* auf Seite 118.

© mLAN Monitor Switch

Um die Sounds von den mLAN-Ausgangskanélen 1-14 und den mLAN-Eingangskanalen 1-8 (durch die Buchsen OUTPUT
L und R an der Ruckseite) horen, stellen Sie den folgenden Parameter auf ,,on*.

[UTILITY] — [F2] I/O — [SF2] OUTPUT — mLANMonitorSw (mLAN Monitor Switch) = on

570ES Bedienungsanleitung m



[ Erstellen eines eigenen Programm-Sets (Master-Modus)

Erstellen eines eigenen Programm-Sets

(Master-Modus)

Der Master-Modus ist der héchste Modus in der Hierarchie des S90 ES. Hier kdnnen Sie direkt zwischen den Programmen
umschalten, die Sie im Voice-, Performance- und Multi-Modus erstellt haben. Verwenden Sie den Master-Modus auf eine der
folgenden Arten.

H lhre Lieblingsprogramme speichern

Auf diese Weise kdnnen Sie Einstellungen registrieren, die Sie im Voice-, Performance- oder Multi-Modus haufig verwenden,
und den Modus zusammen mit lhren gewinschten Einstellungen mit einem einzigen Tastendruck schnell aufrufen, ohne
vorher in den jeweiligen Modus umschalten zu mussen. AuBerdem kénnen Sie eine Folge benutzerspezifischer Programme
einrichten — beispielsweise, wenn Sie unterschiedliche Songs live spielen — und beliebig und reibungslos von einer
Einstellung zur n&chsten wechseln.

Bunjiajueziny|

H Als Master-Keyboard spielen

Hier kénnen Sie die Tastatur in vier separate Abschnitte unterteilen — so als ob Sie auf vier verschiedenen MIDI-Tastaturen
spielten. AuBerdem kénnen Sie die Klange des S90 ES und die Klange angeschlossener MIDI-Geréate separat spielen — alles
auf der Tastatur des S90 ES — indem Sie die einzelnen Zonen unterschiedlichen MIDI-Kanélen zuweisen. AuBerdem kénnen
Sie mit den Control-Schiebereglern den Klang des jeweiligen Instruments wie gewlnscht einstellen.

Einen Master auswahlen

Der S90 ES enthélt 128 speziell programmierte Master. Probieren Sie doch gleich ein paar davon aus.

1 I Driicken Sie die [MASTER]-Taste, um in den Master-Play-Modus zu wechseln.

(snpopy-131sep)) s1es-wwesboid uauabia saula uaj|aisiy

Qvoice  QOrerForRM O MASTER

\:’ \:’ % (E Im aktuellen Master gespeicherter Modus.
Im aktuellen Master gespeicherte Programmnummer

‘ (in diesem Beispiel eine Voice-Nummer).

Ferfol-mance) UGER: BE1CREL W— Zeigt die eingestellte Tastaturlage (Keyboard

B81 (A81 ) 00T : 4@ (F?ctave) an. Id\?ntlsclf\wﬂmc;t der %Iewhnam;\%eg
Zeigt den aktuell | N . d R . ;r_etlm%%r im Voice-Modus/Performance-Modus
ausgewahlten Master an. l18e 1vVer (Seite 105).

GHE HEG—DcHYEES AEG—Su.=GRE + HGEER + B
WGLEE WO LT LT WL YO AAFFC I P -—— \/erwenden Sie die Tasten [SF1]-[SF5], um die den

einzelnen Tasten zugewiesenen Arpeggio-Typen

aufzurufen (Seite 39). Welche Typen den Tasten

zugewiesen sind, hangt von der im aktuellen

Zeigt Informationen zu den Control-Schiebereglern an. Master gespeicherten Programmnummer ab.

Die Einstellungen hangen von der im aktuellen Master

gespeicherten Programmnummer ab.

2 I Wihlen Sie einen Master aus.

Ein Master wird im Grunde genauso ausgewahlt wie eine Voice. Da es nur eine Bank fur Master gibt, brauchen Sie keine
Master-Bank auszuwéahlen.

3 I Spielen Sie den ausgewéhiten Master.

Spielen Sie auf der Tastatur, wenn Mode auf ,Voice" oder ,Performance” eingestellt ist.
Wenn Mode auf ,Multi* gestellt ist, spielen Sie die MIDI-Songdatei am externen Sequenzer ab.

m (__gfaES Bedienungsanleitung



Erstellen eines eigenen Programm-Sets (Master-Modus)

lhre Lieblingsprogramme speichern

p—

Waihlen Sie den zu erzeugenden Master aus.

2 Driicken Sie die Taste [F2] MEMORY, um das
Display fiir die Moduseinstellung aufzurufen.

Waihlen Sie den gewiinschten Modus und die
gewiinschte Programmnummer aus, um den
3 Master einzutragen. Wenn Sie die Tastatur im

Master in mehrere Zonen unterteilen méchten,
schalten Sie den Zone Switch (Zonenschalter)
ein (,,on“).

Legt den Modus fest, der bei der
Auswahl der Master-Nummer
aufgerufen wird.

Bestimmt, ob der Zone Switch
ein- oder ausgeschaltet ist.

BE1CMide Riwver]

iMode [_Fer fornancel i (EoneSwitch of f
Memory  LSERTHEEL )
[Co:lide Riverl)

MEMOFY [

[
Legt die Programmnummer fest, die bei der Auswahl
des Masters aufgerufen wird.

4 | Benennen Sie den bearbeiteten Master.

Geben Sie im Display [EDIT] — [COMMON] — [F1] NAME
einen Namen ein.

Genauere Anweisungen zur Benennung von Voices finden
Sie auf Seite 27.

COMMOH BE1[Wide Riwver]
(MHame  [Mide Riverl)i

Geben Sie einen Namen fur den Master ein.

Als Master-Keyboard spielen

5 Speichern Sie den bearbeiteten Master im
internen User-Speicher.

5-1 Driicken Sie die [STORE]-Taste, um den Master-
Store-Modus aufzurufen.

5-2 Wihlen Sie mit der [INC/YES]-Taste,
der [DEC/NO]-Taste oder dem Datenrad einen
Ziel-Speicherplatz fiir den Master aus.

/\ VORSICHT

Durch die Ausfiihrung des Speichervorgangs werden die Einstellungen
auf dem Ziel-Speicherplatz liberschrieben. Von wichtigen Daten soliten
Sie in jedem Falle eine Sicherungskopie auf separaten einem USB-
Speichergerét anlegen.

5-3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste. (Im Display werden
Sie zur Bestéatigung aufgefordert.)

Um den Speichervorgang abzubrechen, driicken Sie
die [DEC/NQO]-Taste.

5-4 Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den
Speichervorgang auszufiihren.

/\ VORSICHT

Versuchen Sie niemals, das Gerit auszuschalten, wéahrend die Meldung
»Executing...” (In Ausfiihrung) oder ,,Please keep power on*

(Geriat eingeschaltet lassen) angezeigt wird. Wenn das Gerit in

diesem Zustand ausgeschaltet wird, kann es sein, dass das System
héngen bleibt und beim nachsten Einschalten kein normaler
Startvorgang méglich ist. AuBerdem kénnen séamtliche Benutzerdaten
verloren gehen.

/\ VORSICHT

Wenn Sie ohne zu speichern einen anderen Master auswéhlen, geht der
aktuell bearbeitete Master verloren. Achten Sie darauf,

den bearbeiteten Master zu speichern, bevor Sie einen anderen Master
auswihlen.

Im Master-Modus kénnen Sie die Tastatur in (bis zu) vier unabhangige Bereiche unterteilen, die als ,Zonen* bezeichnet
werden. Jeder Zone kdnnen unterschiedliche MIDI-Kanéle sowie Funktionen fur die Schieberegler zugeordnet sein.
Dadurch wird es moglich, gleichzeitig mehrere Parts des multitimbralen Klangerzeugers Uber eine einzige Tastatur zu
steuern, oder zusatzlich zu den internen Voices dieses Synthesizers Uber mehrere verschiedene Kanéle die Voices eines
externen MIDI-Instruments zu steuern. Auf diese Weise kdnnen Sie den S90 ES praktisch die Arbeit mehrerer Keyboards

ausflhren lassen.

Sie kdnnen dize Parameter zu den vier Zonen im Master-Edit-Modus speichern und die Einstellungen als

User-Master sichern.

1 | Wihlen Sie den zu erzeugenden Master aus.

2 | Driicken Sie die Taste [F2] MEMORY, um das Display fiir die Moduseinstellung aufzurufen.

‘5?055 Bedienungsanleitung “
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[ Erstellen eines eigenen Programm-Sets (Master-Modus)

5 Nehmen Sie die Einstellungen fiir Modus und Programmnummer vor, die Sie in dem Master speichern
mochten, und stellen Sie dann den Zone Switch auf ,,on.*

Legt den Modus fest, der bei der Auswahl des Stellen Sie den Zone Switch auf ,,on*.
Masters aufgerufen wird.

BE1[MWide Riwver]
Mode  Performance) (@oneSuitch [ an))
Ememorﬂd

LISER S K]
[CoiMide River]):

EAEROEY T

Legt die Programmnummer fest, die bei der Auswahl des Masters aufgerufen wird.

Bunjiajueziny|

4 I Driicken Sie die [EDIT]-Taste, um den Master-Edit-Modus aufzurufen.

Q eoir JoB STORE

e

5 I Rufen Sie das Common-Edit-Display oder das Zone-Edit-Display auf.

Verwenden Sie das Zone-Edit-Display, um die Parameter flur die einzelnen Zonen zu bearbeiten. Verwenden Sie das
Common-Edit-Display, um die Parameter fur alle Zonen gemeinsam zu bearbeiten.

Wenn Sie sich im Master-Edit-Modus befinden,

(snpopy-131sep)) s1es-wwesboid uauabia saula uaj|aisiy

kénnen Sie wie nachstehend gezeigt zwischen dem gunnuEREERER,,

Common-Edit-Display und dem Zone-Edit-Display \‘, * e,

wechseln. o* '..
Aufrufen des Common-Edit-Displays orunirs | NEETEEM MEZE S Aufrufen des Zone-Edit-Displays
Drticken Sie die [COMMON]-Taste, um das E E E E Drticken Sie die ZONE-Taste [1] - [4] fur die
Common-Edit-Display aufzurufen. ORITES APANG KEVBOAD GUTAR/  GUTAR gewlnschte Zone, um das Zone-Edit-Display
Im Edit-Modus fungiert die [DRUM KITS]- aufzurufen.
Taste als [COMMON]-Taste. A s ° ° Zeigt das Edit-Display fr Zone 1 an.

Zeigt ein Common-Edit- D S ST P eaion

Display an. ; BBlInlLHaster‘]

. PHEL  _Zo
1 2 3 4 T 7 ;
= B 51 5 L IEIE
[ BallInitMaster] af f aff off
Hame  [NuitHAter

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

i et

Zone 1 Edit
Zone 2 Edit
Zone 3 Edit
Zone 4 Edit

Common Edit

6 Wihlen Sie das zu bearbeitende Menii aus, indem Sie die Tasten [F1] — [F5] und [SF1] — [SF5] driicken,
und bearbeiten Sie die Parameter im jeweiligen Display.

Einzelheiten und Einstellungsbeispiele finden Sie auf der nédchsten Seite.
7 I Benennen Sie den bearbeiteten Master.

Geben Sie im Display [EDIT] — [COMMON] — [F1] NAME einen Namen ein.
Genauere Anweisungen zur Benennung von Voices finden Sie auf Seite 27.

8 I Speichern Sie den bearbeiteten Master im internen User-Speicher.

Siehe Schritt 5 auf Seite 91.

m (_SPQES Bedienungsanleitung
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Effektive Verwendung von Zonen zusammen mit externen Geraten

Die zwei nachstehenden Beispiele zeigen, wie die Zonen zusammen mit dem internen Klangerzeuger und einem
angeschlossenen externen Klangerzeuger verwendet werden kénnen. Diese Anweisungen entsprechen Schritt 6 auf der

vorigen Seite.

BIMITEN In dem nachstehenden Beispiel werden zwar alle vier Zonen verwendet, aber Sie kénnen eine beliebige Anzahl von Zonen verwenden (zwei, drei
oder vier). Die Einstellungen werden mit dem Parameter ,MIDISwitch* ((MASTER] — [EDIT] — Zonenauswahl — [F1] TRANS — MIDISwitch) und
dem Parameter , TGSwitch® ((MASTER] — [EDIT] — Zonenauswahl — [F1] TRANS — TGSwitch) vorgenommen.

BIITEN [n diesen Beispielen sind die Zonen unterschiedlichen Tastaturbereichen zugewiesen. Im NOTE-Display ([MASTER] — [EDIT] — Zonenauswah! —
[F2] NOTE) koénnen jedoch auch zwei oder mehr Zonen in einer Schicht (englisch: layer) demselben Bereich zugewiesen werden.

B Master-Einstellungen mit dem Voice-Modus/Performance-Modus (Betrieb als monotimbraler

Klangerzeuger)

Externer Klangerzeuger (multitimbral)
Stellen Sie den MIDI-Empfangskanal fur die einzelnen Parts ein.

f

0

.
.®
.®

MIDI-
Sendekanal 1

MIDI-
Sendekanal 2

MIDI-
Sendekanal 3

MIDI- ws
Sendekanal 4

y

'

'

e, Stellen Sie fiir die einzelnen Zonen ein, ob MIDI-Daten an

'

Interner Klangerzeuger (ein Timbre)
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — BasicRcvCh = 01

""*==x Legen Sie den Notenbereich fiir die einzelnen Zonen fest.

Kurzanleitung

Stellen Sie fiir die einzelnen Zonen ein, ob MIDI-Daten an
das externe Instrument gesendet werden sollen oder nicht.
[MASTER] — [EDIT] — Zone-Auswahl — [F1] TRANS — MIDISwitch

Legen Sie den MIDI-Sendekanal fiir die einzelnen Zonen fest.
[MASTER] — [EDIT] — Zone-Auswahl — [F1] TRANS — TransCh

[MASTER] — [EDIT] — Zone-Auswahl — [F2] NOTE — NoteLimitH
[MASTER] — [EDIT] — Zone-Auswahl — [F2] NOTE — NoteLimitL

die einzelnen Parts des internen Klangerzeugers gesendet
werden sollen oder nicht.
[MASTER] — [EDIT] — Zone-Auswahl — [F1] TRANS — TGSwitch

Erstellen eines eigenen Programm-Sets (Master-Modus)

B Master-Einstellungen mit dem Multi-Modus (Betrieb als multitimbraler Klangerzeuger)

Externer Klangerzeuger (multitimbral)
Stellen Sie den MIDI-Empfangskanal fur die einzelnen Parts ein.

f

f

.
.®
.®

MIDI-
Sendekanal 1

MIDI-
Sendekanal 2

MIDI-
Sendekanal 3

MIDI- o
Sendekanal 4

L

fpunen®

K
'

Stellen Sie fiir die einzelnen Zonen ein, ob MIDI-Daten an
das externe Instrument gesendet werden sollen oder nicht.
[MASTER] — [EDIT] — Zone-Auswahl — [F1] TRANS — MIDISwitch

Legen Sie den MIDI-Sendekanal fiir die einzelnen Zonen fest.
[MASTER] — [EDIT] — Zone-Auswahl — [F1] TRANS — TransCh

Legen Sie den Notenbereich fiir die einzelnen Zonen fest.
[MASTER] — [EDIT] — Zone-Auswahl — [F2] NOTE — NoteLimitH
[MASTER] — [EDIT] — Zone-Auswahl — [F2] NOTE — NoteLimitL

an die einzelnen Parts des internen Klangerzeugers
gesendet werden sollen oder nicht.

L\ "*=rx2u4, Stellen Sie fiir die einzelnen Zonen ein, ob MIDI-Daten

Y

y

Empfangen

Part 05
Kanal 1

Part 13
Empfangen
Kanal 2

Interner Klangerzeuger (multitimbral)

[MULTI/SEQ PLAY] (Auswahlen des Multi-Modus’) — [EDIT] — Part-
Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE —s ReceiveCh

[MASTER] — [EDIT] — Zone-Auswahl — [F1] TRANS — TGSwitch

(_5?0ES Bedienungsanleitung m
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Zuweisen von Controller-Nummern zu den Schiebereglern fiir die
einzelnen Zonen

Hier im CS-Display des Master Edit-Modus kénnen Sie einstellen, wie die Control-Schieberegler (Control Sliders) jede
einzelne Zone beeinflussen. Sie kdnnen fur jeden Control-Schieberegler eine separate MIDI-Controller-Nummer festlegen.
Stellen Sie dann die Parameter wie nachstehend gezeigt ein. Dieser Vorgang entspricht Schritt 6 auf Seite 92.

PAN/SEND D o] PAN REVERB CHORUS TEMPO

ASSIGN H ASSIGN A ASSIGN B ASSIGN 1 ASSIGN 2

TONE@ O CUTOFF ~ RESONANCE ATTACK RELEASE

; ARP FX 0] SWING GATETIME VELOCITY UNITMULTIPLY
5 Wenn der Parameter [MASTER] — [EDIT] — mer ——— MEF 1 MEF 2 MEF 3 MEF 4 [VOLUME
= [COMMON] — [F2] OTHER — Slider auf ,zone*
= gestellt wird, werden alle Anzeigen ausgeschaltet. = |:| O row LOWMID - HIGH MID HieH \:’
8 O VOLUME1 VOLUME2 VOLUME3 VOLUME 4 1
COMMOH AEI[InitMaster] — —_—l— — —]
Slider |__zone=

H\WWW”
memmu
Fﬂmﬂm”
lemmu

MASTER VOLUME ZONE 1 ZONE 2 ZONE 3 ZONE 4

Z0H

Ed
16

Im Display [MASTER] — [EDIT] — Zone selection — [F5] CS kénnen Sie
festlegen, welche Controller-Nummern fur die Control-Schieberegler fur die
einzelnen Zonen verwendet werden sollen.

(snpopy-131sep)) s1es-wwesboid uauabia saula uaj|aisiy

Im vorstehenden Beispiel sind die Schieberegler 1-2 auf 11 (Expression) und die Schieberegler 3-4 fur alle Zonen auf
10 (Pan) eingestellt. Auf diese Weise kdnnen Sie die Schieberegler 1-2 fur die Anpassung der Lautstarkebalance zwischen
den Zonen verwenden und die Stereo-Panoramaposition jeder Zone mit den Schiebereglern 3-4 steuern.

m (_SPQES Bedienungsanleitung
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TIPP Einrichten der Master-Zonen fiir einen Split oder Layer

Mit diesem Vorgang kénnen Sie bequem festlegen, ob die Zonen des ausgewahlten Masters in einem Split oder einem
Layer verwendet werden sollen. Die Einstellung des Notenbereichs flr die einzelnen Zonen kann vorgenommen werden,
indem im NOTE-Display (MASTER] — [EDIT] — Zonenauswahl — [F2] NOTE) die Parameter NotelLimitH und NoteLimitL
eingestellt werden.

BIMIIEN In den Erlauterungen werden an dieser Stelle Zone 1 und 2 verwendet.
I Driicken Sie im Master-Play-Modus die [JOB]-Taste, um den Master-Job-Modus aufzurufen.
2 Driicken Sie die Taste [F1] INIT, um das Initialize-Display aufzurufen.

3 Entfernen Sie mit der [DEC/NO]-Taste das Kreuz vor ,,All“, und kreuzen Sie ,,Zone“ an.

Kurzanleitung

4 Stellen Sie Type auf ,,Split“ oder ,,Layer*.

JOE AEI[InitMaster]
Initialize Current Master
QAL O Common
Zakne i UererCh 1
Tyre SPlit | LowerCh 1
P SrlitPoint cC 3

Wenn Type auf ,,Split“ gestellt ist
Stellen Sie UpperCh (MIDI-Sendekanal des oberen Bereichs), LowerCh (MIDI-Sendekanal des unteren Bereichs) und
Split Point (Split-Punkt, der die Tastatur in einen oberen und einen unteren Bereich unterteilt) ein.

Split Point
Lower (Spl‘t'F:Lfrlkt’ C3) Upper

Erstellen eines eigenen Programm-Sets (Master-Modus)

Wenn Type auf ,,Layer” gestellt ist
Stellen Sie UpperCh (MIDI-Sendekanal von Zone 1) und LowerCh (MIDI-Sendekanal von Zone 2) ein.

/ Layer (Upper - oben) /:
|

I L
| [
/ Layer (Lower — unten) /:

|

5 Driicken Sie die [ENTER]-Taste. (Im Display werden Sie zur Bestédtigung aufgefordert.)
Sie kénnen den Job abbrechen, indem Sie die [DEC/NO]-Taste drtcken.

6 Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den Job auszufiihren.

Sobald der Job ausgefihrt wurde, erscheint im Display kurz die Nachricht ,Completed” (Abgeschlossen), und das
vorher aufgerufene Display wird wieder angezeigt.

(_5?0ES Bedienungsanleitung m
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Wiedergeben von MiIDI-Dateien

(Sequence-Play-Modus)

Im Sequence-Play-Modus kénnen Sie SMF-(Standard-MIDI-File-)Songdaten direkt wiedergeben, ohne dass Sie einen
Computer oder externen Sequenzer bendétigen. Laden Sie dazu einfach Ihre MIDI-Songdaten (Format 0) auf ein USB-
Speichergerét wie einen USB-Memory-Stick oder ein Flash-Laufwerk, und schlieBen Sie es am S90 ES an. Dies ist auBerst
praktisch fur Live-Auffihrungen. Sie kdnnen die Basis-Rhythmus-Parts eines Songs vorher aufzeichnen und wéhrend des
Live-Spiels wiedergeben. Sie brauchen dann nur noch die Melodie und die Solo-Parts zu spielen. AuBerdem kdnnen Sie
die Reihenfolge der Wiedergabe programmieren. Der S90 ES ruft die Songs dann automatisch in der gewlnschten
Reihenfolge auf.

Bunyajueziny

BIMIIEY Die im Sequence-Play-Modus vorgenommenen Einstellungen kénnen nicht auf dem S90 ES gespeichert werden. Wenn Sie diese Einstellungen
sichern méchten, speichern Sie sie im File-Modus auf einem USB-Speichergerat.

BIMIIEY SchlieBen Sie ein USB-Speichergeréat mit einer Karte an, die geeignete Songdaten enthélt.

BIMTEAN Der S90 ES ist kompatibel mit Standard-MIDI-Dateien im Format O und kann diese wiedergeben.

/\ VORSICHT

Versuchen Sie unter keinen Umsténden, die Verbindung mit dem USB-Speichergeréat herzustellen oder zu unterbrechen, wahrend sich das Gerat im
Sequence-Play-Modus befindet.

Festlegen der Wiedergabereihenfolge von MIDI-Dateien (Chain)

00 0000 00000000000 00000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000
Im Chain-Display ([F1] CHAIN) kénnen Sie die Wiedergabereihenfolge von MIDI-Dateien angeben, das flr jeden Song zu
verwendende Multi festlegen und die Wiedergabe der MIDI-Dateien auf Wunsch anhalten. Diese Einstellungen werden
entsprechend den angegebenen Chain-Step-Nummern ausgefthrt. Sie kdnnen maximal 100 Chain-Steps programmieren.
Wenn die Nummer 100 erreicht wird, kehrt die Wiedergabe zu 001 zurtck.

(snpoyy-Aejd-aouanbasg) ualareq-|gi uoa uagabiapaip
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[
Chain-Step-Nummer Auszuflhrende Einstellung

Um den Sequence-Play-Modus aufzurufen, 4 | Driicken Sie die Taste [F5] OK.
1 | driicken Sie einmal oder zweimal die |

‘ [MULTI/SEQ PLAY]-Taste. Im nachfolgenden Schritt 6 kénnen Sie aus dem hier

. . . . angegebenen Ordner eine bestimmte MIDI-Songdatei
SchlieBen Sie das USB Speichergerét an, auswahlen.

2 | und driicken Sie die Taste [F1] CHAIN, um das

| CHAIN-Display aufzurufen. 5 | Wahlen Sie mit Hilfe der Tasten [A] und [V]
die Chain-Step-Nummer aus.

Driicken Sie die Taste [SF4] GET, und wahlen E— P

3 Sie den Ordner mit den gewiinschten MIDI-

Dateien aus. Driicken Sie anschlieBend die Weisen Sie mit den Tasten [DEC/NO] und
[ENTER]-Taste. 6 [INC/YES] sowie mit dem Datenrad jedem

Chain-Step die folgenden Parameter zu:

Wenn das Gerat mehrere Medien gleichzeitig

(z.B. Disketten, Karten) bereitstellt, wahlen Sie die Parameter

Anschlussnummer. Ist das Gerat in mehrere Partitionen MIDI \(/)Védh't die MIDI-Datei aus dem in Schritt 4 ausgewahiten

eingeteilt, wéahlen Sie die Partitionsnummer. raner aus.

Informationen zum Auswahlen von Ordnern finden Sie im Multiname | Gibt das zur Wiedergabe der MIDI-Datei zu verwendende
. . X . X Multi an. Hiermit kénnen Sie die fur die Wiedergabe oder

Abschnitt ,Zusatzliche Informationen* auf Seite 170. den néchsten Song zu verwendenden Voices auswéhlen.

skip Bei Auswahl von ,skip“ (Auslassen) wird der Chain-Step
Ubersprungen, und die Wiedergabe wird mit dem nachsten
Chain-Step fortgesetzt.

Curtent Dir: ook
&1 MEWOATA

=L HELLE

[ SHMFLE™1.MID

end Kehrt zu Chain-Step-Nummer 001 zurtck.

stop Halt die Wiedergabe der MIDI-Dateien an.

BIMIIER Eine Chain kann nur Song-Dateien wiedergeben, die im selben
Verzeichnis gespeichert sind.

m (__gfaES Bedienungsanleitung

die Schritte 5 und 6.

7 | Um die Chain zu definieren, wiederholen Sie



8 Verschieben Sie mit den Cursor-Tasten [A][V]
den Cursor zum gewiinschten Chain-Step.

9 Um die Song-Wiedergabe zu starten, driicken
Sie die Taste [F6] .

Sie kdnnen den Song auch wiedergeben, indem Sie die
Taste [MULTI/SEQ PLAY] gedruckt halten und dabei die
[PERFORM]-Taste dricken.

Nach der Wiedergabe eines Chain-Steps wird automatisch
der Song der nachsten Chain-Step-Nummer gestartet.

Verschieben der Song-Position/Andern des Tempos

Fur den aktuell ausgewéhlten Chain-Step kénnen Sie die Song-Position verschieben oder das Wiedergabetempo &ndern.
Wéhrend der Song-Wiedergabe hat die hier vorgenommene Tempoeinstellung automatisch Vorrang vor der urspringlichen

Tempoeinstellung des Songs.

Tempo &ndern

H _I_@

Beim Loslassen der [F5]-Taste muss der Takt angegeben sein.

Wiedergeben von MIDI-Dateien (Sequence-Play-Modus) [}

10 Um die Song-Wiedergabe anzuhalten, driicken
Sie die Taste [F6] H.

Sie kdnnen die Song-Wiedergabe auch anhalten, indem
Sie die Taste [MULTI/SEQ PLAY] gedrUckt halten und dabei
die [VOICE]-Taste dricken.

Wenn der Chain-Step ,,end” oder ,stop* erreicht wird, wird
die Wiedergabe angehalten.

Kurzanleitung

Fortbewegen durch die Takte

Fs _I_@

Wiedergeben von MIDI-Dateien (Sequence-Play-Modus)

Auswihlen des MIDI-Sendekanals fiir die Wiedergabe der Tastatur

Drticken Sie die Taste [TRACK SELECT] (die entsprechende LED leuchtet auf). Wahlen Sie dann durch Dricken einer der
Nummerntasten [1] bis [16] die gewlnschte Spur zum Spielen auf der Tastatur.

O1 O2 O3 04

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

Y B B R

OJRACK
'SELECT

o6 O7

O9 O1 OMN O112

Ot

O u

O 15

Die internen Voices der Multi-Parts 1-16 werden standardmaBig auf die jeweiligen MIDI-Empfangskanale 1-16 eingestellt.
Durch die Auswahl einer Part-Nummer wird daher normalerweise der MIDI-Kanal mit derselben Nummer als MIDI-
Sendekanal fur das Tastaturspiel ausgewahlt. Wenn die Einstellungen fur das Multi allerdings geandert wurden, mussen Sie
die Kanalzuweisungen Uberprifen und den korrekten Kanal auswéhlen, den Sie fur den Part verwenden méchten.

‘5?055 Bedienungsanleitung



_ Wiedergeben von MIDI-Dateien (Sequence-Play-Modus)

Andern der Ubertragungseinstellungen fiir einzelne MIDI-Kanile
Wenn Sie ein Multi mit Plug-in-Erweiterungskarten oder einem externen Klangerzeuger verwenden, muissen Sie die gewlnschten
Sende-Ports festlegen und im Display [F2] OUTPUT angeben, ob die Wiedergabedaten an den internen bzw. externen
Klangerzeuger gesendet werden. Sie kdnnen die OUTPUT-Einstellungen fur jede Chain-Step-Nummer einzeln festlegen.

SELIPLAY AAALSAMPLE™1 ] JA9E  [MessHA]

OUT CH (MIDI-Sendekanal)
Legt den MIDI-Sendekanal fest. Die Markierungen ,M"“ und ,S* geben stumm geschaltete (,Muted”) bzw. auf Solo
geschaltete Kanéle an.

PORT (Sende-Port)

Legt den Sende-Port fUr jeden MIDI-Kanal fest. Wenn hier ,off* festgelegt ist, werden MIDI-Daten ohne Port-Daten ausgegeben.
Beachten Sie, dass dieser Parameter nur fir Kanéle eingestellt werden kann, die Plug-in-Parts 1-3 (bei installierten Single-Part-
Erweiterungskarten) oder Plug-in-Parts 17-32 (bei installierten Multi-Part-Erweiterungskarten) zugewiesen sind.

Bunyajueziny

BIMIIEN Die Parts des internen Klangerzeugers des S90 ES werden automatisch auf Port 1 festgelegt.

INT SW (Internal Switch)

Legt fest, ob MIDI-Daten an den internen Klangerzeuger gesendet werden. Bei Verwendung des internen Klangerzeugers
des S90 ES oder von Plug-in-Erweiterungskarten ist hier ,on" festgelegt. Mit der Einstellung ,off* kénnen Klangerzeuger
oder Plug-in-Erweiterungskarte nicht Uber die entsprechenden MIDI-Kanéle wiedergegeben werden.

EXT SW (External Switch)

Legt fest, ob MIDI-Daten an den externen Klangerzeuger gesendet werden. Bei Verwendung eines externen
Klangerzeugers ist hier ,on* festgelegt. Mit der Einstellung ,off" kann der externe Klangerzeuger nicht Uber die
entsprechenden MIDI-Kanéle wiedergegeben werden.

(snpoyy-Aejd-aouanbasg) ualareq-|gi uoa uagabiapaip

TIPP Gleichzeitiges Andern aller Kanaleinstellungen
Um die Einstellungen fur alle MIDI-Kané&le gleichzeitig zu &ndern, halten Sie die Taste [SF1] ALL gedruckt, wéhrend Sie
die Anderung vornehmen. Analog hierzu kénnen Sie die Einstellungen der jeweiligen Gruppe von MIDI-Kanalen (1-8
oder 9-16) &ndern, indem Sie die Taste [SF2] 1-8 oder [SF3] 9-16 gedruckt halten.

T Beim Andern von Einstellungen im OUTPUT-Display

Die OUTPUT-Einstellungen des im Sequence-Play-Modus zuletzt ausgewahlten Chain-Steps bleiben erhalten, auch wenn
Sie anschlieBend in den Multi-Modus wechseln. Je nach vom letzten Chain-Step aufgerufenen OUTPUT-Einstellungen
kann Ihr Tastaturspiel im Multi-Modus anschlieBend unerwartet oder nicht korrekt klingen. Wenn Sie vom Sequence-Play-
Modus in den Multi-Modus wechseln, prifen Sie stets die OUTPUT-Einstellungen, und fixieren Sie sie wunschgemas.

TIPP Stummschalten und auf Solo Schalten von MIDI-Sendekanalen

BT Im Sequence-Play-Modus kénnen Sie die Wiedergabe von MIDI-Songdaten stummschalten oder auf Solo schalten. Fur die Wiedergabe der
Tastatur ist dies nicht moéglich.

H So schalten Sie einen MIDI-Sendekanal stumm H So schalten Sie einen MIDI-Sendekanal

I « Driicken Sie die [MUTE]-Taste. Die entsprechende auf Solo
LED leuchtet auf. Halten Sie die [MUTE]-Taste gedrtckt, und driicken Sie eine der
Um die Stummschaltung aufzuheben, driicken Sie die ~ Nummerntasten [1] bis [16], um den entsprechenden Kanal auf
[MUTE]-Taste erneut. (Das Lampchen erlischt.) Solo zu schalten. Nachdem Sie einen Kanal auf Solo geschaltet
2 . . . haben, blinkt die [MUTE]-Taste auf, wodurch angezeigt wird, dass
« Driicken Sie eine der Nummerntasten [1] bis [16],

die Solo-Funktion aktiv ist. Bei aktivierter Solo-Funktion kénnen Sie
den auf Solo geschalteten Kanal ganz einfach &ndern, indem Sie
die entsprechende Nummerntaste [1] bis [16] drlcken.

um den entsprechenden Kanal stummzuschalten.
Der entsprechende Sendekanal wird stummgeschaltet (das
Lampchen erlischt) und erzeugt keinen Klang. Wenn Sie

dieselbe Taste erneut driicken, wird die Stummschaltung 51 02 02 04 O35 O o7 omex

aufgehoben. (Das zugehorige Lampchen leuchtet auf.) |:| D D |:| D D |:| D (D

o1 O2 03 04 O5 O6 ELEMENT/PERF. PART/ZONE

O DDD\:’MD T Jon

ELEMENT/PI
O 1 LOMUTE t\) + o0
@

o9 o M on
10
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Verwenden von Plug-in-Erweiterungskarten [}

Verwenden von Plug-in-Erweiterungskarten

Plug-in-Erweiterungskarten eréffnen Ihnen enorme Moglichkeiten fur zusatzliche Klangflexibilitat und Leistung. Sobald die auch als
Plug-in-Boards bezeichneten Erweiterungskarten installiert sind, figen sie sich nahtlos und transparent in das System des
Synthesizers ein, d.h., Sie kbnnen die Voices und Funktionen genauso wie bereits ab Werk integrierte Voices und Funktionen nutzen.
Welche Erweiterungskarten fur den Synthesizer verflgbar sind und wie sie installiert werden, erfahren Sie weiter unten.

In einem S90 ES kdénnen bis zu drei Plug-in-Erweiterungskarten installiert werden. Diese Erweiterungskarten sind nicht nur Quellen
fur weitere Voices, sondern auch eigenstandige, voll funktionsfahige und editierbare Klangerzeuger, die Systemeigenschaften wie
zum Beispiel die maximale Polyphonie erweitern kénnen.

AuBerdem ermoglichen diese Karten, neben AWMZ2 auch andere Synthesesysteme zu nutzen. Plug-in-Voices kénnen genau wie
interne Voices gespielt werden und sind als Parts in einer Performance / einem Multi verwendbar.

Dieser Synthesizer ist kompatibel mit dem Modular-Synthesis-Plug-in-System (siehe unten).

Kurzanleitung

MoDULARSYNTHESIS

PLUG-INSYSTEM

Uber das MODULAR SYNTHESIS PLUG-IN SYSTEM

Das Modular-Synthesis-Plug-in-System von Yamaha bietet leistungsfahige Erweiterungs- und Ausbaumaglichkeiten
fur Synthesizer, Klangerzeuger und Soundkarten, die mit diesem System kompatibel sind. Damit sind Sie in der
Lage, auf einfache und effektive Weise die Vorteile der fortschrittlichsten Synthesizer- und Effekttechnologien zu
nutzen und mit den rasanten und vielfaltigen Entwicklungen auf dem Gebiet der Musikproduktion Schritt zu halten.

Verfiigbare Plug-in-Erweiterungskarten

00 00 0000000000000 0000000000000 00000 0O0O0OOPDOPOROEOEOPDOPOEOEOEDOEOEOEONONOSPNOEOCENONONOSNOSNONONDONOLNONONOGNOSNONEOSNONOSNOSEOSEOENOGEONT
Es gibt drei Typen von mit dem Modular Synthesis Plug-in System kompatiblen Plug-in-Erweiterungskarten: Single-Part-, Multi-Part-
und Effekt-Plug-in-Erweiterungskarten. Mit diesen Boards kénnen Sie sich Ihr persénliches System nach lhren eigenen Winschen

Verwenden von Plug-in-Erweiterungskarten

und Ansprlchen an Sounds zusammenstellen.

Single-Part-Plug-in-Erweiterungskarten

Mit Single-Part-Plug-in-Karten kénnen Sie einen vollig anderen
Synthesizer oder monotimbralen Klangerzeuger (Seite 115)
hinzufiigen und dessen Voices Uber einen einzelnen Part des
Synthesizers spielen. Einige Karten ermoglichen Ihnen
auBerdem die Verwendung von anderen Synthesesystemen
als AWM2.

® Analog-Physical-Modeling-Plug-in-
Erweiterungskarte (PLG150-AN)

Die Analog Physical Modeling-(AN-)Synthese reproduziert unter
Anwendung modernster Digitaltechniken exakt den Sound von
Analogsynthesizern. Mit dem Einbau dieses Boards erhalten Sie die
Maoglichkeit einer Echtzeitsteuerung von Vintage-Synthesizer-Sounds
sowie von aktuellen Sounds der heutigen Club-orientierten Musik.

@ Piano-Plug-in-Erweiterungskarte (PLG150-PF/PLG150-AP)

Diese Karten verfligen Uber die AWM2-Klangerzeuger sowie einen
umfangreichen Waveform-Speicher (16 MB), der exklusiv auf die
Reproduktion von Klavierklangen ausgerichtet ist. Die PLG150-PF
bietet 136 Stereoklange, darunter diverse Klange akustischer
Klaviere und Flugel sowie E-Piano-Sounds. Die PLG150-AP

bietet 32 Stereoklange, einschlieBlich einer Vielzahl von
auBergewohnlich hochwertigen, authentischen Klangen von
akustischen Klavieren sowie einer Zusammenstellung
ungewodhnlicher und mit Effekten versehener Piano-Sounds.

Die Karten erweitern die vorhandene Polyphonie des Instruments
um bis zu 64 Noten. Sie kénnen auch zwei dieser Karten
installieren und die Polyphonie damit auf 128 Stimmen verdoppeln.

@ Advanced-DX/TX-Plug-in-Erweiterungskarte
(PLG150-DX)

Mit diesem Board stehen Ihnen die Sounds des DX7 zur Verfugung.
Im Gegensatz zu PCM-Klangerzeugern verwendet diese
Erweiterungskarte fUr eine besonders vielseitige und dynamische
Klanggestaltung das leistungsstarke FM-Synthesesystem,

das auch bei den Synthesizern der DX-Serie verwendet wird.

Die Sounds sind mit DX7-Sounds kompatibel. Die Karte kann sogar
via MIDI Bulk Dump Ubertragene DX7-Daten empfangen.

@ Virtual-Acoustic-Plug-in-Erweiterungskarte
(PLG150-VL)

Die Virtual-Acoustic-(VA-)Synthese ermoglicht die Simulation

(Nachgestaltung) von Sounds akustischer Instrumente in Echtzeit.

Dadurch erzielen Sie einen Grad an Realismus, der mit

konventioneller PCM-Synthese nicht erreichbar ist. Wenn Sie diese
Sounds mit dem als Zubehor erhéltlichen MIDI-Wind-Controller
(WX5) spielen, kénnen Sie sogar das Spiel auf einem
Holzblasinstrument physisch nachempfinden.

® Drum-Plug-in-Erweiterungskarte (PLG150-DR) /

Percussion-Plug-in- Erweiterungskarte (PLG150-PC)
Sobald die PLG150-DR-/PLG150-PC-Erweiterungskarte installiert
und angeschlossen ist, fligt sie sich nahtlos als zusatzliche AWM2-
Klangquelle in Inren Host-Klangerzeuger oder Synthesizer ein und
bietet Ihnen weitere 88 Drum-/Percussion-Voices. Mit den zwei
separaten Effektblocken (Insert und Reverb), die auf jedes Kit
angewendet werden kénnen, verfugen PLG150-DR und PLG150-
PC Uber leistungsstarke Funktionen zur Effektbearbeitung.

Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte

Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarten bieten lhnen einen
zusatzlichen vollstandig unabh&ngigen multitimbralen
Klangerzeuger fur den S90 ES (Seite 115) und erweitern damit
die Voice-Kapazitat und Polyphonie Ihres Instruments um

16 weitere, vollstandige Instrument-Parts.

® XG-Plug-in-Erweiterungskarte (PLG100-XG)

Diese Plug-in-Erweiterungskarte entspricht einem 16-Part-XG-
Klangerzeuger. Die auBerordentliche Vielfalt an Sounds und
Effekten dieser Erweiterung kommt Ihnen bei der Wiedergabe von
XG/GM-Songdateien zugute.

Effekt-Plug-in-Erweiterungskarte

Effekt-Plug-in-Erweiterungskarten erweitern lhren Host-
Synthesizer um einen vollig eigensténdigen Effektblock.

@ Vocal-Harmony-Plug-in-Erweiterungskarte
(PLG100-VH)

Mit diesem Board kénnen Sie ausgewahlte Parts mit Harmonien
versehen. Es stehen vier Effekttypen zur Verfligung.

Aus Akkorden, die Sie als MIDI-Daten vorbereitet und gespeichert
haben, kénnen z.B. automatisch Chor-Parts fur Gesang erzeugt
werden. Sie kénnen den Synthesizer auch wie einen Vocoder
einsetzen, indem Sie, wahrend Sie auf der Tastatur spielen,

ein Mikrofon benutzen.

(_5?0ES Bedienungsanleitung m



I Verwenden von Plug-in-Erweiterungskarten

Verwenden von Single-Part-Plug-in-Erweiterungskarten

Installieren Sie eines der Single-Part-Plug-in-Boards, z.B. das PLG150-AN, PLG150-AP, PLG150-PF, PLG150-DX, PLG150-VL,
PLG150-DR oder PLG150-PC am S90 ES, und spielen Sie die Plug-in-Voice im Voice-Play-Modus.

Informationen hierzu finden Sie auf Seite 184.

Bunyajueziny

2 I Schalten Sie den S90 ES ein.

Erweiterungskarte erfolgreich installiert wurde.

O sLoT1 O SLOT2 OSL?T 3
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Priifen Sie im Display [UTILITY] — [F6] PLUG —
3 [SF1] STATUS den Status der installierten Plug-

in-Karten.

Quoice  QrerForRM O MASTER
L JC )]

O¥AD O FLE  QuTiLTy

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 INFORMATION

1 Schalten Sie das Gerat aus, und installieren Sie
eine Single-Part-Plug-in-Erweiterungskarte.

Die Anzeige fur den entsprechenden Steckplatz oben rechts auf
der Geratevorderseite leuchtet auf. Damit wird angezeigt, dass die

il

Pluaiz
Pludz: FL !

Der Name der installierten Plug-in-Erweiterungskarte.

m (__gfaES Bedienungsanleitung

Stellen Sie im Display [UTILITY] — [F6] PLUG —
[SF2] MIDI den MIDI-Port fiir die installierte Plug-
in-Erweiterungskarte auf ,,2“ oder ,,3“ ein.

[PLG1SE-LL

BIMIIEY Falls die MIDI-Port-Nummer hier auf ,1* oder ,off* gesetzt wird,
kann es bei der Wiedergabe von Multis im Multi-/Sequence-Play-
Modus zu einer Uberlagerung der Plug-in-Voice mit der internen
Voice kommen. Damit dies nicht geschieht, missen Sie die MIDI-
Port-Nummer der Plug-in-Karte auf ,2* oder ,3" einstellen. Dies
gilt insbesondere fur den Multi-/Sequence-Play-Modus.
Um ein ahnliches Problem bei der gemeinsamen Verwendung
einer Single-Part- und einer Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte
zu vermeiden, legen Sie fur jede Karte eine andere MIDI-Port-
Nummer fest.

Driicken Sie die Taste [VOICE], um in den Voice-
Play-Modus zu wechseln und eine Plug-in-Voice
auszuwahlen.

Das Auswéhlen einer Plug-in-Voice geschieht auf die gleiche
Weise wie das Auswahlen einer Normal-Voice (Seite 30).

Der einzige Unterschied besteht darin, dass Sie hierfur eine PLG-
(Plug-in-)Bank auswahlen. Dricken Sie die PLG-Taste, die dem
Steckplatz der installierten Plug-in-Erweiterungskarte entspricht.

Ostot1 QOstot2 OsLor3

Oret Ore2 Qras

[ ]

STRINGS SS REED/PIPE

Sie mussen auBerdem eine Bank innerhalb der Plug-in-
Erweiterungskarte auswahlen. Dricken Sie die Taste [F2] (BANK),
um das Display zur Auswahl der Bank fur die Plug-in-
Erweiterungskarte auszuwahlen, und wahlen Sie dann die
gewlnschte Bank aus.

P2-P:OEICREEALto Sax ]
Eank FLISPRE 18

BIMIIEY Weitere Informationen zur Bank-Struktur einer Plug-in-Karte finden
Sie in der jeweiligen Bedienungsanleitung. Informationen zur
Plug-in-Preset-Bank (PLGPRE) finden Sie in der Plug-in-Voice-
Liste. Informationen zur Voice-Bank der Erweiterungskarte, die im
Display mit ,035/000" bezeichnet ist, finden Sie in der Voice-
Zuordnung/Voice-Liste. Die Plug-in-User-Banke (PLGUSR)
enthalten die Voices, die Sie bearbeitet und als User-Voices
gespeichert haben.

6 | Spielen Sie auf der Tastatur.
BIMMTEY Wenn Sie mit Voices aus den Plug-in-User-Banken (PLG1USR,
PLG2USR, PLG3USR) spielen und die Karte gerade erst installiert
wurde, erklingt kein Ton. Diese Bénke stehen erst dann zur

Verflgung, nachdem Sie eine Plug-in-Voice bearbeitet und als
User-Plug-in-Voice gespeichert haben.
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Bearbeitung mit einem Single-Part-Plug-in-Board

@ Plug-in-Voices und Board-Voices

Die Voices einer im Synthesizer installierten Single-Part-Plug-in-Karte kénnen in zwei Typen unterteilt werden: Board-
Voices und Plug-in-Voices. Board-Voices sind unbearbeitete, unveranderte Voices der Plug-in-Erweiterungskarte, also
das ,Rohmaterial” fir Plug-in-Voices. Umgekehrt sind Plug-in-Voices bearbeitete Board-Voices, also Voices, die zur
optimalen Verwendung mit dem Synthesizer programmiert und verarbeitet wurden.

Da der S90 ES Uber Preset-Plug-in-Voices fur alle Plug-in-Karten verfugt, kdnnen Sie die entsprechenden Voices jeder
Karte unmittelbar nach der Installation aufrufen und spielen.

@ Bearbeiten von Plug-in-Voices

Grundsatzlich werden Plug-in-Voices genauso wie Normal-Voices bearbeitet. Allerdings besitzen Plug-in-Voices im
Unterschied zu Normal-Voices nur ein bearbeitbares Element. Dartber hinaus sind u.U. einige Parameter nicht
verflugbar. Einzelheiten hierzu finden Sie im Referenzteil auf Seite 143.

@ Bearbeiten von Board-Voices
Board-Voices kénnen mit der im Lieferumfang der jeweiligen Plug-in-Erweiterungskarte enthaltenen Computer-Software
bearbeitet werden. Es ist nicht moglich, Board-Voices auf dem S90 ES zu bearbeiten.

TIPP Spielen der PLG150-VL-Voices mit dem Blaswandler

Die virtuell-akustische Synthese (Virtual Acoustic — VA) ermoéglicht der PLG150-VL-Karte die Simulation von Klangen
wirklicher Instrumente in Echtzeit. Dadurch erreichen Sie einen Realismus, der mit herkémmlicher PCM-Synthese nicht
erreichbar ist. Wenn Sie diese Klange mit dem als Zubehor erhaltlichen Blaswandler (Breath Controller) spielen,
kénnen Sie sogar das Spiel auf einem Holzblasinstrument physisch nachempfinden.

6 Driicken Sie die [VOICE]-Taste, um in den Voice-
Play-Modus zu wechseln, und wéhlen Sie eine
Plug-in-Voice der PLG150-VL-Karte aus.

I Installieren Sie auf dem S90 ES eine
PLG150-VL-Karte.

2 SchlieBen Sie den Blaswandler (BC3) an die
BREATH-Buchse auf der Geréteriickseite an

(Seite 59). 7 Spielen Sie die Voice, und blasen Sie in den

Breath-Controller, um die Intensitit des Klangs zu
modifizieren.

FOOT SWITCH
BREATH ASSIGNABLE SUSTAIN

* FOOT PEDAL spielen, kénnen Sie auch den MIDI-Wind-Controller
ﬁ WX5 verwenden. SchlieBen Sie den WX5 Uber ein
1

Um die Plug-in-Voice der PLG150-VL-Karte zu

MIDI-Kabel an den S90 ES an.

WX5

Buchse MIDI OUT
3 Schalten Sie den S90 ES ein. uense

MIDI-Kabel _’I Buchse MIDI IN

4 stelien sie im Utility-Modus die fiir die Plug-in-

Karte erforderlichen Parameter ein. Fiihren Sie - g . [ Q mdtombiis e
dazu Schritt 3 und 4 der Anweisungen auf der FEaEy cmnnee 558 bon Hbnebh
vorherigen Seite aus. gE

5 Stellen Sie liber den Parameter [UTILITY] — ‘ S90 ES

[F1] GENERAL — [SF1] TG — BCCurve die

Breath-Controller-Kurve ein (Seite 163). BIMTMEN Wenn Sie einen Blaswandler verwenden und kein Klang

ausgegeben wird, vergewissern Sie sich bitte, dass der

Modus auf ,BC/WC*" gestellt ist.

V=

UTILITY
Lolume I% BCCurwe thrw
HoteShi ft. + |Zl
Tune + 8.8 |

| KED J EFEVFS | OTHEFR |
01

[ ta ]
Eifi I
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I Verwenden von Plug-in-Erweiterungskarten

Verwenden von Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarten

In diesem Abschnitt wird erklart, wie Sie im Multi-Modus einen Song im XG-Format mit der PLG100-XG Plug-in-Karte
wiedergeben kénnen. Um diese Anweisungen optimal nutzen zu kénnen, sollten Sie die Wiedergabe von XG-Songdaten
(Standard MIDI File) vorbereiten, indem Sie den S90 ES an einen Computer anschlieBen.

Wiedergabe mit einer Multi-Part-Plug-
in-Erweiterungskarte

Schalten Sie das Instrument aus,

1 und installieren Sie die Multi-Part-Plug-in-
Karte PLG100-XG in den Einsteckplatz 3 des
Synthesizers.

Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 184.

2 | Schalten Sie den S90 ES ein.

Priifen Sie im Display [UTILITY] — [F6] PLUG —
3 [SF1] STATUS den Status der installierten
Plug-in-Karten.

Der Name der installierten Plug-in-Erweiterungskarte.
|

Fluai:

PLE1GE-UH | | PolYExrand
Pludz: PLGISE-UL [
Fludi: FLE1BE-RGE |

EGUWIE HMIDI § HATIVEL [ HATIVEZ [ HATIVE=
EHEFAL E CTLASH HMIDI E

1.0 Uolc

Stellen Sie im Display [UTILITY] — [F6] PLUG —

4 [SF2] MIDI den MIDI-Port fiir die installierte
PLG100-XG-Erweiterungskarte auf ,,2“ oder
»3" ein.

[FLG186E-HG ]

_FORTHD. —GM.-:a
[ FLuzi | :
i
aft

[ MIDI
GEMERAL | 1.0 K

BIIMTEN Falls die MIDI-Port-Nummer hier auf ,1* oder ,off* gesetzt wird,
kann es bei der Wiedergabe von Multis im Multi-/Sequence-Play-
Modus zu einer Uberlagerung der Plug-in-Voice mit der internen
Voice kommen. Damit dies nicht geschieht, mussen Sie die MIDI-
Port-Nummer der Plug-in-Karte auf ,2* oder ,3" einstellen. Dies
gilt insbesondere fur den Multi-/Sequence-Play-Modus.
Um ein &hnliches Problem bei der gemeinsamen Verwendung
einer Single-Part- und einer Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte
zu verhindern, legen Sie fur jede Karte eine andere MIDI-Port-
Nummer fest.

5 Um den Multi-Modus aufzurufen, driicken Sie
die Taste [MULTI/SEQ PLAY].

Geben Sie den XG-Song mit Hilfe der
6 Sequenzer-Software auf dem Computer
wieder.

Sie mussen den Sende-Port jeder Spur fur den XG-Song
auf dieselbe Nummer wie die in Schritt 4 ausgewahite
Port-Nummer einstellen.

Einzelheiten zum AnschlieBen des S90 ES an einen
Computer finden Sie auf Seite 67.

Einen Part auf einem Multi-Part-Plug-
in-Board bearbeiten

Grundsatzlich werden die Multi-Plug-in-Parts 17-32
genauso wie die internen Parts 1-16 bearbeitet.
Informationen hierzu finden Sie auf Seite 44.

Beachten Sie jedoch, dass die Einstellungen fur Multi-Part-
Plug-in-Parts (17-32) nicht fur ein einzelnes Multi, sondern
fur alle Multis gelten und dass die Insert-Effekte und
Systemeffekte nicht auf Multi-Part-Plug-in-Parts
angewendet werden.
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Verwenden von Effekt-Plug-in-Erweiterungskarten

Im unten aufgefuhrten Beispiel wird die Vocal-Harmony-Plug-in-Erweiterungskarte PLG100-VH verwendet, um im
Performance-Modus Harmonieeffekte auf den Mikrofonklang anzuwenden.

BIMIMER  Fur Multis kénnen die Parameter der Effekt-Plug-in-Karte im Multi-Play-Modus oder Multi-Edit-Modus bearbeitet werden.

BIMIIEN Effekt-Plug-in-Erweiterungskarten kénnen nicht im Voice-Modus verwendet werden.

Schalten Sie das Instrument aus,
und installieren Sie die Effekt-Plug-in-Karte
PLG100-VH im Steckplatz 1.

Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 184.

2 SchlieBen Sie das Mikrofon an die Buchse
A/D INPUT auf der Geraterlickseite an.

A/D INPUT " GAIN

© 0o
+

)

BIMIIEY Die Verwendung eines dynamischen Mikrofons wird empfohlen.
(Der S90 ES unterstutzt keine phantomgespeisten
Kondensatormikrofone.)

3 | Schalten Sie den S90 ES ein.

Driicken Sie die [PERFORM]-Taste, um in
den Performance-Play-Modus zu wechseln,
4 | und wibhlen Sie die gewiinschte Performance
aus. Stellen Sie anschlieBend die
erforderlichen Mikrofonparameter ein.

Einzelheiten hierzu finden Sie in den Schritten 4-9 auf
Seite 38.

Prifen Sie im Display [UTILITY] — [F6] PLUG —
5 [SF1] STATUS den Status der installierten
Plug-in-Karten.

Wahlen Sie im CONNECT-Display ,,PartAD“
6 als den Part aus, auf den der Plug-in-Insert-

Effekt angewendet wird ((PERFORM] — [F3]
EFFECT — [SF1] CONNECT).

USER: BE1CAPE NewPerformd
|—~olr
o0

Ll

[ PlugEFFPart=
[coHHECT] INEETN
HERAL | OUT-MEF

Bewegen Sie den Cursor hierher, und wéhlen Sie den
gewunschten Part.

7 | Wibhlen Sie den Plug-in-Insert-Effekttyp aus.

USER: BE]1 CAFE MewPer form]
[ pESEeh
r X' o0
23 + +
[ F1y9EF T4re= THREU 1
[coHHECT] IEIEETE | REVERE J CHORLIS |

Bewegen Sie den Cursor hierher, und wahlen Sie den
gewunschten Part.

Stellen Sie im Plug-in-Effekt-Display die

8 erforderlichen Parameter ein ((PERFORM] —
[EDIT] —» [COMMON] — [F6] EFFECT — [SF3]
PLG-EF).

Weitere Informationen hierzu finden Sie in der
Bedienungsanleitung zur PLG100-VH-Karte.

Singen oder sprechen Sie in das Mikrofon,

9 um zu priifen, ob der Effekt angewendet
wird, und korrigieren Sie gegebenenfalls die
Einstellungen.

A/D INPUT - GAIN

=8

Falls erwiinscht, speichern Sie die

10 Einstellungen fir den Mikrofonklang und die
PLG100-VH-Karte als Performance im
Performance-Store-Modus (Seite 56).

(__gyaES Bedienungsanleitung “
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Tipps

Dieser Abschnitt beschreibt weitere nUtzliche Funktionen des S90 ES.

TIPP Vergleichen des Klanges im Zustand
vor der Bearbeitung mit dem des
Zustandes nach der Bearbeitung
(Compare-Funktion)

Mit dieser praktischen Funktion kénnen Sie zwischen
dem Klang im bearbeiteten Zustand und dem Klang
im urspringlichen, unbearbeiteten Zustand hin- und
herschalten, um so die Unterschiede zwischen den
beiden Versionen héren und die Auswirkungen der
Anderungen feststellen zu kénnen.

Diese Funktion kann in jedem Bearbeitungsmodus
verwendet werden (Voice/Performance/Multi).

1 Driicken Sie im Voice-Edit-Modus, wihrend die
[EDIT]-Anzeige leuchtet, die [EDIT]-Taste,
so dass die Anzeige blinkt.
Oben im Display erscheint anstelle der Anzeige [E]
die Anzeige [C], und das Programm ist in dessen
urspringlichen, unbearbeiteten Zustand zu horen.

COMPARE

LIOTCE LG)MMDH FREL:EE] CAEE SPEEMNmL Tw ]

Eank [ﬁﬁ I:t,*alr* FIPKb Switch of f
THPE 1: i Hold of f

i kedfode . sart
ChElT1m1n*21 measu.r*e i el Mode oridinal
[ TVFE ] FLAVF:

2 Driicken Sie die [EDIT]-Taste erneut, um die
Compare-Funktion zu deaktivieren und die
Einstellungen des bearbeiteten Programms
wiederherzustellen.

Wiederholen Sie Schritt 1 und 2 beliebig oft,
um den bearbeiteten mit dem urspringlichen
Klang zu vergleichen.

BIMIIEY Solange Compare aktiv ist, kdnnen Sie das Programm nicht
bearbeiten.

TIPP Edit-Recall-Funktion
Wenn Sie wahrend der Bearbeitung eines Programms
ein anderes Programm auswahlen, ohne das
bearbeitete Programm zu speichern, werden alle von
Ihnen vorgenommenen Bearbeitungen geldscht.
Sollte dies einmal geschehen sein, kénnen Sie mit
Hilfe der Funktion Edit Recall (Wiederherstellung) das
Programm wieder mit den zuletzt eingestellten
Bearbeitungen aufrufen.

] Driicken Sie im gewiinschten
Bearbeitungsmodus die [JOB]-Taste, um den
Job-Modus aufzurufen.

Driicken Sie die Taste [F2] RECALL, um das
Recall-Display aufzurufen.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste. (Im Display
werden Sie zur Bestatigung aufgefordert.)
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die
Taste [DEC/NQ].

4 Driicken Sie die Taste [INC/YES], um den

Edit-Recall-Job auszufiihren und das
Programm wiederherzustellen.

m (__gfaES Bedienungsanleitung

TIPP Voice Element stumm/solo schalten
(nur im Normal-Voice-Edit-Modus)

H Stumm schalten eines Elements

1 Vergewissern Sie sich, dass das Lampchen der
[MUTE]-Taste im Normal-Voice-Edit-Modus
leuchtet.

Wenn die Anzeige blinkt, drlicken Sie die Taste
[MUTE].

2 Driicken Sie eine der Tasten [9] - [12] je nach
dem stumm zu schaltenden Element;
die Anzeige erlischt.

Mehrfaches Drlcken der Taste schaltet die
Funktion ein und aus.

Im Beispiel unten wird Element 3 stumm geschaltet.

01 02 os 4 05 06 O7 OdEeEs

(N | D N I R D (D
ELEMENTIPERF. PARTIZONE

O 9 o1 |On OB O O15 O16 Omute

o <) s e e o

H Ein Element auf Solo schalten

I Halten Sie im Normal-Voice-Edit-Modus die
Taste [SOLO] gedriickt, und driicken Sie
gleichzeitig eine der Zifferntasten [9] bis [12],
um das entsprechende Element auf Solo zu
schalten.

Nachdem Sie ein Element auf Solo geschaltet
haben, blinkt die Taste [SOLO], um zu zeigen,
dass die Solo-Funktion aktiv ist und nur das
ausgewahlte Element gespielt werden kann.

2 Um die Solo-Funktion zu beenden, driicken Sie
erneut die [SOLO]-Taste.

Im Beispiel unten wird Element 3 stumm geschaltet.

o 3 4 Os5 O6 O7 O8 OB

ﬁDDDDDDD@

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

17 I/
O9 O10 =0 2 O1B O#W O1B O1 TOZE

R L

Drucken Sie gleichzeitig beide Tasten




TIPP Multi-/Performance-Part stumm/solo
schalten

B Stummschalten eines Parts

] Vergewissern Sie sich, dass das Lampchen der
Taste [MUTE] leuchtet.
Wenn die Anzeige blinkt, dricken Sie die
Taste [MUTE].

2 Driicken Sie eine der Tasten [1] — [4] im
Performance-Modus, oder driicken Sie eine der
Tasten [1] — [16] im Multi-Modus, je nachdem,
welchen Part Sie stumm schalten méchten;
die Anzeige erlischt.

Im Beispiel unten wird Part 3 stumm geschaltet.

O1 O2 O 3 O 4 O 5 O 6 o7 O

O9 O110 OWO& OB O1 O1 O16 QOmute

NN N N N I O

soLo

M Einen Part auf Solo schalten

] Driicken Sie bei gehaltener Taste [SOLO] eine
der Tasten [1] — [4] im Performance-Modus,
oder driicken Sie eine der Tasten [1] — [16] im
Multi-Modus, je nachdem, welchen Part Sie
solo schalten méchten.

Nachdem Sie einen Part auf Solo geschaltet
haben, blinkt die Taste [SOLO], um zu zeigen,
dass die Solo-Funktion aktiv ist und nur der
ausgewahlte Part gespielt werden kann.

2 Um die Solo-Funktion zu beenden, driicken Sie
erneut die [SOLO]-Taste.

Im Beispiel unten wird Part 3 stumm geschaltet.

Q

/\‘

O 1 O 2 ,\ 4 O s O 6 O

L] %p 10 D D (D
ELEMENT/PERF. PAI

O9 O OMn O1B O O15 O16 ::\/nu

DDDDD?DDW

Drucken Sie gleichzeitig beide Tasten

BIMMTEY Wenn Sie ein Multi im Master-Modus auswahlen, gelten
die Mute-/Solo-Einstellungen nicht fur jeden Part, sondern
fur jeden MIDI-Sendekanal. Die Einzelheiten der
Mute-/Solo-Einstellungen entsprechen denen des
Sequence-Play-Modus’.

Tipps

TIPP Einstellung des MIDI-Sendekanals der
Tastatur

Drucken Sie in einem beliebigen Modus die Taste
[TRACK SELECT], so dass sie aufleuchtet,

und drlcken Sie dann eine der Zifferntasten [1] - [16],
um den MIDI Transmit Channel (MIDI-Sendekanal)
der Tastatur zu andern.

01 02 O3 O4 O5 06 O7 OSSs

) o o o o o o

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

o1 01 OB

PREl 1HdA1 (AA1 ) T

Ar:Natural S

EER AEG-DcuBEE AEG-Su.sEHEl E fE4H-GEEE RevSend
pARFir L ARFEr K ARFSL K ARF4F ]

BIMTEY Sie kénnen die Einstellung des MIDI-Sendekanals der
Tastatur auch im Voice- und im Performance-Modus vom
jeweiligen Utility-Modus aus vornehmen ([UTILITY] — [F5]
MIDI — [SF1] CH — KBDTransCh).

TIPP Einstellung der Transponierung der
Tastatur
Sie kénnen die Tonhdhe der Tastatur
(in Oktavschritten oder Halbténen) nach oben
oder unten transponieren.

] Schalten Sie mit der [UTILITY]-Taste in den
Utility-Modus.

2 Driicken Sie erst die Taste [F1] GENERAL und
dann die Taste [SF2] KBD.

i UelCurve
Transrose H

! FixedUelocity ——

_[ KED ]m
1.0 [Ix 4IDT

INFORMATION

q?mMjDD

W A

3 Bewegen Sie den Cursor auf ,,Octave”, wenn
Sie die Tonh6he um eine Oktave verandern
moéchten. Bewegen Sie den Cursor auf
»Transpose‘, wenn Sie die Tonhéhe um einen
Halbton verdndern moéchten.

4 Andern Sie den Parameter mit den [INC/YES]-
oder [DEC/NO]-Tasten und dem Datenrad.

5 Driicken Sie die [STORE]-Taste, um die
Einstellung als Systemeinstellung im Utility-
Modus zu speichern.

A\ VORSICHT

Wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne die aktuell
bearbeiteten Einstellungen zu speichern, gehen diese verloren.

.;_gfaES Bedienungsanleitung “
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TIPP Einstellen einer bestimmten Datei, die beim Einschalten des Geréats automatisch geladen
werden soll

Der S90 ES ist sehr einfach zu bedienen, und Sie kbnnen mit ihm sehr schnell Voices, Performances und Multis
erzeugen. Trotzdem kann es vorkommen, dass sich Erzeugungs- und Bearbeitungsvorgange Uber mehrere
Sitzungen erstrecken. In solchen Fallen empfiehlt es sich, beim Einschalten des Gerats automatisch die geeigneten
Dateien laden zu lassen, damit Sie lhre Bearbeitungssitzung bequem fortsetzen kénnen.

Speichern Sie nach dem Bearbeiten Schalten Sie das Die gespeicherten Dateien werden beim
die Dateien. Gerit aus néchsten Einschalten automatisch geladen.

@ USB-Speichergerat Q USB-Speichergerat

f Speichern ‘ Autoload

o Spers

oo BHbEEEEE S
Ebb  bHbEEEEbE

B [mm mT T

BIMMMEN  Werkseitig ist der Parameter ,Auto Load” aktiviert.

.., . &
i b B Spoes v &
EED | BobLoLD, 2

L]

BIMTEAN Folgende Dateitypen kénnen automatisch geladen werden: ,All“, ,Plugin All Bulk 1%, ,Plugin All Bulk 2“ und ,,Plugin All Bulk 3.

I Andern Sie die Namen der Dateien, die beim Einschalten automatisch geladen werden sollen,
wie nachfolgend beschrieben, und speichern Sie diese in einem gemeinsamen Ordner oder im
Stammverzeichnis.

Dateityp Datei-Name
All (Alle) AUTOLOAD.S7A
Plugin All Bulk 1 (fur Steckplatz 1) AUTOLD1.W2B
Plugin All Bulk 2 (fur Steckplatz 2) AUTOLD1.W2B
Plugin All Bulk 3 (fur Steckplatz 3) AUTOLD1.W2B

2 Wechseln Sie in den Utility-Modus, und rufen Sie das Auto-Load-Display auf ([UTILITY] — [F1] GENERAL —
[SF4] OTHER).

3 Stellen Sie ,,Auto Load“ auf ,,on“, und driicken Sie die Taste [SF5] GET.

UTILITY

Autoload R | FowerOnbaode
=] USE! root H

i master
i CtrlReset reset

| _ken JeFevrs IEESGISIE GET B ]
Eift .0 E MIDT FLUG

4 wahlen Sie den in Schritt 1 angelegten Ordner aus.

Wenn mehrere Gerate angeschlossen sind, wahlen Sie die Slot-Nummer aus. Wenn das Medium in mehrere
Partitionen unterteilt ist, wahlen Sie die Partitionsnummer.

Current Dir:root

5 Mit der Taste [STORE] speichern Sie die Einstellungen als Systemeinstellungen des Utility-Modus’.
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TIPP Auswéhlen von Programmen von einem Computer aus
Mit den folgenden MIDI-Meldungen kénnen Sie von Ihrer Computersoftware aus Voices, Performances oder Multis auf
diesem Instrument auswahlen. Zum Umschalten der Programme in jedem Modus mussen die folgenden drei MIDI-
Meldungen an den S90 ES Ubertragen werden.

e Bank Select MSB (Controller Nr. 000)
e Bank Select LSB (Controller Nr. 032)
e Programmwechsel

Senden Sie zum Beispiel die folgenden MIDI-Meldungen zur Auswahl der Voice Nr. 12 von PRE2 im Voice-Modus.
] Senden Sie das Bank-Select-MSB (Controller-Nr. 000) mit dem Wert 63.

2 Senden Sie das Bank-Select-LSB (Controller-Nr. 032) mit dem Wert 1.

3 Senden Sie einen Programmwechsel mit dem Wert 12.

Naheres Uber Bank Select MSB/LSB und die Programmnummern dieses Synthesizers finden Sie in der gesonderten
Datenliste.

BIMITEY Beim Umschalten von Voices der gleichen Bank oder von Performances kénnen Sie eine Voice oder Performance mit einem einfachen
Programmwechsel wechseln. Beim Umschalten von Multis mUssen Sie vor dem Programmwechsel die Bank-Select-MSB/LSB-Meldungen
senden.

BIMIIEY Senden Sie bei der Modus-Umschaltung (z. B. Wechsel vom Voice-Modus in den Multi-Modus) vor dem ,Bank Select MSB* die richtige ,Mode
Change“-Meldung (systemexklusive Daten) an den S90 ES (Seite 183).

(_570ES Bedienungsanleitung
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Grundstruktur

In diesem Abschnitt erhalten Sie einen leicht verstandlichen Uberblick tiber den S90 ES - sein breites Spektrum
hochentwickelter Funktionen, seine Steuerungs- und Wiedergabemaoglichkeiten fir MIDI-Daten und sein praktisches
Dateiverwaltungssystem fur eigene Daten, die Sie mit dem Instrument erstellt haben.

Interne Struktur (Systemiberblick)

Dieser Synthesizer besteht aus mehreren Einheiten (siehe Graphik).

Controller-Einheit

Tastatur Controller

W@M@'ﬂ m—— » MIDI-Ausgabe
. 4 . 4

Inpjnaspuniy

mﬂﬂmu]]]]nul\
iﬂﬂﬂfﬁpﬁﬂ”l‘
%DHMMDH:\HH

)

Klangerzeugungs- . .
einheit Wiedergabe Effekteinheit
Interne AWM2-Plug-in- ® Reverb Audioausgabe
Erweiterungskarte ® Chorus
Voie |:> * Master-Effekt (Klangausgabe)
« Performance ] Part-Equahze_r
o Multi * Master-Equalizer

Ar

Mikrofon, Gitarre, Bass,
Audiogerate usw.

Wiedergabe

Signalfluss der
Audiosignale

Externes MIDI-Instrument » Signalfluss der
MIDI-Meldungen

Controller-Einheit

Zu diesem Bereich gehdren die Tastatur, das Pitch-Bend-Rad und das Modulationsrad, die Schieberegler usw.

Von der Tastatur selbst werden keine Klange erzeugt. Stattdessen erzeugt/sendet sie beim Spielen Informationen wie Note
ein/aus, Velocity usw. (MIDI-Meldungen) an die Klangerzeugungseinheit des Synthesizers. Auch die Controller erzeugen/
senden MIDI-Meldungen. Die Klangerzeugungseinheit des Synthesizers produziert den Klang entsprechend den von der
Tastatur und den Controllern gesendeten MIDI-Meldungen.

Vom S90 ES unterstitzte Controller

Mit diesem Synthesizer k6nnen Sie die folgenden Controller verwenden. Hinweise zum jeweiligen Controller finden Sie auf
den angegebenen Seiten:

@ Controller, die zur Ausstattung des S90 ES @ Controller (als Zubehor erhdltlich), die an der
gehéren Riickseite des S90 ES angeschlossen werden
Tastatur (Initial Touch, Aftertouch) ..................... Seite 16 kdénnen
Pitch-Bend-Rad ...........ccoocoiii Seite 41 Foot Controller (FuBschweller) ............cccooeionn Seite 60
Modulations-Rad ............cccooiiii Seite 41 FuBschalter ... Seite 59
Schieberegler (CS) ..o, Seite 42 Breath Controller (Blaswandler)......................... Seite 59

m (__gfaES Bedienungsanleitung



Interne Struktur (Systemiberblick) [}

Klangerzeugungseinheit

Die Klangerzeugungseinheit ist der Geréateteil, von dem die eigentlichen Sounds als Reaktion auf die MIDI-Meldungen
erzeugt werden, die von der Controller-Einheit und von einem externen Sequenzer empfangen werden.

Interner AWM2-Klangerzeuger und optionale Plug-in-Erweiterungskarte

Die Klangerzeugungseinheit im S90 ES besteht aus dem integrierten AWM2 und aus optionalen Plug-in-Erweiterungskarten.

Interner AWM2 Plug-in-Erweiterungskarten
Klangerzeuger (optional)

e
.

Es kénnen bis zu drei Erweiterungskarten
installiert werden.

A F

Grundstruktur

@® AWM2 (Advanced Wave Memory 2)

AWM2 (Advanced Wave Memory 2) ist ein auf gesampelten Wellenformen (Waves) basierendes Synthesesystem, das in
vielen Yamaha-Synthesizern eingesetzt wird. Um einen besonders realistischen Klang zu erzielen, werden fur jede einzelne
AWM2-Voice mehrere Samples realer Instrumente genutzt. Darlber hinaus kénnen Sie die Waves mit einer Vielzahl von
Hullkurven-, Filter-, Modulationsparametern usw. bearbeiten.

@ Plug-in-Erweiterungskarte
Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 99.

Voice, Performance und Multi

Dieses Instrument besitzt drei verschiedene Arten von ,Programmen®, die die Grundlage fur die Klangerzeugung
und -wiedergabe bilden.

@ Voice

Eine Voice ist ein Programm, das die Klangbestandteile zur Reproduktion eines bestimmten Musikinstruments enthélt. Jede
Voice besteht aus bis zu vier Elementen (Normal-Voice) bzw. bis zu 73 Keys (Drum-Voice). Voices werden im Voice-Modus
(Seite 44) oder im Multi-Voice-Edit-Modus (Seite 73) erstellt, indem die spezifischen Parameter der einzelnen Elemente/Keys
sowie die gemeinsamen Parameter aller Elemente/Keys bearbeitet werden.

@ Performance

Eine Performance ist ein Programm, in dem mehrere Voices (Parts) in einer Layer oder in anderen Konfigurationen
miteinander kombiniert werden. Jede Performance kann aus bis zu vier verschiedenen Parts (Voices) bestehen.
Performances werden im Performance-Modus (Seite 53) erstellt, indem die spezifischen Parameter jedes Parts sowie die
gemeinsamen Parameter aller Parts bearbeitet werden.

@ Multi

Ein Multi ist ein Programm, bei dem mehrere Voices verschiedenen Parts zugewiesen werden, um im Multi-Modus

eine multitimbrale Wiedergabe zu erreichen. Jedes Multi kann aus bis zu 34 Parts bestehen. Multis werden im Multi-Modus
(Seite 72) erstellt, indem die spezifischen Parameter jedes Parts sowie die gemeinsamen Parameter aller Parts

bearbeitet werden.

(_570ES Bedienungsanleitung “
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B Interne Struktur (Systemiberblick)

Die nachstehende Abbildung zeigt die Struktur und die Beziehungen

der Voices, Performances und Multis zueinander.

Element 1-4
. . der Key C0-C6
Ovorce Eine Voice oderney -
_ . _ Common-Edit-Parameter
|:l Bis zu vier Elemente (Normal-Voice) + Arpeggio, Effekte, Controller Set usw.
Bis zu 73 Keys (Drum-Voice)
Ovorce Eine Performance oy Ein Multi
. . * Part 1-16 (des internen Klangerzeugers)
Bis zu vier Parts
e Part 17-32 (der optional installierten
PLG100-XG-Karte)
Ein Part o Parts PLG 1-3 (der optional installierten
| Single-Part-Plug-in-Erweiterungskarten)
Voice |- Part-Edit-Parameter
Ein Part CH1 -
)
+ Voice |4 Part-Edit-Parameter CH16
Common-Edit-Parameter T
-1 -l

Common-Edit-Parameter

i

Verschiedene Voices fir
jeden Part

Wird im Voice-Edit-Modus eingestellt (Seite 44)

Element-Edit-Parameter

oder Key-Edit-Parameter LFO

Low Frequency
Oscillator

N

Verschiedene Voices
fiir jeden Part

AEG

Amplitude Envelope
Generator

FEG

Filter Envelope
Generator

PEG

Pitch Envelope
Generator

osc ¥
(Oscillator)
wcor || eron | mp| e |mpl A0
) Steuert die Andert die p
‘Pcﬂoq— Tonhéhe des Klangfarbe des Regelt den Ausgangspegel
Klangs. vom PITCH- (Amplitude/Lautstérke) des
Gibt die Wellenform Modul vom FILTER-MO%JI
aus, aus der sich ausgegebenen ausgegebenen Klangs.
der Klang Klangs. AnschlieBend werden die
zusammensetzt Signale an die Effekteinheit
] gesendet.
EG ' ' '

BIMIIEY Die Key-Edit-Parameter der Drum-Voices enthalten keine LFO-Einstellungen.

Keyboard-Mega-Voices

mit unterschiedlichen Velocity-Werten verschiedene Sounds abgerufen werden.

BIMTTEAY Die Namen der Keyboard-Mega-Voices werden im Display mit ,Mega **“ gekennzeichnet.

Normal-Voices verwenden ,Velocity Switching®, so dass der Klang und/oder die Lautstarke der Voice je nach Anschlagstéarke variiert.
Dadurch klingen die Voices authentisch und nattrlich. Bei den Keyboard-Mega-Voices hingegen erzeugt jeder Velocity-Bereich (das
MaB lhrer Anschlagstérke) einen véllig anderen Sound. Eine Gitarren-Voice umfasst zum Beispiel die Klange verschiedener
Spieltechniken. Bei herkdmmlichen MIDI-Instrumenten mussten verschiedene Voices mit diesen verschiedenen Sounds Uber MIDI
aufgerufen und kombiniert gespielt werden, um den gewUnschten Effekt zu erzielen.

Mit den Keyboard-Mega-Voices kann hingegen ein Uberzeugender Gitarren-Part mit nur einer einzigen Voice gespielt werden, indem

110 (_5?0ES Bedienungsanleitung
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Die folgenden Abbildungen sollen das Verstandnis der Speicherstruktur der Voices, Performances und Multis erleichtern.

7
Qvoice

Voices
Normal-Voice

Drum-Voice

Preset-Voice O pret Preset 1 Opres

®

Preset

Cl (128 Voices) D (128 Voices) + (64 Voices)
Normal-Voices: 512 l: |:|
Drum-Voices: 64 A.PIANO ' 2 ORGAN ! FAVORITES A PIANO

3 e Oreet Preset Drum

Opeez2 Preset 2 @)=

PLUCKED

Preset

(128 Voices!

|:| (128 Voices) ‘:’ )

4

GM-Voice ® @ GM Preset s, O am GM Drum
Normal-Voices: 128 |:| (128 voices) |:\ + B (1 Voice)
Drum-Voice: 1 BASS -! FAVORITES BASS
5
2
User-Voice @ User 1 Ousenz User 2 DRYM Quseri User Drum 7
Normal-Voices: 256 |:| (128 Voices) (128 Voices) I:‘ + B (32 Voices) =
Drum-Voices: 32 n.! ..!. FAVORITES ..!. ()

QO rPG2

Plug-in-Voice PLG1 Preset

*Wenn die PLG150-VL-Karte (64 Voices)

installiert ist, stehen drei O prat H

Preset-Banke und 192 Preset-

Voices zur Verfligung. P, PLGT User
(64 Voices)

[ [2 ]|

BRASS

[ [ ]

PLG2 Preset PLG3 Preset
(64 Voices) (64 Voices)

L[] |Omen | [1 ]2 ].oo[ed]

PLG2 User REED/PIPE PLG3 User
(64 Voices) (64 Voices)

RIEEEY L[]

Performance Multi

PERFORM USER 1 MULTI/
O O User 1 wury

:’ \:’ (128 Performances)
"L DTl fe .

User 1
(64 Multis)

Bei Auslieferung stehen die 32

Preset-Multis von 32 verschiedenen
Typen unter den Programmnummern
1 bis 32 zur Verfligung.

H Normal-Voice und Drum-Voice

Intern gibt es zwei Voice-Typen: Normal-Voices und Drum-Voices.
Normal-Voices stellen zumeist gestimmte Klange von Musikinstrumenten dar, die Sie Uber die gesamte Tastatur

spielen kénnen.

Drum-Voices sind in der Regel Percussion- oder Schlagzeugsounds, die einzelnen Tasten auf der Tastatur zugewiesen sind.
Eine Sammlung derart zugewiesener Percussion- bzw. Drum-Waves oder Normal-Voices bezeichnet man als Drum-Kit.

Normal-Voice
Waveform (Preset 1 — 1935)

NNAN ]
[V U

Velocity

Eine Voice

7

’ Element 4

Drum-Voice

Taste1 Taste5 Taste10 Taste 18 Taste 21 Taste 73

Einzelne Drum-Klange (fur jede Taste unterschiedlich)
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B GM-Voices

GM (General MIDI) ist ein weltweiter Standard zur Voice-Organisation und fir MIDI-Funktionen von Synthesizern und
Klangerzeugern. Er wurde in erster Linie daflr konzipiert, dass alle Songdaten, die mit einem GM-Gerat erstellt
wurden, auf jedem beliebigen anderen GM-Gerét — unabhangig von Hersteller und Modell — nahezu gleich klingen.
Die GM-Voice-Bank dieses Synthesizers wurde so konzipiert, dass GM-Songdaten korrekt wiedergegeben werden.
Allerdings stimmt der Klang méglicherweise nicht exakt mit dem des urspringlichen Klangerzeugers Uberein.

B Parameter des Klangerzeugers, die den Voice-Klang erzeugen

Unter den verschiedenen Parametern, aus denen sich eine Voice zusammensetzt, sind die auf den Abbildungen der

Seiten 112-114 dargestellten Parameter Oscillator, Pitch, Filter, Amplitude, LFO und die drei Hullkurvengeneratoren (PEG,
FEG, AEG) die Grundparameter zur Erzeugung des Voice-Klangs. Die Parameter Oscillator, Pitch, Filter und Amplitude
bestimmen die drei Grundelemente des Klangs — Pitch (Tonhéhe), Tone (die Klangfarbe als allgemeine Klangeigenschaft) und
Volume (Lautstérkepegel) der Voice. Parameter wie LFO und EG (Envelope Generator — Hullkurvengenerator) bestimmen die
Entwicklung dieser drei Grundelemente von dem Moment an, in dem der Klang einsetzt, bis zu dem Moment, in dem er
ausgeklungen ist.

In den folgenden Abschnitten werden die Klangparameter ausfuhrlich erlautert, und Sie erhalten eine EinfUhrung in die
Grundlagen der elektronischen Klangsynthese.

@ Oszillator

VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl/Drum-Key-Auswahl — [F1] OSC

Dieses Modul gibt die Wellenform aus, durch die die Grundtonhéhe bestimmt wird. Die Wellenform (bzw. das Grundmaterial
fur den Klang) kénnen Sie jedem Element der Normal-Voice oder jedem Key der Drum-Voice zuweisen. Bei den Normal-
Voices kénnen Sie den Notenbereich jedes Elements (den Tastenbereich auf der Tastatur, in dem das Element erklingen soll)
und die Anschlagempfindlichkeit (der Bereich der Velocity-Werte, in dem dieses Element erklingen soll) einstellen.

Zum Beispiel konnen Sie einem Element einen oberen Tastaturbereich und einem anderen einen tieferen Bereich zuordnen.
So kénnen Sie in ein und derselben Voice zwei verschiedene Klange fur verschiedene Tastaturbereiche einrichten, oder Sie
lassen die beiden Elementbereiche Uberlappen, so dass die Kldnge sich in einem bestimmten Bereich Uberlagern. Dartber
hinaus kénnen Sie jedes Element so einstellen, dass es nur auf Velocity-Werte eines bestimmten Wertebereichs reagiert,
so dass das eine Element bei weicheren Tastenanschlagen klingt und das andere nur bei harterem Anschlag aktiv wird.

BIMTEAN  Sie konnen die Wave mit dem folgenden Bedienvorgang zuweisen:
[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl/Drum-Key-Auswahl — [F1] OSC — [SF1] WAVE

@ Pitch (Tonhéhe)

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl/Drum-Key-Auswahl — [F2] PITCH

Dieses Modul steuert die Tonhdhe des vom Oszillator ausgegebenen Klangs (der Wave). Bei den Normal-Voices kdnnen Sie
die Elemente einzeln gegeneinander verstimmen, die Tonhéhenskalierung (Pitch Scaling) anwenden usw. Mit Hilfe des PEG
(Pitch Envelope Generator — Tonhdhen-Hullkurvengenerator) kdnnen Sie auch einen zeitlichen Verlauf der
Tonhéhenanderung steuern.

PEG (Pitch Envelope Generator)

Mit Hilfe des PEG kénnen Sie die Entwicklung der Tonhohe
vom Einsetzen bis zum Verstummen des Klangs steuern.
Durch Festlegen der dargestellten Parameter kdnnen Sie die Hold-
PEG-Hullkirve erstellen. Wenn Sie auf der Tastatur eine Pegel
Taste anschlagen, &ndert sich die Tonhohe der Voice
entsprechend diesen Hullkurveneinstellungen. Das ist
nutzlich zum Erstellen automatischer Tonhéhen&nderungen,

A Attack-
Tonhéhe Pegel

Decay1-

Sustain-Pegel
(Decay2-Pegel) Release-

Pegel

L ) ) . ) ot : - - : : —-
was beispielsweise bei Synth-Bass-Sounds wirkungsvoll ist. : : : : ; —
" . . . . Lo : : : ! : : L Zeit
Daruber hinaus kénnen Sie die PEG-Parameter fur jedes i Hold- : Attack-: Decay1-: Decay2-; i Release-
. ) D Zeit  iZeit ! Zeit Vo Zeit b o Zeit
Element bzw. jeden Key getrennt einstellen. : : : ' : :
N
_\@ — %
Taste wird angeschlagen (Key on) Taste wird losgelassen (Key off)



@ Filter

Interne Struktur (Systemiberblick) [}

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl/Drum-Key-Auswahl — [F3] FILTER

Dieses Modul modifiziert den Klang nach der Pitch-Bearbeitung, indem das Signal auf einen bestimmten Frequenzbereich

des Klangs begrenzt wird.

Grenzfrequenz und Resonanz

Die Filter funktionieren folgendermaBen: Im nachstehenden Beispiel (einem Tiefpassfilter) wird ein Teil des Signals,

der unterhalb einer bestimmten Frequenz liegt, durchgelassen, und Signale oberhalb dieser Frequenz werden ausgefiltert.
Diese Frequenz wird Grenzfrequenz (Cutoff Frequency) genannt. Durch Einstellen der Grenzfrequenz kénnen Sie einen
hellen oder dunkleren Klangcharakter erzielen. Mit der Resonanz wird der Signalpegel im Bereich der Grenzfrequenz

verstarkt. Durch Anheben der Oberténe in diesem Bereich kann so ein ,spitzer” Klang erzeugt werden, der den Ton dinner,

heller und schérfer klingen lasst.

Grenzfrequenz
Pegel

T
Diese Frequenzen ,passieren” das Filter.

Frequenz (Tonhohe)

"1 Resonanz
Pegel :

Grenzfrequ:enz Frequenz (Tonhohe)

Informationen zu den wichtigsten Filterarten

gezeigt vier verschiedene Filtertypen.

¢ Tiefpassfilter (siehe oben)
Dieses Filter Iasst nur Signale unterhalb der
Grenzfrequenz durch. Sie kbnnen dann den Resonanz-
Parameter (Resonance) verwenden, um dem Sound
mehr Charakter zu verleihen.

e Hochpassfilter
Dieses Filter lasst nur Signale oberhalb der
Grenzfrequenz durch. Sie kbnnen dann den Resonanz-
Parameter (Resonance) verwenden, um dem Sound
mehr Charakter zu verleihen.

Diese Frequenzen

Pegel ,passieren” das Filter.
Resonanz

Grenzfrequenz

Der Tiefpassfilter wird in der vorstehenden Abbildung gezeigt — dieser Synthesizer enthalt jedoch wie nachstehend

e Bandpassfilter
Dieses Filter lasst lediglich ein Signalband im Bereich
der Grenzfrequenz durch. Die Breite dieses Bandes
kann variiert werden.

Durchgelassener Bereich
Pegel

1

Mittlere Frequenz Frequenz

Gefilterter Bereich

e Bandsperrfilter
Dieser dampft ein Signalband im Bereich der
Grenzfrequenz und l&sst alle anderen Signale durch.

Gefilterter Bereich

Pegel

Mittlere Frequenz | freauenz

Durchgelassener Bereich

FEG (Filter Envelope Generator)

Mit Hilfe des FEG koénnen Sie die Entwicklung der
Klangfarbe von dem Moment an, in dem der Klang einsetzt,
bis zu dem Moment, in dem er ausgeklungen ist, steuern.
Durch Festlegen der dargestellten Parameter kénnen Sie
die FEG-Hullkurve erstellen. Wenn Sie auf der Tastatur eine
Taste anschlagen, &ndert sich die Grenzfrequenz
entsprechend dieser Hullkurveneinstellungen. So kénnen
Sie zum Beispiel automatische Wah- oder Filter-Sweep-
Effekte erzeugen. DarUber hinaus kénnen Sie die FEG-
Parameter fur jedes Element und jede Taste (Key) anders
einstellen.

Attack-
Grenz- Pegel
frequenz

Hold-
Pegel

Sustain-Pegel
(Decay2-Pegel) Release-

Pegel

i Hold- | Attack- Decayl- Decay- ;
1 Zeit i Zeit 1 Zeit 1 Zeit ! v Zeit

A
—_|

Taste wird angeschlagen (Key on) Taste wird losgelassen (Key off)
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@ Amplitude (Lautstarke)

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl/Drum-Key-Auswahl — [F4] AMP

Dieses Modul regelt den Ausgangspegel (die Amplitude oder Lautstarke) des vom Filter ausgegebenen Klangs. AnschlieBend
werden die Signale an die Effekteinheit gesendet. Dartber hinaus kénnen Sie mit Hilfe der Einstellungen des AEG (Amplitude
Envelope Generator — Amplituden-Hullkurvengenerator) den zeitlichen Verlauf der Lautstarke&nderung einstellen.

AEG (Amplitude Envelope Generator)

Mit Hilfe des AEG kénnen Sie die Entwicklung der Lautstarke  Pegel S
von dem Moment an, in dem der Klang einsetzt, bis zu dem ~ -s@r®)
Moment, in dem er ausgeklungen ist, steuern. Durch
Festlegen der dargestellten Parameter kdnnen Sie die AEG-
Hullkdrve erstellen. Wenn Sie auf der Tastatur eine Taste
anschlagen, andert sich die Lautstarke entsprechend dieser

Decay1-
Pegel

Sustain-Pegel
(Decay2-Pegel)

Anfangspegel
Release-

Hullkurveneinstellungen. Dartiber hinaus kénnen Sie die _ , , , Pegel
AEG-Parameter fur jedes Element bzw. jeden Key getrennt 0: : : : o e
einstellen. ! Attack-: Decayl- i Decay2- : ! Release-

Q P Zeit 1 Zeit : Zeit Zeit

S : : : : :

o

£ N

=%

] Taste wird angeschlagen (Key on) Taste wird losgelassen (Key off)

Bei Verwendung eines an die Buchse FOOT SWITCH (SUSTAIN) angeschlossenen FuBschalters

Bei ausgeschalteter Half-Damper-Funktion

Wenn Sie die Taste loslassen und dabei den FuBschalter gedrtickt halten, wird der Klang weiterhin auf dem Haltepegel
bzw. Abklingpegel 2 (Sustain Level bzw. Decay 2 Level) ausgegeben.

(Bei Voices mit einem Haltepegel von 0 klingt der Klang auf natUrliche Weise aus.)

Wenn Sie den FuBschalter loslassen, entspricht der Vorgang dem Loslassen der Taste. Es beginnt die Abklingphase
des Klangs, der nach der Ausklingzeit (Release Time) den Pegel O erreicht.

Bei eingeschalteter Half-Damper-Funktion (nur FC3)

Wenn Sie die Taste loslassen und dabei den FuBschalter ganz nach unten gedrickt halten, fallt der Klang auf den
Haltepegel bzw. Abklingpegel 2 (Sustain Level bzw. Decay 2 Level) ab, den er nach der Haltezeit (Sustain Time) erreicht.
In diesem Fall kdnnen Sie die Abklingzeit zwischen der Haltezeit (Sustain Time) und Ausklingzeit (Release Time) durch
die Intensitat steuern, mit der Sie das Pedal driicken. Wenn Sie das Pedal jedoch nach dem Loslassen der Tasten
freigeben (Key-off-Ereignis), klingt der Sound entsprechend der Release-Zeit aus, so als wenn die Half-Damper-

Funktion ausgeschaltet ware.
Attack-

- -

Pegel Pegel - ~
(Lautstarke) :'Ha\f—Dam_per-“
1 Funktion ist ]
Decay1- ‘s ausgesoha\tet*l Dalf-Damper:
Pegel _ AT A Funktion ist
Sustain-Pegel 10 eingeschaltet.
(Decay2-Pegel) &
: : - : T B e Zeit
iAttack-: Decay1- : Decay2- : 1 Sustain- : Release-
Zeit i Zeit ! Zeit : i Zeit L Zeit
-—D
Taste wird angeschlagen (Key on) Taste wird losgelassen (Key off)
Pedal wird gedruickt Pedal wird losgelassen

BIMMTEY Einzelheiten zum FuBschalter und zum Ein- und Ausschalten der Half-Damper-Funktion finden Sie auf Seite 60.

BIMIIEY Loslassen der Taste, bevor der Haltepegel erreicht wird
Wenn Sie den FuBschalter ganz nach unten gedrickt halten, klingt der Klang bei Erreichen des Haltepegels (Sustain Level), also nach der
Abklingzeit 2 (Decay 2 Time) aus. Wird der FuBschalter nicht komplett gedrtckt, klingt der Klang sofort aus.

@® LFO (Low Frequency Oscillator)

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl/Drum-Key-Auswahl — [F5] LFO
[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] — [F5] LFO

Wie der Name sagt, erzeugt der LFO Wellenformen mit einer niedrigen Frequenz.

Mit diesen Wellenformen kénnen Sie die Tonhdhe, das Filter oder die Amplitude jedes Elements variieren, um Effekte
wie Vibrato, Wah und Tremolo zu erzeugen. Der LFO kann fur jedes Element einzeln oder fur alle Elemente global
eingestellt werden.

m (_SQQES Bedienungsanleitung



Interne Struktur (Systemiberblick) [}

Monotimbrale Klangerzeuger (Voice-/Performance-Modus) und multitimbrale
Klangerzeuger (Multi-Modus)

Je nach ausgewéhltem Modus arbeitet die interne Klangerzeugung mit einer von zwei Methoden (mono- oder multitimbral).
Diese unterscheiden sich darin, ob sie mehrere MIDI-Kanéle gleichzeitig verarbeiten kénnen oder nicht.

@ Monotimbraler Klangerzeuger (Voice-/Performance-Modus)

Ein ,monotimbraler* Klangerzeuger empfangt Daten tber einen einzelnen MIDI-Kanal und gibt einen einzelnen Instrument-
Part wieder.

Das ist die Betriebsart des internen Klangerzeugers im Voice- und im Performance-Modus.

BIMIMEH Um den MIDI-Empfangskanal in den monotimbralen Modus zu versetzen (Voice- und Performance-Modus), nehmen Sie im Utility-Modus folgende
Einstellung vor: [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — BasicRcvCh

@ Multitimbraler Klangerzeuger (Multi-Modus)

Ein ,multitimbraler* Klangerzeuger empfangt Daten Gber mehrere MIDI-Kanale gleichzeitig und gibt mehrere Instrument-
Parts wieder. Dadurch wird die Wiedergabe von MIDI-Songdaten mit mehreren Kanalen ermdglicht — zum Beispiel auf einem
MIDI-Sequenzer oder Computer —, wobei jeder interne Part einer anderen Spur bzw. einem anderen Kanal zugewiesen ist
und von dieser/diesem wiedergegeben wird. Das ist die Betriebsart des internen Klangerzeugers im Multi-Modus.

Grundstruktur

BIMIIEH Um den MIDI-Empfangskanal in den multitimbralen Betrieb zu versetzen (Multi-Modus), nehmen Sie im Utility-Modus folgende Einstellung vor:
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ReceiveCh

Maximale Polyphonie

Die maximale Polyphonie ist die Hochstzahl von Noten, die vom internen Klangerzeuger des Instruments gleichzeitig wiedergegeben

werden kann. Die maximale Polyphonie dieses Synthesizers betragt 128. Wenn der interne Klangerzeuger einen hohere Anzahl an

Noten empfangt, werden die zuvor wiedergegebenen Noten ausgeschaltet. Dies ist bei Voices mit einem langen Decay (Abklingen)

oder Sustain (Halten) méglicherweise besonders deutlich zu héren.

Weiterhin gilt, dass die maximale Polyphonie sich nicht nach der Anzahl der Voices, sondern der Anzahl der verwendeten Voice-

Elemente richtet. Wenn Normal-Voices mit bis zu vier Elementen verwendet werden, kann die Hochstzahl der Noten, die gleichzeitig

wiedergegeben werden kénnen, kleiner als 128 sein.

BIMIEY Wenn eine Plug-in-Erweiterungskarte installiert ist, hat die Wiedergabe der Voices der Plug-in-Erweiterungskarte keinen Einfluss auf die
maximale Polyphonie des S90 ES. Einzelheiten zur maximalen Polyphonie von Plug-in-Erweiterungskarten finden Sie in der
Bedienungsanleitung der jeweiligen Karte.

(_5?0ES Bedienungsanleitung “
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Part-Struktur der Klangerzeugungseinheit

Der S90 ES erzeugt Sounds (mithilfe der Klangerzeugung) als Reaktion auf die MIDI-Meldungen, die er von externen Controllern
oder dem Sequenzer empfangt. Die MIDI-Meldungen werden 16 unabhangigen Kanélen zugewiesen, und das Instrument kann
Uber die 16 MIDI-Kanale gleichzeitig 16 verschiedene Parts wiedergeben. Die Einschrankung auf 16 Kanale kann jedoch
umgangen werden, indem weitere MIDI-,Ports” verwendet werden, die jeweils 16 Kanale unterstitzen.

Die vielfaltigen Klangquellen dieses Synthesizers (interne Klangerzeugung und die Plug-in-Erweiterungskarten) nutzen die drei
MIDI-Ports des Instruments.

BIMTEAN Das USB-Kabel unterstutzt bis zu acht separate MIDI-Ports. Der S90 ES unterstutzt jedoch maximal drei MIDI-Ports.

BIMTEAN Eine Verbindung Uber ein einzelnes MIDI-Kabel ist nicht in der Lage, Daten von mehreren MIDI-Ports Ubertragen.

B Part-Struktur der Klangerzeugungseinheit im Voice-Modus

In diesem Modus wird eine Voice mit einem einzelnen Part gespielt. Dieser Part wird auch dann verwendet, wenn eine Plug-in-Voice
ausgewahlt ist. Der Klangerzeuger empfangt MIDI-Daten im Voice-Modus Uber einen einzigen Kanal. Aus diesem Grund kénnen
Songdaten eines externen Sequenzers, die aus mehreren MIDI-Kanélen bestehen, in diesem Modus nicht einwandfrei
wiedergegeben werden. Wenn Sie dieses Instrument zur Wiedergabe der Daten eines externen MIDI-Sequenzers oder Computers
nutzen, mussen Sie den Multi-Modus verwenden.

Klangerzeugungseinheit

Voice-Modus MIDI-Port |

BIMTEAY ¢ Um den MIDI-Empfangskanal in den monotimbralen Modus zu versetzen (Voice- und Performance-Modus), nehmen Sie im Utility-Modus folgende Einstellung
vor: [UTILITY] — MIDI-Display — BasicRcvCh
* Im Voice-Modus erkennt das Instrument Daten nur tber MIDI-Port 1.

BIMIIEN Die Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte (PLG100-XG) kann im Voice-Modus nicht verwendet werden.

B Part-Struktur der Klangerzeugungseinheit im Performance-Modus

In diesem Modus kénnen Sie eine Performance spielen (in der mehrere Voices oder Parts in einer Layer oder in anderen
Konfigurationen kombiniert sind). Es stehen insgesamt zwar (wie oben gezeigt) sieben Parts zur Verfigung, doch kénnen nur bis
zu vier Parts gleichzeitig verwendet werden. Sie kdnnen in diesem Modus zwar mehrere Parts gleichzeitig spielen, doch wie im
Voice-Modus sind alle Parts so eingestellt, dass sie Uber denselben MIDI-Kanal empfangen werden. Aus diesem Grund kénnen
Songdaten eines externen Sequenzers, die aus mehreren MIDI-Kanélen bestehen, in diesem Modus nicht einwandfrei
wiedergegeben werden. Wenn Sie dieses Instrument zur Wiedergabe der Daten eines externen MIDI-Sequenzers oder Computers
nutzen, mussen Sie den Multi-Modus verwenden.

Klangerzeugungseinheit

Performance-Modus

MIDI Port 1
Part 1
Part 2 IZarts fur den internen
Pt angerzeuger
Part 4
Part 5
: [ Parts 5-13 werden nicht verwendet.
Part 13 [ Diese sieben Parts (1, 2, 3, 4, PLG1, PLG2, PLG3) sind fiir
PLG3 (Part 14) den Performance-Modus reserviert. Es kdnnen jedoch nur
. < bis zu vier von ihnen gleichzeitig verwendet werden.
PLG2 (Part 15) Parts fir Single-Part-Plug- Es werden die mit dem Parameter ,PartSw* ausgewahlten
PLG1 (Part 16) in-Erweiterungskarten Parts gespielt (im folgendermaBen aufgerufenen VOICE-
L J Display: [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] —

Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF1] VOICE-Display).

BIMTEAY ¢ Um den MIDI-Empfangskanal in den monotimbralen Modus zu versetzen (Voice- und Performance-Modus), nehmen Sie im Utility-Modus folgende Einstellung
vor: [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — BasicRcvCh
¢ Im Performance-Modus erkennt das Instrument Daten nur tber MIDI-Port 1.

BIMTEY Die Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte (PLG100-XG) kann im Performance-Modus nicht verwendet werden.
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W Part-Struktur der Klangerzeugungseinheit im Multi-Modus/Sequence-Play-Modus

In diesem Modus kénnen Sie mehrere Parts verwenden und fur jeden Part mehrere Voices zur Wiedergabe zuweisen. Da fur
jeden Part der Klangerzeugung verschiedene MIDI-Kanéle eingestellt werden kénnen, kénnen Sie die Sounds mittels eines
externen MIDI-Sequenzers spielen. Wie die unten stehende Graphik zeigt, steuern die Sequenzdaten der einzelnen Spuren die
entsprechenden Parts (mit derselben MIDI-Kanalzuweisung) in der Klangerzeugungseinheit.

Fdr den Multi-Modus sind insgesamt 48 Parts vorhanden. Die Anzahl der tats&chlich verwendeten Parts ist jedoch maximal 34,
wie wir spater im Beispiel sehen werden.

Klangerzeugungseinheit
e 2
Multi-Modus
MIDI Port 1 MIDI Port 2 MIDI Port3
(fur den internen (fur die Plug-in- (fur die Plug-in-
Klangerzeuger/die i \gskarte) Erweitert
Plug-In-Erweiterungskarte)
Part 1 Part 1 Part 1
Part2 Part 2 Part 2
i i i =
3
Part 14 Part 14 Part 14 %
Part 15 Part 15 Part 15 ﬁ
Part 16 Part 16 Part 16 'g
L J 2
S

Dieses Beispiel lasst sich anwenden, wenn eine Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte und zwei Single-Part-Plug-in-Erweiterungskarten
installiert sind und die Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte ,Port 3“ sowie die Single-Part-Plug-in-Erweiterungskarten ,Port 2 zugewiesen sind.

~
Externer Sequenzer (Beispiel) Lo _—
. : - - Klangerzeugungseinheit (Beispiel
Die folgende Abbildung zeigt beispielhaft 9 gung ( piel)
mogliche Einstellungen, wenn Sie einen
Sequenzer oder eine Computer-Software zur
Klangerzeugung auf dem S90 ES nutzen. MIDI Port 1
|Spu11 Sendekanal = 1 (Port 1) '— —\/— — | Part 1 (Empfangskanal = 2)
— =
|Spur 2 Sendekanal=2 (Port1) |— \ Part2 (Empfangskanal = 3)
\ — | Part3 (Empfangskanal = 4)
|Sp“' 3 Sendekanal=3 (Port 1) |_ / - | Part4 (Empfangskanal = 1) Interner
|Spur4 Sendekanal = 4 (Port 1) |— i Klangerzeuger
_/— | Part 15 (Empfangskanal = 5)
|Spuv 5 Sendekanal=5 (Port 1) |—
_/— —» | Part 16 (Empfangskanal = 6)
|Spur 6  Sendekanal =6 (Port 1) |—
MIDI Port 2
Spur7  Sendekanal =7 (Port 3)
| — =
| Spur8  Sendekanal =8 (Port 3) '— :
|Spur 9 = (Port | Part15 &
— | PLG1 (Part 16) (Empfangskanal = 16) ==
|Spuv 10 Sendekanal = 10 (Port 3) '— Single-Part-Plug-in-
Erweiterungskarte
|Spur 11 Sendekanal = 11 (Port off) | \\— MIDI Port 3
—= | Part 17 (Part 1) (Empfangskanal = 8)
|Spur 12 B (Port |
\_ — | Part 18 (Part 2) (Empfangskanal = 7)
|Spuv 13 Sendekanal = 13 (Port 3) '— —\\ — | Part 19 (Part 3) (Empfangskanal = 10)
2
[spur 14 sendeanal= 14 (Port3) —— | Part20 (Part4)  (Empfangskanal = 13) q s
\ : Multi-Part-Plug-in-
|Spuv 15 Sendekanal = 15 (Port 3) '— —\\ L [part 31 (Part 15) (Empfangskanal = 14) Erweiterungskarte
|Spur 16 Sendekanal = 16 (Port 2) |— — | Part 32 (Part 16) (Empfangskanal = 15)
)

|:| Diese Parts werden nicht verwendet.
Die Parts 1-16 des MIDI-Ports der Multi-Plug-in-Erweiterungskarte
entsprechen Parts 17-32 eines Multis.

Wenn Sie den internen Klangerzeuger des S90 ES benutzen, stellen Sie den MIDI-Port jeder Sequenzerspur auf ,1“. Bedenken Sie, dass
Daten, die an den Ports 2 oder 3 empfangen werden, nicht zur Ansteuerung der internen Klangerzeugung verwendet werden kénnen.
Die Klangerzeugung der installierten Plug-in-Erweiterungskarte kann tUber einen beliebigen der MIDI-Ports 1-3 angesteuert werden.

Um den MIDI-Empfangskanal in den multitimbralen Betrieb zu versetzen (Multi-Modus), nehmen Sie im Utility-Modus folgende
Einstellung vor:

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — Multi-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ReceiveCh

Die Portnummer-Zuweisung fur die Plug-in-Erweiterungskarte kénnen Sie mit folgendem Bedienvorgang einstellen:
[UTILITY] — [F6] PLUG — [SF2] MIDI

BIIITEN Die Plug-in-Erweiterungskarte kann nur eine Voice gleichzeitig wiedergeben. Sie kdnnen mehrere Voices der Plug-in-Erweiterungskarte nicht gleichzeitig
mehreren Parts zuweisen.
BIIMTEN Die Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte muss in Steckplatz 3 (PLG3) eingesetzt sein.

BIMIIEN Die Voice-Einstellungen und deren Einstellungen (Lautstéarke, Pan usw.) werden gemaB der Einstellungen der Part-Parameter des aktuellen Parts wiedergegeben.
Andere Einstellungen wie Controller und Effekttypen entsprechen den Common-Parametern des aktuellen Multis.
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Audioeingangs-Part (AUDIO IN)

Im Performance- und Multi-Modus kann das Audioeingangssignal (wie Mikrofon oder Gitarre) als Part behandelt
werden. Fur diesen Part kénnen verschiedene Parameter wie Lautstarke, Pan und Effekt eingestellt werden, und der
Klang wird zusammen mit anderen Parts ausgegeben. AuBerdem kénnen Sie einstellen, wie Stereo-Eingangssignale
verarbeitet werden sollen, und dem Audio-Part einen Ausgang zuweisen. Diese Parameter werden fur jede
Performance und jedes Multi eingestellt und gespeichert. Im Voice-Modus steht der Audioeingangs-Part nicht zur
Verfugung.

Das Signal fur diesen Part (einen Stereo-Part) wird von dem externen Audiogerat empfangen, das an
die Buchse A/D INPUT angeschlossen ist.

mLAN-Eingangs-Parts (wenn die Die Signale fur diese vier Stereo-Parts werden von dem Uber ein IEEE1394-Kabel an die mLAN-Buchse
optionale mLAN16E-Karte angeschlossenen mLAN-kompatiblen externen Audiogerat empfangen.

installiert wurde)

A/D-Eingangs-Part

Die Parameter fur die obigen Parts kdnnen mit den folgenden Bedienvorgangen eingestellt werden:

Im Performance-Modus [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — [F5] AUDIO IN

Im Multi-Modus [MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — Multi-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — [F5] AUDIO IN

BIMTEANY Die Insert-Effekte dieses Synthesizers kdnnen zwar auf den A/D-Eingangs-Part, aber nicht auf den mLAN-Eingangs-Part angewendet werden.

Effektblock

Diese Einheit des Synthesizers wendet Effekte auf die Ausgabe der Klangerzeugungseinheit an. Der Klang wird dabei mit
anspruchsvoller DSP-Technologie (Digital Signal Processing) verarbeitet und verbessert.

Effektstruktur

Die Effektverarbeitung dieses Synthesizers erfolgt mit Hilfe von Systemeffekten, Insert-Effekten, Master-Effekten, Part-EQ
(Equalizer) und Master-EQ (Equalizer).

B Systemeffekte (Reverb, Chorus)

Systemeffekte werden auf den Gesamtklang angewendet, entweder auf eine Voice, eine gesamte Performance oder auf ein
komplettes Multi.

Der Klang jedes einzelnen Parts wird entsprechend seines eingestellten Sendepegels (Send Level) an die Systemeffekte
geleitet. Der verarbeitete (als ,wet" bezeichnete) Klang wird entsprechend seines Return-Pegels an den Mixer
zurlickgesendet und ausgegeben, nachdem er mit dem unbearbeiteten (,dry*) Klang gemischt wurde. Durch diese
Anordnung kénnen Sie eine optimale Balance zwischen Effektklang und Originalklang der Parts erreichen.

Reverb

Die Reverb-Effekte verleihen dem Klang einen warmen Charakter, indem sie die komplexen Reflexionen einer realen
Umgebung wie z.B. eines Konzertsaals oder eines engen Musikclubs simulieren. Es stehen insgesamt 20 Reverb-Typen
zur Auswahl.

Chorus

Die Chorus-Effekte verwenden verschiedene Arten der Modulationsverarbeitung, darunter Flanger und Phaser, um den
Klang in vielerlei Hinsicht zu erweitern. Insgesamt stehen 49 Arten zur Verfligung, einschlieBlich Hall- und
Verzdgerungseffekten.

H Insert-Effekte A, B

Insert-Effekte kdnnen auf jeden Part einzeln angewendet werden. Sie werden hauptsachlich genutzt, um einen einzelnen
Part direkt zu bearbeiten. Die Intensitat des Effekts wird durch Einstellen der Dry/Wet-Balance abgeglichen. Da ein Insert-
Effekt nur auf einen einzelnen, bestimmten Part wirken kann, sollte er verwendet werden, wenn Sie einen Klang drastisch
abwandeln oder einen Effekt anwenden mdchten, der sich nicht auf andere Sounds auswirken soll. Sie kénnen die Balance
auch so einstellen, dass nur der Effektklang zu horen ist, indem Sie ,Wet" auf 100% einstellen.

Dieser Synthesizer verfugt Uber acht Insert-Effekt-Sets (ein Set besteht aus der A- und der B-Einheit). Sie kbnnen auf alle
Parts der Performance angewendet werden und auf (maximal) acht Parts des Multi.

Es stehen insgesamt 117 Insert-Effekttypen zur Auswahl.

BIMITEN |Im Voice-Modus steht nur ein Insert-Effekt-Set zur Verfugung.

BIMITEN Insert-Effekte konnen auf alle AUDIO-IN-Parts mit Ausnahme der mLAN-Parts angewendet werden.
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B Plug-in-Insert-Effekte

Hierbei handelt es sich um ein spezielles Effektsystem, das erst zur Verfligung steht, wenn eine Plug-in-Erweiterungskarte
mit Effektprozessor installiert wurde (Seite 101). Im Voice-Modus stehen die Effekte der Plug-in-Erweiterungskarte nicht zur
Verflgung.

B Master-Effekt
Diese Einheit wendet Effekte auf das gesamte Stereo-Ausgangssignal aller Sounds an. Es stehen insgesamt 8 verschiedene
Master-Effekttypen zur Auswahl.

Umgehen der Effekte (Effect Off)

Durch Aktivieren der [EFFECT BYPASS]-Taste kdénnen Sie einen bestimmten Effekt oder mehrere Effekte umgehen.

Im folgenden Display kénnen Sie mit der Taste [EFFECT BYPASS] den Effekt oder die Effekte auswahlen, die umgangen werden sollen:
[UTILITY] — [F1] GENERAL — {SF3] EF BYPS

Steuern des Master-Effekts mit den Control-Schiebereglern

Wenn Sie gleichzeitig die Taste [ARP FX] und die Taste [EQ] driicken (beide Lampchen leuchten auf), kénnen Sie die Control-
Schieberegler betatigen, um die im Display [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF5] MEF des Utility-Modus festgelegten Parameter fur
den Master-Effekt einzustellen.

Grundstruktur

H Equalizer (EQ)

Normalerweise wird ein Equalizer benutzt, um die Tonausgabe von Verstarker oder Lautsprechern so zu korrigieren, dass
sie an die Akustik des Raumes angepasst sind, oder um den Klangcharakter eines Sounds zu veréndern. Der Klang wird
in mehrere Frequenzbander eingeteilt und l&sst sich einstellen, indem der Pegel fUr jedes Band angehoben oder
abgesenkt wird.

Durch eine der Musikrichtung entsprechende Klangeinstellung kénnen Sie die besonderen Merkmale der Stilrichtung
betonen. So kénnen Sie etwa die Feinheiten klassischer Musik oder die Dynamik von Rockmusik hervorheben. Dartber
hinaus kénnen Sie |hr Spiel gefalliger gestalten.

Das Instrument besitzt drei separate Equalizer-Bereiche: Element-EQ, Part-EQ und Master-EQ.

@® Element-EQ

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl/Key-Auswahl — [F6] EQ

Der Element-EQ wird auf jedes Element der Normal-Voice und jede Key der Drum-Voice angewendet. Sie kénnen eine der
beiden unten beschriebenen Formen auswéhlen und die zugehdrigen Parameter einstellen.

Peaking-Typ (Glockenfilter) Shelving-Typ (Kuhschwanzfilter)
Mit diesem Typ der EQ-Form kénnen Sie das Signal bei der Mit diesem Typ der EQ-Form kénnen Sie das Signal bei
angegebenen Frequenz absenken/anheben. Frequenzen ober- oder unterhalb der angegebenen
Gain Frequenz absenken/anheben.
+ Gain Low Gain High Gain

+ _/

0 Frequenz \/_

Frequenz

Low Freq High Freqg
BIMTEN Zuséatzlich zu den einzelnen Gain-Parametern gibt es auch einen

Parameter fur den Gesamtpegel, mit dem das vollstandige
Frequenzspektrum abgesenkt/angehoben wird.
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@® Part-EQ
[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl — [F3] EQ

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — Multi-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl — [F3] EQ

Dieser 3-Band-EQ wird auf jeden Part der Performance/des Multis angewendet. Das HIGH- und das LOW-Band haben
Shelving-Charakteristik (Kuhschwanz- bzw. Niveaufilter). Das MID-Band hat Peaking-Charakteristik (Glockenfilter).

Gain
4

Q-Faktor (Frequenzbandbreite)

+

Frequenz

3 Bander — Low MID HIGH

BIMIIER Der Part-EQ steht im Voice-Modus nicht zur Verfugung.

@ Master-EQ

[VOICE] — Voice-Auswahl — [UTILITY] — [F3] VOICE — [SF1] MEQ

[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF2] MEQ

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wihlen) — Multi-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — [F2] MEQ/MEF — [SF1] MEQ
Der Master-EQ wird (nach den Effekten) auf den Gesamtklang des Instruments angewendet. Bei diesem EQ kénnen

entweder alle Bander auf Peaking eingestellt werden, oder das héchste und das niedrigste Band werden auf Shelving
eingestellt (siehe unten).

EQ, bei dem alle Bander auf Peaking EQ, bei dem LOW und HIGH auf Shelving
eingestellt sind eingestellt sind
Gain Gain
Q-Faktor (Frequenzbandbreite)

Q-Faktor (Frequenzbandbreite) Y
+

A
+

Frequenz
Frequenz q

5Bander — LOW LOWMID MID  HIGHMID HIGH SBander —-LOW LOWMID MD HIGHMD HIGH
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Die Effektverkniipfung in den einzelnen Modi

@ Voice-Modus

Die Effektparameter im Voice-Modus werden fUr jede Voice einzeln eingestellt, und die Einstellungen werden als User-Voice
gespeichert. Die Master-Effekt- und Master-EQ-Parameter werden fur alle Voices im Utility-Modus eingestellt. Sobald die
Master-Effekt- und Master-EQ-Einstellungen vorgenommen wurden, kdnnen sie durch Dricken der [STORE]-Taste als
Systemeinstellungen gespeichert werden.

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] —

[F6] EFFECT — [SF1] CONNECT Systemeffekte (Reverb-Effekt und Chorus-Effekt)

T =T (=] e SR T R TR e T Chorus Ctg, Chorus Typ (Kategorie und Typ des Chorus-Effekts)

A—{C:INSA] : [REU] Reverb-Typ (Reverb-Effekttyp)
r’wol’m Bestimmt den Effekttyp fur Chorus.
El ki ﬂl‘ c o ? Ly
insh| s S = e Chorus Send, Reverb Send
[conHECT IIFGE:(H | REVERE J GHORUS | Bestimmt den Pegel des Signals, das (von Insert A oder B oder vom vorbeigeleiteten Signal)
HEFRAL | oLt [ARF__ | CTLSET | LFo WIS am) an den Chorus/Reverb-Effekt gesendet wird.
— | Einstellungen: 0-127

Chorus Return, Reverb Return

Chorus Pan, Reverb Pan =
Bestimmt den Return-Pegel und die die Panoramaposition (Stereo-Position) des Reverb/ E
Chorus-Effekts. =
) ) Einstellungen: 0-127, L63 (ganz links) — C (Mitte) — R63 (ganz rechts) ﬁ
Klangerzeugungseinheit Insert-Effekte ©
Element 1-4 Effektausgang Ins A Ctgry, Ins B Ctgry Chorus to Reverb g
EL: OUT 14 (Insert-Effektkategorie), Bestimmt den Pegel des Signals, das vom Chorus-Effekt an den Reverb-Effekt gesendet wird. (‘5

Ins AType, Ins B Type Einstellungen: 0-127

(Insert-Effekttyp)

Element oder Key

Element-EQ ﬂ' @

Reverb Send
Chorus Send

Reverb Return
Chorus Return

Bestimmt, welcher Bestimmt den Effekttyp fur Insert A

Insert-Effekt (A oder B) oder B.

zur Verarbeitung jedes Elements

(jeder Key) verwendet wird. |Z:S EF c;;n;Ct niipfung)

Mit der Einstellung ,thru® nsert-Effektverkniipfung

kénnen Sie die Insert-Effekte fur » Master-Effekt Master-EQ Ausgang

das jeweilige Element umgehen. ﬂ = INSH

Einstellungen: insA, insB, thru

’ EH—C:INSE [VOICE] — [UTILITY] — [F3] [VOICE] — [UTILITY] — [F3]
{ ) Bestimmt das Effekt-Routing fur die VOICE — [SF2] MEF VOICE — [SF1] MEQ (fiir alle
Insert-Effekte A und B. (fur alle Voices) Voices)

Die ausgewahlte Einstellung wird im

Display graphisch dargestellt .
Sie erhalten somit ein klares Bild [VOICE] — Voice-Auswahl —
der Signalftihrung. [EDIT] - [COMMON] — [F1]

GENERAL — [SF3] MEQ
OFS

Settings (Einstellungen)

InsAtoB -rlls BtoA Para
(o >

BIMTEN For Plug-in-Voices steht die Parallelschaltung nicht zur
Verflgung.

BIMTEAN Der Plug-in-Insert-Effekt steht (bei installierter Effekt-Plug-in-Erweiterungskarte) im Voice-Modus nicht zur Verfigung.
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@ Performance-Modus
Die Effektparameter werden im Performance-Modus fur jede Performance eingestellt.

[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] —
[COMMON] — [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT

o

USEE

EF FART

Systemeffekte (Reverb-Effekt und Chorus-Effekt)

Chorus Ctg, Chorus Typ (Kategorie und Typ des Chorus-Effekts)
Reverb-Typ (Reverb-Effekttyp)
Bestimmt den Effekttyp fur Chorus.

Chorus Send, Reverb Send

Bestimmt den Pegel des Signals, das (von Insert A oder B oder vom vorbeigeleiteten Signal)
an den Chorus/Reverb-Effekt gesendet wird.

Einstellungen: 0-127

Chorus Return, Reverb Return

Chorus Pan, Reverb Pan

Bestimmt den Return-Pegel und die die Panoramaposition (Stereo-Position) des Reverb/
Chorus-Effekts.

Ei 0-127, L63 (ganz links) — C (Mitte) — R63 (ganz rechts)

Chorus to Reverb
Bestimmt den Pegel des Signals, das vom Chorus-Effekt an den Reverb-Effekt gesendet wird.
Einstellungen: 0-127

Inpjnaspuniy

Die Insert-Verkntpfungsart héangt von
der Einstellung der Voice ab, die dem
ausgewahlten Part zugeordnet ist.

*1

Klangerzeugungseinheit

Part 1
Part-EQ *3
*2

Audioeingangs-Part

Part 1
Insert-Effekt
(VCE INS)

L2 ]

Reverb Send
Chorus Send

Plug-in-Insert-Effekt
(PLG-EF)

Bei installierter
PLG100-VH-Karte

“4

Reverb Return
Chorus Return

5]

Master-Effekt Master-EQ

[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] —
[COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF3] MEF

*1 Wahlen Sie den Part aus, auf den der Insert-Effekt angewendet
werden soll. Der Insert-Effekt héngt von der Einstellung der Voice
ab, die dem ausgewahlten Part zugeordnet ist.

[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] —
[F6] EFFECT — [SF2] INS SW

BIMTEN Der einzige Audioeingangs-Part auf den Insert-Effekte
angewendet werden kénnen, ist der A/D-Eingangs-Part.

*2 Wahlen Sie unter der folgenden Parts denjenigen aus, auf den
der Plug-in-Insert-Effekt angewendet werden soll: Parts 1-4, Plug-
in-Parts 1-3 oder Audioeingangs-Part (Plug-EF-Part-Parameter).

Einstellungen: Part 01 — Part 04, Part AD, Part P2 — Part P3, off
*3 [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] —
Part-Auswahl — [F3] EQ

*4 [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] —
[COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF1] OUT

*5 [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] —
[COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF2] MEQ

[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] —
[COMMON] — [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS
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Die Effektparameter werden im Multi-Modus fUr jedes Multi eingestellt.

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) —
Multi-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] —
[F6] EFFECT — [SF1] CONNECT

IISER =Gl T Teit K1t § ]

oD o -ls

EF FAFRT

Systemeffekte (Reverb-Effekt und Chorus-Effekt)

Chorus Ctg, Chorus Typ (Kategorie und Typ des Chorus-Effekts)
Reverb-Typ (Reverb-Effekttyp)
Bestimmt den Effekttyp fur Chorus.

Chorus Send, Reverb Send

Bestimmt den Pegel des Signals, das (von Insert A oder B oder vom vorbeigeleiteten Signal)
an den Chorus/Reverb-Effekt gesendet wird. Diese Parameter kdnnen im Multi-Play-Modus
eingestellt werden (*4).

Einstellungen: Einstellungen: 0-127

Chorus Return, Reverb Return

Chorus Pan, Reverb Pan

Bestimmt den Return-Pegel und die Panoramaposition (Stereo-Position) des
Reverb/Chorus-Effekts.

Einstellungen: 0-127, L63 (ganz links) — C (Mitte) — R63 (ganz rechts)

Chorus to Reverb

.
[ctl I
|

Bestimmt den Pegel des Signals, das vom Chorus-Effekt an den Reverb-Effekt gesendet wird
0~127

*1

Klangerzeugungseinheit | *1
Part 1-16 Part 1 Insert-Effekt

(VCE INS)
Part 1
Part-EQ *3

Plug-in-Part 1-3
(Bei installierter

(2]

Single-Part-Plug-

*4
Reverb Send
Chorus Send

Grundstruktur

Reverb Return
Chorus Return

5
Master-Effekt Master-EQ Ausgang

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus
wahlen) — Multi-Auswahl —
[EDIT] > [COMMON] — [F2] MEQ/
MEF — [SF2] MEF

in-Karte)
2 Plug-in-Insert-Effekt
' J—> (PLG-EF)
p—_—
h >Y DN
R %
2 <

Audioeingangs-Part Bei installierter

PLG100-VH-Karte

*1 [MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — Multi-Auswahl —
[EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT — [SF2] INS SW

BIMIMEH Von allen Audioeingangs-Parts kann der Insert-Effekt nur
dem A/D-Eingangs-Part zugewiesen werden.

Wahlen Sie unter der folgenden Parts denjenigen aus, auf den der
Plug-in-Insert-Effekt angewendet werden soll: Parts 1-16,
Plug-in-Parts 1-3 oder Audioeingangs-Part (Plug-EF-Part-Parameter).
Einstellungen: Part 01 — Part 16, Part AD, Part P2 — Part P3, off

*2 Wahlen Sie unter der folgenden Parts denjenigen aus, auf den der
Insert-Effekt angewendet werden soll: Parts 1-16, Plug-in-Parts 1-3

Klangerzeugungseinheit
Part 17-32
(Bei installierter Multi-Part-Plug-in-
Erweiterungskarte PLG100-XG)

&

oder Audioeingangs-Part. Der Insert-Effekt hangt von der Einstellung
der Voice ab, die dem ausgewahlten Part zugeordnet ist.

*3 [MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — Multi-Auswahl —
[EDIT] — Part-Auswahl — [F3] EQ

*4 [MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — Multi-Auswahl —
[F4] EF SEND

*5 [MULTVSEQ PLAY] (Multi-Modus wihlen) — Multi-Auswahl —
[EDIT] — [COMMON] — [F2] MEQ/MEF — [SF2] MEQ

*6 [MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — Multi-Auswahl —
[EDIT] — [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS

BIMTEN Der Insert-Effekt, Plug-in-Insert-Effekt und Systemeffekt kdnnen nicht auf die Parts 17-32 angewendet werden kénnen (bei Verwendung der

Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte PLG100-XG).

BIMTEAN Der Part-EQ kann nicht auf die Parts der Plug-in-Erweiterungskarte angewendet werden.

BIMTEAN Die Systemeffekte (Reverb, Chorus), der Master-EQ und der Master-Effekt werden nicht auf den durch die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchsen oder den
mLAN-Anschluss der mLAN16E-Karte ausgegebenen Klang angewendet. (Nur der Part-EQ und der Insert-Effekt werden angewendet.)
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Arpeggio

Mit dieser Funktion kénnen Sie automatisch Musik- und Rhythmusphrasen mit der aktuellen Voice auslésen, indem Sie
einfach eine oder mehrere Tasten auf der Tastatur anschlagen. Die Arpeggio-Sequenz verandert sich auch entsprechend
der von Ihnen gespielten Tone oder Akkorde. Auf diese Weise erhalten Sie eine Vielzahl anregender Musikphrasen und
Einfalle — beim Komponieren wie auch beim Spielen.

BIMTEN Ein einziger Arpeggio-Typ kann sogar gleichzeitig im Performance- und Multi-Modus wiedergegeben werden, so dass Sie mehrere Parts des

Klangerzeugers gleichzeitig wiedergeben kénnen.

Kategorien der Arpeggio-Typen

Wie die folgende Tabelle zeigt, sind die Arpeggio-Typen in 18 Kategorien unterteilt.

LCD Kategoriename Beschreibung
(o) Seq Synth Sequence Verschiedene fur Synthesizer-Voices geeignete Arpeggio-Phrasen.
c
o ChSq Synth Chord Sequence Verschiedene rhythmische Akkordphrasen oder Synthesizer-Voices.
[7]
g HySq Synth Hybrid Sequence Verschiedene Arpeggio-Typen, die so programmiert sind, dass Bassphrasen mit den tieferen Tasten und
= Akkorde oder Melodien mit den mittleren und hoheren Tasten gespielt werden. Diese Arpeggio-Typen sind
g nutzlich fur Split-Voice-Kombinationen. Dartber hinaus gibt es auch Hybrid-Velocity-Typen (,HybVel...")
mit verschiedenen Phrasen fur verschiedene Velocity-Bereiche, so dass Sie die Arpeggio-Phrase verandern
kénnen, indem Sie die Tasten auf der Tastatur starker oder schwacher anschlagen.
APKb Acoustic Piano & Keyboard Verschiedene fur Piano- und andere Tastatur-Voices wie E-Piano oder Clavinet geeignete Arpeggio-Typen.
Orgn Organ Verschiedene fur Orgel-Voices geeignete Arpeggio-Typen.
GtPI Guitar & Plucked Verschiedene fur Gitarren- und Harfen-Voices geeignete Arpeggio-Typen.
GtKM Guitar - Keyboard Mega Voice Verschiedene fur Keyboard-Mega-Voices (siehe nachstehenden Hinweis) mit Gitarrenklang geeignete
Arpeggio-Typen.
Bass Bass Verschiedene fur Bass- oder Synth-Bass-Voices geeignete Arpeggio-Typen.
BaKM Bass — Keyboard Mega Voice Verschiedene fur Keyboard-Mega-Voices (siehe nachstehenden Hinweis) mit Bassklang geeignete
Arpeggio-Typen.
Strn Strings Verschiedene fur Streicher- und Pizzicato-Voices geeignete Arpeggio-Typen.
Bras Brass Verschiedene fur Blechblaser-Voices geeignete Arpeggio-Typen.
RdPp Reed & Pipe Verschiedene fur Saxophon- und Fléten-Voices geeignete Arpeggio-Typen.
Lead Synth Lead Verschiedene fur Synthesizer-Solo-Voices geeignete Arpeggio-Typen.
PdMe Synth Pad & Musical FX Verschiedene fur Synth-Pad-Voices oder Voices mit musikalischen Spezialeffekten einschlieBlich
Schlagzeugklangen geeignete Arpeggio-Typen.
CPrc Chromatic Percussion Verschiedene fur chromatische Percussion-Voices geeignete Arpeggio-Typen.
DrPc Drum & Percussion Verschiedene fur Schlagzeug- und Percussion-Voices (Drum-Kits) geeignete Arpeggio-Typen.
Comb Combination Verschiedene fur Performances geeignete Arpeggio-Typen. Das sind Kombinations-Arpeggien mit separaten
Phrasen, die sich fur Schlagzeug-Voices, Bass-Voices und Akkord-/Melodieinstrumente eignen.
Cntr Control Verschiedene Arpeggio-Typen, die hauptsachlich mit Controller- und Pitch-Bend-Daten programmiert sind.
Diese Arpeggio-Typen spielen keine bestimmten Noten, sondern verandern die Klangfarbe oder die Tonhéhe
des Klangs. Manche Typen enthalten gar keine Notendaten. Wenn Sie einen Typ aus dieser Kategorie
verwenden, stellen Sie den KeyMode-Parameter im jeweiligen Modus auf ,direct”.

Arten der Arpeggio-Wiedergabe

Der S90 ES besitzt insgesamt 1787 Arpeggio-Typen, die in 18 Kategorien unterteilt sind. Wie nachstehend beschrieben,
weisen diese jeweils eigene Wiedergabearten auf und sind fur bestimmte Voice-Typen konzipiert.

@ Arpeggien fiir Normal-Voices

Arpeggio-Typen (aus den Kategorien auBer DrPC und Cntr), die fir Normal-Voices konzipiert sind, weisen die folgenden
beiden Wiedergabearten auf:

Wiedergabe nur der gespielten Noten | Das Arpeggio wird nur mit der gespielten Note und ihren Oktavierungen wiedergegeben.

Diese Arpeggio-Typen verfugen Uber mehrere Sequenzen, von denen jeweils eine fur einen bestimmten
Akkordtyp geeignet ist. Auch wenn Sie nur eine Note anschlagen, wird das Arpeggio mit der programmierten
Sequenz wiedergegeben. Das heif3t, dass moglicherweise andere Noten erklingen als diejenigen, die Sie
anschlagen. Wenn Sie zu den bereits gehaltenen Noten noch weitere hinzufigen, &ndert sich die Sequenz
dementsprechend. Anders ausgedriickt: Das Arpeggio wird entsprechend dem von lhnen gespielten Akkord
wiedergegeben.

Wiedergabe einer programmierten
Sequenz je nach gespieltem Akkord

BTN Die zwei genannten Wiedergabearten werden nicht nach Kategoriename oder Typname unterschieden. Sie mussen sie einfach ausprobieren und
sich den Unterschied anhéren.

BIMIIEE Da diese Wiedergabearten fur Normal-Voices programmiert sind, fuhrt inre Verwendung mit Drum-Voices méglicherweise zu musikalisch nicht
brauchbaren Klangen.
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@ Arpeggien fiir Drum-/Percussion-Voices — Kategorie: DrPc
Diese Arpeggio-Typen sind speziell fir Drum-Voices konzipiert. Sie haben sofortigen Zugriff auf unterschiedliche Rhythmus-
Patterns. Drei verschiedene Wiedergabearten stehen zur Verfligung:

Wiedergabe eines Drum-Patterns Durch Anschlagen von beliebigen Tasten wird dasselbe Rhythmus-Pattern ausgelost.

Wiedergabe eines Drum-Patterns plus | Purch Anschlagen einer beliebigen Note wird dasselbe Rhythmus-Pattern ausgeldst. Wenn zu der gehaltenen
zusitzlich wiedergegebene Noten Note noch weitere hinzugefligt werden, werden fur das Drum-Pattern zusétzliche Klange (zugewiesene
(zugewiesene Schlaginstrumente) | Schlaginstrumente) erzeugt.

Durch Anschlagen einer oder mehrerer Noten wird ein Rhythmus-Pattern ausgeldst, das nur die gespielten
Noten verwendet (zugewiesene Schlaginstrumente). Das ausgeléste Rhythmus-Pattern andert sich je nachdem,
in welcher Reihenfolge die Noten gespielt werden, auch wenn Sie dieselben Noten spielen. Dadurch kénnen Sie
auf unterschiedliche Rhythmus-Patterns zugreifen, bei denen dieselben Instrumente verwendet werden, indem
Sie einfach die Reihenfolge der von Ihnen gespielten Noten verandern.

Wiedergabe nur der gespielten Noten
(zugewiesene Schlaginstrumente)

BIMTEAN Die drei genannten Wiedergabearten werden nicht nach Kategoriename oder Typname unterschieden. Sie mussen sie einfach ausprobieren und
sich den Unterschied anhéren.

BTN Da diese Wiedergabearten fur Drum-Voices programmiert sind, fuhrt ihre Verwendung mit Normal-Voices moglicherweise zu musikalisch nicht
brauchbaren Klangen.

@ Arpeggien fiir Performances — Kategorie: Comb

Die Arpeggio-Typen in der Kategorie ,Comb* sind so programmiert, dass je nach gespielter Note verschiedene Arpeggien
ausgeldst werden — ein Arpeggio fur eine Normal-Voice und ein anderes Arpeggio fur eine Drum-Voice. Diese Typen sind im
Performance-Modus nutzlich, wo mehrere Voices (Drum-Voices und Normal-Voices) Ubereinander gelagert werden, da Sie
mit diesen Typen die Arpeggien fur die Normal-Voice und die Drum-Voice gleichzeitig auslésen kénnen.

Grundstruktur

@ Arpeggien, die hauptséchlich nicht notenbezogene Daten enthalten — Kategorie: Cntr

Diese Arpeggio-Typen sind hauptsachlich mit Controller- und Pitch-Bend-Daten programmiert. Sie werden nicht zum
Spielen von bestimmten Noten verwendet, sondern um die Klangfarbe oder die Tonhdhe zu verandern. Manche Typen
enthalten gar keine Notendaten. Wenn Sie einen Typ aus dieser Kategorie verwenden, stellen Sie den KeyMode-Parameter
mit einem der folgenden Bedienvorgange auf ,direct".

Voice-Modus [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF1] TYPE — KeyMode

Performance-Modus [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF1] TYPE — KeyMode

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéahlen) — Multi-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP —

Multi-Modus [SF1] TYPE — KeyMode

Parameter fiir Arpeggien

Die Parameter fur Arpeggien kénnen je nach gewahltem Modus in folgenden Displays eingestellt werden:

@ Voice-Modus

Die Arpeggio-Typ-Parameter werden bei Auswahl einer [VOICE] — Voice-Auswahl — [F6] ARP Seite 128
Voice aufgerufen [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] = [COMMON] — [F3] ARP Seite 129
Den Funktionstasten [SF1] — [SF5] Arpeggio-Typen fiir jede [VOICE] — Voice-Auswahl — [F1] PLAY Seite 127
Voice zuweisen
MIDI-Ausgangsparameter fiir die Arpeggio-Wiedergabe fiir [VOICE] — [UTILITY] — [F3] VOICE — [SF3] ARP CH Seite 165
alle Voices

BIMIMEY Die MIDI-Ausgangsparameter flr die Arpeggio-Wiedergabe werden fur jede Voice im Voice-Modus eingestellt. In den anderen Modi hingegen kénnen
sie fUr einzelne Performances und Multis eingestellt werden.

@ Performance-Modus

Die Arpeggio-Typ-Parameter (einschlieBlich der [PERFORM] — Performance-Auswahl — [F6] ARP Seite 149
MIDI-Ausgangsparameter fiir die Arpeggio-Wiedergabe) [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — Seite 151
werden bei Auswahl einer Performance aufgerufen [F3] ARP
Den Funktionstasten [SF1] — [SF5] Arpeggio-Typen fiir jede [PERFORM] — Performance-Auswahl — [F6] ARP Seite 149
Performance zuweisen

@ Multi-Modus

Die Arpeggio-Typ-Parameter werden bei Auswahl eines Multis | [MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — Multi-Auswahl — [EDIT] — | Seite 158

aufgerufen [COMMON] — [F3] ARP

(einschlieBlich der MIDI-Ausgangsparameter fiir die
Arpeggio-Wiedergabe)

Den Funktionstasten [SF1] — [SF5] Arpeggio-Typen fiir jedes [MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — Multi-Auswahl — Seite 157
Multi zuweisen [F1] PLAY — [F5] ARP
Arpeggio-Wiedergabe ein oder aus fiir jeden Part [MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — Multi-Auswahl — [EDIT] — | Seite 159
(Es kann jeweils nur eine Part aktiviert werden) Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE

BIMIIE" Wenn die Parts denselben Empfangskanal aufweisen, kénnen Sie die Arpeggio-Wiedergabe fur mehrere Parts gleichzeitig aktivieren.
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Verwalten von Daten

Bei Verwendung des S90 ES erstellen Sie unterschiedliche Arten von Daten, darunter Voices, Performances und Multis.
In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie die verschiedenen Daten verwaltet werden.

H Speichern

Mit diesem Prozess werden die mit diesem Synthesizer erstellten Daten an einen bestimmten Zielort (User-Speicher)
im internen Speicher Ubertragen bzw. dort gespeichert. Die einzelnen Datenarten kénnen mit den folgenden
Bedienvorgangen gespeichert werden:

Voice [VOICE] — Voice-Auswahl — [STORE] Seite 50

Performance [PERFORM] — Performance-Auswahl — [STORE] Seite 56

Multi [MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — Multi-Auswahl — [STORE] Seite 76

Master [Master] — Master-Auswahl — [STORE] Seite 91
Systemeinstellungen | [UTILITY] — [STORE]" Seite 163

* Wenn Sie die [STORE]-Taste im Utility-Modus drticken, werden sofort die Systemeinstellungen gespeichert.

Inpjnaspuniy

/\ VORSICHT

Schalten Sie das Gerét unter keinen Umsténden aus, wéahrend die Meldung ,,Executing...” (Ausfiihrung l4uft...) oder ,,Please keep power on*
(Gerét eingeschaltet lassen) angezeigt wird. Wenn das Geriét in diesem Zustand ausgeschaltet wird, kann es zu einem Systemabsturz kommen.

In diesem Fall ist beim nachsten Einschalten moglicherweise kein ordnungsgeméaBer Startvorgang maéglich, und samtliche Benutzerdaten konnen
verloren gehen.

H Speichern
[FILE] — [F2] SAVE

Mit diesem Prozess werden die mit diesem Synthesizer erstellten Daten auf ein USB-Speichergerat Ubertragen bzw. dort
gespeichert. Der Vorgang kann im File-Modus ausgefuhrt werden. Der Speichervorgang kann auf mehrere Arten erfolgen,
etwa durch Speichern s&mtlicher Daten in einer Datei oder durch Speichern einer einzigen Datenart (z.B. nur Voices)

in einer Datei. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 168.

Die als Datei gespeicherten Daten kénnen durch Laden im File-Modus wieder aufgerufen werden.

B Bulk Dump

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Daten des S90 ES sichern, indem Sie sie als Blockdaten (SysEx-Meldung) an ein
externes MIDI-Instrument oder an ein Sequenzerprogramm auf einem Computer senden.

@ Senden des aktuellen Bearbeitungsprogramms als Blockdaten
Von jedem Display aus kénnen Sie die Daten des derzeit auf dem Bedienfeld des S90 ES bearbeiteten Programms als
Blockdaten senden.

Voice [VOICE] — Voice-Auswahl — [JOB] — [F4] BULK
Performance [PERFORM] — Performance-Auswahl — [JOB] — [F4] BULK
Multi [MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — Multi-Auswahl — [JOB] — [F4] BULK
Master [MASTER] — Master-Auswahl — [JOB] — [F4] BULK

@ Senden von anderen Daten als Blockdaten

Die Daten der Voice-, Performance-, Multi-, Master- und System-Einstellungen kénnen nach Empfang einer
,Blockanforderungsmeldung"” (Bulk Request) an ein externes MIDI-Instrument oder einen Computer gesendet werden.
Einzelheiten zur Blockanforderungsmeldung und zum Blockdatenformat (Bulk-Dump-Format) finden Sie in der separaten
Datenliste.

BIMIIEN User-Arpeggio-Daten und einige Systemeinstellungen werden nicht als Blockdaten verarbeitet.

@ Verwenden von Voice Editor und Multi Part Editor

Voice- und Plug-in-Voice-Daten kénnen zur Bearbeitung mit der Software Voice Editor an einen Computer gesendet werden
(Seite 79). Die bearbeiteten Voice-Daten kénnen dann wieder in Banken als Blockdaten an das Instrument zurlickgesendet
werden. Auf ahnliche Weise kénnen im Voice-Edit-Modus erstellte Voice-Daten in Banken als Blockdaten an den Computer
gesendet werden.

Auch Multi-Daten kénnen an einen Computer gesendet werden, und zwar zur Bearbeitung mit der Software Multi Part Editor
(Seite 79). Die bearbeiteten Multi-Daten kénnen dann wieder als Blockdaten an das Instrument zurlickgesendet werden.
Im Multi-Edit-Modus auf dem Instrument selbst erstellte Multi-Daten kdnnen ebenfalls in Banken als Blockdaten an den
Computer gesendet werden.
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Referenzteil

Voice-Modus

Voice-Play-Modus [VOICE] — Voice-Auswahl

Im Voice-Play-Modus kénnen Sie eine Vielzahl allgemeiner Bearbeitungsvorgange an der ausgewahiten Voice durchfuhren. Fur detailliertere und
umfassendere Bearbeitungsvorgénge nutzen Sie den Voice-Edit-Modus. Von wenigen Ausnahmen abgesehen kénnen Sie alle
Parametereinstellungen als User-Voices im internen Speicher ablegen.

BIIIMTEN Im Voice-Play-Modus und im Voice-Edit-Modus kénnen Sie die Parameter fir die einzelnen Voices einstellen. Die Parameter fur samtliche Voices wie Master-EQ
und Master-Effekt konnen im Utility-Modus im Display [UTILITY] — [F3] VOICE eingestellt werden.

BIMTEAN Die Parameter mit gleichem Namen im Voice-Play-Modus und im Voice-Edit-Modus haben auch die gleiche Funktion und dieselben Einstellméglichkeiten.

BIMIIEE Wenn eine Plug-in-Voice ausgewahlt ist, kénnen Sie einige Parameter nicht bearbeiten, auch wenn sie hier beschrieben werden.

[F1] PLAY
TCH (Transmit Channel; Zeigt den MIDI-Sendekanal (Transmit Channel) der Tastatur an.
Sendekanal) Wenn Sie die Taste [TRACK SELECT] drticken, so dass sie aufleuchtet, und dann eine der [NUMBER]-Tasten [1]
bis [16] dricken, kénnen Sie den MIDI-Sendekanal der Tastatur &ndern. Der MIDI-Sendekanal der Tastatur kann auch
mit folgendem Bedienvorgang geéndert werden: [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — KBDTransCh. 2]
°
OCT (Octave; Oktave) Zeigt die Oktavlage der Tastatur an. §
Sie kann auch mit folgendem Bedienvorgang geandert werden: [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF2] KBD — Octave. é
o
ASA (ASSIGN A), Zeigt die Funktionen an, die den entsprechenden Control-Schhiebereglern zugewiesen sind (aufgedruckt als =
ASB (ASSIGN B) LASSIGN A" und ,ASSIGN B*"), wenn die Anzeigelampen sowohl der Tasten [PAN/SEND] und [TONE] leuchten. .
Die Funktionen werden mit folgendem Bedienvorgang zugewiesen: [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF2] ASSIGN. 3
cun
]
BIMITEN Die Einstellungen TCH (Sendekanal), OCT (Oktave), ASA (ASSIGN A) und ASB (ASSIGN B) gehéren nicht zu den einzelnen Voices. Daher werden sie auch nicht cE
als einzelne Voices im Voice-Store-Modus (Seite 46) gespeichert. .g =
[}
o
AS1 (ASSIGN 1), Zeigt die Funktionen an, die den jeweiligen Control-Schiebereglern (mit ,ASSIGN A" und ,ASSIGN B* beschriftet)
AS2 (ASSIGN 2) zugewiesen sind, wenn sowohl die Taste [PAN/SEND] als auch die Taste [TONE] leuchtet. Die Funktionen werden durch »
das Einstellen der Common-Parameter im Voice-Edit-Modus mit folgendem Bedienvorgang zugewiesen: [VOICE] — 3
[EDIT] — [COMMON] — [F4] CTL SET. §°
[SF1] ARP1 (Arpeggio 1) - Sie kénnen diese Tasten mit den gewinschten Arpeggio-Typen belegen und diese dann wéhrend lhres Spiels auf der 3
[SF5] ARP5 (Arpeggio 5) Tastatur jederzeit aufrufen. Informationen hierzu finden Sie in der Kurzbedienungsanleitung auf Seite 39. =
.\
[F2] BANK .g "
<3
Dieses Display steht nur zur Verflgung, wenn die Plug-in-Erweiterungskarte installiert und die Voice der Plug-in-Erweiterungskarte ausgewahlt ist. =9 =
In diesem Display kénnen Sie die jeweilige Bank auf dem Plug-in-Board auswéhlen und bestimmen, ob Sie eine Plug-in-Voice oder eine ,Board“-Voice verwenden. 52 2
Board-Voices sind unbearbeitete, unveranderte Voices der Plug-in-Erweiterungskarte, d.h. das ,Rohmaterial” fur die Plug-in-Voices. Plug-in-Voices sind bearbeitete = E
Board-Voices, also solche, die speziell fir eine optimale Verwendung mit diesem Synthesizer programmiert wurden. Weitere Informationen finden Sie auf Seite 101. [
Einstellungen: Wenn eine Plug-in-Voice ausgewahlt ist, die zum Beispiel eine im Slot 1 installierte Plug-in-Erweiterungskarte verwendet, stehen die folgenden Auswahimoglichkeiten zur b 2 Q2
Verfligung: PLG1USR (User-Plug-in-Voice), PLGPRE1 (Preset-Plug-in-Voice), 032/000 ... (Zeigt das Bank Select MSB/LSB der Board-Voice an. Diese Werte g &’
unterscheiden sich je nach installierter Plug-in-Erweiterungskarte.) §§
o>
[F3] EFFECT By
Durch Drucken der [F3]-Taste (EFFECT) im Voice-Play-Modus wird dasselbe Display im Voice-Edit-Modus aufgerufen ([VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT). »
In diesem Display kénnen Sie fur die aktuelle Voice die Parameter zu den Effekten einstellen. Siehe Seite 133. =
<}
=
[F4] PORTA (Portamento) =
In diesem Display kénnen Sie die monophone oder polyphone Wiedergabe auswahlen und die Portamento-Parameter einstellen. 5
Durch den Portamento-Effekt wird ein sanfter Tonhohenwechsel zwischen zwei auf der Tastatur gespielten Noten erzeugt.
1]
Mono/Poly Bestimmt, ob die Wiedergabe der Voice monophon (nur einzelne Noten) oder polyphon (mehrere Noten gleichzeitig) '§
sein soll. =
Einstellungen: mono, poly é
BIMMMEH Wenn bei aktiviertem (,on“) PortaSw und Mono/Poly die erste Note gedrtckt gehalten und eine zweite angeschlagen L
wird, erklingt die zweite Note im Anschluss an den Ubergang der ersten Note. Anders ausgedriickt: Die zweite Note
beginnt nicht am EG-Startpunkt (AEG/PEG/FEG), sondern an demjenigen EG-Punkt (AEG/PEG/FEG), den die erste B
Note erreicht. Dadurch wird ein Legatospiel erreicht. Die Legatostarke kann mit dem folgenden Bedienvorgang 3
eingestellt werden: [VOICE] — [EDIT] —» [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF4] PORTA — LegatoSlope (Seite 129) E.
L
Q
PortaSw (Portamento Switch; Bestimmt, ob auf die aktuelle Voice der Portamento-Effekt angewendet wird oder nicht. :"é
Portamento-Schalter) Einstellungen: off, on =
PortaTime (Portamento Time; Bestimmt die Zeitdauer (englisch: time) fiir den Tonhéhenwechsel. Hohere Werte bedeuten eine langere Ubergangszeit.
Portamento-Zeit) Einstellungen: O ~ 127
PortaMode (Portamento Mode; Bestimmt den Portamento-Modus. Das Verhalten des Portamento hangt davon ab, ob der Parameter Mono/Poly auf
Portamento-Modus) ,mono* oder ,poly*“ eingestellt ist.
Einstellungen: fingered, fulltime
fingered ........... Portamento wird nur aktiviert, wenn Sie legato spielen (d.h. die nachste Note wird angeschlagen, bevor die
vorherige losgelassen wird)
fulltime ............. Der Portamento-Effekt wird immer angewendet.
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[ Voice-Edit-Modus Normal Voice Edit Common Edit

[F5] EG (Envelope Generator)

Dieses Display enthélt die grundlegenden Einstellungen der EGs (Envelope Generator — Hullkurvengenerator) fur die Amplitude (AEG) und fur das Filter (FEG) sowie die
Filter-Parameter Cutoff-Frequenz und Resonance. Die hier eingestellten Werte werden als Offsets auf die im Voice-Edit-Modus eingestellten Werte des AEGs und FEGs

angewendet.
In der folgenden Tabelle sind die vollstandigen Namen der im Display zur Verfligung stehenden Parameter aufgefuhrt.

ATK DCY SuUs REL DEPTH CUTOFF RESO

AEG Sustain level - --- ---
Attack time Decay time Release time
FEG - Depth Cutoff frequency | Resonance

Einstellungen: -64 ~ O~ +63 (auBer den oben mit ,---“ markierten Feldern)

[F6] ARP (Arpeggio)

In diesem Display finden Sie die Grundeinstellungen fur die Arpeggio-Wiedergabe, einschlieBlich Type und Tempo. Zur Verwendung der Tasten [SF1]-[SF5] lesen Sie
bitten die Erlauterung des Displays [F1] PLAY.

Bank, Diese drei Parameter bestimmen den Arpeggio-Typ. Die dem Typnamen vorangestellte dreistellige Zahl gibt die Zahl
Ctgr (Category; Kategorie), innerhalb der ausgewahlten Kategorie an.
Type; Typ Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie in der separaten Datenliste.
Tempo Bestimmt das Tempo des Arpeggios. Wenn MIDI Sync ([UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync) auf ,MIDI*
eingestellt ist, wird hier ,MIDI* angezeigt und der Eintrag lasst sich nicht verandern.
Einstellungen: 1 ~ 300
VelLimit (Velocity Limit; Legt die niedrigste und hochste Velocity (Anschlagsstarke) fest, mit der die Arpeggio-Wiedergabe ausgeldst werden
= Velocity-Grenze) kann. Das Arpeggio wird wiedergegeben, wenn Sie mit einer Velocity in diesem Bereich Noten spielen.
g. Einstellungen: 1 ~ 127
@ BIMIMEH AuBerhalb dieses Bereichs gespielte Noten werden ohne Arpeggio gespielt.
=
§. Switch; Schalter Bestimmt als Schalter (englisch: Switch), ob das Arpeggio aktiviert (,on") oder deaktiviert (,off") ist. Sie kénnen das
a Arpeggio auch mit der [ARPEGGIO]-Taste auf dem Bedienfeld ein- und ausschalten.
;E' Einstellungen: off, on
5_3“ Hold; Halten Bestimmt, ob die Arpeggio-Wiedergabe ,gehalten* wird oder nicht. Ist dieser Parameter eingeschaltet (,on"), wird das
I3 =i Arpeggio automatisch wiederholt, auch wenn Sie die Tasten loslassen. Das Arpeggio wird so lange wiedergegeben,
@ % bis Sie die nachste Taste drticken.
] Einstellungen: Einstellungensyncoff (siehe unten), off, on
sync-off ............ In der Einstellung ,sync-off* wird die Arpeggio-Wiedergabe unhérbar fortgesetzt, auch wenn Sie die Tasten
= loslassen. Durch Drlicken einer beliebigen Taste wird die Arpeggio-Wiedergabe wieder eingeschaltet. Anders
5 ausgedruckt: Sie konnen die Tasten verwenden, um eine Stummschaltung der Arpeggio-Wiedergabe zu bewirken
T' oder diese wieder aufzuheben, indem Sie sie gedruckt halten bzw. loslassen (anstatt das Arpeggio zu starten
§ oder zu stoppen).
<%
=
»
- Voice-Edit-Modus [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT]
g E
=
8 £ Esgibt drei Arten von Voices: Normal-Voices, Drum-Voices und Plug-in-Voices (wenn eine Plug-in-Erweiterungskarte installiert wurde). Im folgenden
G g. Abschnitt erfahren Sie, wie die unterschiedlichen Arten von Voices bearbeitet werden kénnen. AuBerdem werden die verfligbaren Parameter erlautert.
o Beachten Sie, dass es vom Typ einer Voice (Normal-Voice, Drum-Voice, Plug-in-Voice) abhéangig ist, welche Parameter bearbeitet werden kénnen.

Normal Voice Edit
Wenn eine Normal-Voice ausgewahlt ist, sind die Voice-Edit-Parameter unterteilt in solche des Common Edit (allen vier Elementen gemeinsame
Parameter) und solche des Element Edit (Parameter einzelner Elemente).
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Common Edit [VOICE] — Normal-Voice-Auswahl — [EDIT] — [COMMON]

c

5 Mit diesen Parametern kénnen Sie globale oder gemeinsame (englisch: common) Einstellungen fur all vier Elemente der ausgewahlten Normal-Voice

= vornehmen.

o

E.

@ [F1] GENERAL

-n [SF1] NAME In diesem Display kénnen Sie die Category (Sub und Main) der Voice bestimmen und einen Namen fir die Voice

% erstellen. Der Voice-Name kann aus bis zu 10 Zeichen bestehen. Néheres zum Benennen einer Voice finden Sie unter

k<4 ,Grundlegende Bedienungsschritte” auf Seite 27.

5]

Q

& [SF2] PLY MODE (Play-Modus) In diesem Display kénnen Sie verschiedene Einstellungen der Klangerzeugung dieses Synthesizers vornehmen und

unterschiedliche Micro-Tuning-Einstellungen zuweisen.

&g) Mono/Poly; monophon/polyphon Bestimmt, ob die Wiedergabe der Voice monophon (nur einzelne Noten) oder polyphon (mehrere Noten gleichzeitig)

T sein soll.

-"g Einstellungen: mono, poly

(o]

g KeyAsgnMode Bei Einstellung dieses Parameters auf ,single” wird eine doppelte Wiedergabe der gleichen Note verhindert. Diese
(Key Assign Mode; Option ist nutzlich, wenn zwei oder mehr Instanzen der gleichen Note nahezu simultan empfangen werden, oder wenn
Tastenzuweisungsmodus) ein entsprechendes Note-Off-Event fehlt. Fur die Wiedergabe jeder Instanz der gleichen Note stellen Sie den Parameter

auf ,multi* ein.
Einstellungen: single, multi

M. TuningNo. Bestimmt das Stimmungssystem der Voice. Normalerweise sollte dieser Parameter auf 00 (gleichméaBig temperierte
(Micro Tuning Number; Nummer Stimmung) eingestellt sein; fur eine Vielzahl von Tuning-Anwendungen und -Effekten stehen jedoch zusatzliche
des Micro Tuning) Tuning-Systeme zur Verfugung.

Einstellungen: Siehe die Micro-Tuning-Liste auf Seite 147.

M. TuningRoot Bestimmt den Grundton des oben eingestellten Micro Tuning.
(Micro Tuning Root; Grundton des Einstellungen: C ~ B
Micro Tuning)
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[SF3] MEQ OFS
(Master EQ Offset)

In diesem Display kénnen Sie den Master-EQ (global) fur die gesamte Voice einstellen. Die hier vorgenommenen
Einstellungen werden mit dem folgenden Bedienvorgang als Versatzwerte auf die im Utility-Modus gultigen
EQ-Einstellungen (mit Ausnahme von ,MID") angewendet. [VOICE] — [UTILITY] — [F3] VOICE — [SF1] MEQ. Wenn die
[EQ]-Taste eingeschaltet ist, kdnnen Sie diese Parameter mit den Control-Schiebereglern bearbeiten.

Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

[SF4] PORTA (Portamento)

In diesem Display koénnen Sie die Parameter zum Portamento festlegen. Durch den Portamento-Effekt wird ein sanfter
Tonhdhenwechsel zwischen zwei auf der Tastatur gespielten Noten erzeugt.

Switch (Schalter)

Bestimmt, ob auf Ihr Spiel auf der Tastatur mit der aktuellen Voice der Portamento-Effekt angewendet wird oder nicht.

Einstellungen: off, on

Bestimmt die Zeitdauer (englisch: time) fur den Tonhdhenwechsel. Héhere Werte bewirken eine langere Zeitdauer fur

Time; Zeit
den Tonhéhenwechsel, wenn Time Mode (siehe unten) auf ,Time" eingestellt ist.
Einstellungen: 0 ~ 127

Mode; Modus Bestimmt, wie der Portamento-Effekt auf Ihr Spiel auf der Tastatur angewendet wird.

Einstellungen: fingered, fulltime

fingered........... Portamento wird nur aktiviert, wenn Sie legato spielen (d.h. die nachste Note wird angeschlagen, bevor die
vorherige losgelassen wird)
fulltime ............ Der Portamento-Effekt wird immer angewendet.

TimeMode; Zeit-Modus

Bestimmt die Anderung der Tonhohe in einem bestimmten Zeitraum.

Einstellungen: rate1, time1, rate2, time2

ratel . .. Die Tonhéhe andert sich mit der angegebenen Geschwindigkeit.

time1. .. Die Tonhohe andert sich in der angegebenen Zeit.

rate? ... .. Die Tonhéhe andert sich mit der angegebenen Geschwindigkeit innerhalb einer Oktave.
time2.....ccccoove. Die Tonhohe &ndert sich in der angegebenen Zeit innerhalb einer Oktave.

LegatoSlope; Legato-Verlauf

Bestimmt die Attack-Geschwindigkeit von Legato-Noten, wenn Switch (siehe oben) auf ,,on“ und Mono/Poly auf ,mono*
eingestellt ist. (Legato-Noten ,Uberlappen” einander; die nachste Note wird vor dem Loslassen der vorigen gespielt.)
Je hoher der Wert, desto langsamer ist die Attack-Geschwindigkeit.

Einstellungen: 0 ~ 7

[SF5] OTHER

In diesem Display kénnen Sie die Steuerfunktionen fur die Control-Schieberegler einstellen und den Wirkungsbereich
des Pitch-Bend-Rads (aufwarts/abwarts) festlegen.

CSAssign
(Control Slider Assign;

Control-Schieberegler-Zuordnung)

Bestimmt die Funktionen der zuweisbaren Control-Schieberegler (1-4). Durch Drticken der Control-Function-Taste auf
dem Bedienfeld wird die gewlinschte Parametergruppe ausgewahlt. Diese Auswahl wird automatisch mit der Voice im
Speicher abgelegt.

Einstellungen: pan, tone, assign, MEQofs, MEF, arpFx, vol

PB Upper
(Pitch-Bend-Bereich Upper),
PB Lower
(Pitch-Bend-Bereich Lower)

Hier kénnen Sie in Halbtonschritten den Tonhéhenumfang (,Range”) einstellen, um den die Tonhohe einer Note durch
Betatigung des Pitchbend-Rades maximal verandert werden kann. Beispiel: Der Wert ,-12" fur ,Lower" sorgt daftr, dass
bei beim Herunterdrehen des Pitch-Bend-Rads die Tonhéhe um maximal eine Oktave (12 Halbténe) vermindert werden
kann. Analog dazu ermdglicht der Parameter ,Upper* mit dem Wert ,+12" die Anhebung der Tonhéhe um maximal eine
Oktave beim Aufwartsdrehen des Rads.

Einstellungen: -48 ~ 24

AssignA, AssignB,
Assign1, Assign2

Dieser Parameter stellt einen Versatz fur jeden Dest-Parameter (Destination) ein. Bitte beachten Sie, dass bestimmte
Assign-Ziele A und B den absoluten Wert &ndern.

[F2] OUTPUT

Volume; Lautstarke

Bestimmt den Ausgangspegel (englisch: volume) der Voice.
Einstellungen: 0 ~ 127

Pan

Reguliert die Stereo-Panoramaposition der Voice. Wenn die [PAN/SEND]-Taste eingeschaltet ist, konnen Sie diesen

Parameter auch mit einem Control-Schieberegler auf dem Bedienfeld einstellen.

Einstellungen: L63 (Links) ~ C (,Center” — Mitte) ~ R63 (Rechts)

BLMIMEH  Wenn eine Stereo-Voice ausgewahlt ist, hat dieser Parameter moglicherweise keine Wirkung. Voices, deren Elemente
auf entgegengesetzte Panoramapositionen eingestellt sind (Einstellung unter [F4] AMP — [SF1] LVL/PAN — Pan), —
d.h. eines auf L63 und ein anderes auf R63 — werden als Stereo-Voices betrachtet.

RevSend

ChoSend

Bestimmt den Send Level (Ausspielpegel) des Signals, das vom Insertion Effect A/B (oder daran vorbei) an die Reverb/
Chorus-Effekteinheit gesendet wird. Wenn die [PAN/SEND]-Taste eingeschaltet ist, konnen Sie diese Parameter auch
mit den Control-Schiebereglern auf dem Bedienfeld einstellen.

Einstellungen: 0 ~ 127

BIMEH Auf Seite 121 finden Sie Naheres zu den Effektverbindungen im Voice-Modus.

[F3] ARP (Arpeggio)

[SF1] TYPE In diesem Display stehen die Grundparameter (z.B. Type, Tempo) des Arpeggios zur Verflgung.
Bank, Diese drei Parameter bestimmen den Arpeggio-Typ. Die dem Typnamen vorangestellte dreistellige Zahl gibt die Zahl
Ctgr (Category; Kategorie), innerhalb der ausgewahlten Kategorie an.
Type; Typ Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie in der separaten Datenliste.
Tempo Bestimmt das Tempo des Arpeggios. Wenn MIDI Sync ([UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync) auf ,MIDI*

eingestellt ist, wird hier ,MIDI* angezeigt, und der Eintrag l&sst sich nicht verandern.
Einstellungen: 1 ~ 300

ChgTiming (Change Timing)

Bestimmt den Zeitpunkt, an dem der Arpeggio-Typ umschaltet, wenn Sie wahrend der Arpeggio-Wiedergabe einen
anderen Typ auswahlen.

Einstellungen: realtime, measure

realtime.... .. (Echtzeit) Der Arpeggio-Typ wird bei Auswahl eines anderen Typs sofort gewechselt.

measure... .. (Takt) Der Arpeggio-Typ wird bei Auswahl eines anderen Typs am Anfang des néchsten Takts gewechselt.

(_570ES Bedienungsanleitung m
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Switch (Schalter)

Bestimmt als Schalter (englisch: Switch), ob das Arpeggio aktiviert (,on") oder deaktiviert (,0ff") ist. Sie kdnnen das
Arpeggio auch mit der [ARPEGGIO]-Taste auf dem Bedienfeld ein- und ausschalten.

Einstellungen: off, on

Hold; Halten

Bestimmt, ob die Arpeggio-Wiedergabe ,gehalten* wird oder nicht. Ist dieser Parameter eingeschaltet (,on"), wird das
Arpeggio automatisch wiederholt, auch wenn Sie die Tasten loslassen. Das Arpeggio wird so lange wiedergegeben,
bis Sie die nachste Taste drticken.

Einstellungen: Einstellungensyncoff (siehe unten), off, on

sync-off ............ In der Einstellung ,sync-off* wird die Arpeggio-Wiedergabe unhérbar fortgesetzt, auch wenn Sie die Tasten
loslassen. Durch Dricken einer beliebigen Taste wird die Arpeggio-Wiedergabe wieder eingeschaltet. Anders
ausgedruckt: Sie konnen die Tasten verwenden, um eine Stummschaltung der Arpeggio-Wiedergabe zu bewirken
oder diese wieder aufzuheben, indem Sie sie gedrlckt halten bzw. loslassen (anstatt das Arpeggio zu starten
oder zu stoppen).

KeyMode (Tastaturmodus)

Bestimmt, wie das Arpeggio wiedergegeben wird, wenn Sie auf der Tastatur spielen.

Einstellungen: sort, thru, direct, sortdirect, thrudirect

SOM . Wenn Sie bestimmte Noten spielen (z.B. die Noten eines Akkords), wird dieselbe Sequenz gespielt, gleichguiltig,

in welcher Reihenfolge Sie die Noten spielen.

thru..oe Wenn Sie bestimmte Noten spielen (z.B. die Noten eines Akkords), variiert die Sequenz je nach Reihenfolge der
Noten.

...Die Noten-Events der Arpeggio-Sequenz werden nicht gespielt; nur die Noten, die Sie auf der Tastatur spielen,
sind zu horen. Diese Einstellung ist zur Verwendung ftr Arpeggio-Daten ohne Noten wie z.B. Controller- oder
Pitch-Bend-Daten vorgesehen. Wenn das Arpeggio wiedergegeben wird, werden diese Events auf den Klang
Ihres Spiels auf der Tastatur angewendet. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn die Arpeggio-Typen Daten
ohne Noten enthalten oder wenn der Kategorietyp ,Ctrl“ ausgewahlt ist.

sortdirect.......... Das Arpeggio wird gemaB der unter ,sort* vorgenommenen Einstellung abgespielt, und die angeschlagene Note

wird ebenfalls gespielt.

thrudirect.......... Das Arpeggio wird gemaB der unter ,thru* vorgenommenen Einstellung abgespielt, und die angeschlagene Note

wird ebenfalls gespielt.
BIMIEN Einige Arpeggio-Typen der Kategorie ,Cntr* haben méglicherweise keine Noten-Events (Seite 170). Wenn ein solcher
Arpeggio-Typ ausgewahlt und KeyMode auf ,sort* oder ,thru“ gesetzt ist, wird kein Klang erzeugt, auch wenn Sie die
Note auf der Tastatur anschlagen.

BIMIMEH Bei den Einstellungen ,sort* und ,thru* hangt die Reihenfolge, in der die Noten wiedergegeben werden, von den
Arpeggio-Sequenzdaten ab.

VelMode (Velocity Mode;
Velocity-Modus)

Dieser Parameter bestimmt die Velocity (Anschlagstérke) des Arpeggios, bzw. wie dieses die tatséchlich gespielten
Velocity-Werte umsetzt.
Einstellungen: original, thru

original ........... Das Arpeggio wird mit den in den Arpeggio-Sequenzdaten enthaltenen voreingestellten Velocity-Werten
wiedergegeben.
thru o Das Arpeggio wird entsprechend lhrer gespielten Anschlagsstarke wiedergegeben. Wenn Sie die Noten z.B.

kraftig anschlagen, erhoht sich die Velocity des Arpeggios.

[SF2] LIMIT

NoteLimit

Bestimmt die tiefste und die héchste Note des Notenbereichs fir das Arpeggio. Noten mit Anschlagsstarken in diesem

Bereich losen das Arpeggio aus.

Einstellungen: C -2 ~ G8

BIMIMEH  Sie konnen flir das Arpeggio auch einen unteren und oberen Auslésebereich mit einer ,Lticke" in der Mitte erstellen,
indem Sie zuerst die hochste Note eingeben. Beispiel: Durch das Einstellen des Note Limits auf ,C5-C4" kénnen Sie
das Arpeggio auslésen, indem Sie Noten in zwei separaten Bereichen spielen:
C -2 bis C4 und C5 bis G8; zwischen C4 und C5 haben keine Wirkung auf das Arpeggio.

BIMIMEH  Sie kdnnen den Bereich auch direkt tber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die Taste [INFORMATION] gedriickt,
und drtcken Sie die gewlnschte tiefste und die gewtnschte hochste Taste.

BIMMMEH Bitte beachten Sie, dass kein Klang erzeugt wird, wenn KeyMode auf ,sort* oder ,thru* gesetzt ist und Téne auBerhalb
der hier vorgenommenen Einstellung fur die Notengrenze gespielt werden.

VelocityLimit

Bestimmt den niedrigsten und hochsten Velocity-Wert des Velocity-Bereichs fur das Arpeggio. So kénnen Sie mit der

Spielstarke steuern, wann das Arpeggio wiedergegeben werden soll.

Einstellungen: 1 ~ 127

BIMIMEH  Sie kénnen auch getrennte Velocity-Bereiche fur die Arpeggio-Auslésung mit einer Liicke in der Mitte schaffen, indem
Sie den héchsten Wert zuerst eingeben. Beispiel: Durch das Einstellen des Velocity Limit auf ,93-34" kénnen Sie das
Element in zwei getrennten Velocity-Bereichen spielen: leise (1-34) und laut (93-127). Noten, die mit mittleren
Velocity-Werten zwischen 35 und 92 gespielt werden, [6sen das Arpeggio nicht aus.

[SF3] PLAY FX

Mit Hilfe dieser Play-Effect-Parameter kénnen Sie die Wiedergabe des Arpeggios auf nutzliche und interessante Weise
steuern. Durch das Andern von Timing und Velocity der Noten kénnen Sie das rhythmische ,Feeling” des Arpeggios
variieren.

UnitMultiply (Unit Multiply)

Hier kénnen Sie die Wiedergabezeit des Arpeggios einstellen. Stellen Sie beispielsweise einen Wert von 200% ein,
so wird die Wiedergabezeit verdoppelt (das Tempo wird halbiert). Im Gegensatz dazu wird bei einem Wert von 50% die
Wiedergabezeit halbiert (das Tempo wird verdoppelt). Die normale Wiedergabezeit entspricht einem Wert von 100%.

Einstellungen: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%

Swing

Verzogert Noten an geradzahligen (unbetonten) Schlagen, um ein Swing-Feeling zu erzeugen.
Einstellungen: -120 ~ +120

QuntValue (Quantize Value)

Bestimmt, auf welche Schlége die Notendaten in den Arpeggio-Sequenzdaten ausgerichtet werden, oder bestimmt,
auf welche Schlage in den Arpeggio-Sequenzdaten die Swing-Verschiebung angewendet wird.

Einstellungen: 32stel-Note F Achtelnote triolisch J* & Viertel-J
16tel-Note triolisch F Achtelnote J'
16tel-Note J Viertelnoten-Triole J

QuntStrength
(Quantize Strength)

Dieser Wert bestimmt, wie weit die Noten-Events in Richtung des nachstliegenden Quantisierungsschlags verschoben
werden. Die Einstellung 100% erzeugt genau das beim Parameter ,QuntValue" (siehe oben) eingestellte Timing.

Bei einer Einstellung von 0% erfolgt keine Quantisierung.

Einstellungen: 0% ~ 100%

VelocityRate; Velocity-Rate

Bestimmt, um wie viel die Velocity der Arpeggio-Wiedergabe vom urspringlichen Wert abweicht. Beispiel: Ein Wert von

100% bedeutet, dass die Originalwerte verwendet werden. Einstellungen unter 100% verringern die Anschlagstarke der

Arpeggio-Noten, wohingegen Werte tber 100% die Anschlagstarke erhéhen.

Einstellungen: 0% ~ 200%

BIMMIEH Die Velocity kann nicht tber ihren normalen Wertbereich von 1 bis 127 hinaus verringert bzw. erhéht werden; alle
Werte auBerhalb dieses Bereichs werden automatisch auf den Minimal- bzw. Maximalwert gestellt.
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Bestimmt, um wie viel die Gate Time (klingende Notenlange) der Arpeggio-Noten vom urspriinglichen Wert abweicht.

Ein Wert von 100% bedeutet, dass die Originalwerte verwendet werden. Einstellungen unter 100% verringern die

klingende Lange der Arpeggio-Noten, wohingegen Werte tber 100% sie erhéhen.

Einstellungen: 0% ~ 200%

BIMIMEH Die Gate Time kann nicht unter ihren Minimalwert von 1 verringert werden; sémtliche Werte auBerhalb dieses Bereichs
werden automatisch auf den Minimalwert gestellt.

GateTimeRate

[F4] CTL SET (Controller-Set)

[SF1] SET1/2 - [SF3] SET5/6 Da jeder Voice bis zu sechs Controller-Sets zugewiesen werden konnen, stehen drei Seiten (Set 1/2, Set 3/4 und
Set 5/6) zur Verfugung. Weitere Informationen zu den Controller-Sets finden Sie auf Seite 60.

Bestimmt, welche der Elements durch den ausgewahlten Controller beeinflusst werden sollen.

Einstellungen: Elements 1 bis 4 aktiviert (Anzeige ,1“ bis ,4“ ) oder deaktiviert (Anzeige ,-*)

BIMMEH Dieser Parameter ist deaktiviert, wenn ,Dest* (Ziel, siehe unten) auf einen nicht mit den Voice-Elementen
zusammenhangenden Parameter eingestellt ist.

ElementSw

Bestimmt, welches Bedienungselement auf dem Bedienfeld fur das ausgewahlte Set als ,Source" (Quelle) zugeordnet
und genutzt werden soll. Mit Hilfe dieses Bedienungselements wird dann der unter ,Destination” (Ziel) festgelegte
Parameter gesteuert.
Einstellungen: PB (Pitch-Bend-Rad), MW (Modulationsrad), AT (After Touch), FC1 (FuBregler 1), FS (FuBschalter),
RB (Gleitband), BC (Blaswandler), AS1 (Control-Schieberegler ASSIGN 1), AS2 (Control-Schieberegler ASSIGN 2),
FC2 (FuBregler 2)
BIMMEH Bitte beachten Sie, dass die Control-Schieberegler ASSIGN A und B im Gegensatz zu anderen Controllern jeweils einer
einzigen, allgemeinen Funktion fur das gesamte System dieses Synthesizers zugeor dnet werden kénnen, nicht jedoch
verschiedenen Funktionen einzelner Voices. Siehe auch ,Utility-Modus*” (Seite 165).

Source (Quelle)

Dest (Destination; Ziel) Bestimmt, welcher Parameter durch den ,Source“-Controller (siehe oben) gesteuert wird.
Einstellungen: Eine vollstandige Liste der verfigbaren Parameter/Steuerelemente finden Sie in der separaten Datenliste.
Depth; Tiefe Bestimmt die Wirkungstiefe (englisch: Depth), mit der der ,Source*“-Controller den ,Destination“-Parameter beeinflusst. é
Bei negativen Werten wird die Wirkung des Controllers umgekehrt, eine Einstellung des Controllers auf den o
Maximalwert fuhrt dann zu einer minimalen Anderung des Parameters. =
Einstellungen: -64 ~ 0 ~+63 _8
S
[F5] LFO (Low Frequency Oscillator)
'
[}
In diesen Displays kénnen Sie eine Vielzahl von Einstellungen zum LFO vornehmen. Wie der Name sagt, erzeugt der LFO Wellenformen mit einer niedrigen Frequenz 20
(englisch: low frequency). Mit diesen Wellenformen kénnen Sie die Tonhohe, den Filter oder die Amplitude variieren, um Effekte wie Vibrato, Wah und Tremolo zu g.g
erzeugen. S §
‘t
[}
[SF1] WAVE o
Wave; Wellenform Bestimmt die LFO Wave - die Wellenform des LFOs. 2
Einstellungen: tri, tri+, sawup, sawdwn, squ1/4, squ1/3, squ, squ2/3, squd/4, trpzd, S/H 1, S/H 2, user é
Speed; Geschwindigkeit Bestimmt die Geschwindigkeit (englisch: speed) der LFO Wave und damit ihrer Modulation. Je hoher der eingestellte t:
Wert, desto hoéher die Modulationsgeschwindigkeit. s
Einstellungen: O ~ 63
.\
TempoSync Bestimmt, ob der LFO zum Tempo des Arpeggios oder zu dem des Sequence-Play-Modus’ synchronisiert wird. _3 »
Einstellungen: off (nicht synchronisiert), on (synchronisiert) $-§
s 3
TempoSpeed; Dieser Parameter ist nur verflgbar, wenn der Parameter ,Tempo Sync* (siehe oben) auf ,on" gestellt ist. Mit Hilfe dieses § %
,»Tempo-Geschwindigkeit“ Parameters konnen Sie in Notenwerten einstellen, wie der LFO in Synchronisation mit dem Arpeggio oder dem c
Sequenzer schwingen soll. g
Einstellungen: 16th, 8th/3 (Achteltriolen), 16th. (punktierte Sechzehntel), 8th 4th/3 (Vierteltriolen), 8th. (punktierte Achtel), @ 3 ‘©
4th (Viertelnoten), 2nd/3 (Halbe Triolen), 2nd. (punktierte Viertel), 2nd (Halbe Noten), whole/3 (Ganze Triolen), 2nd. 2 B
(punktierte Halbe), 4th x 4 (Viertelquartolen; vier Viertelnoten pro Schlag), 4th x 5 (Viertelquintolen; funf Viertelnoten g E.
pro Schlag), 4th x 6 (Viertelsextolen; sechs Viertelnoten pro Schlag), 4th x 7 (Viertelseptolen; sieben Viertelnoten pro e
Schlag), 4th x 8 (Vierteloktolen; acht Viertelnoten pro Schlag) wg
BIMMMEH Die tatsachliche Lange der Note ist von der Einstellung des internen oder externen MIDI-Tempos abhéngig.
(2]
KeyOnReset; Riicksetzen bei Hier kénnen Sie einstellen, ob die Wellenform des LFOs bei jedem Anschlag einer neuen Note wieder von vorne -§
neuem Anschlag beginnt. Es stehen die folgenden drei Einstellungen zur Verfugung. s
Einstellungen: off, each-on, 1st-on é-
Off i Der LFO schwingt ohne Tastensynchronisation. Durch das Driicken einer Taste wird die Wellenform des LFO =
gestartet, unabhangig von der Phase des LFO zu diesem Zeitpunkt. =
each-on ... Der LFO wird bei jeder angeschlagenen Taste zurlickgesetzt und startet seine Wave in der Phase, die durch den
Parameter Phase eingestellt ist (siehe unten). 9
Tston .. Der LFO wird bei jeder empfangenen Note zurlickgesetzt und startet seine Wave in der Phase, die durch den =
Parameter Phase eingestellt ist (siehe unten). Wenn Sie jedoch zusétzlich zur ersten, noch ausgehaltenen Note =
eine zweite Note spielen, setzt der LFO seinen Zyklus in der durch die erste Note ausgeldsten Phase fort. ;c':
Mit anderen Worten, der LFO wird nur zurtickgesetzt, wenn die erste Note vor dem Anschlagen der zweiten Note i
losgelassen wird.
off each-on 1st-on g
°
s}
=
L
/ 2
Time Time Time B
Driicken der Driicken der Taste  Driicken der Taste Driicken der Taste  Dricken der Taste
Taste (erste Note) (zweite Note) (erste Note) (zweite Note)
RandomSpeed; zuféllige Bestimmt, wie sehr sich die LFO-Geschwindigkeit zufallig &ndert. In der Einstellung ,0° bleibt die
Geschwindigkeit Originalgeschwindigkeit erhalten. Hohere Werte fihren zu einer groBeren Geschwindigkeitsanderung.
Einstellungen: 0 ~ 127
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Common Edit

[SF2] DELAY

Delay (Verzégerungszeit)

Hier kénnen Sie die Verzdgerungszeit (,Delay”) einstellen, bevor der LFO aktiviert wird. Ein héherer Wert fuhrt zu einer
l&ngeren Verzégerungszeit.
Einstellungen: 0 ~ 127

Fadeln; Fade-In-Zeit

Bestimmt, Uber welchen Zeitraum der LFO eingeblendet (englisch: Fade-In) werden soll, nachdem die bei ,Delay”
eingestellte Zeit verstrichen ist. Je hoher der Wert, desto langsamer das Fade-In.

Einstellungen: 0 ~ 127

Niedriger Einblendwert Hoher Einblendwert
Schnelleres Einblenden Langsameres Einblenden
Fadeln Fadeln
)_—. ).—,
Max - ! Max |

Time EA \J Time

Delay —— Delay — :
(Verzégerung) : (Verzégerung) :
Driicken der Taste Driicken der Taste

Hold; Hold-Zeit

Bestimmt die Zeitspanne, fur die der LFO auf maximalem Pegel gehalten wird (englisch: Hold). Ein héherer Wert fuhrt zu

einer langeren Haltezeit.

Einstellungen: 0 ~ 127
Hold

s [\
g. 7\
=2 U v U \/ U Time
o
o
c
»
o
e FadeOut Hier kénnen Sie einstellen, Uber welchen Zeitraum der LFO ausgeblendet werden soll (englisch: Fade-Out), nachdem
§2 die Delay Time verstrichen ist. Je hoher der Wert, desto langsamer das Fade-Out.
g‘é Einstellungen: 0 ~ 127
°3 Niedriger FadeOut-Wert Hoher FadeOut-Wert
? Schnellere Ausblendung Langsamere Ausblendung
Hold | FadeOut Hold | FadeOut |
E Max — - Max -
= AN :
=<
5]
Q
=
»
g
==
oT
Q<
c 0
@ g' [SF3] PHASE

Phase

|1e1ZUBleey

snpo\-Aeld
-aousnbeg

Bestimmt den Wert des jeweiligen Schritts, der mit dem Step-Parameter (siehe unten) ausgewahlt ist.
Einstellungen: 0, 90, 120, 180, 240, 270

5 Time

‘?.

5 Pl

E. Phase 0° 90°! 180° §270°

@ 120° 240°

m Offset EL1-EL4 (Phase Offset Bestimmt die Versatzwerte des Phase-Parameters (siehe oben) fur die jeweiligen Elemente.

"; Element1-Element4) Einstellungen: +0, +90, +120, +180, +240, +270

é- [SF4] BOX1-3 In diesem Display kénnen Sie die Zielparameter des LFOs (welcher Aspekt des Klangs vom LFO gesteuert wird),

a die vom LFO zu beeinflussenden Elements und den LFO-Anteil einstellen. Auf den drei zum Einstellung der
Zielparameter zur Verflgung gestellten Seiten (Feldern) kénnen Sie mehrere Ziele zuweisen.

=<

ﬁ ElemSw (Element Switch) Bestimmt, welche Elements vom LFO beeinflusst werden sollen. Wenn der LFO aktiviert ist, wird die Elementnummer

g (1-4) angezeigt; ein Strich (-) bedeutet, dass der LFO fur dieses Element deaktiviert ist.

=<

&l Dest (Destination; Ziel) Bestimmt die Parameter, die durch die LFO-Wave gesteuert (moduliert) werden sollen.

o Einstellungen: amd, pmd, fmd, reso (Resonance), pan, ELFOSpd (Element LFO Speed)

Depth; Anteil

Bestimmt die Amplitude der LFO-Wellenform (und somit die Starke der Modulation).
Einstellungen: 0 ~ 127

DptRatio EL1 - EL4 (Depth Offset
Element1 - Element4)

Bestimmt die Versatzwerte des Depth-Parameters (siehe oben) fur die jeweiligen Elemente.
Einstellungen: 0 ~ 127

m (_SQQES Bedienungsanleitung
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[SF5] USER Dieses Menu steht nur bei ausgewahliter User LFO Wave zur Verfligung. Sie kénnen eine benutzerdefinierte LFO-Wave
erstellen, die aus bis zu 16 Schritten bestehen kann.

Hier kénnen Sie eine vorprogrammierte Vorlage (Template) fur die LFO-Wellenform auswahlen. Die Wellenkurve der
ausgewahlten Vorlage erscheint im Display, und Sie kénnen den LFO erzeugen, indem Sie ihn anzeigen lassen.
Mit jedem Druck auf die Zufallstaste [SF1] erscheinen im Display zuféllig ausgewahlte unterschiedliche LFO-Waves.

Template; Vorlage bzw. Schablone

Einstellungen:

.. Die Werte aller Schritte werden auf 0 gestellt.
.. Die Werte aller Schritte werden auf 64 gestellt.
.. Die Werte aller Schritte sind auf 127 gestellt.

.. Erzeugt eine aufsteigende Sagezahnwelle.

saw up.
saw down ........ Erzeugt eine absteigende Sagezahnwelle.

even step......... Die Werte aller geraden Schritte werden auf O gestellt, die aller ungeraden Schritte auf 127.
odd step .. .. Die Werte alle ungeraden Schritte werden auf O gestellt, die aller geraden Schritte auf 127.

Slope; Verlauf Bestimmt den Verlauf der LFO-Wellenform.
Einstellungen: OFF (kein Slope), up, down, up&down

Value; Wert Bestimmt den Wert des jeweiligen Schritts, der mit dem Step-Parameter (siehe unten) ausgewahlt ist.
Einstellungen: 0 ~ 127

Step; Schritt Z&hler: Wahit den gewtnschten Schritt.
Einstellungen: 1-16

Nenner: Bestimmt die Maximalzahl der Schritte.
Einstellungen: 2, 3, 4, 6, 8, 12, 16

[F6] EFFECT

BIMIIEN Naheres zu den Effektverbindungen im Voice-Modus finden Sie auf Seite 121. Einzelheiten zu den Effekttypen finden Sie in der Effekttypliste der separaten Datenliste.

1]
=}
[SF1] CONNECT Dieses Display enthalt umfassende Regelmoglichkeiten fur die Effekte. Mehr Uber diese Parameter finden Sie auf 3
Seite 121. =
8
[SF2] INS A (Insertion A) Hiermit stellen Sie die verschiedenen Parameter der Effektblécke ein. ;
Die Anzahl der verfugbaren Parameter und Werte hangt vom aktuell ausgewahlten Effekttyp ab. Weitere Informationen
[SF3] INS B (Insertion B) finden Sie in der Liste der Effekttypen in der separaten Datenliste. 0
Beachten Sie, dass das Menu des entsprechenden Effektblocks verschwindet, wenn der Typ ,thru* ausgewahit wird. §
[SF4] REVERB E§
£Eo
[SF5] CHORUS gz
o
(2]
>
8
Element Edit (EIement-Bearbeitung) | [VOICE] — Normal-Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl =
=
=]
Mit diesen Parametern werden die einzelnen Elemente bearbeitet, die eine Normal-Voice bilden. =
\
[F1] OSC (Oscillator, Oszillator) 8w
=]
[SF1] WAVE In diesem Display kénnen Sie die gewlnschte Wave oder den gewtnschten Klang fur das Element auswahlen. Eé =
R
ElementSw (Element Switch; Bestimmt, ob das ausgewahlte Element aktiv oder inaktiv ist. = E
Element-Schalter) Einstellungen: off (inaktiv), on (aktiv) g
, 0 Q@
3
Wave No. (Waveform Number; Bestimmt die Wellenform flr das ausgewahlte Element. Beachten Sie hierzu die Liste der Wellenformen in der separaten §'g &
Nummer der Wellenform), Datenliste. >
WaveCtgry (Waveform Category; g l%-
Wellenform-Ketegorie) (2
[SF2] OUTPUT In diesem Display kénnen Sie bestimmte Ausgabeparameter fir das ausgewahlte Element festlegen. @
>
°
KeyOnDelay Hier kénnen Sie die Verzogerung (,Delay*”) zwischen dem Anschlagen einer Taste auf der Tastatur (,Key On“) und dem §°
tatsachlichen Wiedergabestart des Elements einstellen. Sie kénnen fur jedes Element unterschiedliche g
Verzégerungszeiten einstellen. E
Einstellungen: 0 ~ 127 5
DelayTempoSync Bestimmt, ob die Einschaltverzégerung (KeyOnDelay) zum Tempo des Arpeggios oder zu dem des Sequence-Play- »
Modus’ synchronisiert wird. 3
Einstellungen: off (nicht synchronisiert), on (synchronisiert) §°
T
[}
DelayTempo Bestimmt das Timing von KeyOnDelay, wenn DelayTempoSync aktiviert ist. o
Einstellungen: 16th, 8th/3 (Achteltriolen), 16th. (punktierte Sechzehntel), 8th 4th/3 (Vierteltriolen), 8th. (punktierte Achtel),
4th (Viertelnoten), 2nd/3 (Halbe Triolen), 2nd. (punktierte Viertel), 2nd (Halbe Noten), whole/3 (Ganze Triolen), 2nd. 2
(punktierte Halbe), 4th x 4 (Viertelquartolen; vier Viertelnoten pro Schlag), 4th x 5 (Viertelquintolen; funf Viertelnoten ‘g
pro Schlag), 4th x 6 (Viertelsextolen; sechs Viertelnoten pro Schlag), 4th x 7 (Viertelseptolen; sieben Viertelnoten pro =
Schlag), 4th x 8 (Vierteloktolen; acht Viertelnoten pro Schlag) %
2
7]
InsEffectOut Bestimmt, welcher Insert-Effekt (1 oder 2) zur Bearbeitung jedes einzelnen Elements verwendet wird. In der Einstellung §
(Insertion Effect Output; Ausgang Jthru® werden die Insert-Effekte fur das jeweilige Element umgangen. (Dieser Parameter ist identisch mit ,EL: OUT" im
des Insert-Effektes) Display [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT im Normal Common Edit. Wenn Sie hier eine Einstellung vornehmen, wird
auch die Einstellung dieses Parameters automatisch geandert.)
Einstellungen: thru, insA (Insertion-Effekt A), insB (Insertion-Effekt B)
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[SF3] LIMIT

NoteLimit

Bestimmt die tiefste und die héchste Note des Tastaturbereichs fur jedes Element. Das ausgewahlte Element erklingt
nur, wenn Sie Noten innerhalb dieses Bereichs spielen.

Einstellungen: C -2 ~ G8

BIMMEH  Sie kénnen fur das Element auch einen héheren und einen niedrigeren Notenbereich mit einer ,Licke” in der Mitte
erstellen, indem Sie an erster Stelle die hochste Note eingeben. Beispiel: Durch das Einstellen des Note Limits auf
,C5-C4" kénnen Sie das Element in zwei separaten Bereichen spielen: von C -2 bis C4 und von C5 bis G8. Fur Noten
zwischen C4 und C5 wird das ausgewahlte Element nicht gespielt.

Sie konnen den Bereich auch direkt Gber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die Taste [INFORMATION] gedruckt,
und drticken Sie die gewtinschte tiefste und die gewtinschte hochste Taste.

L2 HINWEIS|

VelocityLimit

Bestimmt den minimalen und den maximalen Wert des Velocity-Bereiches, innerhalb dessen die einzelnen Elements

reagieren sollen. Jedes Element kann nur die Noten wiedergeben, die innerhalb seines festgelegten Velocity-Bereiches

liegen. Dadurch kénnen Sie z.B. ein Element erklingen lassen, wenn Sie sanft spielen, und ein anderes, wenn Sie

kraftig spielen.

Einstellungen: 1 ~127

BIMIMEH  Sie kénnen fir das Element auch hohere und niedrigere Velocity-Bereiche mit einer ,Liicke" in der Mitte erstellen,
indem Sie an erster Stelle den héchsten Wert eingeben. Beispiel: Durch das Einstellen des Velocity Limit auf ,93-34*
kénnen Sie das Element in zwei separaten Velocity-Bereichen spielen: leise (1 - 34) und laut (93 - 127). Noten, die mit
mittleren Velocity-Werten zwischen 35 und 92 gespielt werden, lassen das ausgewahlte Element nicht erklingen.

VelCrossFade
(Velocity Cross Fade;
Velocity-Uberblendung)

Hiermit wird festgelegt, wie schnell die Lautstarke eines Elements auBerhalb der Velocity-Grenzen (siehe oben)
abnimmt, und zwar im Verhéaltnis zur Entfernung von dieser Grenze. Die praktische Anwendung dieses Parameters
besteht in der Erzeugung nattrlich klingender Velocity-Uberblendungen, in denen sich je nach Ihrer Anschlagstérke die
verschiedenen Elemente allméhlich verandern. Je hdher der Wert, desto allmahlicher ist die Pegeléanderung.

Einstellungen: 0 ~ 127

[F2] PITCH

[SF1] TUNE

In diesem Display konnen Sie verschiedene Parameter zur Tonhéhe (Pitch) fur das ausgewahlte Element festlegen.

Coarse; Grobstimmung

Bestimmt die Tonhéhe jedes Elements in Halbtonschritten.
Einstellungen: -48 ~ 0 ~ +48

Fine (Fein) Dient der Feinstimmung der Tonhohe fur jedes einzelne Element.
Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63
FineScaling Bestimmt, wie stark die Noten (insbesondere deren Position oder Oktavlage) bei der Feinstimmung die

(oben eingestellte) Tonhohe beeinflussen. Als Grundtonhéhe wird C3 angenommen.
Ein positiver Wert fuhrt dazu, dass die Tonhohe tieferer Noten nach unten und die Tonhéhe héherer Noten nach oben
verschoben wird. Negative Werte haben eine entgegengesetzte Auswirkung.

Einstellungen: -64 ~ 0 ~+63

Random (Zufallsstimmung)

Mit diesem Parameter kénnen Sie die Tonhéhe des Elements fur jede gespielte Note zuféllig variieren. Auf diese Weise
koénnen Sie die nattrlichen Tonhéhenvariationen akustischer Instrumente nachgestalten. Dieser Parameter ist auch zur
Erzeugung ungewohnlicher zufalliger Tonhéhenanderungen verwendbar. Je gréBer der Wert, desto groBer die Variation
der Tonhohe. Bei einem Wert von ,0" wird die Tonhéhe nicht variiert.

Einstellungen: 0 ~127

[SF2] VEL SENS
(Velocity Sensitivity)

In diesem Display kénnen Sie festlegen, wie der Pitch EG (Tonhéhen-Hullkurvengenerator) auf die Velocity reagiert.

EGTime, Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit (englisch: Velocity Sensitivity) der Time-Parameter des PEG. Wéahlen Sie als
Segment Erstes ein Segment aus, und stellen Sie dann dessen Time-Parameter ein. Positive Einstellungen fur den Time-
Parameter fuhren zu einer im Verhéltnis zur gespielten Anschlagstérke schnelleren Wiedergabe des gewahlten
Segments, negative Werte zu einer langsameren Wiedergabe.
Einstellungen: EGTime: -64 ~0 ~+63
Einstellungen: Segment: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all
atk (Attack)........cccocovveriiis Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack Time.
atk+dcy (Aattack + Decay) ...Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack/Decay1 Time.
dey (Decay) ..ccovviiiiiiiinn Der EG-Time-Wert beeinflusst die Decay-Zeit.
atk+rls (Attack + Release).....Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack/Release Time.
all Der EG-Time-Wert beeinflusst alle Time-Parameter des PEGs.
EGDepth, Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit (englisch: velocity sensitivity) der Level-Parameter des PEG. Positive Werte
Curve bewirken, dass der Pegel um so hoher ansteigt, je harter Sie die Tastatur anschlagen, negative Werte bewirken ein

Abfallen des Pegels. Mit dem Curve-Parameter kénnen Sie aus funf unterschiedlichen voreingestellten
Anschlagstarkekurven (im Display grafisch dargestellt) auswahlen, die bestimmen, wie die Velocity den Pitch EG
beeinflusst.

Einstellungen: EGDepth: -64 ~ 0 ~ +63

Einstellungen: Curve: 0 ~ 4

Pitch (Tonhdhe)

Hier kénnen Sie die Anschlagsempfindlichkeit der Tonhéhe einstellen. Extreme Werte erzeugen eine groBere Variation
der PEG-Tiefe. Bei positiven Werten fuhrt ein hérteres Anschlagen der Tasten zu einer gréBeren Anderung der PEG-
Tiefe. Bei negativen Werten fuhrt ein weicheres Anschlagen der Tasten zu einer gréBeren Anderung der PEG-Tiefe.

Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

[SF3] PEG
(Pitch Envelope Generator)

In diesem Display kénnen Sie séamtliche Time- und Level-Parameter des Pitch EGs einstellen, die bestimmen, wie sich
die Tonhohe des Klang Uber die Zeit &ndert. So kénnen Sie die Tonhdhenanderung vom Anschlag einer Note auf der
Tastatur bis zum Aufhéren des Klangs steuern.

In der folgenden Tabelle sind die vollstandigen Namen der im Display zur Verfugung stehenden Parameter aufgefuhrt.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
TIME Hold time Attack time Decay1 Time Decay? time Release time
LEVEL | Hold level Attack level Decay1 level Decay? level Release level Depth

Einstellungen: TIME: 0 ~ 127

LEVEL: -128 ~ 0 ~ +127
DEPTH: -64 ~ 0 ~ +63

BIMMTEH Néaheres zum PEG finden Sie auf Seite 112.
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[SF4] KEY FLW (Key Follow)

In diesem Display kénnen Sie den Key-Follow-Effekt einstellen — das heiBt: wie die Tonhéhe des Elements und sein Pitch
EG auf die von lhnen gespielten Noten (oder Oktavenbereiche) reagieren.

PitchSens (Pitch Sensitivity;
Pitch-Empfindlichkeit)

Bestimmt die Empfindlichkeit des Key-Follow-Effekts (den Tonabstand zwischen benachbarten Noten).

Bei +100 (normale Einstellung) liegen benachbarte Noten genau einen Halbtonschritt (100 Cents) in der Tonhéhe
auseinander. Bei 0 besitzen alle Noten dieselbe Tonhéhe. Bei +50 wird eine Oktave Uber 24 Noten gestreckt
(Vierteltonskala). Bei negativen Werten werden die Verhaltnisse umgekehrt.

Einstellungen: -200 ~ 0 ~ +200

BIMMIMEH Dieser Parameter ist nutzlich zum Erstellen anderer Stimmungen oder bei Klangen, die nicht in Halbténen abgestuft
sein mussen wie z.B. Drum-Sounds mit bestimmter Tonhohe bei einer Normal-Voice.

P CenterKey; mittlere Taste

Bestimmt die Ausgangsnote oder -tonhohe fur den Key-Follow-Effekt der Tonhohe. Die hier eingestellte Notennummer

hat ungeachtet der Einstellung fur die Pitch Sensitivity die normale Tonhéhe. In Abhéangigkeit vom oben erwahnten

Parameter Pitch Sensitivity ist die Anderung der Tonhdhe um so gréBer, je weiter die gespielten Tasten von der mittleren

Taste entfernt sind.

Einstellungen: C -2 ~ G8

BIMMMEH Sie konnen den Center Key auch direkt tber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die Taste [INFORMATION]
gedruckt, und driicken Sie die gewlnschte Taste.

EGTimeSens
(EG Time Sensitivity;
Empfindlichkeit der EG-Zeiten)

Bestimmt, wie sehr die Noten (insbesondere ihre Position oder inre Oktavlage) die Time-Parameter des Pitch EGs des
ausgewahlten Elements beeinflussen. Als Ausgangstonhohe wird dabei der Parameter Center Key (der folgende

Parameter) angenommen.
Ein positiver Wert fuhrt dazu, dass die Tonhohe tieferer Noten sich langsamer und die von héheren Noten sich schneller

verandert. Negative Werte haben eine entgegengesetzte Auswirkung.
Einstellungen: -64 ~ 0 ~+63

» CenterKey; mittlere Taste

Bestimmt die Ausgangsnote oder -tonhohe fur den Key-Follow-Effekt des Pitch EGs.

Wenn die Center-Key-Note angeschlagen wird, verhalt sich der PEG-Generator gemaB seiner tatsachlichen
Einstellungen. Fur die anderen Tasten wird die Tonhéhenénderung proportional zu den eingestellten EG-Time-
Parametern veréndert.

Einstellungen: C -2 ~ G8 é
BIMIMEH  Sie kénnen den Center Key auch direkt tiber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die Taste [INFORMATION] §
gedruckt, und driicken Sie die gewlnschte Taste. &
2
Pitch Sensitivity und Center Key EG Time Sensitivity und Center Key S
Wenn Pitch Sensitivity auf 100 eingestellt ist Positiver Wert / \ /\ g
N N cun
- Hoch : : g%
SN Héhere g 52
. N ; - H o=
Wert der 7o Negativer Wert [\ _ geschwindigkeit/ | \ €
Pitch-Anderung N .=~ Gering +63 i o
: +30 : °
Unterer Bereich | Oberer Bereich 3
: RY 4 : H H o
Y4 : -40 =
: : : : =
: Geringere Geschwindigkeit : §
Unterer ~— Mittlere Taste — Oberer ﬂmm
Bereich Bereich | b
: L0
Mittlere Taste g 3
FuOY
E=L
=]
[F3] FILTER 2 ..g
[SF1] TYPE In diesem Display kénnen Sie umfassende Einstellungen fir den Filterblock vornehmen. In Abhéngigkeit vom hier o
ausgewahlten Filtertyp stehen unterschiedliche Parameter zur Verfigung. e %
ko]
Type; Typ Es gibt grundsétzlich vier unterschiedliche Filtertypen: LPF (Tiepassfilter), HPF (Hochpassfilter), BPF (Bandpassfilter) 5§ =
und BEF (Bandsperrfilter). Jeder dieser Filtertypen verfugt Gber einen eigenen Frequenzgang und erzeugt einen S
eigenen Effekt auf den Klang. Dieser Synthesizer verfugt auBerdem Uber spezielle kombinierte Filtertypen, um ein $£
zusétzliche Klangsteuerung zu ermdglichen.
Einstellungen: Siehe Seite 148. 2
°
Gain (Verstarkung) Bestimmt die Verstarkung (englisch: Gain), die das an den Filter gesendete Signal erféhrt. §°
Einstellungen: O ~ 255 .é'
Cutoff Bestimmt die Cutoff-Frequenz des Filters oder die Center-Frequenz, um die herum der Filter arbeitet. =
Einstellungen: O ~ 255
1]
Resonance/Width; Die Funktion dieses Parameters ist abhéngig vom gewahlten Filtertyp. Falls Filter des Typs LPF, HPF, BPF (auBer BPFw) '§
Resonanz/Breite oder BEF ausgewahlt wurden, wird mit diesem Parameter die Resonance eingestellt. Beim BPFw dient der Parameter zum b
Einstellen der Bandbreite (englisch: width). Mit der Resonance stellen Sie den Resonanzanteil (Betonung der o
harmonischen Obertone) des Signals in der Umgebung der Cutoff-Frequenz ein. Dieser Parameter verleiht dem Klang in i
Kombination mit der Cutoff-Frequenz zusatzlichen Charakter. Beim BPFw wird der Width-Parameter verwendet, um die
Bandbreite der Signalfrequenzen anzupassen, die vom Filter durchgelassen werden. @
Einstellungen: 0 ~ 127 B
=
Distance; Entfernung Bestimmt die Entfernung zwischen den Cutoff-Frequenzen fur die Dual-Filter-Typen (diese enthalten zwei identische, 5
parallel geschaltete Filter, und den Typ LPF12 + BPF6). Q
=

Einstellungen: 0 ~ 255

HPFCutoff

Bestimmt die Basisfrequenz fur den Parameter Key Follow (siehe unten) des HPF. Dieser Parameter steht bei Auswahl
eines der Filtertypen ,LPF12" oder ,LPF6" zur Verfugung.
Einstellungen: 0 ~ 255
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HPFKeyFlw (Key Follow;
der Tonhéhe folgen)

Bestimmt die Key-Follow-Einstellung fur die HPF-Cutoff-Frequenz. Dieser Parameter verandert die mittlere Frequenz je
nach der Position der gespielten Noten auf der Tastatur. Ein negativer Wert erhéht die mittlere Frequenz fur héhere
Noten und senkt sie fur tiefere Noten ab. Negative Werte erzeugen den genau umgekehrten Effekt. Dieser Parameter
steht nur zur Verfugung, wenn einer der Filtertypen ,LPF12" oder ,LPF6" ausgewahlt ist.

Einstellungen: -200 ~ O ~ +200

[SF2] VEL SENS

(Velocity Sensitivity)

In diesem Display kénnen Sie einstellen, wie das Filter und der FEG (Filter-Hullkurvengenerator) auf die Velocity
reagieren.

EGTime,
Segment

Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit (englisch: velocity sensitivity) der Time-Parameter des FEG.

Wéhlen Sie als Erstes ein Segment aus, und stellen Sie dann dessen Time-Parameter ein. Positive Einstellungen fur den
Time-Parameter fuhren zu einer im Verhéltnis zur gespielten Anschlagstérke schnelleren Wiedergabe des gewahlten
Segments, negative Werte zu einer langsameren Wiedergabe.

Einstellungen: EG Time: -64 ~0 ~+63

Einstellungen: Segment: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all

atk (Attack)........ccooeveviiiieienns Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack Time.

atk+dcy (Aattack + Decay) ...Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack/Decay1 Time.

dey (Decay) ..c.ooooveviviiiiie Der EG-Time-Wert beeinflusst die Decay-Zeit.

atk+rls (Attack + Release).....Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack/Release Time.

all Der EG-Time-Wert beeinflusst alle Time-Parameter des FEGs.

EGDepth,
Curve

Hier kénnen Sie den Einfluss der Velocity auf die FEG-Pegel einstellen.

Bei positiven Einstellungen verandert das Filter den Klang desto mehr, je starker Sie die Tasten anschlagen. Negative
Werte haben den gegenteiligen Effekt; je weicher Sie spielen, desto starker &ndert sich der Klang. Mit dem Curve-
Parameter kénnen Sie eine von funf unterschiedlichen voreingestellten Anschlagstéarkekurven (im Display grafisch
dargestellt) auswahlen, die bestimmen, wie die Velocity den Filter EG beeinflusst.

Einstellungen: EGDepth: -64 ~ 0 ~ +63

Einstellungen: Curve: 0 ~ 4

Cutoff; Grenzfrequenz

Bestimmt, wie sehr sich die Anschlagstérke auf die Cutoff-Frequenz des Filter EG auswirkt. Bei positiven Werten ist die
Anderung der Cutoff-Frequenz desto gréBer, je starker Sie die Tasten anschlagen. Negative Werte bewirken das
Gegenteil; je weicher Sie spielen, desto starker andert sich der Klang.

Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Resonance; Resonanz

Bestimmt, wie sehr sich die Anschlagstérke auf die Resonance des Filter EG auswirkt. Bei positiven Werten ist die
Anderung der Resonance desto groBer, je stéarker Sie die Tasten anschlagen. Negative Werte bewirken das Gegenteil;
je weicher Sie spielen, desto starker andert sich der Klang.

Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

[SF3] FEG

(Filter Envelope Generator)

In diesem Display kénnen Sie séamtliche Time- und Level-Parameter des Filter EGs einstellen, die bestimmen, wie sich
die Klangfarbe tiber die Zeit andert. So kénnen Sie die Anderung der Cutoff-Frequenz vom Anschlag einer Note auf der
Tastatur bis zum Aufhéren des Klangs steuern.

In der folgenden Tabelle sind die vollstandigen Namen der im Display zur Verfugung stehenden Parameter aufgefthrt.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
TIME Hold time Attack time Decay1 time Decay? time Release time
LEVEL Hold level Attack level Decay1 level Decay? level Release level Depth

Einstellungen: TIME: 0 ~ 127
LEVEL: -128 ~ 0 ~+127
DEPTH: -64 ~ 0 ~+63

BIMIEH Néaheres zum FEG finden Sie auf Seite 113.

[SF4] KEY FLW (Key Follow)

In diesem Display kénnen Sie den Key-Follow-Effekt fir den Filter einstellen — das heiBt: wie die Klangfarbe des
Elements und sein Filter EG auf die von Ihnen gespielten Noten (oder Oktavenbereiche) reagieren.

CutoffSens (Cutoff Sensitivity;
Empfindlichkeit der
Grenzfrequenz)

Bestimmt, wie sehr die Noten (insbesondere ihre Position oder ihre Oktavlage) den Filter des ausgewahlten Elements
beeinflussen. Als Grundeinstellung fur den CutoffSens-Parameter wird als Center Key (nachster Parameter) der Wert C3
verwendet. Ein positiver Wert senkt die Cutoff-Frequenz fur tiefere Noten ab und hebt sie fur hthere Noten an. Negative
Werte erzeugen den genau umgekehrten Effekt.

Einstellungen: -200 ~ 0 ~ +200

» CenterKey; mittlere Taste

Hier wird angezeigt, dass als Center Key fur den oben erwahnten Parameter Cutoff Sensitivity ein C3 eingestellt ist.
Bei C3 bleibt die Klangfarbe also unverandert. Fur andere gespielte Noten &dndert sich die Cutoff-Frequenz
entsprechend der jeweiligen Note und der Einstellung fur Cutoff Sensitivity. Beachten Sie, dass es sich hier lediglich um
eine Anzeige handelt; der Wert selbst kann nicht geéndert werden.

Einstellungen: C -2 ~ G8

EGTimeSens
(EG Time Sensitivity;
Empfindlichkeit der EG-Zeiten)

Bestimmt, wie sehr die gespielten Noten (insbesondere deren Position oder deren Oktavlage) die Time-Parameter des
Filter EGs des ausgewahlten Elements beeinflussen. Keine Veranderung der FEG-Time-Parameter erfolgt bei der unter
Center Key (folgender Parameter) angegebenen Note. Positive Werte fuhren bei tieferen Noten zu langsameren
Veradnderungen und bei hoheren Noten zu schnelleren Verédnderungen.

Negative Werte erzeugen den genau umgekehrten Effekt.

Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

P CenterKey; mittlere Taste

Bestimmt die zentrale Note oder Tonhohe fur den Key-Follow-Effekt auf den Filter EG. Je nach dem Parameter EG Time

Sensitivity (siehe oben) weicht die Zeit des Filter EG desto mehr vom Normalwert ab, je weiter die gespielten Tasten

vom Center Key entfernt sind. Wenn die Center Key-Taste gespielt wird, verhalt sich der FEG gemaB seiner

tatséchlichen Einstellungen. Fur die anderen Tasten wird die Filterdnderung proportional zu den eingestellten EG-Time-

Parametern veréndert.

Einstellungen: C -2 ~ G8

BIMMMEH Sie kénnen den Center Key auch direkt tber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die Taste [INFORMATION]
gedrickt, und dricken Sie die gewlinschte Taste.
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[SF5] SCALE (Filter Scaling)

Mit Filter Scaling wird die Cutoff-Frequenz in Abhéngigkeit von den Positionen der auf der Tastatur gespielten Tasten
verandert. Sie kdnnen die gesamte Tastatur mit vier Ubergangspunkten aufteilen und diesen unterschiedliche
Offsetwerte fur die Cutoff-Frequenz zuordnen. Beachten Sie das Einstellbeispiel auf Seite 147.
Einstellungen: BREAK POINT 1 ~ 4: C-2 ~ G8
OFFSET 1 ~4:128 ~0 ~ +127
BIMMMER  Sie konnen den Ubergangspunkt (Break Point) auch direkt tiber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die Taste
[INFORMATION] gedrickt, und drticken Sie die gewtinschte Taste.

[F4] AMP (Amplitude)

[SF1] LVL/PAN (Level/Pan)

In diesem Display kénnen Sie nicht nur Grundeinstellungen fir die Lautstarke und die Panoramaposition jedes
einzelnen Elements vornehmen, hier finden Sie auch detaillierte und ungewéhnliche Parameter zum Beeinflussen der

Stereoposition.

Level; Pegel Bestimmt den Ausgangspegel fur das ausgewahlte Element.
Einstellungen: 0 ~ 127
Pan Bestimmt die Stereo-Panoramaposition des ausgewahlten Elements. Diese wird auch als Grundeinstellung fur die

Parameter Alternate, Random und Scale verwendet.
Einstellungen: L63 (Links) ~ C (,Center” — Mitte) ~ R63 (Rechts)

AlternatePan

Legt den Betrag fest, um den der Klang des ausgewahlten Elements fur jede gespielte Note abwechselnd (englisch:
alternate) nach rechts und links verschoben wird. Als Grundeinstellung fur die Stereoposition wird die Einstellung unter

Pan (oben) verwendet.
Einstellungen: L64 ~ 0 ~ R63

RandomPan

Legt den Betrag fest, um den der Klang des ausgewéhlten Elements fur jede gespielte Note nach dem Zufallsprinzip
(englisch: random) nach rechts und links verschoben wird. Als Mitteneinstellung (um die herum die Position geandert
wird) wird die Einstellung unter Pan verwendet.

Einstellungen: 0 ~ 127

ScalingPan

Bestimmt den Grad, um den die gespielten Noten (insbesondere ihre Position oder ihr Oktavenbereich)
die Panoramaposition — Links und Rechts — des ausgewahlten Elements beeinflussen. Die Pan-Einstellung (siehe oben)

wird bei der Note C3 als Grundeinstellung verwendet.
Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

[SF2] VEL SENS
(Velocity Sensitivity)

In diesem Display kénnen Sie einstellen, wie der Amplitude EG (Amplitude-Hullkurvengenerator) auf die Velocity
reagiert.

EG Time,
Segment

Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit (englisch: Velocity Sensitivity) der Time-Parameter des AEG.

Waéhlen Sie als Erstes ein Segment aus, und stellen Sie dann dessen Time-Parameter ein. Positive Einstellungen fir den
Time-Parameter fuhren zu einer im Verhéltnis zur gespielten Anschlagstérke schnelleren Wiedergabe des gewahlten
Segments, negative Werte zu einer langsameren Wiedergabe.

Einstellungen: EG Time: -64 ~0 ~+63

Einstellungen: Segment: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all

atk (Attack) ........oocoeeeiiiiiins Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack Time.

atk+dcy (Aattack + Decay)... Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack/Decay1 Time.

dey (Decay).....cccoceveviiiiaiiinn, Der EG-Time-Wert beeinflusst die Decay-Zeit.

atk+rls (Attack + Release)..... Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack/Release Time.

all Der EG-Time-Wert beeinflusst alle Time-Parameter des AEGs.

Level,
Curve

Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit (englisch: velocity sensitivity) der Level-Parameter des Amplitude EG.

Bei positiven Einstellungen andert sich die Lautstarke desto mehr, je starker Sie die Tasten anschlagen. Negative Werte
haben den gegenteiligen Effekt; je weicher Sie spielen, desto mehr &ndert sich die Lautstarke. Mit dem Curve-
Parameter konnen Sie eine von funf unterschiedlichen voreingestellten Anschlagstarkekurven (im Display grafisch
dargestellt) auswahlen, die bestimmen, wie die Velocity den Amplitude EG beeinflusst.

Einstellungen: Level: 64 ~ 0 ~ +63
Curve: 0 ~ 4
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[SF3] AEG
(Amplitude Envelope Generator)

In diesem Display kénnen Sie séamtliche Time- und Level-Parameter des Amplitude EGs einstellen, die bestimmen,
wie sich die Lautstarke des Klangs Uber die Zeit andert. So kénnen Sie die Lautstarkendnderung vom Anschlag einer
Note auf der Tastatur bis zum Aufhéren des Klangs steuern.

In der folgenden Tabelle sind die vollstandigen Namen der im Display zur Verfugung stehenden Parameter aufgefihrt.

INIT ATK DCY1 DCY2 REL Sus
TIME -—- Attack time Decay1 time Decay2 time | Release time Sustain time
LVL/SW | Initial level | Attack level | Decayl level | Decay?2 level --- Half damper switch

Wenn der Half-Damper-Schalter (Halbdampfer) eingeschaltet ist, kénnen Sie die Half-Damper-Funktion in Verbindung
mit einem FuBregler FC3 einsetzen, der an der Buchse FOOT SWITCH SUSTAIN angeschlossen ist.
Gegenuber einer herkdmmlichen Dampferpe dalsteuerung, die einfach nur die Haltefunktion Sustain ein- und
ausschaltet, kénnen Sie mit der Halbdampfer-Funktion und einem halbdampferfahigen Pedal den Anteil von Sustain
und nattrlichem Decay sehr genau steuern — genau wie bei einem akustischen Fligel.
BIMIMEH Bitte beachten Sie, dass der Parameter SusPedal (siehe unten) auf ,FC3 (Half On)* gestellt sein muss.

[UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF3] FT SW — SusPedal — FC3 (Half On)

Wenn Sie jedoch die Half-Damper-Funktion durch Control-Change-Meldungen von einem externen MIDI-Gerat

steuern, braucht der Parameter SusPedal nicht geandert zu werden.
Einstellungen: TIME: 0 ~ 127

LVL/SW (Level/Switch): 0 ~ 127 oder ein/aus

BIMMEH Néaheres zum AEG finden Sie auf Seite 114.

[SF4] KEY FLW (Key Follow)

In diesem Display kénnen Sie den Key-Follow-Effekt einstellen — das heiBt: wie die Lautstarke des Elements und sein
Amplitude EG auf die von Ihnen gespielten Noten (oder Oktavenbereiche) reagieren.

LevelSens (Level Sensitivity;
Empfindlichkeit des Pegels)

Bestimmt, wie sehr die gespielten Noten (insbesondere ihre Position oder ihr Oktavenbereich) die Lautstarke des
ausgewahlten Elements beeinflussen. Als Grundeinstellung fur den LevelSens-Parameter wird als Center Key der Wert
C3 verwendet.

Ein positiver Wert senkt die Lautstarke fur tiefere Noten ab und hebt ihn fir hohere Noten an. Negative Werte erzeugen
den genau umgekehrten Effekt.

Einstellungen: -200 ~ 0 ~+200

P CenterKey; mittlere Taste

Hier wird angezeigt, dass als Center Key flr den oben erwahnten Parameter Level Sensitivity das C3 eingestellt ist.
Bei C3 bleibt die Amplitude (die Lautstarke) unverandert. FUr andere gespielte Noten &ndert sich die Lautstarke
entsprechend der jeweiligen Note und der Einstellung fur Level Sensitivity. Beachten Sie, dass es sich hier lediglich um
eine Anzeige handelt; der Wert selbst kann nicht geéndert werden.

EGTimeSens
(EG Time Sensitivity;
Empfindlichkeit der EG-Zeiten)

Bestimmt den Grad, um den die gespielten Noten (insbesondere ihre Position oder ihr Oktavenbereich) die Time-
Parameter des Amplitude EGs des ausgewahlten Elements beeinflussen. Als Ausgangslautstarke fur diesen Parameter
wird dabei der Parameter Center Key (der folgende Parameter) angenommen. Ein positiver Wert fuhrt dazu, dass sich
die Amplitude tieferer Noten langsamer und die hoherer Noten schneller veréandert. Negative Werte haben eine
entgegengesetzte Auswirkung.

Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

» CenterKey; mittlere Taste

Bestimmt die zentrale Note oder Tonhohe fur den Key-Follow-Effekt auf den Amplitude EG. Je nach dem Parameter EG

Time Sensitivity (siehe oben) weicht die Amplitude des Filter EG desto mehr vom Normalwert ab, je weiter die

gespielten Tasten vom Center Key entfernt sind.

Wenn die Center-Key-Taste gespielt wird, verhalt sich der AEG gemaB seiner tatséchlichen Einstellungen. Fur die

anderen Tasten wird die Amplitudenanderung proportional zu den eingestellten EG Time-Parametern verandert.

Einstellungen: C -2 ~ G8

BIMMEH Sie kénnen den Center Key auch direkt tber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die Taste [INFORMATION]
gedrickt, und dricken Sie die gewlnschte Taste.

Level Sensitivity und Center Key

Wenn Level Sensitivity auf 100 eingestellt ist

EG Time Sensitivity und Center Key

Positiver Wert / \ ’\

.~ Hoch
N . A Héhere A
Anteil der Anderung .- Negativer Wert /' \__Geschwindigkeit /" : N\_
des AEG Levels =" Gering : +63
+30 :
Unterer Bereich ! : Oberer Bereich
: ~40
i Geringere Geschwindigkeit :
Unterer ~—  Mittlere Taste — Oberer W
Bereich Bereich 1

Mittlere Taste

[SF5] SCALE
(Amplitude Scaling)

Mit Amplitude Scaling wird der Ausgangspegel (im Display [F4] AMP — [SF1] LVL /PAN eingestellt) entsprechend den

Positionen der Noten auf der Tastatur gesteuert. Sie konnen den gesamten Notenumfang durch vier

Ubergangspunkte aufteilen und diesen unterschiedliche Offsetwerte fur die Amplitude zuordnen. Beachten Sie

das Einstellbeispiel auf Seite 147.

Einstellungen: BREAK POINT 1 ~ 4: C-2 ~ G8

Einstellungen: OFFSET 1 ~ 4. -128 ~ 0 ~ +127

BIMIMER  Sie kénnen den Ubergangspunkt (Break Point) auch direkt (iber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die Taste
[INFORMATION] gedriickt, und driicken Sie die gewtinschte Taste.




Voice-Edit-Modus Element Edit (Element-Bearbeitung) [Ij

[F5] LFO (Low Frequency Oscillator)

In dieser Anzeige finden Sie eine gréBere Gruppe von Parametern flr den LFO jedes einzelnen Elements. Mit Hilfe des LFO kénnen Sie Vibrato, Wah, Tremolo und andere
Spezialeffekte erzeugen, indem der LFO die Parameter von Pitch, Filter und Amplitude beeinflusst.

Wave; Wellenform Hier kénnen Sie die LFO-Wellenform fur die Modulation des Klangs auswahlen.
Einstellungen: saw, tri, squ
saw (Sawtooth - Sagezahnwelle) tri (Triangle - Dreieckswelle) squ (Square - Rechteckswelle)
Speed; Geschwindigkeit Hier kénnen Sie die Geschwindigkeit (englisch: Speed) der LFO-Wellenform einstellen. Je hoher der Wert, desto hoher
die Geschwindigkeit.
Einstellungen: O ~ 63
KeyOnReset; Riicksetzen bei Hier kénnen Sie einstellen, ob der LFO bei jedem Anschlagen einer neuen Note zurlickgesetzt wird oder nicht.
neuem Anschlag Einstellungen: off (aus), on (ein)
Off Ein
; 7 Time ; 7 Time
1]
Drilicken der Taste Driicken der Taste .g
s}
KeyOnDelay; Verzégerung nach Hier kénnen Sie die Verzogerung (Delay) zwischen dem Anschlagen einer Note auf der Tastatur und dem Zeitpunkt, ;.',
Anschlag an dem die LFO-Wirkung beginnt, einstellen. Ein héherer Wert fihrt zu einer langeren Verzégerungszeit. .g
Einstellungen: 0 ~ 127 =
PMod Hier kénnen Sie einstellen, wie stark die LFO-Wellenform die Tonhohe (englisch: Pitch) des Sounds moduliert. g
(Pitch Modulation Depth; Je hoher der Wert, desto starker die Modulation der Tonhohe. 52
Modulationstiefe der Tonhdhe) Einstellungen: 0 ~ 127 gé
‘t
FMod Bestimmt, wie stark die LFO-Wellenform die Cutoff-Frequenz des Filters moduliert. Je hoher der Wert, desto starker die 5
(Filter Modulation Depth; Modulation der Cutoff-Frequenz.
Modulationstiefe des Filters) Einstellungen: 0 ~ 127 @
°
AMod Hier kdnnen Sie einstellen, wie stark die LFO-Wellenform die Amplitude (Lautstarke) moduliert. Je hdher der Wert, desto EO
(Amplitude Modulation Depth; starker die Modulation der Amplitude. =
Modulationstiefe der Lautstérke) Einstellungen: 0 ~ 127 g
FadelnTime; Einblenddauer Bestimmt, Uber welchen Zeitraum der LFO eingeblendet werden soll (englisch: fade-in), nachdem die bei
,KeyOnDelay" eingestellte Zeit verstrichen ist. @
Je hoher der Wert, desto langsamer das Fade-In. S8
Einstellungen: 0 ~ 127 E'g —
52 ©
[F6] EQ (Equalizer) = N
o
Type; Typ Bestimmt den Equalizer-Typ. Dieser Synthesizer verflgt Uber eine groBe Auswahl verschiedener Equalizer-Typen. ) E)
Diese Equalizer kénnen nicht nur zur Verbesserung des urspringlichen Klangs genutzt werden, sie kénnen auch den 8% [)
Charakter des Klangs vollstandig &ndern. Welche Parameter und Einstellungen verfligbar sind, hangt vom gg o
ausgewahlten Equalizer-Typ ab. .
Einstellungen: EQ L/H, PEQ, Boost6, Boost12, Boost18, thru By
EQ L/H (Low/High) ................ Dies ist ein ,Shelving“-Equalizer (Niveauregler bzw. Kuhschwanz-Charakteristik), der ein hohes mit
einem tiefen Frequenzband kombiniert. »
P.EQ (Parametric EQ)............ Mit Hilfe des Parametric EQ (parametrischer EQ) kénnen die Signale in der Nahe der =
Einsatzfrequenz (Freq) abgesenkt oder angehoben werden (Gain). Dieser Equalizer verfligt iber EO
32 unterschiedliche Einstellungen fur den ,Q"“-Parameter (Quality; Gute), der die 0
Frequenzbandbreite des Equalizers bestimmt. E
Boost6 (Boost 6dB)/Boost12 (Boost 12dB)/Boost18 (Boost 18dB) g
Diese Einstellungen heben (englisch: to boost) den Pegel des gesamten Signals um 6 dB, 12 dB
bzw. 18 dB an. "
trU Wenn Sie diese Einstellung wahlen, werden die Equalizer umgangen, und das gesamte Signal =
bleibt unverandert. [<]
=
In der Einstellung EQ L/H In der Einstellung P.EQ %
Low Freq
) Einstellungen: 50,1 Hz — 2,00 kHz »
Gain : High Freq . Q (Giite) 3
Einstellungen: 503,8 Hz — 10,1 kHz Einstellungen: 0 — 31 g
H L
2
Frequenz [}
=

+ : p—
5 \/_ 0
0 /¥ Frequenz

Gain
—| - Einstellungen: -32 — 0 — +32
— T o |
Low Gain High Gain F!'eq
Einstellungen: -32 — 0 — +32 Einstellungen: -32 — 0 — +32 Einstellungen: 139,7 Hz — 12,9 kHz
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Bearbeiten von Drum-Voices

Bei Auswahl einer Drum-Voice werden die Voice-Edit-Parameter unterteilt in solche des Common Edit (allen Keys gemeinsame Parameter, bis zu 73)
und solche des Key Edit (Parameter einzelner Keys).

Common Edit

[VOICE] — Drum-Voice-Auswahl — [EDIT] — [COMMON]

Mit diesen Parametern kénnen Sie globale oder gemeinsame (Englisch: common) Einstellungen fur alle ,Keys* (Tasten bzw. Notennummern) der ausgewahlten Drum-Voice

vornehmen.

[F1] GENERAL

[SF1] NAME

[SF3] MEQ OFS (Master EQ Offset)

[SF5] OTHER

Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 128.

[F2] OUTPUT

Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 129. Zusatzlich stehen die folgenden zwei Parameter zur Verfugung.

InsRevSend

(Insertion Reverb Send;
Ausspielpegel des Insert-Effekts
Reverb)

Bestimmt den Ausspielpegel (Send Level) fur die gesamte Drum-Voice (alle Keys) vom Insert-Effekt A/B an die
Reverb-Effekteinheit.
Einstellungen: 0 ~ 127

InsChoSend
(Insertion Chorus Send;
Ausspielpegel des Insert-Effekts

Bestimmt den Ausspielpegel (Send Level) fur die gesamte Drum-Voice (alle Keys) vom Insert-Effekt A/B an die
Chorus-Effekteinheit.
Einstellungen: 0 ~ 127

E Chorus)
o
®
= BIMEH Die Parameter kénnen nicht unabhangig fur jeden Drum Key eingestellt werden.
o BIMEH Bei Normal-Voices sind die Werte auf 127 (Maximum) festgelegt.
c
»
[F3] ARP (Arpeggio)
o
g‘é [SF1] TYPE Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 129.
[el=1
a3 [SF2] LIMIT
3
@ [SF3] PLAY FX
§ [F4] CTL SET (Controller-Set)
E Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 131.
g Bitte beachten Sie, dass der Parameter Element Switch im Common Edit der Drum-Voice nicht zur Verfigung steht.
=
@ [F6] EFFECT
§ Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 133.
§ = Der einzige Unterschied besteht darin, dass im Display [SF1] CONNECT ,KEY: OUT* anstelle von ,EL: OUT" (im Normal Common Effect) erscheint.
&5
0 g
@

Key Edit
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[VOICE] — Drum-Voice-Auswahl — [EDIT] — Key-Auswahl

Mit diesen Parametern werden die einzelnen Elemente bearbeitet, die eine Drum-Voice bilden.

snpo\-Aeld
-aousnbeg

[F1] OSC (Oscillator, Oszillator)

In diesem Display kénnen Sie die gewlinschte Wave oder Normal-Voice fur die einzelnen Drum-Keys auswéhlen.

c
= [SF1] WAVE
<
= Type; Typ Bestimmt, ob eine Wave oder eine Normal-Voice fir die ausgewéhlte Taste verwendet wird. Mit den Parametern Bank,
3 Number und Category kénnen Sie die gewlinschte Wave oder Normal-Voice auswéhlen.
& Einstellungen: pre wav (Preset-Wave), voice
BIMMEH Wenn ,Type* hier auf ,voice” eingestellt wird, kénnen einige Parameter im Drum-Voice-Edit-Modus nicht
m verandert werden.
)
< ElementSw (Element Switch; Dieser Parameter ist verfugbar, wenn Type (siehe oben) auf ,pre wav" gestellt ist. Hier wird festgelegt, ob der
g Element-Schalter) gegenwartig ausgewahlte Key (bzw. die Wave fur den Key) aktiviert (,on") oder deaktiviert (,0ff") ist.
& Einstellungen: on, off
= Bank Dieser Parameter ist verfugbar, wenn Type (siehe oben) auf ,voice" gestellt ist. Alle Banke der Normal-Voices kénnen
7] ausgewanhlt werden.
2 BIMEN  Fur Drum-Keys kénnen keine Plug-in-Voices ausgewahlt werden.
=
3 Number; Nummer Bestimmt die Wave- bzw. Voice-Nummer. Die Nummer hangt vom ausgewéhlten Type ab. Weitere Information tber
% verfugbare Waves und Voices finden Sie in der separaten Datenliste.

Einstellungen: Wenn Type auf ,pre wav* gestellt ist: 001 ~ 1935
Wenn Type auf ,voice” gestellt ist: 001 ~ 128

Category; Kategorie

Bestimmt die Category (Kategorie) der Wave bzw. Normal-Voice. Wenn Sie eine andere Category anwahlen, wird die
erste Wave bzw. Normal Voice dieser Category ausgewahit.

BIMIIEH Weitere Informationen zu den Kategorien finden Sie in der separaten Datenliste.
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[SF2] OUTPUT

In diesem Display kénnen Sie bestimmte Ausgabeparameter fir den ausgewahlten Drum Key einstellen.

InsEFOut
(Insertion Effect Output;

Ausgang des Insert-Effektes)

Bestimmt, welcher Insert-Effekt (A oder B) zur Bearbeitung jedes einzelnen Drum Keys verwendet wird. Mit Hilfe der
Einstellung ,thru* kénnen Sie die Insert-Effekte fur den jeweiligen Key umgehen.

Einstellungen: thru, insA (Insertion-Effekt A), insB (Insertion-Effekt B)

RevSend (Reverb Send;
Reverb-Ausspielpegel)

Bestimmt den Pegel des Drum-Key-Klangs (das vorbeigeleitete Signal), der an die Reverb-Effekteinheit gesendet wird.
Bei einer Einstellung von ,0“ wird kein Reverb-Effekt auf den Drum-Key-Sound angewendet. Dieser Parameter steht nur
zur Verfugung, wenn Insertion Effect Output (siehe oben) auf ,thru* eingestellt ist.

Einstellungen: 0 ~ 127

ChoSend (Chorus Send;
Chorus-Ausspielpegel)

Bestimmt den Pegel des Drum-Key-Klangs (das vorbeigeleitete Signal), der an die Chorus-Effekteinheit gesendet wird.
Bei einer Einstellung von , 0" wird kein Chorus-Effekt auf den Drum-Key-Sound angewendet. Dieser Parameter steht nur
zur Verflgung, wenn Insertion Effect Output (siehe oben) auf ,thru” eingestellt ist.

Einstellungen: 0 ~ 127

OutputSel (Output Select;
Wahl des Ausgangs)

Bestimmt die Audioausgénge fur die einzelnen Drum-Key-Klangs. Sie kénnen jedem Drum-Key-Klang eine bestimmte
Ausgangsbuchse auf der Ruckseite des Geréats zuweisen. Dieser Parameter steht nur zur Verfigung, wenn Insertion
Effect Output (siehe oben) auf ,thru” eingestellt ist.

Einstellungen: Siehe Seite 49.

[SF5] OTHER

In diesem Display koénnen Sie verschiedene Parameter einstellen, die sich auf die Reaktion der einzelnen Noten der
Drum-Voice auf die Tastatur und auf MIDI-Daten beziehen.

AssignMode; Zuweisungsmodus

Bei Einstellung dieses Parameters auf ,single” wird eine doppelte Wiedergabe der gleichen Note verhindert. Diese
Option ist nutzlich, wenn zwei oder mehr Instanzen der gleichen Note nahezu simultan empfangen werden, oder wenn
ein entsprechendes Note-Off-Event fehlt. Fur die Wiedergabe jeder Instanz der gleichen Note stellen Sie den Parameter
auf ,multi* ein.

Einstellungen: single, multi

RcvNoteOff (Receive Note Off;
Note-Off-Event empfangen)

Bestimmt, ob der ausgewahlte Drum-Key auf MIDI-Note-Off-Events reagiert.

Einstellungen: off, on
BIMIMEH Dieser Parameter ist nur verfligbar, wenn der Parameter Type ([F1] OSC — [SF1] WAVE-Anzeige) auf ,pre wav"
eingestellt ist.

AlternateGroup
(Alternierende Gruppe)

Bestimmt die Alternate Group (eine Gruppe von alternierend zu spielenden Sounds), der der Key zugewiesen wird.

Bei einem echten Drum-Kit kénnen einige Schlagzeug-Sounds wie z. B. offene und geschlossene Hi-Hats aus

physikalischen Grinden nicht gleichzeitig gespielt werden. Sie kdnnen die gleichzeitige Wiedergabe bestimmter Keys

vermeiden, indem Sie sie derselben Alternate Group zuweisen. Es kénnen bis zu 127 solcher Alternate Groups definiert

werden. Sie kénnen hier auch ,off* wahlen, wenn Sie die gleichzeitige Wiedergabe der Wave mit anderen

zulassen méchten.

Einstellungen: off, 1 ~ 127

BIMIMEN Dieser Parameter ist nur verfligbar, wenn der Parameter Type ([F1] OSC — [SF1] WAVE-Anzeige) auf ,pre wav"
eingestellt ist.

[F2] PITCH (Tonhdhe)

[SF1] TUNE

In diesem Display kénnen Sie verschiedene Parameter zur Tonhéhe (Pitch) fur den ausgewahlten Key festlegen.

Coarse; Grobstimmung

Bestimmt die Tonhohe jeder Drum-Key-Wave (oder Normal-Voice) in Halbtonschritten.
Einstellungen: -48 ~ +48

BIMMEH Ist dem Key eine Normal-Voice zugeordnet, wird durch diesen Parameter die Position der Note (nicht die Tonhéhe)
relativ zur Note C3 eingestellt.

Fine; Fein

Bestimmt die Feineinstellung der Tonhéhe jeder Drum-Key-Wave (oder Normal-Voice).
Einstellungen: -64 ~ +63

[SF2] VEL SENS
(Velocity Sensitivity)

Dieser Parameter ist nur verflgbar, wenn der Parameter Type ([F1] OSC — [SF1] WAVE-Anzeige) auf ,pre wav*
eingestellt ist.

Pitch; Tonhéhe

Bestimmt, wie der Pitch (Tonhéhe) des ausgewahlten Drum-Keys auf die Velocity reagiert. Bei positiven Werten gilt:
Je harter Sie die Taste anschlagen, desto héher wird die Tonhéhe. Bei negativen Werten gilt: Je harter Sie die Taste
anschlagen, desto tiefer wird die Tonhohe.

Einstellungen: -64 ~ +63

[F3] FILTER

[SF1] CUTOFF

Dieser Synthesizer ermoglicht Ihnen die Anwendung eines Tiefpassfilters und eines Hochpassfilters auf einzelne Drum-
Keys. Dadurch wird eine auBergewodhnlich detaillierte und umfassende Klangkontrolle der Drum-Voice ermdglicht.

Einstellungen: Dieser Parameter ist verfligbar, wenn Type im Display [F1] OSC — [SF1] WAVE auf ,pre wav“ eingestellt ist.

LPFCutoff Bestimmt die Cutoff-Frequenz des Tiefpassfilters (englisch: low pass filter).
Einstellungen: 0 ~ 255

LPFReso Hier kénnen Sie die Starke der Resonance (Betonung der Obertone) einstellen, die auf die Signale in der Umgebung
der Cutoff-Frequenz wirkt.
Einstellungen: 0 ~ 127

HPFCutoff Bestimmt die Cutoff-Frequenz des Hochpassfilters (englisch: high pass filter).

Einstellungen: 0 ~ 255

[SF2] VEL SENS
(Velocity Sensitivity)

Dieser Parameter ist nur verflgbar, wenn der Parameter Type ([F1] OSC — [SF1] WAVE-Anzeige) auf ,pre wav*
eingestellt ist.

LPFCutoff

Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit (englisch: Velocity Sensitivity) der Cutoff-Frequenz des Tiefpassfilters (englisch:
Low Pass Filter). Bei positiven Einstellungen wird die Cutoff-Frequenz desto hoher, je starker Sie die Tasten anschlagen.
Bei negativen Werten wird die Cutoff-Frequenz desto niedriger, je starker Sie spielen.

Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63
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[F4] AMP (Amplitude)

[SF1] LVL/PAN (Level/Pan)

In diesem Display kénnen Sie nicht nur die Grundeinstellungen fur die Lautstarke und die Panoramaposition fur die
einzelnen Drum-Keys einstellen, Ihnen werden auch einige detaillierte und ungewohnliche Parameter zur Beeinflussung
der Stereoposition angeboten.

Level; Pegel

Bestimmt die Lautstarke des ausgewahlten Drum-Keys (Wave). Dadurch kénnen Sie die Lautstarken der zahlreichen
Klange der Drum-Voice genauestens einstellen.
Einstellungen: 0 ~ 127

Pan (Panorama)

Bestimmt die Stereo-Panoramaposition des ausgewahlten Drum-Keys (Wave). Diese wird auch als die grundlegende
Panoramaposition fur die Parameter Alternate und Random verwendet.

Einstellungen: L63 (Links) ~ C (,Center — Mitte) ~ R63 (Rechts)

AlternatePan; abwechselndes
Panorama

Bestimmt den Betrag, um den der Klang des ausgewahlten Drum Keys fur jede gespielte Note abwechselnd (englisch:
alternate) nach rechts und links verschoben wird. Als Grundeinstellung fur die Stereoposition wird die Einstellung unter
Pan (oben) verwendet.

Einstellungen: L64 ~ 0 ~ R63

BIMIMEH Dieser Parameter ist verfugbar, wenn Type im Display [F1] OSC — [SF1] WAVE auf ,pre wav* eingestellt ist.

RandomPan; zufélliges Panorama

Bestimmt den Betrag, um den der Klang des ausgewahlten Drum-Keys flr jede gespielte Note zufallig (englisch:
random) nach rechts und links verschoben wird. Die Pan-Einstellung (siehe oben) wird als Grundeinstellung verwendet.
Einstellungen: 0 ~ 127

BIMEH Dieser Parameter ist verfugbar, wenn Type im Display [F1] OSC — [SF1] WAVE auf ,pre wav" eingestellt ist.

[SF2] VEL SENS
(Velocity Sensitivity)

Level; Pegel Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit fur den Ausgangspegel des Amplituden-EG (Amplituden-Hullkurvengenerator).
Positive Werte bewirken, dass der Ausgangspegel um so hdher ansteigt, je harter Sie die Tastatur anschlagen, negative
Werte bewirken ein Abfallen des Pegels.
Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63
[SF3] AEG

(Amplitude Envelope Generator)

AttackTime; Anstiegszeit

Einstellungen: 0 ~ 127

Decay1Time; Abklingzeit 1

Einstellungen: 0 ~ 127

Decay1Luvl (Level; Abklingpegel 1)

Einstellungen: 0 ~ 127

Decay2Time; Abklingzeit 2

Einstellungen: O ~ 126, hold

Decay2Time = 0-126 Decay2Time = hold

Level Anstiegspegel Level Anstiegspegel
Abklingpegel 1 Abklingpegel 1
Anstiegszeit' Decay1 Decay2 Time Anstiegszeit' Decay1 ' Decay2 Time
time time time time
Driicken Driicken
der Taste der Taste

[F6] EQ (Equalizer)

Entspricht dem Display im Element Edit der Normal-Voice. Siehe Seite 139.
BIMMMEN Dieser Parameter ist verfugbar, wenn Type im Display [F1] OSC — [SF1] WAVE auf ,pre wav“ eingestellt ist
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Plug-in Voice Edit
Diese Parameter sind im Wesentlichen identisch mit denen des Normal Voice Edit. Allerdings besitzen Plug-in-Voices im Unterschied zu
Normal-Voices nur ein bearbeitbares Element.

BIMITEN Je nach verwendeter Plug-in-Erweiterungskarte stehen moglicherweise einige der hier beschriebenen Parameter nicht zur Verfligung. Néheres hierzu
finden Sie in der entsprechenden Bedienungsanleitung des Plug-in-Boards.

BIMITEN Einzelheiten zu der aktuellen Serie der verfugbaren Plug-in-Boards finden Sie auf Seite 99.

Common Edit [VOICE] — Plug-in-Voice-Auswahl — [EDIT] - [COMMON]

[F1] GENERAL

[SF1] NAME Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 128.

[SF2] PLY MODE (Play-Modus) Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 128.
Bitte beachten Sie, dass Micro Tuning im Common Edit der Plug-in-Voices nicht zur Verflugung steht.

[SF3] MEQ OFS Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 129.
(Master EQ Offset)

[SF4] PORTA (Portamento) Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 129.
Bitte beachten Sie, dass Portamento Mode, Time Mode und Legato Slope im Common-Edit der Plug-in-Voices nicht zur

Verflgung stehen.

[SF5] OTHER Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 129.
Anders als im Normal Voice Edit konnen die Parameter PB Upper und PB Lower hier nicht unabhéngig voneinander

eingestellt werden.

[F2] OUTPUT

Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 129.

[F3] ARP (Arpeggio)

[SF1] TYPE Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 131.

[SF2] LIMIT

[SF3] PLAY FX

[F4] CTL SET (Controller-Set)

SET1/2 Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 131.
Bitte beachten Sie, dass der Parameter Element Switch im Common Edit der Plug-in-Voice nicht zur Verfligung steht.
[SF2] MW (Modulation Wheel) In diesem Display kénnen Sie einstellen, wie die Plug-in-Voice auf das Modulationsrad reagieren soll. Andern Sie daftr
die Steuerungsintensitat auf den Filter, den Pitch (Tonhohe) und die Amplitude (Lautstéarke).
Filter Bestimmt die Steuerungsintensitat des Modulationsrads auf die Cutoff-Frequenz des Filters. Negative Werte kehren die
Funktion des Modulationsrads um, d.h. die Bewegung des Rades nach oben vermindert die Modulation.
Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63
PMod (Pitch Modulation Depth; Bestimmt die Steuerungsintensitat des Modulationsrads auf die Tonhéhenmodulation (englisch: pitch modulation).
Modulationstiefe der Tonh6he) Je hoher die Einstellung, desto starker ist die Modulation.
Einstellungen: 0 ~ 127
FMod (Filter Modulation Depth; Bestimmt die Steuerungsintensitat des Modulationsrads auf die Cutoff-Modulation des Filters. Je héher die Einstellung,
Modulationstiefe des Filters) desto stérker ist die Modulation.
Einstellungen: 0 ~ 127
AMod Bestimmt die Steuerungsintensitat des Modulationsrads auf die Amplitudenmodulation. Je héher die Einstellung, desto
(Amplitude Modulation Depth; stérker ist die Modulation.
Modulationstiefe der Lautstérke) Einstellungen: 0 ~ 127
[SF3] AT (After Touch) Mit diesem Synthesizer verfiigen Sie Uber ein umfassendes Set an Steuerungsmaglichkeiten des Aftertouch fur die

Plug-in-Voice. Hier kénnen Sie die Pitch- und Filtereinstellungen &ndern und Modulationseffekte (Pitch, Filter und
Amplitude) erzeugen, indem Sie auf bereits gehaltenen Tasten weiteren Druck austben.

Pitch; Tonhéhe Bestimmt die Steuerungsintensitat des Aftertouch auf die Tonhdhe (englisch: Pitch). Sie kénnen einen Wert
(in Halbtonschritten) von bis zu zwei Oktaven einstellen.

Einstellungen: -24 ~ 0 ~ +24

Filter Bestimmt die Steuerungsintensitat des Aftertouch auf die Cutoff-Frequenz des Filters.

Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63
PMod (Pitch Modulation Depth; Bestimmt die Steuerungsintensitat des Aftertouch auf die Tonhéhenmodulation (englisch: pitch modulation). Je héher
Modulationstiefe der Tonh6he) die Einstellung, desto stéarker ist die Modulation.

Einstellungen: 0 ~ 127
FMod (Filter Modulation Depth; Bestimmt die Steuerungsintensitat des Aftertouch auf die Cutoff-Modulation des Filters. Je hoher die Einstellung, desto
Modulationstiefe des Filters) starker ist die Modulation.

Einstellungen: 0 ~ 127
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Element Edit

AMod

(Amplitude Modulation Depth;
Modulationstiefe der Lautstérke)

Bestimmt die Steuerungsintensitat des Aftertouch auf die Amplitudenmodulation. Je hoher die Einstellung, desto stéarker
ist die Modulation.
Einstellungen: 0 ~ 127

[SF4] AC (Assignable Control)

In diesem Display kénnen Sie MIDI-Controller-Nummern (wie z.B. Src) zuweisen und bestimmen, wie sehr
die zugewiesenen Controller den Filter und die Modulationseffekte (Pitch, Filter und Amplitude) beeinflussen.

Src (Source; Quelle)

Bestimmt die MIDI-Controller-Nummer, die zur Steuerung des Filters, der Pitch-, Filter- und Amplitudenmodulation
verwendet wird.
Einstellungen: 0 ~ 95

Filter

Bestimmt die Steuerungsintensitat der Controller-Nummern (mit dem Source-Parameter eingestellt, siehe oben) auf die
Cutoff-Frequenz des Filters.
Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

PMod (Pitch Modulation Depth;
Modulationstiefe der Tonhéhe)

Bestimmt die Steuerungsintensitat der Controller-Meldungen (mit dem Source-Parameter eingestellt, siehe oben) auf die
Tonhéhenmodulation (englisch: pitch modulation). Je héher die Einstellung, desto stérker die Modulation.

Einstellungen: 0 ~ 127

FMod (Filter Modulation Depth;
Modulationstiefe des Filters)

Bestimmt die Steuerungsintensitat der Controller-Meldungen (mit dem Source-Parameter eingestellt, siehe oben) auf die
Cutoff-Modulation des Filters. Je hoher die Einstellung, desto starker die Modulation.

Einstellungen: 0 ~ 127

AMod

(Amplitude Modulation Depth;
Modulationstiefe der Lautstérke)

Bestimmt die Steuerungsintensitat der Controller-Meldungen (mit dem Source-Parameter eingestellt, siehe oben) auf die
Amplitudenmodulation. Je hoher die Einstellung, desto starker die Modulation.

Einstellungen: 0 ~ 127

[F6] EFFECT

Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 133.

§ Bitte beachten Sie dass die Einstellungen fur EL: OUT im Display [SF1] CONNECT und die parallele Einstellung (Insertion-Verschaltung) im Display [SF1] CONNECT
3 nicht verfligbar sind.
=
9]
<%
c
»
(z Element Edit [VOICE] — Plug-in-Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl
=5
g3
@ § [F1] OSC (Oscillator, Oszillator)
[SF1] WAVE In diesem Display kénnen Sie die Board-Voice auswahlen, die Sie fur das Element der Plug-in-Voice verwenden
= mochten. Beachten Sie, dass eine Plug-in-Voice nur ein Element hat.
c
2 Bank Bestimmt die Board-Voice-Bank.
8_ Einstellungen: Diese Einstellungen hangen von der jeweiligen Plug-in-Erweiterungskarte ab; Einzelheiten finden Sie in der
= entsprechenden Bedienungsanleitung.
Number; Nummer Bestimmt die Board-Voice-Nummer.
§ Einstellungen: Diese Einstellungen hangen von der jeweiligen Plug-in-Erweiterungskarte ab; Einzelheiten finden Sie in der
§ '-T_'- entsprechenden Bedienungsanleitung.
o<
& § [SF5] OTHER

|1e1ZUBleey

VelocityDepth; Velocity-Anteil

Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit der Plug-in-Voice. Bei héheren Werten gilt: je harter Sie die Taste anschlagen,
desto lauter wird die Voice.
Einstellungen: 0 ~ 127

snpo\-Aeld
-aouanbag

VelocityOffset; Velocity-Versatz

Hiermit kénnen Sie einen Versatzwert fur Velocity Depth (siehe oben) festlegen. Anders gesagt kénnen Sie hiermit die
relative Anschlagsstérke (und damit die Lautstarke) der Voice um den eingestellten Betrag erhohen — alle gespielten
Noten erhalten diesen zusatzlichen Velocity-Wert.

Einstellungen: 0 ~ 127

c
=
-?' NoteShift; Transponierung Bestimmt die Transponierung der Plug-in-Voice, oder den Betrag (in Halbténen), um den die Tonhéhe nach oben oder
= unten verschoben wird. Der Tonhéhenbereich umfasst zwei Oktaven nach oben und nach unten.
§. Einstellungen: -24 ~ 0 ~ +24
»
[F2] PITCH (Tonhdhe)
o
% In diesem Display konnen Sie verschiedene Time- und Level-Parameter des Pitch EGs einstellen, die bestimmen, wie sich die Tonhéhe der Plug-in-Voice Uber die Zeit
2 andert.
2 In der folgenden Tabelle sind die vollstandigen Namen der im Display zur Verflgung stehenden Parameter aufgefuhrt.
ﬁ ) Originaltonhéhe
INIT ATK DCY1 | DCY2 REL DEPTH Pitch
(Tonhoéhe) Ant .
&E’ TIME | — Attack time | --- - Release time niangspege Ausklingpegel
a
i LEVEL | Initial level - - - Release level | -
o
Q
c
"
0: : —
Anstiegszeit * : Ausklingzeit * Time
Loslassen der Taste
(Key off)

[F3] FILTER

HPFCutoff (Hochpassfilter-Cutoff-

Frequenz)

Bestimmt die Cutoff-Frequenz fir den Hochpassfilter (englisch: high pass filter).
Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

m (_5?0ES Bedienungsanleitung
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[F4] NATIVE

Mit einer in diesem Synthesizer installierten Plug-in-Erweiterungskarte kdnnen Sie eine Plug-in-Voice erzeugen, indem Sie sowohl die systemeigenen (nativen) Parameter

der jeweiligen Karte als auch die Parameter dieses Synthesizers bearbeiten.
Durch Drucken der Taste [F4] erhalten Sie Zugriff zu den systemeigenen Parametern der Plug-in-Erweiterungskarten. Welche Parameter dort zur Verfligung stehen, hangt

von der verwendeten Plug-in-Erweiterungskarte ab. Weitere Information zu den einzelnen Parametern und ihren Funktionen finden Sie in der Bedienungsanleitung oder
der mit dem Plug-in-Board mitgelieferten Online-Hilfe.

[F5] LFO (Low Frequency Oscillator)

In diesem Display kénnen Sie die grundlegenden LFO-Parameter fur die Modulation der Tonhoéhe einstellen. Damit kénnen Sie ein Vibrato und andere Spezialeffekte
erzeugen.

Hier kénnen Sie die Geschwindigkeit (englisch: Speed) der LFO-Wellenform einstellen. Positive Werte erhéhen die
Geschwindigkeit, wahrend negative sie verringern.
Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Speed (Geschwindigkeit)

Bestimmt die Verzdgerungszeit (Delay) zwischen dem Anschlagen einer Taste auf der Tastatur und dem Moment,
an dem die LFO-Modulation beginnt. Positive Werte verlangern die Verzogerungszeit, negative verkurzen sie.

Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

Delay; Verzégerung

PMod (Pitch Modulation Depth; Bestimmt den Betrag, mit dem die LFO-Waveform die Tonhéhe (englisch: pitch) moduliert. Positive Werte erhdhen den

Modulationstiefe der Tonh6he) Betrag, negative verringern ihn.
Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

[F6] EQ (Equalizer)

In diesem Display kénnen Sie Equalizer-Einstellungen auf die Plug-in-Voice anwenden. Hierbei handelt es Gain
sich um einen Shelving-Equalizer (Niveauregler bzw. Kuhschwanz-Charakteristik) mit zwei Bandern, eines . LowFreq HighFreq

fur hohe und eines fur niedrige Frequenzen. _
BIMIIENE Mehr tber den EQ finden Sie auf Seite 119. ]
: : g
0 Frequenz >
: : 2
_l k =
[ : ' :
LowGain HighGain o
g3
LowFreq (Low Frequency) Bestimmt die Einsatzfrequenz fur das untere Frequenzband. Der Pegel der Signale unterhalb dieser Frequenz wird =z
gemaB des im Parameter LowGain eingestellten Wertes verstarkt bzw. gedampft. L2
Einstellungen: 32 Hz ~ 2,0 kHz ,§_’
LowGain (Low Gain) Bestimmt den Betrag, mit dem die Signale unterhalb der LowFreg-Frequenz verstarkt oder gedampft werden. ]
Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63 3
=
HighFreq (High Frequency) Bestimmt die Einsatzfrequenz flr das obere Frequenzband. Der Signalpegel oberhalb dieser Frequenz wird geméas des =
im HighGain-Parameter eingestellten Wertes verstarkt/gedampft. §
Einstellungen: 500 Hz ~ 16,0 kHz
HighGain (High Gain) Bestimmt den Betrag, mit dem die Signale oberhalb der HighFreq-Frequenz verstarkt oder gedampft werden. :13 "
Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63 §.§
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Voice-Job-Modus [VOICE] — Voice-Auswahl — [JOB]

Der Voice-Job-Modus enthalt einige grundlegende Bedienungsschritte wie z.B. Initialize (Initialisieren) und Copy (Kopieren. Nachdem Sie in dem
ausgewahlten Display die erforderlichen Parametereinstellungen vorgenommen haben, driicken Sie zum Ausfuhren des Jobs die Taste [ENTER].

[F1] INIT (Initialize)

Mit Hilfe dieser Funktion konnen Sie alle Parameter einer Voice auf deren Standardeinstellungen zurlicksetzen (initialisieren). Sie konnen auch bestimmte Parameter
einzeln initialisieren, wie beispielsweise die Common-Einstellungen, Einstellungen fir einzelne Elements bzw. Drum Keys usw. — was sehr praktisch ist, wenn Sie eine

Voice von Grund auf neu erstellen méchten.

Parametertypen, die initialisiert werden All: Alle Daten in den Common- und Element-(Key-) Edit-Modi

konnen Common: Daten im Common-Edit-Modus

EL (1-4): Daten des entsprechenden Element-Edit-Parameters

Wenn ,without Wave" (ohne Wave) markiert ist, werden die den Elements zugeordneten Elements (Keys) nicht
initialisiert.

BIMIMEH  Um ,Common®, ,EL* oder ,without Wave* auswéhlen zu kénnen, darf das Feld ,ALL" nicht markiert sein.
BIMTEH Wenn Sie bei ausgewahlter Drum-Voice ein Hakchen setzen, kénnen Sie einzelne Drum-Keys auswéahlen.

[F2] RECALL (Edit Recall)

Wenn Sie wéhrend der Bearbeitung einer Voice eine andere Voice auswéhlen, ohne die bearbeitete Voice zu speichern, werden alle von lhnen vorgenommenen
Bearbeitungen geldscht. Falls dies geschieht, konnen Sie mit Hilfe der Edit-Recall-Funktion die Voice mit den zuletzt eingestellten Bearbeitungen wiederaufrufen.

[F3] COPY

In diesem Display kénnen Sie Parameterwerte aus den Common- und Element-/Drum-Key-Einstellungen
aus einer beliebigen Voice in die Voice kopieren (englisch: to copy), die Sie im Augenblick bearbeiten.

USRL:BEL [EL: Unkeludded 1 D|gs ist sinnvoll, wenn Sie eine neue Voice anlegen und einige Parametereinstellungen von einer anderen
Voice verwenden méchten.

Eal [Ar: S?QEEm 1 Twl"]
£t '”—;mm"'” Kopierbare Datentypen (Type)
[N 1. TYrFe: L
(Lurren = =man Common: Daten im Common-Edit-Modus

FRESS [EMTER] To EXEC.| Element (1-4): Daten des entsprechenden Element-Edit-Parameters
Key C0-C6: Daten des entsprechenden Key-Edit-Parameters

Source-Voice

Ziel-Voice (gegenwartige Voice) Kopiervorgang

1. Wéhlen Sie die Source-Voice aus.
Wenn in der Source-Voice ,Current* ausgewahlt ist, ist die Source-Voice die gleiche wie die
Destination-Voice. Wenn Sie ein Element auf ein anderes Element der gleichen Voice kopieren
maochten, wahlen Sie ,Current".

2. Wahlen Sie die Ziel-Voice (Current Voice) aus.
Wenn sich der Typ der Quell-Voice (Normal/Drum/Plug-in) von dem der aktuell bearbeiteten Voice als
Kopierziel (Destination) unterscheidet, konnen Sie nur Common-Parameter kopieren.

3. Wenn in der Source-Voice ,Element" oder ,Key" ausgewahlt ist, wahlen Sie den zu kopierenden Part/
Key in der Destination-Voice.

4. Drucken Sie die Taste [ENTER].

[F4] BULK (Bulk Dump)

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie zur Datenarchivierung alle bearbeiteten Parametereinstellungen der aktuell ausgewéhliten Voice an einen Computer oder an ein

anderes MIDI-Gerat senden. Einzelheiten siehe Seite 126.

BIMIIEE Um eine Blockdatenubertragung durchzufiihren, missen Sie mit dem folgenden Bedienvorgang die korrekte MIDI-Geratenummer einstellen: [UTILITY] — [F5] MIDI —
[SF1] CH — DeviceNo.

Voice-Store-Modus [VOICE] — Voice-Auswahl — [STORE]

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie die bearbeitete Voice im User Speicher speichern.
Einzelheiten hierzu finden Sie in der Kurzbedienungsanleitung auf Seite 50.
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B Zusatzinformationen

Micro-Tuning-Liste
[VOICE] - [EDIT] —> [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF2] PLY MODE — M.TuningNo./M.TuningRoot (Seite 128)

. M.TuningRoot
M.TuningNo. Type (Grundton) Kommentare
00 Equal Temp (Equal Temperament: - Die ,Kompromissstimmung" der letzten 200 Jahre, die sich in der westlichen Musik
gleichmaBig temperiert) durchgesetzt hat und auch auf den meisten Keyboards zu finden ist. Jeder Halbtonschritt

entspricht exakt 1/12 einer Oktave; es gibt keine Unterschiede in der Spielbarkeit der
Tonarten. Der Nachteil ist jedoch, dass bis auf die Oktaven keines der Intervalle perfekt
gestimmt ist.

01 PureMaj (Pure major; reines Dur) C~B Diese Stimmung ist so angelegt, dass die meisten Intervalle (besonders die groBe Terz und
die reine Quinte) in der Durtonleiter reine Intervalle sind. Dies bedeutet, dass die anderen
Intervalle entsprechend unrein sind. Sie mussen die Tonart (C bis H) angeben, in der Sie
spielen mochten.

02 PureMin (Pure minor; reines Moll) C~B Genauso wie Reines Dur, jedoch fur Molltonarten konzipiert.

03 Werckmeist (Werckmeister) CcC~B Andreas Werckmeister, ein Zeitgenosse von Bach, konzipierte diese Stimmung, damit auf
Tasteninstrumenten in allen Tonarten gespielt werden konnte. Dabei besitzt jede Tonart
einen eigenstandigen Charakter.

04 Kirnberger C~B Johann Philipp Kirnberger, ein Komponist des 18. Jahrhunderts, entwarf diese temperierte
Skala, ebenfalls um Darbietungen in allen Tonarten zu erméglichen.

05 Vallot&Yng (Vallotti & Young) C~B Francescantonio Vallotti und Thomas Young (beide Mitte des 18. Jahrhunderts) entwarfen
diese Anpassung an die pythagoraische Stimmung, in der die ersten sechs Quinten um

den gleichen Betrag verkleinert sind. é
06 1/4 Shift (1/4 shifted: - Normale, gleichméBig temperierte Tonleiter, die um 50 Cents nach oben verschoben ist §
Vierteltonverschiebung) &
o
07 1/4 Tone (achteltonig) - Vierundzwanzig Noten mit gleichem Abstand pro Oktave. (Oktaven sind 24 Tasten E
auseinander.)
08 1/8 Tone (achteltonig) - Achtundvierzig Noten mit gleichem Abstand pro Oktave. (Oktaven sind 48 Tasten g
auseinander.) 52
09 Indian (indisch) -- Fur die Verwendung in der indischen Musik (nur weiBe Tasten). gé
£
10 Arabic 1 (Arabisch 3) C~B Fur die Verwendung in der arabischen Musik. 2
11 Arabic 2 (Arabisch 3)
(2]
12 Arabic 3 (Arabisch 3) -§
=
3
=
o
28
Beispieleinstellung fiir Filter Scaling Beispieleinstellung fiir Amplitudenskalierung ;é =
=]
[VOICE] — [EDIT] — Element-Auswahl — [F3] FILTER — [SF5] SCALE [VOICE] - [EDIT] — Element-Auswahl — [F4] AMP — [SF5] SCALE = N
(Seite 137) (Seite 138) §
0 Q@
Die Wirkung des Filter Scalings wird am besten anhand eines Beispiels Die Wirkung des Amplitude Scalings wird am besten anhand eines 33 ‘&7
deutlich. Im oben gezeigten Beispiel-Display wurde als Ausgangswert Beispiels deutlich. Im oben gezeigten Beispiel-Display wurde als §§°
fur die Cutoff-Frequenz der Wert 64 festgelegt. Die verschiedenen Ausgangswert fur die Amplitude (Lautstarke) des ausgewahlten g:%.
Offsetwerte der gewéhlten Ubergangspunkte (Break Points) &ndern Elements der Wert 80 eingestellt. Die verschiedenen Offset-Werte fur 7D
diesen Ausgangswert entsprechend. Diese Anderungen der Cutoff- die gewahlten Break Points &ndern den Ausgangswert entsprechend.
Frequenz sind in der Grafik unten dargestellt. Wie Sie sehen, wird die Diese Anderungen der Amplitude sind in der Grafik unten dargestellt. g
Cutoff-Frequenz zwischen benachbarten Break Points linear gedndert. Wie Sie sehen, wird die Amplitude zwischen benachbarten Break 8
Points linear geandert. 2
LU0 T CE NETEN USE1:EA1I[Coi M2 M.W. 3] %
B = 3 USE1:EAICCoiM2S M.W. ] =
I A4 S —
i C2 C3 G4 ]
A - 4 o+ 18 + 17+ 4 2
[LUL-FAHJUEL SEHSY AEG  J KEVFLW JEE{aIN ) ED] =
QsC FITCH FILTEF AME LFOQ EE g
Cutoff Frequency i
(Grenzfrequenz) .
Amplitude g
(Lautstérke) ‘g
=
[}
D
©
=
= = * & Hinweis : : : :
c# D#2 C3 A4 : : : : Hinwei
Funktion ~ Funktion Funktion Funktion g g g g inweis
BREAK BREAK BREAK BREAK C1 c2 C3 c4
Point 1 Point 2 Point 3 Point 4 Funktion Funktion Funktion Funktion
BREAK  BREAK BREAK BREAK
Point 1 Point 2 Point 3 Point 4
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Filtertypenliste

[VOICE] — [EDIT] — Element-Auswahl — [F3] FILTER — [SF1] TYPE — Type (Seite 135)

LPF24D (Tiefpassfilter 24 dB/Okt., digital)

Ein dynamisches Tiefpassfilter mit 24 dB/Oktave und
einem charakteristischen, digitalen Klang. Verglichen
mit dem Typ LPF24A (siehe unten) kann dieses Filter
einen ausgepragteren Resonanzeffekt erzeugen.

<—— Resonance

Diese Frequenzen
,passieren” den Filter.

LPF24A (Tiefpassfilter 24 dB/Okt., analog),

Ein digitales, dynamisches Tiefpassfilter mit
ahnlichen Eigenschaften wie ein analoger Synth-Filter
vierter Ordnung.

<—— Resonance

LPF18 (Tiefpassfilter 18 dB/Okt.)
Tiefpassfilter dritter Ordnung mit 18 dB/Okt.

LPF18s (Tiefpassfilter 18 dB/Okt., gestaffelt)
Tiefpassfilter dritter Ordnung mit 18 dB/Okt. Dieses
Filter hat einen glatteren Cutoff-Verlauf als der

Typ LPF18.

Resonance

LPF18
LPF18s

LPF12 (Tiefpassfilter 12 dB/Okt.)

Tiefpassfilter zweiter Ordnung mit 12 dB/Okt. Dieses
Filter ist zur Verwendung in Verbindung mit einem
Hochpassfilter konzipiert.

Resonance

LPFG6 (Tiefpassfilter 6 dB/Okt.)

Tiefpassfilter erster Ordnung mit 6 dB/Okt. Keine
Resonanz. Dieses Filter ist zur Verwendung in
Verbindung mit einem Hochpassfilter konzipiert.

HPF24D (Hochpassfilter 24 dB/Okt. digital)

Ein dynamisches Hochpassfilter mit 24 dB/Oktave
und einem charakteristischen, digitalen Klang. Dieses
Filter kann einen ausgepragten Resonanzeffekt
erzeugen.

~—— Resonance

HPF12 (Hochpassfilter 12 dB/Okt.)
Digitales Hochpassfilter mit 12 dB/Okt.

Resonance

BPF12D (Bandpassfilter 12 dB/Okt. digital)

Level Resonance

Cutoff-Bereich Cutoff-Bereich

Frequenz
durchgelassener Bereich

BPFw (Bandpassfilter, breit)

Ein BPF mit 12 dB/Oktave, der HPF- und LPF-Filter
kombiniert, um breitere Bandbreiteneinstellungen zu
ermdglichen.

Level

Cutoff-Bereich

Cutoff-Bereich

Frequenz

durchgelassener Bereich

BPF6 (Bandpassfilter 6 dB/Okt.)

Level Resonance

Cutoff-Bereich Cutoff-Bereich

Frequenz
durchgelassener Bereich

BEF12 (Bandsperrfilter 12 dB/Okt.)
BEF6 (Bandsperrfilter mit 6 dB/Okt.)

Level Cutoff-Bereich

1
1
1
1
1
1
1
1
1
i
" Frequenz
1

1

durchgelassener i durchgelassener Bereich

H 1
Bereich Mittenfrequenz

Dual-LPF (Doppelter Tiefpassfilter)
Zwei parallel angeschlossene Tiefpassfilter mit 12dB/
Oktave.

Level
Entfernung

. Frequenz
Die untere Cutoff-Frequenz kann direkt in
der Anzeige eingestellt werden.

Dual-HPF (Doppelter Hochpassfilter)

Zwei parallel angeschlossene Hochpassfilter mit
12 dB/Oktave.

Level

Entfernung

Frequenz
Die untere Cutoff-Frequenz kann direkt in
der Anzeige eingestellt werden.

Dual-BPF (Doppelter Bandpassfilter)

Zwei parallel angeschlossene Bandpassfilter mit
6 dB/Oktave.

Level

Entfernung

H Frequenz
Die untere Cutoff-Frequenz kann direkt in
der Anzeige eingestellt werden.

Dual-BEF (Doppelter Bandsperrfilter)

Zwei seriell angeschlossene Bandsperrfilter mit
6 dB/Oktave.

Level

Entfernung )
e

: Frequenz
Die untere Cutoff-Frequenz kann direkt
in der Anzeige eingestellt werden.

LPF12 + BPF6 (Tiefpassfilter 12dB/Okt. +
Bandpassfilter 6 dB/Okt.)

Eine Kombination von jeweils einem Tiefpass- und
Hochpassfilter.

Level

Frequenz

H :
Entfernung

Die untere Cutoff-Frequenz kann direkt in
der Anzeige eingestellt werden.

thru

Die Filter werden umgangen und das Signal wird
nicht beeinflusst.



Performance-Play-Modus [Jj

Performance-Modus

Performance-PIay-Modus [PERFORM] — Performance-Auswahl

Im Performance-Play-Modus kénnen Sie an der ausgewéhlten Performance verschiedene allgemeine Bearbeitungsvorgange durchfuhren.
Fur detailliertere und umfassendere Bearbeitungsvorgange steht Ihnen der Performance-Edit-Modus zur Verfligung.

BTN Die Parameter, die im Performance-Play-Modus und Performance-Edit-Modus dieselbe Bezeichnung tragen, weisen auch die gleiche Funktion und
die gleichen Optionen auf.

[F1] PLAY
TCH (Transmit Channel; Identisch mit den Parametern im Voice-Play-Modus.
Sendekanal) Diese Parameter sind sowohl im Voice-Modus als auch im Performance-Modus unabhangig von der
ausgewahlten Voice oder Performance verfligbar.
OCT (Oktave) usgew ! veriig

ASA (ASSIGN A),
ASB (ASSIGN B)

BIMIMEH Die Einstellungen fir TCH (Sendekanal), OCT (Oktave), ASA (ASSIGN A) und ASB (ASSIGN B) beziehen sich nicht auf eine einzelne Performance. Daher werden
sie auch im Performance-Store-Modus nicht als einzelne Performance gespeichert (Seite 156).

AS1 (ASSIGN 1), Zeigt die Werte an, die mit den entsprechenden Schiebereglern (beschriftet mit ,ASSIGN A“ und ,ASSIGN B*)
AS2 (ASSIGN 2) eingestellt werden kénnen, wenn die Ldmpchen der Tasten [PAN/SEND] und [TONE] beide aufleuchten.

Die diesen Schiebereglern zugewiesenen Funktionen hangen von der Einstellung der Voice ab, die dem
jeweiligen Part der Performance zugewiesen ist.

{2}
=
°
s}
e
[}
2
)
>

[SF1] ARP1 (Arpeggio 1) - Sie kénnen diese Tasten mit den gewlinschten Arpeggio-Typen belegen und diese dann wahrend lhres Spiels
[SF5] ARP5 (Arpeggio 5) auf der Tastatur jederzeit aufrufen. Informationen hierzu finden Sie in der Kurzanleitung auf Seite 39.

[F2] VOICE

o
(5]
cun
In diesem Display kénnen Sie fur jeden Part eine Voice auswéahlen und festlegen, in welchem Notenbereich der Part wiedergegeben wird. E-g
S
[SF1] ADD INT Dricken Sie diese Taste, um dem ausgewahlten Part eine interne Voice zuzuweisen. %2
(Interne Voice hinzufiigen) &
[SF2] ADD PLG Drucken Sie diese Taste, um dem ausgewahlten Part eine Plug-in-Voice zuzuweisen. §
(Plug-in-Voice hinzufiigen) 2
[SF3] DELETE Durch Drticken dieser Taste wird die Voice-Zuordnung flr den ausgewahlten Part geldscht, und der Part bleibt leer. g
[SF4] LIMIT L Hiermit wird die tiefste Note des Notenbereichs festgelegt, in dem die Voice des ausgewéhlten Parts erklingt. ;
(Untere Notengrenze) Um die Note festzulegen, halten Sie diese Taste gedrickt und schlagen auf der Tastatur die gewtinschte Taste an. 5 °
29
>
[SF5] LIMIT H Hiermit wird die hochste Note des Notenbereichs festgelegt, in dem die Voice des ausgewahlten Parts erklingt. éé =
(Obere Notengrenze) Um die Note festzulegen, halten Sie diese Taste gedrickt und schlagen auf der Tastatur die gewlnschte Taste an. § %
c
[F3] EFFECT . 5
o3 9
Durch Drucken der Taste [F3] EFFECT im Performance-Play-Modus wird dasselbe EFFECT-Display wie im Performance-Edit-Modus aufgerufen %'8 o
([PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT). In diesem Display kénnen Sie die Effektparameter fur die aktuelle Performance festlegen. g.§->.
Informationen hierzu finden Sie auf Seite 122. By
[F4] PORTA (Portamento) ”
>
In diesem Display kénnen Sie die Portamento-Parameter festlegen. Durch den Portamento-Effekt wird ein allmahlicher Ubergang der Tonhéhe zwischen é
zwei auf der Tastatur gespielten Noten erzeugt. I
PortaSw (Portamento-Schalter) Legt fur alle Parts fest, ob der Portamento-Effekt aktiviert (,on") oder deaktiviert (,off*) ist. (Dies ist ein globaler 5
Schalter, der die mit ,PartSwitch* (siehe unten) fur einzelne Parts vorgenommenen Einstellungen aufhebt.)
Einstellungen: off, on 3
3
PortaTime (Portamento-Zeit) Legt die Dauer des Tonhéhenwechsels fest. Der gleich lautende Parameter im Part-Edit-Modus wird um den =
Wert dieses Parameters versetzt (Seite 152). Hohere Werte bedeuten eine langere Ubergangszeit. %
Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63
1)
PartSwitch; Part-Schalter Bestimmt fUr jeden einzelnen Part, ob Portamento aktiviert oder deaktiviert ist. Dieser Parameter ist nur 3
verfugbar, wenn ,PortaSw* (siehe oben) auf ,on* gesetzt ist. §°
[}
[F5] EG (Envelope Generator, Hiillkurvengenerator) “«'@‘
=

Dieses Display enthalt die grundlegenden EG-Einstellungen (Amplitude und Filter) fur Performances sowie die Filtereinstellungen der Grenzfrequenz und
Resonanz. Die hier eingestellten Werte werden als Offsets auf die AEG- und FEG-Einstellungen im Performance-Edit-Modus angewendet (Seiten 154, 155).
Die Parameter stimmen mit denjenigen im Voice-Play-Modus Uberein. Informationen hierzu finden Sie auf Seite 128.

[F6] ARP (Arpeggio)
In diesem Display finden Sie die Grundeinstellungen fur die Arpeggio-Wiedergabe einschlieBlich Typ und Tempo. Im Performance-Modus kénnen Sie die

Arpeggio-Wiedergabe fur jeden einzelnen Part ein- oder ausschalten.
Die Parameter sind bis auf die folgende Ausnahme mit den Parametern im Voice Play-Modus (Seite 128) identisch:

PartSw (Part Switch; Part- Legt fest, ob die Arpeggio-Wiedergabe fur den ausgewahlten Part aktiviert oder deaktiviert ist. FUr die Parts,
Schalter) deren Késtchen angekreuzt sind, ist die Arpeggio-Wiedergabe aktiviert.

57055 Bedienungsanleitung “
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Performance-Edit-Modus [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT]

Die Voice-Edit-Parameter lassen sich einteilen in Common-Edit-Parameter, die allen vier Parts gemeinsam sind, und Part-Edit-Parameter,

die auf einzelne Parts zutreffen.

| Common Edit

| [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON]

[F1] GENERAL

[SF1] NAME

In diesem Display kénnen Sie die (Haupt- und Unter-)Kategorie der ausgewahlten Performance festlegen und der
Performance einen Namen zuweisen. Der Performance-Name darf maximal 10 Zeichen lang sein. Detaillierte
Anweisungen zum Benennen von Performances finden Sie unter ,Grundlagen der Bedienung*” auf Seite 128.

[SF3] MEQ OFS
(Master-EQ-Offset)

Legt die Offset-Werte des Master-EQ im Display [F2] OUT/MEF — [SF2] MEQ fest. Hier kann der Pegel von
vier Bandern (aller auBer ,MID") eingestellt werden. Wenn die Taste [EQ] eingeschaltet ist, kénnen Sie diese
Einstellungen direkt mit den Schiebereglern vornehmen.

[SF4] PORTA (Portamento)

In diesem Display kénnen Sie die Parameter zum Portamento festlegen.
Die Parameter stimmen mit denjenigen im Performance-Play-Modus Uberein. Informationen hierzu finden Sie
auf Seite 129.

[SF5] OTHER

In diesem Display kénnen Sie die Steuerfunktionen der Schieberegler und der zugehérigen Parameter

einstellen.
Mit Ausnahme des Pitch-Bend-Rads, dessen Funktionsweise hier nicht eingestellt werden kann, sind diese

Parameter identisch mit denjenigen im Voice-Edit-Modus (Seite 129).

[F2] OUT/MEF (Ausgabe/Master-Effekt)

[SF1] OUT (Ausgabe)

Volume; Lautstarke

Legt den Ausgabepegel der ausgewahlten Performance fest. Hiermit regulieren Sie die Gesamtlautstéarke,
wobei die Balance zwischen allen Parts erhalten bleibt.
Einstellungen: 0 ~ 127

Pan (Panorama)

Legt die Stereo-Panoramaposition der ausgewahlten Performance fest. Der gleich lautende Parameter in der
Part-Edit-Einstellung wird um den Wert dieses Parameters versetzt. Wenn die Taste [PAN/SEND] eingeschaltet
ist, kdnnen Sie diesen Parameter mit dem Schieberegler einstellen.

Einstellungen: L63 (Links) ~ C (Mitte) ~ R63 (Rechts)

BLMIMEH  Mit der Einstellung ,C* (Center = Mitte) bleiben die Panorama-Einstellungen der einzelnen Parts erhalten.

RevSend (Reverb-Send-Pegel)

Bestimmt den Sendepegel des Signals, das vom Insert-Effekt A/B (oder daran vorbei) an die Reverb-
Effekteinheit gesendet wird. Wenn die Taste [PAN/SEND] eingeschaltet ist, kénnen Sie diesen Parameter mit
dem Control-Schieberegler einstellen.

Einstellungen: 0 ~ 127

ChoSend (Chorus-Send-Pegel)

Bestimmt den Sendepegel des Signals, das vom Insert-Effekt A/B (oder daran vorbei) an die Chorus-
Effekteinheit gesendet wird. Wenn die Taste [PAN/SEND] eingeschaltet ist, konnen Sie diesen Parameter mit
dem Control-Schieberegler einstellen.

Einstellungen: 0 ~127

BIMMEH Einzelheiten zu Effektverkntpfungen im Performance-Modus finden Sie auf Seite 122

[SF2] MEQ (Master-EQ)

In diesem Display kénnen Sie den 5-Band-Equalizer auf alle Parts der ausgewahlten Performance anwenden.
Sie kénnen den Signalpegel an der Frequenz jedes Bands (LOW, LOWMID, MID, HIGHMID, HIGH) anheben

oder absenken.

SHAPE (Form)

Legt fest, ob ein Shelving- (Kuhschwanz-Charakteristik) oder Peaking-Equalizer (Glocken-Charakteristik)
verwendet wird. Der Peaking-Typ hebt das Signal an der angegebenen Frequenzeinstellung an oder senkt es
ab, wahrend der Shelving-Typ das Signal bei Frequenzen oberhalb oder unterhalb der Frequenzeinstellung
absenkt oder anhebt. Dieser Parameter steht nur fur die Frequenzbander LOW und HIGH zur Verfugung.

Einstellungen: shelv (Shelving-Typ), peak (Peaking-Typ)

FREQ (Frequenz)

Legt die Mittenfrequenz fest. Frequenzen in der Umgebung dieses Wertes werden entsprechend der GAIN-
Einstellung abgesenkt/angehoben.

Einstellungen: LOW: Shelving 32 Hz — 2,0 kHz, Peaking 63 Hz — 2,0 kHz
LOWMID, MID, HIGHMID: 100 Hz ~ 10,0 kHz
HIGH: 500 Hz ~ 16,0 kHz

GAIN (Verstéarkung)

Legt die Pegelverstarkung fur die (oben eingestellte) Frequenz fest, d.h. den Wert, um den das ausgewahlte
Frequenzband abgesenkt oder angehoben wird.
Einstellungen: -12 dB ~ 0 dB ~ +12 dB

Q (Frequenzcharakteristik)

Variiert den Signalpegel an der festgelegten Frequenz, um verschiedene Frequenzkurvenverlaufe zu erzeugen.
Einstellungen: 0,1 ~ 12,0

2 HINWEIS]

Einzelheiten zum Equalizer finden Sie auf Seite 119.

[SF3] MEF (Master-Effekt)

In diesem Display kénnen Sie die Master-Effekt-Parameter festlegen.

Switch; Schalter

Legt fest, ob der Master-Effekt auf die ausgewahlte Performance angewendet wird oder nicht.

Einstellungen: off, on

Type; Typ

Legt den Typ des Master-Effekts fest.
Einstellungen: Informationen hierzu finden Sie in der Liste der Effekttypen in der separaten Datenliste.

BIMIIEH Die verfugbaren Parameter hangen bis auf die beiden genannten vom momentan ausgewahlten Effekttyp ab. Weitere Informationen hierzu finden Sie in der

separaten Datenliste.
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[F3] ARP (Arpeggio)
In diesem Display konnen Sie die Arpeggio-Parameter festlegen.
Entspricht den Common-Edit-Parametern der Normal-Voice. Informationen hierzu finden Sie auf Seite 129.

[SF1] TYPE

[SF2] LIMIT

[SF3] PLAY FX
(Wiedergabeeffekt)

[SF4] OUT CH (Ausgangskanal) In diesem Display kénnen Sie einen eigenen MIDI-Ausgangskanal fir die Arpeggio-Wiedergabedaten
festlegen. Auf diese Weise kénnen Sie das Arpeggio von einem externen Klangerzeuger oder Synthesizer

erklingen lassen.

OutputSwitch; Bei Aktivierung dieses Parameters (,0on“) werden die Arpeggio-Wiedergabedaten Uber MIDI ausgegeben.
Ausgangsschalter Einstellungen: on, off

Legt den MIDI-Sendekanal fur die Arpeggio-Wiedergabe fest. Falls ,KbdCh" ausgewahlt ist, werden die
Arpeggio-Wiedergabedaten Uber den MIDI-Sendekanal der Tastatur ausgegeben ([UTILITY] — [F5] MIDI —

KBDTransCh).
Einstellungen: 1 ~ 16, KbdCh (Tastaturkanal)

TransmitCh; Sendekanal

[F4] CTL ASN (Controller-Zuweisung)

Den nachfolgend aufgefuhrten Controllern kénnen Sie Controller-Nummern zuweisen, wodurch Sie unter Verwendung der Hardware-Controller auf dem
Keyboard MIDI-Meldungen erzeugen kénnen, mit denen Sie den Klang von externen MIDI-Geraten steuern. Wenn der S90 ES Controller-Daten empfangt,
die diesen Einstellungen entsprechen, reagiert der interne Klangerzeuger so, als ob die Controller des Instruments verwendet wirden.

BC (Breath Controller; Legt die Controller-Nummer fest, die generiert wird, wenn Sie auf den an die BREATH-Buchse
Blaswandler) angeschlossenen Blaswandler (Breath Controller) Atemdruck austiben.

RB (Ribbon Controller; Der S90 ES verfugt nicht tber einen Ribbon Controller (ein Gleitband). Wenn der S90 ES allerdings
Gleitband) Steuerbefehle mit der in diesem Parameter festgelegten Controller-Nummer empfangt, reagiert er wie ein

Ribbon Controller.

{2}
=
°
s}
e
[}
2
)
>

AS1 (Assign 1), Legt die Controller-Nummer fest, die generiert wird, wenn Sie Control-Schieberegler 3 und Control- é
AS2 (Assign 2) Schieberegler 4 betatigen, wahrend die Lampchen [PAN/SEND] und [TONE] beide leuchten. =
°
FC1 (Foot Controller 1; Legt die Controller-Nummer fest, die generiert wird, wenn Sie den an die Buchse FOOT CONTROLLER E‘E’
FuBregler 1), angeschlossenen FuBregler (Foot Controller) betatigen. 8
FC2 (Foot Controller 2;
FuBregler 2) @
=
BIMIMEH Beachten Sie, dass die Funktionen der hier eingestellten Controller fur den internen Klangerzeuger nicht geéndert werden. Die Controller-Zuweisungen fur den 3
S90 ES selbst hangen von den Einstellungen der jedem Part zugewiesenen Voices ab. EL
[F5] AUDIO IN =
Die Uber die Buchse A/D INPUT und den mLAN-Anschluss (wenn die optionale mLAN16E-Karte auf dem Synthesizer installiert wurde) eingehenden .
Audiosignale kénnen als Audioeingangs-Parts verarbeitet werden. Auf diese Parts kdnnen Sie genauso wie auf andere Parts verschiedene Parameter wie 5 "
Effekteinstellungen anwenden. 93
) . . ) ) RO
BIMIIEN Einzelheiten zu den Audioeingangs-Parts finden Sie auf Seite 118. 52 ©
= N
[SF1] OUTPUT 5
S
Volume; Lautstéarke Legt den Ausgangspegel des Audioeingangs-Parts fest. o3 %
Einstellungen: 0 ~ 127 %‘8 o
=
Pan (Panorama) Legt die Stereo-Panoramaposition des Audioeingangs-Parts fest. §_§'
Einstellungen: L63 (Links) ~ C (Mitte) ~ R63 (Rechts) e
RevSend (Reverb-Send-Pegel) Legt den Send-Pegel des an den Reverb-Effekt gesendeten Signals des Audioeingangs-Parts fest. 2
T
i : ~ (o]
Einstellungen: 0 ~ 127 E.
ChoSend (Chorus-Send-Pegel) Legt den Send-Pegel des an den Chorus-Effekt gesendeten Signals des Audioeingangs-Parts fest. Z
Einstellungen: O ~ 127 S
DryLevel; Direktanteil Legt den Pegel des Signals des Audioeingangs-Parts fest, das nicht mit den Systemeffekten (Reverb, Chorus) "
verarbeitet wurde. 3
Einstellungen: 0 ~ 127 é?
[0)
BIMIMEN  Einzelheiten zur Effektverknipfung im Performance-Modus finden Sie auf Seite 122. T
Mono/Stereo Legt die Signalkonfiguration fur den Audioeingangs-Part bzw. das Routing des Signals bzw. der Signale -
(Stereo oder Mono) fest. -§
Einstellungen: stereo, L mono, R mono, L+R mono E.
stereo............... Beide Kanéle (L und R) des Audioeingangs werden verwendet. E
L (left) mono .... Es wird nur der linke Kanal des Audioeingangs verwendet. &
R (right) mono . Es wird nur der rechte Kanal des Audioeingangs verwendet. =
L+R mono........ Der linke und rechte Kanal des Audioeingangs werden gemischt und in Mono verarbeitet.
OutputSel (Ausgangsauswahl) Legt die zugewiesene Ausgangsbuchse fur den Audioeingangs-Part fest.
Einstellungen: Informationen hierzu finden Sie auf Seite 63.
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[SF2] INS TYPE (Insert-Typ)

Dieses Display ist nur verfgbar, wenn im folgenden Display ,AD" (A/D-Part) aktiviert ist: [F6] EFFECT — [SF2]
INS SW. In diesem Display kénnen der Typ und die Verknipfung des auf den A/D-Part angewendeten Insert-

Effekts festgelegt werden.

InsEF Connect
(Insert-Effektverkniipfung)

InsA Ctgry (Insert-A-Kategorie)
InsA Type (Insert A Type)

InsB Ctgry (Insert-B-Kategorie)
InsB Type (Insert-B-Typ)

Identisch mit dem CONNECT-Display im Voice-Edit-Modus ([VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT —
[SF1] CONNECT). ,InseF Connect” kann hier nicht auf ,parallel* eingestellt werden.

BIMMIEH Wenn Sie in diesem Display die Effekttypen auswéahlen, werden [SF3] INS A und [SF4] INS B angezeigt, und Sie
konnen die Effektparameter einstellen.

BIMIMEH Der einzige Audioeingangs-Part, auf den Insert-Effekte angewendet werden kénnen, ist der A/D-Part.

[F6] EFFECT

Dieses Menu enthalt umfassende Steuermoglichkeiten fur die Effekte. Einzelheiten zu Effektverkntpfungen im Performance-Modus finden Sie auf Seite 122.

[SF1] CONNECT (Verkniipfung)

Einzelheiten zu den Parametern finden Sie auf Seite 122.

[SF2] INS SW (Insert-Schalter)

Die Insert-Effekte konnen auf bis zu acht Parts angewendet werden. In dieser Anzeige kénnen Sie die Parts
festlegen, auf die die Insert-Effekte angewendet werden.

[SF3] PLG-EF (Plug-in-Effekt)

Wenn auf diesem Synthesizer die Effekt-Plug-in-Erweiterungskarte PLG100-VH installiert wurde, kénnen Sie in
diesem Display die den Plug-in-Insert-Effekt betreffenden Parameter festlegen. Einzelheiten zu den
Parametern finden Sie in der Bedienungsanleitung zur PLG100-VH-Karte.

[SF4] REVERB

[SF5] CHORUS

Die Anzahl der verfugbaren Parameter und Werte hangt vom aktuell ausgewahlten Effekttyp ab. Weitere
Informationen finden Sie in der Liste der Effekttypen in der separaten Datenliste.

Part Edit

[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl

Diese Parameter dienen der Bearbeitung der einzelnen Parts, aus denen eine Performance besteht.
Uber die Taste [F6] kénnen Sie zwischen dem Display flr die Parts 1-4, denen die internen Voices zugewiesen sind, und dem Display fur

die Plug-in-Parts (PLG1-3), denen die Plug-in-Voices zugewiesen sind, hin- und herschalten.

BIMIIEY Wenn einem Part der ausgewahlten Performance eine Plug-in-Voice zugewiesen ist, sind einige Parameter je nach installierter Plug-in-
Erweiterungskarte u.U. nicht verfugbar.

[F1] VOICE

[SF1] VOICE

PartSw (Part Switch;
Part-Schalter)

Legt fest, ob der jeweilige Part ein- (,0n“) oder ausgeschaltet (,off*) ist. Da eine Performance aus bis zu vier
Parts bestehen kann, kénnen Sie vier Parts aus den Parts 1-4 sowie die Plug-in-Parts 1-3 wéhlen.

Einstellungen: on, off

Bank

Legt die Voice-Bank (Seite 30) fur jeden Part fest.
Einzelheiten Uber die Plug-in-Voice-Bank finden Sie in der Bedienungsanleitung der Plug-in-

Erweiterungskarte.

Number; Nummer)

Legt die Voice-Programmnummer fur jeden Part fest.
Einzelheiten zu den Plug-in-Voice-Programmnummern finden Sie in der Bedienungsanleitung der Plug-in-

Erweiterungskarte.

[SF2] MODE

Mono/Poly

Legt die Wiedergabemethode der Voice fur jeden Part fest — monophon (nur einzelne Noten) oder polyphon
(mehrere Noten).

Einstellungen: mono, poly
BIMMEN  Fur Parts, denen eine Drum-Voice zugewiesen ist, steht dieser Parameter nicht zur Verfugung.

ArpSwitch (Arpeggio Switch;
Arpeggio-Schalter)

Legt fest, ob das Arpeggio fur den ausgewahlten Part aktiviert oder deaktiviert ist.

Einstellungen: on, off

[SF3] LIMIT

NoteLimitH (Obere Notengrenze)

Legt fur jeden Part die tiefste und héchste Note des Tastaturbereichs fest. Jeder Part kann nur die Noten
wiedergeben, die innerhalb seines festgelegten Tastaturbereiches liegen.

NoteLimitL (Untere
Notengrenze)

Einstellungen: C-2~G8

BIMIMEA  Wenn Sie zunachst die héhere und dann die tiefere Note angeben, etwa ,C5 bis C4*, werden die folgenden
Notenbereiche abgedeckt: ,C-2 bis C4“ und ,C5 bis G8".

Sie kénnen die Note festlegen, indem Sie sie auf der Tastatur anschlagen, wéhrend Sie die Taste [INFORMATION]
gedruckt halten.

2 HINWEIS]

VelLimitH (Obere Velocity-
Grenze)

Legt die obere und untere Grenze des Velocity-Bereichs fest, in dem der jeweilige Part wiedergegeben wird.
Jeder Part kann nur die Noten wiedergeben, die innerhalb seines festgelegten Velocity-Bereiches liegen.

VelLimitL (Untere Velocity-
Grenze)

Einstellungen: 1~127
BIMIMEA  Wenn Sie zunachst den hdheren und dann den tieferen Wert angeben, z.B. ,93 bis 34“, dann werden die Velocity-
Bereiche ,1 bis 34" und ,93 bis 127" abgedeckt.
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[SF4] PORTA (Portamento)

Bestimmt die Portamento-Parameter fir jeden Part. Durch den Portamento-Effekt wird ein allméhlicher
Ubergang der Tonhéhe zwischen zwei auf der Tastatur gespielten Noten erzeugt.

Switch; Schalter

Legt fest, ob der Portamento-Effekt aktiviert (,on*) oder deaktiviert (,off*) ist.
Einstellungen: off, on

Time; Zeit

Legt die Dauer des Tonhéhenutbergangs fest. Hohere Werte bewirken einen langsameren Tonhéhenubergang.

Einstellungen: 0 ~127

Mode; Modus

Bestimmt den Portamento-Modus.
Einstellungen: fingr (fingered), full (full time)

fingr (fingered)......... (mit Fingergriff) Der Portamento-Effekt wird nur bei Legato-Spiel angewendet (d.h., die ndchste Note wird
angeschlagen, bevor die vorherige losgelassen wird).
full (full time) ............ (Immer) Portamento wird immer angewendet.

BIMMMEN Fir Plug-in-Parts steht die Einstellung ,Mode" nicht zur Verfigung.
BIMEN Diese Portamento-Parameter sind nicht fir Parts verfugbar, denen eine Drum-Voice zugewiesen ist.

[SF5] OTHER

PB (Pitch Bend) Upper,
PB (Pitch Bend) Lower

Legt den Umfang und die Richtung des Pitch-Bend-Bereichs fest. Die Details stimmen mit den Common-Edit-
Parametern im Normal-Voice-Modus Uberein (Seite 129).
Einstellungen: -48 ~0 ~+24

PB (Pitch-Bend-Bereich)

Dieser Parameter steht fur Plug-in-Parts 1-3 zur Verfigung. Er legt den Umfang der Tonhéhenénderung (in
Halbténen) des Pitch-Bend-Rads fest. Anders als bei der oben beschriebenen Pitch-Bend-Einstellung fir die
Parts 1 bis 4, denen die internen Normal-Voices zugewiesen sind, kénnen die obere und untere Bereichsgrenze
fur die Drum-Voice-Parts und Plug-in-Parts nicht unabhé&ngig voneinander eingestellt werden.

Einstellungen: 24 ~ 0 ~ +24

VelSensDpt (Velocity Sensitivity
Depth)

(Intensitat der
Anschlagempfindlichkeit)

Legt das AusmaB fest, in dem die resultierende Wenn ,,Offset” (siehe unten) gleich ,,64* ist:
Lautstarke des Klangerzeugers auf die
Anschlagstérke reagiert.

Je hoéher der Wert, desto deutlicher fallt die
Lautstarkednderung als Reaktion auf die

Anschlagstérke aus (siehe rechts).

Tiefe = 64

Tiefe = 127

127

Effektive Velocity (die

. C0L auf den Klangerzeuger |.ceeofficee o fonannnn.. Tiefe = 32
Einstellungen: O ~ 127 wirkt) :
; ! Tiefe=0
0 127

Velocity, mit der Sie eine Note spielen

VelSensOfst (Velocity Sensitivity
Offset)

(Offset-Wert der
Anschlagempfindlichkeit)

Legt den Betrag fest, um den die gespielten Velocity-Werte zur Erzeugung des wirksamen Velocity-Effekts
versetzt werden. Dadurch kénnen Sie alle Velocity-Werte um den gleichen Betrag nach oben oder unten
korrigieren, um beispielsweise ein zu starkes oder zu sanftes Spiel automatisch auszugleichen.

Einstellungen: 0 ~ 127

Wenn Depth (siehe oben) = 64 und Offset = 32 Wenn Depth (siehe oben) = 64 und Offset = 96

Wenn Depth (siehe oben) = 64 und Offset = 64

127 127

127

Effektive Velocity
(die auf den
Klangerzeuger wirkt)

127 0 64 127 0 64
Velocity, mit der Sie eine Note spielen

0 64 1277

[F2] OUTPUT

[SF1] VOL/PAN (Lautstirke/Pan)

Volume; Lautstérke

Legt die Lautstarke fur jeden Part fest, was Ihnen eine genaue Steuerung der Lautstarkeverhéltnisse aller
Parts ermoglicht.
Einstellungen: 0~127

Pan

Legt fur jeden Part die Stereo-Panoramaposition fest.
Einstellungen: L63 (ganz links) ~ C (Mitte) ~ R63 (ganz rechts)

VoiceELPan (Voice Element Pan)

Legt fest, ob die individuellen Pan-Einstellungen fur jede Voice (ausgewahlt tber: [VOICE] — [EDIT] —
Element-Auswahl — [F4] AMP — [SF1] LVL/PAN — Pan) angewendet werden oder nicht. Falls dieser
Parameter deaktiviert ist (,0ff), ist die Basis-Stereoposition des ausgewahlten Parts die Mitte.

Einstellungen: on, off
BIMMMEN Dieser Parameter steht fur Plug-in-Parts nicht zur Verfligung.

[SF2] EF SEND (Effekt-Send-
Pegel)

In diesem Display kénnen Sie flr jeden Part den Send-Pegel und den Dry-Pegel festlegen, die an die Systemeffekte
gesendet werden. Einzelheiten zur Effektverkntpfung im Performance-Modus finden Sie auf Seite 122.

RevSend (Reverb-Send-Pegel)

Legt den Sendepegel fur den Reverb-Effekt des ausgewahlten Parts fest, was Ihnen eine genaue Steuerung
der Reverb-Balance zwischen den Parts ermdglicht.
Einstellungen: 0~127

ChoSend (Chorus-Send-Pegel)

Legt den Send-Pegel fur den Chorus-Effekt des ausgewahlten Parts fest, was Ihnen eine genaue Steuerung
des Chorus-Anteils aller Parts erméglicht.
Einstellungen: 0~127

‘57055 Bedienungsanleitung
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[ Performance-Edit-Modus Part Edit

Dry Level; Direktsignal

Legt den Pegel des Direktsignals (,Dry“) des ausgewahlten Parts fest, wodurch Sie die gesamten
Effektverhaltnisse zwischen den Parts steuern kénnen.

Einstellungen: 0~127

[SF3] SELECT
(Ausgangsauswahl)

In diesem Display kénnen Sie die Klangausgabe einzelner Parts unabhangigen Anschltssen (Buchsen)
zuweisen.

OutputSel (Output Selection;
Ausgangsauswahl)

Bestimmt den Ausgang/die Ausgange fur den jeweiligen Part. Sie kénnen der Voice jedes einzelnen Parts eine
bestimmte Ausgangsbuchse auf der Ruckseite des Gerats zuweisen.
Einstellungen: Informationen hierzu finden Sie auf Seite 63.

InsEF (Insert-Effekt)

Legt fest, ob die Insert-Effekte auf das Ausgangssignal an der Geraterlickseite angewendet werden.
Einstellungen: on, off

[F3] EQ (Equalizer)

In dieser Anzeige konnen Sie die EQ-Einstellungen flr jeden Part festlegen. Es gibt zwei verschiedene Display-Arten, zwischen denen Sie durch Dricken
der Taste [SF5] wechseln kénnen. Die beiden nachfolgend aufgefiihrten Display-Arten enthalten dieselben Einstellungen in verschiedenen Formaten.

Verwenden Sie die Art, die lhnen besser gefallt.

e Display mit vier Parts

e Display mit samtlichen Parametern fur einen einzelnen Part
Beachten Sie, dass Sie das Vier-Part-Display mit Hilfe der Cursortasten durchsuchen mussen, um weitere Parameter anzeigen und bearbeiten zu kénnen,

da nicht alle verfugbaren Parameter gleichzeitig angezeigt werden.

Einzelheiten zur Effektverkntpfung im Performance-Modus einschlieBlich Equalizer finden Sie auf Seite 122.
BIMIEN Fur Plug-in-Parts steht dieses Display nicht zur Verfligung.

LowFreq (Low-Frequenzband)

Legt die Mittenfrequenz des unteren EQ-Bands (LOW) fest, bei der abgesenkt/angehoben wird.
Einstellungen: 50,1 ~ 2,00K

LowGain (Low-Verstéarkung)

SNPOIN-92I0A

Bestimmt die Starke der Anhebung oder Absenkung des unteren EQ-Bands (LOW).
Einstellungen: -32 ~ +32

MidFreq (Mid-Frequenzband)

Legt die Mittenfrequenz des mittleren EQ-Bands (MID) fest, das abgesenkt/angehoben wird.
Einstellungen: 139,7 ~ 10,1K

MidGain (Mid-Verstarkung)

o
8
=
g8
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o
¢

Bestimmt die Starke der Anhebung oder Absenkung des mittleren EQ-Bands (MID).
Einstellungen: -32 ~ +32

MidReso (Mid-Resonanz)

Legt die Resonanz fest, die auf die Mittenfrequenz des mittleren EQ-Bands (MID) angewendet wird.

E Einstellungen: 0 ~ 31
E HighFreq (High-Frequenzband) Legt die Mittenfrequenz des oberen EQ-Bands (HIGH) fest, bei der abgesenkt/angehoben wird.
1<)
= Einstellungen: 503,8 ~ 14,0K
»
HighGain (High-Verstéarkung) Bestimmt die Starke der Anhebung oder Absenkung des oberen EQ-Bands (HIGH).
= Einstellungen: -32 ~ +32
4
8L [F4] TONE
52
@ In dieser Anzeige konnen Sie fur jeden Part Tonhohen- und Klangparameter festlegen. Die hier vorgenommenen Einstellungen werden als Versatzwerte auf

die Voice-Edit-Einstellungen angewendet.

[SF1] TUNE

|1e1ZUaleyey

NoteShift; Transposition

snpo\-Aeld
-aousnbeg

Legt die Tonhohe (Transponierung) jedes Parts in Halbténen fest.
Einstellungen: —24 ~ +24

Detune; Verstimmung

Legt die Feinstimmung jedes Parts fest.

c
= Einstellungen: —12,8 Hz ~+12,7 Hz
<
= [SF2] FILTER Die hier vorgenommenen Einstellungen werden als Versatzwerte auf die Filtereinstellungen in den Element-
§. Edit-Parametern der Voice jedes Parts angewendet.
»
Cutoff; Grenzfrequenz Legt die Grenzfrequenz fur jeden Part fest. Dieser Parameter ist fur das Tiefpassfilter verfigbar, wenn das von
o dem Part verwendete Filter eine Kombination aus Tief- und Hochpassfilter ist.
‘-'é Einstellungen: —64 ~ 0 ~ +63
1<) . . ; ; ;
a Resonance; Resonanz Legt fur jeden Part die Starke der Filterresonanz oder Betonung im Bereich der Grenzfrequenz fest.
@ Einstellungen: —-64 ~ 0 ~ +63
§ FEGDepth; Anteil der Legt fur jeden Part die Intensitét des Filter-Hullkurvengenerators (Starke der Anderung der Grenzfrequenz) fest.
% Filterhtllkurve Einstellungen: —64 ~ 0 ~ +63
= BIMIMEN  Fur Plug-in-Parts steht die Einstellung ,FEGDepth* nicht zur Verfligung.
é_ BLMIMEH Einzelheiten zu Filtern finden Sie auf Seite 113.
"

[SF3] FEG
(Filter Envelope Generator)

In diesem Display kénnen Sie fur jeden Part die FEG-Parameter (Filter Envelope Generator — Filter-

Hullkurvengenerator) einstellen.
Die hier vorgenommenen Einstellungen werden als Versatzwerte auf die Filtereinstellungen in den Element-

Edit-Parametern der Voice jedes Parts angewendet.

Attack (Einschwingzeit)

Legt fur jeden Part den jeweiligen FEG-Parameter fest.
Einzelheiten zum FEG finden Sie auf Seite 113.

Decay (Abklingzeit)

Einstellungen: 64 ~ 0 ~ +63

Sustain (Haltepegel)

BIMIMEH Diese Parameter sind fir Drum-Voice-Parts und Plug-in-Parts nicht verfugbar.

Release (Ausklingpegel)
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[SF4] AEG In diesem Display kénnen Sie fur jeden Part die AEG-Parameter (Amplitude Envelope Generator — Lautstérke-
(Amplitude Envelope Generator) | Hullkurvengenerator) einstellen.

Attack (Einschwingzeit) Legt fur jeden Part den jeweiligen AEG-Parameter fest.

Einzelheiten zum AEG finden Sie auf Seite 114.

Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

BIMIMEH Der Sustain- und der Release-Parameter sind fur Drum-Voice-Parts nicht verfugbar. Der Sustain-Parameter steht fur
Plug-in-Parts nicht zur Verfigung.

Decay (Abklingzeit)

Sustain (Haltepegel)

Release (Ausklingpegel)

[F5] RCV SW (Empfang-Schalter)

In dieser Anzeige kénnen Sie einstellen, wie jeder einzelne Part auf verschiedene MIDI-Daten reagieren soll, beispielsweise auf Controller- und
Programmwechsel-Meldungen. Wenn der betreffende Parameter eingeschaltet (,on“) ist, reagiert der entsprechende Part auf die jeweiligen MIDI-Daten.
Es gibt zwei verschiedene Display-Arten, zwischen denen Sie durch Dricken der Taste [SF5] wechseln kénnen. Die beiden nachfolgend aufgefthrten
Display-Arten enthalten dieselben Einstellungen in verschiedenen Formaten. Verwenden Sie die Art, die Ihnen besser gefallt.

® Display mit vier Parts
e Display mit sémtlichen Parametern fur einen einzelnen Part
Beachten Sie, dass Sie das Vier-Part-Display mit Hilfe der Cursortasten durchsuchen mussen, um weitere Parameter anzeigen und bearbeiten zu kdnnen,

da nicht alle verfugbaren Parameter gleichzeitig angezeigt werden.
Einstellungen: Siehe unten. Mit einem Sternchen (*) gekennzeichnete Parameter sind fur den Plug-in-Part nicht verfgbar.

CtriChange (Control Change; Zeigt alle Controller-Meldungen (Steuerbefehle) an.

Steuerbefehle)

PB (Pitch Bend) Durch Drehen am Pitch-Bend-Rad werden MIDI-Meldungen erzeugt.

MW (Modulationsrad) Durch Drehen am Modulationsrad werden MIDI-Meldungen erzeugt. "

RB (Ribbon Controller)* Durch Bertihrung des Gleitbands (Ribbon Controller) werden MIDI-Meldungen erzeugt. g

ChAT (Channel After Touch) Durch Anschlagen und Halten einer Note auf der Tastatur werden MIDI-Meldungen erzeugt. 'g
2

FC1 (Foot Controller 1; Durch Betéatigung eines an der Ruckseite angeschlossenen, als Zubehdr erhaltlichen FuBreglers werden
FuBregler 1)* MIDI-Meldungen erzeugt.

FC2 (Foot Controller 2;
FuBregler 2)*

)
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Durch Betéatigung eines an der SUSTAIN-Buchse auf der Ruckseite angeschlossenen FuBschalters (als

Sus (Sustain)
Zubehor erhéltlich) werden MIDI-Meldungen erzeugt.

(2]
FS (Foot Switch; FuBschalter)* Durch Betéatigung eines an der ASSIGNABLE-Buchse auf der Ruckseite angeschlossenen FuBschalters '§
(als Zubehor erhéltlich) werden MIDI-Meldungen erzeugt. =
AS1 (Assign1)*, AS2 (Assign2)* Wenn die Schieberegler ASSIGN1 und ASSIGN2 betatigt werden, wahrend die Lampchen [PAN/SEND] g
und [TONE] beide leuchten, werden MIDI-Meldungen erzeugt.
BC (Breath Controller; Durch Betéatigung eines an der BREATH-Buchse auf der Ruckseite angeschlossenen Blaswandlers (als g"g °
Blaswandler)* Zubehér erhaltlich) werden MIDI-Meldungen erzeugt. ol
fENC]
Exp (Expression; Ausdruck) Durch Betéatigung eines an der Ruckseite angeschlossenen FuBreglers (als Zubehdr erhaltlich) werden EE 9
MIDI-Meldungen erzeugt. g
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I Performance-Job-Modus

Performance-Job-Modus [PERFORM] — Performance-Auswahl — [JOB]

Im Performance-Job-Modus stehen verschiedene Grundfunktionen wie ,Initialize” (Initialisieren) und ,Copy* (Kopieren) zur Verfigung.
Nachdem Sie im ausgewahlten Display die erforderlichen Parametereinstellungen vorgenommen haben, dricken Sie zum Ausfihren des

Jobs die Taste [ENTER].

BIMITEY Von den im Job-Display angezeigten Audio-Parts verweist Audio 1 auf den A/D-Eingang-Part. Wenn die optionale mLAN16E-Erweiterungskarte
installiert ist, geben Audio 2, 3, 4 und 5 die mLAN-Eingang-Parts an.

[F1] INIT (Initialisieren)

Mit dieser Funktion kénnen Sie alle Performance-Parameter auf die Standardeinstellungen zurlicksetzen (initialisieren). Dartber hinaus kénnen Sie auch
bestimmte Parameter selektiv initialisieren, wie beispielsweise die Common-Einstellungen, Einstellungen fur einzelne Parts usw. — was sehr praktisch ist,
wenn Sie eine Performance von Grund auf neu erstellen méchten.

Parametertyp, der initialisiert | All: Alle Daten in der Performance

werden soll | Common: Daten im Common-Edit-Modus
Part 1-4: Daten der Part-Edit-Parameter des entsprechenden internen Parts
PLG 1-3: Daten der Part-Edit-Parameter des entsprechenden Plug-in-Parts
Audio 1-5: Daten der Part-Edit-Parameter des entsprechenden Audio-Parts

BIMMEH Um ,Common®, ,Part", oder ,Audio” aktivieren zu kénnen, muss das Feld ,ALL" deaktiviert sein.

[F2] RECALL (Edit Recall)

Wenn Sie wahrend der Bearbeitung einer Performance eine andere Performance auswéhlen, ohne die bearbeitete Performance zu speichern, werden alle
vorgenommenen Bearbeitungen geldscht. Falls dies geschieht, konnen Sie mit Hilfe der Edit-Recall-Funktion die Performance mit den zuletzt
vorgenommenen Bearbeitungen wiederaufrufen.

[F2] RECALL (Edit Recall)

SNPOIN-92I0A

Wenn Sie wahrend der Bearbeitung einer Performance eine andere Performance auswéhlen, ohne die bearbeitete Performance zu speichern, werden alle
vorgenommenen Verdnderungen geldscht. Falls dies geschieht, kénnen Sie mit Hilfe der Edit-Recall-Funktion die Performance mit den zuletzt
vorgenommenen Anderungen wieder aufrufen.

o
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[F3] COPY

Sie konnen die Part-Parametereinstellungen einer beliebigen Performance zu einem bestimmten

Quell-Performance
Part der Performance kopieren, die Sie gerade bearbeiten. Dies ist nitzlich, wenn Sie eine

=
% o USER: 881 [Ar: NewPer form] Performance erzeugen und einige Parametereinstellungen von anderen Performances
verwenden mochten.
§ Cokd (USER: LAk : NewPer furm]
=
@ Zu kopierender Datentyp (Type)
FRESS [EMTER1 To Extc.| Part 1-4: Daten der Part-Edit-Parameter des entsprechenden internen Parts
ZE Part P1-P3: Daten der Part-Edit-Parameter des entsprechenden Plug-in-Parts
8=.<'- Ziel-Performance (die momentan ausgewahite Performance) Part A1-A5: Daten der Part-Edit-Parameter des entsprechenden Audio-Parts
] Kopiervorgang

1. Wéhlen Sie die Quell-Performance aus.
Wenn fur die Quell-Performance ,Current” (Aktuell) ausgewahlt ist, sind Quell-Performance
und Ziel-Performance identisch. Um einen Part zu einem anderen Part innerhalb derselben
Performance zu kopieren, wahlen Sie ,Current” aus.
. Wahlen Sie den Typ der Quell-Performance aus (zu kopierende Daten).
3. Wahlen Sie im Ziel-Performance-Parameter die Parts aus, die durch den kopierten Part ersetzt
werden sollen.
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= Wenn Sie ,Arp*“ (Arpeggio) oder ,Effect” auswahlen, werden die Arpeggio-Daten oder

< Effekteinstellungen der dem Quell-Part zugeordneten Voice kopiert.

og 4. Drucken Sie die Taste [ENTER].

Qo

c

o [F4] BULK (Bulk Dump)

o Mit dieser Funktion kénnen Sie alle bearbeiteten Parametereinstellungen der aktuell ausgewahlten Performance an einen Computer oder an ein anderes
‘-'é MIDI-Geréat senden, um die Daten zu archivieren. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 126.

8. Um eine Blockdatenubertragung durchzuftihren, missen Sie mit dem folgenden Bedienvorgang die korrekte MIDI-Geratenummer einstellen: [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH —
& DeviceNo.

=
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Performance-Store-Modus [PERFORM] — Performance-Auswahl — [STORE]

Mit dieser Funktion kénnen Sie die bearbeitete Performance im User-Speicher ablegen.
Einzelheiten hierzu finden Sie in der Kurzanleitung auf Seite 56.
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Multi-Play-Modus [}

Multi-Modus

Multi-Play-Modus [MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus auswahlen) — Multi-Auswahl

[F1] PLAY
Track Zeigt die Nummer des ausgewahlten Parts an.
Die von Ihnen im Multi-Modus gespielten Noten werden Uber denselben MIDI-Kanal gesendet wie die
entsprechende Spurnummer.
Sie kdnnen die Spurnummer &ndern, indem Sie die [TRACK SELECT]-Taste (das Lampchen leuchtet auf)
und dann eine der Nummerntasten [1] — [16] dricken.
BIMIMEH Bei Auswahl einer der PLG Parts 1-3 wird Spur 1-3 angezeigt. Bei Auswahl einer der Multi-Part-Plug-in-Parts 17-32
wird 1-16 angezeigt. Z.B. wird bei PLG Part 1-3, Spur 1-3 angezeigt. Bei Auswahl von Multi-Part-Plug-in-Part 17-32
wird Spur 1-16 angezeigt.
OCT (Octave) Entspricht dem Display im Performance-Play-Modus (Seite 149).
ASA (Assign A), ASB (Assign B)
AS1 (Assign 1), AS2 (Assign 2)
[SF1] ARP1 (Arpeggio 1) — [SF5]
ARP5 (Arpeggio 5)
[F2] VOL/PAN E
(o]
PAN Bestimmt fur jeden Part die Stereo-Panoramaposition. ?-,
Einstellungen: Einstellungen: L63 - LO1, C, RO1 — R63 §
VOLUME Bestimmt die Lautstarke (englisch: Volume) fur jeden Part und erméglicht eine detaillierte Steuerung der \
Lautstérkebalance zwischen den Parts. § w
Einstellungen: 0-127 g-g
S
[F3] VOICE E’E
Bestimmt die Voices, die jedem Part zugewiesen sind. Wahlen Sie den Part aus, und legen Sie dann mit demselben Verfahren wie im Voice-Modus
(Seite 24) die Voice-Bank und Voice-Nummer fest.
BIIIITEN Die Category-Search-Funktion kann nicht zur Auswahl der Voices der Multi-Part-Plug-in-Parts 17-32 (bei installierter PLG100-XG) verwendet werden.
BIMMIMEN  AuBerdem kénnen Sie mit dem Datenrad die VOICE NUM (Voice-Nummer) oder BANK MSB/LSB (Bank Select MSB/LSB) direkt &ndern.
[F4] EF SEND (Effect Send)
Bestimmt fur die einzelnen Parts den Send Level/Dry Level an die Systemeffekte. fg
— 0
=]
REV SEND (Reverb Send) Legt den Sendepegel fur den Reverb-Effekt/Chorus-Effekt des ausgewahlten Parts fest, was Ihnen eine EE —
genaue Steuerung der Reverb-/Chorus-Balance zwischen den Parts ermdéglicht. 52 2
CHO SEND (Chorus Send) Einstellungen: 0-127 = Z::
S
DRY LVL (Dry Level) Bestimmt den Dry Level (unverarbeiteten Pegel) des ausgewahlten Parts, was lhnen eine genaue Steuerung s 3 %
der Balance zwischen dem urspriinglichen, unverarbeiteten Klang der Parts und dem Reverb-/Chorus-Klang %8 o
ermoglicht. g_i
. O ©
Einstellungen: 0-127 2k
[F5] ARP (Arpeggio) 2
T
Das Arpeggio-Display kénnen Sie nur im Display [F1] Play auswahlen. Die Parameter sind dieselben wie im Performance-Play-Modus. S
BIMMTEE  Nur Normal-Voices kénnen bearbeitet werden. é-
[F5] VCE ED (Multi Voice Edit) (wenn ein anderes Display als [F1] PLAY angezeigt ist) 5
Das Display VCE ED kénnen Sie in jedem Display auBer [F1] PLAY auswahlen. Driicken Sie im Multi-Modus die Taste [F5] VCE ED, um zum Multi-Voice-Edit- @
Modus (Seite 161) zu wechseln. Dricken Sie die [EXIT]-Taste, um zum urspringlichen Display zurlickzukehren. =
BIMIENE  Nur Normal-Voices kénnen bearbeitet werden. ?.’
[F6] » / H (wenn das Display [F1] PLAY angezeigt ist) =
1)
Wenn Sie die [F1]-Taste drlicken, wird der MIDI-Song gespielt, der der zuletzt ausgewahlten Chain-Step-Nummer im Sequence-Play-Modus zugeordnet ist. 3
<]
[F6] 17-32/PLG1-3/1-16 (wenn ein anderes Display als [F1] PLAY angezeigt ist) §
Durch Driicken dieser Taste kénnen Sie zwischen den Displays fur drei Part-Typen umschalten. Die Nummern 1-16 sind Parts des internen Klangerzeugers, é

17-32 sind Multi-Plug-in-Parts der optional installierten PLG100-XG, und PLG 1-3 sind Plug-in-Parts der optional installierten Single-Part-Plug-in-

Erweiterungskarte.
BIMIIEN Beachten Sie bitte, dass die Einstellungen fur die Multi-Part-Plug-in-Parts (17-32) nicht fir ein einzelnes Multi, sondern fur alle Multis gelten.
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Multi-Edit-Modus

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus auswéahlen) — Multi-Auswahl — [EDIT]

Common Edit

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus auswahlen) — Multi-Auswahl — [EDIT] — [COMMON]

Diese Parameter sind fur globale (bzw. gemeinsame) Bearbeitungen aller Parts des ausgewahlten Multis vorgesehen.
BIMIIEE An den Multi-Part-Plug-in-Parts 17-32 kénnen keine Common-Edit-Vorgénge ausgefihrt werden.

[F1] GENERAL

[SF1] NAME

Hier wird der Name des momentan bearbeiteten Multis eingegeben. Naheres zur Namensgebung finden Sie
auf Seite 27.

[SF3] MEQ OFS
(Master EQ Offset)

Hiermit wird der Master-EQ fur das gesamte Multi eingestellt. Die hier vorgenommenen Einstellungen sind
Versatzwerte der EQ-Einstellungen (mit Ausnahme von ,MID") aus dem nachstehenden Display [F2]
MEQ/MEF.

Einstellungen: -64 — +63

[SF5] OTHER

Hier werden die Einstellungen der Schieberegler festgelegt.
Diese Parameter sind dieselben wie im Voice-Modus. Im Multi-Modus kann jedoch nicht der Pitch-Bend-
Bereich eingestellt werden.

[F2] MEQ/MEF (Master-EQ/Master-Effekt)

[SF1] MEQ (Master-EQ)

[SF2] MEF (Master-Effekt)

Diese Parameter sind dieselben wie im Performance-Edit-Modus (Seite 150).

[F3] ARP (Arpeggio)

[SF1] TYPE

[SF2] LIMIT

[SF3] PLAY FX
(Wiedergabeeffekte)

[SF4] OUT CH (Output Channel)

Diese Parameter sind dieselben wie im Performance-Edit-Modus (Seite 151).

[F4] CTL ASN (Control Assign)

Diese Parameter sind dieselben wie im Performance-Edit-Modus (Seite 151).

[F5] AUDIO IN

[SF1] OUTPUT

[SF2] INS SW

Diese Parameter sind dieselben wie im Performance-Edit-Modus (Seite 151).

[F6] (EFFECT)

Einzelheiten zu den Effektverbindungen im Multi-Modus finden Sie auf Seite 123.

[SF1] CONNECT

[SF2] INS SW
(Insertion Effect Switch:
Schalter fiir den Insert-Effekt)

[SF3] PLG-EF (Plug-in-Effekt)

[SF4] REVERB

[SF5] CHORUS

Diese Parameter sind dieselben wie im Performance-Edit-Modus (Seite 152).

m (_SPQES Bedienungsanleitung




Multi-Edit-Modus Part Edit i}

Part Edit [MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus auswéhlen) — Multi-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl

Diese Parameter dienen der Bearbeitung der einzelnen Parts, aus denen ein Multi besteht.

Drucken Sie die [F6]-Taste, um zwischen den verschiedene Part-Displays umzuschalten:

* Display fur die Parts 1-16, denen die internen Voices zugeordnet sind.

e Display fur die Multi-Part-Plug-in-Parts (17-32), denen die PLG100-XG-Voices zugeordnet sind.

e Display fur die Plug-in-Parts (PLG1-3), denen die Plug-in-Voices des Single-Part-Plug-in-Boards zugeordnet sind.

BIIITEAN Beachten Sie bitte, dass die Einstellungen fir die Multi-Part-Plug-In-Parts (17-32) nicht fir ein einzelnes Multi, sondern fir alle Multis gelten.
BIMIEE  Wenn einer der Multi-Part-Plug-in-Parts (17-32) ausgewahlt ist, kénnen einige Parameter nicht bearbeitet werden

[F1] VOICE
[SF1] VOICE Hier wird die jedem einzelnen Part zugeordnete Voice festgelegt. Wahlen Sie den Part aus, und legen Sie
dann mit demselben Verfahren wie im Voice-Modus (Seite 73 ) die Voice-Bank und Voice-Nummer fest.
BIMIMEH  Um den gewlinschten Part auszuwahlen, bewegen sie mit den Tasten [<][>] den Cursor, oder lesen Sie den Abschnitt
auf Seite 72.
BIMIEH Die Category-Search-Funktion kann nicht zur Auswahl der Voices der Multi-Part-Plug-in-Parts 17-32 (bei installierter
PLG100-XG) verwendet werden
BIMIMEH  AuBerdem kénnen Sie mit dem Datenrad die VOICE NUM (Voice-Nummer) oder BANK MSB/LSB (Bank Select MSB/
LSB) direkt andern.
[SF1] MODE
Mono/Poly Bestimmt, ob die Wiedergabe der Voice monophon (nur einzelne Noten) oder polyphon (mehrere Noten
gleichzeitig) sein soll.
Einstellungen: mono, poly
BIMIMEH Fur Parts, denen eine Drum-Voice zugewiesen ist, steht dieser Parameter nicht zur Verfiigung.
1)
=}
ArpSwitch (Arpeggio Switch) Bestimmt, ob das Arpeggio flr den ausgewahlten Part aktiviert oder deaktiviert ist. =
Einstellungen: off, on ?.)
BIMIMEH  Arpeggio Switch wird jeweils nur auf einen Part angewendet. Es kann nicht auf mehrere Parts gleichzeitig angewendet .g
werden. Das Arpeggio kann jedoch nur Parts mit dem gleichen Empfangskanal simultan zugewiesen werden. >
BIMIMEN  Fur die Multi-Part-Plug-in-Parts 17-32 ist der Parameter ,ArpeggioSW* nicht verfugbar. :
()
ReceiveCh (Receive Channel) Bestimmt den MIDI-Empfangskanal fur den ausgewahlten Part. Da MIDI-Daten gleichzeitig auf mehreren % @
Kanalen gesendet werden kénnen, sollten Sie diesen Parameter auf den Kanal einstellen, auf dem die =z
gewinschten MIDI-Daten gesendet werden. %E
Einstellungen: 01 - 16, off o
[SF3] LIMIT Diese Parameter sind dieselben wie im Performance-Edit-Modus (Seite 152).
[SF4] PORTA (Portamento)
[SF5] OTHER
[F2] OUTPUT o
S0
[SF1] VOL/PAN Diese Parameter sind dieselben wie im Performance-Edit-Modus (Seite 153). <3
RO
22 =
[SF2] EF SEND ER
c
[SF3] SELECT » g
o3 9
[F3] EQ (Equalizer) g;g o
57
Diese Parameter sind dieselben wie im Performance-Edit-Modus (Seite 154). §_§'
o
[F4] TONE
[}
>
Diese Parameter sind dieselben wie im Performance-Edit-Modus (Seite 154). B
=
[F5] RCV SW (Receive Switch) g
In dieser Anzeige kénnen Sie einstellen, wie jeder einzelne Part auf verschiedene MIDI-Daten reagieren soll, beispielsweise auf Controller- und =
Programmwechsel-Meldungen. °
Wenn der betreffende Parameter eingeschaltet ist (,on*), reagiert der entsprechende Part auf die jeweiligen MIDI-Events. =
Beachten Sie, dass es zwei verschiedene Display-Arten gibt, zwischen denen Sie mit der [SF5]-Taste wechseln kénnen. §°
Beide Display-Arten enthalten dieselben Einstellungen in einem anderen Format; verwenden Sie die Art, die lhnen am besten liegt. o
¢ Display mit vier Parts w
In diesem Display wird der Receive-Switch-Status fur vier Parts gleichzeitig angezeigt. Aktivieren (,on") oder deaktivieren (,off*) Sie den Empfang (englisch: ”
to receive) des jeweiligen MIDI-Datentyps fur die einzelnen Parts. Um eine andere Vierergruppe von Parts anzuzeigen und zu bearbeiten, dricken Sie die 3
entsprechende Nummerntaste [1] bis [16]. Beachten Sie, dass Sie das Display mit Hilfe der Cursortasten durchscrollen mussen, um die anderen Parameter §°
sehen und bearbeiten zu kénnen, da nicht alle verfigbaren Parameter gleichzeitig angezeigt werden kénnen. 5
* Display mit sémtlichen Parametern fiir einen einzelnen Part :‘7’\;
=

In diesem Display werden samtliche Receive-Switch-Einstellungen eines einzelnen Parts angezeigt. Aktivieren (,on“) oder deaktivieren (,off*) Sie den
Empfang (englisch: to receive) des jeweiligen MIDI-Datentyps fur den ausgewahlten Part. Andere Parts konnen Sie mit Hilfe der Nummerntasten [1] — [16]
auswahlen (achten Sie darauf, dass die [TRACK SELECT]-Taste aktiv ist).

57055 Bedienungsanleitung “
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[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus auswihlen) —
Multi-Auswahl — [JOB]

Multi-Job-Modus

Im Multi-dob-Modus stehen verschiedene Grundfunktionen wie , Initialize* (Initialisieren) und ,,Copy* (Kopieren) bereit. Nachdem Sie im
ausgewahlten Display die erforderlichen Parametereinstellungen vorgenommen haben, dricken Sie zum Ausfuhren des Jobs die
[ENTER]-Taste.

BIMMTEN Von den im Multi-Job-Display angezeigten Audio-Parts zeigt Audio-Part 1 den A/D-Eingangs-Part an. Bei installierter mLAN16E stehen die Audio-Parts 2-5 fir die mLAN-
Eingangs-Parts zur Verfigung.

[F1] INIT (Initialize)

Mithilfe dieser Funktion konnen Sie alle Parameter eines Multis auf dessen Standardeinstellungen zurticksetzen (initialisieren). Dartber hinaus kénnen Sie
auch bestimmte Parameter selektiv initialisieren, wie beispielsweise die Common-Einstellungen, Einstellungen fur einzelne Parts usw. — was sehr praktisch
ist, wenn Sie ein Multi-Programm von Grund auf neu erstellen méchten.

Initialisiert die Voice(s) des/der nachstehend ausgewahlten Parts, genauso wie beim Rucksetzen durch eine
GM-System-On-Meldung.
....Alle Daten im Common-Edit-Modus und Part-Edit-Modus
....Die Daten im Common-Edit-Modus
.Die Daten der Part-Edit-Parameter des entsprechenden internen Parts
PLG 1-3 Die Daten der Part-Edit-Parameter des entsprechenden Plug-in-Parts
Audio 1-5......... Die Daten der Part-Edit-Parameter des entsprechenden Audio-Parts
BIMMEH  Damit ,Common®, ,Part”, ,PLG" oder ,Audio” ausgewahlt werden kann, darf das Kastchen ,All* nicht angekreuzt sein

Parametertypen, die initialisiert [V
werden kdnnen

[F2] RECALL (Edit Recall)

Wenn Sie wahrend der Bearbeitung eines Multi-Programms ein anderes Programm auswéhlen, ohne das bearbeitete Programm zu speichern, werden all
Ihre Anderungen geléscht. Falls dies geschieht, kénnen Sie mit Hilfe der Edit-Recall-Funktion das Multi mit den zuletzt eingestellten Veranderungen wieder

aufrufen.

[F3] COPY

Sie konnen Part-Parametereinstellungen eines beliebigen Multis in einen bestimmten Part des Multis kopieren, den Sie gerade bearbeiten. Dies ist sinnvoll,
wenn Sie ein neues Multi anlegen und einige Parametereinstellungen von einem anderen Multi verwenden méchten.

Kopierbare Datentypen Part 1-4........ .Die Daten im jeweiligen Part Edit der internen Parts

Part P1-P3 ....... Die Daten im jeweiligen Part Edit der Plug-in-Parts

Part A1-A5....... Die Daten im jeweiligen Part Edit der Audio-Parts

Das Verfahren ist dasselbe wie im Performance-Modus. Siehe Seite 156.

[F4] BULK (Bulk Dump)

Mit dieser Funktion kénnen Sie zur Datenarchivierung alle bearbeiteten Parametereinstellungen des aktuell ausgewéhiten Multi-Programms an einen
Computer oder an ein anderes MIDI-Gerat senden.
BIMIMEE Um Blockdaten tbertragen zu kénnen, mussen Sie die richtige MIDI-Geratenummer einstellen. Néaheres siehe Seite 126.

[F5] PF COPY (Performance Copy)

Mit dieser nutzlichen Funktion kénnen Sie bestimmte Einstellungen der vier Parts einer Performance in das zurzeit bearbeitete Multi-Programm kopieren

(englisch: to copy).

Dies ist sehr nutzlich, wenn eine bestimmte Performance Einstellungen enthalt, die Sie in lhrem Multi-Programm verwenden mochten. Kopieren Sie mit Hilfe
dieses Jobs einfach die bendtigten Einstellungen.

Die Einstellungen fir den MIDI-Empfangskanal werden so geéndert, dass sie den Grundkanaleinstellungen entsprechen (Seite 165). Wenn der Grundkanal
auf ,omni“ eingestellt ist, wird der Empfangskanal hier auf 1 gesetzt. Um eine Gruppe von Parametern zum Kopieren auszuwahlen, aktivieren Sie im Display
das entsprechende Kontrollkastchen.

BIMMIMEN  Alle Parts der Performance werden auf einmal kopiert. Beachten Sie bitte, dass einzelne Parts nicht kopiert werden kénnen

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus auswéhlen) —
Multi-Auswahl — [STORE]

Multi-Store-Modus

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie das bearbeitete Multi-Programm im User Speicher speichern.
Einzelheiten hierzu finden Sie in der Kurzanleitung auf Seite 76.



Multi-Voice-Edit-Modus Common Edit ]

Multi-Voice-Modus

BIMTEAY Den Multi-Voice-Modus kénnen Sie in jedem Display auBer [F1] PLAY auswahlen.

) ) ) [MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus auswéhlen) —
Multi-Voice-Edit-Modus Multi-Auswahl — [F3] VOICE — Normal-Voice-Auswahl —
[F5] VCE ED

Im Multi-Voice-Edit-Modus kénnen Sie genaue Einstellungen der den einzelnen Part zugewiesenen Normal-Voices vornehmen.
Es sind dieselben Einstellungen wie im Voice-Common-Edit-Modus (Seite 128) und im Voice-Element-Edit-Modus (Seite 133).
Bitte beachten Sie, dass bestimmte Parameter im Multi-Voice-Edit-Modus nicht bearbeitet werden kénnen.

; [MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus auswéhlen) — Multi-Auswahl — [F3] VOICE —
Common Edit Normal-Voice-Auswahl — [F5] VCE ED — [COMMON]

Mit diesen Parametern kdnnen Sie globale oder gemeinsame (englisch: common) Einstellungen fur all vier Elemente der ausgewahlten

Normal-Voice vornehmen.
Es sind dieselben Parameter wie im Voice-Common-Edit-Modus (Seite 128). Bitte beachten Sie, dass bestimmte Parameter im

Multi-Voice-Edit-Modus nicht bearbeitet werden kénnen.

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus auswéhlen) — Multi-Auswahl — [F3] VOICE —

Element Edit Normal-Voice-Auswahl — [F5] VCE ED — Elementauswahl 2
T
(o]
Mit diesen Parametern werden die einzelnen Elemente bearbeitet, aus denen eine Normal-Voice besteht. f
Es sind dieselben Parameter wie im Voice-Element-Edit-Modus (Seite 133). Bitte beachten Sie, dass bestimmte Parameter im £
Multi-Voice-Edit-Modus nicht bearbeitet werden kénnen. i
¢
g3
£EB
L2
&
Multi-Voice-Job-Modus [MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus auswahlen) —
. H 1]
Edit-Recall-Funktion Multi-Auswahl — [F3] VOICE — Normal-Voice-Auswahl — E:
( ) [F5] VCE ED — [JOB] 2
z
=

Wenn Sie wahrend der Bearbeitung einer Multi-Voice eine andere Multi-Voice, ein anderes Multi-Programm oder einen anderen Multi
auswahlen, ohne die bearbeitete Voice zu speichern, werden alle von lhnen vorgenommenen Bearbeitungen geldscht. Die Bearbeitungen
werden auch geldscht, wenn der aktuelle Part, dem die bearbeitete Multi-Voice zugewiesen ist, von einem externen MIDI-Instrument einen
Programmwechsel empféangt.

In diesem Fall koénnen Sie mit Edit Recall die Multi-Voice mit den letzten Bearbeitungen unversehrt wiederherstellen, indem Sie die [ENTER]-

Taste dricken.
Da fur jeden Part des aktuellen Multis ein Recall Buffer fur die Multi-Voice vorbereitet wird, kénnen Sie vor der Ausfuhrung von Edit Recall

Referenzteil

angeben, welchem Part die wiederherzustellende Multi-Voice zugewiesen ist. 8§
53
)

Da

E]

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus auswéhlen) — é

Multi-Voice-Store-Modus Multi-Auswahl — [F3] VOICE — Normal-Voice-Auswahl — 3
[F5] VCE ED — [STORE] z

Mithilfe dieser Funktion kénnen Sie die bearbeitete Multi-Voice im User Speicher speichern. @
Einzelheiten hierzu finden Sie in der Kurzanleitung auf Seite 50. '§
=

)

=
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3

o
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=
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Sequence-Play-Modus

Sequence-Play-Modus [MULTI/SEQ PLAY] (Sequence-Play-Modus auswéhlen)

[F1] CHAIN

Legt fest, wie die SMF-Dateien wiedergegeben werden. Sie konnen die gewlnschten SMF-Dateien und Multi-Einstellungen den gewlnschten
Chain-Step-Nummern (der Wiedergabereihenfolge) zuordnen. Naheres siehe Seite 96.

[SF4] GET Bestimmt die gewtnschte Steckplatznummer, die Partition und das Verzeichnis (den Ordner).

[SF5] DEMO Spielt die Demosongs des S90 ES ab. Naheres siehe Seite 29.

[F2] OUTPUT

Diese Einstellungen gelten fur die jeweilige Chain-Step-Nummer. Mit ihnen kénnen Sie die Portnummer angeben und festlegen, ob MIDI-Meldungen an den
internen/externen Klangerzeuger ausgegeben werden oder nicht.
BIMIIEN Die OUTPUT-Einstellungen beim letzten Chain Step werden auf den Multi-Modus angewendet.

BIMMTEN  Sie konnen die Einstellungen aller Kanale gleichzeitig &ndern, wahrend Sie die Taste [SF1] ALL gedriickt halten.
AuBerdem konnen Sie die Einstellungen der Kanéle 1-8 oder der Kanéle 9-16 gleichzeitig &ndern, indem Sie bei gedrtickt gehaltener Taste [SF2] 1-8 bzw. [SF3] 9-16 den

Parameter andern.

PORT Bestimmt den MIDI-Port fir die entsprechende Spur. Wiedergabedaten von auf ,off* gesetzten Spuren werden
ohne Portzuordnung Uber MIDI ausgegeben.

Bei Verwendung der internen Klangerzeugungs-Einheit ist diese Porteinstellung fur die den Plug-in-Parts 1-3
(bei installiertem Single-Plug-in-Board) und den Multi-Plug-in-Parts 17-32 (bei installiertem PLG100-XG)
zugewiesenen Spuren verfugbar. Spuren, die interne Klangerzeuger-Parts dieses Synthesizers verwenden,
werden automatisch fest auf Port 1 gelegt.

Einstellungen: off, 1-3

BIMMMEH Portdaten kdnnen nur tber den USB-Anschluss ausgegeben werden. Uber den MIDI-OUT-Anschluss werden keine
Portdaten gesendet, auch wenn fur die entsprechende Spur eine Portnummer eingestellt wurde.

INT SW (Internal Switch) Legt fest, ob die MIDI-Meldungen des jeweiligen Kanals an den internen Klangerzeuger gesendet werden.
Einstellungen: on, off

EXT SW (External Switch) Legt fest, ob die MIDI-Einstellungen ds jeweiligen Kanals an das externe Gerat gesendet werden.
Einstellungen: on, off

[F4] TEMPO

Bestimmt das Wiedergabetempo der SMF-Dateien. Halten Sie die Taste [F4] TEMPO gedruckt, und benutzen Sie gleichzeitig das Datenrad oder die Tasten
[INC/YES]/[DEC/NQ], um den Wert zu &ndern.

[F5] MEAS

Verschiebt die aktuelle Taktnummer. Halten Sie die Taste [F5] MEAS gedrtckt, und benutzen Sie gleichzeitig das Datenrad oder die Tasten
[INC/YES]/[DEC/NO], um den Wert zu &ndern.
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Utility-Modus i}

Der Utility-Modus enthalt eine Vielzahl wichtiger Einstellungen fur den allgemeinen Betrieb des S90 ES. Diese Einstellungen kénnen
auch gespeichert werden — driicken Sie in dem jeweiligen Modus (mit Ausnahme des Utility-Job-Modus) einfach die [STORE]-Taste,
und speichern Sie die Daten als Systemeinstellungen im internen Speicher.

Utility-Modus [UTILITY]

In diesem Modus kénnen Sie Parameter einstellen, die fur das Gesamtsystem des S90 ES gelten.
Dieser Modus ist eigentlich ein Untermodus der Modi Voice, Performance, Multi und Sequence Play. Dricken Sie in den einzelnen Modi die
[UTILITY]-Taste, um den Utility-Modus aufzurufen, und driicken Sie nach Beendigung lhrer Einstellungen diese Taste nochmals, um wieder

in den vorherigen Modus zu gelangen.

[F1] GENERAL

[SF1] TG (Tone Generator)

In diesem Display kénnen Sie umfassende Einstellungen fur den internen Klangerzeuger (englisch:
Tone Generator) vornehmen. Die hier vorgenommenen Einstellungen haben keinen Einfluss auf die an das
externe Instrument Ubertragenen MIDI-Meldungen.

Volume Bestimmt die Gesamtlautstarke des Instruments.
Einstellungen: 0~127
NoteShift Bestimmt den Betrag (in Halbténen), um den die Tonhéhe sémtlicher Noten verschoben wird.
Einstellungen: —-24~0~+24
Tune Bestimmt die Feinstimmung (englisch: Tuning) des gesamten Sounds des internen Klangerzeugers
(in Schritten von 0,1 Cent).
Einstellungen: —-102,4~+102,3
BCCurve Mit diesen vier Kurven (englisch: Curve) bestimmen Sie, wie der Sound des internen Klangerzeugers auf den

(Breath Controller Curve)

Einsatz eines Breath-Controllers (Blaswandlers) reagiert. Die hier vorgenommene Einstellung beeinflusst die
Destination-Parameter, wenn Source auf ,BC“ eingestellt ist. Beide Einstellungen kénnen in den CTL-SET-
Displays ([VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F4] CTL SET) vorgenommen werden.

Die im Display abgebildete Kurve zeigt die Reaktion des Controllers an. (Die horizontale Linie stellt die
empfangenen Breath-Control-Werte dar, wahrend die vertikale Linie die tatséchliche Reaktion des internen
Klangerzeugers darstellt.)

Einstellungen: thru, soft, hard, wide

[SF2] KBD (Keyboard)

In diesem Display kénnen Sie die Parameter zur Tastatur (englisch: Keyboard) einstellen. Die hier
vorgenommenen Einstellungen beeinflussen die durch das Spiel auf der Tastatur erzeugten MIDI-Meldungen.

Octave

Bestimmt den Betrag in Oktaven, um den der Tastaturbereich nach oben oder unten verschoben wird.

Einstellungen: —-3~0~+3

Transpose

Bestimmt den Betrag in Halbténen, um den der Tastaturbereich nach oben oder unten verschoben wird.

Einstellungen: —11~ 0 ~+11
BILMMEH  Wenn Sie hiermit tber die Grenzen des Notenbereichs (C-2 und G8) hinaus transponieren, werden Noten der
angrenzenden Oktaven verwendet. Eine transponierte Note F9 wird beispielsweise in F8 geandert.

VelCurve (Velocity Curve)

Diese funf Kurven bestimmen, wie anhand der Anschlagstérke, mit der Sie auf der Tastatur Noten spielen,
die tatsachliche Velocity erzeugt und gesendet wird.

Die im Display abgebildete Kurve zeigt die Reaktion der Velocity an. (Die horizontale Linie stellt die
empfangenen Velocity-Werte (die Anschlagstéarke lhres Spiels) dar, wéhrend die vertikale Linie die
resultierenden Velocity-Werte darstellt, die an den internen/externen Klangerzeuger gesendet werden.)
Einstellungen: norm, soft, hard, wide, fixed

norm (normal)....... Diese lineare ,Kurve" erzeugt eine Beziehung im Verhéltnis 1:1 zwischen der Starke Ihres Spiels auf der
Tastatur (Velocity) und der tatséchlichen Klanganderung.

SOft v Diese Kurve zeigt besonders bei niedrigeren Velocity-Werten eine stérkere Reaktion. Anders gesagt,
bei sanfterem Spiel entstehen deutlichere Anderungen in der Dynamik als bei der Kurve ,norm*.

hard ..o Diese Kurve zeigt besonders bei hdheren Velocity-Werten eine starkere Reaktion. Anders gesagt, bei harterem
Spiel entstehen deutlichere Anderungen in der Dynamik als bei der Kurve ,norm*“.

wide ..o In dieser Einstellung stehen Ihnen umgekehrte Reaktionskurven fur niedrige und hohe Velocity-Werte zur

Verflgung. Der Dynamikbereich der Tastatur wird erweitert (englisch: Wide), wodurch eine geringere
Klanganderung im sanfteren Bereich und eine groBere Anderung im kraftigeren Bereich erzeugt wird.

fixed ..o Mit dieser Einstellung wird unabhangig von Ihrer Spielstarke immer der gleiche Betrag der Klang&nderung
erzeugt (Einstellung mit Fixed Velocity).

FixedVelocity

Dieser Parameter steht nur zur Verfigung, wenn Sie fur den vorstehenden Parameter Velocity Curve die
Einstellung ,fixed" verwenden. Die Velocity der von lhnen gespielten Noten betragt genau den hier
eingestellten Wert.

Einstellungen: 1 ~ 127

[SF3] EF BYPS (Effect Bypass)

In diesem Display kénnen Sie die Effekteinheiten auswahlen, die umgangen werden sollen, wenn die
[EFFECT BYPASS]-Taste aktiviert ist.

Insertion

» Internal

Wenn diese Einstellung aktiviert ist und die Taste [EFFECT BYPASS] aktiviert wird, wird der interne Insertion-
Effekt umgangen.

» PLG-EF (Plug-in-Effekt)

Wenn diese Einstellung aktiviert ist und die Taste [EFFECT BYPASS] aktiviert wird, wird der interne Insertion-
Effekt oder der Variation-Effekt der Plug-in-Boards umgangen.
BIMIMEH Dieser Parameter gilt nicht fir bestimmte Plug-in-Erweiterungskarten.
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System
» Reverb Wenn diese Einstellung aktiviert ist und die Taste [EFFECT BYPASS] aktiviert wird, wird der Reverb-Effekt
umgangen.
» Chorus Wenn diese Einstellung aktiviert ist und die Taste [EFFECT BYPASS] aktiviert wird, wird der Chorus-Effekt
umgangen.
Master Wenn diese Einstellung aktiviert ist und die Taste [EFFECT BYPASS] aktiviert wird, wird der Master-Effekt

umgangen.

BIMIEN Einzelheiten zu den Effekten fin

den Sie auf Seite 118.

[SF4] OTHER

AutoLoad Bestimmt, ob die Auto-Load-Funktion aktiviert (,on“) oder deaktiviert ist (,0ff*). Bei Aktivierung dieser Einstellung
ladt das Instrument bei jedem Einschalten automatisch die angegebenen Dateien (vom USB-Speichergerat)
in den User-Speicher. Einzelheiten zur Auto-Load-Funktion finden Sie auf Seite 106.
Einstellungen: on, off

PowerOnMode Hiermit wird der Standardmodus beim Einschalten (und die Speicherbank) festgelegt — so kénnen Sie

auswahlen, welcher Betriebszustand automatisch aufgerufen werden soll, wenn Sie das Gerét einschalten.

Einstellungen: performance, voice (USR1), voice (PRE1), GM, last, master
performance.... Performance-Play-Modus (User-Performance 001)

voice (USR1) ... Voice-Play-Modus (User-Voice ,USR1: 001)

voice (PRE1) ... Voice-Play-Modus (Preset-Voice ,PRE 1: 001%)

GM ... .... Voice-Play-Modus (GM-Voices ,GM: 001“)

last.... Der beim letzten (englisch: last) Mal mit dem Verfahren auf Seite 167 gespeicherte Modus und die
Programmnummer.
— master .......... . Master-Play-Modus (User-Master 001)
g. mult ..o Multi-Play-Modus (User-Multi 001)
t'; CtriReset (Controller Reset) Bestimmt den Status der Controller (Modulationsrad, Aftertouch, FuBcontroller, Breath-Controller, Drehregler
o usw.), wenn Sie zwischen Voices umschalten. Wenn dieser Parameter auf ,hold“ (englisch: halten) gestellt ist,
& behalten die Controller ihre aktuellen Einstellungen bei. Wenn dieser Parameter auf ,reset” gestellt ist, werden
- die Controller auf ihren Standardstatus (siehe unten) zurtickgesetzt (englisch: reset).
e Einstellungen: reset, hold
§ ) Wenn Sie ,reset” wahlen, werden die Controller auf die folgenden Zustande/Positionen zurlickgesetzt:
a3 Pitch-Bend-Rad ............ Mitte
@ (37 Modulationsrad . .Minimum
? Aftertouch ....Minimum
FuBregler ...Maximum
§ Breath-Controller .Maximum
= FuBschalter ....Aus
°§ Expression ...Maximum
g. Foot Volume . .Maximum
@ Sustain ...Aus
= [F2] 1/0 (Input/Output)
c
53 [SF1] INPUT In diesem Display kénnen Sie die Parameter der Audioeingange einstellen.
o
& §' Mic/Line Bei Verwendung der A/D-INPUT-Buchsen wird hier das Eingangssignal bestimmt: Mikrofon (mic) oder

|1e1ZUBIeyeYy

Line-Pegel.

Einstellungen: mic, line

mic ... Fur Geréate mit niedrigem Ausgang wie z.B. Mikrofon, E-Gitarre oder Bass ausgelegt.

line.... ..... Fur Gerate mit hohem Ausgang wie z. B. Keyboard, Synthesizer oder CD-Spieler ausgelegt

[SF2] OUTPUT

In diesem Display kénnen Sie die Parameter der Audioausgabe festlegen.

snpo-Aeld
-aousnbeg

L&RGain

Bestimmt die Ausgangsverstarkung (Gain) der AnschlUsse.

Assign Gain L&R, 1&2, 3&4, 5&6,
78&8,9&10,11&12, 13&14

Einstellungen: O dB, +6 dB
BIMMEH Die Parameter Assign Gain 1&2 - 13&14 stehen nur bei installierter mLAN16E zur Verfugung.

mLAN MonitorSw

[
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Wenn diese Einstellung aktiviert ist, wird das Uber ein IEEE1394-Kabel an einen Computer ausgegebene
Audiosignal des Instruments ebenfalls Uber die Hauptbuchsen OUTPUT L/MONO und R ausgegeben.
Wenn diese Einstellung aktiviert ist, wird das von einem Computer an das Instrument gesendete Audiosignal
unter Umgehung der Effekteinheit direkt tber die Hauptbuchsen OUTPUT L/MONO und R ausgegeben.

ul
"; Einstellungen: on, off
<]
g [F3] VOICE [VOICE] — [UTILITY] — [F3]
Diese speziellen Einstellungen fur die Voices stehen nur zur Verfigung, wenn der Utility-Modus vom Voice-Modus aus aufgerufen wird. Sie kénnen dann
§ Parameter fur alle Voices einstellen.
7]
§ [SF1] MEQ (Master-EQ) In diesem Display kénnen Sie den Funf-Band-Equalizer auf alle Voices anwenden und den Pegel der einzelnen
og Frequenzbander erhéhen oder absenken (LOW, LOWMID, MID, HIGHMID, HIGH).
2 Die Parameter sind die gleichen wie im Common Edit der Performance. Siehe Seite 150.
"

Einstellungen: N&heres zum EQ finden Sie auf Seite 119.

[SF2] MEF (Master-Effekt)

In diesem Display kénnen Sie die auf alle Voices angewendeten Parameter des Master-Effekts einstellen.
Die Parameter sind die gleichen wie im Common Edit der Performance. Siehe Seite 150.
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[SF3] ARP CH
(Arpeggio Channel)

In diesem Display kénnen Sie die Parameter einstellen, die die MIDI-Ausgabe der Arpeggio-Daten im
Voice-Modus betreffen.

OutputSwitch

Hiermit wird die MIDI-Datenausgabe des Arpeggios aktiviert (,on“) oder deaktiviert (,0ff*). Bei Aktivierung
(,on*“) werden die Arpeggio-Daten tber MIDI gesendet. Dadurch kénnen Sie die Arpeggio-Daten an einen
externen Sequenzer senden oder die Arpeggien mit angeschlossenen MIDI-Klangerzeugern wiedergeben.

Einstellungen: on (aktiviert), off (deaktiviert)

TransmitCh (Sendekanal)

Bestimmt den MIDI-Kanal, auf dem die Arpeggio-Daten gesendet werden (wenn der Parameter Output Switch
auf ,on" gestellt ist).
Einstellungen: 1 ~ 16

[SF4] CTL ASN
(Controller Assign)

Bestimmt die Parameter zu den Controllern im Voice-Modus.
Die Einzelheiten der Parameter sind identisch mit denen im Common Edit der Performance. Siehe Seite 150.

[F4] CTL ASN (Controller Assign)

[SF1] ARP (Arpeggio)

Switch Bestimmt die Controller-Nummer, die den Ein-/Aus-Status der Arpeggio-Wiedergabe steuert.
Einstellungen: 00~95
Hold Bestimmt die Controller-Nummer, die den Ein-/Aus-Status von Arpeggio Hold steuert (Seite 128).

Einstellungen: 00~95

[SF2] ASSIGN

Sie kdnnen den Schiebereglern 1 und 2 (ASSIGN A und B) bestimmte Funktionen zuweisen (wenn die
Lampchen fur [PAN/SEND] und [TONE] leuchten).

ASA (Assign A)
Dest (Destination)

Zwei Parameter stehen hier zur Verfugung. Der erste (ASA) bestimmt, welche Controller-Nummer vom
Schieberegler ASSIGN A erzeugt wird. Der zweite, Destination (Dest, Ziel), bestimmt, welcher Parameter oder
Aspekt des Sounds von dem Schieberegler beeinflusst wird. Beachten Sie, dass der interne Klangerzeuger,
wenn dieselben MIDI-Controller-Meldungen wie die hier eingestellten von einem externen Gerat empfangen
werden, auch auf diese Meldungen reagiert.

Einstellungen: Siehe separate Datenliste.

ASB (Assign B)
Dest (Destination)

Zwei Parameter stehen hier zur Verfugung. Der erste (ASA) bestimmt, welche Controller-Nummer vom
Schieberegler ASSIGN B erzeugt wird. Der zweite, Destination (Dest, Ziel), bestimmt, welcher Parameter oder
Aspekt des Sounds von dem Schieberegler beeinflusst wird. Beachten Sie, dass der interne Klangerzeuger
auch dann auf diese Meldungen reagiert, wenn dieselben MIDI-Controller-Meldungen wie die hier
eingestellten von einem externen Gerat empfangen werden.

Einstellungen: Siehe separate Datenliste.

[SF3] FT SW (Footswitch)

FSAssign (Footswitch Assign)

In diesem Display kénnen Sie festlegen, welche Controller-Nummer erzeugt werden soll, wenn der an die
Buchse ASSIGNABLE angeschlossene FuBschalter verwendet wird. Beachten Sie, dass der interne
Klangerzeuger, wenn dieselben MIDI-Controller-Meldungen wie die hier eingestellten von einem externen
Gerat empfangen werden, auch auf diese Meldungen reagiert, so als ware der FuBschalter des Instruments
betéatigt worden.

Einstellungen: 000~100 (000, 032: off, 096 : Arpeggio Switch, 097 : Arpeggio Hold, 098 : Wiedergabestart/-stopp im Sequence-
Play-Modus, 099/100: Program Change INC/DEC, 101 : Octave Rest)

SusPedal
(Sustain Pedal Select)

Hiermit wird der an die FOOTSWITCH-SUSTAIN-Buchse angeschlossene FuBcontrollertyp ausgewahlt.

Bei Verwendung von FC 3

Wenn Sie die Half-Damper-Funktion verwenden mochten, stellen Sie diesen Parameter auf ,FC3 (Half On)*,
und schalten Sie den Halbdampferschalter ein (Display: Voice-Element-Edit-Modus — [F4] AMP — [SF3]
AEG). Wenn Sie die Half-Damper-Funktion nicht verwenden, stellen Sie diesen Parameter auf ,FC3 (Half Off)".

Bei Verwendung von FC4 oder FC5

Stellen Sie diesen Parameter auf ,FC4/5". Mit dem FC4 oder FC5 koénnen Sie die Half-Damper-Funktion nicht

verwenden.

BIMIMEH  Sie kénnen die Half-Damper-Funktion auch Uber Controller-Meldungen von einem externen Gerét steuern. In diesem
Fall brauchen Sie den Parameter Sustain Pedal Select nicht einzustellen.

Einstellungen: FC3 (Half On), FC3 (Half Off), FC4/5

[SF4] REMOTE

Hier kdnnen zwei verschiedene Steuermodi fur die Computersoftware ausgewahlt sowie die jeweiligen
MIDI-Porteinstellungen fur die Steuerung vorgenommen werden. Driicken Sie, wenn Sie die gewtinschten
Einstellungen vorgenommen haben, die [ENTER]-Taste, um die voreingestellten Steuerungsvorlagen fur die
Software tats&chlich aufzurufen. Informationen hierzu finden Sie in der Kurzanleitung auf Seite 78.

[SF5] MEF (Master-Effekt)

In diesem Display kénnen Sie die Parameter zu den Bedienvorgdngen der Master-Effekt-Schiebeegler
einstellen. (Drticken Sie die [ARP FX]-Taste und die [EQ]-Taste, so dass deren Lampchen leuchten.)

Slider1 ~ Slider4

Weist jedem Schieberegler (englisch: slider) einen Parameter des Master-Effekts zu. Welche Parameter zur
Verflgung stehen, hangt vom ausgewahlten Master-Effekttyp ab.

[F5] MIDI
[SF1] CH (Channel) In diesem Display kénnen Sie die MIDI-Grundeinstellungen vornehmen.
BasicRcvCh Bestimmt den MIDI-Empfangskanal, wenn dieser Synthesizer auf monotimbrale Klangerzeugung

(Basic Receive Channel)

(Voice-/Performance-Modus) eingestellt ist.

Einstellungen: 1~16, omni (alle Kanéle), off

BIMIMEA  Bei der multitimbralen Klangerzeugung (Multi-Modus), empfangen die einzelnen Parts ihre MIDI-Daten entsprechend
den ihnen zugewiesene MIDI-Empfangskanalen ([MULTI/SEQ PLAY] — Multi-Auswahl— [EDIT] —

Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ReceiveCh).

Wenn Sie jedoch das Multi-Programm vom externen Gerét dndern, achten Sie darauf, dass der fur die Ubertragung
der Bank-Select- und Programmwechsel-Einstellungen verwendete MIDI-Kanal derselbe ist wie der Basic Receive
Channel.

|2 HINWEIS]
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KBDTransCh
(Keyboard Transmit Channel)

Bestimmt den MIDI-Kanal, Uber den das Instrument MIDI-Daten (an einen externen Sequenzer, Klangerzeuger
oder an ein anderes Gerat) sendet (englisch: to transmit). Dieser Parameter steht bei der monotimbralen
Klangerzeugung (Voice-/Performance-Modus) zur Verfuigung.

Einstellungen: 1~16, off

BIMIMEN Bei der multitimbralen Klangerzeugung (Multi-/Sequence-Play-Modus) werden die durch das Tastaturspiel (und die
Controller) erzeugten Daten tber den MIDI-Ausgangskanal, der der Nummer des ausgewahlten Parts entspricht, an den
internen Klangerzeuger und die externen Geréate gesendet. Die Porteinstellung hangt auBerdem von der Einstellung des
zuletzt im Sequence-Play-Modus ausgewahlten Chain Step ab (Seite 98).
Denken Sie auch daran, dass bei Auswahl| der Multi-Part-Plug-in-Parts 17-32 MIDI-Daten tber die MIDI-Kanale 1-16
gesendet werden. Entsprechend werden bei Auswahl der PLG-Parts 1-3 MIDI-Daten tber die MIDI-Kanéle 1-3 gesendet.

BIMIMEH  Wenn Sie mit den Bedienfeldtasten des S90 ES das Multi-Programm wechseln, werden die Bank-Select- und
Programmwechsel-Meldungen Uber den hier eingestellten Keyboard Transmit Channel gesendet.

DeviceNo. (Device Number)

Bestimmt die Device Number (Geratenummer), die von diesem Synthesizer fur den Empfang und die Sendung
von Daten verwendet wird. Diese Nummer muss mit der Geratenummer des externen MIDI-Geréats
Ubereinstimmen, wenn Blockdaten, Parameteranderungen oder andere systemexklusive Meldungen
Ubertragen/empfangen werden.

Einstellungen: 1~16, all, off

[SF2] SWITCH

BankSel (Bank-Auswahl)

Mit diesem Schalter aktivieren oder deaktivieren Sie sowohl das Senden als auch den Empfang von Bank-
Select-Events. Wenn eingeschaltet (,on“), reagiert dieser Synthesizer auf eingehende Bank-Select-Meldungen
und sendet (bei Nutzung des Bedienfelds) auch entsprechende Bank-Select-Meldungen.

Einstellungen: off, on

PgmChange (Program Change)

Mit diesem Schalter aktivieren oder deaktivieren Sie sowohl das Senden als auch den Empfang von Program-
Change-Meldungen (Programmwechsel). Wenn eingeschaltet (,on"), reagiert dieser Synthesizer auf
eingehende Programmwechselmeldungen und sendet (bei Nutzung des Bedienfelds) auch entsprechende
Programmwechselmeldungen.

Einstellungen: off, on

CtriIChange
(Control-Change-Modus)

Bestimmt, wie dieser Synthesizer die AEG-Sustain-MIDI-Meldung empfangt und erkennt. In der Einstellung
,mod1“ wird sie als Parameteranderung empfangen. In der Einstellung ,mode2" wird sie als Control-Change-
Meldung empfangen.

Einstellungen: mode1, mode2

LocalCtrl (Local Control On/Off)

Bestimmt, ob die Klangerzeugung des Instruments auf das Spielen auf der Tastatur reagiert oder nicht.
Normalerweise sollte dieser Parameter auf ,on" stehen, da Sie sicher den Sound des S90 ES héren méchten,
wéhrend Sie darauf spielen. Wenn Sie jedoch einen externen Sequenzer verwenden, sollten Sie
maoglicherweise diesen Parameter auf ,off* stellen, um die Erzeugung ,doppelter” Noten zu vermeiden,

bei denen die Klangerzeugung des Instruments zweimal reagiert — einmal durch die Tastatur selbst und einmal
durch die Uber den Sequenzer zurlickgeleiteten Tastaturdaten.

Auch wenn diese Einstellung auf ,off* gesetzt ist, werden die Daten Uber MIDI Ubertragen. Dartber hinaus
reagiert der Klangerzeuger auf MIDI-Meldungen, die Uber MIDI empfangen werden.

Einstellungen: off, on

RcvBulk (Receive Bulk)

Bestimmt, ob Bulk-Dump-Daten empfangen werden kénnen oder nicht.
Einstellungen: protect (kein Empfang), on (Empfang)

[SF3] SYNC (Synchronization)

In diesem Display kénnen Sie verschiedene Parameter bezuglich der MIDI-Clock und der
MIDI-Synchronisation einstellen.

MIDI Sync Legt fest, ob die Arpeggio-Wiedergabe und Sequenzwiedergabe im Sequence-Play-Modus zum internen
Taktgeber des Instruments synchronisiert werden oder zu einer externen MIDI-Clock.
Einstellungen: internal, MIDI
internal ........cccooiieciiins Synchronisation zum internen Taktgeber. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn dieser Synthesizer
allein oder als Master Clock Source flir weitere Geréate verwendet wird.
MIDI. i Synchronisation zu einem von einem externen MIDI-Instrument tber MIDI empfangenen
MIDI-Taktgeber.
ClockOut Bestimmt, ob Meldungen des MIDI-Taktgebers (F8) tiber MIDI gesendet werden.

Einstellungen: on (Ubertragung), off

SeqCtrl (Sequenzer-Steuerung)

Bestimmt, ob die Sequenzer-Steuersignale — Start, Continue, Stop und Song Position Pointer — tiber MIDI
empfangen und/oder gesendet werden.

Einstellungen: off, in, out, in/fout

... Nicht gesendet/erkannt.

... Erkannt, aber nicht gesendet.

... Gesendet, aber nicht erkannt.

... Gesendet/erkannt.

infout ..

[SF4] OTHER

MIDI IN/OUT

Bestimmt die physikalische(n) Schnittstelle(n) fur Ubertragung und Empfang von MIDI-Daten: MIDI IN/OUT,
USB oder mLAN (bei installierter mLAN16E-Erweiterungskarte).
Einstellungen: MIDI, USB, mLAN

BIMEH Die drei oben aufgefuhrten Schnittstellentypen kénnen nicht gleichzeitig verwendet werden. Sie kénnen nur eine von
ihnen fur das Senden bzw. den Empfang der MIDI-Daten verwenden.

ThruPort (Through Port)

Viele Software-Sequenzer sind in der Lage, Daten Uber verschiedene MIDI-Ports zu senden und damit mehr
als 16 MIDI-Kanale zu bedienen. Wenn Sie die USB-Schnittstelle oder die mLAN-Schnittstelle (bei installierter
mLAN16E-Erweiterungskarte) fur die MIDI-Ubertragung bzw. den MIDI-Empfang verwenden, dann kénnen Sie
diesen Synthesizer so einrichten, dass er auf MIDI-Daten eines Ports reagiert und die Daten anderer
Portnummern (die Sie hier einstellen kénnen) an einen anderen Klangerzeuger weitergeleitet werden, der am
MIDI OUT angeschlossen ist. Auf diese Weise konnen 16 Kanéle zur Wiedergabe mit diesem Synthesizer und
weitere 16 Kanale zur Wiedergabe mit dem angeschlossenen Geréat verwendet werden.

Einstellungen: 1~8

BIMMEH  Wenn die mLAN16E installiert ist und MIDI IN/OUT auf mLAN eingestellt ist, stehen die Ports 5-8 nicht zur Verfugung,
auch wenn Sie sie hier einstellen.




Utility-Job-Modus [}

[F6] PLUG
[SF1] STATUS
Plug1: — Plug3: Zeigt den Namen der an diesem Synthesizer installierten Plug-In-Erweiterungskarte an.
PolyExpand Dieser Parameter steht nur zur Verfigung, wenn Sie zwei oder drei identische Plug-in-Erweiterungskarten
installiert haben. Die Einstellung ,off* erlaubt, dass zwei oder drei Erweiterungskarten separat arbeiten
(Sie kénnen sie in zwei oder drei verschiedenen Parts verwenden). Die Einstellung ,on* ermdglicht, dass die
Boards (in einem einzelnen Part) zusammen effektiv als ein Board arbeiten. Dadurch steht Ihnen doppelt oder
dreimal so viele Stimmen (Polyphonie) zur Verfigung, die Sie gleichzeitig spielen kénnen.
Einstellungen: on, off
[SF2] MIDI In diesem Display kénnen Sie verschiedene MIDI-Parameter fur die Plug-in-Erweiterungskarte einstellen.

Bestimmt die MIDI Device Number (Geratenummer) der Plug-in-Erweiterungskarte. Diese Nummer muss mit
der Geratenummer des externen MIDI-Gerats Ubereinstimmen, wenn Blockdaten, Parameteranderungen oder

andere systemexklusive Meldungen Ubertragen/empfangen werden.

Einstellungen: 1~16, all, off

Bestimmt, Uber welche MIDI-Portnummer die Plug-in-Erweiterungskarte bei multitimbraler Klangerzeugung
(Multi-/Sequence-Play-Modus) MIDI-Daten empféangt. Ftr Multi-Part-Plug-in-Karten kann ein Port; fur Single-
Part-Plug-in-Karten kénnen zwei Ports eingestellt werden.

DEVNO. (Device Number)

PortNo. (Port Number)

Einstellungen: off, 1~3
BIMTEN Die Portnummer fur die Effect-Plug-In-Erweiterungskarte (VH) ist auf 1 festgelegt.
BIMMEH Naheres zu Plug-in-Erweiterungskarten und zur internen Klangerzeugungseinheit finden Sie auf Seite 116.

Bestimmt, ob ,GM-on“- und ,XG-on“-Meldungen erkannt werden (,on") oder nicht (,off*). Dieser Parameter

GM/XG
steht nur zur Verfigung, wenn an Slot 3 eine Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte installiert ist. »
=}
Einstellungen: on, off =
[SF3] NATIVE1 In diesem Display kénnen Sie die systemeigenen Parameter des in Slot 1-3 installierten Plug-in-Boards ?‘,
einstellen. Einzelheiten zu den Parametern finden Sie in der Bedienungsanleitung des jeweiligen §
[SF4] NATIVE2 Plug-in-Boards.
o
[SF5] NATIVE3 S
€D
= O
L2
()
o
_-gw (2]
Utility-Job-Modus [UTILITY] — [JOB] 3
=
In diesem Modus kénnen Sie den User-Speicher dieses Synthesizers wieder auf die Werksvorgaben (Factory Set) zurticksetzen. Z
Né&heres siehe Seite 21. =
BIMIMEY Da die Einstellungen der Plug-in-Erweiterungskarten im Utility-Modus nicht im internen User-Speicher, sondern im eigenen Speicher der jeweiligen :'3
Karten gespeichert werden, kénnen sie mit diesem Job nicht geladen werden. ;é
0 —
£ B
2 X
c
5
[}
o3 B
22
B Erganzungen 5%
Da

Einstellen des Standarddisplays beim Einschalten

[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF4] OTHER — PowerOnMode (Seite 164)

1 Geben Sie den gewiinschten Modus und die Programmnummer ein, die als Erstes aufgerufen werden sollen, wenn Sie das

Instrument einschalten.
2 Driicken Sie bei gedriickt gehaltener [STORE]-Taste die [ENTER]-Taste, um den Modus und die Programmnummer zu speichern,

1)
=}
B
<]
=
9
i

die Sie in Schritt 1 eingestellt haben.

Stellen Sie den Parameter PowerOnMode im Display [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF4] OTHER auf , last".

Driicken Sie die [STORE]-Taste, um die in Schritt 3 (sieche oben) vorgenommene Utility-Einstellung zu speichern.

Schalten Sie das Instrument aus und wieder ein, um im Display den Modus / die Programmnummer aufzurufen, die in Schritt 2

g~ W

Master-Modus

eingestellt wurden.
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B _File-Modus

File-Modus

Der File-Modus bietet Werkzeuge zum Senden von Daten zwischen dem Instrument und dem USB-Speichergeréat.

BIMTEN Einzelheiten zu USB-Speichergeraten finden Sie auf Seite 20.

BIMITER Né&heres Uber den Zusammenhang zwischen den auf diesem Synthesizer erzeugten Daten und den gespeicherten Dateien erfahren Sie auf Seite 171.

BIMTEN Informationen zur Auswahl einer Datei oder eines Ordners sowie zur Erstellung eines neuen Ordners erhalten Sie auf Seite 170.

[F1] CONFIG

[SF1] CURRENT

In diesem Display kénnen Sie die Parameter des momentan erkannten USB-Speichergeréats einstellen.

USB Device Wahlen Sie die Partition des Gerats aus. Sie kdnnen zwischen der Partition in dem nachstehend ausgewahlten
Slot und dem S90 ES Dateien Ubertragen.
» Slot Bei Verwendung eines mit mehreren Medien kompatiblen USB-Speichergerats wéhlen Sie bitte die
Slot-Nummer aus. Die gewtnschte Partition kann in dem rechten Feld ausgewahlt werden.
Status Zeigt den Status des von diesem Synthesizer erkannten Speichergerats an.
= » Free Zeigt die GroBe des ungenutzten (freien) Speichers auf dem aktuellen Geréat an.
S
$ » Total Zeigt die GroBe des insgesamt verfugbaren Speichers auf dem aktuellen Gerat an.
=
§_ [SF2] FORMAT Bevor Sie mit diesem Synthesizer ein neues USB-Speichergerat verwenden kénnen, mussen Sie dieses
@ formatieren. Verwenden Sie diesen Vorgang, um das USB-Speichergeréat zu formatieren und ihm ein ,Volume
= Label* (Datentragerbezeichnung) zuzuordnen. Anweisungen zur Formatierung finden Sie auf Seite 170.
o
53 Slot Wahlen Sie hier den Slot, auf den zugegriffen werden soll, falls das angeschlossene USB-Speichergerat
g-g mehrere Medien unterstutzt.
¢ § Einstellungen: CARD, USB.
Type Geben Sie die zu formatierende Partition an.
E Einstellungen: all, partition1 ~ 4
;3 Volume Label Benennt das Volume Label (Datentragerbezeichnung). Informationen zur Vorgehensweise beim Benennen
= finden Sie auf Seite 27 im Abschnitt ,Grundlagen der Bedienung®.
»
[F2] SAVE
=
§% Dateiname Datei-/Ordnerauswahlfeld Mit diesem Vorgang kénnen Sie Dateien auf einem USB-Speichergeréat
= g5 | speichern.
o @ g' (Current. Diriroot) Fur Anweisungen zum Speichern von Dateien der verschiedenen
g ? a1l ’;.*E",.‘I,'F'TF' Dgtentypen beachten Sie bitlte die folgeﬁden Seiten: Seite 51 (Voices),
2 o THv TATH 3 # 2 NENDTEa1 | Datei-/Ordnerauswahiteld Seite 57 (Performances), Seite 76 (Multis).
T 28 B NEWPEFON. 57A
= |5 L ExEC ]
=0 CONFIG A OF
&g
@ TYPE Von den verschiedenen Datentypen, die mit diesem Synthesizer erzeugt werden kénnen, lassen sich alle oder
= nur ein bestimmter Datentyp in einer einzigen Datei ablegen. Dieser Parameter bestimmt, welcher Datentyp in
= einer einzigen Datei abgelegt wird.
'; Einstellungen: Lesen Sie hierzu den Abschnitt ,Erganzende Informationen” auf Seite 171.
1<)
g [SF1] EXEC Speichert die Datei im ausgewahlten Ordner.

BIMIMEH Die [ENTER]-Taste am Bedienfeld wird verwendet, um den Inhalt des ausgewéahlten Ordners aufzurufen.

% [SF2] SETNAME Kopiert den im Datei-/Ordnerauswahlfeld ausgewahlten Datei-/Ordnernamen in die Dateinamenspalte.
§ [F6] NEW Legt im aktuellen Ordner einen neuen Ordner an.

c

- [F3] LOAD

Zeigt das aktuelle Verzeichnis (den Ordner) an.

Mit diesem Vorgang kénnen Sie Dateien von einem USB-Gerét in
diesen Synthesizer laden.

(Current. Diriroot)

=<
o
7]
a
(0]
I
=<
o
Qo
c
7

[5)Y
ORM. ST
E .Svl

+— Datei-/Ordnerauswabhlfeld

TYPE Von den verschiedenen Datentypen, die in einer einzigen Datei auf einem USB-Speichergerat abgelegt sind,
lassen sich alle oder nur ein bestimmter Datentyp in diesem Synthesizer laden. Dieser Parameter bestimmt,
welcher Datentyp aus einer einzigen Datei geladen wird.

Einstellungen: Lesen Sie hierzu den Abschnitt ,Ergéanzende Informationen” auf Seite 171.
[SF1] EXEC Ladt die Datei.

BIMMMEH Die [ENTER]-Taste am Bedienfeld wird verwendet, um den Inhalt des ausgewahlten Ordners aufzurufen.
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File-Modus [}

[F4] RENAME

Wahlen Sie hier den gewiinschten Datei-Typen aus. In diesem Display kénnen Sie Dateien auf dem gewahlten
USB-Speichergerat umbenennen; die Namen kénnen aus bis zu acht

Buchstaben und/oder Ziffern bestehen.

Curtent Dirfroot |

3 Allloice g ::ll I;IEFI Datei/Ord el Dateien werden entsprechend der MS-DOS-Namenskonvention

CMY DATAE] & HEWDIFE1 _Elll W?ﬁllén éigf:ﬁﬂzi/din benannt. Enthélt der Dateiname Leerzeichen oder andere in MS-DOS
B MYPEFORM. S7L N ; ; ; ; ; ;
Ordner aus, die/den Sie nicht erkannte Zeichen, werden diese beim Speichern automatisch
h_EXEC _JSETHAME] 0 MYUOICE .Syl . ’
. = umbenennen mdchten. durch Unterstrichzeichen (,_*) ersetzt.
Dateiname

Geben Sie hier den Namen der ausgewéhlten Datei bzw. des Ordners ein.

[SF1] EXEC Benennt die Datei um.
BIMMMEH Die [ENTER]-Taste am Bedienfeld wird verwendet, um den Inhalt des ausgewahlten Ordners aufzurufen.

[SF2] SETNAME Kopiert den im Datei-/Ordnerauswahlfeld ausgewahlten Datei-/Ordnernamen in die Dateinamenspalte.

Legt im aktuellen Ordner einen neuen Ordner an.

[F6] NEW
[F5] Delete

In diesem Display kénnen Sie Dateien/Ordner vom gewahlten

Wéhlen Sie hier den gewiinschten Datei-Typen aus.
| - USB-Speichergerat I6schen. Markieren Sie wie unten abgebildet die
Curtent Dir:roob - . . . .
gewunschte Datei bzw. den gewtnschten Ordner, und drticken Sie
el , dann die Taste [SF1] EXEC.
[=] Datei-/Ordnerauswahlfeld ] .
=] I — Wahlt den zu I6schenden BIMTEY Wenn Sie einen Ordner [8schen machten, mussen Sie zunéchst alle
E Ordner oder die zu in ihm enthaltenen Dateien und Ordner I6schen. »
I6schende Datei. Bitte beachten Sie, dass nur Ordner gel6scht werden konnen, die 3
keine Dateien oder weitere Ordner enthalten. §°
@
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B Zusatzliche Informationen

B Ergdnzende Informationen

Auswahl von Dateien ([4)/Ordnern () Formatieren eines USB-Speichergerétes
Die nachstehenden Abbildungen und Anleitungen zeigen lhnen, Bevor Sie mit diesem Synthesizer ein neues USB-Speichergerat
wie man im File-Modus Dateien und Verzeichnisse (Ordner) verwenden kénnen, mussen Sie dieses formatieren. Fuhren Sie
auf USB-Speichergeraten auswahlt. die folgenden Anweisungen aus.

Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] oder

dem Datenrad auf die gewlinschte Datei bzw. den gewlinschten Ordner. & VORS’CHT

Falls sich bereits Daten auf dem USB-Speichergeréat befinden, sollten

e Sie darauf achten, dass Sie es nicht versehentlich formatieren. Durch

r{.‘EﬁE'HIH das Formatieren des USB-Speichergerits werden alle darauf
gespeicherten Daten geléscht.

Current Diriroot

c1 NEWDIRE1
O MYFEFORM. 57U

0 MYUGICE . 57U -I . . . .
FiEHAME SchlieBen Sie an die Buchse USB TO DEVICE ein
:Q::r?sli;gir?ere Um den Inhalt des gewtinschten USB-Spelchergerat an.
Verzeichnisebene zu Ordners aufzurufen, markieren Falls erforderlich, legen Sie ein passendes Medium im
gelangen, driicken Sie den Ordner, und dricken Sie . e
. die [ENTER]-Taste. USB-Speichergeréat ein.

Sie die [EXIT]-Taste.

Curtent Dir:MEWDATH 2

O Y DETE Driicken Sie die [FILE]-Taste, um in den File-Modus zu

wechseln.

L B EHAH 3 Driicken Sie die Taste [F1] CONFIG und danach die
Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] oder Taste [SF2] FORMAT, um das Format-Display

<
g- dem Datenrad auf die gewlinschte Datei bzw. den gewtinschten Ordner.
) aufzurufen.
<
o]
[}
&
Format USE Device Slot
= Tdpre=all
< Wolume Label [USE-MEMORY 1
22 Free 59,5ME- &1.9ME
o= GO [ FORMAT] FRESS [EMTER] TO EXEC.
23
= 4 Waéhlen Sie den Slot und die Partition, die formatiert
£ werden soll.
;2 Geben Sie oben rechts im Display die Slot-Nummer an, falls
g noétig, und wahlen Sie die zu formatierende Partition im
Wertefeld , Type“ aus (in der zweiten Zeile im Display).
g
== 5 Geben Sie die Laufwerksbezeichnung
) (Volume Label) ein.
o
® Bewegen Sie den Cursor auf den Eintrag ,,Volume Label®,
und geben Sie eine Laufwerksbezeichnung ein.
§§’ Informationen zur Vorgehensweise beim Benennen finden Sie
=5 auf Seite 53 im Abschnitt ,Grundlagen der Bedienung*.
g3
6 Driicken Sie die [ENTER]-Taste. (Im Display werden Sie
c zur Bestétigung aufgefordert.)
.? Drticken Sie die [DEC/NQO]-Taste, wenn Sie den
s Formatierungsvorgang abbrechen méchten.
[}
c
»

7 Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den
Formatierungsvorgang auszufiihren.
Wenn die Formatierung abgeschlossen ist, erscheint die
Meldung ,Completed” (Abgeschlossen), und das vorher
aufgerufene Display wird wieder angezeigt.

]
)
P
=
o
o
c
@

/\ VORSICHT

Achten Sie wahrend der Formatierung auf folgende Dinge:

* Entnehmen Sie niemals das Medium aus dem USB-Speichergerit
bzw. werfen Sie es niemals aus.

e Ziehen Sie niemals Verbindungs- oder Netzkabel der beteiligten
Geriéte ab.

¢ Schalten Sie das niemals den S90 ES oder andere beteiligte
Gerate aus.

SNPON-191SBN

BIMMTEY Wenn im File-Modus der Formatierungsvorgang ausgefuhrt wird,
wird das USB-Speichergerat im MS-DOS- bzw. Windows-Format
formatiert. Das formatierte USB-Speichergerat ist mit anderen
Geraten wie z.B. einem Mac oder einer Digitalkamera
maoglicherweise nicht kompatibel.

170 (_SPQES Bedienungsanleitung
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Dateitypen, die der S90 ES verarbeiten kann

Dateitypen, die vom Instrument aus auf dem USB-Speichergerét gespeichert werden kénnen - [FILE] — [F2] SAVE — TYPE

TYPE Dateinamenerweiterung Beschreibung

All *.S7A Alle im User-Speicher dieses Synthesizers befindlichen Daten werden wie eine einzige Datei behandelt
und kénnen gespeichert werden.

All Voice *S7V Alle im internen User-Speicher dieses Synthesizers befindlichen User-Voice-Daten werden wie eine einzige
Datei behandelt und kénnen gespeichert werden.

Chain *S7C Die Chain-Daten im Sequence-Play-Modus kénnen gespeichert werden.

Plugin All Bulk 1-3 | *.W2B Alle Daten einer Plug-in-Erweiterungskarte (die Board-Voice-Daten, die mit der Editor-Software erstellt
wurden, die der Erweiterungskarte beilag, sowie die zugehdrigen Einstellungen im Utility-Modus) werden
wie eine einzige Datei behandelt und kénnen gespeichert werden. Die Ziffern 1, 2 und 3 entsprechen den
Plug-in-Slots.

Voice Editor *S7E Samtliche in User-Banken gespeicherten User-Voice-Daten werden wie eine einzige Datei behandelt und
gespeichert. Die gespeicherte Datei kann in die Computersoftware ,Voice Editor* (Seite 77) geladen
werden.

BIMTEN n einer ,All“-Datei sind die Plug-in-Board-Daten ,Plugin All Bulk 1-3* nicht enthalten.

Dateitypen, die vom USB-Speichergeréaten in das Instrument geladen werden kénnen — [FILE] — [F3] LOAD — TYPE

Beschreibung

TYPE Dateinamenerweiterung

All *.S7A Dateien vom Typ ,All“ kénnen am Instrument geladen und wiederhergestellt werden.

Wenn das Feld links von ,without System* markiert ist, werden nur die Einstellungen des Utility-Modus nicht
geladen.

All Voice *S7V Dateien vom Typ ,All“ kdnnen am Instrument geladen und wiederhergestellt werden.

(“ W7V, *W4V, *W2V)
Voice * STA, *.S7V Eine bestimmte Voice in einer Datei, die als Typ ,All" oder ,All Voice" gespeichert ist, kann einzeln
(" WT7A, “W4A, *W2A, ausgewahlt und in das Instrument geladen werden. Bitte beachten Sie, dass die Dateisymbole fur ,All* und
* W7V, * W4V, * W2V) LAl Voice* [ zu IF geandert werden (als virtuelle Ordner), wenn dieser Dateityp ausgewahlt ist (siehe
Kurzanleitung auf Seite 52).

Performances *S7A Eine bestimmte Performance in einer Datei, die als Typ ,All“ oder ,All Voice" gespeichert ist, kann einzeln
ausgewahlt und in das Instrument geladen werden. Bitte beachten Sie, dass das Dateisymbol ftir ,All“ T4
zu O¥ geandert wird (als virtueller Ordner), wenn dieser Dateityp ausgewahlt ist (siehe Kurzanleitung
auf Seite 58).

Chain *S7C Dateien vom Typ ,Chain® kénnen am Instrument geladen und wiederhergestellt werden.

Plugin All Bulk 1-3 *W2B Eine Datei, die als Typ ,Plugin All Bulk 1, 2, 3“gespeichert ist, kann in die im Instrument installierte Plug-in-
Erweiterungskarte geladen und wiederhergestellt werden. Bitte beachten Sie, dass jeweils die gleiche
Plug-in-Erweiterungskarte im gleichen Slot installiert sein sollte wie zu dem Zeitpunkt, als die Datei
gespeichert wurde.

Voice Editor *S7E Die mit Hilfe der Software ,Voice Editor” (Seite 77) an Inrem Computer bearbeiteten Voice-Daten kénnen in
das Instrument geladen werden.

User Arp *W7G Dateien vom Typ ,Usr ARP*, die mit dem Yamaha MOTIF ES gespeichert wurden, kénnen am Instrument
geladen und wiederhergestellt werden.

[ HINWEIS]
W7V, . W2V).

Es kann jedoch sein, dass die Voices nicht genau denselben Klang produzieren wie diejenigen des urspriinglichen Instruments, da der Inhalt der voreingestellten Waveforms

Dateien vom Typ ,All* und ,All Voice*, die mit dem S90, MOTIF ES oder MOTIF gespeichert wurden, kénnen am S90 ES geladen werden (*.W4A, *W7A, *W2A, * W4V,

und die Effektstruktur an diesen beiden Instrumentenserien unterschiedlich sind

57055 Bedienungsanleitung
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Master-Play-Modus

) snpo-Aeld snpop ) snpop )
SNPON-AMIIN  “onuenbeg  -eoop-minpy STPONTBITN ooieiiopey  SMPON-S210A

Snpo-a|i4

SNPON-191SeIN

Master-Modus

Master-Play-Modus [MASTER] — Master-Auswahl

Im Master-Play-Modus kénnen Sie am ausgewahlten Master viele allgemeine Bearbeitungsvorgange ausfthren. Fur ausfuhrlichere und
unfassende Bearbeitungsvorgange kénnen Sie den Master-Edit-Modus verwenden. Mit Ausnahme einiger Parameter werden bearbeitete

Parameter im internen Speicher als User-Master gespeichert.

[F1] PLAY

OCT (Octave)

Zeigt die eingestellte Tastaturoktave (Keyboard Octave) an.
Sie kann auch mit folgendem Bedienvorgang geéndert werden: [UTILITY] — [F1] GENERAL —

[SF2] KBD — Octave.

ASA (ASSIGN A),
ASB (ASSIGN B)

Zeigt die Funktionen an, die den entsprechenden Schiebereglern zugewiesen sind (aufgedruckt als
LASSIGN A" und ,ASSIGN B*), wenn die Anzeigelampen sowohl der [PAN/SEND]-Taste als auch der [TONE]-
Taste leuchten. Die Funktionen werden im Display [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF2] ASSIGN zugewiesen.

BIMIMEH Die Einstellungen OCT (Octave), ASA (ASSIGN A) und ASB (ASSIGN B) sind nicht fur jedes Master unabhéngig zuweisbar. Deshalb werden diese Parameter nicht

zusammen mit dem Master im

Master-Store-Modus (Seite 175) abgelegt.

AS1 (ASSIGN 1),
AS2 (ASSIGN 2)

Zeigt die Werte an, die mit den entsprechenden Schiebereglern (aufgedruckt als ,ASSIGN A und

LASSIGN B*) eingestellt werden kénnen, wenn die Anzeigelampen sowohl der [PAN/SEND]-Taste als auch der
[TONE]-Taste leuchten. Die diesen Reglern zugewiesenen Funktionen hangen von der Einstellung der Voice
ab, die als Master-Programm ausgewahlt ist.

[SF1] ARP1 (Arpeggio 1) -
[SF5] ARP5 (Arpeggio 5)

Sie kénnen die Arpeggio-Typen durch Driicken derjenigen Tasten abrufen, denen die jeweiligen Arpeggio-
Typen zugewiesen sind. Der jeder Taste zugewiesene Arpeggio-Typ hangt vom Programm (der Voice,
der Performance, dem Multi) ab, das als Master ausgewahlt ist.

[F2] (MEMORY)

In diesem Display kénnen Sie Grundparameter fur den Master einstellen, darunter den Modus, der mit dem Master aufgerufen wird, und die

Programmnummer.
Mode Legt den Modus fest, der bei der Auswahl des Masters aufgerufen wird.
Einstellungen: Voice, Performance, Multi/SeqPlay.
Memory Legt die Programmnummer fest, die bei der Auswahl des Masters aufgerufen wird.
Einstellungen:
Wenn der Modus auf ,Voice" gestellt ist: W&hlen Sie eine Voice-Bank und -Nummer aus. Lesen Sie hierzu die Anweisungen auf
Seite 30.
Wenn der Modus auf ,Performance” gestellt ist: Wahlen Sie eine Performance-Nummer aus. Lesen Sie hierzu die Anweisungen
auf Seite 34.
Wenn der Modus auf ,Multi* gestellt ist: W&hlen Sie eine Multi-Nummer. Lesen Sie hierzu die Anweisungen auf Seite 71
ZoneSwitch Dieser Parameter bestimmt, ob die Zone-Funktion verwendet wird (on) oder nicht (off). Einzelheiten zur

Zone-Funktion finden Sie auf Seite 93.

BIMIMEH  Wenn der Modus auf ,Voice" oder ,Performance” gestellt ist, und der Zone-Schalter ist eingeschaltet (on), kann in der
Voreinstellung nur Zone 1 benutzt werden (das Spielen der Zonen 2-4 erzeugt keinen Ton). Diese Zonen kénnen Sie
benutzen, indem Sie die verschiedenen Parameter im Master-Edit-Modus einstellen.




Master-Edit-Modus Common Edit [}

Master-Edit-Modus [MASTER] — Master-Auswahl — [EDIT]

Der Master-Edit-Modus ist unterteilt in den Bereich ,Common Edit" (allgemeine Bearbeitung) zur Einstellung von Parametern fir alle vier
Zonen, und den Bereich ,Zone Edit" (Zonenbearbeitung) zur Einstellung von Parametern flr jede einzelne Zone.
Wenn im Display [F2] MEMORY im Master-Play-Modus der Zone-Schalter eingeschaltet ist, steht nur ,Common Edit" zur Verfigung.

| Common Edit | [MASTER] — Master-Auswahl — [EDIT] — [COMMON]

Diese Parameter sind fur globale (bzw. gemeinsame) Einstellungen aller vier Zonen des ausgewahlten Masters vorgesehen.

[F1] NAME
In diesem Display kénnen Sie einen Namen fur den Master eingeben. Informationen zur Vorgehensweise beim Benennen finden Sie im Abschnitt
,Grundlagen der Bedienung* auf Seite 27.

[F2] OTHER
Slider In diesem Display kénnen Sie einstellen, welche Parametergruppe der Schiebereglerfunktionen
ausgewahlt wird.
Einstellungen:
Wenn Sie den Master auswahlen, leuchtet die Anzeigelampe [PAN/SEND], so dass Sie die Reglerreihe
,Pan/Send" steuern kénnen.
TONE oo Wenn Sie den Master auswahlen, leuchtet die Anzeigelampe [TONE], so dass Sie die Reglerreihe
,Tone" (Klang) steuern kénnen.
ASSIGN covviiiece Wenn Sie den Master auswahlen, leuchten beide Anzeigelampen [PAN/SEND] und [TONE], so dass »
Sie die Reglerreihe ,Assign“ steuern kénnen. .g
MEQofs oder partEQ........ Wenn Sie den Master auswéhlen, leuchtet die Anzeigelampe [EQ], so dass Sie die Reglerreihe ,EQ" §°
(Equalizer) steuern kénnen. Wenn der Modus auf ,Voice" eingestellt ist, steht MEQofs zur Verfugung. 4
Wenn der Modus auf ,Performance” oder ,Multi* eingestellt ist, steht der partEQ zur Verflgung. Ke]
MEF oo Wenn Sie den Master auswahlen, leuchten die Anzeigelampen [ARP FX] und [EQ], so dass Sie die ‘>3
Reglerreihe der Master-Effekte steuern kénnen.
ArPFX o Wenn Sie den Master auswahlen, leuchtet die Anzeigelampe [ARP FX], so dass Sie die Reglerreihe Iy
JArpeggio FX* (Arpeggio-Effekte) steuern kénnen. 2 »
tONE vt Wenn Sie den Master auswahlen, leuchtet die Anzeigelampe [VOLUME], so dass Sie die Reglerreihe g%
,Volume* (Lautstarke) steuern kénnen. S §
ZONE..oiiiiiiiie e Wenn Sie den Master auswahlen, leuchtet keine Anzeigelampe, und es werden automatisch die E
Schiebereglerfunktionen aufgerufen, die fir speziell fir die einzelnen Zonen eingestellt sind (Seite 91). a
Die Einstellung ,zone" lasst sich nur auswéahlen, wenn im Display [F2] MEMORY im Master-Play-Modus
der Zone-Schalter eingeschaltet ist. 2
8
=
=
=
=
Zone Edit [MASTER] — Master-Auswahl — [EDIT] — Zonenauswahl ;
S
. . . . . . . . e =]
Diese Parameter dienen der Bearbeitung der einzelnen Zonen, aus denen ein Master besteht. Die Zonenbearbeitung ist nur méglich, wenn =5
im Display [F2] MEMORY im Master-Play-Modus der Zone-Schalter eingeschaltet ist. EE o
&
- o
[F1] TRANS (Transmit) a2
Q [0)
0T
In diesem Display kénnen Sie einstellen, wie jede einzelne Zone MIDI-Daten sendet, wenn Sie auf der Tastatur spielen. %§ o
39
o>
TransCh (Transmit Channel) Bestimmt den MIDI-Sendekanal (englisch: Transmit Channel) fir jede einzelne Zone. $£
Einstellungen: 1 ~ 16
[}
TGSwitch Bestimmt fur jede Zone, ob MIDI-Daten an den internen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht. -§
(Tone Generator Switch) Einstellungen: on, off s
2
MIDISwitch Bestimmt fur jede Zone, ob MIDI-Daten an externe MIDI-Gerate gesendet werden oder nicht. §
Einstellungen: on, off
[F2] NOTE 3
<}
In diesem Display kénnen Sie die Tonhéhen- und Tastatur-Parameter fur die einzelnen Zonen einstellen — damit haben Sie die Moglichkeit, Zonen-Splits ?.,
einzurichten und den Tonhéhenbereich fur die einzelnen Zonen einzustellen. =
Octave Bestimmt, um wie viele Oktaven die Tonhéhe der Zone nach oben oder unten verschoben wird. »
=
Einstellungen: -3 ~ O (Vorgabe) ~ +3 3
=
Transpose Bestimmt den Betrag in Halbténen, um den der Zonenbereich nach oben oder unten verschoben wird. 5
2
Einstellungen: -11 ~ O (Vorgabe) ~ +11 é
NoteLimitH, L (High, Low) Legt fur die einzelnen Zonen die tiefste (englisch: Low) und die hochste (englisch: High) Note ihres
Tastaturbereichs fest. Die ausgewahlte Zone erklingt nur, wenn Sie Noten innerhalb ihres Bereichs spielen.
Einstellungen: C -2 ~ G8
BIMIMEH  Sie kénnen den Bereich auch direkt tiber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die [INFORMATION]-Taste gedruckt,
und driicken Sie die gewlnschte tiefste und die gewtinschte hochste Taste.
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B Master-Edit-Modus  Zone Edit

[F3] TX SW (Transmit Switch)

In diesem Display kénnen Sie einstellen, wel

che MIDI-Eventarten (wie z.B. Control-Change- und Programmwechsel-Meldungen) durch das Spielen in den

einzelnen Zonen gesendet werden und welche nicht. Wenn der jeweilige Parameter auf ,on" gestellt ist, werden durch das Spielen der ausgewahlten Zone

die entsprechenden MIDI-Daten tbertragen.
Beachten Sie, dass zwei unterschiedliche Display-Arten zur Verfligung stehen (siehe unten). Beide Display-Arten enthalten dieselben Einstellungen in

einem anderen Format; verwenden Sie die Art, die lhnen am besten liegt.

® Display mit vier Zonen

® Display mit allen Parametern fur eine einzelne Zone
Beachten Sie, dass Sie das Display mit Hilfe der Cursortasten durchscrollen mtssen, um in der Vier-Zonen-Darstellung die anderen Parameter sehen und

bearbeiten zu kénnen, da nicht alle verflgbaren Parameter gleichzeitig angezeigt werden kénnen.

Einstellungen:

Bestimmt, ob Bank-Select-MSB/LSB-Meldungen an den internen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

Bank (TG)

PC (TG) Bestimmt, ob Programmwechselmeldungen an den internen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
Bank (MIDI) Bestimmt, ob Bank-Select-MSB/LSB-Meldungen an externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
PC (MIDI) Bestimmt, ob Programmwechselmeldungen an externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

PB (Pitch Bend)

Bestimmt, ob Pitch-Bend-Meldungen an den internen und an externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden
oder nicht.

MW (Modulation Wheel)

Bestimmt, ob die MIDI-Meldungen, die vom Modulationsrad erzeugt wurden, an den internen und an externe
MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

ChAT (Channel Aftertouch)

Bestimmt, ob die Channel-Aftertouch-Meldungen, die durch nachtraglichen Druck auf die Tastatur erzeugt

< ; .
g. wurden, an den internen und an externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
()
OZ BC (Breath Controller) Bestimmt, ob MIDI-Meldungen, die vom Breath Controller (Blaswandler) erzeugt wurden, der an der Buchse
o BREATH angeschlossen ist, an den internen und an externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
»
Slider Bestimmt, ob die MIDI-Meldungen, die von den Schiebereglern am Geréat erzeugt wurden, an den internen
‘E und an externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
=)
§.§ FC1 (Foot Controller1) Bestimmen, ob die MIDI-Meldungen, die von dem entsprechenden Foot Controller (FuBregler) erzeugt
@ § FC2 (Foot Controller 2) wurden, an den internen und an externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
(o]
Vol (Volume) Bestimmt, ob MIDI-Lautstarkemeldungen an den internen und an externe Klangerzeuger gesendet werden
< oder nicht.
=
E Pan Bestimmt, ob MIDI-Pan-Meldungen an den internen und an externe Klangerzeuger gesendet werden
2 oder nicht.
&
Sus (Sustain) Bestimmt, ob Sustain-Meldungen, die von dem FuBschalter erzeugt wurden, der an der Buchse SUSTAIN
=z angeschlossen ist, an den internen und an externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
=
§=.<" FS (Footswitch) Bestimmt, ob MIDI-Meldungen, die von dem FuBschalter erzeugt wurden, das an der Buchse ASSIGNABLE
S % angeschlossen ist, an den internen und an externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
(]

[F4] PRESET

In diesem Display kénnen Sie fur die ausgewahlte Master-Programmnummer Voice-

|1e1ZUBIeyeYy

I
TR
<'g§ 3 _” [Hcme'ﬂ Einstellungen fur die einzelnen Zonen vornehmen. Auf diese Weise kann durch Umschalten auf
93 EankMSE i einen anderen Master automatisch eine andere Voice-Zusammenstellung mit véllig anderen
59 SSQEhgﬁge Einstellungen fur die Voices der vier Zonen aufgerufen werden.
ng]iu'me ; BLITEN  Mit der Taste [F6] SEND kénne Sie auswahlen, ob die Einstellungen im PRESET-Display sofort

< Ubernommen werden sollen oder nicht.

5 Bei eingeschalteter Taste [F6] SEND ( ff3i["le o ) Werden die einzelnen MIDI-Meldungen vom

'g S90 ES ausgegeben, sobald Sie den jeweiligen Parameter in diesem Display andern.

g Bei ausgeschalteter Taste [F6] SEND ( f={Ii["}ils ) Werden die einzelnen MIDI-Meldungen vom

3 S90 ES ausgegeben, nachdem Sie den bearbeiteten Master gespeichert haben und den Master

danach erneut auswéahlen.

o Die im Display [F1] TRANS oder [F3]TX SW deaktivierten Parameter kénnen jedoch nicht

? ausgegeben werden.

g BankMSB, Bestimmt die Voice-Zuordnung fur jede Zone im ausgewahlten Master.

o BankLSB, Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie in der Voice-Liste der separaten Datenliste.

PgmChange (Program Change)

e,ga Volume Bestimmt den Ausgangspegel der Voice jeder Zone.

§ Einstellungen: 0 ~ 127

=<

2 Pan Bestimmt die Stereo-Panoramaposition der Voice jeder Zone.

& Einstellungen: L64 (Links) ~ C (,Center” — Mitte) ~ R63 (Rechts)

[F5] CS (Control Slider)

In diesem Display konnen Sie bestimmen,

welche Controller-Nummern fur die Control-Schieberegler der einzelnen Zonen verwendet werden.

Diese Einstellungen sind nur dann verfugbar, wenn der Schiebereglerparameter (im Display [F2] OTHER im Common Edit) auf ,zone" gestellt ist.

Einstellungen: off (aus), 1-95
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Master-Job-Modus [}

Der Master Job-Modus enthélt zwei praktische Funktionen (so genannte ,Jobs*) — mit dem einen kénnen Sie die Master-Daten initialisieren
(zurucksetzen) und mit dem anderen lhre bearbeiteten Master-Daten an ein externes MIDI-Gerat oder einen Computer senden.
Nachdem Sie in dem ausgewéahlten Display die erforderlichen Parametereinstellungen vorgenommen haben, drlicken Sie zum Ausftihren

des Jobs die [ENTER]-Taste.

[F1] INIT (Initialize)
Mit dieser Funktion kénnen Sie alle Master-Parameter auf ihre Standardeinstellungen zurticksetzen (initialisieren). AuBerdem kénnen Sie hier selektiv
bestimmte Parameter wie gemeinsame Einstellungen, Einstellungen fur die einzelnen Zonen usw. initialisieren — sehr hilfreich, wenn man einen Master von

Grund auf neu erstellen mochte.
Zu initialisierender Parametertyp: All, Common, Zone

ALL Alle Einstellungen des ausgewahlten Masters werden initialisiert.

Common Die Einstellungen der gemeinsamen Common-Parameter des ausgewahlten Masters werden initialisiert.

Zone Sie kdnnen die Zoneneinstellung fur einen der folgenden drei Typen initialisieren.

Teilt den Tastaturbereich in Zone 1 und Zone 2 auf. ,UpperCh* bestimmt den MIDI-Sendekanal des oberen Tastaturbereichs, ,LowerCh* bestimmt den
MIDI-Sendekanal des unteren Tastaturbereichs, und ,SplitPoint* legt die Nummer der Note fest (C2 — G8), bei der die Teilung in oberen und unteren

Bereich erfolgt.

Split

4Zone Initialisiert alle vier Zonen.
L Hiermit konnen Sie zwei Parts aus Zone 1 und Zone 2 Ubereinander legen (engl. ,Layer*). ,UpperCh* und ,LowerCh*“ bestimmen jeweils die
ayer - )
MIDI-Sendekanéle der beiden Zonen.

[F4] BULK (Bulk Dump)

1)
Mit dieser Funktion kénnen Sie alle bearbeiteten Parametereinstellungen des aktuell ausgewahlten Masters an einen Computer oder an ein anderes -§
MIDI-Geréat senden, um die Daten zu archivieren. Naheres siehe Seite 126. b
BIMMTEY Um eine Blockdateniibertragung durchzufthren, mussen Sie mit dem folgenden Bedienvorgang die korrekte MIDI-Geratenummer einstellen: [UTILITY] — [F5] MIDI — '8
[SF1] CH — DeviceNo. <>3
o
2a
i+
E =
Master-Store-Modus [MASTER] — Master-Auswahl — [STORE] &
(2]
=
Mit dieser Funktion kénnen Sie lhren bearbeiteten Master im User-Speicher ablegen. é
Einzelheiten hierzu finden Sie in der Kurzanleitung auf Seite 126. Z
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Anhang

Information-Displays

Mit den praktischen Information-Displays kénnen Sie auf einen Blick einige der fur den jeweiligen Modus wichtigsten
Einstellungen einsehen. Wahlen Sie den gewlnschten Modus, und dricken Sie dann die Taste [INFORMATION], um das

entsprechende Information-Display aufzurufen.

Voice-Modus Multi-Modus
TCH= 1 MULTL Track= 1
Eank BEE-BEE | InsA: 3 Band EQ ;
EC 1234 " poly ! Insb:Thry B T R i o
G Egrta  _ .2ff:fRev iLarae Hall | 2iPCGEISE-UL 2§ EeviR3 Hall
: | (L SiPLETAG-XE 5 | ChoiChorus | _
Bank

Zeigt das MSB/LSB (Seite 180) der aktuell ausgewahlten
Voice-Bank an.

EL 1234

Zeigt fur die aktuell ausgewahlte Voice den Ein/Aus-Status
der vier Elemente sowie den Mono/Poly-Status

(Seite 128) an.

Porta (Portamento)

Zeigt den Ein/Aus-Status des Portamento-Schalters der
aktuell ausgewdhlten Voice an.

PB (Pitch Bend)

Zeigt die Upper/Lower-Einstellung (oberer/unterer
Grenzwert) des Pitch-Bend-Bereichs an.

InsA (Insert A), InsB (Insert B)

Rev (Reverb), Cho (Chorus)

Zeigt den aktuell ausgewahlten Effekttyp der einzelnen
Effekteinheiten an (Seite 121).

Performance-Modus

FERF TCH= 1

k 863/864 Ir'|5. (11215 4]
fPLG1EE-1IH n=FLE: O]
fPLG1SE-LIL RE"v' F3 Hall
FLG18E-RxG i Cho:Chorus 1

Bank

Zeigt das MSB/LSB (Seite 180) der aktuell ausgewéhlten
Performance-Bank an.

1 (Plug-in-Board 1), 2 (Plug-in-Board 2),

3 (Plug-in-Board 3)

Zeigt den Installationsstatus der jeweiligen Plug-in-
Erweiterungskarte an. Der Name der Plug-in-
Erweiterungskarte wird rechts neben der entsprechenden
Slot-Nummer angezeigt. Wenn PolyExpand (Seite 167)
im Utility-Modus auf ,,on" eingestellt ist, wird links neben
der Slot-Nummer ,P* angezeigt.

Ins (Insert), InsPLG (Plug-in-Insert)

Zeigt jeweils die Part-Nummer an, auf die der Insert-Effekt
und der Plug-in-Insert-Effekt (bei installierter Plug-in-
Erweiterungskarte PLG100-VH) angewendet wird.

Rev (Reverb), Cho (Chorus)

Zeigt den aktuell ausgewahlten Effekttyp der einzelnen
Effekteinheiten an (Seite 122).

(_57055 Bedienungsanleitung

Pluginfo/Port (Installationsstatus des
Plug-in-Boards)

Zeigt den Namen der Plug-in-Erweiterungskarte und ihre
MIDI-Port-Nummer (Seite 167) rechts neben der Slot-
Nummer an. Wenn PolyExpand (Seite 167) im Utility-Modus
auf ,on* eingestellt ist, wird links neben der Slot-Nummer
,P“ angezeigt.

Ins (Insert), InsPLG (Plug-in-Insert)

Zeigt jeweils die Part-Nummer an, auf die der Insert-Effekt
und der Plug-in-Insert-Effekt (bei installierter Plug-in-
Erweiterungskarte PLG100-VH) angewendet wird.

Sequence-Play-Modus

JE9E  Megs———

1
Flay Dir Slotl CUSE-MEMORY 1]
oot .
Current. Dir Slotl [USE-MEMORY 1
oot

Play Dir (Wiedergabeverzeichnis)

Zeigt die Slot-Nummer und Datentragerbezeichnung des
im Sequence-Play-Modus verwendeten Verzeichnisses
(engl.: directory) des USB-Speichergerats an und gibt den
Pfad zu diesem Verzeichnis an.

Current Dir (Aktuelles Verzeichnis)
Zeigt das aktuell ausgewéhlte Verzeichnis
(engl.: directory) an.



Utility-Modus

Information-Displays [}

Master-Modus

MIDI IM-OUT MIDI

Pluginfo/Port (Installationsstatus des
Plug-in-Boards)

Zeigt den Namen der Plug-in-Erweiterungskarte und ihre
MIDI-Port-Nummer (Seite 167) rechts neben der Slot-
Nummer an. Wenn PolyExpand (Seite 167) im Ultility-Modus
auf ,on“ eingestellt ist,

wird links neben der Slot-Nummer ,P* angezeigt.

MIDI IN/OUT

Zeigt die physikalische(n) Schnittstelle(n) fur das Senden
bzw. den Empfang von MIDI-Daten an.

Im OTHER-Display ([F1] GENERAL — [SF4] OTHER)
erscheint allerdings die folgende Anzeige:

Autoload Dir
S5lotl  Uolume Label=
roots

AutoLoad Dir (Auto-Load-Verzeichnis)

Zeigt die Slot-Nummer und Datentrdgerbezeichnung des
fur die Auto-Load-Funktion verwendeten Verzeichnisses
(engl.. directory) des USB-Speichergerats an und gibt den
Pfad zu diesem Verzeichnis an.

File-Modus

Curtent Dir:root

USE Fres S59.5ME- &51.9ME S5lotl
Ualume Label=USE-MEMORY
Current. Dir
oot

USB Free (USB Frei)
Zeigt die Menge des aktuell verfligbaren (nicht
belegten) Speichers auf dem angeschlossenen
USB-Speichergerat an.

Slot, Volume Label (Steckplatz,
Datentragerbezeichnung)

Zeigt die Slot-Nummer und Datentragerbezeichnung des
im File-Modus verwendeten Verzeichnisses des
USB-Speichergerats an.

Current Dir (Aktuelles Verzeichnis)
Zeigt das aktuell ausgewahlte Verzeichnis
(engl.: directory) an.

MASTER Woice: GM:BE1CAEL S

Mode Uoice
GM: A1 LAR: ConcertGnd]
E| ZoneSwitch off
oneTCH 11 251 31 4:1
| Serrerrrmm—"

Mode
Zeigt den Modus des aktuell ausgewahlten Masters und
die von ihm verwendete Programmnummer an.

ZoneSwitch
Zeigt den Ein/Aus-Status des Zone-Schalters an.

ZoneTCH (Zone-Sendekanal)
Zeigt den MIDI-Sendekanal der jeweiligen Zone an
(wenn der Zone-Schalter auf ,on" gestellt ist).

Remote-Control-Modus

FEMOTE ModeA=Geheral Port=4

[__FAMEL_SW | FUNCTION
UOICE ¢ STOF

Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 83.

1
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Display-Meldungen

Display-Meldungen

LCD-Anzeige

Beschreibung

Are you sure? [YES)/[NO] (Sind Sie sicher? JA/NEIN)

Fragt ab, ob Sie einen bestimmten Vorgang ausfuhren méchten oder nicht.

Arpeggio type stored. (Arpeggio-Typ gespeichert.)

Der aktuelle Arpeggio-Typ wurde auf einer der Tasten [SF1]-[SF5] gespeichert.

Bad USB device. (Unbrauchbares USB-Gerét.)

Das USB-Speichergerat ist unbrauchbar. Formatieren Sie das Gerat, und versuchen Sie es erneut.

Bulk protected. (Blockschutz aktiviert.)

Es wurden Datenblécke empfangen, wahrend ,RcvBulk” auf ,protect” (Geschitzt) eingestellt war.
(Siehe Seite 166.)

Can’t make folder. (Verzeichnis kann nicht angelegt
werden.)

Unter der aktuellen Ebene kénnen keine weiteren Verzeichnisse angelegt werden.

Completed. (Abgeschlossen.)

Der angegebene Lade-, Speicher-, Formatierungsvorgang oder sonstige Job ist abgeschlossen.

Device number is off. (Gerdtenummer auf ,,off*
gestelit.)

Es kénnen keine Datenbldcke Ubertragen/empfangen werden, weil die Geratenummer auf ,off*
gesetzt ist.

Device number mismatch. (Gerdtenummern nicht
libereinstimmend.)

Es kénnen keine Datenbldcke Ubertragen/empfangen werden, weil die Geratenummern nicht
Ubereinstimmen.

Effect Plug-in-is not in slot 1. (Effekt-Plug-in-Board
nicht in Slot 1.)

Die Effekt-Plug-in-Erweiterungskarte funktioniert nicht, da sie nicht in Steckplatz 1 installiert wurde.

Executing... (Ausfiihrung lauft...)

Es wird gerade ein Formatierungsvorgang oder ein Job ausgefuhrt. Bitte warten Sie.

File already exists. (Datei bereits vorhanden.)

Es ist bereits eine Datei mit demselben Namen vorhanden, unter dem Sie gerade eine andere Datei
speichern méchten.

File not found. (Datei nicht gefunden.)

Der angegebene Dateityp wurde nicht gefunden.

Folder is too deep. (Verzeichnisebene zu tief.)

Auf Verzeichnisse unterhalb dieser Ebene kann nicht zugegriffen werden.

Folder not empty. (Ordner nicht leer.)

Sie haben versucht, einen Ordner zu l6schen, der Daten enthalt.

lllegal USB device (Unzulassiges USB-Gerat).

Das USB-Speichergerat ist falsch formatiert.

lllegal file. (Ungiiltige Datei.)

Die fur den Ladevorgang angegebene Datei ist fir den S90 ES unbrauchbar oder kann im aktuellen
Modus nicht geladen werden.

lllegal file name. (Ungiiltiger Dateiname.)

Der angegebene Dateiname ist unzuléssig.

Incompatible USB device. (Inkompatibles USB-Gerét.)

An die Buchse USB TO DEVICE wurde ein USB-Gerat angeschlossen, das mit dem S90 ES nicht
verwendet werden kann.

MIDI buffer full. (MIDI-Puffer voll.)

Die MIDI-Daten konnten nicht verarbeitet werden, weil zu viele Daten gleichzeitig empfangen wurden.

MIDI checksum error. (MIDI-Prifsummenfehler.)

Wahrend des Empfangs von Datenbldcken ist ein Fehler aufgetreten.

MIDI data error. (MIDI-Datenfehler.)

Wahrend des Empfangs von MIDI-Daten ist ein Fehler aufgetreten.

Multi Plug-in-is not in slot 3. (Multi-Part-Plug-in-
Board nicht in Slot 3.)

Die Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte funktioniert nicht, weil sie nicht in Steckplatz 3 installiert wurde.

No response from USB device. (Keine Antwort vom
USB-Gerat.)

Das an die Buchse USB TO DEVICE angeschlossene USB-Geréat reagiert nicht.

Not Empty Folder. (Ordner nicht leer.)

Sie haben versucht, einen Ordner zu I6schen, der Daten enthalt.

Now checking Plug-in-board. (Plug-in-Board wird
gepriift.)

Waéhrend des Startvorgangs pruft der S90 ES den Installationsstatus der Plug-in-Erweiterungskarte.

Now loading... (Ladevorgang lauft...) (xxxx)

Zeigt an, dass gerade eine Datei geladen wird.

Now saving... (Speichervorgang lauft...) (xxxx)

Zeigt an, dass gerade eine Datei gespeichert wird.

Now scanning autoloaded files. (Suche nach Auto-
Load-Dateien lauft.)

Zeigt an, dass gerade nach den automatisch zu ladenden Dateien gesucht wird.

Now working... (Verarbeitung lauft...)

Der Speicher wird neu geordnet, nachdem ein Lade-/Speichervorgang durch Dricken der Taste
[EXIT] abgebrochen wurde.

Overwrite? [YES)/[NO] (Ubschreiben? JA/NEIN)

Der angegebene Speichervorgang wirde dazu fuhren, dass Daten auf dem USB-Speichergerat
Uberschrieben werden. Mit dieser Meldung werden Sie gefragt, ob der Vorgang fortgesetzt werden
soll. Driicken Sie je nach Bedarf die Taste [INC/YES] (Ja) oder [DEC/NO] (Nein).

Please keep power on. (Gerit nicht ausschalten.)

Es werden gerade Daten in den internen Speicher geschrieben. Schalten Sie das Gerat unter keinen
Umstanden aus, wahrend Daten in den internen Speicher geschrieben werden. Wenn das Gerat
ausgeschaltet wird, wahrend diese Meldung angezeigt wird, kénnen samtliche Daten verloren gehen,
und es kann zu einem Systemabsturz kommen. In diesem Fall ist beim nachsten Einschalten
moglicherweise kein ordnungsgemaBer Startvorgang des S90 ES moglich.

Please stop sequencer. (Bitte Sequenzer stoppen.)

Der Vorgang, den Sie ausfuhren méchten, kann wahrend der Sequenzer-Wiedergabe nicht
ausgefuhrt werden.

PLG100 not supported. (PLG100 wird nicht
unterstiitzt.)

Die Funktion ,Plug-in All Bulk Save* kann fur Karten der PLG100-Serie nicht ausgefuhrt werden.

Plug-in1 communication error.
(Kommunikationsfehler bei Plug-in-Board 1.)

Die Plug-in-Erweiterungskarte, die in Steckplatz 1 installiert ist, funktioniert nicht.

Plug-in1 type mismatch. (Ungiiltiger Typ fiir Plug-in-
Board 1.)

Es wurde eine User-Voice ausgewahlt, die mit Hilfe einer friher in Steckplatz 1 installierten,
inzwischen jedoch entfernten Plug-in-Erweiterungskarte erstellt wurde.

Plug-in2 communication error.
(Kommunikationsfehler bei Plug-in-Board 2.)

Die Plug-in-Erweiterungskarte, die in Steckplatz 2 installiert ist, funktioniert nicht.

Plug-in2 type mismatch. (Ungiiltiger Typ fir Plug-in-
Board 2.)

Es wurde eine User-Voice ausgewahlt, die mit Hilfe einer friher in Steckplatz 2 installierten,
inzwischen jedoch entfernten Plug-in-Erweiterungskarte erstellt wurde.

Plug-in3 communication error.
(Kommunikationsfehler bei Plug-in-Board 3.)

Die Plug-in-Erweiterungskarte, die in Steckplatz 3 installiert ist, funktioniert nicht.

Plug-in3 type mismatch. (Ungiiltiger Typ fir Plug-in-
Board 3.)

Es wurde eine User-Voice ausgewahlt, die mit Hilfe einer friher in Steckplatz 3 installierten,
inzwischen jedoch entfernten Plug-in-Erweiterungskarte erstellt wurde.
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Display-Meldungen [}

LCD-Anzeige

Beschreibung

Power on mode stored. (Power-on-Modus
gespeichert.)

Die Einstellung der Programmnummer, die beim Einschalten automatisch ausgewahit werden soll,
wurde gespeichert.

Read only file. (Schreibgeschiitzte Datei.)

Sie haben versucht, eine schreibgeschtzte Datei zu I[6schen, umzubenennen oder zu
Uberschreiben.

Receiving MIDI bulk. (Empfang von MIDI-Blockdaten
lauft.)

Der S90 ES empfangt gerade MIDI-Blockdaten.

System memory crashed. (Systemspeicher
fehlerhaft.)

In den internen Speicher konnten keine Daten geschrieben werden.

This performance uses user voices. (Diese
Performance verwendet User-Voices.)

Die von lhnen geladene Performance enthalt User-Voice-Daten. Uberprtifen Sie, ob sich die von
Ihnen gespeicherte Voice in der entsprechenden User-Voice-Bank befindet.

Too many favorites. (Zu viele Favoriten.)

Sie haben versucht, der Favorite-Kategorie mehr als 257 Voices zuzuweisen.

Transmitting MIDI bulk. (Senden von MIDI-
Blockdaten lauft.)

Der S90 ES sendet gerade MIDI-Blockdaten.

Unknown file format. (Unbekanntes Dateiformat.)

Das Dateiformat konnte nicht gelesen werden.

USB connection terminated. Press [ENTER]. (Die
USB-Verbindung wurde getrennt. Driicken Sie
[ENTER].)

Aufgrund einer Stromstarkeschwankung wurde die Verbindung zum USB-Speichergerat
unterbrochen. Ziehen Sie das Kabel des USB-Speichergerats von der Buchse USB TO DEVICE ab,
und drticken Sie dann die Taste [ENTER].

USB device connecting. (Verbindung zum USB-
Gerat wird hergestellt.)

Zur Zeit lauft die Erkennung des an die Buchse USB TO DEVICE angeschlossenen
USB-Speichergerats.

USB device full. (USB-Gerit voll.)

Das USB-Speichergerat ist voll, und es kdnnen keine weiteren Daten gespeichert werden. Verwenden
Sie ein neues USB-Speichergerat, oder schaffen Sie Platz, indem Sie nicht benétigte Daten vom
USB-Speichergerat I16schen.

USB device not ready. (USB-Gerét nicht bereit.)

Ein USB-Speichergerat ist nicht ordnungsgeman an den S90 ES angeschlossen.

USB device read/write error. (Lese-/Schreibfehler bei
USB-Gerit.)

Beim Lesen oder Beschreiben eines USB-Speichergerats ist ein Fehler aufgetreten.

USB device unformatted. (USB-Gerét nicht
formatiert.)

Das Speichermedium ist nicht formatiert, oder das Format kann vom S90 ES nicht verwendet werden.

USB device write protected. (USB-Gerat
schreibgeschiitzt.)

Das USB-Speichergerat ist schreibgeschutzt, oder Sie haben versucht, auf ein schreibgeschitztes
Medium wie eine CD-ROM zu schreiben.

USB power consumption exceeded. (Zu hoher
Stromverbrauch des USB-Gerits.)

Der Stromverbrauch des an die Buchse USB TO DEVICE angeschlossenen USB-Speichergerats
Ubersteigt den geregelten Wert.

USB transmission error. (USB-Ubertragungsfehler.)

Bei der Kommunikation mit dem USB-Speichergerét ist ein Fehler aufgetreten..

Utility stored. (Utility-Einstellungen gespeichert.)

Die Einstellungen im Utility-Modus wurden gespeichert.
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B _Uber MIDI

Uber MIDI

,MIDI* ist die Abkurzung fur ,Musical Instrument Digital Interface®. Es handelt sich hierbei um einen weltweit gultigen
Standard zum Austausch von Performance-Daten, Voice-Daten und weiteren Datentypen zwischen Musikinstrumenten.
Die Datentbertragung wird auch zwischen Musikinstrumenten und Geré&ten unterschiedlicher Hersteller sichergestellt.
Mit diesem Synthesizer kénnen Sie andere MIDI-Gerate durch die Ubertragung von Notendaten und verschiedenen
Controller-Daten steuern. Umgekehrt kann der Synthesizer auch Uber eingehende MIDI-Meldungen gesteuert werden,
die beispielsweise automatisch den Modus des Klangerzeugers festlegen, MIDI-Kanale, Voices und Effekte auswahlen,
Parameterwerte andern oder die Voices der verschiedenen Parts wiedergeben.

Viele MIDI-Meldungen, die im Abschnitt ,Uber MIDI* aufgefihrt sind, sowie das MIDI-Datenformat (in der separaten
Datenliste) sind als Dezimalzahlen, Binarzahlen und Hexadezimalzahlen dargestellt.
Hexadezimalwerte sind am Anfang der Datenzeile oder am Ende der Werte mit einem ,H (Hexadezimal)* gekennzeichnet.

,N“ gibt hingegen eine ganze Zahl an.

MIDI-Kaniéle

MIDI-Daten werden auf 16 Kanalen Ubertragen, die von
1 bis 16 nummeriert sind. Mit Hilfe dieser Kanéle 1-16
kénnen die Performance-Daten flr 16 verschiedene
Instrument-Parts gleichzeitig Uber ein einzelnes MIDI-
Kabel gesendet werden.

MIDI-Kanale sind mit Fernsehkanélen vergleichbar. Jeder
Fernsehsender sendet auf einem eigenen Kanal.

Ihr Fernsehgerat empfangt gleichzeitig viele verschiedene
Programme von verschiedenen Fernsehsendern, und Sie
wéahlen mit der Programmtaste den Kanal fur das
gewlnschte Programm aus.

Wetterbericht
[ =]
——-
Nachrichten >
1
Nachrichten
2
| — 1]

Eine MIDI-Ubertragung funktioniert nach dem gleichen
Grundprinzip. Das sendende Instrument sendet MIDI-Daten auf
einem bestimmten MIDI-Kanal (MIDI-Sendekanal) tber ein
einfaches MIDI-Kabel an das empfangende Instrument.

Wenn der MIDI-Kanal des empfangenden Geréts (MIDI-
Empfangskanal) mit dem Sendekanal Ubereinstimmt, spielt das
empfangende Gerat die Musikdaten ab, die vom sendenden
Gerat Ubermittelt wurden. Informationen zum Einstellen des MIDI-
Sendekanals und MIDI-Empfangskanals finden Sie auf Seite 65.

DO QO

1
MIDI-Sendekanal 2

\

MIDI-
Kabel

MIDI-Empfangskanal 2

MIDI-Kanale und MIDI-Ports

Die MIDI-Daten werden einem von sechzehn Kanélen
zugewiesen. Die Beschrankung auf 16 Kanale kann jedoch
umgangen werden, indem weitere MIDI-,Ports” verwendet
werden, von denen jeder jeweils wieder 16 Kanéle
unterstutzt. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 67.

Von diesem Synthesizer
gesendete/erkannte MIDI-
Meldungen

00 0000000000000 OCOEOGNONOGNOGNONONONONONONONONONONONONOSNONOINO
MIDI-Meldungen kénnen in zwei Gruppen eingeteilt werden:
Kanalmeldungen und Systemmeldungen. Nachfolgend
finden Sie eine Erklarung der verschiedenen Arten von MIDI-
Meldungen, die dieser Synthesizer erkennen/senden kann.

BIMIIEN Einige der nachfolgenden Erklarungen sind allgemeiner Art und
beziehen sich nicht notwendigerweise auf die spezifische
Anwendung des jeweiligen Elements auf dem S90 ES.
Einzelheiten zum Verhalten des S90 ES beim Empfang bestimmter
MIDI-Meldungen finden Sie in der separaten Datenliste unter
,MIDI-Datenformat” und ,MIDI-Implementationstabelle”.

Kanalmeldungen

Kanalmeldungen enthalten Daten zum Spiel auf der
Tastatur fur einen bestimmten Kanal.

B Note On/Off (Note ein/aus)

Meldungen, die beim Spielen auf der Tastatur erzeugt werden.
Note On: Wird erzeugt, sobald eine Note angeschlagen wird.
Note Off: Wird erzeugt, sobald die Taste losgelassen wird.
Jede Meldung enthélt eine bestimmte Notennummer, die der
gedrlckten Taste entspricht, sowie einen Velocity-Wert,

der von der Starke abhangt, mit der die Taste

angeschlagen wird.

Umfang der empfangenen Noten = C-2 (0) - G8 (127),

C8 = 60 Velocity-Bereich = 1-127 (Ein Velocity-Wert wird
nur fur ,Note On“ empfangen.)

H Control Change

Mit Control-Change-Meldungen (Controller-Meldungen,
Steuerbefehlen) kénnen Sie mit Hilfe von Controller-Nummern,
die dem jeweiligen Parameter entsprechen, Einstellungen wie
Voice-Bank, MIDI-Lautstérke, Stereo-Position, Modulation,
Portamento-Zeit, Brightness usw. festlegen.

Bank Select MSB (Controller-Nr. 000)

Bank Select LSB (Controller-Nr. 032)

Meldungen, mit denen Sie Variation-Voice-Bank-Nummern
auswahlen, indem Sie das MSB und LSB von einem
externen Gerat kombinieren und senden. Die Funktionen
der MSB- und LSB-Meldungen unterscheiden sich je nach
Modus des Klangerzeugers. Mit MSB-Nummern wahlen Sie
einen Voice-Typ (Normal-Voice oder Drum-Voice) und mit
LSB-Nummern die Voice-Banken aus. Eine neue Bank-
Auswahl wird erst wirksam, nachdem die ndchste Program-
Change-Meldung (Programmwechsel) empfangen wurde.
Weitere Informationen Uber Banken und Programme finden
Sie in der ,Voice List" in der separaten Datenliste.



Modulationsrad (Controller-Nr. 001)

Die MIDI-Daten, die beim Drehen am Modulationsrad erzeugt
werden. Mit dem Wert 127 wird die maximale Vibrato-Starke
eingestellt, und mit dem Wert O ist das Vibrato ausgeschaltet.

Portamento-Zeit (Controller-Nr. 005)

Meldungen zum Steuern der Dauer des Portamento-Effekts
(gleitender Ubergang der Tonhéhe zwischen zwei
aufeinander folgenden Noten). Mit dem Wert 127 wird die
maximale und mit dem Wert O die minimale Portamento-
Zeit eingestellt. Wenn der Parameter ,Portamento Switch*
(Portamento-Schalter) eingeschaltet ist (Controller-Nr. 065),
kénnen Sie hiermit die Geschwindigkeit der
Tonhdéhenanderung einstellen.

Data Entry MSB (Dateneingabe-MSB, Controller-Nr. 006)
Data Entry LSB (Dateneingabe-LSB, Controller-Nr. 038)
Meldungen, mit denen der Wert fur den durch RPN MSB/LSB
(Seite 182) und NRPN MSB/LSB (Seite 182) angegebenen
Parameter festgelegt werden. Der Wert wird durch zwei
Controller-Datenwerte dargestellt — das MSB und das LSB.

Hauptlautstarke (Controller-Nr. 007)

Legt die Lautstarke fur jeden Part einzeln fest. Mit dem
Wert 127 wird die maximale Lautstéarke eingestellt, und mit
dem Wert O ist die Lautstarke ausgeschaltet.

Pan (Controller-Nr. 010)

Meldungen zum Steuern der Stereoposition (Panorama)
der einzelnen Parts (bei Stereo-Ausgabe). Mit dem Wert
127 wird die Tonausgabe auf ganz rechts und mit dem
Wert 0 auf ganz links eingestellt.

Expression (Controller-Nr. 011)

Meldungen zum Steuern der Ausdruckskraft bzw.
Intonation fur die einzelnen Parts wahrend des Spiels.

Mit dem Wert 127 wird die maximale Lautstérke eingestellt,
und mit dem Wert O ist die Lautstarke ausgeschaltet.

Hold1 (Controller-Nr. 064)

Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Haltepedals
(Sustain Pedal). Wenn das Pedal betéatigt wird, werden die
gerade erklingenden Noten gehalten. Ein Wert zwischen

64 und 127 schaltet das Haltepedal ein, und Werte zwischen
0 und 63 schalten es aus. Wéhrend das Haltepedal
eingeschaltet ist, werden gerade erklingende Noten gehalten,
auch wenn Note-Off-Meldungen empfangen werden.

BIMITER  Mit der Half-Damper-Funktion kénnen Sie schlieBlich die Lange des
Halteeffekts in einem Bereich von 1 bis 127 entsprechend der
Intensitat steuern, mit der ein halbpedalfahiges FuBpedal betétigt wird.

Portamento (Controller-Nr. 065)

Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Portamento-
Effekts. Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet den
Portamento-Effekt ein, und Werte zwischen 0 und 63
schalten ihn aus.

Wenn der Portamento-Effekt eingeschaltet und der Mono/
Poly-Parameter auf ,mono” eingestellt ist, ist expressives
Legato-Spiel méglich. Mit anderen Worten: Wenn Sie eine
Note spielen, bevor Sie die vorherige loslassen, geht die
Tonhodhe stufenlos von der ersten in die zweite Note Uber,
und die Hullkurven (PEG, FEG und AEG) bleiben Uber die
Notengrenze hinweg wirksam. Auf diese Weise wird das
nattrliche Verhalten von akustischen Instrumenten imitiert.
Die Geschwindigkeit des TonhéhenUbergangs hangt von
der Portamento-Zeit ab (Controller-Nr. 005).

Uber MIDI

Sostenuto-Pedal (Controller-Nr. 066)

Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Sostenuto-
Effekts. Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet den
Sostenuto-Effekt ein, und Werte zwischen 0 und 63
schalten ihn aus.

Wenn Sie das Sostenuto-Pedal betatigen, wahrend
bestimmte Noten gehalten werden, werden diese Noten
beim Spielen weiterer Noten solange gehalten, bis Sie das
Pedal wieder loslassen.

Harmonic Content (Harmonischer Gehalt,
Controller-Nr. 071)

Meldungen, mit denen die Filterresonanz fur jeden
einzelnen Part eingestellt wird. Der hier eingestellte Wert ist
ein Offset-Wert, der zu den Voice-Daten addiert bzw.

von diesen subtrahiert wird.

Release Time (Ausklingzeit, Controller-Nr. 072)
Meldungen, mit denen die AEG-Ausklingzeit der einzelnen
Parts angepasst wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den
Voice-Daten addiert bzw. von diesen subtrahiert wird.

Attack Time (Anstiegszeit, Controller-Nr. 073)
Meldungen, mit denen die AEG-Anstiegszeit jedes
einzelnen Parts eingestellt wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den
Voice-Daten addiert bzw. von diesen subtrahiert wird.

Brightness (Controller-Nr. 074)

Meldungen, mit denen die Filter-Cutoff-Frequenz fur jeden
einzelnen Part eingestellt wird. Der hier eingestellte Wert ist
ein Offset-Wert, der zu den Voice-Daten addiert bzw.

von diesen subtrahiert wird.

Decay Time (Abklingzeit, Controller-Nr. 075)
Meldungen, mit denen die AEG-Abklingzeit jedes
einzelnen Parts eingestellt wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den
Voice-Daten addiert bzw. von diesen subtrahiert wird.

Effect-Send-Pegel 1 (Reverb-Intensitat)
(Control-Change-Nr. 091)
Legt den Sendepegel fur den Reverb-Effekt fest.

Effect-Send-Pegel 3 (Chorus-Intensitéat)
(Control-Change-Nr. 093)

Meldungen, mit denen der Sendepegel fur den Chorus-
Effekt eingestellt wird.

Data Increment (Datenwerterhé6hung,
Controller-Nr. 096)

Data Decrement (Datenwertverringerung,
Controller-Nr. 097)

Meldungen, die den MSB-Wert der Pitch-Bend-
Empfindlichkeit, Feineinstellung oder Grobeinstellung
jeweils um 1 erhéhen oder verringern. Sie mUssen zuerst
einen dieser Parameter mit Hilfe der RPN im externen
Gerat zuweisen.
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NRPN (Nicht registrierte Parameter-Nummer)

LSB (Controller-Nr. 098) (nur fiir Plug-in-Board)
NRPN (Nicht registrierte Parameter-Nummer)

MSB (Controller-Nr. 099) (nur fir Plug-in-Board)
Meldungen, mit denen die Einstellungen fur Vibrato, Filter, EG,
Drum-Setup oder andere Parameter angegeben werden.
Senden Sie zuerst das NRPN MSB und NRPN LSB, um den
Parameter festzulegen, der verandert werden soll.
Verwenden Sie anschlieBend Data-Entry-Meldungen
(Seite 181), um den Wert des angegebenen Parameters
einzustellen. Beachten Sie, dass, wenn die NRPN fur einen
Kanal eingestellt wurde, alle nachfolgenden
Dateneingaben als Parameteranderung fur die gleiche
NRPN behandelt werden. Um unerwartete Auswirkungen
zu vermeiden, sollten Sie daher nach der Verwendung
einer RPN einen Null-Wert (7FH, 7FH) einstellen.
Einzelheiten hierzu finden Sie in der Bedienungsanleitung
der betreffenden Plug-in-Erweiterungskarte.

RPN (Registrierte Parameter-Nummer) LSB
(Controller-Nr. 100)

RPN (Registrierte Parameter-Nummer) MSB
(Controller-Nr. 101)

Meldungen, die fur einen Part die Werte der Pitch-Bend-
Empfindlichkeit, der Stimmung oder andere
Parametereinstellungen um einen bestimmten Wert
verschieben, addieren oder subtrahieren.

Zunéachst senden Sie das RPN MSB und das RPN LSB,
um den zu steuernden Parameter anzugeben. Verwenden
Sie anschlieBend die Datenerhéhung/Datenverringerung
(siehe oben), um den Wert des festgelegten Parameters
einzustellen.

Beachten Sie, dass, wenn die RPN fur einen Kanal
eingestellt wurde, alle nachfolgenden Dateneingaben als
Parameteranderung fur die gleiche RPN behandelt
werden. Um unerwartete Auswirkungen zu vermeiden,
sollten Sie daher nach der Verwendung einer RPN einen
Null-Wert (7FH, 7FH) einstellen. Es kénnen folgende RPNs
empfangen werden:

B Kanalmeldungen

2.BYTE 3.BYTE MELDUNG
120 0 All Sound Off (Gesamter Ton aus)
121 0 Reset All Controllers (Alle Controller
zurlicksetzen)
123 0 All Notes Off (Alle Noten aus)
126 0-16 Mono
127 0 Poly

All Sounds Off (Control-Change-Nr. 120)
Schaltet alle Sounds ab, die gegenwartig Uber den
angegebenen Kanal ausgegeben werden.

Der Status von Kanalmeldungen wie ,Note On* oder
,Hold On* wird jedoch beibehalten.

Reset All Controllers (Controller-Nr. 121)
Setzt alle Controller auf die urspringlichen Werte zurdck.

Controller Grundeinstellung
Pitch Bend 0 (Mitte)
Aftertouch 0 (Min.)
Modulation 0 (Min.)
Expression 127 (Max.)
Blaswandler 127 (Max.)
FuBregler 127 (Max.)
Assign A 0 (Mitte)
Assign B 0 (Mitte)
Assign 1 0 (Mitte)
Assign 2 0 (Mitte)
Sustain-Schalter 0 (Aus)
Sostenuto-Schalter 0 (Aus)
RPN Nummer nicht festgelegt; interne
Daten werden nicht geandert.

RPN MSB RPN LSB Parametername
O0H OOH Pitch-Bend-Empfindlichkeit
00H 01H Feinstimmung
00H 02H Grobstimmung
7FH 7FH Null

All Notes Off (Controller-Nr. 123)

Schaltet alle Noten aus, die gegenwartig fur den
angegebenen Kanal eingeschaltet sind. Noten, fur die
Hold1 oder Sostenuto aktiviert ist, klingen allerdings
solange weiter, bis sie ausgeschaltet werden.

Mono (Controller-Nr. 126)

Hat dieselbe Wirkung wie der Empfang der Meldung

LAl Sound Off*. Wenn der Parameter des 3. Bytes (der die
Mono-Nummer festlegt) einen Wert zwischen 0 und 16
besitzt, werden die diesen Kanalen entsprechenden Parts
auf ,mono* gestellt.

Poly (Controller-Nr. 127)

Hat dieselbe Wirkung wie der Empfang der Meldung

LAl Sound Off*. Die diesen Kanélen entsprechenden Parts
werden auf ,poly* gestellt.




B Programmwechsel

Programmwechsel (Program-Change-Meldungen)
bestimmen die fur jeden Part zu verwendende Voice.
Durch die Kombination mit ,Bank Select* kénnen Sie nicht
nur die Nummern der Basis-Voices, sondern auch die
Programmnummern der Variation-Voice-Bank auswéhlen.
Eine Liste der Voices finden Sie in der separaten
Datenliste.

BIMIIE" Die Programmnummerierung auf dem S90 ES beginnt mit 1.
Das bedeutet, dass Sie, wenn Sie die MIDI-Programmnummern
0-127 verwenden, von den Programmnummern des S90 ES den
Wert 1 abziehen mussen, um die korrekte MIDI-
Programmnummer zu ermitteln. (Um auf dem S90 ES
beispielsweise die Programmnummer 128 abzurufen, missen Sie
die MIDI-Programmnummer 127 angeben.)

M Pitch Bend

Pitch-Bend-Meldungen sind kontinuierliche Controller-
Meldungen, die die Anhebung oder Absenkung der
Tonhdhe bestimmter Noten um einen bestimmten Wert
Uber eine angegebene Dauer erméglichen.

B Channel Aftertouch

Meldungen, die Uber den gesamten Kanal die
Klangsteuerung Uber den Druck ermdéglichen, den Sie
nach dem Anschlagen der Tasten auf diese austben.

H Polyphonic Aftertouch

Meldungen, die fur jede einzelne Taste die Klangsteuerung
Uber den Druck ermdglichen, den Sie nach dem Anschlagen
der Taste auf diese ausiben. Dieser Synthesizer Ubertragt
keine Daten dieser Art von der Tastatur.

Systemmeldungen

Systemmeldungen enthalten Daten, die das gesamte
System des Instruments beeinflussen.

H Systemexklusive Meldung

Systemexklusive Meldungen steuern verschiedene
Funktionen dieses Synthesizers, einschlieBlich
Gesamtlautstarke und -stimmung, Betriebsart des
Klangerzeugers, Effekttyp und verschiedene andere
Parameter.

General MIDI (GM) System On

Wenn die Meldung ,General MIDI System On* empfangen
wird, empféangt das Instrument mit GM System Level 1
kompatible MIDI-Meldungen. In diesem Fall wird jeder
Empfangskanal der Parts 1-16 (eines Multi) den Kanalen
,1-16" zugewiesen.

FO 7E 7F 09 01 F7 (Hexadezimal)

BIMIMEY Der Abstand zwischen dieser Meldung und den ersten
Notendaten des Songs muss mindestens eine Viertelnote
betragen.

Uber MIDI

MIDI-Gesamtlautstérke
Wenn diese Meldung empfangen wird, wird das
Lautstarke-MSB fur den Systemparameter wirksam.

*mm (MSB) = entsprechender Lautstarkewert, Il (LSB) = ignoriert

FO 7F 7F 04 01 11 mm F7 (Hexadezimal)

Mode Change (Moduswechsel)

Wenn dieser Befehl empfangen wird, wird der Modus des
S90 ES umgeschaltet.

*n = Gerdtenummer (Seite 166)
*m =0, 1 oder 3 (0: Voice-Modus, 1: Performance-Modus, 2: nicht
verfugbar, 3: Multi-Modus, 4: Master)

FO 43 1In 7F 01 OA 00 01 Om F7 (Hexadezimal)

H System-Echtzeitmeldungen
Mit diesen Meldungen wird der Sequenzer gesteuert.

Active Sensing (FEH)

Wenn nach dem Empfang von FEH (Active Sensing) fur
eine Zeitspanne von mehr als ca. 300 ms keine MIDI-Daten
empfangen werden, fuhrt der S90 ES die gleiche Funktion
wie beim Empfang der Meldungen , All Notes Off* und
,Reset All Controllers® aus und kehrt in einen Zustand ohne
FEH-Uberwachung zuriick.

Timing Clock (F8H)

Diese Nachricht wird in einem unveranderlichen Intervall
gesendet, um die angeschlossenen MIDI-Instrumente zu
synchronisieren. Durch Einstellen des MIDI-Sync-
Parameters kénnen Sie bestimmen, ob der S90 ES die
interne Taktzeit oder Uber MIDI IN empfangene Timing-
Clock-Meldungen verwenden soll: [UTILITY] — MIDI-
Display — MIDI Sync.

Start (FAH)

Diese Meldung bewirkt, dass die MIDI-Sequenzdaten ab
dem Anfang wiedergegeben werden. Diese Meldung wird
gesendet, wenn Sie am Anfang der MIDI-Songdatei die
Taste [F6] P (Wiedergabe) driicken.

Continue (FBH)

Diese Meldung bewirkt, dass die MIDI-Sequenzdaten ab
der aktuellen Song-Position wiedergegeben werden. Diese
Meldung wird gesendet, wenn Sie mitten in der MIDI-
Songdatei die Taste [F6] » (Wiedergabe) driicken.

Stop (FCH)

Durch diese Meldung wird die Wiedergabe der MIDI-
Sequenzdaten (des Songs) angehalten. Diese Meldung
wird gesendet, wenn Sie wahrend der Wiedergabe der
MIDI-Songdatei die Taste [F6] Il (Stopp) driicken.

BIMIIEY Durch Einstellen des SeqCtrl-Parameters kénnen Sie bestimmen,
ob dieser Synthesizer Timing-Clock-, Start-, Continue- und
Stop-Meldungen senden soll: [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3]
SYNC — SeqCtrl.
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Installieren optionaler Hardware

Verfiigbare Gerate VorsichtsmaBregeln beim
©000000000000000000000000000000000000 |n5ta"ieren
PIug-in-Erweiterungskarten mLAN16E ©0000000000000000000000000000000000000

Fur die Installation von optionaler Hardware brauchen Sie
einen Kreuzschlitz-Schraubendreher sowie ausreichend
Platz. Mdglicherweise bendtigen Sie auch Schutzpolster
oder Stutzen fur das Instrument.

Es koénnen bis zu drei
Erweiterungskarten installiert

werden. /\ WARNUNG

* Schalten Sie den S90 ES und alle angeschlossenen Geréte vor der
Installation aus, und ziehen Sie alle Netzkabel aus der

H H = Netzsteckdose. Lésen Sie dann alle Verbindungskabel zwischen
Dle Optlonalen Gerate Werden dem Instrument und anderen Geréten. (Bei angeschlossenem
Netzkabel besteht wahrend der Bearbeitung die Gefahr eines
an den f0|genden Stel Ien elektrischen Schlags. Ist eines der librigen Kabel angeschlossen,
H H konnen wéahrend der Installation Stérungen auftreten.) Sie sollten
IHStaI I Iert mit der Installation oder Entfernung eines Gerdts ERST DANN
0000000000000 000000000000000000000000¢ beginnen, wenn das Instrument und das optionale Gerat die

normale Zimmertemperatur angenommen haben.

Achten Sie darauf, dass wahrend der Installation keine Schrauben in
das Instrument hineinfallen (lassen Sie deshalb die zuséatzlichen
Bauteile und die Abdeckung bei der Montage nicht auf dem
Instrument liegen). Wenn dies dennoch passiert, stellen Sie sicher,
dass die Schrauben aus dem Gehéause entfernt werden, bevor das
Gerat eingeschaltet wird. Lose Schrauben im Instrument kénnen
einen fehlerhaften Betrieb oder schwere Schaden verursachen.
Falls Sie eine im Geréteinneren verlorene Schraube nicht
wiederfinden kénnen, fragen Sie lhren Yamaha-Héndler um Rat.

Installieren Sie die optionale Hardware sorgféltig entsprechend
den Anweisungen auf den folgenden Seiten. Eine unsachgemaBe
Installation kann zu Kurzschliissen mit irreparablen Schiaden und
Brandgefahr fiihren.

Nehmen Sie an den Platinen und den Anschliissen der optionalen
Gerate keine Veranderungen vor, bauen Sie sie nicht aus, und Giben
Sie keinen libermaBigen Druck auf sie aus. Das Verbiegen oder
Manipulieren der Platinen und Anschliisse kann zu elektrischen
Schlégen, Feuer oder Fehlfunktionen fiihren.

Beriihren Sie mit der bloBen Hand kurz die Metalloberflache, an der
die Abdeckung der optionalen Einheit befestigt ist (oder eine
beliebige andere Metallfliche — Vorsicht an scharfen Kanten!),
bevor Sie Arbeiten an den optionalen Einheiten durchfiihren,

um so eventuelle elektrostatische Ladungen von Ihrem Kérper
abzuleiten. Beachten Sie, dass selbst geringe Mengen
elektrostatischer Entladungen zu Beschadigungen dieser
Komponenten fithren kénnen.

mLAN16E-Abdeckung

/\ VORSICHT

 Es wird empfohlen, wéhrend der Installation Handschuhe zu tragen,
damit die Hande vor Verletzungen durch scharfe Metallkanten an den
optionalen Bauteilen und anderen Komponenten geschiitzt sind.
Das Beriihren von Leitungen oder Anschliissen mit bloBen Handen
kann nicht nur zu Schnittverletzungen, sondern auch zu schlechten
elektrischen Kontakten oder zu Schaden durch elektrostatische
Entladungen fiihren.

Gehen Sie mit den optionalen Geraten sorgsam um. Fallenlassen
oder Erschiitterungen kénnen Beschadigungen oder
Fehlfunktionen verursachen.

Achten Sie auf elektrostatische Aufladungen. Elektrostatische
Entladungen kénnen die Chips auf der Plug-in-Erweiterungskarte
beschadigen. Bevor Sie die optionale Plug-in-Erweiterungskarte
beriihren, sorgen Sie dafiir, dass keine elektrostatischen
Aufladungen auftreten, indem Sie nicht lackierte Metallteile oder
einen Erdungsleiter geerdeter Geréate beriihren.

Beriihren Sie keine freiliegenden Metallteile der Platine. Beriihrungen
dieser Teile kénnen zu einem fehlerhaften Kontakt fiihren.

Achten Sie beim Umgang mit Kabeln darauf, dass diese nicht auf
die Plug-in-Erweiterungskarte fallen. Gewaltsames Verbiegen des
Kabels kann zu einem Kabelbruch fiihren sowie andere Schaden
oder eine Fehlfunktion verursachen.

Bueyuy
L]

Achten Sie darauf, keine der Schrauben an einer falschen Stelle
anzubringen; alle Schrauben sind fiir eine ganz bestimmte Stelle
vorgesehen.

Verwenden Sie keine anderen Schrauben als diejenigen, die bereits
am Instrument vorhanden sind.

m (_SPQES Bedienungsanleitung



So installieren Sie optionale
Plug-in-Erweiterungskarten

Es gibt eine Vielzahl von als Zubehor erhéltlichen Plug-in-
Boards, mit deren Hilfe Sie die Voice-Auswahl Ihres
Instruments erweitern kdnnen. Der S90 ES verfugt an der
Ruckseite Uber drei Steckplatze (,Slots") fur Plug-in-Boards,
so dass Sie bis zu drei Erweiterungskarten einbauen
kénnen. Einzelheiten zu den fur das S90 ES verflugbaren
Plug-in-Erweiterungskarten finden Sie auf Seite 99.

BTN Die Vocal-Harmony-Plug-in-Erweiterungskarte (PLG100-VH) kann
nur in Slot 1 installiert werden.

BIMTEAN Die Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte (PLG100-XG) kann nur in
Slot 3 installiert werden.

BIMTEN  Single-Part-Plug-in-Erweiterungskarten kénnen in jedem der drei
Slots installiert werden.

I Schalten Sie den S90 ES aus, und entfernen Sie das
Netzkabel. Entfernen Sie auBerdem alle
Verbindungskabel zwischen dem S90 ES und
externen Geraten.

2 Entfernen Sie mit Hilfe eines Kreuzschlitz-
Schraubendrehers die groBe Schraube von der
Steckplatzabdeckung.

NEI® Bewahren Sie die entfernte Schraube an sicherer Stelle auf.

Bringen Sie Schrauben unter keinen Umstanden an der falschen Stelle an,
denn sie sind alle fur eine ganz bestimmte Stelle vorgesehen.

7

o

) |

3 Ziehen Sie die Flachkabel, die an die Plug-in-
Erweiterungskarte angeschlossen werden miissen,
aus dem S90 ES heraus.

Die Steckplatze sind den farbcodierten Kabeln wie folgt
zugeordnet: Slot 1 — orange, Slot 2 — gelb , Slot 3 — grun.

e Kabel fur
Plug-in SLOT gé;%’fg‘g Slot 3
. . (Grun)

Slot 3 A o gabel fur
Slot2 1) N | = lot 2
Slot 1 N (Gelb)

§ Kabel fur
N [Slot 1
(Orange)
Grun

Gelb
Orange

Installieren optionaler Hardware ||}

4 schieben Sie die Erweiterungskarte entlang der
Flihrungsleisten zu etwa zwei Drittel in den S90 ES.
Dabei muss die Anschlussseite nach oben und zu
lhnen zeigen.

€ creen
H & veLow
Plugin SLOT P YELLoW

—

Slot 3 ‘@
Slot 2 _}F \‘

|

Slot 1 ‘Iﬁ

L

o

Fuhren Sie die Erweiterungskarte vorsichtig in den
richtigen Steckplatz ein, und achten Sie darauf,
das sie nicht zwischen den Steckplatzen verklemmt.

5 schieben Sie die Plug-in-Erweiterungskarte
vollstédndig in den Steckplatz.

P creen
' & veLow
Plugiin SLOT [ Yetlow

o L 1

x

BIMMTEY Die Vocal-Harmony-Plug-in-Erweiterungskarte (PLG100-VH) kann
nur in Slot 1 installiert werden. Eine Installation in Slot 2 oder 3 ist
nicht méglich.

BIMIIEY Die Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte (PLG100-XG) kann nur in
Slot 3 installiert werden. Eine Installation in Slot 1 oder 2 ist
nicht moglich.
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B Installieren optionaler Hardware

Installieren des mMLAN16E

6 SchlieBenSiedasKabelandie 00 0000000000000 0C0CONONOGNOGNOSNONOGNONONONONONONONONONONOSNONOS
Plug-in-Erweiterungskarte an. In dieses Instrument kann die als Zubehdr erhaltliche
Vergewissern Sie sich, dass Sie das richtige Kabel mLAN-Erweiterungskarte (mLAN16E) eingebaut werden.
anschlieBen, dessen Farbe dem verwendeten Slot
entspricht.

Plug-in-Anschiuss Driicken Sie die Anschltisse 1 Schalten Sie den S90 ES aus, und entfernen Sie

zusammen, bis die beiden Kerben das Netzkabel. Entfernen Sie auBerdem alle
festin ihren Fassungen einrasten. Verbindungskabel zwischen dem S90 ES und
externen Geréten.

2 Drehen Sie den S90 ES um, so dass Sie direkt auf
die Unterseite zugreifen kénnen.
Um die Rader und Schieberegler zu schitzen, legen Sie das
Instrument mit den vier Ecken auf eine ausreichend hohe und
stabile Unterlage, beispielsweise auf Zeitungen oder Kissen.

S90 ES-Anschluss Plug-in-Board

€ creen
. € veLow
Plug-in SLOT [ veLLow

(=5

7 Legen Sie das Kabel vorsichtig in den S90 ES
zuriick, und achten Sie darauf, dass sich das Kabel
vollstandig im Instrument befindet.

Spees

BEBEEEOR D

[=s==e=sy

Verwenden Sie an allen vier Ecken
Unterlagen. Achten Sie darauf, dass die
Réader und Schieberegler frei liegen.

2

GREE
YELLOW

Plugin SLOT 7G> Shance '

A\ VORSICHT

. . . . . Da das Instrument sehr schwer ist, sollten Sie diese Schritte nicht
8 Befestigen Sie die Abdeckung wieder mit der alleine, sondern zu zweit oder zu dritt ausfiihren.
Schraube, die Sie oben in Schritt 2 entfernt haben.

3 Entfernen Sie die obere Abdeckung an der

9 Uberpriifen Sie, ob die installierte Rickseite des Instruments (siehe Abbildung).
Plug-in-Erweiterungskarte funktioniert. Stellen Sie sich an die Gerétertickseite, 16sen Sie die
Stellen Sie den Netzanschluss zum S90 ES her, Schrauben der oberen Abdeckung, und entfernen Sie die
und schalten Sie dann das Instrument ein. Danach Abdeckung vom Instrument.

erscheint das Hauptdisplay, und die entsprechende
Slot-Kontrollanzeige oben rechts im Bedienfeld leuchtet.
Damit wird angezeigt, dass die Erweiterungskarte
erfolgreich installiert wurde. Falls das Kabel nicht richtig
oder nicht fest angeschlossen wurde, leuchtet die
Kontrollanzeige nicht.

Slot-Kontrollanzeige

|
O:\—'.o‘n QOstor2 Osstl
I

N

— le)
> Oeprea O am QOrat Orez O PG3 ngﬁﬁ‘gn"
3
=
g o I B o e
@ GUITAR/. BASS STRINGS BRASS REED/PIPE —I—‘
PLUCKED
In diesem Beispiel ist eine Plug-in-Erweiterungskarte in Bewahren Sie die entfernten Schrauben an sicherer Stelle auf.
Slot 1 installiert. Sie werden benotigt, um die Abdeckung nach der Installation des

mLAN16E wieder am S90 ES zu befestigen. Bewahren Sie die Abdeckung
ebenfalls an sicherer Stelle auf. Legen Sie die Abdeckung auf keinen Fall im
Inneren des Instruments ab.

m (_SQQES Bedienungsanleitung



4 Entfernen Sie die zweite Abdeckung
(siehe Abbildung).
Halten Sie die Abdeckung mit der Hand fest, und I16sen Sie
die beiden Schrauben.

NEI  Bewahren Sie die entfernten Schrauben an sicherer Stelle auf.
Sie werden bei der Installation des mLAN16E im S90 ES benétigt.
Bewahren Sie die Abdeckung ebenfalls an sicherer Stelle auf. Legen Sie
die Abdeckung auf keinen Fall im Inneren des Instruments ab.

5 Nehmen Sie das mLAN16E aus der Verpackung.

6 Befestigen Sie die Klebeetikette auf der Vorderseite
des mLAN16E.
Entfernen Sie die Schutzfolie von der Etikette, und kleben
Sie diese auf die Vorderseite des mLAN16E.

Befestigen Sie den Aufkleber
umgekehrt an der Vorderseite.

7 Befestigen Sie das mLAN16E am S90 ES.

Kabelstecker

Setzen Sie das mLAN16E
hier ein.

Installieren optionaler Hardware ||}

Fuhren Sie das mLAN16E in die Offnung am Instrument
ein, wobei die Vorderseite auf Sie zeigt. Halten Sie die
Vorderseite mit der Hand fest, und befestigen Sie sie mit
den in Schritt 4 entfernten Schrauben am Instrument.

Befestigen Sie die Schraube,
wahrend sich die Vorderseite des
mLAN16E auBerhalb des
Instruments befindet.

Befestigen Sie die Schraube,
wenn die Vorderseite des
mLAN16E bereits in das
Instrument eingesetzt ist.

8 SchlieBen Sie den Stecker am anderen Ende des
Flachkabels an die Platine des S90 ES an.

9 Befestigen Sie die in Schritt 3 abmontierte
Abdeckung. Gehen Sie dabei in umgekehrter

Reihenfolge vor.

— Schieben Sie diese
Kante in das
Innere des S90 ES.
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[ Technische Daten

Technische Daten

Tastatur

88 Tasten, Balanced-Hammer-Effect-Tastatur (Initial Touch/Aftertouch)

Klangerzeugungseinheit Klangerzeuger

AWM2 (entspricht dem Modular-Synthesis-Plug-in-System)

Maximale Polyphonie

128 Stimmen + Polyphonie der Plug-in-Erweiterungskarte (falls installiert)

Multitimbralitat

16 Interne Parts + 3 Plug-in-Boards + Audioeingangs-Part(s) (A/D, mLAN*)
* 4 Stereo-Parts

Wave

228 MB (bei Konvertierung in 16-Bit-linear-Format), 1.935 Wellenformen

Voice

Preset: 512 Normal-Voices + 64 Drum-Kits

GM: 128 Normal-Voices + 1 Drum-Kit

User: 128 x 2 (Bank 1: Original, Bank 2: von Preset-Bank kopiert)
Normal-Voices + 32 Drum-Kits

Plug-in-Voices

Preset fur PLG150-AN/DX/PF/DR/PC: 64
Preset fur PLG-150VL: 192
User: 64 fUr jeden Plug-in-Slot

Performance User: 128 (bis zu 4 Parts)

Multi User: 64

Filter 18 Typen

Effekte Reverb x 20 Typen, Chorus x 49 Typen, Insert (A, B) x 117 Typen x 8 Blocke,

Master-Effekt x 8 Typen, Master-Equalizer (5 Bander), Part-EQ (3 Bander, Stereo),
Plug-in-Insert (verfugbar, wenn PLG100-VH in Slot 1 installiert ist)

Erweiterbarkeit

3 Slots fur Modular-Synthesis-Plug-in-Erweiterungskarten

Sequenzer-Bereich

Sequenzwiedergabe

SMF Format O (nur Wiedergabe)

BPM (Tempo)

1-300

Anzahl Chain-Steps

100

Arpeggio Preset x 1.787 Typen
User x 256 Typen (falls User-Arpeggio-Daten des MOTIF ES geladen werden).
* MIDI Sync, MIDI Sende-/Empfangskanal, Velocity Limit und Note Limit lassen sich einstellen.
Sonstige Daten Master User: 128

* 4 Zonen (Master-Keyboard-Einstellungen), Einstellungen fur zuweisbare Schieberegler,
Programmwechseltabelle

Mit der Remote-
Control-Funktion
kompatible
Sequenzer-Software

Fur Windows®: Cubase SQ01 V2 SX 3, SONAR 4, S90 ES/MOTIF ES/MOTIF-RACK
ES/MOTIF-RACK Multi Part Editors.

Fur Macintosh®: Cubase SX 3, Logic Pro 7, Digital Performer 4.52, S90 ES/MOTIF
ES/MOTIF-RACK ES/MOTIF-RACK Multi Part Editors.

* Die durch den S90 ES steuerbaren Funktionen unterscheiden sich je nach eingesetzter
Software.

Controller

Pitch-Bend-Rad, Modulationsrad, zuweisbare Control-Schieberegler (4), Datenrad

Display

Grafisches Flussigkristall-Display (LCD) mit Hintergrundbeleuchtung,
240 x 64 Punkte

Buchsen und
Anschlusse

OUTPUT L/MONO, R (Standard-Klinkenstecker), ASSIGNABLE OUTPUT L,

R (Standard-Klinkenstecker), A/D INPUT L, R (Standard-Klinkenstecker), PHONES
(Standard-Stereo-Klinkenstecker), FOOT CONTROLLER 1, 2, FOOT SWITCH x 2
(SUSTAIN, ASSIGNABLE), BREATH, MIDI IN/OUT/THRU, USB (TO HOST,

TO DEVICE), AC INLET

Leistungsaufnahme

33 W (nur Hauptgerat, 33 W)

Abmessungen, 1.472 (W) x 385 (D) x 163 (H) mm, 22,5 kg
Gewicht
Zubehor Netzkabel, Bedienungsanleitung (dieses Buch), Datenliste, Klebeetikett fur

optionale mLAN16E.

Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen technischen Daten und Beschreibungen dienen lediglich der Information.

Yamaha Corp. behalt sich das Recht vor, Produkte und technische Daten jederzeit ohne vorherige Ankindigung zu &ndern.
Da sich die technischen Daten, das Instrument und das Zubehor von Land zu Land unterscheiden kénnen, wenden Sie sich
im Zweifelsfall an lhrem Yamaha-Handler.



Problemlésungen [}

Problemldsungen

Wenn Sie keinen Ton héren oder wenn das Instrument merkwUrdig klingt, Uberprifen Sie zunéachst die nachstehend beschriebenen
Punkte, und ergreifen Sie geeignete MaBnahmen. Méglicherweise kénnen Sie das Problem l6sen, indem Sie das Instrument auf die
Werkseinstellungen zurlicksetzen (Seite 21). (Zuvor mUssen Sie jedoch alle wichtigen Daten auf einem externen Gerat sichern.)
Sollte das Problem weiter bestehen, wenden Sie sich an lhren Yamaha-Handler.

H Kein Ton von den Lautsprechern.
e Sind alle vier Control-Schieberegler auf einen geeigneten Pegel eingestellt (nicht in Null- oder Minimalstellung)? (Seite 16)

e |st die Lokalsteuerung (Local Control) ausgeschaltet?
Falls dieser Parameter auf ,off* gestellt ist, erzeugt der interne Klangerzeuger keinen Sound.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — Local Ctrl (Seite 69)

e Sind der S90 ES und alle angeschlossenen externen Gerate eingeschaltet?

e Haben Sie alle Lautstéarkepegel korrekt eingestellt — einschlieBlich der Gesamtlautstarke des S90 ES und der
Lautstarkeeinstellungen an allen angeschlossenen externen Geraten?

e |st der FuBregler heruntergedrUckt (falls dieser an die Buchse FOOT CONTROLLER angeschlossen ist)?
e \erwenden Sie einen externen MIDI-Controller, und sind die MIDI-Lautstarke und/oder MIDI-Expression zu niedrig eingestellt?

e |st der S90 ES ordnungsgemaR Uber Audiokabel an die entsprechenden externen Geréte (z.B. Verstarker oder
Lautsprecher) angeschlossen?

e Sind die Effekt- und Filtereinstellungen korrekt?
Wenn Sie den Filter verwenden, versuchen Sie es mit einer gednderten Cutoff-Einstellung. Bei einigen Cutoff-

Einstellungen kann der Sound ganz stummgeschaltet werden.
[VOICE] - [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT (Seite 133)
[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT (Seite 152)
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT (Seite 158)
[VOICE] — [EDIT] — Element-/Key-Auswahl — [F3] FILTER (Seite 135)
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF2] FILTER (Seite 154)
[MUTLI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF2] FILTER (Seite 159)

e Sind die Lautstarke- oder Pegeleinstellungen zu niedrig?
[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF1] TG — Volume (Seite 163)
[VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUTPUT — Volume (Seite 129)
[VOICE] — [EDIT] — Element-/Key-Auswahl — [F4] AMP — [SF1] LVL/PAN — Level (Seite 137)
[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUT/MEF — Volume (Seite 150)
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — Volume (Seite 153)
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — [F2] VOL/PAN — Volume (Seite 157)
[MUTLI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — [EDIT] — Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — Volume (Seite 159)

e Sind der Element-Schalter, Note Limit und Velocity Limit korrekt eingestellt?
[VOICE] — [EDIT] — Element-/Key-Auswahl — [F1] OSC — [SF1] WAVE — Element Sw (Seite 133)
[VOICE] — [EDIT] — Element-/Key-Auswahl — [F1] OSC — [SF3] LIMIT (Seite 134)

[PERFORM] — [F2] VOICE (Seite 149)
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF1] VOICE — Part Sw (Seite 152)
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF3] LIMIT (Seite 152)

e \Wenn die Performance / das Multi keinen Ton erzeugt: Wurde jedem Part eine Voice zugewiesen?

[PERFORM] — [F2] VOICE (Seite 149)

Anhang

[MULTI] (Multi-Modus wahlen) — [F3] VOICE (Seite 157)

e Wenn die Performance / das Multi keinen Ton erzeugt: Ist der Ausgang fur die einzelnen Parts korrekt eingestellt?
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF3] SELECT — OutputSel (Seite 154)
[MUTLI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — [EDIT] — Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF3] SELECT — OutputSel (Seite 159)
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¢ \Wenn das Multi keinen Ton erzeugt: Sind die Ausgangs-Ports/Ausgangskanéle aller Spuren im externen Sequenzer sowie
die Empfangs-Ports/Empfangskanéle aller Parts im Multi korrekt eingestellt?

[MUTLI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — Receive Ch (Seite 159)
[MUTLI/SEQ PLAY] (Sequence-Play-Modus wéhlen) — Chain-Step-Auswahl — [F2] OUTPUT — PORT (Seite 162)

BIMITEH Die Ausgangseinstellungen ([F2] OUTPUT) des im Sequence-Play-Modus zuletzt ausgewahlten Chain-Steps bleiben wirksam.

e \Wenn das Multi keinen Ton erzeugt: Ist die Chain-Step-Einstellung im Sequencer-Play-Modus korrekt eingestellt?
[MUTLI/SEQ PLAY] (Sequence-Play-Modus wéhlen) — Chain-Step-Auswahl — [F2] OUTPUT (Seite 162)

BIMIIEN Die Ausgangseinstellungen ([F2] OUTPUT) des im Sequence-Play-Modus zuletzt ausgewahlten Chain-Steps bleiben wirksam.

H Die Wiedergabe wird nicht angehalten.
e Falls die [ARPEGGIO]-Taste eingeschaltet ist, driicken Sie sie erneut, so dass das entsprechende Lampchen erlischt.

(Seite 17)

M Verzerrter Ton.
¢ Sind die Effekte korrekt eingestellt? (Einige Effekitypen oder -einstellungen verursachen Verzerrungen.)

[VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT (Seite 133)
[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT (Seite 152)
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT (Seite 158)

¢ Sind die Filtereinstellungen korrekt? (Zu hohe Einstellungen der Filterresonanz kénnen Verzerrungen verursachen.)
[VOICE] — [EDIT] — Element-/Key-Auswahl — [F3] FILTER (Seite 135)
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF2] FILTER (Seite 154)
[MUTLI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF2] FILTER (Seite 159)

e |st der Lautstarkeregler so hoch eingestellt, dass es zum Clipping (Ubersteuerung) kommt?
[UTILITY] = [F1] GENERAL — [SF1] TG — Volume (Seite 163)
[VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUTPUT — Volume (Seite 129)
[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF1] OUT — Volume (Seite 150)
[MUTLI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — [F2] VOL/PAN — Volume (Seite 157)

H Die Tonausgabe ist bruchstiickhaft, und es treten Unterbrechungen auf.
e Wird die maximale Polyphonie des S90 ES tberschritten? (Seite 188)

B Es wird immer nur eine Note gleichzeitig ausgegeben.

e |st der Mono/Poly-Parameter auf ,Mono* eingestellt?
Wenn Sie Akkorde spielen mochten, stellen Sie diesen Parameter auf ,poly*.

[VOICE] — [F4] PORTA — Mono/Poly(Seite 127)
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — Mono/Poly (Seite 152)
[MUTLI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — Mono/Poly (Seite 159)

H Die Tonhéhe oder die Intervalle stimmen nicht.
e |st der Master-Tune-Parameter auf einen anderen Wert als ,0* gestellt?

[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF1] TG — Tune (Seite 163)

e |st der Note-Shift-Parameter auf einen anderen Wert als ,0" gestellt?

[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF1] TG — NoteShift (Seite 163)

Bueyuy

e Wenn die Voice eine falsche Tonhthe produziert: Ist im Micro-Tuning-Parameter das korrekte Stimmungssystem
ausgewahlt?
[VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF2] PLY MODE — M.Tuning No (Seite 128)
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e Wenn die Voice eine falsche Tonhdhe produziert: Ist die Tiefe der LFO-Tonhéhenmodulation (LFO Pitch Modulation Depth)

zu hoch eingestellt?
[VOICE] — [EDIT] — Element-/Key-Auswahl — [F5] LFO — P Mod (Seite 139)

¢ \Wenn die Performance / das Multi eine falsche Tonhohe produziert: Ist der Note-Shift-Parameter der einzelnen Parts auf

einen anderen Wert als , 0" gestellt?
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF1] TUNE (Seite 154)
[MUTLI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wihlen) — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF1] TUNE (Seite 159)

H Es werden keine Effekte angewendet.
e |st die Schaltflache [EFFECT BYPASS] ausgeschaltet? (Seite 17)

e Sind die Schieberegler (fir REVERB und CHORUS) auf einen geeigneten Pegel eingestellt (nicht in Null- oder
Minimalstellung)? (Seite 42)
e Sind im Effekteinstellungs-Display einer oder alle Effektausgangsparameter der Elemente auf ,thru” eingestellt?

[VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT — EL: OUT 1-4 (Seite 133)

e Sind ein Effekttyp oder alle Effekttypen auf ,thru® oder ,off* gestellt? (Seiten 121, 122, 123)
Wenn dieser Fall im Performance-Modus/Multi-Modus eintritt: Priifen Sie, ob die Insert-Schalter-Parameter (INS SW)

korrekt eingestellt sind.

[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT — [SF2] INS SW (Seite 152)
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT — [SF2] INS SW (Seite 158)

H Die Edit-Anzeige erscheint auch dann, wenn keine Parameter bearbeitet werden.
e Beachten Sie, dass durch die einfache Betatigung der Control-Schieberegler Parameter geandert werden, wodurch
automatisch die Edit-Anzeige erscheint. (Seite 25)

H Das Arpeggio kann nicht gestartet werden.
e Uberprifen Sie, ob die Taste [ARPEGGIO] ein- oder ausgeschaltet ist. (Seite 17)

e Haben Sie einen User-Arpeggio-Typ gewahlt (der keine User-Daten enthalt)?
Um User-Arpeggien zu verwenden, missen auf dem MOTIF ES erstellte User-Arpeggio-Daten auf den

S90 ES geladen werden. (Seite 39)
¢ Sind die Arpeggio-Parameter fur die Notengrenzen und Velocity-Grenzen korrekt eingestellt?
[VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF2] LIMIT (Seite 130)
[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF2] LIMIT (Seite 151)
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen)— [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF2] LIMIT (Seite 158)
Wenn dieser Fall im Performance-Modus/Multi-Modus eintritt: Prifen Sie, ob die Arpeggio-Schalter-Parameter fur jeden

Part korrekt eingestellt sind.
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ArpSwitch (Seite 152)

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ArpSwitch (Seite 159)

H Das Arpeggio lasst sich nicht stoppen.
e Wenn die Arpeggio-Wiedergabe beim Loslassen der Taste nicht angehalten wird, stellen Sie den Arpeggio-Hold-

Parameter auf ,off".
[VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF1] TYPE — Hold (Seite 130)
[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF1] TYPE — Hold (Seite 151)
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF1] TYPE — Hold (Seite 158)

Anhang

H Das Mikrofon funktioniert nicht ordnungsgemas.

e Uberprifen Sie, ob sich der S90 ES im Voice-Modus befindet.
Im Voice-Modus kann der A/D-Part, der den Mikrofon-Sound verarbeitet, nicht erkannt werden.

[UTILITY] = [F2] I/O — [SF1] INPUT — Mic/Line (Seite 164)
e Uberprufen Sie, ob sich der Gain-Regler an der Ruckseite in der Minimalstellung befindet. (Seite 19)
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Bl Trotz installierter Plug-in-Erweiterungskarte kann keine Plug-in-Voice ausgewahit werden.
e Uberprufen Sie, ob das SLOT-Lampchen (von SLOT 1-3), das der ausgewahlten PLG-Taste entspricht ([PLG1] - [PLG3])
entspricht, ein- oder ausgeschaltet ist.

e Wenn eine User-Bank ausgewahlt wird: Sind in der User-Bank Voices gespeichert?
In der Grundeinstellung enthalten User-Banken fUr Plug-in-Voices keine Voices. Sie mussen die Preset-Bank auswéhlen
oder eine User-Voice erstellen.

[VOICE] — [F2] BANK (Seite 127)

e Uberpriifen Sie, ob die ausgewahlte Plug-in-Voice dem Steckplatz der PLG100-XG-Karte entspricht.
Im Voice-Modus und Performance-Modus kénnen keine Voices auf der PLG100-XG-Karte ausgewahlt werden.

o Uberprifen Sie, ob die ausgewéhlte Plug-in-Voice dem Steckplatz der PLG100-VH-Karte entspricht.
Auf der PLG100-VH-Karte kénnen keine Voices ausgewahlt werden, da es sich um eine Effekt-Plug-in-
Erweiterungskarte handelt.

H Die Plug-in-Erweiterungskarte funktioniert nicht.
Leuchtet die Kontrollanzeige des Slots, in dem die Plug-in-Erweiterungskarte installiert ist? (Seite 18)

e |st die PLG100-VH-Karte in Slot 2 oder 3 installiert?
Die PLG100-VH-Karte kann ausschlieBlich in Slot 1 installiert werden.

e |st die PLG100-XG-Karte in Slot 1 oder 2 installiert?
Die PLG100-XG-Karte kann ausschlieBlich in Slot 3 installiert werden.

H Die Datenkommunikation zwischen dem Computer und dem S90 ES funktioniert nicht richtig.
e Uberprifen Sie, ob die Port-Einstellung am Computer korrekt ist.
e |st die Kabeleinstellung (MIDI, USB, mLAN) im Utility-Modus korrekt?

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER — MIDI IN/OUT(Seite 166)

Bl Der S90 ES gibt auch bei der Wiedergabe von Songdaten auf dem angeschlossenen Computer oder
MIDI-Instrument den Sound nicht richtig wieder.

e \ergewissern Sie sicher, dass sich der S90 ES im Multi-Modus befindet. Damit mehrere Kanéle gleichzeitig
wiedergegeben werden kénnen, rufen Sie den Multi-Modus auf. (Seite 70)

H Das Senden und Empfangen von MIDI-Blockdaten funktioniert nicht richtig.

e |st der Empfangsschutz fur Blockdaten aktiviert?
Setzen Sie den Receive-Bulk-Parameter auf ,on".

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — RevBulk (Seite 166)

e Beim Empfangen von aufgezeichneten Daten mit der internen Bulk-Dump-Funktion muss die Geratenummer mit der
Nummer des zum Senden/Aufzeichnen verwendeten Gerats Ubereinstimmen.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — DeviceNo (Seite 166)

» Wenn die Ubertragung nicht ordnungsgeman funktioniert: Stimmt die Geratenummer des an das MIDI-Instrument
angeschlossenen S90 ES mit dem DeviceNo-Parameter Uberein?

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — DeviceNo (Seite 166)

* Haben Sie in Voice Editor oder Multi Part Editor einen ausreichenden Ubertragungsabstand gewahlt?
Der Ubertragungsabstand (,Dump Interval”) im Setup-Dialog muss auf 20 ms oder héher gesetzt werden. Einzelheiten
hierzu finden Sie im PDF-Handbuch, das mit dem Editor bereitgestellt wird.

B Auf dem USB-Speichergerat lassen sich keine Daten speichern.

e |st das angeschlossene USB-Speichergerat schreibgeschiitzt? (Der Schreibschutz muss zum Speichern von Daten
deaktiviert werden.)

e |st das angeschlossene USB-Speichergerat korrekt formatiert?
[FILE] — [F1] CONFIG — [SF2] FORMAT (Seite 168)

Bueyuy

H Der Edit-Modus lasst sich nicht aufrufen.

e |st die Category-Search-Funktion (Kategoriesuche) aktiviert?
Drucken Sie nach dem Beenden der Kategoriesuche die Taste [EDIT].

e Befindet sich der S90 ES im File-Modus?
Dricken Sie nach dem Verlassen des File-Modus die Taste [EDIT].
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Anwendungsindex

H Song-Wiedergabe

© Wiedergabe der DEMO-SONGS ... .ccciiiiiiiie ittt Seite 29
¢ Wiedergabe von MIDI-Songdateien (Sequence-Play-MOGUS) ..........ooiiiiiiii e Seite 96
© ANNOIEN VON ATDEGGIEN 1.ttt ettt ettt Seite 39

H Spielen auf der Tastatur

® Auswahlen UNd SPIEIEN VON VOICES .....c.uiiiiiiiiiie ettt Seite 30
e Auswahlen und Spielen von Voices einer Plug-in-Erweiterungskarte.................... Seite 99

e Auswahlen und Spielen von PerformancCes ..........cccocoiiiiiiiiiiiiiie Seite 34
e Gleichzeitiges Spielen von zwei oder drei Voices (Performance-Modus) Seite 36
e Spielen von verschiedenen Sounds auf dem S90 ES und angeschlossenen MIDI-Geraten mit der Tastatur

AES SO0 ES (MASTEI-MOTUS) .. ettt Seite 91

B Auswéhlen von Programmen

© AUSWAERNIEN VON VOICES ...t Seite 30
© AUSWAERNIEN VON PEITOIMANCES. .....oiiiiiii e Seite 34
e Auswahlen der gewlnschten Sounds in Abhangigkeit der Instrumentengattung (Category-Search-Funktion) ........ Seite 32
© AUSWAERNIEN VON MUIIS ... e ettt Seite 70
© AUSWARNIEN ©INES IMASTEIS ... i ettt Seite 90
© AUSWAENIEN €INES ArPEGTIO-TYPEN ..ottt Seite 40

B Andern von Waveforms

o Andern der Waveform einer Voice
[VOICE] — [EDIT] — Element-/Key-Auswahl — [F1] OSC — [SFATWAVE ........ccumiiiii it Seite 133

H Verwenden von Effekten

o Struktur und SigNalfluss VON EFEKIEN ........oii e Seite 118
e Anwenden von Effekten
[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] =5 [FB] EFFECT ......uuuuiiiiieiitiiiii ettt Seite 113
[PERFORM] — [EDIT] = [COMMON] =5 [FB] EFFECT ......ovviiiiiieeeeee e Seite 152
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — [EDIT] — [COMMON] —5 [F6] EFFECT .........vvvviiieeeeieeeeee e Seite 158
e Ausschalten der Effekte (Taste [EFFECT BYPASS]) .. ..ooiiiiiiiieo e Seite 119

B Verwenden des Equalizers (EQ)

e Equalizer auf dem SO0 ES ... . Seite 119
e Festlegen der Equalizer-Einstellungen fur jedes Element/jeden Part
[VOICE] — [EDIT] — Element-/Key-Auswahl — [FE] EQ ...........oommmi e Seite 139
[PERFORM] — [EDIT] — Part-AusWahl — [FS] EQ  ......uuiiiiieiiitiiii e e e e ettt Seite 154
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — [EDIT] — Part-Auswahl — [F3] EQ  ........ccouutiiiiiaiiiiiiei e Seite 154
e Festlegen der Equalizer-Einstellungen fUr ein ganzes Programm
[VOICE] — [UTILITY] = [F8] VOICE —5 [SFATIMEQ ... oetieeiie ettt Seite 164
[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF2] MEQ  .......iiiiiiiiiiiii et e et Seite 150
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — [EDIT] — [COMMON] — [F2] MEQ/MEF — [SF1IMEQ ..........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeiii Seite 158

M Verwenden von Filtern

o Filtertypen fUr den SO0 ES ... . e Seite 148
e Auswahlen eines Filters
[VOICE] — [EDIT] — Element-/Key-Auswahl — [F3] FILTER — [SF1]ITYPE .....coiiiiiiiiii et Seite 135

H Verwenden von Controllern

e Controller auf dem SO0 ES ... Seite 41
° Externe Controller, die an den S90 ES angeschlossen werden kénnen Seite 59 )
e Andern der Funktion von Controllern (Controller-Set) .............cccoovviiiiiiiiiii, Seite 60 =
e Andern der einem Controller zugewiesenen Controller-NUMMEr ... Seite 62 <
e Einstellen des Pitch-Bend-Bereichs
[VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF5] OTHER — PB UPPEI/PB LOWET ........ceiiiiiiiiieaieieeiiiiiii e e eeeeeeeiiiian Seite 129
[PERFORM]] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF5] OTHER — PB UPPer/PB LOWE ...............vveieieiiiiiieeee e Seite 1563
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e Verwenden eines FuBpedals als Haltepedal.........cooiuiiiiiii e Seite 60
e Umschalten zwischen Programmen mit einem FuBschalter

[UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SFB] FT SW —5 FS ASSIGN  .....eeiiiiieete et Seite 165
e Ein- und Ausschalten des Arpeggiators mit einem FuBschalter

[UTILITY] = [FA] CTLASN = [SFB] FT SW oottt et Seite 165
o Verwenden €iNES BIaSWaNGAIEIS .. ..o i Seite 59

e Festlegen der Breath-Kurve, mit der festgelegt wird, wie die Starke des Atems (bei Verwendung
eines Blaswandlers) den Klang beeinflusst
[UTILITY] = [F1] GENERAL — [SF1]TG —> BCOUIVE .....ooiieiieiie e e Seiten 101, 163

e Beibehalten des Effekts eines Controllers beim Wechseln zwischen Voices
[UTILITY] = [F1] GENERAL — [SF4] OTHER —> CtHRESt = NOId .........vvttee et Seiten 164

B AusschlieBliche Wiedergabe eines bestimmten Parts oder einer bestimmten Voice

e Vorlbergehendes Stummschalten aller Elemente/Parts ... Seiten 104, 105
e Ausschalten aller Elemente/Parts
[VOICE] — [EDIT] — Element-Auswahl — [F1] OSC — [SF1]WAVE — EIBMENTSW .......ovvviiiiieiiiiiiii e ee e eee e Seite 133
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF1]VOICE —> PartSW ............ooviiieiiiieieie e Seite 152

e Ausschalten bzw. Stummschalten der Wiedergabe eines Multi-Parts durch Ausschalten des Empfangskanals
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus WAIEN) —> SChIEDEIEGIEr  ......oe i e Seite 157

H Einstellen der Lautstédrke oder des Ausgabepegels

e Einstellen der Gesamtlautstarke (Schieberegler [MASTER VOLUME]) .......ooiiiiiiiiiii e Seite 16
e Einstellen der Gesamtlautstarke der internen Klangerzeugungseinheit des S90 ES

[UTILITY] = [F1] GENERAL — [SF1]TG —> VOIUME  ...oiittiiti oo e Seite 163
e Einstellen der Ausgangsanhebung/-absenkung (Gain) aller Ausgangsbuchsen

[UTILITY] = [F2] VO — [SF2] OUTPUT ..ottt ettt ettt ettt Seite 164
e Einstellen der Lautstarkebalance der Elemente mit den Control-Schiebereglern..........cc..cccoiiviiiiii Seite 43
e Einstellen der Lautstarke fur eine ganze Voice oder Performance bzw. ein ganzes Multi

[VOICE] — [EDIT] = [COMMON] =5 [F2] OUPUT =5 VOIUME ... oiieiiee oo Seite 129

[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF1] OUT — VOIUME ........vviieiiieieeee e Seite 150

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus w&hlen) — [F2] VOL/PAN —5 VOIUME .........uveiiiiieteitiee et et e ettt Seite 157
e Einstellen der Eingangslautstarke eines Mikrofons oder externen Audiogerats

[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F5] AUDIO IN — [SF1] OUTPUT — VOIUME .........ovviiiiieeiiiee e Seite 151

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — [EDIT] — [COMMON] — [F5] AUDIO IN — [SF1] OUTPUT — VOIUME ............ccovvveeeieenenn. Seite 158

B Empfangen von Audiodaten eines Mikrofons, Instruments oder anderen Audiogeréats

e Organisation der AUAIOBINGANGS-PAITS ... ...coiiiiiii e Seite 118
e AnschlieBen eines Mikrofons oder sonstigen Audiogeréts an die A/D-INPUT-Buchsen .............ccoociiviiiiiiici, Seite 38
e Festlegen von Audioeingangsparametern
[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] =5 [F5] AUDIO IN ...ttt ettt Seite 151
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — [EDIT] — [COMMON] =5 [F5] AUDIO IN .........oiiiiriiiranieinaiieeeat et Seite 158

e Anwenden eines Vocal-Harmony-Effekts auf den Mikrofonklang mit der Plug-in-Erweiterungskarte
PLGTOO-VH ..t Seite 103

H Verwenden von Plug-in-Erweiterungskarten

e |nstallieren von optionalen Plug-in-ErweiterungsKarten ... ... Seite 184
e Prifen des Status von installierten Plug-in-Erweiterungskarten
[UTILITY] = [F6] PLUG — [SF1ISTATUS ...ttt ittt ettt ettt ettt Seite 167

e Prufen der Empfangs-Ports von installierten Plug-in-Erweiterungskarten
[UTILITY] = [FB] PLUG — [SF2] MIDI ...ttt e Seite 167

Bueyuy

e Auswahlen und Spielen von Voices einer Single-Part-Plug-in-Erweiterungskarte (PLG150-AN, PLG-150-PF,

PLGIB0-DX, PLGTB0-VL USW.) .ttt ettt Seite 100
e Wiedergeben von XG-Songs mit der Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte PLG100-XG.............cooooiviiiiiiiiiiinc, Seite 102
e Anwenden eines Vocal-Harmony-Effekts auf den Mikrofonklang mit der Plug-in-Erweiterungskarte

PLGIOO-VH ..o Seite 103
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H Erstellen von Daten

® Erstellen VON @IGENEN VOICES ......iiiiiiii et Seite 44
e Erstellen von €igenen PEerfOrManCES .. ......iiiiiiiii e Seiten 36, 53
© Erstellen VON IGENEN IMUITIS ......iiiiiiii e Seite 72
e Erstellen von €igenen Mastern..... oo Seite 90
e Bearbeiten von Normal-Voices im Multi-Modus (Multi-Voice-Edit-Modus) Seite 73
e Laden von auf dem S90 ES erstellten Arpegio-Daten ..........ccooiiiiiiiiiiii e Seite 172

Bl Speichern von auf dem Instrument erstellten Daten

© SPEICNEIMN VON BIGENEN VOICES ... .iiiiiiii it Seite 50
e Speichern von igenen PerfOrMaNCES ... .....ouiiii e Seite 56
© SPEIChErN VON €IGENEN IMIUIIS ... oot Seite 76
® SPEIChErn VON EIGENEN IMIASTEIM ...ttt Seite 126
B Wiederherstellen verloren gegangener Daten
e Vergleichen der Performance im Zustand vor und nach der Bearbeitung (Compare-Funktion).......................cc....... Seite 26
e Wiederaufrufen einer bearbeiteten, aber nicht gespeicherten Performance (wenn zwischenzeitlich
eine andere Performance ausgewahlt wurde) (Recall-FUnKtion) ...........cccoiiiiiiiii Seite 26
H Verwalten von Daten
e Factory Reset (Zurlcksetzen auf werkseitig programmierte Einstellungen) ... Seite 21
e Formatieren von USB-SpeiChErMETIEN .......o..vviiiiiii e Seite 168
e |nitialisieren von Programmen
Alle Modi — [JOB] =5 [F AT INT ..ot Seiten 146, 156, 160, 175
B Tonhdheneinstellungen (Tune, Note Shift usw.)
Gesamt
e Einstellen der Oktavlage
[UTILITY] — [F1] GENERAL —> [SF2] KBD —> OCHAVE ... ..o eitiiieieeeiit ettt ettt ettt Seite 163
e Transponieren der Tonhohe der Tastatur nach oben oder unten
[UTILITY] = [F1] GENERAL —5 [SF2] KBD —> ... eiiieeiteee oo Seite 163
e Transponieren der Tonhohe in der Klangerzeugungseinheit nach oben oder unten
[UTILITY] = [F1] GENERAL — [SF1]TG = NOWESRIfL  ....iiiiiiiti ittt Seite 163
e Ausrichten der Stimmung des Gesamtklangs des S90 ES an anderen Instrumenten (Master Tuning)
[UTILITY] = [F1] GENERAL —5 [SFT] TG =5 TUNE ...ttt tititeiitt ettt ettt ettt ettt Seite 163
Voice-Modus
e Festlegen des Micro-Tunings (Stimmungssystem oder Temperierung) flr die Voice
[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF2] PLY MODE — M.TUNINGNO. ......\.oeiiiieiiiiiiiieeeeeeeeeaiiis Seite 128
e Transponieren der Tonhdhe von einzelnen Elementen nach oben oder unten
[VOICE] — [EDIT] — Element-Auswahl — [F2] PITCH — [SF1] TUNE — COBISE ........vviiiiieieiiieaeiteae et e et Seite 134
e Festlegen der Feinstimmung der Tonhéhe von einzelnen Elementen
[VOICE] — [EDIT] — Element-Auswahl — [F2] PITCH — [SFA]TUNE — FINE .........ccoiiiiiiiiieeiie e Seite 134
e Festlegen aller Noten auf dieselbe Tonhdhe
[VOICE] — [EDIT] — Element-Auswahl — [F2] PITCH — [SF4] KEY FLW — PHChSENS = 0 .......vvviiiiiiieiiiiieiiee e Seite 135
Performance-Modus
e Transponieren der Tonhdhe von einzelnen Parts nach oben oder unten
[PERFORM] — [EDIT] — [F4] TONE — [SF1] TUNE —5 NOtESRIft ..........\iiiiieie e, Seite 154
e Festlegen der Feinstimmung der Tonhdhe von einzelnen Parts 2
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF1] TUNE —5 DEIUNE .......cuviiiiiiiieiiieeeiieee et e e Seite 154 %
<
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Multi-/Sequence-Play-Modus
e Transponieren der Tonhohe von einzelnen Parts nach oben oder unten
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF1] TUNE — NoteShift .......................cccooonn. Seite 154

e Festlegen der Feinstimmung der Tonhéhe von einzelnen Parts
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF1] TUNE — DEUNE ........c.vievreeireeirienieainenn, Seite 154

Master-Modus
e \erschieben der Oktavlage der Tastatur nach oben oder unten fur jede Zone des bearbeiteten Masters
[MASTER] — Master-Auswahl — [F2] MEMORY — ZoneSwitch = on — [EDIT] — Zone-Auswahl — [F2] NOTE — Octave ....................... Seite 173

e Einstellen der Tastaturtonhdhe fur jede Zone des bearbeiteten Masters
[MASTER] — Master-Auswahl — [F2] MEMORY — ZoneSwitch = on — [EDIT] — Zone-Auswahl — [F2] NOTE — Transpose ................... Seite 173

H AnschlieBen an einen Computer/ein externes MIDI-Instrument
e Festlegen der als MIDI-Eingang/Ausgang zu verwendenden Buchse (MIDI, USB TO HOST oder mLAN)

[UTILITY] = [F5] MIDI — [SFA] OTHER —5 MIDIIN/OUT ...ttt it ettt ettt Seite 166
e Finsatz der Klange des S90 ES zur Songwiedergabe von einem MIDI-SeqQUENZET..........ccccoiiiiiiiiiiiiiiiic, Seite 70
e Festlegen, ob Blockdaten empfangen werden kénnen

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — ReVBUIK = ON/PrOLECE  ....ouvviiiiii e e e Seite 166

e AusschlieBliches Erzeugen von Ténen auf dem externen MIDI-Klangerzeuger beim Spielen auf der Tastatur
und Ausschalten des internen Klangerzeugers (Ausschalten der Local-Control-Einstellung)
[UTILITY] = [F5] MIDI — [SF2] SWITCH —5 LOCAICHT = OFf .......vtiieiiiiieeiiee et Seite 166

e Synchronisieren mit einem externen MIDI-Instrument/Computer
Verwenden des S90 ES als MIDI-Master

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync = internal, ClockOut = 0n, SEQCI = OU ......coevviiviiiieeeieeieiii e Seite 166
Verwenden des S90 ES als MIDI-Slave
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync = MIDI, ClockOut = 0ff, SEQCHI = iN ..........ccuvviiiiiiiiiiiiieeeiie e Seite 166
e Synchronisieren der LFO-Wellengeschwindigkeit der Voice mit einem externen MIDI-Instrument/Computer
[UTILITY] = [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI SYNC = MIDI ......ooiieiiiiiie e Seite 166
[VOICE] — Normal-Voice-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — [F5] LFO — [SF1] WAVE — TempoSyNnC = 0N .........cccvvvviiiiiiiiiiinininnnn. Seite 131

e Festlegen des MIDI-Sende-Ports/-Sendekanals

Festlegen des MIDI-Sendekanals der Tastatur (mit Hilfe der Taste [TRACK SELECT] und der

NUMIMEINTASTEN [1] = [18]) oeiiiiii it Seite 105
e Auswahlen des Sende-Ports der Tastatur im Voice-Modus oder Performance-Modus

Im Voice-Modus oder Performance-Modus ist der Sende-Port automatisch auf 1 festgelegt.
e Auswahlen der Sende-Ports der Tastatur im Multi-Modus

Im Multi-Modus hangt der Sende-Port von den Einstellungen des im Sequence-Play-Modus zuletzt

AUSGEWANITEN ChaiN-STEPS @D ...ttt Seite 98
e Festlegen des MIDI-Kanals fur Arpeggio-Wiedergabedaten
[UTILITY] = [F3] VOICE — [SF3] ARP CH — TraNSMItCR ... ..coiiiiiiit e Seite 165

¢ Festlegen des MIDI-Empfangs-Ports/-Empfangskanals
Festlegen des MIDI-Empfangskanals im Voice-Modus/Performance-Modus
[UTILITY] = [F5] MIDI — [SF1] CH — BASICRCVON ... ..e.eiii ittt Seite 165

Festlegen des MIDI-Empfangskanals fur einzelne Parts
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wéhlen) — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ReceiVeCh ...................cccvernnnn.. Seite 1562

e Prifen der Empfangs-Ports
Bei Auswahl einer Voice oder eines Parts des internen Klangerzeugers ist der Empfangs-Port automatisch auf 1 festgelegt.
Bei Auswahl einer Plug-in-Voice oder eines Plug-in-Parts hangt der Empfangs-Port von den Einstellungen im folgenden
Display ab:
[UTILITY] = [FB] PLUG =5 [SF2IMIDI ...ttt ettt Seite 167
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M Festlegen von Parametern zur Ubertragung/Erkennung von Programmwechseln
e Ein-/Ausschalten der Ubertragung von Bank-Select-Meldungen und Programmwechseln bei Auswahl einer

Voice oder Performance
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — BankSel, PGMCNANGE ... ... eeueeiaiitaeiieea e ettt Seite 166
e Ein-/Ausschalten der Auswahl von S90 ES-Voices/Performances/Multis von einem externen MIDI-Gerat
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — BankSel, PGMCNANGE  .........ccouveii it Seite 166
[MULTI/SEQ PLAY] (Multi-Modus wahlen) — [EDIT] — Part-Auswahl — [F5] RCV SW — PGMCNANGE ... .vvvvvrneiaeiieiiiiiiiieieeeeeeeeaeaiins Seite 159
e Festlegen, ob die einzelnen Parts im Sequence-Play-Modus den internen Klangerzeuger oder einen externen
Klangerzeuger steuern
[MULTI/SEQ PLAY] (Sequence-Play-Modus wahlen) — Chain-Step-Auswahl — [F2] OUTPUT — INT SW (Internal Switch),
............................................................................................................................................... Seite 162

EXT SW (External Switch)
e Festlegen, ob die einzelnen Parts eines Multis den internen Klangerzeuger oder einen externen Klangerzeuger steuern

Im Multi-Modus hangt der Sende-Port von den Einstellungen des im Sequence-Play-Modus zuletzt ausgewahlten

Chain-Steps ab.

H Sonstige Tipps
e Automatisches Laden der angegebenen Datei auf dem USB-Speichergeréat beim Einschalten des Geréts .......... Seite 106
e Festlegen des beim Einschalten des Gerats anzuzeigenden Standard-Displays
.............................................................................................. Seite 164
Seite 63

[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF4] OTHER — PowerOnMode

e Festlegen der Ausgangsbuchse fur jeden Drum-Key oder Part

Anhang
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Index
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Index

Zahlen B

1/4 Shift (1/4 Shifted) BaKM (Arpeggio-Typ-Kategorie) ................... 124
1/4 Tone (achteltonig) Bandpassfilter ... 113
1/8 Tone (achteltonig) Bandsperrfilter ..

[1] - [16]-Tasten

A

A/D INPUT-BUChSEN ..o 19
ACHIVE SENSING ...viriiis 183
AEG (Amplitude Envelope Generator) ........... 114
AFErOUCH L. 62

[A] - [H]-Tasten
All Notes Off (Alle Noten aus) ...
All Sound Off (Gesamter Ton aus) .... .
ARernateGroup ..o 141

AlternatePan ... 137, 142
AMod (Amplituden-
Modulationstiefe) ..., 139, 143, 144

114

Anwendungsindex .
APKb (Arpeggio-Typ-Kategorie) ..................... 124
Arabic 1 (Arabisch 3)
Arabic 2 (Arabisch 3) ...
Arabic 3 (Arabisch 3) .
AIPEGTIO v
ArpeggioSw (Arpeggio Switch)
[Arpeggio]-Taste
Arpeggio-Typ-Kategorie ..., 124
[ARP FX]-Taste
ArpSwitch (Arpeggio Switch)
AST (ASSIGN 1) o, 127,149, 172
AS1 (Assign 1) ... 151, 165, 157
AS2 (ASSIGN 2) . 127,149,172
AS2 (Assign 2) ...
AS2 (ASSIGN2) .o
ASA (ASSIGN A) .

ASA (Assign A) ...

ASA (Assign A) Dest (Destination) ................ 165

(
(

ASB (ASSIGN B) .
ASB (Assign B) ...

ASB (Assign B) Dest (Destination) ................. 165
ASSIGN A, ASSIGN B, ..o 61
Assign Gain 1&2, 3&4, 5&6, 7&8, 9&10,

T1&12, 18&14 i 164
Assign Gain L&R ..o, 164
Assign1/2 129
AssignA/B ... 129
ATK s 144
Attack (Attack Time) , 155

Attack Time (Anstiegszeit)
Audio-AuSgabe ... 63
Audio-Eingang
Audioeingangs-Part (AUDIO IN) ... .
AUIOGETALE ..o 63
AutolLoad
AWM2 (Advanced Wave Memory 2) ....

5?0 £ Bedienungsanleitung

Bank (MIDI) ..o
Bank Select LSB
Bank Select MSB
Bank (TG)

Bank Type

BankLSB ...

BankMSB ...

BankSel (Bank Select) ..., 166
BasicRcvCh (Basic Receive Channel) ........... 165
Bass (Arpeggio-Typ-Kategorie) ....................... 124
BC (Breath Controller) ..., 151, 155, 174

BCCurve (Breath Controller Curve) ...
Bearbeiten von Drum-Voices
BEF12 (Bandsperrfilter 12 dB/Okt.) ................ 148
BEF6 (Bandsperrfilter 6 dB/Okt.) ...
Betriebsarten (Modi)

Blaswandler .
Board-VoiCe ..o 101
BPF12D (Bandpassfilter

12 dB/OKt. digital) ..o 148
BPF6 (Bandpassfilter 6 dB/Okt.) ..........c.cc....... 148

BPFw (Bandpassfilter, breit)
Bras (Arpeggio-Typ-Kategorie)

BREATH-Controller-Buchse ..., 19
Brightness (Klanghelligkeit) ..., 181
Buchsen ASSIGNABLE OUT L und R ............. 19
Buchsen FOOT CONTROLLER 1und 2 .......... 19
BUIK DUMP o 126
C

Category

Category Search .. ..32,35,73
[CATEGORY SEARCH]-Taste ............... 783,32, 35
CenterKey

Channel Aftertouch ...
ChAT (Channel After Touch)
ChgTiming (Change Timing)
CHO SEND (Chorus Send)
ChOTUS ... .118, 121, 164
Chorus Ctg
Chorus Pan

Chorus Return ..
Chorus Send ...
Chorus to Reverb ... 121

Chorus-Typ (Chorus-Effektkategorie,

Chorus-Effekttyp) ..o 121
ChoSend (Chorus Send) ................. 129, 141, 153
ChoSend (Chorus Send Level) .............c......... 150
ChSq (Arpeggio-Typ-Kategorie) .................... 124
ClockOut

Cntr (Arpeggio-Typ-Kategorie)
Coarse
Coarse (Grobstimmung) ... 141
Comb (Arpeggio-Typ-Kategorie) ...
Common Edit

[COMPARE]-Taste ...
Computer
CONtINUE ...

Control Change .

Controller

Controller-Einheit ... 108
Controller-Nummern ... 62
Controller-Set (Controller-Einstellungen) ......... 60
Control-Schieberegler ..., 42
Control-Schieberegler (Performance) ............. 55
Control-Schieberegler (Voice) ..o, 46
CPrc (Arpeggio-Typ-Kategorie) ........cc.coo...... 124
CSAssign (Control Slider Assign) ..........ccc....... 129

Ctgr (Category) Type
CtrIChange (Control Change) ...
CtrIChange (Control-Change-Modus) ............ 166
CtrIReset (Controller Rese) ...

Cursortasten

D

Data Decrement (Datenwertverringerung) .... 181
Data Entry LSB (Dateneingabe-LSB) ............ 181
Data Entry MSB (Dateneingabe-MSB) ........... 181
Data Increment (Datenwerterhéhung) ............ 181
Datenrad ... 17
DCY1 ..

DCY2 ...

[DEC/NOJ-TaSEE ...cvviviviiccis 17
Decay (Decay Time)

Decay Time (Abklingzeit)
Decay1Lvl (Level) ...
Decay1Time ...
Decay2Time

DelayTempo
DelayTempoSync .

Depth 131,132
Dest (Destination) ..., 131,132
Detune 154

DeviceNo. (Device Number) .
DEVNO. (Device Number)

DIStanCe ... 135
DptRatio EL1 - EL4 (Depth Offset

Element1 - Element4) ..., 132
DrPc (Arpeggio-Typ-Kategorie) ..., 124
Drum Voice

Dry Level
DRY LVL (Dry Level) ..o
Dual BEF (Bandsperrfilter, doppelt) ....
Dual BPF (Bandpassfilter, doppelt)
Dual HPF (Hochpassfilter, doppelt) ...
Dual LPF (Tiefpassfilter, doppelt) .................... 148




E

,E“ (Anzeige) ..

Edit-Recall-Funktion ... 26

[EFFECT BYPASS]-Taste ...
Effect-Send-Pegel
Effektblock .
Effekt-Plug-in-Erweiterungskarte ... 99
Effektstruktur
Effektverknlpfung ...
EG TIME oo
EGDepth ..
EGTime
EGTimeSens (EG Time

SenSitiVity) oo 135, 136, 138
EL:OUT 1-4 (Element 1-4 Effektausgang) ....121
Element ... 44
Element Edit ... 45
Element-EQ
ElementSw (Element Switch) ..........
[ENTER]-TASE ..o 17
[EQ]-Taste
Equal Temp (Equal Temperament)
Equalizer (EQ) ..o
Erganzende Informatinen ...
Exp (Expression)
Expression
EXT SW (External Switch) ... 162

F

[F1] - [F6]-Tasten
Factory Set (Werkseinstellung) .
Fadeln (Fade In Time) ...
FadelnTime .
FadeOut
Favorites-Kategorie ..., 33
FC1 (Foot Controller 1) ...
FC2 (Foot Controller 2)
FC3, FC4, FC5

FEG (Filter Envelope Generator) ...................... 113
FEGDepth

Remote-Control-Modus ...

[FILE]-T@STE ..o 12
File-Modus ...

Filter

Filtertypenliste ... 148
Fine (Fein) ...

FineScaling ..

FixedVeloCity ... 163
FMod (Filter-Modulationstiefe) .......... 139, 143, 144

FOOT-SWITCH-Buchsen ...

FREQ (Frequenz) ........cccccccovovoviioiieieeieece 150

FS (Foot Switch)
FSAssign (Footswitch Assign) ...

FUBCONTroller ... 60

FuBschalter (Haltepedal) ....
FuBschalter (zuweisbar)

GAIN-Regler
GateTimeRate

[GM]-Taste ....
GM-Voice .
Grenzfrequenz (Cutoff-Frequenz) ..........c........ 113

GtKM (Arpeggio-Typ-Kategorie) ....

GtPI (Arpeggio-Typ-Kategorie)

H

Hardwarecontroller ..., 78
Harmonic Content (Harmonischer Gehalt) ....181

Hauptlautstarke
HighFreq (High Frequency) .... ...145, 154
HighGain (High Gain) ..o, .145, 154
Hochpassfilter ..

HPF12 (Hochpassfilter 12 dB/Okt.) ......
HPF24D (Hochpassfilter

24 dB/OKt. digital) ..o 148
HPFCULOFf . 135, 141
HPFCutoff (High-Pass-Filter-Cutoff-

Frequenz) ..o

HPFKeyFIw (Key Follow)
HySq (Arpeggio-Typ-Kategorie) ...

IEEE 1394 i 88
[INC/YES]-Taste
Indian (Indisch)
Information

Ins A/B Ctgry (Insert-Effektkategorie) ............. 121
Ins A/B Type (Insert-Effekttyp) ...,

InsA Ctgry (Insert A Category) ...
InsA Type (Insert A Type)
InsB Ctgry (Insert B Category) ..o,
InsB Type (Insert B Type) ..o,
InsChoSend (Insertion Chorus Send)

InsEF Connect (Insert-Effektverknipfung) ....121

INSEF (Insert Effect) ..., 154
InsEffectOut (Insertion Effect Output) ............. 133
InsEFOut (Insertion Effect Output) ........c..c....... 141
Insert-Effekte ... 118
Insertion

INT SW (Internal Switch)
Internal (iNtern) ...,

Interne Struktur ..o 108
K
Kanalmeldung ... ..180

Kanalmeldungen ....
KBDTransCh (Keyboard Transmit
Channel) ...
Key Edit
KeyAsgnMode (Key Assign Mode) ................. 128
Keyboard-Mega-Voice
KeyMode
KeyOnDelay ..., 133, 139
..131,139

KeyOnReset .

Kirnberger ..... ..147
Klangerzeugungseinheit ......

KONErast ..o 10

Kopierbare Datentypen
Kopierbare Datentypen (Type)
KOpIervorgang ...

L

L&RGain
Layer ...
Lead (Arpeggio-Typ-Kategorie) .. .
LegatoSIope ...
lemSw (Element Switch) ...

LevelSens (Level Sensitivity)
LFO (Low Frequency Oscillator) .
Local Control (Lokalsteuerung) ............ccccc.c..... 69
LocalCtrl (Local Control On/Off) ..
LowFreq (Low Frequency) 154,145
LowGain (Low Gain) 145, 154
LPF12 + BPF6 (Tiefpassfilter 12dB/Okt. +
Bandpassfilter 6 dB/Okt.) ..............
LPF12 (Tiefpassfilter 12 dB/Okt.)
LPF18 (Tiefpassfilter 18 dB/Okt.)
LPF18s (Tiefpassfilter 18 dB/Okt.,

gestaffelt) ... 148
LPF24A (Tiefpassfilter 24 dB/Okt., analog) .. 148
LPF24D (Tiefpassfilter 24 dB/Okt., digital) ... 148
LPF6 (Tiefpassfilter 6 dB/Okt.) .
LPFCutoff

LPFRESO ..t 141
M

M. TuningNo. (Micro Tuning Number) ........... 128
M. TuningRoot (Micro Tuning Root) ................ 128
MASEET ..o

[MASTER]-Taste
[MASTER VOLUME]-Schieberegler ...
Master-Edit-Modus .........cccccoovviiviiii,

Master-Effekt . 119, 121

Master-EQ ...... . 120, 121
Master-Job-Modus
Master-Keyboard ..., 90

[MASTER]-Modus ......
Master-Modus
Master-Play-Modus ............c..ccccoovviviieiiiiin,
Maximale Polyphonie

Mega-Voice
Memory
Mic/Line
Micro-Tuning-Liste
MidFreq (Mid Frequency)

MIDI IN/OUT ..
MIDI IN/OUT/THRU-AnschIUsse ..........cccccceweee. 19
MIDI Sync (MIDI-Synchronisation) ..
MIDI through

MIDI-Gesamtlautstarke ..o, 183
MIDI-Kanal

MIDI-Port ...

MIDISWItCH ..o 173
Mikrofon

Mischpult
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B Index

Mode B ...
Mode Change (Moduswechsel) ... 183
MODE-TaSteN ..o 22

Modulationsrad ...

Multi Part Editor ...
[MULTI/SEQ PLAY]-Taste ...

Multi-Edit-ModUus ..........cccoviiviiiiiiiiis 74
Multi-dJob-ModUS .......cocoovvoiiiiiiicci 160
Multi-MOdUS ..o 12,157
Multi-Part-Plug-in-Erweiterungskarte ............... 99
Multi-Play-Modus ..o, 157
Multitimbraler Klangerzeuger ... 115

Multi-Voice-Edit-Modus
Multi-Voice-Job-Modus (Edit Recall)
Multi-Voice-Modus ..........cccoovoveiiiiiiiiiies

Multi-Voice-Store-Modus ... 161
[MUTE]-Taste
MW (Modulation Wheel) ...

N

Namensgebung ... 27
Netzschalter POWER ..., 8
NOIMAl .o 111

Normal Voices
Note On/Off (Note ein/aus) ..
NoteLimit .
NoteLimitH (Note Limit High) ...........ccoooei 152
NoteLimitH, L (High, Low)

NoteLimitL (Note Limit Low) .. 152
NoteShift .. 144,154, 163
NRPN (Non Registered Parameter

NUmMber) LSB ... 182
NRPN (Non Registered Parameter

Number) MSB ..o 182
InsRevSend (Insertion Reverb Send) ............. 140
NUMDBbEr ... 140, 144, 152
(0]

OCT (Octave) ..., 157, 149, 172,127
OCHaVE ..o 163, 173
Offset EL1 - EL4 (Phase Offset

Element1 - Element4) ..o, 132
Optionale Hardware ..............cccccccooovoieiinnnnn,

Orgn (Arpeggio-Typ-Kategorie) .

OUTPUT L/MONO & R-Buchsen ...........cc.......... 19
OutputSel (Output Selection) ... 154
OUtPULSWILC .o 151, 165
P

PAN ...

Pan ... ... 129, 137, 142, 150, 153, 174, 181
[PAN/SEND]-TaSte ......o.ovvvooeiesceceee 42
Parametertypen, die initialisiert

werden KONNEN ... 156, 160

m 5?0ES Bedienungsanleitung

Part EAit ..o 53
Part-EQ ..o 120
Part-Struktur ... 116
PartSw ... . 149
PartSw (Part Switch) 152
PartSWitCh ...

PB (Pitch Bend)

PB (Pitch Bend) Lower
PB (Pitch Bend) Range ..
PB (Pitch Bend) Upper
PB Upper/Lower (Pitch-Bend-Bereich
Upper/Lower) ...

PC (MIDI) .
PC (TG) ...
PdMe (Arpeggio-Typ-Kategorie) .................... 124
Peaking-Typ (Glockenfilter) ..., 119

PEG (Pitch Envelope Generator) ....
Performance

Performance Edit ... 53
Performance-Job-Modus ... 156
Performance-Modus ,

Performance-Play-Modus .. ....34,149
[PERFORMI]-TASE ....coooovooivioeeeeeee 12
PgmChange (Program Change) .............. 166, 174

PHONES-Buchse ..
Pitch (Tonhohe) ..........ccccoovevnn

Pitch Bend ........ccoooiiiiiiiec
Pitchbending-Rad
PitchSens (Pitch Sensitivity) ..

[PLG1] = [PLG3]-Tasten ..o, 30
PLG100-VH

PLG100-XG . 99
PLG150
PLGT50-AN oo 99
PLGT50-DR ..o 99
PLG150-DX

PLG-EF (Plug-in-Effekt)

Plug1: = Plug3: ...
Plug-in-Erweiterungskarte ...,
Plug-in-Insert-Effekt ... 119
Plug-in-VOICE ......ccovoiviiiiiiiiicciiciccicccc 101
PMod (Pitch-

Modulationstiefe) .........c..c.c...... 139, 143, 144, 145
POIY o 182
PolyExpand

Polyphonic Aftertouch .

Portamento-Zeit ...

PortaMode (Portamento Mode) .
PortaSw (Portamento Switch)

PortaTime (Portamento Time) ................... 127, 149
PortNo. (Port Number) ... 167
PowerOnMode .
[PRE 1] - [PRE 4]-Tasten .. ...30
Problemlésungen ...

Programmwechsel ... 71,183
PureMaj (Pure Major)
PureMin (Pure Minor)

Q

Q (Frequenzcharakteristik) ..., 150
QuntStrength (Quantize Strength) ................... 130
QuntValue (Quantize Value) ..., 130
R

Random

RandomPan ...
RandomSpeed ...
RB (Ribbon Controller)
RcvBulk (Receive Bulk)
RcvNoteOff (Receive Note Off)

RdPp (Arpeggio-Typ-Kategorie) ..
ReceiveCh (Receive Channel) ... 159

Release (Release Level)
Release Time (Ausklingzeit) ...
[REMOTE]-TASE ..ovovovoveeceeeeee 17
Reset All Controllers (Alle Controller

zurlicksetzen)

Resonance

Reverb Pan ...

Reverb Return ... 121
Reverb Send ... 121
Reverb-Typ (Reverb-Effekttyp) ..o, 121
RevSend (Reverb Send)

Ribbon Controller (Gleitband) ... 62
RPN (Registered Parameter

NUMDEr) LSB ... 182
RPN (Registered Parameter

NUmMber) MSB ..o 182
S

ScalingPan ... 137
Schieberegler ... 94
Schieberegler (MUlti) ... 75
SEGMENt i 134, 136, 137
Seq (Arpeggio-Typ-Kategorie) ..., 124
SeqCtrl (Sequencer Control) ..., 166
Sequence-Play-Modus ..., 12, 162
SEQUENZET ..ot 70

[SF1] ARP1 (Arpeggio 1) - [SF5] ARPS

Slot (Steckplatz) ..o,
Softwaresynthesizer ..
[SOLO]-Taste
Sostenuto-Pedal ... 181
SOUICE oo 131




Split (TelUNG) oo 37,95
SIC (SOUMCE) ..o 144

Sus (Sustain) ...

SusPedal Select (Sustain Pedal Select) ......... 165
Sustain (Sustain Level) ... 154, 155
Switch ..128, 129, 130, 150, 153, 165
System ... 164
System-Echtzeitmeldungen ... ..183
Systemeffekt ... 121
Systemeffekte ... 118
Systemmeldungen .. ..183
SystemUberblick ..108
T

Tastatur ..o 16
TCH (Transmit Channel) ........................ 149, 127
Technische Daten ..., 188

Template ...

TempoSpeed ... 131
TEMPOSYNC ..o 131
TGSwitch (Tone Generator Switch) ..

ThruPort (Through Port) ... 68, 166
Tiefpassfilter ... 113
TIME ...

Time ...
TimeMode ..
TIMING CIOCK ..o
[TONE]-Taste ...
Total ...

Total Recall (Parametersynchronisierung) ......77

[TRACK SELECT]-Taste ....cc.cooovviviiviiiiin
TransCh (Transmit Channel) ..
TransmitCh
TransmitCh (Transmit Channel) ... 165

TranSPOSE ....coovoviiiiiieieeees
Transposition
Treiber

TYPE oo 135, 139, 140, 150, 168

USB Device
USB TO DEVICE-Buchse

USB-Speichergerate ..., 20
USB-TO-HOST-BUCKhSE ......cooooviviiiiii 20
[USER1] - [USER2]-Tasten ...
Utility-Job-Modus 167
Utility-Modus ............

[UTILITYJ-TASEE oo 12

Index [j

\'}

Vallot&Yng (Vallotti & Young) ..., 147
VCE - INS e 122
VelCrossFade (Velocity Cross Fade) ............. 134

VelCurve (Velocity Curve) ...
VelLimit (Velocity Limit)
VelLimitH (Velocity Limit High) ..o 152
VellLimitL (Velocity Limit Low)
VelMode (Velocity Mode) ..

VelocityDepth

VeloCityLimit ... 130, 134
VelocityOffset ..o 144
VelocityRate ... 130
VelSensDpt (Velocity Sensitivity Depth) ......... 153
VelSensOfst (Velocity Sensitivity Offset) ........ 153

Voice Editor ...
[VOICE]-TaSe .....ooovvoiiceceeeeeeee 12
Voice-Edit-ModUS ...,

VoiceELPan (Voice Element Pan) ..

Voice-Modus

Voice-Play-Modus ... 127
Vol (VOIUME) ..o 174
VOLUME ..

Volume ... . 129, 150, 163, 163, 174

Volume Label ....

w

WAVE i 131, 139
Wave No. (Waveform Number) ... 133
WaveCtgry (Waveform Category) .........c..... 133

Werckmeist (Werckmeister) ...

4
ZONEIMN oottt 93
ZONESWILCN .o 172

Anhang
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the instructions
contained in this manual, meets FCC requirements. Modifications
not expressly approved by Yamaha may void your authority,
granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories
and/or another product use only high quality shielded cables.
Cable/s supplied with this product MUST be used. Follow all
installation instructions. Failure to follow instructions could void your
FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with
the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B”
digital devices. Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this product in a
residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio
frequencies and, if not installed and used according to the
instructions found in the users manual, may cause interference
harmful to the operation of other electronic devices. Compliance
with FCC regulations does not guarantee that interference will not
occur in all installations. If this product is found to be the source of
interference, which can be determined by turning the unit “OFF”
and “ON”, please try to eliminate the problem by using one of the
following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please
contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service
Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accor-
dance with the following code:

GREEN-AND-YELLOW EARTH
BLUE NEUTRAL
BROWN LIVE

As the colours of the wires in the maiﬁs lead of this apparatus may
not correspond with the coloured markings identifying the terminals
in your plug proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN-and-YELLOW must be connected

to the terminal in the plug which is marked by the letter E or by the
safety earth symbol or colored GREEN or GREEN-and-YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter L or coloured RED.

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party Yamaha Corporation of America

Address 6600 Orangethorpe Ave., Buena Park,
Calif. 90620

Telephone © 714-522-9011

Type of Equipment : Music Synthesizer

Model Name S90 ES

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following conditions:

1) this device may not cause harmful interference, and

2) this device must accept any interference received
including interference that may cause undesired
operation.

See user manual instructions if interference to radio

reception is suspected.

* This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

(3 wires)

* This applies only to products distributed by
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(FCC DoC)




For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou
au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen
Bestimmungsldndern erhiltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cer-

cana o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gomez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Av. Reboucas 2636-Pinheiros CEP: 05402-400
Sao Paulo-SP. Brasil
Tel: 011-3085-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-4371-7021
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,

Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panam4, Panama
Tel: +507-269-5311

EUROPE

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrale 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Switzerland
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

POLAND
Yamaha Music Central Europe GmbH
Sp.z. 0.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Central Europe,
Branch Nederland

Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Belgium
Rue de Geneve (Genevastraat) 10, 1140 - Brussels,

ASITA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA

Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),

Belgium : - .
! Jingan, Shanghai, China
Tel: 02-726 6032 Tel: 021-6247-2211
Fl}l{?xrl:la(ljlgMusi ue France HONG KONG
q Tom Lee Music Co., Ltd.

BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Misica, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Géteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neringspark 1
N-1345 @sterés, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

11/E., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA

PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)

PT. Nusantik

Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot Sub-
roto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia

Tel: 21-520-2577

KOREA

Yamaha Music Korea Ltd.

Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Youngdungpo-ku, Seoul, Korea

Tel: 02-3770-0660

MALAYSIA

‘Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia

Tel: 3-78030900

PHILIPPINES

Yupangco Music Corporation

339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines

Tel: 819-7551

SINGAPORE

Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building

140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 747-4374

TAIWAN

Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O0.C.

Tel: 02-2511-8688

THAILAND

Siam Music Yamaha Co., Ltd.

891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor
Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan
Bangkok 10330, Thailand

Tel: 02-215-2626

OTHER ASIAN COUNTRIES

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

OCEANIA

AUSTRALIA

Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia

Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
MIDDLE EAST Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
TURKEY/CYPRUS Auckland, New Zealand

Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: +971-4-881-5868

Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

SY36

HEAD OFFICE

Division

Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2445



€ YAMAHA

Yamaha Web Site (English only)
http://www.yamahasynth.com/

Yamaha Manual Library
http://www.yamaha.co.jp/manual/

U.R.G., Pro Audio & Digital Musical Instrument Division, Yamaha Corporation
© 2005 Yamaha Corporation

WE71960/ 505MWCP5.2-01A0
Auf Umweltpapier mit Sojatinte gedruckt. Printed in Japan



	VORSICHTSMASSNAHMEN
	BITTE SORGFÄLTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

	Einführung
	Zubehör
	Aufbauen und Spielen
	Stromversorgungsanschlüsse
	Spielen auf der Tastatur
	Betriebsarten (Modi)
	Grundsätzliche Erläuterungen
	Die wichtigsten Leistungsmerkmale
	Verwendung der Bedienungsanleitung

	Die Steuerelemente und Anschlüsse
	Vorderseite
	Rückseite
	Verwenden von USB-Speichergeräten

	Grundlagen der Bedienung
	Wiederherstellen der werksseitig programmierten Einstellungen des S90 ES
	Funktionen der MODE-Tasten
	Funktionen und Subfunktionen
	Auswahl eines Programms
	Über die Bearbeitungsfunktionen
	Bestätigungsaufforderung
	Informationsdisplay
	Noteneinstellungen (Tasteneinstellungen)
	Namensgebung

	Kurzanleitung
	Abspielen der Demosongs
	Spielen des S90 ES
	Voice-Play-Modus
	Performance-Play-Modus
	Verwenden der Arpeggio-Funktion
	Einsatz der Spielhilfen (Controller) am S90 ES

	Bearbeiten eines Programms
	Bearbeiten einer Voice
	Bearbeiten einer Performance

	Verwendung der Controller - Kurs für Fortgeschrittene
	Vom S90 ES unterstützte Controller

	Anschließen von Computer und MIDI-Geräten
	Anschlüsse
	Erstellen von Songs im Multi-Modus
	Einsatz des S90 ES zusammen mit Computersoftware
	Verwendung von mLAN

	Erstellen eines eigenen Programm-Sets (Master-Modus)
	Wiedergeben von MIDI-Dateien (Sequence-Play-Modus)
	Verwenden von Plug-in-Erweiterungskarten
	Tipps
	Grundstruktur
	Interne Struktur (Systemüberblick)
	Verwalten von Daten

	Referenzteil
	Voice-Modus
	Performance-Modus
	Multi-Modus
	Multi-Voice-Modus
	Sequence-Play-Modus
	Utility-Modus
	File-Modus
	Master-Modus

	Anhang
	Information-Displays
	Display-Meldungen
	Über MIDI
	Installieren optionaler Hardware
	Technische Daten
	Problemlösungen
	Anwendungsindex
	Index




