Manual de programacion
V2.3

Control grafico .\?/
ETHBUS3 ingenium



MANUAL DE PROGRAMACION @‘”%QLEE]M
ETHBUS3 - v2.3
Indi
1 Descripcion general 3
2 Descripcion técnica 4
3 Preparacion del equipo — primeros pasos 5
3.1 App - Ingenium Tracker 5
3.1.1 Paso 1: Conectar el ETHBUS al router via ethernet 5
3.1.2 Paso 2: Detectar el ETHBUS 6
3.1.3 Paso 3: Configuracién de red del ETHBUS 7
4 Programacion del equipo 11
4.1 Seleccion de pantalla y resolucién 11
4.2 Planos e Iconos 11
4.2.1 Apartado “Planos y Salvapantallas” 11
4.2.2 Apartado “elementos” 12
4.3 Ejemplo de programacion 15
4.3.1 Escenas Servidor Web 18
4.4 Volcado de datos al ETHBUS3 30
4.4.1 Volcado por TCP/IP al ETHBUS 30
4.4.2 Registro del proyecto 31
4.4.3 Acceso al control de la instalacion 34
4.5  Via PC (Local) 34
4.6 Via PC (Remoto) 34
4.7 Aplicaciones moviles 34
4.8 Via Punto de Acceso (AP) 35
5 Cableado 36
ABUSing' 7,BUSing
Control grafico 2 de 38

C€



MANUAL DE PROGRAMACION Q,‘”gﬁmﬁmm
ETHBUS3 - v2.3

1 DESCRIPCION GENERAL

El ETHBUS3 es un Servidor WEB con conexion Wi-Fi para el control de instalaciones BUSing® en
local o remoto. Permite el control por Internet de instalaciones a través de un navegador WEB
convencional o mediante las aplicaciones disponibles para iOS, Android y Google Home.

Dispone de 2 accesos a BUSing®, conectividad WiFi y puerto ETHERNET de 10 Mbit/s para su
conexion a red via cable.

El equipo muestra el estado de los dispositivos instalados con iconos sobre planos 3D a color o
fotografias, segln la configuracion realizada en el Sistema de Desarrollo (SIDE).

Todo el interfaz es gréfico e intuitivo y permite el control de la instalacién de manera sencilla:
encendido y apagado de iluminacidn, regulacion de iluminacién, control de persianas,
encendido y apagado de calefaccidn, regulacién de la temperatura de las estancias, disponer
de accesos rapidos para actuar sobre toda una parte de la instalacidn, ejecutar escenas, etc.

Para el control en remoto mediante las aplicaciones disponibles para iOS, Android o Google
Home, es necesario tener actualizado el proyecto en el servidor de Ingenium.
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2 DESCRIPCION TECNICA

*  Servidor WEB con conectividad Wi-Fi incorporada

* Control y monitorizacion de toda la instalacién por Internet

* Interfaz completamente grafico con planos en 3D

* Aplicaciones para iOS o Android para control en local o remoto
* Permite el control por voz a través de la app Google Home

*  Programacion por wifi a través del SIDE

*  Montaje en Carril DIN (6 Mddulos)

ABUSIng /7,BUSing
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3 PREPARACION DEL EQUIPO — PRIMEROS PASOS

Como primer paso en la programacion del ETHBUS, y previo al volcado del proyecto final, es
necesario configurarle sus parametros de red para que tenga conexién (bien sea por cable
ethernet o via wifi), con la herramienta Ingenium Tracker, y de esta forma se pueda tener
comunicacion con él. Una vez finalizada la configuracion de red segun nuestras necesidades, ya
tendremos acceso al equipo, siendo posible volcar el proyecto que posteriormente estard
disponible para su control de forma local o de forma remota a través de las aplicaciones
oficiales para PC, iOS, Android y el control por voz con Google Home.

Las opciones de configuracion de red se centran en dos posibilidades: que el ETHBUS se
conecte a una red ya existente, bien sea cableada o inaldmbrica, o que el equipo ejerza de
punto de acceso y genere una red wifi a la que se conectaran otros dispositivos. Todo esto se
puede definir de forma directa con la aplicacidon Ingenium Tracker, tal y como veremos en el
siguiente apartado.

3.1 APP - INGENIUM TRACKER

Ingenium Tracker es la herramienta necesaria para realizar la configuracion de red del equipo
ETHBUS de ingenium. Esta herramienta esta disponible para multiples plataformas:

e Windows (integrada en el software de programacion — SIDE)
e MAC e iOS (Soporte para MAC, iPad y iPhone. Disponible en la App store)
e Android (Soporte para Tablets y Smartphones. Disponible en la Play Store)

Una vez instalada la aplicacion en el dispositivo desde el que se quiera realizar la configuracion
de red del ETHBUS, se puede comenzar el proceso de programacion del ETHBUS. Para ello
basta con seguir los siguientes pasos:

3.1.1 PAsO 1: CONECTAR EL ETHBUS AL ROUTER ViA ETHERNET

Lo primero que hay que hacer es establecer una primera conexidn entre el router y el equipo
ETHBUS por cable para garantizar una correcta comunicacion sin depender de redes
inaldmbricas protegidas con contrasefia. Para ello, se debe conectar el cable ETHERNET al
ETHBUS y al router de la instalacion (Si estamos utilizando un PC o MAC con tarjeta de red, se
puede conectar directamente equipo a equipo utilizando un cable de red cruzado). Una vez
hecho esto, ya deberiamos tener comunicacidn entre cualquier dispositivo conectado a la red
y el ETHBUS.

A continuacidn, se muestra un grafico de ejemplo sobre como conectar el ETHBUS al router de
la instalacién via Ethernet.

ABUSIng /7,BUSing
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Instalacion ETHBUS3 con Router ADSL
Para control a través de red Ethernet

= ETHBUS3 Router ADSL-Wifi

m CoOCCCCOC ala(aa >

Conexion ADSL

Conexion inalambrica
Local por el Wi-Fi del router
o remota por Internet 3G

Tablet

NN

Ordenador
Personal

SmartPhone

'\

La direccién IP por defecto del ETHBUS es la 192.168.1.6.

3.1.2 PASO 2: DETECTAR EL ETHBUS

Una vez conectado a la red, es necesario localizar el equipo utilizando la herramienta
“Ingenium Tracker” que comentamos anteriormente y que ya estd instalada. Ejecutando el
programa, y pulsando sobre el botén “Inmediate search”.

€ Ingenium Tracker (v2.1) — X

Web Server Network Search

I Inmediate search | Refresh every 10 seconds D Wifi Ethernet O
Enable AP m
SSID:
Encription: OPEN 7
Password:

Enable DHCP m
—_—
1P Address: | |
Subnet mask:
Gateway: |

|;:\“w'x password Send

Note: Enter the admin password of the device before
you save the network parameters.

Tras esto, la herramienta detectara cualquier ETHBUS conectado a la red y mostrara un listado
con todos los resultados. Si es la primera programacién del equipo, y aun conserva los
pardmetros de fabrica, el nuevo ETHBUS aparecerd en la lista con la IP 192.168.1.6, sino,

NBUSing 7,BUSing
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aparecera con la direccion IP que le hayamos configurado previamente. Seleccionamos el
equipo con la direccidn IP que nos interesa y accedemos a él con un clic para su configuracién.

Importante: Siempre que el equipo esté con su programacion de
fdbrica, o que cuente con configuraciones de red no vdlidas, existird la
posibilidad de comunicar con él a través de la IP 192.168.1.6 para
recuperar la conexion en situaciones en las que se haya perdido la

programacion o se hayan incluido pardmetros no vdlidos.

% Ingenium Tracker (v2.1) = X

Web Server Network Search

Inmediate search Refresh every 10 seconds m Wifi Ethernet O

192.168.1.153 (PPL4.3)

Enable AP @

192.168.1.154 (PPLT)

SSID:

Encription: OPEN ~

Password: ‘ ‘

Enable DHCP D

IP Address: ‘ ‘

Subnet mask: ‘ ‘

Gateway: ‘ ‘

[i:‘“\'n password Send

Note: Enter the admin password of the device before
you save the network parameters.

Si hubiese mas de un ETHBUS conectado a la red en la que estamos trabajando, Ingenium
Tracker los detectaria y los mostraria en el listado principal después de utilizar “Inmediate
search”.

3.1.3 PASO 3: CONFIGURACION DE RED DEL ETHBUS

Una vez hayamos detectado el ETHBUS sobre el que queremos trabajar, basta con hacer clic
con el botén izquierdo sobre él para acceder a su configuracion. Accederemos a una interfaz
gue permite configurarlo via Wifi o via Ethernet:

Cé€ Control grafico 7 de 38
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€ Ingenium Tracker (v2.1) - [« } X

Web Server Network Search

Inmediate search Refresh every 10 secon: ds m Wwifi Ethemet O
192.168.1.153 (PPL4.3) @
192.168.1.154 (PPL7) (D
SSID: Ingenium-Oficinas
Encript WPA v
Password:  essssses

| Send

Note: Enter the admin password of the device before
you save the network parameters.

3.1.3.1 CONFIGURACION DE RED

Es el apartado mas importante de cara al proceso de configuracion de red del ETHBUS.
Utilizando esta opcién accedemos a todo lo referente a la configuracién de red del equipo.

Una vez dentro de la configuracion de red, contaremos con dos pestafias, una para la conexion
Ethernet (cableada) y otra para la conexion Wifi — inaldmbrica. Para cada una de ellas se
podran definir los pardmetros necesarios (Direccion IP, mascara de subred y Puerta de enlace).

También es posible configurar el modo automatico de asignacién de parametros de red (DHCP)
de forma que sea el router (o el propio ETHBUS en modo punto de acceso wifi) el que asigne
estos parametros de forma directa al ETHBUS cuando se conecte. Es importante tener en
cuenta que, si se desea controlar la instalacion de forma local, serd necesario configurar la IP
estatica (DHCP descativado) para poder atacar a una IP concreta dentro de la red local desde
las distintas aplicaciones oficiales de ingenium (iOS, Android)

En la conexion Wireless, ademads de los parametros IP como en la opcidn Ethernet, también es
necesario definir el nombre de la red wifi a la que se va a conectar el ETHBUS, junto con la
contrasefia y el tipo de encriptado que emplea. Si lo que se pretende es que sea el propio
equipo ETHBUS el que genere una red inaldmbrica con el nombre de red y contrasefia
definidos en los campos editables, basta con activar la casilla de punto de acceso. Si se activa
dicha opcién, el ETHBUS pasara a cumplir funciones de router dentro de la instalacidn,
permitiendo que distintos equipos se conecten a él (PCs, Smartphones, Tablets, etc.). El modo
punto de acceso se puede combinar con el servicio DHCP para que el ETHBUS asigne
configuraciones de red automaticamente a los equipos que deseen conectarse a él.

Cé€ Control grafico 8 de 38
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"(\%? Ingenium Tracker (v2.1) = =} X
Web Server Network Search
Inmediate search Refresh every 10 seconds D Wifi Ethernet O
192.168.1.153 (PPL4.3) @
Enable AP @
192.168.1.154 (PPL7) @
SSID: Ingenium-Oficinas
Encription: WPA v
Password: CXTTTITY

Enable DHCP m

IP Address:
Subnet mask: 255.255.255.0

Gateway: 192.168.1.254

[Admin passwore Send

Note: Enter the admin password of the device before
you save the network parameters.

Como Uultimo paso, es necesario enviar la configuracion al ETHBUS, empleando el botdn de
“Send”. La contrasefia de administrador (“Admin password”) por defecto es: 1234

Una vez completado este proceso de forma correcta, el ETHBUS se reiniciard y quedara listo
para ser programado desde el SIDE a través de TCP/IP mediante la conexion que se haya
escogido (cableada o inaldambrica), y atacando a la direccién IP configurada.

3.1.3.2 CONTROL VISUAL DEL SERVIDOR WEB

Ademas, se puede gestionar el servidor web a través de una interfaz grafica muy visual, como
si fuese una de nuestras pantallas tactiles PPL, permitiendo navegar entre planos, consultar y
actuar sobre los diferentes iconos de la instalacidon, editar escenas, gestionar las
temporizaciones y las alarmas técnicas, acceder a todos los parametros configurables del
ETHBUS (Conexiones de red, franja horaria, actualizaciones de firmware, registro del proyecto
para el control remoto, etc.), etc.

Para ello se debe introducir en el navegador lo siguiente:
“direccién IP dado al ETHBUS”: 8000

La interfaz queda como se muestra en la siguiente imagen:

Cé€ Control grafico 9de 38
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[ 192.168.1.6:8000

Remote desktop

cCf

"] ingenium > ingenieriay ¢ X
)/?ipEthbus=192.168.1.6
Aplicaciones Para acceder ripidamente a una pagina, arrstrala a esta barra de marcadores. Importar marcadores ahora...

M negro

Este control visual del ETHBUS3 puede realizarse también desde una aplicacién de escritorio

denominada Remote Desktop, introduciendo la IP del ETHBUS en dicho programa.
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4 PROGRAMACION DEL EQUIPO

La progrmacién del Ethbus se realiza de la misma forma que una PPL. Por lo que habra que
hacer uso de tres pestafias del espacio de trabajo del SIDE: “Mddulos de la instalacién”,
“Planos Servidor Web” y “Escenas Servidor Web”.

El primer paso es afiadir en mddulos de la instalacion el nodo correspondiente a una PPL para
poder volcar el proyecto a una direccién IP en concreto.

Tras esto pasaremos a la edicién grafica del proyecto para su posterior volcado.

4.1 SELECCION DE PANTALLA Y RESOLUCION

Pasamos a la pestafia “Planos Servidor Web” para empezar a trabajar sobre los elementos
graficos de la PPL.

Diagnostico | Madulos de |a instalacian | Planos Servidor Web [Escenas Servidor Web  Tratamiento imégenes  Configuracion filtrado routers  KNX Gateway

Para ello en primer lugar el programador debe escoger el tamafio del panel o la resolucién de
pantalla que va a utilizar en el menu de la esquina superior izquierda (debajo se indica el
tamafio del plano en pixeles que se debe utilizar). Para el ETHBUS3, la resolucién mas
recomendada es 640x480, que optimizara la visualizacidn en dispositivos moviles o Tablets.

4.2 PLANOS E ICONOS

A continuacién, se puede configurar por un lado el plano o planos de fondo utilizando los
botones a tal efecto, y por otro lado los iconos representativos de los elementos a controlar en
la instalacion.

En la parte derecha de la imagen se observan dos apartados bien diferenciados: “Elementos” y
“Planos/Salvapantallas”.

4.2.1 APARTADO “PLANOS Y SALVAPANTALLAS”

Consta de 2 pestaiias con 4 botones cada una que pasan a describirse a continuacion:

4.2.1.1 PESTANA PLANOS

Cargar plano: Permite afiadir una imagen de fondo. Aparece una ventana de
dialogo de Windows donde permite seleccionar una imagen en formato BMP.

B Es importante el tamafno de la imagen, que varia segun la resolucién de pantalla
del usuario final:

e Pantalla o panel recomendado 640 x 480: Tamafo imagen, 623 x 405.

k€] Borrar plano: Permite borrar una imagen de fondo.

Siguiente: |

2BUSing 7,BUSing
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<< Ankerion | Siguiente / Anterior: Permite moverse entre los distintos planos incorporados al
proyecto.

En la parte inferior de este apartado se aprecia “Plano actual”, que indica el nimero de plano
en el que se encuentra el usuario.

4.2.1.2 PESTANA SALVAPANTALLAS

No tiene funcionalidad en el ETHBUS3. Esta opcidn es solo para las pantallas tactiles.

4.2.2 APARTADO “ELEMENTOS”

En la parte superior hay dos botones que se comentan a continuacion:

% Herramienta de seleccion: Permite seleccionar, desplazar, colocar los elementos
insertados en el plano, sin mas que pulsar sobre ellos y arrastrar.

ﬂ Herramienta de borrados: Permite borrar, eliminar los elementos insertados en el
plano sin mas que pulsar sobre ellos.

Debajo de los iconos anteriores, se observan una serie de pestafias a las que se acceden
mediante las flechas que se muestran:

Elementas

LI
Standard F'F'I:1EI|III|

ol|eja
=G
S| =
5 i 3
W&o

NOTA: LOS ICONOS PUEDEN UTILIZARSE PARA OTRAS FUNCIONES, LAS QUE SE EXPONEN A
CONTINUACION, SON LAS UTILIDADES MAS COMUNES.

Las pestafas son las siguientes:

e Standard

e PPC10

e  Multimedia
e |nvertidos

Cé€ Control grafico 12 de 38
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PESTANA STANDARD

CREOD R B 0L DGO S

Afadir punto de encendido

Afadir pulsador

Afadir detector

Afadir BPC

Afadir motor o bomba

Afadir termostato

Afadir aire acondicionado

Afadir persiana:

Afadir punto de encendido de emergencia

Afadir sonda de inundacion

Afadir sonda de_incendio

Anadir sonda de gas

Afadir termostato o caldera

Afadir riego

Anadir detector de humo

o
m
(%]
—
>
20
>
o
o
(@]
=
o

Bl B [0 =2 K

Afiadir toldo o persiana

Afadir punto de encendido exterior

Anadir videoportero

Afadir sirena

Afadir audio

C€
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e O o D &

2 & [

Afadir equipos multimedia

Afadir porton de garaje

Afadir portdon de entrada

Afadir puerta

Afadir sonda de lluvia

Afadir sonda de nivel de luz

Afadir escena clima

Afadir antipdnico

Afadir motor/MeterBUS

Afadir lector de tarjetas

PESTANA MULTIMEDIA

EDCEBEEBEBEDIEERX

Afadir enchufe controlado

Adadir play

Afadir stop

Afadir avanzar

Afadir rebobinar

Afadir escena anterior

Afiadir escena siquiente

Afadir subir volumen

Anadir bajar volumen

Adadir pause

C€
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Afadir cdmara IP

PESTANA INVERTIDOS

Se trata de los mismos iconos que la pestafia Standard pero invertido, es decir, si en la pestaiia
Standard se coloca el icono “afiadir termostato o caldera”, éste aparecerd en el plano de color
amarillo (simulando el encendido) y si incluimos el mismo icono en la pestafia invertidos
aparecera en el plano de color azul (simulando el apagado). Véase la diferencia en la siguiente
imagen.

o[e|o|®
(i [3

4.3 EJEMPLO DE PROGRAMACION

Se pretende programar un proyecto que incluye planos en 3D, e iconos asociados al control de
iluminacion o de persianas motorizadas. Vamos a describir el proceso paso a paso.

Una vez situados en la pantalla de programacion de los planos (pestaia “Planos de situacién”)
se pulsa en el botdn “Cargar plano”.

Se carga un plano de tamafio adecuado al elegido en la parte superior izquierda de la pantalla.

Para afiadir mas planos se debe pulsar el botdn “Siguiente” y cargar el nuevo plano. En Plano
Actual: 1 se indica en qué plano estamos. Siendo 1 el primer plano.

Una vez pulsado el botdn cargar plano aparece una pantalla de Windows en la que se
selecciona dicho plano.

& Abric [
Buscar en: | Planos j e E
e Z1bmp
<

& Casa PPC10.bmp

&liconos.bmp

! & plano.bmp

u
| Escritorio Z|Planol.bmp

Sttios recientes

=l
Bibliotecas
A
Equipo
=Y
) ‘;_E

Red

Nombre: |1 bmp ﬂ Abrir
Tipo [archivos BIP =]

I Abrir como archivo de sdlo lectura
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Se pulsa sobre “Abrir” y el plano aparece en la parte central de la pantalla de programacién del
ETHBUS3.

& BUSing | | NoName.dat - =X
Archivo Ver Configurar Ayuda

CEN vy wdgHBESEC ® Q® i s
Diagnostico Médulos de la instalacién Planos Servidor Web = Escenas Servidor Web Tratamiento imdgenes Configuracién filtrado routers KNX Gateway

Elementos.

R T R P e e oo I~ ®

Sundad | PCO[]D]

Ein
LEa

Planos | Salvapantallas

[IREREN

<<Anterior
Siguiente>>

Plano actuak: 1

Deteccién automstica

s Aos] 1921681175
0 2 | 0000

Una vez cargada una imagen de fondo es posible ir afadiendo iconos y asignandoles salidas o
memorias. Para afiadir un nuevo icono es suficiente con seleccionarlo de la paleta de
Elementos Disponibles y poner el cursor en plano haciendo un clic en la posicion en la que se
desee colocar el icono.

Para el caso que nos ocupa se utilizaran los iconos de persiana e iluminacién y se colocaran
donde se crea oportuno, en funcion de la instalacidn a realizar; por ejemplo, asi.

Una vez insertados los iconos se han de asignar las salidas del actuador correspondiente. Por
ejemplo, al icono de iluminacidn se le asigna la salidal (una luz) del 1—6E6S pulsando con el
botdn derecho sobre el icono y seleccionando “Enlazar control pto a pto”.

C€ Control grafico 16 de 38
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Enlazar control pto a pto
Borrar icono
Renombrar icono

Rotar icono

Enlazar escena sobre plano

Insertar Nuevo Plano

Eliminar Plano eIconos

Aparece la pantalla siguiente en la que se selecciona el 1—6E6S para actuar sobre la luz a
controlar desde la ETHBUS3.

'@ Seleccién de Nodo m ‘ M‘

Seleccions 2l puerto que desea usan

EE——

»

m

Dimmer

11-2E25

- 0K | Cancslar |

Al hacer doble clic sobre el 6E6S se muestra la siguiente pantalla en la que se hace clic sobre la
salida “Hall”.

Seleccion de estado: —Encendidos{Apagados Puntuales o Entradas del equipo
" Cocina " Entrada¥
{ Salon " Entrada®
" Habitacion_1 " Entrada3
™ Aseo (™ Entradall
FHaIE " Entradafi
" Habitacidn_2 " Entradal?

Close

Se pincha en “Close” y el icono queda asignado al control de esta salida. Si se coloca el ratén
por encima del icono en la parte superior izquierda de la pantalla se indica a qué nodo y salida
esta asignado. En este caso al Nodo 1 (1—6E6S, porque en el ejemplo esta en la Direccion 1) y
salida O (porque la salida “Hall” es la 0).

C€ Control grafico 17 de 38
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Es posible ejecutar escenas desde cualquiera de los iconos insertados (por ejemplo, encendido
de mas de un punto de luz desde el mismo icono de la bombilla) > Véase pestafia “Escenas
Servidor Web”.

Se puede cambiar el nombre asociado al icono una vez editadas sus propiedades, sin mas que
pulsar con el botdén derecho del ratdn sobre el icono, y elegir la opcién “cambiar nombre”.
Aparece una pantalla en la que se escribe un nombre, por ejemplo “Entrada”, se pulsa OKy ya
estaria.

Para asignar el control de la persiana al icono persiana se sigue el mismo procedimiento
anterior. Se hace clic con el botén derecho sobre el icono y se pulsa “editar propiedades”. A
continuacién, se selecciona, en este caso, el 11-2E2S, apareciendo la siguiente pantalla en la
que se elige la siguiente configuracion para la subida / bajada de una persiana (para subida /
bajada de mas de una persiana o general, véase pestafia “Escenas Servidor Web”). Para mas
informacidn sobre la configuracién del actuador de persiana véase la ayuda de este equipo.

NOTA: POR CONVENIO SIEMPRE SE SELECCIONA LA SUBIDA PARA VINCULAR EL ACTUADOR AL

ICONO.
& 11--2825 - O] x
Seleccion de estado: Encendidos{Apagados Puntuales o Entradas del equipo
(¥ Persiana { Entradab?
{" Baj_Persiana {" Entradakg

L5510 G G e 1 G O [ G B )
|

Para el resto de iconos se siguen los mismos pasos. Para otros sensores como la deteccidn de
inundacion, se hace clic con el boton derecho sobre su icono, se selecciona “editar
propiedades” y se selecciona el sensor correspondiente en la ventana de “seleccidon de nodo”,
para que cuando la sonda detecte agua se muestre esta alarma en la pantalla (el icono
cambia).

Para la deteccidon de incendio e intrusidn se sigue el mismo procedimiento.

4.3.1 ESCENAS SERVIDOR WEB

En esta pestafia es posible configurar escenas, que mas tarde el usuario podra ejecutar a
través de las aplicaciones para iOS, Android o PC de forma local o remota. También sera
posible temporizar estas escenas desde las pantallas tactiles de la instalacidon.

NOTA: LAS TEMPORIZACIONES DE ESCENAS SE PODRAN REALIZAR DESDE INTERFACES
TACTILES INCOPORADAS EN LA INSTALACION Y DISPOSITIVOS MOVILES.

Diagnostice = Mddulos de la instalacion  Planos Servidor Web | Escenas Servidor Web | Tratamiento im@genes Configuracion filtrado routers  KNX Gateway

Podemos observar en la pantalla lo siguiente:
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Nimero de escena

Mlombre asignado a escena 0 E 3!"

Nombre Asignado a escena: Aqui se introduce el nombre que se quiere dar a la escena, con un
maximo de 15 caracteres.

Numero de escena: Con las flechas nos vamos desplazando por las escenas programadas. Los
eventos y sus acciones quedan grabadas al cambiar el NUmero de Evento.

Casilla de programacién (Recuadro blanco central): En este se configurardn los eventos a
realizar, bien sea mediante programacion asistida o mediante scripts. Es posible programar
hasta un total de 100 eventos diferentes. Algunos eventos ya estan asignados por defecto y
son los que se muestran a continuacién.

e Evento 13 (Desactivalntrusion): Este evento siempre corresponde a la Desactivacion de
la Intrusién y en la casilla a tal efecto es posible programar los eventos que ejecutara la
ETHBUS3 al desactivar la alarma de intrusion (por defecto Escribe 0 2 15; véase mas
adelante programacién mediante scripts).

e Evento 14 (Activalntrusion): Este evento siempre corresponde a la Activacion de la
Intrusion y en la casilla a tal efecto es posible programar los eventos que ejecutara la
ETHBUS3 al activar la alarma de intrusidon (por defecto Escribe 0 2 7; véase mas
adelante programacion mediante scripts).

Como ya se dijo, se puede programar de dos formas distintas:
® Programacion asistida.

® Programacion mediante scripts.

4.3.1.1 PROGRAMACION ASISTIDA

Ejemplo: Se pretenden encender todas las luces de la vivienda en una escena (6 circuitos); que
se apaguen en otra; se desea hacer una regulacidon de un circuito de iluminacién al 50%; se
quiere subir y bajar una persiana de la vivienda, asociado a otras dos escenas (subir_persianas
y bajar_persianas). Ademas de lo anterior se quiere armar y desarmar la alarma de intrusiéon
desde el ETHBUS3.

ABUSIng /7,BUSing
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Para el ejemplo se necesita incluir en el proyecto dos actuadores (uno para iluminacién y otro
para persianas) y un regulador. Para el control de la alarma de intrusion se puede hacer bien
desde una KCTR en la que habra una sonda de movimiento, o bien desde la propia PPL junto
con un sensor de movimiento de bus.

Una vez situados en la pestafia de Escenas Servidor Web se selecciona el evento nimero 0 y se
le asigna un nombre, por ejemplo “All_on”.

Archive Ver Cenfigurar Ayuda

- — r
EhvwewddAHHBIOEC ©® (
Diagnostico Mddulos de la instalacidn  Planos Servidor Web ma'g

Mimero de escena

Mombre asignado a escena 0 E E

A continuacidn, se hace doble clic sobre el recuadro blanco central.

Una vez hecho esto aparece la siguiente pantalla de “selecciéon de nodo”.

=

-@" Seleccion de Nodo = | B |-

Ssleccions el puerto gue dessea wsar:

m

Drimimer

11-2E25

7 Cancelar

e

En esta pantalla aparecen todos los componentes insertados en el proyecto, pero solo es
posible escoger equipos que pertenezcan al grupo de actuadores (En caso de escoger otro tipo
de equipo, el SIDE no hace nada). Es decir, si selecciona un equipo que no pertenezca al grupo
de actuadores tal como un MECBUS-C, TECBUS-C, MECing, LDRBUS, etc., el sistema no hace
nada.
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Si se hace doble clic sobre los actuadores se puede acceder a cada una de las salidas del

mismo.

Se elige (doble clic) el 1—6E6S para encender las luces del salén.

Se observa una nueva imagen en la que se selecciona el encendido de la cocina, tal y como se
muestra a continuacion.

-

1--6E6BS

S

3 Seleceion de estado:

El didostApagados Puntuales

Q
Q

Cocina Ok i
Salon ON
Habitacion_10MN

N~L
-

Z1 72 73 74 25 I6

/.

Hall 0N
Habitacidn_2 0N

SlaNaNa s e

~
~
Aszen ON i
-
-

Switch sobre una salida
Cocina--Switch

Salon--Switch

Habitacion_i--Switch

Asgeo--Switch

Hall--Switch

TN

QLD

Habitacidn_2--Switch

Cocina OFF
Salon OFF
Habitacion_10FF
Aseo OFF

Hall OFF
Habitacidn_2 OFF

1--6EBS

Seleccion de estado:

¢ Cocina ON i
" SalonOn
™ Habitacion_10M

™ HallOm

~
-
(" AseoON i
-
{" Habitacidn_20M (T

Switch sobre una salida
™ Cocina--Switch
™ Salon--Switch
{” Habitacion_1--Switch

" Aseo--Switch

™ Hall--Switch

DOV

{” Habitacidn_2--Switch

Encendidos?Apagados Puntuales

Cocina OFF
Salon OFF
Habitacion_1 OFF
Azeo OFF
HallOFF
Habitacidn_2 OFF

Una vez realizadas estas operaciones se pulsa en “Close” y se genera el siguiente script.

ANBUSing 7,BUSing
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Diagnostico  Médulos de la instalacion  Planos Servidor Web  Escenas Servidor Web | Tratamiento

Nimero de escena

Mombre asignado 3 escena Al Or| i] E Eg

Enciende Cocina

A continuacion, se procede al encendido del saléon. Como en este ejemplo se desea que la luz
se encienda en el mismo nimero de evento que la cocina y la habitacidonl se hace doble clic
sobre el mismo recuadro blanco, sin cambiar de nimero de evento.

Se selecciona de nuevo el 1—6E6S (doble clic sobre él).

& Seleccion de Nodo Iilﬂléj

Seleccions | puerto que dess3 usan

~

1-6EGS —

m

Diimmner

11-ZE25

Aparece entonces la pantalla del actuador on/off con sus 6 salidas en la que en este caso se
elige el encendido de la luz del salén, tal y como se observa.

ANBUSing 7,BUSing
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[ 1-6e6s [ |

Seleccion de estadao:

fam !

J Encendidos{Apagados Puntuales
(™ CocinaOh (" Cacina OFF
%2 %5 v § hE (™ Salon OFF
{ Habitacion_10M " Habitacion_10FF
(" AseaOM {" Aseoc OFF
™ Hall OM " HallOFF
N™L ELRZZRIIIIFLIE {” Habitacidn_20RK " Habitacidn_2 OFF

Switch sobre una salida
(™ Cocina--Switch
™ Salon--Switch
™ Habitacion_1--Switch
(" Asea--Switch
(™ Hall--Switch
{™ Habitacion_2--Switch

(5016510100 00 0 0 Lo L | )
— -
ﬁ

Al hacer clic en “Close” se genera un nuevo script.

Diagnostico  Mddulos de la instalacidn  Planos Servidor Web  Escenas Servidor Web | Tratamiento

Namero de escena

Mombre asignado a escena All_On 0 E E

Enciende Cocina
Enciende Salon

Para el encendido de la luz de la habitacidn 1 se sigue el mismo procedimiento anterior,
eligiendo en la pantalla del 1—6E6S el encendido denominado: “habitacién_1”. Al pulsar a
continuacién en “Close” los scripts definitivos para el primer evento serian los que se
muestran.

Dagnostico  Mddulos de la instalacidn  Planos Servidor Web  Escenas Servidor Web | Tratamiento imags

Nimero de ezcena

Mombre azignado aescena Al On 0 E gg

Enciende Cocina
Enciende Salon
Enciende Habitacion_1
Enciende Habitacion_2
Enciende Hall
Enciends Azeo

Para agilizar la programacién del encendido general de iluminacién sin tener que ir salida por
salida, se hace doble clic en la casilla de programacion del evento, se selecciona el dispositivo
sobre el que actuar, y en la pantalla que aparece de programacion se selecciona sobre los leds
indicativos de las salidas del 6e6s, resultando la pantalla siguiente.
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# .
1--6E65 ()
Seleccion de estado:
[, Encendidos!Apagados Puntuales
" Cocina O (" Cocina OFF
" SalonOn (" Zalon OFF
™ Habitacion_10M i Habitacion_10FF
" AszeoON ™ AsenOFF
™ HallOn ™ Hall OFF
N~L B T e e Eo D {” Habitacidn_20N (" Habitacidn_2 OFF

Switch sobre una salids
" Cocina--Switch
™ Salon--Switch
™ Habitacion_1--Switch
™ Azeo--Switch
™ Hall--Switch
{” Habitacidn_z2--Switch

L1015 % ) L )

S ——————————————————————

Se pulsa en “Close” y se genera el siguiente script.

Comando Direccién \ Datol Dato2
Escribe 1 1 63
Comando= Escribe = Que accidn realizar. En nuestro caso, modificar un valor.

Direccién =1 - A que dispositivo nos dirigimos. En este caso al actuador on/off 6E6S con
direccién 1.

Datol = 1 = Actuar sobre todas las salidas a la vez segun el valor decimal indicado en dato2

Dato2=63 -> 00111111 (Conversién de binario a decimal de la activacion de los 6 bits menos
significativos. Consultar tabla a continuacién)

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bitl Bit0O

6E6S - - Z6 725 724 713 72 21

4E4S - - 24 723 72 71 - -

2E2S - - 2 71 - - - -
Tabla 1.1

Bit = 1 salida correspondiente activada.

Bit = 0 salida correspondiente desactivada.

Ejemplo: Si se desea activar las salidas 3 y 5 de un 6E6S (direccion 1) y desactivar el resto, se
debe enviar el siguiente telegrama:

De 254 para 1, Comando: 4, Datol: 1, Dato2: 20.

Al enviar datol = 1, el equipo establece el estado de todas sus salidas a la vez segun el valor en
decimal indicado en dato2, que se debe pasar a binario segun la tabla 1.1:

6 25 724 73 72 171

2ABUSing /7,BUSing
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20= 0 0 0 1 0 1 0 0

Tras esta breve explicacion, el comando inicial en nuestro evento de activaciéon de todas las
salidas quedaria asi:

Diagnostico  Mddulos de |la instalacion  Planos Servidor Web  Escenas Servidor Web | Tratamier

Namero de escena

Mombre azsignado a escena Al_On 0 E E‘I;

Ezcribe 1163

Se pasa ahora al evento nimero 1 (sin mas que pulsar sobre la flecha de arriba en el apartado
“nimero de evento”) en la que se pretende que se apaguen las luces que habia encendido en
el evento nimero 0. Se le da por ejemplo el nombre “All_off”.

Los pasos a seguir son exactamente iguales que para el caso anterior.

Se hace doble clic en la casilla de programacion (recuadro blanco central) en la que se
selecciona el 1—6E6S, pasando a continuacidn a la siguiente pantalla, en la que se pulsa sobre
el apagado de la luz de la cocina, tal y como se muestra.

['1--6E65 |

Seleccion de estado:

PR S—

EncendidostApagados Funtuales

™ Cocina OM

™ Salon ON ™ Salon OFF

{" Habitacion_10M  { Habitacion_1OFF

{7 Aszec ON {" Azeoc OFF

{ HallOM {" HallOFF
N™L LLLIZLIS 24 LRI " Habitazidn_20M " Habitacidn_2 OFF

Switch sobre una salida

lng.eq!..';lel'clm.:.:m i Cocina--Switch
™ Salon--Switch
ABUSIng . W MM T N 8
§ < = E o ZZZZEZE { Habitacion_1--Switch
" Aseo--Switch
™ Hall--Switch
™ Habitacidn_2--Switch
%151 %1%.% W% 1 %)%
— -

Se pulsa en “Close” y se genera el siguiente script.
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Jiagnostico Mddulos de la instalacion  Planos Servidor Web  Escenas Servidor Web | Tratamientc

Nimero de escena

Mombre asignado aescena | Al_OF 0 E 35’

Apaga Cocina

Para el apagado de la cocina y de la habitacidén 1 se siguen los mismos pasos, generandose los
scripts que se observan en la imagen inferior.

u— [ N—) | S— | M | — —_— —J —J S L o = =g  —

Diagnostico  Madulos de la instalacion  Planos Servidor Web | Escenas Servidor Web | Tratamiento

Mimere de escena
Mombre asignado aescena  AIL_CH 0 E E

Apaga Cocina
Apaga Salon

Apaga Habitacion_1
Apaga Habitacion_2
ApagaHall

Apaga Aseo

Se pasa entonces a la programaciéon del evento nimero 2 en el que se desea una regulacion al
50% de la luz. Se le da el nombre “Dimmer_50".

Como siempre, se hace doble clic en la casilla de programacién (recuadro blanco central) y
como lo que se necesita es regulacién se elige el “Dimmer”. Aparece asi la siguiente pantalla
en la que mediante la barra izquierda se selecciona el porcentaje de iluminacidn deseado, en
este caso el 50%.

1--Dim-1Ch x
Control Propaorcional Control por Pulsadar
Mivel de Requladores
DimmerELSingl
=
COROQCOCo000
(=] )
Walor: 0

@ Regular Canali

Cloze
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El resultado tras pulsar close, seria el siguiente:
T O MM WYA YOS OO (U QW
Diagnostico Mdédulos de la instalacion  Planos Servidor Web  Escenas Servidor Web | Tratamiento imagenes Co

Nimero de escena

Mombre asignado aescena  Dimmer_80 1 E 3,'7’

|Fiegula OimmerBISing! 50

A continuacién, se explica la programacién del evento nimero 3 para bajar la persiana de la
casa. Se le da el nombre “Bajar_Persianas”

Se hace doble clic sobre el recuadro blanco central en el que se selecciona en esta ocasién el
11-2E2S que actuara como controlador del motor de la persiana.

@ Seleccion de Neodo Iilﬂléj

Ssleccions 2l pusrto que desea usarn

»

1-G6E6S —

m

Dimmer

Se hace doble clic sobre él apareciendo la siguiente imagen en la que se configura la bajada de
la persiana.

ANBUSing 7,BUSing
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[ 11--2625 [S5=)

Seleccion de estado:

EncendidostApagados Puntuales

" Persiana OM " Persiana OFF
{™ Baj Persiana OFF

Switch zobre una salida

™ Persiana--Switch
i Baj_Persiana--Switek

Cloze

A continuacion, se pulsa en “Close” y se genera el siguiente script de bajada general de
persianas.

3= NMHEOSE ® Q
= O v & A + oo
Diagnostico Mddulos de |a instalacion  Planos Servidor Web | Escenas Servidor Web | Tratamiento imagens

Mamero de escena
Mombre asignado aescena  Bajar_Persianas 3 E g

Enciends Bial_Persiana

Se seguiria el mismo proceso para la subida general de persianas, pero asocidndolo a la salida
vinculada a la fase de subida del equipo.

Una vez programados los eventos requeridos, se pasa a los eventos 13 y 14 correspondientes
al desarmado y armado de la intrusion.

En el evento nimero 13 (desarmado de intrusion) se hace doble clic sobre la casilla de
programacion apareciendo la pantalla de seleccién de nodo. En este caso se selecciona el KA
para el control de la alarma de intrusidn.
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% Seleccion de Nodo - |0 x
b

Seleccione el puerto que desea usar:

J\EEE?n ;I Cancelar

Se pulsa OK y aparece la siguiente pantalla en la que se selecciona la configuraciéon que se
muestra para el desarmado de la intrusién.

Operaciones a Realizar sobre KA

Seleccione Accion | Actuar sobre la Intrusion -
Seleccione Opcion: iler

Ackivar Intrusion
: Dle=activar Intrusion
Diisparar Intrusion

Al pulsar OK se genera el siguiente script.

5= (" B =9 & ®
= M & A +] oo
Diagnostico Madulos de la instalacidn  Planos Servidor Web | Escenas Servidor Web | Tratamiento i

Mimero de ezcena
Fombre asignado a escena Desactivalntrusion 13 E 3;

Ezcribe 0215

Para el armado de la intrusidn se pasa al evento numero 14, en el que se selecciona de nuevo
el KA, apareciendo de nuevo la pantalla de configuracién del KA en la que en esta ocasion se
seleccionan las siguientes opciones.
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Operaciones a Realizar sobre KA

Seleccione Accion | Actuar sobre la Introsion -

Seleccione Opcion:

Oezactivar Intrusion
Disparar Intrusion

Cuando se pulsa OK en la pantalla anterior se genera el siguiente script.
Diagnostico Madulos de la instalacién  Planos Servidor Web  Escenas Servidor Web | Tratamiento i

Mimero de escena

Mombre asignado aescena  Activalntrusion 14 E 3!“

Eszcribe 02 7
|

Una vez realizada la programacion de los eventos se procede a asociar éstos con los iconos
correspondientes que se dispondran en los planos a mostrar en el ETHBUS3. Esto se realiza en
la pestaiia “Planos Servidor Web” y que se ha visto en el apartado correspondiente.

4.4 VOLCADO DE DATOS AL ETHBUS3

El volcado del proyecto se realiza via TCP/IP dentro de la red local donde esta ubicado el
ETHBUS (para el control de la instalacion en modo local).

4.4.1 VOLCADO PORTCP/IP ALETHBUS

Una vez se tengan preparados todos los pardmetros configurables como propiedades de la
pantalla, planos con sus respectivos iconos, salvapantallas, escenas, etc., se acude a la pestafia
de “Mddulos de la instalacion” se pulsa sobre el icono del nodo de PPL con el botdn derecho
del ratén y se selecciona la opcion “Reprogramar este nodo”.

B s

Editar propiedades de nodo MEC

Actuadares

Reprogramar este nodo (Dir indiv.) ﬁ
Borrar nodo
Direccionar y programar nodo (Dir 255) iLaft-
Copiar
Pegar

g=

: B
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6--PPL x

Skin

Senalizacion alarmas técnicas

Alarma 4 (10 3): =
Alarma 5 (10 4): =

Alarma 6 (10 5):
Alarma 7 (10 6):
Blarma 8 (10 7): E]
Lista de nodos incluidos en la simulacién de presencia
! (4]
PPL10, PPL7 y PPL4
IP dispositiva
Reposo...
Subir proyecto acloud  Fw Update Programar

Habiendo configurado anteriormente el equipo con la APP Ingenium Tracker, basta con
introducir la IP del dispositivo que tengamos configurada en el ETHBUS, y pulsar el botén de
programar. Antes nos aseguraremos que el ETHBUS a configurar tiene una direcciéon IP Unicay
gue la conexién es buena.

Finalizada la carga del proyecto al equipo, y tras un corto periodo de tiempo, se reiniciara
automaticamente y ya estara listo para su manejo con el proyecto cargado correctamente.

Una vez volcado el proyecto, para su control remoto, se debe realizar el alta del usuario desde
el Remote Desktop en el menu del servidor web o sincronizar el proyecto para que se actualice
en el servidor de Ingenium.

4.4.2 REGISTRO DEL PROYECTO

Una vez volcado el proyecto al ETHBUS, lo primero es acceder a la interfaz visual del via
navegador web o la aplicacién Remote Desktop. Para ello, debemos conectarnos contra la IP
del equipo y el puerto 8000 para controlar los equipos via navegador. Por ejemplo, si tenemos
un ETHBUS con la IP 192.168.1.200, podremos controlarlo desde el navegador simplemente
introduciendo la url: "http://192.168.1.200:8000". El acceso serd directo y la interfaz que
veremos sera la misma que para una pantalla PPL, pudiendo acceder a todos sus parametros
de configuraciéon o a sus controles punto a punto. Para dar de alta un proyecto, se deben
seguir los siguientes pasos:
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Acceder a herramientas en el siguiente icono:

B A & &

Y pulsar sobre la opcidn con los iconos de iOS y Android.

08:37:20
Portugal

©| B | ¢

c = o

v4.5 (180718) - PPOSMK1

Esta opcion de menu es indispensable para registrar el proyecto en el servidor de ingenium, y
que este quede disponible para su control de forma remota a través de las aplicaciones de
ingenium para PC, iOS, Android...

Accediendo a esta herramienta, se debe pulsar en nuevo usuario, para posteriormente
introducir el usuario y contrasefia que el cliente desea tener para acceder en remoto al control
de su instalacién.

ANBUSing 7,BUSing
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usuario

contrasena

El usuario y la contasena
introducidos se an para
conectarse a la instalacion de forma
remota

Una vez rellenados los campos con las claves que desee el usuario, basta pulsarm para
confirmarlo e iniciar el proceso de subida al servidor, tras un par de preguntas de validacion
que nos realizara la pantalla.

Exito al crear usuario. A continuacién se subira el proyecto a
la nube para el acceso remoto

v

confirmando cambios, se reiniciarad en breve

Finalizado el proceso, la pantalla se reiniciard, y el proyecto quedara accesible desde el exterior
a través de las APPs de ingenium, utilizando el usuario y contrasefa definidos.

Si se desea dar de baja el proyecto del servidor para eliminarlo del servidor, se necesita realizar
la operacion de nuevo, pero esta vez la operacién disponible en la pantalla serd “Borrar
usuario” (esta opcidn solo estard accesible si el proyecto fue previamente registrado). Si se
decide eliminar el proyecto del servidor, la pantalla solicitara confirmacién al usuario antes de
realizar el proceso.

Se borraran los datos actuales, registrese de nuevo para el
acceso remoto. éDesea continuar?

v X

Tras confirmar, el proyecto quedara eliminado del servidor, y no se podra controlar de forma
remota. Si se quiere volver a subir el proyecto al servidor, el usuario lo puede hacer cuando
desee registrando el dispositivo de nuevo y definiendo las claves de usuario y contrasefia.

Si se produce una modificacidon en un proyecto ya en marcha en una instalacion, se pulsa en la
opcién Sincronizar.

ANBUSing 7,BUSing
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4.4.3 ACCESO AL CONTROL DE LA INSTALACION

Como ya se ha comentado, el ETHBUS3 es el equipo que permite acceder al control de la
instalacion a través de Internet. Para no adquirir una IP fija en la instalacion en la que se ha
conectado el ETHBUS3, evitar abrir puertos, o diferentes problemas de comunicaciones, las
conexiones a las instalaciones pasan por el servidor de Ingenium.

Existen distintas vias para el control de las instalaciones via ETHBUS. Son las siguientes:

e Via PC: A través de un navegador web, el Remote Desktop o la aplicacién desarrollada
para Google Chrome.

e Via APP: Empleando las diferentes aplicaciones oficiales desarrolladas por Ingenium
para las plataformas méviles mas extendidas (iOS, Android, etc.)

e Via Google Home: a través de la app Google Home disponible para iOS y Android, se
puede hacer un control completo de la instalacion. Al introducir el mismo usuario y
contrasefia dados de alta en el servidor de Ingenium, apareceran todos los dispositivos
disponibles. (Para mas informacidn, consultar el manual de usuario de Google Home).

4.5 Via PC (LocAl)

Para controlar las instalaciones en local desde PC sin necesidad de utilizar la aplicacion JAVA.
Basta con utilizar el navegador conectdandonos contra la IP del equipo y el puerto 8000 para
controlar los equipos via navegador. Por ejemplo, si tenemos un ETHBUS con la IP
192.168.1.200, podremos controlarlo desde el navegador simplemente introduciendo la url:
"http://192.168.1.200:8000". El acceso sera directo y la interfaz que veremos sera la misma
gue para una pantalla PPL, pudiendo acceder a todos sus parametros de configuracién o a sus
controles punto a punto. También podremos dar de alta el proyecto en nuestro servidor via
navegador, o definir su configuracion wifi.

4.6 Via PC (REMOTO)

Se utiliza la aplicacién desarrollada para Google Chrome la cual se instala sobre la extension
ARChon y con apariencia semejante a la de la aplicacidn de Android.

4.7 APLICACIONES MOVILES

Con esta aplicacién, es posible controlar los elementos de la instalacion tanto de forma local
(red local de la instalacion) como de forma remota (via servidor de Ingenium). Cuentan
ademas de los controles punto a punto (ON/OFF, regulaciones, persianas, etc.) con ventanas
desplegables personalizadas para el control de termostatos, luminarias de emergencia,
medicidon de consumos, etc.
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4.8 ViA PuNTO DE Acceso (AP)

Deben configurarse los pardmetros de red con la APP Ingenium Tracker en modo Punto de
Acceso (AP), que permite crear una red inaldmbrica propia generada por el ETHBUS, de
manera que los equipos que deseen controlar la instalacién se conecten directamente contra
él, sin necesidad de emplear ningun tipo de red WiFi alternativa generada por puntos de
acceso convencionales. La conexion es directa entre el ETHBUS y el PC/Tablet/Smartphone/...

Para ello, basta con seleccionar en el dispositivo a conectar, la red inaldambrica que estd
generando el ETHBUS, e introducir la contrasefia de acceso que se haya configurado en los
pardmetros de edicion del servidor web. Para poder conectar correctamente, es necesario
configurar la conexién, estableciendo una IP estdtica libre dentro del rango de direcciones
disponible en dicha red o activar el DHCP con la APP Ingenium Tracker.
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